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Editorial

iFuera trabas econdmicas!
Software libre

y

La aparicion de las nuevas tecnologias de la informacion
supuso indudablemente un salto cultural histdrico hace
apenas un par de décadas pero ha sido recientemente cuan-
do la llegada del software libre ha puesto la guinda a un
pastel que sdlo estaba al alcance de instituciones o ciuda-
danos con mas o menos recursos econémicos. Poder ac-
ceder gratuitamente a toda una gama de recursos relacio-
nados con la Informatica y las nuevas tecnologias convier-
te el concepto de democracia en una incuestionable reali-
dad dentro de una sociedad,como la actual, mediatizada
por el poder del dinero.

El software libre, desconocido para muchos, destruye
esta barrera econdémica, no sélo porque es gratuito sino
ademas porque esta al mismo nivel tecnoldgico que el soft-
ware propietario y comercial. Dado que su penetracion en
el mercado de la empresa privada esta llevandose a cabo
con extraordinaria celeridad y que diversas instituciones
publicas estan utilizandolo hoy dia, no es descabellado
pensar que su implantacion sera general de forma inmi-
nente, salvo que el software privado se replantee sus es-
trategias comerciales y en todo caso, de ser asi, siempre
redundaria en beneficio del consumidor tecnoldgico.

En el campo de la docencia, conseguir que los profesio-
nales superen los miedos iniciales y usen en el aula los
diversos recursos informaticos esta suponiendo un esfuer-
zo notable aunque hay que reconocer que, poco a poco, se
esta produciendo ese reciclaje sin el cual es imposible en-
carar el futuro de la profesion. Ese esfuerzo se incrementa
cuando a ello se afiade el coste econdmico que supone el
adquirir la mas simple de las aplicaciones. Y es que los
elevados precios de los recursos tecnologicos hacen dificil
dotar a los departamentos de los instrumentos informaticos
mas recientes para integrarlos en el trabajo del aula. Cada
aplicacién que se instala en un equipo debe llevar su licen-
cia, lo que conlleva realizar un pago por ella, y la cruda
realidad es que no siempre se dispone de fondos pecunia-
rios. Indudablemente, los sistemas abiertos son una alter-
nativa a alcance de todos que permitira derribar barreras
no so6lo econdmicas sino también culturales al permitir ac-
ceder a un mayor numero de ciudadanos a unas tecnolo-
gias que hasta fechas recientes eran privilegio de unos
pocos.
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Felicitacion del Presidente del Consejo
Escolar de la Comunidad de Madrid

Al tiempo que me es grato felicitar al IES Arqui-
tecto Ventura Rodriguez por su contribucién a la calidad
de la ensefianza en la Comunidad de Madrid, quiero agra-
decerte en particular el NUmero 1 de la revista «.@vi»
que pretende ser un instrumento eficaz de comunica- Se
cién y de participacién entre todos los miembros de esa L
comunidad educativa y, al mismo tiempo, un medio ex-
traordinario de dar a conocer al municipio de Boadilla
del Monte la excelente cualificacién profesional que ese
centro ofrece. o s e e

Quiero ademas compartir con vosotros la convic- < i ot s e oo
cion de que la educaciéon es una tarea indispensable : e e e
para el desarrollo de la persona y de la sociedad vy, des- i :
de aqui, felicitar a alumnos y profesores del Ciclo For-
mativo de Grado Medio de Explotacion de Siste-
mas Informaticos. A los alumnos por la elecciéon que

por la eleccion que han hecho
asi como por el contenido y
r y el entusiasmo que derrochan por

tico que rendis al
6n y de su nombr.

jores a
e Ion e

han hecho de formarse en una especialidad de crecien- e s oSl e s o
te demanda, asi como el contenido y el disefio de la eimito i ity dese ave
revista. A los profesores por su buen hacer y el entu- e

siasmo que derrochan por garantizar la formacién inte- QZVW%L\J

gral de calidad.

Estoy convencido de que le tributo informatico que
rendis al Arquitecto Ventura Rodriguez, escogiendo las
iniciales de su profesién y de su nombre para dar titulo
a vuestra revista, os sera con creces recompensado al
celebrar el ingenio y la inspiracién de quien fue sin duda
uno de los mejores arquitectos del siglo XVIII espafiol. Que su ejemplo innovador nos sirva para forjar
centros educativos que se signifiquen por ofrecer una sélida formaciéon de base y una esmerada capa-
citacion para encarar con éxito el futuro.
Os reitero mi agradecimiento y mi felicitacion y deseo que todos vuestros proyectos de realiza-

cién personal y de progreso profesional se vean cumplidos.
José Luis Carbonell Fernandez
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En los ultimos anos estan cambiando
muchos conceptos informaticos con los avan-
ces en las telecomunicaciones. Hemos pasa-
do de utilizar sistemas completamente aisla-
dos, a otros totalmente conectados y cada vez
mas integrados con servicios online, como por
ejemplo los sistemas de mensajeria instanta-
nea.

Este afan de utilizacidon de la red de re-
des estd llegando mucho mas alld de los ya
conocidos servicios como el correo electroni-
co, navegar por diferentes paginas webs o

El siguiente paso de
los servicios online

nuestro articulo, imprimirlo, e incluso enviar-
lo por correo.
¢Qué ventajas ofrece este sistema? No
pagaremos por el sistema completo, sino sélo
por el tiempo de uso del mismo. Si se actua-
liza la aplicacién, la proxima vez que entre-
mos ya tendremos disponibles las nuevas
funcionalidades, sin necesidad de instalacio-
nes, ni nuevas compras. Ademas, los creado-
res de software propietario tienen un meca-
nismo mas para evitar la pirateria.
Otro ejemplo de aplicaciones en linea
podria ser Google, con su proyecto

Sistemas operativos accesibles
desde cualquier lugar del mundo

Google Apps, en la que pretende dar
una serie de servicios en linea para
empresas y particulares, como el co-
rreo electrénico de gmail, google talk,
google calendar y una larga lista de
aplicaciones que amplia dia a dia para

enviar mensajes de texto en tiempo real. Em-
presas tan importantes en el sector informatico
como Microsoft ya estd cambiando su filosofia
de venta de software, realizando un gran es-
fuerzo en investigacién y desarrollo de apli-
caciones online.

Pero, éen qué consiste este modelo de
negocio?. Ya no compraremos mastoddnticos
paguetes software de los que sélo utilizamos
dos de sus funciones habitualmente, sino que
usaremos aplicaciones en linea, pagando por
su tiempo de manejo y las funciones requeri-
das en cada situacidn. ¢Quién utiliza habitual-
mente todas las posibilidades que ofrecen los
procesadores de texto modernos?.

Por ejemplo, si queremos escribir este articu-
lo, nos conectariamos a la pagina web de
Office, pagariamos el precio de una hora de
Microsoft Word Online, y se nos ofreceria una
aplicacién en linea que nos permitiria escribir

sus usuarios de pago.

Un paso mas en este nuevo concepto,
son los sistemas operativos web. Si, un siste-
ma operativo completo que tenemos accesi-
ble desde cualquier lugar del mundo con un
simple navegador y conexion a Internet. Si
bien es cierto, los mas puristas diran que no
es un sistema operativo como tal, y con toda
la razén, pero hay que abrir la mente al futu-
ro, a la simplicidad, al abaratamiento de cos-
tes y a la deslocalizacion de los usuarios, y
todo esto lo proporciona un sistema operativo
web, aunque quiza podriamos llamarlo «sis-
tema de escritorio basado en web».

Supongamos un caso de estudio. Un
centro de atencion al cliente, el cual tiene em-
pleados a tres turnos atendiendo a problemas
que pudieran surgir a los clientes de una em-
presa. Cada puesto informatico tiene instala-
do Linux con una unica aplicacién, el
navegador. Estos puestos serian extremada-

£
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mente baratos, ya que con
ordenadores muy modes-
tos podrian funcionar.
Cada empleado se conec-
ta al servidor y con el
usuario y clave entraria en
su sistema operativo per-
sonalizado y con todas las
aplicaciones necesarias
para desarrollar su traba-
jo.

Si mafiana un em-
pleado por cualquier cir-
cunstancia tiene que tra-
bajar desde casa, podria
conectarse a su puesto de
trabajo desde cualquier
lugar, y realizar todas sus
funciones sin problemas.
Si un ordenador de la ofi-
cina se estropea, podria
utilizar cualquier otro. Creo
que la ventaja en costes y
funcionalidad es clara.

Pero, se estara pensan-
do que al igual que los servi-
cios en linea que ofrecen al-
gunas empresas, estos siste-
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mas frecuencia utiliza el pa-
blico en general.

También tenemos la po-
sibilidad de instalar nuestro
propio servidor del sistema.
Por ejemplo, si tenemos un

Proyecto eyeQS, iniciativa espafola que
ha despertado gran interés en el mundo

del cédigo abierto

mas operativos, seran de
pago. Pues bien, de la misma
forma que tenemos Linux to-
talmente gratuito y como al-
ternativa al software propie-
tario, ya se estan desarrollan-
do los sistemas operativos en
linea en modelo open source.
El ejemplo mas representati-
vo es el proyecto eyeOS -
WWW.eyeos.org-, una iniciati-
va con sabor espafol y que
estd teniendo gran repercu-
sion en el mundo del cédigo
abierto y los servicios online.

Desde esta web tene-
mos accesible una demo de
un sistema basico, la reco-
mendacién es darse de alta
gratuitamente y tener acceso
a un sistema completisimo y
con las herramientas que con

servidor de centro en el Ins-
tituto, con un Linux MAX ins-
talado y el servicio Apache +
PHP -una configuracion sen-
cilla para la mayoria de usua-
rios con nivel medio-, pode-
mos descargarnos los fuentes
de eyeos y comenzar a dar
este servicio totalmente gra-
tuito a todos los alumnos y
profesores. Cada uno tendria
un usuario y clave con el que
desde cualquier lugar podria
conectarse a su sistema ope-
rativo web personalizado y
totalmente gratuito.

Al igual que cualquier
otro sistema operativo, lleva
una serie de programas
preinstalados, pudiendo el
administrador del sistema ins-
talar o incluso crear cualquier

Download
@ Copy to Public

Open Source Web Deskto
X Delete

Proyecto eyeOS

otra aplicaciéon que pudiera
interesar en cada caso de una
forma muy sencilla. Una vez
el administrador instale la
aplicacién, todos los usuarios
podrian comenzar a utilizarla
sin necesidad de instalarlo
uno por uno.

Todo este mundo de los
servicios en linea estad aln en
pafales, pero poco a poco se
va aclarando el camino y pa-
rece ser que cada dia mas, se
empiezan a considerar una al-
ternativa real a los sistemas
actuales. Ya se ha comenza-
do el grupo de desarrollo de
Open Office Online, un paque-
te ofimatico completisimo y
que pretende dar servicios
gratuitos a sus usuarios.

Javier Rodriguez
Profesor de Informatica
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Blogs

Tu también puedes tener una

pagina web

El mejor medio para expresar tu opinion,
para realizar comunicados al mundo. La gran
tribuna del orador del siglo XXI

E n la actualidad, los blogs llenan y llenan
la red. Realizar un blog es algo relativamente
sencillo. Para ello utilizaremos el administra-
dor de Blogs que pertenece a Google, Blogger
(www.blogger.com).

Segun Blogger un blog es un diario per-
sonal. Una tribuna de orador. Un espacio de
colaboracién. Un estrado politico. Una fuente
de noticias impactantes. Una coleccién de vin-
culos. Un medio para expresar sus opiniones
personales. Comunicados para todo el mun-
do.

Tu blog serd como tu quieras que sea.
Existen millones de ellos con diferentes for-
mas y tamafios. No debe seguirse ningun
patron.

Un blog puede definirse de forma senci-
lla como un sitio web donde el usuario escri-
be periédicamente sobre cualquier tema. Las
ultimas noticias se muestran en la parte su-

perior para que las personas que visitan el
sitio sepan cual es la informacién mas recien-
te. Una vez leida esta informacién, pueden
comentarla, enlazar con ella o escribir un
mensaje al autor, aunque también pueden
optar por no hacer nada de esto.

Desde el lanzamiento de Blogger en
1999, los blogs han cambiado la naturaleza
de la web, han influido en la politica, han re-
volucionado el periodismo y han permitido a
millones de personas tener voz propia y rela-
cionarse con otros.

Para crear un blog en Blogger, necesi-
tas crearte una cuenta de Google. Tarea facil,
puesto que sélo tienes que rellenar unos da-
tos y tener una direccién de correo electréni-
CO que ya exista.

Después de esto, asignards un nombre
a tu blog y una direccién con la que podre-

y
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mos entrar directamente. Por
ejemplo: Blog de Absolut Ra-
dio y la direccién http://
absolutradio.blogspot.com

A continuacién, comen-
zaras a darle forma a tu nue-
vo cuaderno de bitacora. Para
ello elegiras una plantilla.
Realmente esta plantilla es el
esqueleto de la pagina web.
Dentro de él, podras modifi-
car todo, puesto que tienes
acceso directo al codigo. Eso
te permitira introducir cédigo,
pegarlo o borrar el que no
esté de acuerdo con tu estilo
0 necesidad. Es recomenda-
ble que te inicies en HTML
para obtener mejores resul-
tados. Ademas, te permitira
modificar el disefio de la plan-
tilla en cuanto a temas ele-
mentales como colores, ta-
mafios o fuentes de letra.

La parte mas importan-
te de tu diario web es que
puedes escribir y opinar so-
bre cualquier tema. Para ello,
tendras que editar entradas
en él. En las entradas, ade-
mas de modificar toda la
fuente, podras introducir vin-
culos y codigos HTML o mos-
trar imagenes que se cargan
desde una pagina web o des-
de tu propio ordenador. Inclu-
so, otros usuarios que vean
tu blog pueden comentar y
opinar tus entradas. De esta
forma, tu blog se convertira
en una fuente de informacion
abierta para la red. Pones a
disposicion del mundo los co-
nocimientos que desees o

2 Blogger: | Absolut R
o Edcin Ve

jorge. jugonagmail.com

Imagen para realizar
entradas en el blog

A | Absolut Radio | "Tu emisora mds jéven” - Microsoft Internet Explorer
Archivo  Edicidn  ver

Q) wss -
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& hitpabsalutradic. blagspat.
i

| Absolut Sport |

La pagina departiva de sbsolut Radio ya esté en marcha, ENTRAR

Bienvenid@ al Blog

ABSOLUT RADIO 11

Mimero 1 de los 40 (Del 14 al 20 de Abril)

lista a shakira, N° 1 con su cancién "En mi lado del sofa".

{Holal Esto es absolut Radio, tu emisora mas joven. En este blog te
informaremos de todo lo que ocurra en a emisora. Ademés, podreis poner
yuestros comentarios y opinar sobre los temas que aparezcan en el blog. Por
iltimo, hemos puesta una serie de enlaces de interes, con las emisoras de
radio que més se escuchan en nUestro pais, jjj ADELANTE, BIEMVENID@ &

E5ta semana, La Oreja de Van Gogh desbancan del primer puesto de la

= Sonlas...

N 127

¥ o 14t
#

& El Tiempo
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S E-Ua

=21,
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Creacién de entradas | Opciones | Plantilla

Elementos de la pagina | Fuentesy colores | Edicicn de HTML

. Navbar
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Afiadir y organizar elementos de la pagina
Haz clic y arrastra el raton para reorganizar los slementos de la pagina en tu blog.

Seleccionar plantilla nueva

| Absolut Radio | "Tu emi...

‘ | Absolut Sport |

Editar

‘ Bienvenid@ al Blog

Editar

| Son las ...

Editar

Entradas del blog

Imagen para organizary
disenar el blog
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Editar

| BLOG CREADO POR:

Editar |

Equipo de Absolut Summer
Editar

| PosiciénMaxima (Del 24 al 3...
Editar
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abres un debate sobre ellos.
Dentro de tu plantilla de
la web, podras introducir y or-
ganizar o modificar cuando tu
quieras los distintos elementos
de la pagina, por ejemplo po-
dras anadir un visor de videos
de la pagina YouTube
3 (www.youtube.com),
~una lista de tus vin-
culos favoritos, ima-
genes o textos. Si
eres un emprendedor
nato podras ganar di-
nero insertandole pu-
blicidad de AdSense.
Es fundamental que
comiences con el
asistente que te pro-
porciona Blogger,

pero indudablemente

cuanto mas cédigo HTML se-
pas leer o generar, mas facil
te sera realizar un cuaderno
web a tu medida. Modifican-
do el codigo pondras la hora
y la fecha, introduciras un
reproductor multimedia, un
juego o incluso la prediccion
del tiempo en tu ciudad. Bien
es cierto que en la red exis-
ten muchos blogs que te ayu-
dan, no sélo a formarte en
codigo, si no que ellos mis-
mos te proporcionan el mé-
todo para hacerlo.

Jorge Jiménez
Alumno 1° Bachillerato
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Conseguir que
un componente
informatico
aumente su
velocidad

Overclocking

EI overclocking es la accion de forzar
un elemento informatico para que dé un me-
jor rendimiento. Es légico que el overclocking
lo apliguemos a un componente hardware del
ordenador, como puede ser un
microprocesador o una tarjeta grafica.

Esta tecnologia se lleva practicando
desde hace mucho tiempo. Incluso, hubo una
época en que los fabricantes capaban el dis-
positivo para que no se pudiera hacer
overclocking, pero aho-

fectamente a través del programa de confi-
guracién de la CMOS.

Medio. En este caso hace falta saber
un poco mas de hardware, es imprescindible
poner refrigeracion, ademas de la que se sir-
ve de fabrica. También es necesario emplear
alguna herramienta por si existe la posibili-
dad de tocar el dispositivo a pelo. Observa-
remos la temperatura que tiene la maquina,
asi como aumentaremos las revoluciones por

ra esto no ocurre.

Lo podemos rea-
lizar mediante el soft-
ware de la placa base,
conocido como BIOS o
programa de configura-
cion de la CMOS, y hay

Forzar un dispositivo hasta obtener
el maximo rendimiento

algunos que se atreven
a hacerlo directamente
sobre el dispositivo, con estafio y soldador, e
incluso con laca del pelo. Esta técnica se pue-
de clasificar en tres tipos: moderado, medio y
extremo. Veamos cada uno de ellos.
Moderado, es el que se aplica en los dis-
positivos que traen una refrigeracion de fa-
brica aceptable, que viene justo para disipar
el calor con los valores predeterminados.
Ejemplo, si a un microprocesador, le subimos
las frecuencias ,el rendimiento es mejor y no
hace falta ponerle refrigeracion extra, con la
de fabrica es suficiente. Se puede hacer per-

minuto del ventilador del dispositivo. Esto lo
podremos conseguir mediante un software
fiable. Esta claro que si la placa base no
tiene sensor de temperatura, el software cal-
culara la temperatura dependiendo de lo que
se esté usando el ordenador en ese momen-
to.

Por Gltimo, esta el extremo. Es el mas
peligroso, se busca el limite mas cercano a
la rotura del dispositivo. En este tipo, se usan
sistemas de refrigeracion poco usuales, como
puede ser el hielo seco, o el nitrégeno liqui- »
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do. La temperatura del dispo-
sitivo overclockeado no su-
perara los 0°C.

que disminuyamos su tiempo
de existencia. La precisidon con
la que realicemos el
overcloking y la refrigeracion,

Un ejemplo, muy basi-
co de overclocking, puede ver-
se con un microprocesador.

Disponemos de un
microprocesador de 3.2GHz,
lo subimos a 3.5GHz, y com-
probamos como el rendimien-
to aumenta.

Sin embargo, como en
todas las cosas de la vida, tie-
ne que haber un pero por lo
menos. Es formidable mejo-
rar el rendimiento, no obstan-
te el dispositivo correra peli-
gro. Un aparato con los valo-
res de fabrica, puede durar
muchisimos afios, aplicando-
le esta tecnologia es probable
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determinaran la vida del in-
genio.

Los profesionales de
este método suelen adquirir
en el mercado material de
prestaciones bajas, aplican el
proceso de overcloking y con-
vierten su dispositivo en uno
de gama alta. El objetivo es
el ahorro econémico.

Existen aparatos mas
bajos de frecuencias que lo
que realmente pueden alcan-
zar. Puede ser que no hayan
superado los test de rendi-
miento, o simplemente para
cuestiones de seguridad. En
estos casos se puede aplicar

User Define

148 Mz

x16.5

Auto
Enabled

esta técnica, sin embargo, hay
otros dispositivos, que ya vie-
nen forzados y es recomen-
dable no aplicarles el proce-
so.

Arriba. Realizar la técnica
mediante la BIOS.
Izquierda. Momento critico
de la técnica.

Lo mas importante
para realizar esta tarea es in-
formarnos adecuadamente
sobre ella, sus ventajas e in-
convenientes. Anotar la im-
portancia de la refrigeracion,
puesto que al aumentar la fre-
cuencia, se aumenta la tem-
peratura, y por tanto, puede
llegar a fundirse el
microprocesador y hacer un
agujero en la placa base. El
resultado de esta operacion es
comprase un equipo nuevo.

Como conclusién, si
deseamos aplicar esta técni-
ca, primero buscar informa-
ciéon lo mas actualizada posi-
ble y posteriormente realizar
la prueba con aparatos cuyo
Unico fin sea la experimenta-
cion.

Antonio Ortega
Alumno de 1° ESI
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INTEL CORE 2 QUAD

Cuatro nicleos para aumentar la
capacidad de procesamiento

EI Intel Quad-Core, también denominado
Kentsfiel, es el primer microprocesador de 4
nucleos para el mercado doméstico, que con-
siste en integrar en el mismo dos procesadores
Conroes. Estos procesadores seran un 70%
mas rapido que los Core 2 Duo, llevando a
Intel nuevamente a la delantera en velocidad
y rendimiento de procesadores. Intel presen-
té sus Quad-Core con el nombre de Core 2
Extreme Quad-Core, para oficinas, y Quad-
Core Xeon processor 5300, para servidores.

Gracias a los cuatro nucleos, el Quad-
Core, multiplica la capacidad de procesamien-
to, la gracia de tener cuatro nucleos consiste
en dividir el cerebro en cuatro partes, dando
a cada parte diferentes tareas que al ser co-
ordinadas dan como resultado la ejecucion de
un mismo proceso pero con el tiempo reduci-
do a una cuarta parte.

Cada uno de los 4 nucleos va a una ve-
locidad de 2,67 Ghz y usa 2 cachés de nivel

de 2 a 4 Megas en cada uno de los 2
procesadores Conroe.

El Quad-Core también ahorra energia,
en un 50%. Debido a la emisidon de calor, es
necesario que esté muy bien ventilado, para
ello Intel implementd en sus Quad-Core la tec-
nologia SpeedStep, lo que permite que el sis-
tema ajuste dinamicamente el voltaje y la fre-
cuencia de nucleo del procesador.

Otra de las ventajas de la presentacion
del Quad-Core, es la reducciéon del precio en
los procesadores de tecnologia anterior, como
son los Intel Core Duo e Intel Core 2 Duo, que
posiblemente tengan una caida en el precio
gue no le vendra nada mal a los usuarios.

Intel Quad-Core comparado con su pre-
decesor el Core 2 Duo es casi 2 veces mas
rapido que éste (sdlo en las aplicaciones que
estén optimizadas para los 4 nldcleos).

Se podria tomar también como ventaja
el ahorro de energia aunque se acomparfie de

y
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un 40% mas de
velocidad con un
consumo mas efi-
caz de energia.

Pero
indudablemente
encontramos su
lado oscuro, al
parecer estos
chips de 4 nucleos
no son tan rapi-
dos como se ima-
ginaba. Debido a
que no fueron
creados desde
cero, sino con la
union de 2 chips
de doble nucleo,
consumen mucho
y se calientan
mas.

Core 2 Quad

un sobrecalentamiento del
dispositivo. En conclusién, se
disfruta de una gran eficien-
cia, una increible capacidad de
respuesta del sistema y un
inigualable consumo eficaz de
energia. No es necesario ami-
norar la velocidad al explorar
la presencia de virus, ejecu-
tar varios programas
informaticos exigentes o des-
cargar archivos de
multimedia, ya que estos
procesadores ofrecen hasta

Segun unas pruebas
realizadas por Tom’s
Hardware el Core 2 Duo con-
sume 142W sin procesar y
165W cuando esta a toda
maquina, mientras que el
Core 2 Quadro consume
167W y 260W respectiva-
mente. Es decir, el Quad-
Core requiere casi la misma
cantidad de energia para no
hacer nada, que lo que nece-
sita el Core 2 para procesar
con toda su capacidad. Esto

se podria reducir si Intel
implementara en su totalidad
la tecnologia SpeedStep en los
Quad-Core. La temperatura
maxima alcanzada por un
Quad-Core de los nuevos es de
66°C, ni que decir tiene que
es bastante elevada.

Otra desventaja es que
las aplicaciones necesitan es-
tar optimizadas para que pue-
dan rendir a la velocidad del
Quad-Core, lo que hace impo-
sible aprovechar toda su
funcionalidad del chip. Actual-
mente, las Unicas aplicaciones
que rinden bien con estos ti-
pos de chips son las aplicacio-
nes 2D y 3D y algunos juegos.

Para terminar, indicar
que la gama de procesadores
Intel Core 2 Quad son bastan-
te caros para los usuarios nor-
males y para otros usuarios
son claramente innecesarios.
Estos procesadores de 4 nu-
cleos son la mejor opcién para
gente que se dedica al uso de
aplicaciones multihilo, es de-
cir aplicaciones 2D-3D, codifi-
cacién de DVD, herramientas
de renderizado 3D y similares.
Para los que se dedican a ju-
gar han de saber que la ma-
yoria de los juegos no estan
programados en multihilo y si
lo estan estos seran poco efi-
cientes, con excepcion de unos
pocos como la compafiia Valve,
creados de Half-Life 2. Si aun
asi, esta usted pensando en
comprarse uno de estos
procesadores y sus posibilida-
des econdmicas se lo permi-
ten, adelante, pero tenga en
cuenta el uso que levaadara
su maquina y en ese caso si la
tecnologia es interesante.

Jonathan Portales
Alumno de 1° ESI
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Boadinux 2007, una apuesta
por la libertad del Software

Los dias 20 y 21 de Marzo se celebraron en nuestro centro las II Jornadas
de Software Libre, Boadinux 2007. Durante estos dos dias se abrieron
las puertas del instituto para recibir a todos aquellos interesados por dar
el salto a lo desconocido.

II JORNADAS DE !’) \
E LIBRE g

La expectacion y SOFT‘EL M
curiosidad iba llenando
la entrada del centro
momentos antes de la
inauguracion.
Derecha. Instante en
qgue se recogia el
material para las
Jornadas elaborado
por los organizadores.
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Las II Jornadas de Sw
Libre estuvieron organizadas
por el IES Aquitecto Ven-
tura Rodriguez de Boadilla,
el IES Infanta Elena de
Galapagar y la Asociacion
Juvenil Nibbler. El objetivo
fue dar a conocer las venta-
jas de trabajar con Software
Libre en educacion.

Estos dos centros son
los Unicos de toda la zona

Oeste de Madrid donde se
imparte el ciclo Explotacion de
Sistemas Informaticos.
Nibbler es una asociacion
constituida por alumnos de
este ciclo interesada en fo-
mentar el intercambio de ex-
periencias realizadas por los
profesionales de este nivel
formativo, promoviendo y
perfeccionando, el desarrollo
de la Sociedad de la Informa-
cion.

Los alumnos, protagonistas

Los alumnos trabajaron
con profesionalidad durante
todo el proceso de organiza-
cién del evento, realizaron
toda la instalacién de red in-
formatica del salon de actos
y prepararon los equipos para
que los asistentes pudieran
usarlos como herramientas
durante las ponencias. Fueron
ellos los responsables del di-
sefo de cartel, programa y
mascota. Nuestros futuros
técnicos informaticos asumie-
ron papeles de disefio, video,
fotografia, informacion y es-
tuvieron pendientes de los
sistemas informaticos duran-
te los dos dias.

Derecha. Alumnos
recibiendo e
informando a los
asitentes.

Izquierda. Red
informatica del salén
de actos.

Derecha. Punto
de Informacion de
Boadinux 2007.

-
-

Venturix, mascota de Boadinux
2007, disefiada por Jonathan
Portales y Jordan Esteban,
alumnos de Explotacién de
Sistemas Informaticos.

Izquierda. Punto de
venta de la
Asociacion Juvenil
Nibbler.

II JORNAD/E
SOFTWARE L/
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El Alcalde de Boadilla del Monte y el Director
del Area Territorial Madrid-Oeste inauguraron

Izquierda. Arturo
Gonzalez Panero,
Alcalde de Boadilla
del Monte, mostré su
apoyo a este tipo de
actividades en los
centros y felicitd a
los alumnos del ciclo
de Explotacion de
Sistemas
Informaticos por su
profesionalidad.

2007

La mesa estuvo presidida por Luis Alberto Angulo,
Director del IES Arquitecto Ventura Rodriguez, acom-
pafiado de Arturo Gonzalez Panero, José Macias
Velazquez, Dolores Parra y Marta Trotonda.

Contamos con la colaboracion de:

Subdirecciéon General de Formacion Profesional.
Direccion del Area Territorial Madrid Oeste.
Ayuntamiento de Boadilla del Monte , a través de la
Concejalia de Educacion, Familia y Mujer.

Asesoria TIC de la Consejeria de Educacién de la
Comunidad de Madrid MAX.

CAP de Majadahonda.

Cdlibre.org

Editorial McGraw-Hill Interamericana

Boadinux 2007

Derecha, de arriba a abajo. Luis Alberto
Angulo, Marta Trotonda, representante de
la Asociacién Juvenil Nibbler, y Dolores
Parra, jefa del departamento de
Informatica y coordinadora de las
Jornadas.

Arriba derecha. José
Macias Velazquez,
Director del Area
Territorial Madrid-Oeste,
durante su alocucion,
donde apunto la
relevancia de este tipo de
eventos en los centros
educativos.
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Mas de 400 personas se asomaron
a Boadinux 2007

Cada vez mas personas interesadas en cruzar al otro lado de la
Informatica. El Software Libre deja de ser sélo para frikis.
Profesionales, estudiantes y profesores apuestan por esta solucion.

Boadinux 2007 fue un s o
punto de encuentro para los
alumnos de Explotacién de
Sistemas Informaticos, com-
partieron experiencias con los
alumnos de diferentes centros
de la Comunidad de Madrid.
Boadilla del Monte, Galapagar,
Villaverde, Aluche, o Villalba
acudieron con estudiantes de
Informatica.

Por nuestro saldn de ac-
tos desfilaron docentes inte-
resados en las plataformas
Open Source para Educacion.
Profesores de todos los nive-
les educativos, primaria, se-
cundaria e incluso de univer-
sidad, como la Complutense,
la Carlos III, la Politécnica de
Madrid, la Rey Juan Carlos, la
Francisco de Vitoria o la Uni-
versidad de Comillas.

También contamos con
la presencia de los asesores
TIC de los CAPs de la zona,
Villalba, Majadahonda, El Es-
corial, y de otros lugares no
tan cercanos como Aranjuez.
Todos ellos dispuestos a sal-
tar la barrera impuesta por el
software propietario.

Diferentes momentos de las Jornadas
donde se puede ver la expectacion que
generaron las ponencias.
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20 de marzo

Ponentes en Boadinux 2007

Bartolomé Sintes Marcos

Sw y contenidos libres en la
educacioén

Génesis del Open Source, proyecto GNU,
licencias GPL y copyleft, distribuciones
Linux educativas en el territorio espaol.
Ventajas del Sw Libre y aplicaciones para
Windows.

Ismail Ali Gago

Max 3 y Nano Max. Las daltimas
propuestas de la Comunidad de
Madrid

Presentacion de la ultima dsitribucién de
Linux en nuestra Comunidad Autéonoma.
Como novedad la version para pendrive,
Nano Max, y Ubuntu para Max 3.

Enrique Mufoz Corral

Practicas de laboratorio 3D
con SW libre

Programacion cientifica a través de
MATLAB-octave, un estandar dentro
de la computacion mas avanzada.

Mario Lobo del Olmo

Taller de creacion de ejercicios con
Hot Potatoes

Disefio de ejercicios multimedia a
través de una herramienta potente
y sencilla.
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21 de marzo
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Ponentes en Boadinux 2007

José Maria Alonso Josa

Wiki, Mediawiki y Wikimedia, SW
colaborativo

Creacién de forma sencilla y democratica de
sitios web mediante lenguaje de marcas.
Herramienta ideal para cracion de comuni-
dades online.

Rafael Palacios Hielscher

SW libre en la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria ICAI

Herramientas de Sw Libre en la Universi-
dad de Comillas. Beneficios que aporta
para la Educaciéon Superior.

Javier Rodriguez Pascua

Moodle, un LMS basado en
SW libre

Portal de teleeducacion que permitira una
forma de trabajo innovadora entre pro-
fesores y alumnos.

Jesls M. Gonzalez Barahona

SW libre y garbanzos, éson
compatibles?

Exposicién clara de como montar un
negocio a través del Sw Libre. Recorrido
por todas las posibilidades a nuestro al-
cance.

José D. Mufioz Frias

Programando en C con el
entorno gratuito MinGW

Programacion rapida y eficiente con un
interfaz grafico de usuario de forma vi-
sual. Permitiendo concentracién en la
implementacién real del programa.
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Richard Stallman expuso toda la filosofia del Software
Libre en el encuentro Libremeeting 2007 que se organizo

en Miraflores de la Sierra, Madrid, los dias 10 y 11 de mayo

Stallman: « La escuela
debe usar Software Libre»

El fundador del proyecto GNU no esca-
timo tiempo ni palabras en realizar todo un
recorrido explicando lo que son y deben ser
los sistemas abiertos. En ningin momento
se mostrd en contra de la globalizacién, ni
del capitalismo, sin embargo manifestd que
ambos conceptos son muy peligrosos cuan-
do se llevan a extremos. Asi pues, afirmo
gue la globalizacién de un mal poder, lo con-
vierte en un poder peor y el capitalismo ex-
tremo hace peligrar la democracia.

«El Software Libre es la globalizacion
del conocimiento y por tanto una justicia

social». De esta forma explicaba que el pro-
ceso de globalizacién es beneficioso si ha-
cemos buen uso de él puesto que permite
tener conocimientos mucho mas amplios de
cualquier tema.

Atacé duramente a Microsoft por su
filosofia de secretismo, impidiendo que se
pueda analizar de forma seria su trabajo.
También el sistema de licencias por el que
se prohibe realizar copias del software com-
prado por parte del usuario. Pero sobreto-
do, hizo hincapié en el tema de la educa-
cion, asegurando que las escuelas deben

y
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usar Software Libre, por va-
rias razones. La mas convin-
cente es la cuestion econo-
mica, puesto que la mayo-
ria de los Open Source son
gratuitos, pero existen otras
razones importantes para
tomar esta decision. De esta
forma «fomentamos a los
programadores natos» ase-
gurd durante su alocucion.
Con el software propietario
el profesor no puede expli-
car nada, pero si el codigo
esta liberado podra invitar-
le a la comprension.

«Uno aprende a escri-
bir cédigo cuando lee codi-
go, y esto sdlo se puede
hacer con el Software Li-
bre», manifestd durante su
discurso.

Stallman aseguro6 ade-
mas que la escuela sélo pue-
de ser compatible con la
educacion moral y el espiri-
tu de ayudar al proéjimo,
lema que significa toda la
filosofia de la libertad de co-
nocimiento.

Acabd su platica ani-
mando a las administracio-
nes publicas a cambiarse a
los opensources, y para ello
afirmé que «toda Espana
debe hacerlo, no hay excu-
sas para crear dependencias
de programas que someten
a alumnos y profesores».

Dolores Parra
Profesora de Informatica

Los profesores del departamento de
Informatica del IES Arquitecto
Ventura Rodriguez asisten al
encuentro Libremeeting 2007

Richard Stallman es el
«padre del Software Li-
bre», fundador del pro-
yecto GNU, inventor del
concepto copyleft, funda-
dor y Presidente de la Free
Software Foundation.

A su trabajo como progra-
mador se le debe el edi-
tor de texto Emacs, el
compilador GCC y el de-
purador GDB.

Abajo. Mario Lobo en una
de sus intervenciones en
la conferencia de Susan
George.

Abajo. Dolores Parra y

Stallman intercambiando
opiniones momentos antes
de la conferencia.

Arriba. Javier Rodriguez
departiendo con Stallman en
un momento de descanso de
las jornadas.
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Potatoes

Sw Libre

Elaboracion de cuestionarios y
ejercicios con paginas web

Los profesionales de la educacion somos
conscientes de la potencia y flexibilidad de
las nuevas tecnologias, y en concreto de
Internet. Existen multitud de paginas web en
las que nuestros alumnos no sélo encuentran
la informacion necesaria para muchas tareas,
sino que pueden realizar juegos, pasatiem-
pos, ejercicios y cuestionarios con los que

@3
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no son faciles de aprender, y requieren mu-
cho tiempo y dedicacion.
¢No seria ideal que pudiéramos generar
estas paginas, sin necesidad de aprender los
lenguajes de programacion de paginas web?
Este es el objetivo de la herramienta
HotPotatoes -patatas calientes-.
HotPotatoes es una aplicacion distribui-
da desde la web de la Universidad de Victoria
de Canadd, y comercializada por la
compania Half-Baked Software, que
=1 permite crear paginas web dinami-
cas con ejercicios de autoevaluacion
y comprension, sin necesidad de te-

5 | Las cajas de la Sara del mismo material estén sobie uaa superfici ndo
de rozamieato 4+=0.1. Sila fuerza F es 9 N las tensiones en los cables 4y B son

Ta Te F
[ra T—1 2k {1k}

a) OT,~45NyTg=75N
b) [IL,=/5Nylg=45N
¢) OT,=65NyT=7.5N
d) OT,=8NyTg=8N

o | (sinrozamiento). Silas superficies en contacto de Los dos blogues son rugosas

con un coeficiente v

© Internet

ner ningun tipo de conocimiento so-
bre lenguajes web. Esto supone un
gran ahorro de tiempo y quebraderos
de cabeza a los profesores que de-
seamos tener disponible una serie de
ejercicios de auto-evaluacion en un

T T e e e T ST servidor web, ya que cualquier usua-
) e rio puede crear una gran cantidad de
5 Dag paginas web con ejercicios y tests.
d)Li::‘jli::‘:Sdelzﬁgurzdemz:a:m*3kgym’5kGEStz'nsobreunzsuPExﬂuehonzontalh;a La herramienta HOtPOtatoes se

puede obtener desde la pagina web

Pagina interaciva

afianzan sus conocimientos y desarrollan sus
habilidades.

Estas paginas interactivas, en las que
los alumnos participan activamente, son es-
pecialmente indicadas para reforzar concep-
tos, ya que si las lecciones son divertidas y
motivan a los alumnos, son mas faciles de
recordar. Muchos profesores quisiéramos crear
paginas web similares, pero las tecnologias
que estas paginas utilizan (HTML, JavaScript)

de Half-Baked Software, http://
www.halfbakedsoftware.com/, o di-
rectamente desde la web de la universidad de
Victoria, en http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/. En
caso de utilizar un sistema Linux, tal como la
distribucion MAX de la Comunidad de Madrid,
HotPotatoes esta ya disponible en nuestro sis-
tema, ya que forma parte de las aplicaciones
incorporadas al sistema operativo.

Una vez instalada (y registrada), esta
aplicacién nos permitira crear distintos tipos

y

de ejercicios interactivos, tales como cruci-’
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tl gramas, relleno de huecos,

relacién y asociacion de con-
ceptos o definiciones, orde-
nacion de frases y ejercicios
tipo test. Existen distintas
herramientas especificas
para estos ejercicios, aunque

s\HarioMnstitutoMrquitecto Ventura Rodriguez\Boadinuxiquiz_ planet.... [ | [S]5€]
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Tras seleccionar la he-
rramienta JQuiz, el programa
nos permite introducir un con-
junto de preguntas tipo test.
Cada test tiene un nombre,
que se detalla en el campo
«Titulo», con el cual podremos

e
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maximo para la resolucién del
test, configuracidon de mensa-
jes de progreso y error, elec-
cion de titulo y subtitulo y
otras especificas para cada
tipo de ejercicio.
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para el ejemplo que veremos
a continuacion , utilizaremos
JQuiz, la herramienta de ge-
neracion de test.

La generacién de un
ejercicio con HotPotatoes se
realiza en tres pasos bien di-
ferenciados. Primeramente, se
debe disenar el ejercicio, por
ejemplo un test de respuesta
Unica. Una vez realizado el
disefio, se debe elegir la con-
figuracion del ejercicio, es de-
cir, seleccionar cual va a ser
su comportamiento en distin-
tos aspectos, como por ejem-

& Half-Baked Software’s Hot Potatoes
Fie Pototoes Qptions Help

Hot Potatoes"

From Half-Baked Software Inc

plo el tiempo maximo de con-
testacion de preguntas. Por
altimo, una vez satisfechos
con el resultado de los pasos
anteriores, procederemos a la
generacion y publicacion de la
pagina web.

Version 6

distinguirlo de otros test. En
cada pantalla podemos teclear
una pregunta, un conjunto de
posibles respuestas -hasta 5-
, asi como marcar con un tick
la respuesta correcta. Tam-
bién es posible afiadir pistas
0 sugerencias, que se mostra-
ran cuando el alumno elija una
respuesta determinada.

Una vez introducida una
pregunta, podemos continuar
afadiendo preguntas adiciona-
les con las flechas del botdn P-
1, pasando a P-2 , P-3, hasta
conseguir el nimero de pre-
guntas desadas.

La herramienta
permite también susti-
tuir o complementar los
textos de las respuestas
con imagenes, sonidos y
videos, permitiendo de
este modo crear paginas
interactivas multimedia.

Con el ejercicio ya
disefiado, llega el mo-
mento de seleccionar el
comportamiento de la
pagina web interactiva.
HotPotatoes realiza este paso
mediante la seleccion de un
conjunto de valores
configurables. Entre las carac-
teristicas mas destacadas que
se pueden elegir, contamos
con la seleccion de un tiempo

Una vez seleccionada
esta configuracion, procedere-
mos a grabar el ejercicio.

Terminada la introduc-
cion del test y su configura-
cion, podemos proceder a
transformarlo en una pagina

web, usando el botén & des-

de el menu superior de la pan-
talla. El resultado de nuestra
accion sera un fichero con
extension .html, es decir, una
pagina web, la cual podemos
publicar en cualquier servidor
web al que tengamos acceso.

Alternativamente,
HotPotatoes dispone de un
servidor web gratuito en el
que se pueden instalar ejer-
cicios generados con la herra-
mienta.

Tras este sencillo proce-
so, contamos con una pagina
web interactiva.

Para aquellos interesa-
dos pueden consultar en
http://platea.pntic.mec.es/
%7Eiali/CN/Hot_Potatoes/
intro.htm.

Mario Lobo
Profesor de Informatica
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Emulacidon del funcionamiento de otra
maquina en tu PC

Vrtual Box es un software que permite
emular el funcionamiento de un ordenador.
Creado por la empresa europea Innotek es
liberado como software libre bajo la licencia
de GNU/GPL.

Esta disponible en versiones para
Windows y Linux, permitiéndose realizar la
instalacién en ambos sistemas operativos.

Virtual Box permite ejecutar sistemas
operativos no modificados, incluyendo el
software instalado en ellos, directamente en
un entorno especial y por encima del sistema

operativo instalado en la maquina.

A este entorno se le conoce como
maquina virtual y es creado con software de
virtualizacion. El ordenador fisicamente se le
conoce como host, mientras que la maquina
virtual se la conoce como guest —invitado-.

Los requisitos que aporta Virtual Box se
utilizan para varias aplicaciones distintas: dar
soporte al sistema operativo, consolidar la
infraestructura del equipo asi como realizar
test y recuperar al equipo de desastres.

En la figura observamos la ejecucion en una
magquina virtual del sistema operativo Linux

Fotos extraidas del sitio web: http://www.virtualbox.org/
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¢En qué sistemas operativos se puede instalar?
Sobre todo sistema operativo de 32 bits Windows y Linux.
En sistemas operativos Windows: Windows 2000 service pack 3 y superior,
Windows 2003 Server y Windows XP todos los service pack.
Para sistemas operativos Linux: Debian, Fedora, Gentoo, RedHat, Suse y Ubuntu.

éQué sistemas operativos soporta?
Windows NT 4.0, Windows 2000, Windows XP, Windows 2003 Server, DOS,
Windows 3.X y Linux 2.4 y 2.6.

éCOmo se instala?
En soporte Windows simplemente se ejecuta el fichero msi que se puede
descargar de la pagina oficial http://www.virtualbox.org
Una vez descargado procedemos a su instalacion.

éComo generar maquinas virtuales?
Para generar una maquina virtual con Virtual Box hacemos clic en el boton New
y seguimos los pasos que el asistente nos solicite contestando a preguntas
como la memoria, el nombre del fichero en el que se va a generar la maquina
y el tipo de sistema operativo

éComo trabajar con maquinas virtuales?
Simplemente seleccionamos la maquina que queremos arrancar y hacemos clic
en el botén Start.
Automaticamente se activa una aplicacion que emula un ordenador y que se
asemeja de una manera bastante precisa al funcionamiento de un sistema
informatico.

éComo modificar la configuracion de una maquina virtual?
Se debe hacer clic en el botdon Settings, desde aqui se pueden hacer cambios
en la configuracion de la tarjeta de red, en los discos duros, en las tarjetas de
sonido, en el lector de DVD, en la red, etc.
En la ventana emergente y para realizar estos cambios simplemente hacemos
clic en la opcion que queremos de la izquierda de la ventana. A la derecha
aparecen las opciones respectivas a modificar de esa eleccion.

InnoTek VirtualBox

inix]

record #1703
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Ejecucién en una maquina virtual Compilando Virtual
de Windows Vista Ultimate Box sobre Ubuntu

Juan Ignacio Benitez
Profesor Informatica
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TIKIWIKI
MAS ALLA DE

LA WIKI

La herramienta para la elaboracidn
colaborativa de cualquier material escrito

-ITki es un sistema de gestion de conteni-
dos colaborativo CMS/Groupware. Disefiado
para crear portales, sitios comunitarios,
intranets y aplicaciones web en general. La
primera version aparece en 2002, creada por
el argentino Luis Argerich, el brasilefio Eduar-
do Polidor y el estadounidense Garland Foster.

Este software pretende aumentar las
funcionalidades del software wiki (por ejem-
plo MediaWiki) para dotar a un sitio web de
servicios muy demandados por los usuarios
actuales de la WWW.

Algunos de los servicios que ofrece
Tikiwiki son wiki, galeria de imagenes, chats,
articulos, directorios, destacados, blogs, fo-
ros, noticias, encuestas, webmail, trackers.

Para poder ofrecer estos servicios, se
apoya en Servidor Web Apache e Intérprete
PHP -preferiblemente con la extension MySQLi,
si vamos a usar MySQL-Tikiwiki comenzd usan-
do MySQL. Las ultimas versiones incorpora
ADOdb con lo que estan soportados los ges-
tores mas extendidos, MySQL, PostgreSQL,
Oracle y MS SQL Server.

Ademas se apoya en Gestor de planti-
llas PHP Smarty -motor de plantillas para PHP-
. No hace falta instalarlo pues TikiWiki lo in-
corpora en su instalacion.

Si vamos a alojar nuestra Tiki en un or-

denador propietario, cualquier distribucion
Linux incorpora el software requerido, en
Windows podemos usar la distribucion XAMPP.
Si vamos a alojarla en un servidor alquilado,
conviene comprobar que se ofrece el software
antes mencionado.

En el momento de escribir este articulo,
la versidn estable era la 1.9, descargable desde
sourceforge. Si queremos trabajar con la ulti-
ma version deberemos descargarla mediante
CVS. Se procede como se indica en la Figura
0.

Al terminar la ejecucién del comando nos
encontraremos con un directorio llamado
tikiwiki que contiene unos 2000 sctipts PHP,
2000 imagenes, 700 plantillas de Smarty, 300
javascripts y otros tantos tipos (html, css,...)
hasta un total de 9000 ficheros.

Una vez tenemos Tikiwiki descargada en
nuestro ordenador, es el momento de insta-
larla. Los pasos de instalacion vienen descri-
tos en http://doc.tikiwiki.org/Installation.
Consisten basicamente en copiar Tikiwiki al
directorio de nuestro servidor apache, confi-
gurar los propietarios y permisos mediante el
script setup.sh, crear la base de datos y visi-
tar con un navegador la pagina tiki-install.php.

Esta pagina nos llevara por una serie de
pasos: En primer lugar indicaremos el servi-

$ export CVSROOT=»:pserver:anonymous@tikiwiki.cvs.sourceforge.net:/

cvsroot/tikiwiki»
S cvs -z3 co tikiwiki

S # Si nos queremos bajar alguna versidén en pariticular (p.e) la 1.9,

entonces:
S cvs -z3 co -r BRANCH-1-9
S # Para futuras actualizaciones:

$ cvs -q up -dP

tikiwiki

Figura 0
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dor y los datos de conexién a
la base de datos. A continua-
cién elegiremos si queremos
realizar una nueva instalacion
o actualizar la versidn existen-
te. Si optamos por la primera
opcion nos dara a elegir entre
cuatro perfiles de instalacion:
Defecto. Instala las opciones
basicas.

Facil. Instala las opciones de

This is T 1.9.7 -Sirus- & 2002-2008 by the Tiki community Sun 22 of &pr, 2007 [16:03]
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deshabilite la opcién de ins-
talacion pues en cualquier otro
caso podria reconfigurarla. La
pagina de inicio se mostrara
vacia -Figura 1-, y ademas no
es posible darse de alta des-
de ella.

Ya tenemos el software
en nuestro disco, ahora soélo
tenemos que configurarlo,
para ello nos conectaremos

Logh

User

s
[

3
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CASCADING RDF
STULESHEET] | Powered ~ Y

actualizar
nombre tipo descripcion

I tiki_p_blog_admin blogs Can admin blogs
I |tiki_p_blog_post blogs Can post to a blog
\CJ |tiki_p_create_blogs blogs Can create a blog
I/ |tiki_p_read_blog blogs Can read blogs
I tiki_p_add_events calendario Can add events in the calendar
I tiki_p_admin_calendar calendario Can createfadmin calendars
I/ |tiki_p_change_events calendario Can change events in the calendar
I tiki_p_view_calendar calendario Can browse the calendar
I tiki_p_view_tiki_calendar calendario Can view TikiWiki tools calendar

) |tiki_p_admin_charts charts
I/ tiki_p_autoval_chart_suggestio charts
I tiki_p_suggest_chart_item charts
1) |tiki_p_view_chart charts
) |tiki_p_vote_chart charts
I} 'tiki_p_admin_chat chat

I tiki_p_chat chat

T bk m mdmaio s R

uso mas comun.Fishclub.
Instala las opciones comunes
para un grupo de discusion.
Slashdot. Se activan los arti-
culos y las encuestas, adecua-
dos para la creacidon de una
wiki.

Una vez elegido el per-
fil, Tikiwiki creara las tablas
necesarias en la base de da-
tos y nos informara del resul-
tado de esta accién. Podremos
entonces entrar en la pagina
inicial de Tikiwiki. Conviene
hacerlo indicando que se

Can use the chat system

i mAnain the e

Can admin charts

Autovalidate suggestions

Can suggest items.

Can view charts

Can vote

Administrator, can create channels remove channels etc

Figura 2

como administrador introdu-
ciendo el usuario y clave
(admin/admin). Una vez cam-
biada la clave podremos pro-
ceder a la configuracion, co-
menzando por la opcion
‘Admin home’ del menu de la
izquierda. En esta opcidn po-
dremos activar los servicios
que deseemos en la seccion
Caracteristicas -esta pagina
da una idea de la cantidad de
servicios que se ofrecen-,
igualmente podremos cambiar
el idioma y aspecto de nues-

tra wiki en la seccion Gene-
ral, por ultimo conviene visi-
tar la seccidén Login si quere-
mos que los usuarios puedan
registrarse desde la pagina de
inicio.

En la opcién Inicio del
menu, podremos acceder a la
portada. Para cambiar esta
pagina pulsamos en editar y
usamos wikitext. Este texto es
muy parecido al que usa
MediaWiki -por ejemplo, para
incluir un enlace a otra pagi-
na tecleamos [[enlace a otro
texto]]-.

Es muy recomendable
crear grupos en nuestra Tiki
para poder administrar de for-
ma mas eficiente los privile-
gios como crear blog o votar.
Para ello, en la seccion Login
usamos el botdn Admin gru-
pos e indicamos el nombre y
los privilegios del grupo -Fi-
gura 2-. Los usuarios, una vez
creados pueden ser incluidos
en estos grupos de manera
sencilla. Tikiwiki soporta el
alta masiva de usuarios que
tengamos almacenados en fi-
cheros con un formato espe-
cifico. Podemos ver este for-
mato en la pagina de admi-
nistracion de usuarios.

Estas opciones minimas de
configuracion permitiran que
nuestra comunidad comience
a disfrutar de los servicios web
mas actuales y demandados.

Al igual que el resto de
software de tipo colaborativo,
se pueden afiadir modulos
para aumentar la
funcionalidad y servicios de
Tikiwiki.

José M2 Alonso
Profesor de Informatica



Windows

Vista

El magnate Bill
Gates desafia
al mundo con
multimedia y

seguridad

Por fin llega el nuevo sistema operativo
de la ya tan conocida empresa Microsoft.

Tras su lanzamiento tan esperado,
Windows nos trae un nuevo entorno grafico
con dock y aplicaciones mejoradas tales como
el navegador Internet Explorer v.7.

Parece que es el sistema operativo mas
seguro que ha sacado esta magnanima em-
presa. Avisa constantemente de temas rela-
cionados con seguridad, gran desventaja para
aquellos usuarios que les molesta los mensa-
jes continuos, pero no se le podra negar el
empefio puesto en la materia.

Windows ha realizado un gran esfuer-
zo, ha elevado el nivel del entorno grafico y
proporciona alta calidad para visualizar fotos,
videos y juegos. La contrapartida es que pro-
voca la necesidad de tener que adquirir una
maquina potente. Es licito recomendar que los
actuales usuarios de un sistema Windows no
migren de forma alocada a Vista ya que de-
beran hacer una gran inversidon en mejorar y
compatibilizar su PC con este sistema opera-
tivo.

A pesar de ello, Microsoft ha sacado di-
ferentes versiones de Vista que intentan ajus-
tar las necesidades de los distintos tipos de

Ademas...

- e s | AR B

clientes que tiene Windows. Hablamos un
poco de ellas.

Home Basic: es la version mas sencilla
de todas. Incluye Windows Defender y
Firewall de Windows, que son los encarga-
dos de la seguridad. Puedes encontrar lo que
necesitas rapidamente gracias al navegador
Web Internet Explorer 7 y el buscador ins-
tantaneo de Windows. Esta preparada para
usuarios cuyo PC no es demasiado potente y
lo usan para operaciones elementales como
ver el correo o editar documentos. Sin duda,
un grupo de clientes bastante amplio.

Home Premium: version que incluye
todo lo que muestra Home Basic y otro tipo
de prestaciones que la convierten en una
edicion mas sofisticada. Dispone de un ele-
gante escritorio, gracias a un entorno de ven-
tanas transparentes denominado aero y que
esta en tres dimensiones. Home Premium es
compatible con portatiles y tables pc. Permi-
te colaborar y compartir documentos a tra-
vés de su darea de encuentro de Windows.
Con Windows Media Center podras disfrutar
y mejorar tus archivos multimedia y te da la
posibilidad de programar copias de seguri-

y

dad. Incluso incorpora una aplicaciéon para »
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crear DVDs de uso sencillo y
la oportunidad de editar tus
propias peliculas.

UltimateBusiness: es la
versién mas depurada, su ob-
jetivo es la empresa. Resta
importancia a todo lo relacio-
nado con multimedia abogan-
do por temas mas profesiona-
les, debido a ello, se centra
en las conexiones de escrito-
rio remoto y las aplicaciones
para redes. Su objetivo es fa-
cilitar la conexion entre equi-
pos intentando que sea mas
fiable. También han trabaja-
do la proteccién contra erro-
res de hardware provocando
que el sistema tenga mas ren-
dimiento.

Enterprise: Enfocada
hacia las grandes empresa con
cobertura internacional. Es la
edicion mas completa de to-
das y estd preparada para
obtener el maximo rendimien-
to de las maquinas. Debemos
destacar, el nuevo sistema de
cifrado de datos para obtener
una mayor proteccion.

Roberto Gonzalez i Tl :
AlumnO de 10 de ESI e & T Vedi e 5 < 500PM

En las fotos superiores podemos observar diferentes
capturas de pantalla del sistema operativo Windows
Vista

¢Te gusta Windows?

Windows mejora de cara al cliente el entorno visual, los temas
multimedia, las redes y la seguridad. Sin embargo, Microsoft mantiene
su filosofia de software propietario, nunca da libertad al usuario para
decidir. Lanza su producto al mercado, si te gusta, enhorabuena, si no
te gusta debes esperar la nueva actualizacion o la nueva version. Y por
supuesto, Microsoft volvera a decidir por ti.

Instalaremos un sistema en nuestro PC que no tiene el cédigo
abierto y por tanto, es dificil evaluar si el resultado es bueno, la imagen
es impecable y parece que nuestra maquina responde a nuestros de-
seos, lo aceptamos, al fin y al cabo somos profanos en la materia, équé
mas podriamos hacer, aunque viéramos el codigo?. Lo cierto es que
muchos desarrolladores lo leerian y podrian analizar de forma fidedigna
qué es lo que realmente gestiona el codigo que implantamos en nues-
tro PC. Es una cuestion de libertad del conocimiento, nada mas.
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Explotacion de Sistemas
Informaticos,
un ciclo muy demandado

Promocion 2006-2007
IES Arquitecto Ventura Rodriguez

E n junio de 2006 salia a la calle la primera promocion del Ciclo de Grado Medio de
Explotacion de Sistemas Informaticos. El mundo empresarial evaluaba a alumnos y
profesores, juntos habiamos iniciado un camino dos afos atras. El empefo puesto en el
buen hacer era indudable, pero nos poniamos en el mercado laboral como pioneros de
una nueva titulacion en la Comunidad de Madrid. El resultado no pudo ser mas satisfac-
torio, el 100 % de nuestros alumnos habian conseguido un puesto de trabajo como
Técnicos en Explotacién de Sistemas Informaticos.

Aquellos alumnos que en septiembre de 2005 optaron por realizar sus estudios en
el IES Arquitecto Ventura Rodriguez se pusieron en nuestras manos con el fin de alcan-
zar una categoria profesional, decidieron encauzar su formacion hacia una especializa-
cién en el campo de la Informatica.

Todos sabemos que esta titulacién venia siendo demandada por los estudiantes
gue finalizaban las ensefianzas obligatorias y no deseaban cursar estudios de Bachille-
rato.

Actualmente tenemos realizando la Formacion en Centros de Trabajo a nuestra
segunda promocion y estamos convencidos de que su insercion laboral también va ser
exitosa.

El IES Arquitecto Ventura Rodriguez colabora con empresas de las zona Oeste y de
Madrid, sin embargo recibimos continuamente peticiones de colaboracidn por parte de
nuevas empresas y mantenemos una bolsa de trabajo bastante activa tanto para alum-
nos como ex-alumnos.

Desde aqui os brindamos el recuerdo y el deseo de que mantengais la profesionalidad
y la continua formacion en el camino laboral que habéis elegido.



100% DE INSERCION LABORAL

http://iwww.educa.madrid.org/ies.arquitectoventurarodriguez.boadilla/

Ciclo For-tivo de Gmadio
EXPILOTACION DE
SISTEMASINEORMATICOS

Rodras|trabajar como:

- T'éenicode mantenimiento de Y sexvicios de Internet.
- Disefiador de paginasiweb:

- T'éenico de ventas, del TIC.

= l mpresién realizada por:
Comunidad de Madrid E{JQJ ~
CONS EJERIA DE EDUCALION imerenta’welg
, w «La Forma mds Inteligente de Imprimir»




