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Atribuigao-Compartilhalgual 3.0 Brasil (ccev-sasoer)

Esta & uma licenga simplificada baseada na Llcenga Juridica (licenga Integral)

Adverténcia

Vocé tem a liberdade de:

Compartilhar — copiar, distribuir e transmitir a obra.
Remixar — criar cbras derivadas.

fazer uso comercial da obra

Sob as seguintes condigdes:

Atribuigio — Vocé deve creditar a obra da forma especificada pelo autor ou licenciante
(mas nao de maneira gue sugira que estes concedem qualquer aval a vocé ou a0 Seu Uso
da obra).

Compartilhamento pela mesma licenga — Se vocé alterar, transformar ou criar em cima
desta obra, vocé podera distribulr a obra resultante apenas sob a mesma licenca, ou sob
uma licenga similar a presente.

Ficando claro que:

Rentncla — Qualguer das condigdes acima pode ser renunclada se vocé obtiver permissac do titular
dos direitos autorals.

Dominio Pablico — Onde a obra ou qualquer de seus elementos estiver em dominlo pablico sob o
direito aplicavel, esta condigdo nao &, de maneira algumna, afetada pela licenga.

Outros Direltos — Os seguintes direitos ndo s8o, de maneira alguma, afetados pela licenga:

s Limitagtes e excegdes acs direifos autorais ou quaisguer usos livres aplicaveis;
« Os direitos morais do autor;

« Direitos que ocutras pessocas podem ter sobre a obra ou sobre a utilizagao da obra, tais como
direitos de imagem ou privacidade.

Aviso — Para qualquer reutilizagdo ou distribuigdo, vocé deve deixar claro a tercelros os termos da
licenga a que se encontra submetida esta obra. A melhor maneira de fazer isso € com um link para
esta pagina.
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Editorial

Uma mensagem
para o leitor

Show! Nao existe forma mais
transparente de comecar este editorial. O
fisll4, que ocorreu no inicio de julho em
Porto Alegre, possibilitou uma troca de
experiéncias indescritivel e nao me refiro
exclusivamente a parte relacionada com
palestras, mas se extendendo aos stands, ao
rever amigos e conhecidos que s6 se
encontram em eventos como o FISL,
tecendo uma grande e proveitosa rede de
contatos.

Creio que seja desnecessario dizer que o
FISL j& € um evento consolidado, forte e que
serve de inspiracao para tantos outros
eventos menores que ocorrem em todo o
Brasil e exterior. As participacdes
internacionais trazem igualmente novos
conhecimentos e saberes, seja para aqueles
gue acompanharam a extensa grade de
palestras e atividades, seja naquele bate
papo de corredor ou nos encontros informais
que ocorrem paralelamente e apés o evento.

Esta edicdo é especial pois a dedicamos a
este importante evento que ja faz parte de
nosso calendario. Parte da diagramacao
ocorreu durante uma oficina oferecida
durante o evento. Alguns participantes,

portanto, puderam conhecer um pouco mais
sobre o processo de criacdo e como as
edicdes sao produzidas. Os textos e fotos,
em sua maioria, foram enviados pela prépria
equipe de comunicacao do FISL, formada por
um time de voluntarios que trabalhou em
prol do Software Livre fazendo a cobertura
do evento para o site, a TV e a Radio
Software Livre, e também redes sociais.
Aproveito ainda, para agradecer a todos
envolvidos na organizacao, comunicacao e
realizacao do evento. Todos estao de
parabéns!

Nesta correria que vivemos, participar de
um evento com mais de dois dias nao é
tarefa para qualquer um. A distancia, o
clima, a falta da familia, a comemoracao de
datas importantes e o trabalho, influem
fortemente na participacao dos "peregrinos
do software livre", que seguem milhares de

kilbmetros, viajando, em busca de
conhecimento, informacao e liberdade.
Esta viagem certamente valeu cada

minuto. Vida longa ao FISL.
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SoL1SC

congresso catarinense
de software livre
solisc.org.br

O EVENTO

O SolisC & o maior evento de Soffware livre de Santa Catarina e vai
proporciondr a chance de vocé ampliar seus conhecimentos.

Uma oporfunidade imperdivel de desenvolver suas habilidades na
Grande Florianopolis.

Parficipe, conheca e domine um mundo de novas informacoes.

TRILHAS

Software Livre em Geral;
Hardware e Sistemas Embarcados;
Administfracdo de Sistemas;
Desenvolvimento.

www.SsolisC.org.br


http://www.solisc.org.br

fisl14 - fisl por impulso

FISL por impulso

por Hélio Loureiro

Espirito Livre - Julho/2013
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fisl1l4 - fisl por impulso

Nos primeiros dias de julho, tivemos
novamente a realizacdo do FISL, Férum
Internacional de Software Livre, em Porto
Alegre. Evento anual que ocorre desde
1999, em 2013 chegou em sua 14° edicao,
trazendo celebridades do mundo do
software livre como Richard Stallman e Jon
Maddog Hall, além de caravanas de
usuarios, geeks de todos os lugares, ndo sé
do Brasil mas de diversos paises como
Alemanha, Inglaterra, EUA, etc, ativistas
digitais, como o grupo do partido pirata e
uma diversidade de pessoas que de uma
forma ou outra se veem identificadas com

software livre. Além  dos  tdpicos
tipicamente técnicos, foi um excelente
ambiente para reencontrar os amigos,

conhecer novos, e passar da comunicacao
virtual para a real. Afinal quantas nao sao
as pessoas que conversamos via twitter,
Facebook e outros meios digitais, mas
temos pouco ou nenhum contato proximo?

Ao contrario da edicdo anterior, esse
ano contamos com uma ajuda de Sao
Pedro, que nos presenteou com um clima
ameno e até alguns dias de sol. Algo
atipico para o més de julho e, ainda mais,
em Porto Alegre. Isso ajudou
principalmente a parte de comunidades,
localizada num espaco aberto e onde o frio
se mostra com sua maior intensidade (ou
onde congelamos mais rapido).

P21 N

- debian-rs

Satida os participantes

oo, desteevento
gﬁf}ﬁ wwwdebian-rsorg =

Figura 1 - Grupo de usudrios Debian com Kov no destaque

E falando sobre comunidades, essas
estiveram presentes e com uma novidade:
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espacos pré-reservados. Isso permitiu uma
melhor distribuicao das localizacbes de
cada uma e nao mais uma “corrida por
territério” durante as manhas, como
ocorria anteriormente. E ajudou os
visitantes a localizar de forma mais facil as
comunidades com que se identificavam.

As comunidades estavam distribuidas
de diversas formas: por distros Linux, por
linguagens de programacao, por ideologias
(como o pessoal do partido pirata), por
ferramentas (Drupal, joomleiros, Pentaho,
etc) e até mesmo por interesses
semelhantes, como era o caso das
comunidades ligadas a educacdo. Eu
particularmente senti falta da presenca
das comunidades de BSD, seja FreeBSD,
OpenBSD, ou NetBSD, ou mesmo uma que

simplesmente representasse todas.
Também nao vi nada sobre usuarios
Mac/Apple, mas acho que eles sé
aparecem em eventos mais hipsters

mesmo - daqueles que tem estande da
Starbucks.

Esse ano tive o prazer de participar de
algo inusitado e simplesmente fantdastico
pra um evento como o FISL: um churrasco

Figura 2 - Abade Jon Maddog Hall degustando uma cerveja
artesanal
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fisl1l4 - fisl por impulso

numa microcervejaria artesanal da regiao.
Nao foi algo exatamente ligado ao FISL,
mas foi organizado pela caravana de
Floriandpolis, na sua maioria por alunos da
UFSC - de onde sou veterano - mas com
presencas ilustres, como o frei abade Jon
Maddog Hall, que provou e aprovou todos
os sabores disponiveis (Stout, Ipa, Red Ale,
Weiss, Helles, etc). Pensando bem, o habito
de compartilhar cdédigo (ou no caso,
receitas), deve ter vindo dos abades da
Bélgica que criaram as melhores cervejas
do mundo e nao fecharam o acesso ao
conteuldo.

O FISL contou com um show a parte
dado pela bobina de Tesla, instalada pelo

estudante de engenharia eletrbénica
Gregory Gusberti. Nao bastasse a
excitacao das descargas elétricas

rompendo o dielétrico e indo ao encontro
da gaiola de Faraday, onde ficavam os
mais corajosos, a mesma foi responsavel
por um recital onde mdusicas como Iron
Man, do Black Sabbath, foram tocadas.
Impossivel nao ficar extasiado.

Segundo ndmeros da ASL.Org,
Associacao Software Livre, organizadora do
evento, esse ano foram 7217 participantes.
Um nUumero gigante para pessoas que
usam, colaboram, fazem ou simplesmente
simpatizam com o software livre. Esse
nimero se fez claro durante algumas

Figura 3 - Video da bobina tocando Iron Man
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Figura 4 - Jodo Fernando, editor da revista Espirito Livre
enfretando a bobina de Tesla

palestras, nas quais eram impossiveis de
entrar. Nem espaco em pé nos corredores
existia. E, pelo que pude ver, as vedetes
do momento sao Android, dispositivos
embarcados, como Raspberry Pi e Arduino,
e ele, o tao falado HTML5. E nao posso
negar que também sinto um certo atrativo
por todos eles (meu momento hispter).
Mais que um espaco para codigo e
hacking, foi um ambiente agradavel e
amigavel, com varias discussdes que
foram da é4rea técnica até organizacao e
militancia digital. Claro que nao faltaram
as discussdes sobre o marco civil da
Internet, que esta engasgado na garganta
de todos e que ja foi assunto no FISL 13, e
também sobre a cyber-vigilancia da NSA
com seu PRISM. Richard Stallman liderou
tais discussdes e nem preciso dizer que

Figura 5 - Richard Stallman
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fisl1l4 - fisl por impulso

Figura 6 - Marta Vuelma do grupo de usudrios Ubuntu

com grande desenvoltura e precisao de
informacdes, mostrando que além de pai
do software livre (ou avd), € um grande
visionario que ja alertava sobre os
problemas relacionados ao vigilantismo ha
tempos. E nao faltaram criticas as redes
sociais com seus métodos de invasao de
privacidade para nos fazer consumir mais
e mais utilizando as informacdes do big
data para extrair nossos desejos mais
intimos de consumo através do mecanismo
da compra por impulso. Mas nem por isso
eu deixei de postar as fotos do FISL no
Facebook, Flickr e Google+.

O governo também se fez presente em
varias atividades e acbes, como a
hackathon organizado pelo Ministério de
Ciéncia e Tecnologia, que premiou projetos
que analisavam seus dados abertos. Mas

HostGator

HOSPEDAGEM DE SITES

/) 5
‘;‘?';H
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esse nao foi o Unico desafio de
programacao lancado durante o evento: a
Procergs, empresa de processamento de
dados do Estado do RS, propds a criacao
de um Game Socioeducativo para
dispositivos mdveis que serd premiado em
agosto, durante seu Seminario de Inovacao
em Governo Eletronico em Porto Alegre.
Até onde pude ver, os mais interessados
eram o0 pessoal da comunidade de
Pentaho, que sao os verdadeiros mestres
jedis em retirar informacao de tsunamis de
dados. Apesar disso, nao houve muitas
adesdes pois na final da hackaton,
justamente pelo alto grau de dificuldade e
pelo curto prazo para implementar alguma
solucao, nao apareceram muitos
participantes.

Enfim, essa foi minha visao sobre o FISL
14. Gostaria de ter dado uma olhada a
mais na parte de negdcios e software livre,
mas confesso que com tantas atividades
simultaneas, acabei nem me lembrando
disso. Assim como o big data buscando a
compra por impulso, olhei as agendas de
atividades e ia decidindo no momento qual
atividade eu participaria, numa forma de
FISL por impulso. Foi meio confuso, mas
nem por isso estou triste por ter perdido
alguma palestra importante, pois com
certeza fiz alguma outra coisa que também
valeu a pena. E espero repetir no ano que
vem, assim como espero a presenca de
todos que estao me lendo aqui. Bom
préximo FISL para todos nés :-) @

Hospede seu site com uma das melhqres ‘;"9 mun

wwﬁ “w-‘ R
4 L h

HELIO LOUREIRO é formado em engenharia elétrica e trabalha em
telecomunicacdes na Ericsson.

v’ Servidores Linux de alto desempenho
v’ Painel cPanel em portugués
v’ Transferéncia e espaco ilimitados
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Copyfight: muito
alem do software

Mesa "Copyfight: muito além do download gratis", abriu a
programacao do FISL com a presenca dos ativistas Lucas Alberto
dos Santos, Bruno Tarin, Leo Foletto, Tadzia Maya, Tobias

Andersson e Adriano Belisario

por Ana Rauber e Douglas Freitas
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fisl1l4 - copyfight: muito além do software

A discussao “Copyfight: muito além do
download grétis” marcou o inicio da 142
edicdo do FISL - Férum Internacional do
Software Livre. O debate de tematica
ampla refletiu questdes sociais e
relacionou o software e a cultura livre com
a mudanca do processo de trabalho e,
inclusive, a producao de alimentos.
Inspirado no livro “Copyfight, pirataria e

cultura livre”, o encontro provocou
reflexdes sobre liberdade para além de
licencas de software e promoveu

aproximacoes de realidades que parecem
dispares, como a de um pequeno
agricultor com os usuarios e criadores do
site The Pirate Bay.

A ativista do movimento agroecoldgico e
autora do artigo "Sementes e comunidades
copylefts”, do livro Copyfight, Tadzia de
Oliva Maya, relacionou as acdes de hackers
e ambientalistas e incentivou uma pratica
ainda mais intensa na mudanca do cenario
atual. “Lutar somente pelo consumo de
alimentos organicos, por exemplo, sem
estudar a procedéncia, se tem alguém
sendo explorado por isso, €é como
incentivar a inclusao digital usando a
Microsoft”, brincou. Para ela, a
agroecologia € um movimento social como
software livre. Segundo Tadzia, "Os
ambientalistas também querem o cddigo
aberto, o da semente”.

Bruno Tarin citou a direta ligacao da
cultura livre com o “empreendedorismo”, a
“capacidade criativa” e o “valor agregado”
no produto final. Para ele, o movimento
iniciado no Software Livre esta provocando
uma mudanca no processo de trabalho da
sociedade atual. “O que 0s nossos avds
entendiam como trabalho ¢é muito
diferente do que fazemos hoje”, diz. Isso é
resultado de uma luta politica que quer
transformar as praticas através do uso da
tecnologia”. Uma pauta superada para os
“hackers”, mas totalmente atual para uma
grande parcela da populacao: "Pensar a
cultura livre como um repositério de

Espirito Livre - Julho/2013

insuficiente. Devemos nos
lado do trabalhador e mudar

conteudo é
colocar do
essa légica”.
Adriano Belisario ressaltou que a
propriedade intelectual € um dispositivo de
monopdlio, e que por isso as patentes da
indUstria alimenticia sao problematicas, e
afirmou como é importante nao restringir o
debate somente a cultura livre na internet.
O cofundador do The Pirate Bay, Tobias
Andersson, ficou impressionado. “Tudo isso
que estamos falando aqui, eu converso
com meus amigos la na Suécia. Vivemos
um momento muito interessante e
devemos seguir avancando”, incentivou
Andersson. Seguindo a linha entusiasta,
Maya finalizou: “Devemos nos incomodar
com as nossas sementes que se
multiplicam e nossos softwares livres que
se copiam, para quem tem fome de
comida e conhecimentos ”. O debate
contou ainda com a presenca de Leonardo
Foletto, integrante da Casa da Cultura
Digital Porto Alegre e editor do site
BaixaCultura, e Lucas Alberto Santos,
coordenador do GT Cultura no FISL14. ¥

ANA RAUBER é estudante de Jornalismo da UNIFRA e foi repérter
na cobertura colaborativa do fisl14.

DouGLAs FREITAS é estudante de Jornalismo na UFRGS e
participou da cobertura colaborativa do fisl14 pelo Tech Tudo, onde
este texto foi originalmente publicado.
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Etica hacker na sala
de aula

por Douglas Freitas

Associar o potencial de criacao das
criancas com um modelo de ensino que
incentiva esta criatividade fez com que um
grupo de pesquisadores de Passo Fundo,
interior do Rio Grande do Sul, identificassem
valores da ética hacker na acao de
estudantes de uma escola municipal da
cidade. A proposta de problematizar o
ensino foi apresentada em Principios da
ética dos hackers e sua presenca no ensino
fundamental, coordenado por Marcelo
Araldi, em uma das atividades que abriram
a 142 edicao do Férum Internacional de
Software Livre (Fisl14).

Espirito Livre - Julho/2013

De que maneira os preceitos hackers
podem problematizar a maneira com que as
criancas sdo ensinadas hoje? Serd que
limitar horarios, listar obrigacdes é a melhor
maneira de estimular o aprendizado dos
estudantes? Nao seria mais atraente
primeiro surpreender e entusiasmar e, a
partir desse interesse, explicar como aquilo
é causado? Todas essas questdes foram
levantadas por Araldi, que também é
coordenador da Mozilla Foundation, em seu
trabalho "Principios da ética dos hackers e
sua presenca no ensino fundamental”.

13
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fisll4 - ética hacker na sala de aula

Durante trés tardes, em uma escola
municipal de Passo Fundo, sete jovens da
oitava série do ensino fundamental foram
estimulados a brincar com o Hackasaurus,
ferramenta da Mozilla para editar e criar
sites de maneira muito simples. Tudo isso
em ambientes regrados com valores da
"ética hacker": liberdade, sem avaliacdo,
com o estimulo do compartilhamento, sem a
coordenacao de um professor.

O resultado foi alentador: alguns
estudantes concluiram suas tarefas
entendendo todo o processo do que foi feito
e, além disso, compartilharam o]
conhecimento adquirido com os colegas e
até produziram conteldo além do solicitado.
Dois alunos apresentaram seis dos sete
valores da ética hacker: paixado, liberdade,
consideracao, atividade, valor social e
criatividade. Faltou apenas abertura, que,
segundo o0s pesquisadores, nao era possivel
de ser demonstrado neste modelo de oficina.

Serd que essa porcentagem de jovens
(dois de sete) com essas caracteristicas
hackers nao existe naturalmente em todas
salas de aula? Marcelo Araldi concorda.
“Quem estd aqui no Fisl hoje provavelmente
foi um desses estudantes que buscam mais,
gue nao se satisfaziam com pouco. O que
guestionamos é que o sistema educacional
hoje blogueia, emburrece essas cabecas.
Desestimula o senso de compartilhamento,
de cocriacao, de liberdade”, explicou o
pesquisador.

Marcelo e seu orientador entendem que a
experimentacdao em Passo Fundo é apenas
um protétipo. No entanto, é certo que
ambiente ancorados nos valores da ética
hacker podem aumentar a criatividade dos
alunos em sala de aula. “Ficou evidente que,
livres, estimulados, os estudantes ficam
mais motivados e tém mais vontade de
aprender e conhecer o novo”, relata
Marcelo. E, depois disso, tudo &
consequéncia. Formando hackers nas
escolas, o0 mundo acaba se tornando mais
criativo.

Espirito Livre - Julho/2013

O que é um Hacker?

“Os hackers nao sao malvados, pessoal,
sao pessoas que adoram o desafio
intelectual de superar problemas com
saidas criativas”, fez questao de destacar
Marcelo logo que iniciou sua fala no Fisl.
Assim como uma grande parcela do publico
que lotou a sala durante o bate-papo, a
sociedade em geral ainda se confunde com
0 conceito de hacker, na maioria das vezes
achando que sao pessoas que praticam
crimes virtuais ou agem apenas no mundo
digital. “Minha mae tem uma padaria e
frequentemente age como hacker também.
No momento em que usa sua criatividade
na cozinha para adaptar uma receita ou
criar novos alimentos, ela também se
enquadra na definicao”. O conceito de
Hacker surgiu na década de 60 e estd
amparado hoje em sete valores, escritos por
Pekka Himanenn.

Entenda cada um dos principios hackers:

- Liberdade: um hacker faz o que gosta,
do jeito que gosta e quando gosta;

- Valor social: um hacker cria coisas Uteis
para a sociedade, que pode mudar a vida de
alguém, e esperam um certo
reconhecimento (agradecimento pelo
conhecimento) em troca;

- Abertura: disponibiliza suas criacdes
para serem melhoradas.

- Atividade: participacao ativa no seu
grupo social. E o cara que produz o
conteldo, que vai, tenta, testa, erra,
comeca de novo.

- Consideracao: Reconhecem o esforco do
outro, dao créditos aos desenvolvedores
anteriores.

- Criatividade: Um hacker sempre busca
melhorar constantemente, procurando
inovacoes;

- Paixao: dedicar-se ao que faz com amor.
Segundo Marcelo, é o fator mais decisivo
para quem é um hacker. ¢

DouGLAs FREITAS é estudante de Jornalismo na UFRGS e
participou da cobertura colaborativa do fisl14 pelo Tech Tudo, onde
este texto foi originalmente publicado.
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Hackeie a
Wikimedia

O analista de dados do Wikimedia Foundation Henrique Andrade

participou do FISL para instigar a colaboragao na enciclopédia

por Douglas Freitas

Espirito Livre - Julho/2013
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fisll4 - hackeie a wikimedia

Colaborar com a Wikipédia vai muito
além de editar informacdes ou doar
dinheiro & enciclopédia livre. E isso que
disse Henrique Andrade, o analista de
dados do Wikimedia Foundation, durante o
papo "Hackeie a Wikipédia". De acordo
com Andrade, é possivel contribuir criando
projetos, levantando dados, realizando
pesquisas e muito mais.

Estamos acostumados com as pesquisas

na enciclopédia, mas, por tras da
editoracao livre, ha diversas outras
maneiras de contribuir e desenvolver

projetos usando a plataforma - e muito
conteddo que a maioria da rede ainda nao
aprendeu a explorar. Muita gente que
trabalha nessas alternativas de producao
faz parte do Movimento Wikimedia, que é
guem desenvolve a Wikipédia e diversos

outros projetos, como Wikimedia
Commons, WikiNoticias, WikiQuote,
Wikiversidade e etc.

Os voluntarios podem auxiliar no

desenvolvimento de extensdes, gadgets,
robos, interfaces para aplicativos mobile
ou - fugindo um pouco do conhecimento
mais técnico - na traducao de artigos e
ferramentas. Tudo isso para otimizar a
navegacao e melhorar o aproveitamento
das informacdes disponiveis na Wikipédia.

Segundo Henriqgue, hoje existem 18
milhdes de artigos no site e 15 milhdes de
arquivos multimidias com licenca livre. Ao
todo, o conteldo representa 1,3 Tera de
dados abertos para a rede. “E muita
informacao que, infelizmente, as pessoas
nao descobriram ainda”, lamenta
Henrique.

Pensando nesse melhor aproveitamento,
a Wikipédia esta desenvolvendo uma
Central de Dados , a fim de ensinar o passo
a passo de como acessar e aproveitar ao
maximo as informacdes disponiveis.
Henrique deu um exemplo de trabalho que
pode ser feito. "Um pesquisador analisou,
comparando dois graficos, que o numero
de artigos sobre a dengue, cadastrados na

Espirito Livre - Julho/2013

Wikipédia, cresce igualmente ao numero
de casos. Com isso, esta desenvolvendo
uma ferramenta para, através do numero
de buscas pelos sintomas da doenca,
identificar o comeco de novas epidemias”,
disse.

Ainda na conversa, o analista também
falou sobre a eterna discussao da
confiabilidade das fontes. Segundo ele,
recentemente foi feito um estudo em cima
de cem artigos das enciclopédias Encarta e
Britanica e mais cem da Wikipédia. A
margem de erro foi igual para as trés, com
a diferenca que a Wikipédia é editada
muito mais rdpido que as outras. De
acordo com Henrique, a rede corrige o que
vé de errado na enciclopédia. Essa
verificacao frequente e voluntaria faz com
gue o contelddo, em plataforma livres,
sejam cada vez mais confidvel.

Hoje, a Wikipédia é o 52 site mais
acessado no mundo e o 92 mais acessado
no Brasil. Para o analista, o que precisa ser
melhorado é a relacao editor-leitor. “Aqui
no pais, precisamos de mais pessoas
escrevendo, ainda temos poucos editores.

7

A informacao aberta é como a légica do

software livre: quando mais gente
colabora, mais democratizacao existe”,
finalizou. ¥

DouGLAs FREITAS é estudante de Jornalismo na UFRGS e
participou da cobertura colaborativa do fisl14 pelo Tech Tudo, onde
este texto foi originalmente publicado.
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DRM no HTMLS:
mais um risco para a
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fisl1l4 - drm no html5: mais um risco para a liberdade

“O DRM, mais recente pesadelo dos
militantes do conhecimento livre e
compartilhado, foi tema de um importante
e preocupado debate durante o fisll4.
Yasodara Coérdova, integrante do W3C,
Escritério Brasileiro do Consércio World
Wide Web, abriu a mesa apresentando a
questao do DRM - a “gestao de direitos
digitais”, que consiste basicamente em
restringir a difusao por cépia de conteldos
digitais instalando mecanismos de controle

nos proprios  dispositivos  que 0s
reproduzem - e relatou como a discussao
da possivel aplicacao dessa técnica

anticompartilhamento no novo padrao web
HTML5 vem sendo tratada pelo consdrcio,
que € a principal organizacao de
padronizacao da rede. Apesar do
posicionamento claramente contrario a
adocao do DRM no HTML5, Yasodara
esclareceu que no momento o consoércio
nao pode vetar essa iniciativa, ainda que
seja uma afronta a liberdade. Justamente
por isso, Yaso convocou desenvolvedores e
militantes a se envolverem e participarem
das discussdes dentro da W3C.

Deivi Kuhn, do Comité de Implantacao
de Software Livre do Governo Federal, Seth
Schoen, da Eletronic Frontier Foundation, e
Alexandre Oliva, da Free Software
Foundation, demais participantes da mesa,
foram incisivos ao relatar os problemas
que a adocao do DRM dentro do padrao
HTMLS5 deve ocasionar. Entre outras
ameacas, essa estratégia de restricdo em
prol do mercado abre brechas para que
terceiros verifiguem o hardware e software
originario de uma consulta web, podendo,

por exemplo, bloquear um determinado
acesso. Essa presenca também pode abrir
brechas para disputas desleais entre os
browsers proprietarios - sobre os quais os
debatedores concordaram ao dizer que
certamente irao implementar esse padrao
- e os livres gue nao queiram inserir cdédigo
fechado no seu interior.

Extremamente respeitado pela
comunidade software livre, Alexandre Oliva
fechou convocando o movimento: “O DRM
no HTML5 é a continuacao de um série de

acdes para limitar a liberdade dos
usuarios, como patentes e direitos
autorais, e é fundamental a nossa

movimentacao contra essa nova tentativa,
para que a Web nao seja murada por
grande conglomerados comerciais.” @

GABRIEL FEDEL é mestre em Ciéncia da Computacdo e
midialivrista, e participou da cobertura colaborativa para o site do
FISL.
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fisl1l4 - design de games com software livre

Design de games

com software livre:
Um nicho em expansao

por Gabriel Galli

Acessar a sua rede social favorita e
cultivar uma plantacao de milho online é
algo simples, agradavel e divertido. Mas
preparar uma plataforma de jogos para
receber 80 milhdes de usuarios ao mesmo
tempo nao é. Por isso, os profissionais bem
qualificados com interesse na area
conseguem emprego facilmente. Foi o que
afirmou o designer de games Mauricio

Espirito Livre - Julho/2013

Piacentini, da Tabuleiro Producbdes, em
palestra no Fisl14.

Para o profissional que esta comecando
na area, a primeira impressao pode ser a
de que o mais correto é entrar em uma
boa faculdade de Ciéncias da Computacao.
O que Piacentini observa, entretanto, é que
os melhores muitas vezes vém de outras

areas de conhecimento.

20

=)
-
)
2
5
2
<]
[




fisl1l4 - design de games com software livre

“Temos muitas pessoas que chegam das
Artes Plasticas, Comunicacao e Ciéncias
Humanas. Sao estudantes que ja possuem
uma bagagem de conhecimentos diversos
e se interessam por programacao, design e
outras especificidades muito relevantes”,
afirma Mauricio.

O que pode fazer ainda mais diferenca
para quem se interessa e pretende viver
de construir jogos é se familiarizar com as
linguagens de programacao e com a teoria
basica de games. Mauricio conta que
existem muitas alternativas de linguagens
para quem esta comecando, mas que
aprender JavaScript € algo que pode
colocar o concorrente em um patamar
elevado. “Hoje se usa JavaScript para tudo
na web. E uma ferramenta muito poderosa,
leve e funciona em qualquer navegador”.
Outra conhecimento muito valorizado é a
programacao em HTML 5, que tem
substituido o Flash, da Adobe, com muita
velocidade.

Marcada pelo forte uso de softwares
proprietdrios, a area de desenvolvimento
de games comeca a receber cada vez mais
solucdes livres. Jogos como o World of
Warcraft, por exemplo, utilizam softwares
livres na programacao dos personagens

ndao jogaveis (aquele que o usuario
interage, mas nao pode manipular, como
os vildes), ja que a estrutura de
programacao das ferramentas

proprietarias sao muito complexas e caras.
Neste caso, se usam as linguagens livres
LUA e Python.

A criacdo de bancos de dados é o maior
desafio, segundo Mauricio. Isso acontece
pois todos os jogos precisam trabalhar em
uma estrutura de loop, ou seja, uma
sequéncia de comandos responsavel por
“ler” as informacdes que o hardware envia
para a memoéria central do computador,
exibir o conteldo na tela de acordo com o
que o jogador pretendeu fazer e retornar
a0 primeiro estagio para esperar por novas
instrucdes. O processo todo acontece de
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30 a 60 vezes por segundo, o que é
simples quando o jogo esta hospedado em
uma maqguina comum, na casa do usuario.
Porém quando se depende de maquinas
externas ligadas por uma conexao com a
Internet, o tempo de resposta dos bancos
de dados podem ser um problema para
que o jogo funcione bem. Uma
hospedagem muito lenta pode causar
travamentos na aplicacao e tornar a
experiéncia algo chato para o jogador. O
problema dessa estrutura toda é que a
elaboracao de banco de dados é algo que
leva muito tempo e é custoso
financeiramente ao se wusar softwares
proprietarios.

Para Mauricio, o trabalho com jogos em
redes sociais abre caminho também para
que o0s profissionais entendam uma
estrutura que ja comeca a invadir outras
areas. “Usamos redes sociais que se
parecem muito com jogos. Isso é algo
muito natural, j4 que o ser humano tem
uma facilidade de aprender com o lddico.
Existe uma tendéncia que d&reas como a
educacao comecem a internalizar cada vez
mais estes conceitos”, prevé. ¥

GABRIEL GALLI é formando em Jornalismo pela PUC-RS e participa
da cobertura colaborativa do FISL desde 2010. Coordenou a equipe
de voluntarios no fisl14 e também participou da cobertura
colaborativa do Tech Tudo, onde este texto foi publicado
originalmente.
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Se o seu evento esta precisando de uma identidade visual profissional, deixe isto comigo!
Sou designer a mais de 15 anos com vasta experiéncia em promover uma uniformidade
grafica em midias de eventos. Além de criar toda a campanha, toda a parte de controle de
impressao também fica sob minha responsabilidade, gracas as excelentes parcerias que
fazem com que o custo final fique mais em conta. Além do fato de garantir uma producao
final de melhor qualidade! Seguem abaixo nossos combos especiais.

* 01 Banner 180 X 90 cm

* 2500 Filipeta 10 x 21 cm 120g 4 cores na frente e atras Couché 120g
* 50 Crachas de PVC 8,5 x 5,4 cm 4 cores na frente com presilha

* 2000 Cartazes Couché 90g 31x44 cm 4 cores na frente

R$ 1.665,00

* 02 Banners 180 X 90 cm

* 5000 Filipeta 10 x 21 cm 120g 4 cores na frente e atras Couché 120g
* 100 Crachas de PVC 8,5 x 5,4 cm 4 cores na frente com presilha

* 5000 Cartazes Couché 90g 31x44 cm 4 cores na frente

* 100 Bottons 4,5 cm

R$ 3.165,00

* 04 Banners 180 X 90 cm

* 10000 Filipeta 10 x 21 cm 120g 4 cores na frente e atras Couché 120g
* 200 Crachas de PVC 8,5 x 5,4 cm 4 cores na frente com presilha

* 10000 Cartazes Couché 90g 31x44 cm 4 cores na frente

* 200 Bottons 4,5 cm

* 1000 Pulseiras de identificacao

* 1000 Pasta Com Bolsa Couché 250g Uv Total

R$8.050,00

* O valor de cada combo sé é cobrado apds a aprovacao da arte.
* Entregamos para todo brasil com cédigo de rastreio, junto com a nota fiscal do design e das graficas.

Caso queira uma campanha personalizada, entre em contato que farei um orcamento sem compromisso.

Maiores detalhes e solicitacao de orcamento: http://cadunico.art.br
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LABBIX

The Ultimate Open Source

Monitoring Solution

Falando de Zabbix

O palestrante Alessandro Silva repete a
éncia do fisl14 e compartilha neste

A

experi

| conhecimento sobre

: = . : L ~ o IL S
le monitoramento Zabbix

por Alessandro Silva
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fisll4 - falando de zabbix

Como muitos outros projetos de
Software Livre, o Zabbix comecou como
um projeto pessoal. Um administrador de
sistemas que utilizava suas ferramentas e
skills para monitorar sua rede. Mais tarde,
este administrador resolveu apostar numa
ideia e lancar um produto que era, como
ele mesmo faz questao de dizer, “o projeto
de sua vida”, e o melhor software de
cédigo aberto para monitoramento da
infraestrutura de Tl na atualidade. Alexei
Vladishev, criador do Zabbix, disponibilizou
a primeira versao em abril de 2001,
através de uma licenca livre, a GNU/GPL
v2. Com o sucesso do projeto, mais tarde,

Alexei resolveu largar o emprego se
dedicar exclusivamente ao
desenvolvimento da ferramenta. Ele

utilizou um modelo ja consagrado nos dias
de hoje, principalmente por empresas
como a Canonical, Red Hat e Suse, que
surgiram para suportar seus produtos.
Trata-se de um ecossistema de negdcios
onde o cdodigo fonte da solucao é
completamente  disponibilizado e as
oportunidades de negdcios estao voltadas
para prestacao de servicos em torno do
produto. Este empreendedor fundou a
empresa Zabbix SIA, empresa responsavel
por manter o software Zabbix.

Por que monitorar?

Antes de adotar qualquer ferramenta de
monitoramento, precisamos  entender
porque precisamos deste servico. O
monitoramento da infraestrutura de TI
pode salvar sua vida, pois downtimes
podem custar mais caro do que vocé
imagina. Algumas empresas perdem
milhares de reais por conta de multas em
decorréncia de indisponibilidades em seus
sistemas computacionais. Uma solucao
como Zabbix ajudara vocé a corrigir e
identificar problemas prematuramente,
afinal de contas nao é nada interessante
que o0s seus clientes os descubram
primeiro que vocé. Outro beneficio
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entregue pelo servico de monitoramento é
a possibilidade de mensurarmos e
analisarmos o desempenho, reduzindo os
custos com automatizacao e administracao
manual, que por sinal, custam caro. Outro
detalhe que ndo podemos esquecer é o
processo de geréncia de mudancas
previsto na ITIL, quando estamos
planejando upgrade ou a reestruturacao de
um ambiente, o Zabbix nos auxiliard na
geracao de relatérios de performance para

posterior planejamento e tomada de
decisodes.

Possiveis Modelos

Existem diversas solucoes de
monitoramento no mercado, algumas
livres e outras proprietarias. Entre as

solucoes livres destacamos o Nagios, Cacti
e, entre as proprietarias, o Orion,
HPOpenView, etc. O Zabbix ndao é baseado
em qualquer ferramenta, é uma solucao
100% livre, sem add-ons proprietarios e
nao existem versdées community ou demo.
O mesmo software que é entregue para o

usuario da comunidade também é
entreque ao cliente do fabricante. As
empresas ou profissionais que

desenvolvem melhorias ou extensdes para
o Zabbix podem disponibiliza-las, para que
toda a comunidade de wusuarios se
beneficie. A principal vantagem ¢é a
independéncia tecnoldgica proposta pelo
modelo livre. Uma empresa nao estard
colocando seu negécio em risco caso o
fabricante resolva nao suportar mais a
solucao. Uma vez que o cddigo fonte estd
disponivel, vocé ou qualquer pessoa que
tenha acesso ao cdédigo, entenda e tenha
talento para codificar, podera dar
continuidade ou manter a solucao, sem
colocar em risco a continuidade dos
negdcios.

Como funciona o sistema?
Os dados sao coletados diretamente nos
ativos utilizando um agente ou por SNMP.

24



fisll4 - falando de zabbix

Esses dados sao armazenados em um
banco de dados e comparados a
parametros conhecidos como “thresholds”,
gue sao definidos através de triggers. Caso
as condicdes sejam satisfeitas nas triggers,
alertas serao gerados como notificacoes,
gue poderao ser visualizadas na prépria
interface, por e-mail, SMS, etc.

Dispositivos
monitorados
-
Notificago J \“.. ‘
otificagoes \'s
T SHM Dispositivos
de rede
ZABBIX com agente om—
Controle —
Centralizado l : Servidores
iny
\LQ% com agente
- e
Configuragao Servidores
Status \
Checagens o dministrator Sem agente

Figura 1 - Funcionamento do Zabbix

Basicamente, um host é um ativo
cadastrado no Zabbix para ser monitorado.
Este ativo faz parte de um grupo de hosts
e possui um template associado. Um
template € um conjunto de itens que sao
agrupados e aplicados a um host. Podemos
aplicar templates a um grupo de hosts, de
maneira que todos o0s servidores Linux
terao 0 mesmo conjunto de itens a serem
monitorados. Isso facilita a manutencao e
administracao do ambiente, uma vez que
gualguer mudanca no template sera
aplicada a todos os hosts de um grupo.
Esse template é um arquivo XML e é
facilmente customizavel.

Componentes Principais

Os componentes principais sao o
servidor Zabbix, onde se concentra toda a
l6gica do sistema, o agente que é
responsavel pela coleta dos dados e
execucao de certas acoes, o frontend web
que é utilizado para acesso aos dados
histéricos e toda administracdo do
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ambiente e, por fim, o Zabbix proxy,
utilizado para coleta remota de dados,
principalmente em casos de ambientes
distribuidos em diferentes datacenters.

+ BD e Frontend

Figura 2 - Arquitetura bésica

O que e como monitorar?

Através dos mais avancados recursos, é
possivel monitorar sua infraestrutura de TI
utilizando agentes nativos que sao
suportados nas mais variadas plataformas
ou por SNMP de diferentes versdes (1,2 ou
3). Monitoramento de servicos tais como
HTTP, FTP, SSH, SMTP, DNS, aplicacdes ou
sistemas como Tomcat, Jboss, Websphere,
Weblogic, também sao suportados. A
extensibilidade do Zabbix permite que
plugins ou solucdes adicionais sejam
integradas a ferramenta de acordo com a
necessidade de cada organizacao. Plugins
como DbforBIX, criado pela comunidade,
permite um monitoramento mais apurado
de bancos de dados PostgreSQL, Mysql,

Oracle, DB2, SQLServer, entre outros.
Outro recurso interessante é a
possibilidade de trabalhar com

escalonamento de notificacdes, onde as
alertas de problemas podem ser enviados
para varios niveis organizacionais, caso o
problema nao seja resolvido. Comandos
remotos também sao suportados. Isso
significa que em caso de indisponibilidade
do webserver, podemos disparar um
comando para tentar reiniciar o webserver
como solucao emergencial. A geracao de
graficos, telas e relatérios de SLA sao
recursos interessantes para geracao de
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relatérios de performance que também
estao disponiveis.

Figura 3 - Zabbix frontend

O ambiente é totalmente suportado em
plataformas de virtualizacao e em solucdes
de cloud computing. Isso significa que se
vocé quiser utilizar Xen, VMware,
Virtuozzo, Amazon AWS ou qualquer outra
solucdo de virtualizacao/cloud, vocé tera

suporte. A principal vantagem deste
modelo ¢é a adicdo de recursos
computacionais sob demanda. A

desvantagem é que em caso de algum
problema na solucao de virtualizacao, a
monitoracao estard comprometida, sem
considerar a concorréncia pelos recursos
em ambientes virtualizados.

Por que escolher o Zabbix?

Se vocé estd procurando uma solucao
de monitoramento, considere o Zabbix
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como uma excelente alternativa. E uma
solucao completa para monitoramento de
toda sua infraestrutura, seja ela pequena
ou grande, possui baixo custo de
implantacao, pois nao h& custo de
aquisicao com licencas de software, € uma
solucdo de cédigo aberto e flexivel que
vocé poderd adaptar livremente e de
acordo com as suas necessidades.
Software proprietario? Pense duas vezes!
Ele vem com certas limitacdes. O cédigo
fonte ndo estard disponivel e vocé nao
poderd adaptar a ferramenta de acordo
com os requisitos do seu negdécio. Vocé
terd restricbes técnicas como numero de
ativos que podem ser monitorados, as
licencas em geral sao cobradas por agente
e vocé nao podera vender o software como
servico. E para completar, sua liberdade
estard condicionada a quanto vocé podera
desembolsar.

ALESSANDRO SILVA é analista Linux Sénior, certificado LPIC-3,
RHCSA e Zabbix Certified Specialist. E SysAdmin da Revista Espirito
Livre, onde colabora inclusive com artigos técnicos.
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Gestao publica de
saude também se faz
com software livre

O OpenMRS é um software livre focado em desenvolver sistemas
de registros médicos em ambientes com recursos restritos. A
plataforma surgiu da necessidade de escalar o tratamento da aids
na Africa, em 2004.

por Leonardo Foletto
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fisl14 - gestao publica de saude também se faz com software livre

O uso do software livre com um impacto
de transformacao social foi o que
impulsionou a empresa ThoughtWorks a
unir esforcos a organizacao OpenMRStners
In Health, no Haiti.

A parceria resultou na inauguracao do
Hospital de Mirebalais, em abril deste ano,
passando a ser o Unico centro médico de
grande porte no mundo com um projeto
baseado no OpenMRS - antes aplicado
apenas em pequenas clinicas. Até o
momento ja foram registrados nove mil
pacientes Unicos, dos quais 69% sao
mulheres.

Depois do tragico terremoto no Haiti,
em 2010, o hospital marcou a histéria do
pais por ser o primeiro com equipamentos
digitais e com integracao total entre eles e
o sistema de registros médicos. O hospital
ja& registra mais de 15 mil atendimentos
realizados, principalmente na pediatria,
saude da mulher e entre portadores de
doencas cronicas, como a tuberculose e a
aids.

O préoximo passo é o planejamento,
com o governo haitiano, da implementacao
do sistema em outros centros médicos
do Pais. O projeto possibilitard o

compartilhamento dos dados dos
pacientes o mais rapido possivel.

O OpenMRS é um software livre focado

em desenvolver sistemas de registros
médicos em ambientes com recursos
restritos. A  plataforma surgiu da

necessidade de escalar o tratamento da
aids na Africa, em 2004. O sistema foi
criado em uma estrutura modular que
permite a criacao de funcionalidades
personalizadas de acordo com a
necessidade local. ¢

LEONARDO FOLETTO € jornalista, editor do site Baixa Cultura e
integrande da Casa de Cultura Digital Porto Alegre. Foi editor na
equipe da cobertura colaborativa durante o fisl14.

http://revista.espiritolivre.org
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Pela inclusao feminina
nos eventos de T1

“45% dos participantes nos eventos que
acontecem na Malasia sao mulheres. Nos
EUA o nimero é de 40%. E no Brasil a
participacao feminina cai para 10%”

por Leonardo Foletto
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fisll4 - pela inclusao feminina nos eventos de ti

A diretora executiva e co-fundadora da
Ada_Initiative - fundacao que relne
mulheres da computacao e cultura -,
Valérie Aurora, abriu o segundo dia do
fisl14 falando sobre a importancia feminina
nas conferéncias de Software Livre.
“Participo de muitos congressos e posso
garantir que a presenca das mulheres é
guase nula, cerca de 2%, e esta auséncia
tem um motivo sério: o0 assédio”.

Segundo Aurora, o FISL esta fazendo um
papel muito importante no combate a esse
problema. “No site do evento podemos
encontrar uma politica anti-assédio que
informa aos participantes os tipos de
posturas aceitas, o que nao é permitido e
quais as punicdes para quem nao cumprir
as regras”, diz.

A politica, segundo Gabriel Galli, que faz
parte da assessoria de comunicacao do
Forum, visa proporcionar uma experiéncia
livre de assédio para todos e todas
participantes, independente de género,
necessidades especiais, orientacao sexual,
aparéncia fisica, raca, etnicidade, religiao e
condicao econOmica. “Nds, membros da
organizacao do FISL e da comunidade
Software Livre, nao podemos permitir
nenhuma forma de desrespeito aos
participantes. Aqui todos sempre serao
recebidos de bracos abertos”, diz Galli.

Aurora apresentou dados sobre a
participacao das mulheres nas
conferéncias de Software Livre e citou o
Brasil como um pais promissor. “45% dos
participantes nos eventos que acontecem

na Maldsia sdao mulheres. Nos EUA o
nimero é de 40%. E no Brasil a
participacao feminina cai para 10%”,

enumera. Porém, para a ativista, o pais

Treinamentos Oficiais em Linux até as
melhores Solu¢coes em Tl do mercado.

Espirito Livre - Julho/2013

pode subir no ranking com facilidade. “O
FISL é um exemplo para todos nds. Metade
das pessoas que estao ministrando
palestras é mulher. Além disso, todas estao
protegidas com a politica anti-assédio. Isso
chama a participacao delas”.

As manifestacdes no Brasil também
foram mencionadas pela palestrante, que
destacou a vasta presenca feminina nas
ruas. “Imagina se todas essas mulheres
ficassem em suas casas ao invés de
protestar?”.  Aurora afirma que a
inteligéncia e delicadeza feminina fazem
diferenca na luta de toda a comunidade de
Software Livre.

Ao destacar o futuro das conferéncias,
Aurora deixa seu recado. “Nao tolere,
permita ou fomente o assédio sexual.
Tenha cuidado ao interpretar uma mulher”,
completou sobre as conclusdes
precipitadas dos homens quanto a
simpatia do publico feminino. “Precisamos
falar olhando nos olhos e isso nao quer
dizer que estamos flertando”. @

LEONARDO FOLETTO € jornalista, editor do site Baixa Cultura e
integrande da Casa de Cultura Digital Porto Alegre. Foi editor na
equipe da cobertura colaborativa durante o fisl14.

Na Virtuallink, vocé encontra desde 7

VirfualLink:

Solucoes e Treinamentos em Linux

www.virtuallink.com.br
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Jon Maddog Hall

®
apresenta seu ARM®64

Maddog convidou os programadores a voltarem a explorar

linguagens de baixo nivel e contou como funciona a otimizacao de

codigo no seu projeto “Maddog and Linaro’s GNU/LINUX

Optamization Program”

por Rafaela Melo e Breno Neves
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fisl1l4 - jon maddog hall apresenta seu armé64

@) diretor executivo da Linux
International, Jon *“Maddog” Hall, foi a
grande atracao do inicio da manha da

sexta-feira do fisll4. Maddog foi eleito
coordenador da comunidade de
programadores que portaram
aproximadamente 1400 maodulos

diferentes para a arquitetura ARM 64 bits.
Ele investigou o funcionamento desta
arquitetura e falou do desafio de portar
cédigos escritos na época em que o ARM
tinha apenas 16 bits.

Diante de centenas de espectadores,
Maddog apresentou um breve relato da
histéria da programacao, mostrando a
importancia e encorajando o publico a
estudar e programar em linguagens
denominadas de “baixo nivel”, como
Assembly e Assembler (linguagem de
maquina), principalmente em tempos em
gue as “linguagens de alto nivel
interpretadas” como por exemplo, Java,
Python e .Net, prevalecem nos curriculos
das universidades.

Maddog afirmou que hd bons
compiladores, com boa otimizacao, mas
ainda assim defendeu que é possivel
otimizar resultados indo direto ao ponto e
utilizando linguagem de maquina.
Concluindo seu relato, ele contou que,
como coordenador deste projeto, montou
algumas equipes cujo foco era a
Ele citou como

otimizacao do cddigo.

exemplo o caso da C Math library, e
afirmou que apés lancar este desafio para
sua equipe, em poucos dias ja tinha na sua
caixa de e-mail uma nova versao com
desempenho 30% superior.

Maddog contou ainda que a versao
escolhida é baseada em diversos testes.
Primeiro testam a versao original do
moédulo, para em seguida aplicar as
modificacdes e retesta-lo, para comparar
as performances. Performances
satisfatérias viram maddulos incorporados.
@) “Maddog and Linaro’s GNU/LINUX
Optamization Program” foi oficializado na
segunda semana de julho, em Dublin, na
Irlanda. ¢

RAFAELA MELO € pedagoga e pesquisadora da UFRGS, e
participou como repdrter na equipe da cobertura colaborativa do
fisl14.

BRENO NEVES € cientista da computacéo e participa do Fisl desde
a 62 edicéo. Participou da cobertura colaborativa como repdrter e
editor de imagens.
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Novo Portal do
Software Publico

SPB atualmente abriga mais de 60 solucdes de software e ja tem

cadastrado mais de 100 mil usuarios

por Rafaela Melo
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capa - revolucao energética

A quinta-feira no FISL comecou com a
apresentacao do novo Portal Software
Publico pelo Analista de Tecnologia de

Informacdes do Ministério do
Planejamento, Orcamento e  Gestao
(MPOG) Ricardo Miotto Lovatel.

Coordenado pelo MPOG, por meio da SLTI
(Secretaria de Logistica e Tecnologia da
Informacao), o portal Software Publico
Brasileiro (SPB) foi criado formalmente em
2006. O projeto introduziu novos conceitos
e estrutura operacional para a producao de
software, direcionados para aprimorar a
eficiéncia da gestdo governamental.

O SPB atualmente abriga mais de 60
solucbdes de software e j&d tem cadastrado
mais de 100 mil usuarios. Entre eles, estdo
ofertantes e demandantes de solucdes,
organizados em comunidades, criadas em
torno de cada solucao de software. Estes
participam de quantas comunidades
desejarem, podendo desempenhar
diferentes papéis em cada uma delas. O
modelo do SPB é baseado no processo de
producao do software livre, sendo

desenvolvido por uma intensa participacao
voluntaria.

Dentre as novidades apresentadas,
estao o desenvolvimento de novas paginas
de software, de usuarios e do ambiente
dos desenvolvedores, além da
sincronizacao dos repositérios de software
utilizando GIT, a disponibilizacao do
ambiente nas Instituicbes de Ensino
Superiores no AvaliaSPB e a organizacao
da drea de administracao publica.
Atendendo as varias solicitacbes de
usuarios, o Novo Portal do SPB contara
também com a adocdao de midias
alternativas, videos com tutoriais para o
uso do SPB e integracao com as redes
sociais. @

RAFAELA MELO é pedagoga e pesquisadora da UFRGS, e
participou como repdrter na equipe da cobertura colaborativa do
fisl14.

http://revista.espiritolivre.org
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Participe do maior evento de tecnologia do
Governo Federal. Palestras, oficinas e debates
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Reconstrucao facial
forense com
software livre

por Rafaela Melo
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fisll4 - reconstrucao facial forense com software livre

Para guem acha que reconstrucao facial
forense é coisa de seriado americano, a
palestra do autodidata Cicero Moraes
abordou os principios da reconstrucdo
forense 3D para arqueologia, utilizando
software livres como o Blender e o
InVersalius. “As pessoas estao usando
Software Livre nao apenas por razdes
éticas, mas porque ele é realmente bom”,
afirma Cicero diante de uma plateia lotada
e muito interessada em saber mais sobre o
seu trabalho.

A reconstrucao facial é uma arte
cientifica de construcdao de uma face sobre
uma caveira com o propésito de
identificacao individual. Cicero Moraes é
uma referéncia no Brasil que tem se
dedicado ao estudo de reconstrucao facial
forense para a arqueologia e vem
desenvolvendo projetos no Brasil e outros

N\
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paises como a Itdlia, México, Malta e
Republica Tcheca.
@) palestrante concluiu sua

apresentacao, mencionando que esta area
tem ganhado muita visibilidade
internacional e despertado interesse
principalmente de especialistas em
cirurgia plastica e da area criminalistica.

Se interessou pela novidade? Conheca
mais sobre a reconstrucao facial forense

em: http://www.ciceromoraes.com.br. ¢

RAFAELA MELO é pedagoga e pesquisadora da UFRGS, e
participou como repdrter na equipe da cobertura colaborativa do
fisl14.

Office

The Document Foundation
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RISol - Rede

Internacional Software
livre se reune no fisl14

Representantes de 11 paises estiveram reunidos durante o FISL14
discutindo a necessidade de organizar globamente o movimento

Software Livre, para fortalecer as estratégias de acao

por Rafaela Melo
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fisll4 - risol - rede internacional software livre se reune no fisll4

Durante o fisl14, comunidades e grupos
de diferentes paises que integram a RISoL
se reuniram para discutir demandas, firmar
novas parcerias e propor  acodes
estratégicas para a Rede Internacional
Software Livre. A RISOL, fundada durante o
fisll3, teve suas raizes em convénios
firmados j& na quinta edicdao do evento,
aprofundadas durante o CONSEGI de 2008
e no Acordo Atlantico, celebrado no fisl12.

A reuniao de diversas organizacoes da
sociedade civil que trabalham em prol do
Software Livre durante o fisll3 “tornou
clara a necessidade de organizar e
coordenar globalmente, mas agir
localmente”, afirma Ramén  Ramén
Sanchez do Iniciativa Focus da Espanha, “e
assim surgiu a ideia da criacao de Rede
Internacional de Software Livre”.

A Rede Internacional de Software Livre
tem como principios a adesao voluntaria e
aberta de entidades de Software Livres

reconhecidas pelos seus pares, a
autonomia e independéncia publica de
seus associados, o ideal de que a

associacao em rede deve ser um meio e
nao um fim em si mesma. Os membros
tem apoio automatico da Rede, sem
necessidade de consulta, quando cumprem
as premissas aprovadas pelo grupo.
Durante as duas reunides realizadas no
fisl, nos dias 4 e 5 de julho, participaram as
entidades Latinux, Iniciativa Focus, Solar,
Cesol, SLE, Cadesol e ASL, reunindo
representantes de 11 paises.

2013
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A RISoL é formada pela ASL (Associacao

Software Livre), SoLAr (Software Libre
Argentina), LATINUX ORG  (México,
Venezuela, Colombia e Peru), CISOL

(Congreso Internacional de Software Libre -
México), CESoL (Centro de estudios de
Software Libre, Uruguay), CTL (Centro de
tecnologias libres, Chile), SLE (Software
Livre  Educacional, Brasil), CADESOL
(Cdmara de Empresas de Software Libre,
Argentina), COSIT AC (México), COSOLIG
(Comunidad de Software Libre Garcilasina),
COS (Centro Open Source, Peru), SLGT

(Software  Libre  Guatemala), MISOL
(Misiones  Software Libre, Argentina),
Iniciativa Focus (Espanha) e Asociacion
Formacion, Cultura y Solidaridad
(Espanha).

Saiba mais: http://ww.risol.org. 9

RAFAELA MELO € pedagoga e pesquisadora da UFRGS, e
participou como repdrter na equipe da cobertura colaborativa do
fisl14.
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Revolucao
Energética

O engenheiro elétrico e coordenador
adjunto da Associacao Software Livre.Org
Thomas Soares compartilha experiéncias e

reflexdes que expos durante o fisl14

por Thomas Soares
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fisl1l4 - revolucao energética

Nasci em 1965. Esta geracao vivenciou
varias Revolucbes (com R). Mesmo sem
citar as de cunho politico, econémico,
cultural e social ainda restam Revolucdes
como a das comunicacdes, eletrénica
digital, Internet, redes sociais, etc. Ha
algumas décadas ha uma outra Revolucao
gue mesmo em estado latente ja é
claramente perceptivel aos que tem olhos
para ver. Trata-se da Revolucdao Energética,
termo cunhado por Brian O’Leary em seu
livro “The Energy Solution Revolution” ainda
sem traducao para o Portugués.

O modelo energético que sustenta nosso
mundo pés-moderno é patolégico e
insustentavel. Prova disso sao os inUmeros
problemas que surgem de estruturas
centralizadas como a do petrdleo, nuclear,
hidroelétrico, etc.

Nos tempos dos grandes computadores
“main frame” a estrutura computacional era
centralizada. Era preciso acessar o “grande”
computador enviando os cartdes perfurados
com o programa e os dados (sim, eu
perfurei cartdes!). Depois com os terminais
de acesso remoto (teclado e monitor) ficou
muito mais facil usar o “main frame”. Com
a revolucao dos “Personal Computers”, as
pessoas tiveram acesso a sua prépria fonte
de poder computacional. Isso nao tornou
obsoletos os grandes computadores mas
permitiu que cada um tivesse seu préprio
acesso a uma certa potencialidade
computacional individual.

A Revolucao Energética propode
exatamente isso na questao da geracao e
utilizacao de energia em geral. Obras
faradnicas como ltaipu e Angra ou grandes
refinarias de petréleo j& estao obsoletas.
Mas ainda persistem nao s por inércia
tecnolégica mas principalmente por forte
pressao de interesses econémicos. Pressdo
que tem suprimido diversas inovacdes nos
ultimos quarenta anos (pelo menos). E
como se alguém tivesse comprado todas
as patentes e ideias da Apple e da IBM de
modo a impedir o surgimento dos
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computadores pessoais (PCs), mantendo-
nos atrelados a uma estrutura centralizada
de grandes computadores usados apenas
remotamente.

Neste contexto, um dos exemplos mais
simples e poderosos da Revolucao
Energética é o que trata dos combustiveis
para motores a combustao interna. E nesta
linha de atuacdao a dgua surge como uma
poderosa fonte de energia, limpa, eficiente
e (principalmente) de obtencao
descentralizada.

Através da separacdo das moléculas H20
em seus componentes hidrogénio e
oxigénio se obtém gases. Estes gases
podem ser usados como catalizadores na
gueima de qualquer tipo de combustivel
hidrocarboneto. Motores a gasolina ou
alcool nao passam de 30% de eficiéncia.
Com diesel € um pouco melhor mas a
poluicao surge como grave problema,
principalmente nas grandes cidades.

Com a pirdlise ou eletrdlise, as ligacdes
covalentes entre hidrogénio e oxigénio sao
rompidas e isso oferece muitas, muitas
potencialidades! Nao estamos falando de
veiculos movidos apenas com o0s gases
obtidos da agua... O que propomos é a
producao, embarcada, de um gas
catalizador que oferece economia de
combustivel que vai de 10 a 30% e uma
reducao na emissao de poluentes em mais
de 80%.

Um dos exemplos praticos sobre um
sistema usando pirdlise (quebra da
molécula de &gua por calor) foi o caso
Chambrin. Divulgado em varias matérias
no jornal Zero Hora durante o ano de 2012.
Pessoalmente prefiro a eletrélise
(separacao da agua por eletricidade). Ha
varios anos realizo pesquisas do proéprio
bolso, junto com amigos, sobre sistemas
gue produzem o gas hidroxi (hydroxy em
Inglés) ou HHO ou gas de Brown, pois em
1974 Yull Brown publicou os primeiros
resultados sobre a producdao do gas HHO
usando corrente continua.

43



fisl1l4 - revolucao energética

Este tipo particular de eletrélise nao
produz apenas H2 e 02 mas também
hidrogénio monoatémico e talvez até
oxigénio monoatomico. Porém isso ainda
nao estd totalmente elucidado pois
ninguém fez estudos rigorosos sobre o
assunto e publicou resultados. Mas é certo
gue nao se trata apenas da mistura dos
gases H2 e 02, pois uma chama de HHO
consegue sublimar tungsténio e isso ocorre
a partir de 5815 graus célcios !

Um sistema gerador de HHO embarcado
em um veiculo com motor 1.0 gera ao
redor de 600ml por minuto de HHO usando
ao redor de 11 amperes e os 13 volts do
alternador. Entao o HHO ¢é injetado na
admissao de ar do motor, proporcionando
combustao eficiente e limpa do
hidrocarboneto. Naturalmente que o gas
carbonico (CO2) continua a ser produzido,
algo inerente a toda oxidacao de
hidrocarbonetos. Porém problemas como
NOXx, Co, 03 e hidrocarbonetos
particulados (fuligem) sao muito reduzidos.

Mas isso nao é tudo! O mesmo gas HHO
pode ser wusado em situacdes nao
embarcadas, ou seja, em sistemas para
soldagem e <corte de metais, para
aquecimentos de diversos tipos, para
acabamento de superficie de plasticos,
etc... A geracao do HHO nao embarcado s6
demanda 4gua e eletricidade 110 ou 220
volts. Surge uma nova situacao, muito
mais segura e descentralizada do que nos
casos em que se utilize fontes de energia
como o gas acetileno, propano, GLP, etc.

No fim do artigo ofereco algumas
referéncias sobre a tecnologia do HHO mas
€ muito simples buscar por este termo
(HHO) em buscadores como Google,
Youtube, etc... onde se pode verificar
milhares de relatos de pesquisadores que
j& usam diariamente essa tecnologia em
seus veiculos. Entretanto, isso é tao
somente um processo paliativo durante a
transicdo da Revolucdo Energética. E uma
tecnologia que aproveita as frotas de
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veiculos j& em uso. No futuro o que nos
espera sao outras inovacdes, como por
exemplo veiculos totalmente elétricos
usando tecnologias como a do motor
elétrico Keppe, que é 80% mais eficiente
do que qualquer motor  elétrico
convencional.

Concluindo, a Revolucao Energética tem
lutado contra forcas colossais. Ela nao
surge como a Internet que criou seu
proprio espaco existencial, facilmente
tornando obsoletas tecnologias baseadas
em papel como cartas, fax, revistas, livros,
etc... A lbgica supressora das mega
empresas do setor energético precisa ser
substituida pelas premissas da
descentralizacao na geracao e maior
eficiéncia na utilizacao da energia. O gas
HHO oferece potencialidades imprevisiveis
pois age na infraestrutura fundamental da
civilizacao: energia. Notadamente devem
ser incluidas possibilidades quanto a
Tecnologias Sociais, por exemplo, qualquer
um pode ter, em casa, um soldador de
metal muito poderoso e seguro, usando
apenas agua e eletricidade. Artesanatos e
pequenos processos de manufatura se
tornam acessiveis assim como os PCs
deram as pessoas poder computacional
doméstico. @

Referéncias:

htt
http://hidrogenius.wordpress.com
http://www.panaceabocaf.org/hydroxygas.htm
http://hhogastechnology.weebly.com/epochproducts.html

://[knol.gohere.nl/waterfueledcar.html

THOMAS SOARES é engenheiro, militante pela Revolucéo
Energética, vegetariano e pesquisador sobre permacultura.
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