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Este mes fue un mes muy importante y demasiado movido en el
mundo del software libre, se lanzo6 la ultima distribucion Ubuntu 8.10
con excelentes criticas y opciones sencillamente fantasticas como la
posibilidad de incorporar un médem USB 3G de forma nativa y con
las configuraciones ya preestablecidas de los operadores mas
importantes de todo el mundo y muchas novedades mas.

Desde mi punto de vista, mirando hacia atras, muchos afios atras,
veo como evoluciond el sistema que tanto me impactéd en sus
comienzos y me siento orgulloso de haber seguido el camino del
software libre ya que siempre me sorprende y sinceramente no me
canso de decirlo, no hay ninguna tarea a nivel software que no se
pueda realizar con software libre.

Dos temas antes de cerrar esta seccion, el primero, agradezco mucho
a la gente que nos envio la tapa para el numero Tuxinfo 11, el
ganador fue William Sandoval, (ustedes votaron la tapa), agradezco
el apoyo que brindaron a la revista ya que nosotros no somos una
editorial, contamos con muy pocos recursos pero si con mucha
voluntad de hacer las cosas lo mejor posible y por ultimo quiero
dejarles esta pregunta, la cual me gustaria que la respondan a
nuestra direccion de mail info@tuxinfo.com.ar éLinux esta yendo a
ser controlado por distribuciones como Ubuntu?, ¢Cada vez mas se
esta automatizando todo y se esta perdiendo la esencia del software
libre?

Les dejo esas dos preguntas y aclaro que no estoy en contra de
ninguna de ellas, pero me gustaria recibir sus comentarios, no se
excedan mucho en la extension del mail asi podemos ingresarlas en
la seccion rincén en el numero aniversario el mes que viene (entre
nosotros cumplimos con este numero un afo, pero por razones
operativas es que estamos atrasados un numero).

Ariel M. Corgatelli
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ACERCA DE...

Nombre Completo: Emiliano

Apellido: Piscitelli

Alias: emilianox

Edad: 29

Sitio o blog personal: www.emilianox.com.ar

Email: piscitelliemi@gmail.com

Hobbies: Wakeboard, Futbol, estar al dia con la tecnologia.

Primera distro GNU utilizada: Red Hat 6.2.

Distro que utiliza actualmente: Debian y Ubuntu

Lo que ama: A mi Hija Martina Piscitelli!, de GNU/Linux la flexibilidad y la
oportunidad de conocer gente muy copada, y hacer muchos amigos.

Lo que odia: El tiempo en llegar la tecnologia por estos lados y al precio que llega
:(. En GNU/Linux, algunos grupos cerrados que se arman y no dejan que avance
libremente, mejor explicado que esto imposible:
http://www.alternaria.tv/2007/07/si-existen-virus-que-afectan-linux-pero.html|
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Frases célebres “Linux vs Windows”’

Linux is like living in a teepee. No Windows, no Gates, Apache in charge...
Linux es como vivir en una carpa india. No hay “Ventanas”, no hay “Puertas”,
Apache esta a cargo....

Lucas Wells

Linux es como el Viagra... aunque a primeras sientas cierto rechazo a usarlo, que
tranquilidad da saber que si hace falta, ahi esta.
Gabriel Albini.

Para que pueda flamear la bandera hay que sostener el mastil.
Pedro Nicolino.

no es una frase pero como chiste es bueno
-écomo le dicen a Steve Ballmer?

-38 millones de argentinos

-¢por qué?

-porque ya no aguanta mas al pingtino
Diego German Gonzalez.

Si la criptografia seria tan perfecta y compleja como la mente de una mujer
los cddigos serian indecifrables...
Gaston Diaz.

Podria ser que en raras ocasiones persequir una causa justa demanda un acto de
pirateria, puede ser que la pirateria sea lo indicado...
Ariel Corgatelli (frase del Gobernador Swann "Piratas del Caribe I")

En el mundo hay 10 tipos de personas...Los que leen binario y los que no.
Juan Pablo Morelli

Software is like sex, is better when it’s free.
-adjudicada a Linus
Eduardo Bayot

“In A World Without Frontiers, Who Needs Windows And Gates”
Flores Leonardo
“¢El éxito es la meta? Pienso que no. La meta es consequir, defender y mantener

nuestra libertad.”
Richard Stallman
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NOTICIAS DEL MES

Infosertec TV programa 19, Especial Richard Stallman en Argentina

Esta semana ingresamos el video casi completo de la charla que Richard Stallman
realizé en Argentina el dia 3 de noviembre de 2008 en la sala Anexa al Congreso
Nacional Argentino. La sala estaba llena, la charla se tornd interesantisima, sélo
quedd fuera 10 minutos de charla y las preguntas que le realizaron los asistentes
porque la bateria de mi maquina no soportdé mas.

Por supuesto tenemos los accesos directos a la descarga en formato MP4 y FLV para
quien no tenga acceso a banda ancha, por supuesto esta la posibilidad de ver el
video en linea desde el sitio.

http://www.infosertec.com.ar/blog/?p=1941

I Jornadas de Software Libre de San Luis:

El pasado 24 y 25 de Octubre, se realizaron las | Jornadas de Software Libre de la
Ciudad de San Luis, Argentina.

Este evento, el cual fue organizado por SanLuiX (Grupo de usuarios GNU/Linux) y el
Departamento de Informatica de la Universidad Nacional de San Luis, conté con la
presencia de mas de 250 asistentes, quienes se encontraron con una diversidad de
charlas introductorias, paneles técnicos y debates filoséficos.

El acto de apertura transcurrié a las 9:00 horas del dia viernes, impartido por
autoridades de la Universidad Nacional de San Luis, para dejar lugar al inicio de las
actividades, las cuales tuvieron como primera ponencia a la ya famosa charla de
Maria Elena Casafas, "éQué es el software Libre?", introduciendo los primeros
conceptos acerca del software libre y el movimiento open source; y a Ezequiel
Aranda (para aquellos mas avanzados) con "JavaFX y el futuro de la interfaz web".

Las actividades transcurrieron con total normalidad, y la comunidad se hizo
presente, destacandose el stand de la gente de Pyar, y el también presente
BuenosAiresLibre.org, la red wireless comunitaria y libre de la ciudad de Buenos
Aires.

Las ponencias fueron convocando cada vez mas publico demostrando un verdadero
interés en las mismas, logrando un éxito absoluto en varias charlas y talleres.

Se destacaron entre otros: "Instalando Ubuntu, Linux para seres humanos”, un taller
impartido por Carlos Ruiz y Ernesto Mansilla, en el cual los asistentes aprendieron a
instalar una distribucion GNU/Linux en una PC, que en este caso fue Ubuntu 8.04.
“Mi amiga la consola", por Facundo M. de la Cruz y Marcelo O. Alaniz, una divertida
charla orientada a alumnos de secundario en la cual se demostré que bajo un CLI
(Client Line Interface), es posible realizar las mismas tareas que desde la interfaz
grafica.

Para aquellos mas avanzados, se les brindd la posibilidad de disfrutar de charlas
tales como "El proyecto FreeBSD", por Juan Francisco Sacco, "Tor y enrrutamiento
anénimo" por Dererk, "Yarara, la navaja suiza del web", por Marcelo O. Alaniz,
"Pythoneando" por Carlos Taffernaberry, entre otras.

Continuando de esta manera hasta las 20:00 horas para dar fin al primer dia de este
evento.
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El dia sdabado una ingrata sorpresa se hizo presente en la ciudad de San Luis, una
lluvia torrencial con inundacién de calles incluida, imposibilitd la llegada del publico
a las instalaciones de la Universidad Nacional, por lo cual debieron postergarse y
modificarse el horario de muchas charlas y talleres.

Pero mas alld de este inconveniente el
"Hacking Day" comenzé, las disertaciones
en su mayoria orientadas a la seguridad
informética convocaron un buen ndmero de
publico interesado, las introducciones vy
demostraciones acerca de seguridad
informatica siempre son relevantes.

Lo primero fue armar los cimientos en la

materia:
"Definiendo Politicas de Seqguridad
Informatica y demostrando

vulnerabilidades", por Facundo M. de la Cruz
con colaboracién de Juan Francisco Sacco,
donde de manera sencilla se explicé el por
gué es importante la definicién por parte de
un organismo de una politica de seguridad
informatica, realizandose demostraciones en
vivo de Buffer Overflows, SQL Injection,
entre otros.

Habiéndose planteado la base en la materia,
el publico fue capaz de seguir por charlas
cada vez mas avanzadas tales como
"Penetration Testing" y "Rootkits" por Juan
Francisco Sacco, "Seguridad Biométrica y
Fisica" por Dererk y "Hacking WRT54-GL"
por Mauricio Tagliaferro.

En otras areas también fueron destacadas las ponencias de Marcos Guglielmetti,
lider del proyecto Musix, sobre "Mdusica asistida por computadoras con Software
Libre", "Desarrollo web con Software Libre" de Juan Pablo Stange o "Blender:
Software 3D, Libre y Creativo" impartida por Oliver Perfumo.

A las 20:00 hs. del dia sabado se dio por finalizado este evento, esperando de
parte de SanLuiX, y la Universidad Nacional de San Luis, realizarlo nuevamente en
los afios proximos.

De esta manera San Luis, se une a la lista de provincias que apuesta como parte
fundamental de su libertad, y su calificaciéon técnica al uso e implementacién de
software libre como solucién a sus necesidades.

Programacion, seguridad informatica, disefio, networking, educacién, robdtica,
musica y arte fueron las tematicas que trataron las mas de 40 charlas vy talleres,
demostrando de esta manera que para nuestras actividades Unicamente
necesitamos una computadora con software libre.
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Facundo M. de la Cruz Consultor IT

http://www.codigounix.com.ar

"...Ahora este es nuestro mundo. El mundo del interruptor y el electrén, la belleza
del baudio..."

www.tuxinfo.com.ar
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Mark Shuttleworth habld, y dijo que Canonical todavia no genera
beneficios

Mark Shuttleworth el multimillonario duefo de Canonical, empresa que desarrolla
la principal y mas utilizada distribucién Linux del mundo declar6 en una
conferencia este lunes que Canonical, todavia no genera beneficios. De cualquier
manera dijo no importarle y que seguird apostando econdmicamente por tres o
cinco afos. Shuttleworth indica ademds que la crisis econdmica beneficia a la
empresa, ya que su software puede ayudar a ahorrar dinero. En su pensamiento
esta definido que prefiere que la empresa siga avanzando en el desarrollo del
software en vez de sacar beneficios lo antes posible. La mayoria de los ingresos
vienen en los contratos de apoyo, o contratos con empresas que necesitan
soluciones basadas en Linux.

Se encuentra disponible el cédigo de Android, desde ahora Open Source
Google, cumplié con lo prometido y liberd el cédigo de Android. De esta forma se
pone en marcha el “Android Open Source” con lo cual la apertura de la plataforma
es total y seguramente empezaran las empresas de modviles a fabricar equipos
con esta plataforma.

Recordemos que hace muy poco Motorola expresd su interés, y no dejemos de
lado que también Symbian fue liberado desde la compra por parte de Nokia, claro
gue Android estaba pensado desde un principio que sea libre.

Habra que ver como evolucionan las plataformas.

OpenOffice.org 3.0 con tres millones de descargas en la primera
semana, é¢Por qué pagar por una suite ofimatica? si tenemos OpenOffice
3.0

John McCreesh, responsable de marketing de la suite ofimatica libre, ofrecid las
cifras del lanzamiento que marcan la elevada demanda especialmente en
sistemas Windows, con tres millones de descargas que llegaron a tirar los
servidores, que se suman a la distribucion en CD en revistas y a las
actualizaciones en distribuciones Linux.

La ultima versidon de OpenOffice fue descargado 3 millones de veces en tan solo
una semana de lanzamiento, de las cuales el 80 % provienen de usuarios de
sistemas operativos Windows, desde equipos Linux 221.000 descargas sin tener
en cuenta la actualizacion automatica con la que cuentan las distribuciones Linux,
y por ultimo los usuarios de Mac OS, cuya versidn es la primera nativa, su cifra
llegd a los 320.000 descargas.

Dichas cifras fueron anunciadas por el responsable de marketing John McCreesh,
en donde ademds explica que desde OpenOffice pretenden llegar en el 2010 al
40% del mercado ofimatico; “no parece tan ambicioso hoy como lo era hace
cuatro anos” expresé McCreesh.
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Una buena noticia, Flash 10 ahora disponible para

Linux

Se encuentra disponible para la descarga la versién Release de Flash 10 para
GNU/Linux, en formato tar.gz, rpm y deb. Ademas podremos saber
especificamente desde el enlace las novedades que trae esta versién, con lo cual
los usuarios de este sistema operativo ya no nos sentiremos aislados a la hora de
navegar por Internet y que por alguna razén en especial no podemos visualizar
determinada pagina, utilizar nuestra webcam de forma rapida, como asi también
acceder a contenido que antes lo podiamos.

Enlace directo para la descarga
http://labs.adobe.com/technologies/flashplayerl0/

I’'m a PC but | use Linux (spot publicitario)

No es necesario gastar millones de dolares en comediantes de excelente
reputacién mundial, este humilde video habla por si solo. Agradecemos a todos
los que colaboraron en el mismo, Facundo, Oscar, Karina, Mauro, Camila, Ezequiel,
William, Claudia, Guillermo, Lucas, Samuel y Angel.

http://www.infosertec.com.ar/blog/?p=1611

/ InfosertecTV

b @ 0:00 / 0:00 «fi | =W E9
Ser una PC no significa utilizar un sistema operativo especifico, ser una PC va
mucho mas alla de eso. Lo mas importante es tener la libertad de elegir qué
sistema operativo utilizo, Linux, Windows, Mac, FreeBSD, OpenBSD, Solaris,
OpenSolaris, o el que fuera.

Paz, amor y Linux para todos...

www.tuxinfo.com.ar
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NOSOTROS SABEMOS QUE ES LO QUE PASA POR LAS TRIPAS DE INTERNET

ITservers.NET Hosting

AUDIO STREAMING SERVERS PROFESIONALES
HOSTING PARA RESELERS - EXCELENTE ATENCION.

DNS UPTIME 100% - NINGUNA CAIDA EN 10 ANOS (Servicio externo).

ITservers.NET Streaming

TRES NIVELES DE PANEL DE CONTROL - DIRECTADMIN: USUARIO - RESELER - ADMIN
SERVIDORES MONTADOS CON SHOUTCAST Y PANEL CENTOVA.

USAMOS CentOS -4 REDES Oc12 EN NJ-USAY 6 EN DALLAS-TEXAS.

ITservers.NET ~] < [

INSTALADOR INSTALLATRON CON DOCENAS DE SCRIPTS PARA INSTALAR SERVICIOS ONLINE
TODOS GNU’s LIBRES DE USO: Aardvark Topsites, Advanced Guestbook, Advanced Poll, b2evolution,
CalLogic Calendar, Code Igniter, Contact Form, Coppermine, Coranto, Crafty Syntax Live Help, CubeCart,
Drupal, Feed On Feeds, Flat Calendar, Gallery 1, Gallery 2, Gbook, Help Center Live, iTron Clock, Joomla,
LimeSurvey, Mambo, MediaWiki, Moodle, Noah's Classifieds, ocPortal, OpenX, osCommerce, osTicket,
PHP-Nuke, phpBB, phpCOIN, phpESP, php File Manager, phpFormGenerator, PHPLinks, PHPlist, phpMyChat,
phpMyCounter, phpMyFAQ, PHProjekt, phpShop, Pivot, PostNuke, Power File Manager, Search Engine Project,
Simple Machines Forum, Simple Poll, SiteBar, Site Recommender, Soholaunch, SugarCRM, WebCards,
WordPress, XMB Forum, Xoops.

ITservers. NET ~lidad

Beneficios del DATACENTER donde tenemos nuestros servers: (Public Network Structure)
Multiple Internet Backbone Connections, Cisco Systems 10G Network, Cisco Guard DDOS Protection,
Tipping Point IPS/IDS Protection, Arbor Peakflow Traffic Analysis, Arbor Atlas Global Traffic Analyzer,

Automated IP Routing and Management, Individual Secure Private VLAN per Customer,
Gigabit Speeds from Server to Internet, Supports Dedicated, VDS, Grid Technologies.
Beneficios de la Private Network Structure:
Secure Out-of-Band Management via VPN, Free Server to Server Cross Connects,

Unlimited Bandwidth for Uploads / Downloads (entre servers), Individual Secure Private VLANs per Customer,
Access to Private OS Update Servers, Access to Private Local DNS Resolvers, Access to OS Reload and OS Change Servers,
Access to Centralized NAS / Backup, Access to McAfee Security Update Server, Gigabit Speeds from Server to Server.
Secure Customer to Customer Cross Connects.

ITservers. NET Seguridad

BACKUPS DIARIOS, AWSTATS, SERVICIOS A MEDIDA, SISTEMA DE TICKETS,
3 WEBMAILS, IMAP, POP, FTP, HTTPS, FIREWALL FISICO.

SQUIRRELMAIL, ROUNDCUBE, UEBIMIAU, APACHE, PHP5, SPAMASSASSIN, SPAMCANNIBAL.

ITservers.NET >ordialidad

GRACIAS POR CONSIDERAR QUE PODRIAMOS SER SU PROVEEDOR DE HOSTING.

soporte@itservers.net



{Por qué usar Telefonia IP?, lo que nos impulsa a utilizar esta no tan nueva
tecnologia, pero si recientemente popular en el mercado argentino,
principalmente por la reducciéon de costo, ya que por medio de esta podemos
realizar llamados muchas veces mas barato que por una linea analdégica comun y
no necesitamos tener un teléfono convencional ni una linea para esto, con solo
poseer un acceso a Internet es mas que suficiente.

Volviendo a Elastix es un software que integra muchas herramientas disponibles
para PBX basadas en Asterisk, en una interfaz grafica que es muy intuitiva y facil
de configurar. Ademas cuenta su propio conjunto de desarrollos y permite
adosarle médulos de terceros para poder lograr un mejor software en cada
version, la misma corre bajo la distribucién Centos (Linux).

Este proyecto tiene su propia pagina web, www.elastix.org en la cual podremos
encontrar toda clase de documentacién para el mismo, imagen ISO de Elastix,
manuales, paquetes individuales de cada cosa que trae integrado, un foro y chat
irc que nos serdn de mucha ayuda a la hora de cualquier duda.

En los ultimos tiempos se ha convertido en una de las distribuciones mas usadas
como servidor de telefonia IP, por su simplicidad y robustez dado que se
encuentra basada en Asterisk que es uno de los mejores programas para centrales
PBX.

Elastix, como todas las distribuciones basadas en Asterisk, permite la
comunicacién tanto de voz como de video mediante la utilizacién de protocolos
como SIP, IAX, H323, codec como G711, GSM, G723.1, G726, G729, Speex, LPC10,
etc.

Algunas de las utilidades de Elastix:

Soporte para video. Se puede usar video llamadas con Elastix. Soporte para
Virtualizacién. Es posible correr multiples maquinas virtuales de Elastix sobre la
misma caja. Interfaz Web para el usuario, realmente amigable. “Fax a email” para
fax entrante. También se puede enviar algun documento digital a un numero de
fax a través de una impresora virtual. Interfaz para tarifas. Configuracién gréfica
de pardmetros de red. Reportes de uso de recursos. Opciones para,
reiniciar/apagar remotamente. Reportes de llamadas entrantes/salientes y uso de
canales. Médulo de correo de voz integrado. Interfaz Web para correo de voz.
Médulo de panel operador integrado. Médulos extras SugarCRM y Calling Card
incluidos. Seccién de descargas con accesorios comUnmente usados. Interfaz de
ayuda embebido. Servidor de mensajeria instantaneo (Openfire) integrado.
Soporte Multi-lenguaje. Los lenguajes soportados incluidos son: Espanol, Inglés,
Ruso, Coreano, Griego, Chino, Polaco, Aleman, Francés, Rumano, Esloveno,
Portugués, Danés, Italiano, Hungaro, Bulgaro, Serbio, Croata, Persa. Servidor de
correo integrado incluye soporte multi-dominio. Interfaz web para email.

Vamos a mostrar la instalacién y una configuracién simple, como para tener una
central PBX Elastix en una hora.

www.tuxinfo.com.ar
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Advertencia: Antes de realizar el montaje de Elastix o de cualquier otra
distribucion de Asterisk empaguetada, se advierte que estas estan realizadas con
un archivo de respuesta automatica, el cual por defecto utiliza todo el disco rigido
para la instalacién, por ello tener en cuenta que estas son instalaciones limpias en
todo el disco rigido, si no quiere borrar su disco rigido por razones que son obvias
y no dispone de un disco rigido, lo que puede hacer en utilizar una maquina
virtual como VirtualBox o VMWARE, para virtualizar la PBX.

Comenzando con la instalacién, primero necesitamos un CDROM con Elastix, el
cual se puede bajar desde su pagina web www.elastix.org, la ultima versién es la
1.3.

elastix

- To install or upyrade in graphical mode, press the <{ENTER> key.

- To install or upgrade in text mode, type: linux text <ENTER>.

- Use the function keys listed below for more information.

(F1-Main] [FZ-Options] [F3-Generall [F4-Kernell [F5-Rescuel
hoot :

Welcome to Elastix

Beybuard Type
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http://www.elastix.org/

Una vez que tenemos el CDROM, booteamos con él ya sea en la maquina
virtual o el equipo que usemos, lo primero que nos va a aparecer en la figura 1
en donde le damos enter. Luego nos va a pedir que seleccionemos el idioma
que vamos a usar en el sistema Linux que es donde corre la PBX Elastix, como
se ve en la figura 2. Yo siempre elijo inglés porque a la hora de usar la ayuda o
los man, contamos con mas documentacién que en espaiol, pero es a criterio
de cada uno.

Welcome to Elastix

Time Zone Selection

What time zone are you located in?

[ 1 System clock uses UTC

Amer icasArgent inasBuenos_Aires
AmericasArgentinasCatamarca
fimericas-Argent inasCordoba

fAmer icasArgent inasJu juy
fimericasArgentinasLa_Rio ja

(Space> selects <F1Z» next screen

Seleccion de zona horaria

Welcome to Elastix

| Root Password |

Fick a root password. You must type it
twice to ensure yon know what it is and
didn’t make a mistake in typing. Remember
that the root password iz a critical part
of system security?

Password:
Password (confirm):

¢lab*s<plt-Tab> between elements i <apace» selectis

Seleccion del password de Root
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Ahora nos va a solicitar la zona horaria, bueno esto depende de donde estemos
ubicados, en mi caso en America/Argentina/Buenos Aires. Ver figura 3. Nos queda
la eleccién del password para el root de Linux, figura 4. el resto de la
configuracidon habitual de Linux es hecha por defecto por Elastix que trae un
archivo de respuestas automatica.

Centls release 5 (Final)
Kernel 2.6.18-53

.1.19.el5 on an i6B6

elastix login: root
Password:

Welcome to Elastix
For access to the Elastix web GUIl use this
http:rr192.168.1.3

[rootlelastix 1N

Una vez terminada la instalacién, nuestro sistema se va a reiniciar y nos va a
aparecer la consola (Figura 5), ingresamos con login: root, password: el que
hayamos puesto en la instalacion, una vez hecho esto nos va a aparecer el
promt y arriba de este si tenemos algun servidor de DHCP, nos aparecera la IP
que tiene nuestro nuevo servidor Elastix. En caso de que esto no suceda la
podemos configurar manualmente (Figura 5, Consola de Linux), dado que lo
que tenemos corriendo es un Centos, con poner Setup en la consola vamos a
tener a la vista la opcién Network Configuration, la seleccionamos vy
completamos las IP, Netmask, Default Gateway y el DNS, luego salimos y
ponemos en la consola Service Network Restart, esto va a levantar de nuevo
las configuraciones de las interfaces de red. Si todo esto salié bien ponemos
ifconfig y vamos a tener en pantalla la IP que configuramos. En estos
momentos nos encontramos con nuestro Elastix instalado y listo para
configurar y lo vamos a hacer desde la interfaz web, ya que de esto se trata la
simplicidad de Elastix.
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Bienvenida de Elastix

Ahora si, instalamos Elastix en una maquina virtual, vamos a la maquina
base y abrimos nuestro navegador preferido y ponemos la IP de Elastix la
gue vimos en la consola. Si lo instalamos en otra maquina vamos a
nuestra maquina y hacemos lo mismo, nos va a aparecer la pantalla de
bienvenida y es en donde nos vamos a loguear (Figura 6), el usuario por
defecto es admin y el password es palosanto.
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Agregar Extension

www.tuxinfo.com.ar




-}.—HL ations  Plages ] 'a (7] N b B s e Ger 14, 8:35 am U

- FERcET= Mo AT ireio= = |

- ﬂ = hitpes: 192, 168, 1 Find s, phy = | 5]
o

e R R £
t mwieme (W TW | Pas (BT || mopeies | Exies || Agende

o bews | Coscebeiords foo | Cosligemcios de Dndpoist | Cosfemscis | Lotea ds Crissaionss e roes i

Ligsar Exlanaion
Crisplary Mame
10 Mum Alias
SIF Alias

Diraci DID
DD Alert infa
Music on Hold

Cutbourd CID

Ring Tima

Call Waitng
Emargency GO

Thie davics ueas sip lchnelagy
A ACTal

chmimode

=y [ar4Sk - apark [ [t alBuas OSE] [fastis L. 3 [Ruinming] & Elastin - kazils Frafas L]

Configurar Extension

Vamos a empezar a configurar nuestra PBX Elastix, lo primero que tenemos que
hacer es crear extensiones que vendrian a ser los conocidos nUmeros de
teléfonos internos, seleccionamos en la solapa PBX en la parte superior y luego
en configuracién PBX, por ultimo en la parte izquierda en extensiones, nos
tendria que aparecer algo como en la figura 7, aca es donde vamos a elegir el
tipo de extensién, tenemos del tipo SIP, IAX2 que son las mas recomendables,
en nuestro caso vamos a configurar SIP, pero si tendriamos internos que se
registraran remotamente lo mas conveniente es usar IAX2 dado que este
protocolo nos ahorraria lidiar con NAT y es un poco mas seguro que SIP, pero
como vamos a trabajar en la red interna con SIP vamos a andar bien. En la
Figura 8, nos muestra las opciones iniciales de configuraciéon del interno SIP,
nosotros veremos lo esencial, sino nos llevaria demasiado tiempo y espacio que
no incumben en esta entrega, primero que nada vamos a poner un User
Extension, yo particularmente utilizo a partir del 600 ya que todas las
distribuciones traen extensiones de numeracién bajas pre-creadas para los
servicios que ofrece por defecto, luego podemos poner un Display Name es lo
que le va a aparecer a la extensién que llamemos, podriamos poner nuestro
nombre o el nombre de la persona que va a tener esa extension, luego el
password que va en el campo Secret, con esto ya estaria funcional nuestro
interno, asi que vamos debajo de la pantalla y guardamos los cambios, recordar
que siempre que realizamos un cambio hay que guardarlo y nos va a aparecer
una franja rosa en la parte superior, que es la que recarga el Asterisk
actualizando los cambios en tiempo real. Lo que tendriamos que hacer son por
lo menos dos internos para poder probar como se comunican entre ellos.
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Add a Trunk
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Eleccion de Troncal
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Configuracion de Troncal SIP
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Ahora vamos a configurar una troncal, pero antes vamos a aclarar que las
troncales las vamos a utilizar para tres casos diferentes, primero si tenemos un
proveedor de telefonia IP, con el cual podriamos llamar a la PSTN, segundo
cuando tenemos una tarjeta fxo en la cual podriamos poner directamente una
linea analégica o digital y también saldriamos a la PSTN por medio de ella, y la
tercera seria para poder conectar dos centrales PBX entre si, esta Ultima seria
muy Util si por ejemplo tenemos una empresa con dos 0 mas sucursales, ejemplo:
una en Argentina y otra en Espafa, cada una tendria su configuracidon diferente
para sus llamadas pero entre ellas podrian hablar todos los internos sin gasto
alguno, y también se podria utilizar por ejemplo cuando un interno de Argentina
qguiera hablar a un niamero telefénico en Espafa, rutea la llamada por la central
de la sucursal de Espafia abonando de esta manera sélo una llamada local la
sucursal de Espafa y no un pulso internacional.

Podemos ver configurar una troncal seleccionando en la parte izquierda troncales,
como muestra la Figura 9, nos van a aparecer diferentes opciones del tipo de
Troncales, las mas usadas son, SIP, IAX2 y ZAP, esta Ultima es la utilizada en caso
que poseamos tarjetas FXO, FXS, T1, E1, etc. La mayoria de los proveedores IP
utilizan SIP, por ello vamos a configurar una de este tipo asi que seleccionamos
Add SIP Trunk, lo que nos va a llevar al contenido de la Figura 10, en esta pantalla
tenemos varias cosas para configurar pero nos vamos a centrar en lo basico,
primero en campo de Maximum channels vamos a poner 1, esta opcién es la que
establece cuantas llamadas simultaneas vamos a poder hacer con esta troncal,
esta cantidad esta limitada por la cantidad de canales que nos dé nuestro
proveedor, como asi también en el caso de troncales ZAP por la cantidad de
lineas analdgicas o digitales que dispongamos.

Ahora ponemos las Dial Rules: que son las reglas de discado, en nuestro caso lo
que estamos configurando es un proveedor SIP, asi que vamos a poner en la regla
de discado 5411 +XXXXXXXX y 5411+XXXXXXXXXX, porque mayormente cuando
hacemos la llamada por un proveedor IP la llamada realmente sale desde otro
lugar el cual no sabemos a ciencia cierta, por ello y para este caso hacemos que
cuando alguien marque un nUmero de 8 o 10 digitos automaticamente se le
agregue los prefijos 5411 que es para Argentina (54) y Buenos Aires (11), sino
pondriamos esto el numero saldria directamente como lo marquemos, lo que nos
haria tener que poner siempre 5411XXX... al marcar dentro de Argentina/Buenos
Aires, desde nuestro teléfono, lo cual no es muy cdmodo, también se puede tomar
esto por la parte de seguridad no permitiendo al resto que pueda llamar a otro
lado que no sea en Argentina/Buenos Aires, esta parte también la podemos dejar
en blanco y los numeros saldrian como los marcamos, esta configuraciéon es
segun gustos y necesidades. Una aclaracion en el caso de troncales ZAP y canales
FXO, la marcaciéon es como la hacemos en nuestro teléfono normal dado que
estariamos usando la linea analdgica.




Ruta Saliente

Como se puede ver en la figura 11, que corresponde a la parte de abajo de la
figura 10, es donde ponemos los datos del proveedor, pero antes en la parte
Trunk Name le damos un nombre a nuestra troncal con la cual la vamos a
identificar luego. Ahora como se puede ver en la figura 11, tenemos dos
recuadros, una es PEER Details que es donde va la configuraciéon para las
lamadas salientes y el otro es USER Details que es para las llamadas entrantes
en caso de que nuestro proveedor lo permita, empecemos con PEER, lo primero
que ponemos es la direccion IP o el nombre de dominio que nuestro proveedor
nos dé junto con el usuario y la password, con la cual nos vamos poder registrar
con él y poder realizar las llamadas. En USER Details sélo ponemos la misma
password y dejamos el resto como esta para poder recibir llamadas. Vamos a
aclarar que en estos recuadros podriamos poner muchas mas configuraciones
como el tipo de codec a usar, y muchas otras cosas pero con lo que pusimos
alcanza para empezar, el resto de las configuraciones la va a usar de los
archivos de configuracién que trae por defecto. En la parte de Register String,
esta parte lo que vamos a poner es el usuario, password y dominio o IP que nos
dio el proveedor, de esta forma usuario:password@miproveedor, esto es porque
algunos proveedores IP requieren que nos mantengamos registrados, sélo para
eso.

Pasemos a configurar la ruta saliente como se muestra en la figura 12, primero
elegimos en la parte izquierda rutas salientes, luego le damos un nombre en
Route Name, este es sblo un nombre descriptivo, luego en Dial Pattems,
ponemos 9|. lo que hace esto es que para poder llamar se tenga que anteponer
al numero el prefijo 9, y el punto (.) empareja la cantidad de digitos que
pongamos luego, esta bueno para poder limitar los nUmeros a los cuales pueden
discar tal cual esta en las troncales, aca también podriamos poner 9|XXXXXXXX,
lo cual limitaria a 8 digitos, (Ejemplo discamos 922222222 pero saldria
22222222), y como en la parte de abajo la relacionamos con una troncal en
Troncal Sequence, elegimos la troncal que creamos, lo ideal para jugar con este
tipo de configuraciones es tener varias troncales con distinto proveedor y poder
encaminar los numeros salientes segln nos convenga las tarifas. Ahora vamos a
la parte izquierda en rutas entrantes y la seleccionamos, lo Unico que hacemos
aca es ir a la parte inferior y seleccionar qué interno, en dénde va a sonar la
llamada entrante, o en su defecto si tenemos algun IVR configurado o grupo de
extensiones marcariamos esta y listo. Al dejar todo en blanco lo que hace Elastix
es mandar todas las llamadas entrantes de cualquier proveedor o de la linea
analdgica si tenemos una a la extensién o lo que hayamos puesto.
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Vamos a probar lo que hicimos, primero vamos a la parte de extras en las solapa
superior y seleccionamos descargas en la parte izquierda, nos va a aparecer tal
cual en la figura 13, donde nos da los link para poder bajarnos los softphone,
nosotros vamos a bajarnos el Zoiper ya que este soporta tanto SIP como IAX2, y
configurarlo como se muestra en la figura 14, que nos muestra la parte de
opciones del Zoiper, vamos a add new SIP account, nos va a pedir un nombre, le
ponemos el que nos guste, luego en Domain ponemos la IP o nombre del servidor
donde tenemos nuestra central Elastix, en Username ponemos el nimero de
extensiéon que creamos en la central (Figura 8), el password que le dimos y en
Caller ID Name, le damos un nombre que es el que va a aparecer a la otra
extensién cuando la llamamos.
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Bueno para probarlo tendriamos que tener configurado dos softphone y distinta
maquina y en cada uno una extension diferente y lo Unico que hacemos es
marcar la extensién del otro y listo se va a realizar una llamada entre los
internos, si tuviéramos un proveedor configurado podriamos llamar a la PSTN
desde el softphone, hablar y escuchar por el micréfono y los parlantes.
Podriamos hacer una prueba de casa a la oficina configuramos un interno en
casa donde tenemos la central y otro interno en la oficina y en la parte de
Domain del softphone ponemos la IP publica que tenemos en la central y el
funcionamiento es el mismo, podriamos hablar a casa sin gastar nada,
directamente por Internet.

NOTA: Si estamos usando SIP tenemos que abrir en el firewall los puertos 5060 y
del 10000 al 20000, y en el caso de IAX2 el 4569. Como recomendacion si
vamos a registrar internos en nuestra central desde una IP remota usen IAX2 asi
se evitan tener que lidiar con el NAT, dado que con SIP hay que hacer algunos
retoques para gue funcione bien si tiene que atravesar el NAT y IAX2 ya viene
preparado para esto, si tenemos un router antes de nuestra central tendrian que
direccionar en el router los puertos que mencioné hacia la central.

Bueno concluyendo este tema, como podran ver tenemos infinidad de
configuraciones para realizar, por esto sélo se traté de mostrarles esta
herramienta y una simple configuracién para que la puedan probar, espero les
haya gustado y espero comentarios y criticas, si quieren también felicitaciones o
no por la nota, también gracias a Tuxinfo por el espacioiii.

Aparicio Juan José
Aparicio_juan@hotmail.com
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El lenguaje Python, Ellos usan Python.
Ud podria ser el proximo.

Introduccion

Un lenguaje cada vez mdas y mas popular sera el centro de este articulo. Python ha
sido declarado por TIOBE como el lenguaje del afno 2007, escalando hasta el sexto
lugar en relevancia entre el amplio espectro actual de lenguajes de programacion.
Su adopcidon en el ambito empresarial (e.g. Google) y cientifico (e.g. NASA) es
cada vez méas amplia. Es por esto que dedicaremos varios espacios a presentar los
principios que este lenguaje defiende, sus estructuras basicas, y los diferentes
paradigmas de programacién con los que esta relacionado. Quizas de esta forma
logremos aprovechar sus potencialidades, comprender su éxito, y lo complicado
que pudiera ser clasificarlo.

Honeywell

El Zen de Python
Antes de entrar en materia, es preciso abordar temas
que si bien no son necesarios para programar, son
muy Utiles para entender el por qué de las
caracteristicas que se iran abordando. Con estos

s e I#;:"’:Ij oo R elementos en la mano se podré tener mas criterios

o FREQUENTD para dar a Python el justo valor que se merece.

Guido van Rossum, creador de Python, actualmente
Ingeniero de Software en Google

El disefio del lenguaje esta respaldado por un conjunto
de principios resumidos en lo que se ha dado a conocer
como el Zen de Python. El principio fundamental es la
bUsqueda de soluciones que demuestren cudn hermoso
es el arte de programar. Como “hermoso” es un
término subjetivo, en algunos casos la vasta
comunidad que desarrolla este lenguaje tiene que
llegar a un consenso después de amplio debate y
votacion.

Todo esto ocurre en un impresionante proceso de estandarizacién en el cual las
nuevas caracteristicas se presentan en forma de proposiciones de mejora (en
inglés Python Enhancement Proposal o PEP). El voto mas importante es el del
creador del lenguaje, Guido van Rossum, también conocido como Benevolent
Dictator For Life (BDFL).

La estandarizacién en si misma es otro pilar del lenguaje. Como consecuencia el
cédigo que emite el compilador puede ser interpretado y ejecutado ya sea en
Linux, MacOS X, FreeBSD, Windows o en principio cualquier otra plataforma. El
acuerdo logrado en cuanto a los elementos del lenguaje y los mdédulos estandar
ha permitido la aparicion de multiples intérpretes. Ademas del original hecho en
C (CPython), recientemente se han sumado IronPython (.NET), Jython (Java),
PyPy (Python), y otros. Por esto muchos lo consideran como el lenguaje de script
por excelencia, al integrarse con Java, con .NET, y muchas otras tecnologias.
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A la par, se valoran mas las estructuras que hagan intuitivo el uso del lenguaje
para el programador. Y todo esto se traduce en simplicidad. Simplicidad para
programar evitando cédigos densos y enredados; pero también simplicidad del
compilador. De hecho, la versién 2.5 de Python sélo posee 31 palabras claves
contra 53 de Java, 59 de Eiffel (ECMA-367), 63 de C++ y 87 de C# 3.0. Esto
facilita el proceso de aprendizaje (por ejemplo a tempranas edades o para
profesionales no informaticos) y motiva que el cédigo sea facil de explicar y...
comprender. De esta manera descubrimos otro precepto muy importante... la
legibilidad.

En Python se estima mucho el uso del cédigo fuente, anteponiendo su funcién
de transmision de conocimientos al ser leido por los programadores, por encima
del mero hecho de obtener cédigo “ejecutable”. Una caracteristica clave en este
sentido es el uso de la sangria (en inglés indentation) para delimitar los blogues
de instrucciones (que veremos mas adelante). Esto se diferencia de las llaves de
C o el uso combinado de begin y end en Pascal. Este pequeno detalle simplifica
también el compilador pues elimina bastante elegantemente complejas
ambigledades presentes en la sintaxis de la amplia mayoria de los lenguajes (por
ejemplo, las instrucciones if...then anidadas). Como la sangria no es suficiente
para crear cddigo legible, las instrucciones de Python (en especial el cédigo de las
librerias estandar que le acompanan) deben ser escritas conforme a normas bien
definidas en el PEP numero 12. Escribir el cédigo conforme a estas normas
permite que sea comprendido mas rapidamente por otros programadores,
facilitando el trabajo en equipo. Por tanto su lectura es muy recomendada para
todos aquellos que quieran usar Python mds en serio, aunque es algo opcional.

Finalmente, cualquier esfuerzo es insuficiente si se trata de eliminar defectos.
Python lleva esta filosofia al extremo. Alrededor de su comunidad se alzan un
buen nimero de los defensores de los procesos de desarrollo de software basados
en pruebas, y de los paladines de la ideologia del énfasis en las pruebas (strong
testing). Esto se diferencia de los sistemas de tipos cada vez mas restrictivos
(strong typing) tipicos de Java, C++ y Eiffel. Los errores nunca deben pasar
desapercibidos... a no ser que se ignoren explicitamente.

Instalando Python

Para entrar en calor, la primera tarea consiste en instalar un intérprete. El caso
mas sencillo es el de CPython. Este esta presente en casi todas las distribuciones
actuales de Linux. Esto se debe a que muchas aplicaciones muy utiles y populares
estdn hechas con Python. Para estar seguros de su presencia, podemos utilizar el
comando dpkg. En caso que se detecte que Python no estd instalado, se invoca el
comando apt-get install python. Después de confirmar que el sistema estd bien
configurado, sélo nos resta escribir en la consola el comando python y ya
estariamos listos para ejecutar instrucciones en modo interactivo.

o

INFOSERTEC
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§ dpkyg --list python

Desired=Thlmowm /Install fRemowve f/Puarge,Hald
| Btatus=Not,/Installedys/Config- £/ Thpacked /Fail ed-c fg/Hal f-inst /£ aWait/ Tpend
|# Err?=inone) /Hold/PBeinst—required H=hoth-problems {2tatus, Err: wppercase=had)
|1/ Name Wersionn Description

prn  python <norne= (o description availahle)

Python no esta instalado

§ apt-get install python

Toneladas de mensajes ;)
t dpkg --list python

Lz =ired=Thilowowm Install FRemowe fParge,Hol d
| Status=Not/Installeds/Config- £/ Thpacked /Fail ed-c fy/Hal finst /£ alait/ Tpend
|/ Err?=inone) /Hold/PBeinst-requiredH=both-problems {Status, Err: wwpercase=bad)
|/ Names Wersion Description

+44-—======-==============-=c======================

ii python 2.5 Z2-0uburtcul An interactive high-lewel object-oriented lanoaage

Python instalado y configurado

§ python Inicio del intérprete de Python

Python .5 2 (rEEE:60911, Jul 31 zO008, 17:E8: L&)

[GCC 4. 2.3 (Ubumtua 4. 2. 3-2ubancu?) ] on liraxs

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more informatiomn.
E

Instalando CPython (dpkg + apt)
En otras distribuciones los pasos serian muy similares a los mostrados
anteriormente. Ahora que ya estamos listos... manos a la obra.

Los nUmeros enteros
Antes de examinar las estructuras del lenguaje, echemos un vistazo a los tipos de
datos mas basicos que existen en Python. Comencemos por los tipos numéricos.
El mas simple es el tipo int, que representa los nimeros enteros de 32 bits, es
decir, los que estan entre -2147483648 y 2147483647. Los enteros que quedan
fuera de este rango son representados por el tipo long. Sus limites estan
determinados por la cantidad de memoria virtual del sistema, por lo que se puede
decir que practicamente no existen limites.

CF OF Binario Decimal CF OF Binario Decimal

o o 0111111111111111 2147433647 o1 logoaoooaooaoood  -214745356435
1111111111111111 oogoooooaodaooan

a) El maximo entero positivo b} Resultado del incremento

Desbordamiento de registro de 32 bits en arquitecturas x86

Quizas lo mas asombroso es el tratamiento dado a ambos tipos de enteros. Por
ejemplo, la expresién 2147483647 + 1 en lenguajes como C, Pascal o Java, se
evaluaria a -2147483648, debido al desbordamiento de un registro de 32 bits
(Figura 3). Este resultado desde el punto de vista aritmético es absurdo. Otros
sistemas tratan esta situacién como un error en tiempo de ejecucién (overflow)
e interrumpen la corrida del programa para informar este estado. Este era el
enfoque de Python en versiones antiguas, pero complicaba innecesariamente el
cédigo. Actualmente, si el resultado de una operaciéon aritmética excede los
limites del tipo int entonces el intérprete retorna un valor del tipo long, sin que
el programador tenga que intervenir. Es como si los valores enteros “se
convirtieran” por si mismos en valores long, en estos casos. Por tanto la
expresidn anterior da como resultado 2147483648L. La L al final indica que este
es el valor de tipo long que representa el entero 2147483648.
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§ python Inicio del intérprete de Python
Python 2.5_2 (r2E2:60911, Jul 31 2002, 17:22:52)
[GCC 4.Z.3 (Ubumtu 4. 2_3-Fubuntu?) | on linuxZ
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more informatiom.
== 1 = prod = 1
== while i <= 900:
prod#= 1 <== Atencion con la sangria (espacios)
it= 1
=== Un cambio de linea sin sangria
== print prod

Sorpresal!!! un numero de 2267 cifras calculado en un breve instante

Una manera muy sencilla de calcular el factorial de 900
Los enteros largos y su aritmética también estan presentes en otros lenguajes, por
ejemplo Haskell, y son muy utiles para realizar calculos cientificos (como es el caso
de la astronomia, biologia, meteorologia y varias ramas de la fisica). El toque
distintivo de Python (especialmente de CPython) es su eficiencia, lo que permite
calcular el factorial de 900 (un numero de 2267 cifras decimales) en un abriry
cerrar de ojos. El lector puede comprobarlo por si mismo si sigue los pasos
mostrados en la Figura 4. Esta es una solucién muy sencilla. En otros espacios
exploraremos otras maneras mas refinadas para hacer el mismo calculo.
Operadores aritméticos

Muchos de los operadores aritméticos en Python se asemejan a los que estan
presentes en lenguajes como Java y C. Sin embargo existen otros que son propios
de este lenguaje. En los casos en que interviene una variable, es posible anadir el
simbolo de asignaciéon (=) después de cada operador. En este caso el valor inicial
de la variable es considerado para evaluar la expresion, y el resultado se
«almacena» de nuevo en dicha variable (Figura 4).

A continuacién se brinda un resumen de los operadores aritméticos. Estas
operaciones se aplican indistintamente a los valores de tipo int y long:

Orden Operador Ejemplos Orden Operador Ejemplo
1 OR binario 31 34 =35 Multiplicacion, 34 * 3 = 102
division enteray s34 44 3 = 11
resto
id /S 3 =11

34 % 3L = 1L

2 XOR binaric 3 % 34L = 33L 7 Cambio de signo 1 % +34 = 34
—(743) = -2
3 AND binario 3e 34 =2 a8 MNOT hinario -1z = -13
4 Shifts LB <% 2 5 6L Exponenciacian 4 *% 3 = 64
la = 2 = 4
= Adicion 3+ 34L = 370
34 - 3 = 31

‘
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Operadores aritméticos

Conclusiones

Python es un lenguaje que gana cada dia mas en popularidad. En su
diseno se han adoptado muchas de Ilas mejores practicas de
programacion existentes. Especialmente en el caso de los numeros
enteros, el lenguaje permite utilizar indistintamente los enteros de 32
bits y los enteros largos. La aritmética subyacente nunca devuelve
resultados absurdos (a diferencia de otros lenguajes). Su uso resulta
muy intuitivo al dar la impresion de la existencia de un solo tipo de
dato.

Sin embargo el universo de Python es inmenso, por lo que esto no
termina aqui. En futuras ediciones se presentaran caracteristicas
nuevas que pondran de relieve aspectos disimiles del lenguaje.
iBienvenidos a la era de la serpiente!

Olemis Lang

olemis@gmail.com
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Linux f

También conocidos como HTPC, el Media Center es uno de los mas
ambiciosos proyectos que podemos tener como fanaticos de Ila
tecnologia

En principio vamos a describir los elementos a nivel hardware que necesitaremos para que
nuestra experiencia de uso sea la mejor posible, olvidense de usar ese pentium Il que
tienen tirado por ahi ya que vamos a armar como anteriormente dije, un equipo que pueda
“tirar” de cualquier formato con el que lo castiguemos, ya sea desde el basico mp3 hasta el
revolucionario h264 1080p.

30
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El hardware necesario tampoco es del otro mundo, solamente tendremos en consideracién
3 aspectos: compatibilidad, rendimiento y precio, de nada sirve contar con una placa de
video de us$ 400 que no esté bien soportada por el sistema o que sobrepase nuestras
exigencias.

PROCESADOR:

Aqui la decision depende principalmente de cuanto dinero quieran gastar, igualmente no
deberian sobrepasar los us$ 170 ya que comenzaria a ser “poco viable” nuestro proyecto,
asi que como recomendacion podriamos optar por un Intel Core 2 Duo pequeio digamos un
7200 que ronda los us$150, también podriamos, si es que queremos ahorrar algunas
monedas, un AMD 64X2 5400+ de 2.8 Ghz que se puede conseguir por algo menos de
us$90. Alguno de ustedes se estara preguntando porgue no consideramos a los viejos y
gueridos Celeron D o Pentium E, simplemente porque la tecnologia Netburst apesta por
donde se la mire, el rendimiento es nulo comparado con soluciones de AMD del mismo
precio y calientan de tal manera que necesitariamos un ventilador capaz de mantener el
micro lo suficientemente frio como para no dafar nuestro hardware, eso ocasionaria una
indeseada subida de nivel de ruido en nuestro equipo. Asi que ya saben, es mejor pensar en
la tecnologia actual que querer ahorrar mas de la cuenta.

Si bien no es tan necesario
tanta potencia para reproducir
un DVD o algunos MP3, la cosa
cambia considerablemente
cuando nos encontramos con
peliculas que responden al
famoso codec h264 (conocidas
también como 720p o 1080p)

PLACA BASE

El motherboard puede ser un factor decisivo a la hora de definir el rendimiento de nuestro
Media Center (MC de ahora en mas), no nos olvidemos que si queremos tener nuestro
equipo encendido todo el tiempo necesitamos materiales nobles como por ejemplo
capacitores de estado sélido en vez de los clasicos electroliticos, aunque no es regla
obligatoria podria alargarnos la vida atil del equipo.

Asi que los candidatos elegidos para cada plataforma son:
Por el lado Verde tenemos el Gigabyte M75 que tiene sonido 7.1, sata 2, ademas pci-e de

16X lo cual nos garantiza que la VGA gue cologuemos trabajara libremente en el equipo,
este mother cuesta aproximadamente us$110 en el mercado latinoamericano
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Para la plataforma LGA también recomiendo un producto Gigabyte, en este caso el P35DS3L,
primero por tener las mismas caracteristicas del modelo de AMD y segundo por poseer el
chipset P35 que tantas buenas criticas ha recogido alrededor de la Internet

En el caso que anden un poco escasos de dinero podemos optar por los productos ASROCK
pero si realmente quieren rendimiento ahorren un mes mas y opten por las alternativas
anteriormente mencionadas.

Los productos de Gigabyte son los mas indicados en lo que a
calidad/precio se refiere.

MEMORIA

Aqui no nos pondremos muy exigentes, con cualquier memoria genérica DDR2 667Mhz o
800Mhz estaremos cubiertos, eso si, ni se les ocurra 533Mhz., simplemente no sirven ya
gue su desempefio es paupérrimo y si bien no gastaremos mucho en este caso tampoco
tenemos que “abusar” en nuestro ahorro.

Asi que con 2 Gigas seria suficiente (us$50 aprox), s6lo recomendariamos 4G en el caso que
o estuviéramos corriendo sobre entornos de escritorios pesados (lIéase KDE4) o con muchos
servicios corriendo detrds, dado que utilizaremos exclusivamente nuestro MC para este
propdsito, deberemos optar por entornos livianos, ademas recortar al maximo los servicios
innecesarios. En préoximas lineas abordaremos el tema.

ALMACENAMIENTO

Aqui tampoco debemos escatimar demasiado, hay que pensar que una compra muy barata
puede conducir, en un futuro no muy lejano, a una pérdida masiva de datos (léase peliculas,
musica y fotos). Una buena elecciéon puede ser un HDD de 500G 7200 RPM con 16M de
cache el cual se puede conseguir actualmente por menos de us$90, asi nos
despreocupamos por la velocidad de acceso, demoras de escritura y capacidad.

MEDIOS OPTICOS

Aqui no tenemos que detenernos a pensar mucho, con una grabadora de DVD convencional
bastara, épor qué no recomiendo una lectora Blu-Ray? Simple: todavia en latinoamérica no
hay buenos precios para estos aparatos como para encarecer nuestro media center al doble
de su valor original. La eleccién de una grabadora de DVD y no una lectora se debe
mayoritariamente a que en el eventual caso que un amigo quiera esas fotos que tenemos
en nuestro MC se las podremos grabar sin demasiadas complicaciones, sin tener que pasar
a un pendrive hacia nuestra PC de trabajo diario. 32
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TV O MONITOR

En el caso que tengamos un televisor de 29” o mas nos quedaremos con él, ya que
disfrutaremos bastante de las bondades de contar con una pantalla grande, pero si estamos
pensando en comprar un televisor (sea CRT o LCD o Plasma) realmente por precio
recomendaria pensar en un monitor LCD de 22" que si bien no es extremadamente grande,
su precio (us$350) es la mitad de lo que cuesta un televisor digital, y lo mismo que un
televisor CRT de 30" y la calidad ni se compara entre un CRT y un LCD.

PLACA DE VIDEO

Este es el primer aspecto a tener en cuenta (mdas si usamos sistemas Unix) dado que
nuestra eleccién depende de la facilidad de configuracién asi como la calidad y la fluidez de
la imagen mostrada en pantalla.

Usuarios de ATl me voy a ganar su odio pero mi experiencia con cualquier cosa que
comience con Radeon no ha sido del todo grata, desde mi laptop y su X200M hasta la
potentisima HD4870 de un amigo que directamente “funciona mal” en Linux principalmente
por problemas de los drivers, asi como también la administracién de memoria, errores en
Video Overlay mediante Xv, obligandonos a usar X11, ademas de tener que “twekear” el
Xorg a cada rato, entre otras. si bien soy consciente que la apertura de la documentacién
de hardware por parte de AMD va a lograr que la comunidad haga controladores que
superen en rendimiento a NVIDIA, la realidad es que hoy por hoy para no complicarse es
mejor optar por los verdes. Mi recomendacién es una modesta 8800GS la cual se consigue
actualmente por unos us$100.

Una inversién mas que conveniente debido
a que NVIDIA posee unos drivers mas
maduros que otras soluciones de video para

Linux.

PLACA DE SONIDO

El audio onborad de las motherboards anteriormente nombradas realmente puede cumplir
muy bien su tarea, en el caso que quieran adquirir una tarjeta dedicada, eviten cualquier
solucién X-Fl de Creative, directamente porque el soporte es patético, estdn avisados.

SINTONIZADORA DE TV

Actualmente muchas placas sintonizadoras son bien soportadas por el kernel Linux, pero a

la hora de elegir una podriamos mencionar los productos Hauppauge que si bien son un
tanto complicados de conseguir en Latinoamérica son los més simples de configurar en
sistemas Unix, si quieren arriesgarse podrian optar por los conocidos productos basados en
el Chipset Phillips SAA713X (como el que encontramos en las placas Encore) pero les
aseguro que para poder “hacer caminar” estos aparatos van a tener algunos dolores de
cabeza, asi que ya saben. 33
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Si tienen suerte de poder

b oty adquirir aunque sea usada una
NTSC/NTSC-)

32032 - placa Hauppauge no se lo
piensen 2 veces.

CONTROL REMOTO

Al igual que las sintonizadoras, los controles remotos son un tema un tanto escabroso en
Linux, y no solamente hablo de los controles incluidos con las placas sino también los que
se venden en cadenas de electrodomésticos, los conocidos como “universales” no lo son
tanto a la hora de hablar con el pinglino, en la pagina http://www.lirc.org/ encontraran
abundante informacién acerca de este escabroso tema. Si tienen un Joystick inalambrico
por ahi podrian probar el programa “Joy2key” disponible en los repos de casi todas las
distros, es un software que permite controlar la computadora mediante el joystick, pero si
queremos ser realmente originales y tenemos un médulo bluetooth podriamos incluso usar
nuestro teléfono celular para esta tarea, simplemente entren en
http://www.valeriovalerio.org/bluepad/ para conocer detalles de este interesantisimo
proyecto.

El control remoto puede ser uno de
los dispositivos que le lleve mas
trabajo hacer andar con el
pingdino.

PARLANTES
En el caso que poseamos un equipo de audio potente no sera necesario pensar en este
apartado, aunque si desean 5.1 o 7.1 deberian optar por alguna solucion como la de
Creative o Logitech que si bien estan por los us$150 ni se comparan con los “Home
Theaters” baratos que podemos encontrar en las casas de electrodomésticos por us$60.
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En el caso de no contar con un buen equipo de audio siempre
podemos optar por alternativas mas adaptadas a nuestras
necesidades, como el caso de este modelo de la empresa Logitech

FUENTE Y GABINETE

El gabinete puede ser alguno usado que tengan por ahi, eso si, si el dinero se los permite
pueden optar por esos lindos gabinetes cUbicos que le dan ese toque estético tan lindo.
Por la fuente si bien estan mas que cubiertos con una genérica de 650W podrian gastar
un poquito en algo de marca de 500W que les garantizara una buena estabilidad en la
energia que circule dentro del gabinete, por ejemplo se puede conseguir una Termaltake
de 500 W por menos de us$100.

CONSIDERACIONES FINALES

Quizas para muchos, algunos de los componentes les resulten excesivamente caros o
hasta en algunos casos prohibitivos, pero hay que tener en cuenta muchisimos factores a
la hora de armar este tipo de equipos y uno de ellos es la facilidad de configuracién, no
sirve de nada un equipo que haya que estar tocando cada 5 minutos porque no funciona
como debe o porque no tiene la potencia necesaria para manejar determinadas tareas,
por otro lado no seria mala idea esforzarnos un poquito mas y adquirir un UPS, para qué,
diran algunos... simple. Supongamos que tenemos todos los dias nuestro querido MC
encendido y de golpe una falla en la red eléctrica nos “frite” literalmente el equipo... no
sé ustedes, pero yo si gasto una buena cantidad de dinero en algo, me gustaria
asegurarme que dure. Quizas el presupuesto no esté de nuestro lado pero créanme que
con estos componentes mas algunas medidas de seguridad, tendremos entretenimiento
por mucho tiempo.

ELECCION DE LA DISTRO (Léase ¢Ubuntu o no Ubuntu?)

La eleccidon de la distro no es un detalle menor, al contrario, el manejo de los recursos y
servicios asi como la optimizacién del sistema pueden ser vitales a la hora de disfrutar de
nuestro MC como se debe. Otro factor a tener en cuenta son nuestros conocimientos en
sistemas GNU ya que si somos expertos, podremos optar por un Gentoo y ensuciarnos las
manos con la compilacién, obteniendo asi el 100% de rendimiento de nuestro hardware,
por otro lado si somos novatos nos quedaremos por un tiempo o con Ubuntu (o Mint),
Mandriva o SUSE. Estas distro traen asistentes para habilitar o deshabilitar servicios muy
utiles si no sabemos bien qué quitar. Por otro lado podemos tener la dicha de que las
aplicaciones que vayamos a utilizar estén empaquetadas para nuestra distro o
directamente en sus respectivos repositorios, reduciendo la dificultad de instalacién a

cero.
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Si se encuentran a medio camino podrian probar una alternativa altamente recomendable:
Archlinux, una distro optimizada para 686 (Pentium MMX en adelante) que les permitira
sacar buen jugo al hardware que usemos, eso si, tendremos que configurar todo a mano y
eso puede resultar escalofriante para los “fébicos a consolas”, aunque realmente vale la
pena probar ya que obtendremos un sistema muy optimizado sin necesidad de compilar.

En este caso nos decantamos por Ubuntu por su facilidad de uso, ademas porque mucho
software que anda por ahi estd empaquetado para esta popular distro, en caso de contar
con hardware mas humilde consideren la opcidén de Arch que no se arrepentiran.

POST INSTALACION
Luego de la instalacién de la distro podemos realizar una serie de tareas con el fin de
acelerar el inicio o automatizar la ejecuciéon de nuestro programa MC favorito.

Eliminar servicios: En el caso que estemos usando Gnome iremos a Sistema/Preferencias/
Sesiones para eliminar componentes en el inicio de sesién, un buen ejemplo pueden ser:
Tracker y todos sus componentes, La bUsqueda de componentes de hardware en el caso
que nuestro sistema esté funcionando bien, Asistencia visual, los logs de sistema, el
escritorio remoto asi como también las tareas programadas.

Acceso automatico: seria muy Uutil poder acceder al sistema sin ingresar usuario ni
contrasena, si este es su caso, tendrdn que ir a Sistema/Administracion/Ventana de Entrada
y en la pestafa “Seguridad” podremos habilitar el ingreso automatico.

Ambiente de Escritorio liviano: Sabemos que tanto Ghome como KDE son monstruos
devoradores de RAM. Si gueremos aprovechar al mdaximo nuestra memoria para la
aplicacién que estemos usando tendremos que cambiar nuestro Desktop Manager, para eso
podemos instalar o bien Fluxbox, LXDE, lceWM o XFCE. Para esto sélo basta con un simple
“sudo apt-get install xfce” o sudo apt-get install fluxbox o sudo apt-get instal icewm. En el
caso de utilizar Fluxbox o lceWM recomendamos la instalacion de los siguientes paquetes:
fopager, fluxconf, gsetroot, grun, icemc y mc. Ya que con ellos podremos contar con un
mejor control y configuracién de nuestro sistema.

Usar un administrador de
ventanas livianas tal como
Fluxbox puede ahorrarnos
valiosos recursos en
nuestro sistema de
entretenimiento hogareno.

ars, Charral, P, Usia IR 1101

www.tuxinfo.com.ar Linmux




Ahora si, vamos a realizar una revisién por las mejores aplicaciones y/o distribuciones para
disfrutar de las ventajas de un MC.

MYTHTV

Este MEDIA CENTER (con mayusculas) es sin lugar a dudas la mas completa de todas las
aplicaciones que veremos asi como también la mas configurable, lo que también trae
aparejado que haya que dedicarle mas tiempo que a las otras opciones. Con MythTV
podremos no solamente mirar peliculas en TODOS los formatos conocidos sino también
tomar la sefal de nuestra sintonizadora de TV, incluyendo todas las funciones de un TI-VO,
como pueden ser: Grabar mientras se emite el programa, eliminar automaticamente las
tandas comerciales, poder rebobinar al instante a cualquier parte que hayamos visto
anteriormente, administrar nuestra “tv guide” entre otros.

Desde el sitio de proyecto (http://www.mythtv.org) nos recomiendan, para muchas de las
funciones de TI-VO adquirir alguna de las soluciones de Hauupauge anteriormente
mencionadas, aunque para lo bésico con que nuestra placa de TV esté soportada por el
kernel no tendremos demasiados problemas.

No solamente podremos ver TV, ademas de poder Ripear Audio CD como Video DVD,
tendremos a nuestra disposicion plugins para muchas otras actividades como puede ser un
completo Frontend para MAME, NES, SNES. Ademas contamos con la “Tv-Guide” on line (no
en todos los paises). Tenemos también a nuestra disposicién un “Wheater Channel” para
saber el estado del clima mundial, asi como también un lector RSS.

Realmente son muchas las posibilidades de este gran programa, si bien les puede llevar
algun tiempo ponerlo a punto realmente vale la pena.

Hay que destacar que existen 2 distros que incorporan MythTV “de fabrica”, ellas son
Mythbuntu http://www.mythbuntu.org/ basada en Ubuntu y Mythdora
http://www.mythdora.com/ basado en Fedora, que contiene muchas herramientas de
configuracidn y las mismas facilidades que sus hermanas mayores.

m Law & Order,

"Kid Pro Quo"
. Wed Apr 30, 10:00 pm - 11:00 pm
MythTV haciendo gala de Several people are suspects when the head of
su guia on-line al estilo admissions for a private school is killed.
“tv-guide”

- 10:23 pm
Not Recording
T 10:00 pm 10:30 pm 11:00 pm 11:30 pm

E g; The World's Worst Driver...  The Practice (Crime)

73/ World Poker Tour (Travel) Top Ten Predators Up Clo...
TRAV *

3 Law & Order (Crime) Channel 3 Ne... TheT... %
WEKYC L

Action News at Te... Sp.. Seinfeld () D Seinfeld () o)

. Extreme Makeover (M... Newschanne... Nightlin...
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FREEVO
Otro de los “grandes” en la materia, con las mismas funcionalidades que MyhtTV, para
muchos usuarios este programa es muchisimo menos engorroso al momento de configurar
que su hermano MythTV aunque no por eso menos potente o carente de posibilidades, es
otro de los programas que tienes que probar si quieres armar un MC lo mas completo
posible.

!-'ll .
b li|||

= All Al

Hybrid Theory HIEIH PG,

Minutes to Midnight HEIN PAK LINKIN PRRE]
LInkrcrr

La bonita interfaz de Freevo en modo reproduccion musical.

GEEXBOX

Quizas no tan ambicioso como los anteriores proyectos, la apuesta de Geexbox es la de un
MC que “sélo funcione” o sea que estamos frente a un programa que cumple las funciones
basicas para reproduccién de medios, sea audio o video, dejando de lado la funcién de PVR
(Personal Video Recorder). Basado en Mplayer, Geexbox se puede descargar en version
LiveCD e inclusive podremos correrlo sin necesidad de tener un disco duro en nuestra PC ya
gque el programa se carga en RAM dejandonos libre nuestro medio éptico (ya sea CD o
DVD).

Como ya mencioné, esta aplicacién estd basada en Mplayer, lo cual terminamos de darnos
cuenta al momento de examinar los requerimientos bdsicos que realmente son los mas
bajos de todos los programas analizados en esta nota.

Requerimientos minimos extraidos del sitio de proyecto:
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x86 Pentium-Class CPU or above (P2-400 should be quite enough, Core2Duo is
recommended for HDTV) or Macintosh NewWorld G3 (G4 highly recommended)

* a VESA 2.0 compliant graphics card (for x86 PC only).

* an ALSA compatible sound card.

* at least 64 MB of RAM (128 MB or more are recommended for HDTV)

* CD-ROM or DVD-ROM drive

* Motherboard which supports booting on CD-ROM (should be ok for everyone ;-)

* Keyboard, Joystick or Remote Controller, using a Lirc-compatible IR (InfraRed) receiver
(check http://www.lirc.orgto build yours), e.g. Miro PcTV's one or ATI Remote Wonder.

GEEXEBOX

<2 OFPEN
CONTROLS
OPTIONS

HELP
QUIT

Geexbox es un sistema pensado para bajos recursos, aunque sin descuidar
funciones y aspecto.

39

www.tuxinfo.com.ar Linux


http://www.lirc.org/

ELISA

Este programa basado en Python, es una de las mejores apuestas en cuanto a facilidad de
uso, configuracién y aspecto se refiere. También carece de funciones de PVR, asi que si sélo
queremos ver peliculas en DVD u otro formato o escuchar musica estamos de parabién, Elisa
cumple de sobremanera con las necesidades basicas de un MC. Si bien la lista de
funcionalidades es muy grande (entren en http://elisa.fluendo.com/features/ si no me creen)
s6lo mencionaremos las mas importantes:

Video en casi cualquier formato que soporte el framework Gstreamer.

Musica en mp3, ogg, Windows media, aac, entre otros.

Potente visualizador de Imagen con efectos de transicion.

Integracién con servicios on-line com Youtube, Flickr y Shoutcast.

Autodeteccion de archivos multimedia locales y remotos (DAAP, Samba, nfs) con
compatibilidad

con Ipods/ltunes, Windows Media Player.

Soporte de control remoto y pantallas tactiles.

Realmente recomiendo que le den una oportunidad a Elisa ya que es de lo mejor en MC si no
contamos con una sintonizadora de TV.

Fluendo Media Ceanter

Watch movies

FFEyy 2
AR

Klawias

nemao-fr.avi

Sin tantas funciones como otros productos, Elisa es una de
las aplicaciones mas cuidadas en materia estética.
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XBMC

Esta sin duda es la aplicacién con mejor aspecto de todas, la interfaz esta tan bien pensada
y es tan intuitiva que tomara algunos minutos hacerse con el control de ella. Nacido de la
unién de dos proyectos, XBMP (the XboxMediaPlayer) y XBPLAYER, este potente media
center posee como principal caracteristica su refinada interfaz digna de un producto
profesional, si bien es hermosa debemos contar con hardware acorde para disfrutar toda esa
hermosura a una velocidad decente. En la pagina oficial http://xbmc.org podremos observar
que los requerimientos se acercan bastante a nuestras recomendaciones de hardware como
en el caso del VGA donde claramente se pide una NVIDIA de serie 8 en adelante.

!-'ll .
-\ li|||

* &l Ak

Hybrid Theory HEIH PRFK
Minuites to Midright NEIM PAFK LINKIN AR,

LInkrcir

Sin lugar a dudas XBMC es la aplicacion para Media Center mas prometedora de
todas.

MyMediaSystem MMS

¢{Qué sucede cuando mezclamos Xine, Mplayer, Gstreamer, TvTime, MAME y otros mas
junto con una bonita interfaz grafica? Bueno surgen cosas como MyMediaSystem, este
programa que compite a la par de los “grandes” nos permite disfrutar de nuestras
colecciones de musica, videos, peliculas y fotos, y por si fuera poco nos ofrece la
posibilidad de jugar un rato con algunos emuladores de consolas y arcades. Este es un
proyecto relativamente nuevo asi que es cuestidon de tiempo para que se convierta en
un clasico.
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La interfaz de MMS es muy minimalista, pero que no los confunda ya que
debajo contiene la misma potencia que los grandes del rubro

LinuxMCE

Agui no estamos frente a una aplicacién ordinaria, esta distro basada en Kubuntu posee
una interfaz muy completa, ademas de tener soporte para todo tipo de formato, ademas
de poder controlar la aplicacién mediante un smartphone entre otras caracteristicas, otro
aspecto a destacar es su completa aplicacién de “Post Install” que nos asegura la
correcta instalacion de todos los dispositivos que tengamos en nuestro sistema. Muy
recomendable si quieren contar con una distro que posea todas las funciones “out of the
box”

Por Ultimo podemos mencionar distros como Mythbuntu o Mythdora que proveen todo lo
necesario para tener un MC con poco esfuerzo.

Father Goose

Linux MCE
es la distro
mas
completa
con una
interfaz
mas que
Nandam detallada
o para
Bookmarks nuestro
| Media
Resend A/V Center.

Thumbnail
OFF

m Lights Media Climate Telecom Advanced

videa File Fooim: Bedroom (Master) User: dan 15:2F
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ULTIMAS PALABRAS

Hemos demostrado que Linux no es solamente un “sistema seguro” sino que también podemos disfrutar igual (o
mejor) de las mas avanzadas tecnologias en cuanto a entretenimiento hogareiio. Espero que esta nota les dé el
suficiente valor para poder poner manos a la obra en sus futuros Media Centers, no olviden eso si, mandarnos
fotos de sus proyectos que con gusto serdan publicadas.

Muchisima suerte y hasta la proxima!

William Sandoval
will.ddri@gmail.com

La espera terminé... The Connection |l
Descargalo ahora...

Acerca de nosotros...

Totalmente gratis,

Descargalo ahora, desde www.thekyotoconnection.com
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comunicacion visual

Disefo, Desarrollo, Implementacion
y Alojamiento de Paginas Web.

Diseno de Identidad Corporativa.

Diseno Editorial, Packaging,
Folletos, Posters, Grafica Vehicular.

Disefio de Papeleria, Hojas Membretes,
Tarjetas Personales, Sobres, etc.
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Hola Willian, lei tus notas en TUXINFO de Windows a linux para principiantes, muy
buenas por cierto, y me decidi escribirte para pedirte opinidén. Soy un usuario
novato en informatica. Y recientemente instalé ubuntu 8.04, en paralelo con win,
pero la consulta es por otra cosa, resultas que me quedé una maquina vieja, con
un micro de 333 Mhz, 128 de Ram, y un disco de solo 4,3 M, que tiene win '98, y
me gustaria cambiar. {Qué version de ubuntu correria sin problemas en esta
maquina?. éHay otra distro que podria instalar?.

Desde ya agradezco tu tiempo y te saludo atte.

Gabriel Pelosi.

Hola Gabriel, muchisimas gracias por tus comentarios, cosas asi son las que llenan
de gusto a alguien que escribe sélo por dar algo a la comunidad que siempre te
ayuda.

Por lo que me decis necesitarias algo bastante liviano, proba Puppy Linux o sino
Damn Small Linux (DSL) que son livianas y bastante potentes, por otro lado si
guerés ensuciarte las manos pero obtener un producto de calidad te recomendaria
Arch Linux que si bien no es dificil de instalar, tiene algunas mafas pero realmente
es una excelente opcion ya que podés instalarle el ambiente de escritorio liviano
Fluxbox o XFCE por ejemplo. Si seguis interesado en Ubuntu te recomendaria como
primer instancia Linux Mint 5 Fluxbox Edition que es un derivado de Ubuntu, sino
como Ultima recomendacidén proba Ubuntu Lite que es una versién de Ubuntu para
maquinas con pocos recursos.

Muchisimas gracias por escribir y suerte con esa maquina.

Saludos y a las ordenes, William

Que tal Ariel, mi nombre es Guillermo Cafete y soy usuario de GNU/Linux y
software libre. Y quisiera participar del nuevo video que estas preparando.

Hay un problemilla, soy de Chaco (miembro de neSLa), pero bueno, quizas podria
grabar la escena por mi mismo aqui y enviartela.

En fin, solo queria expresarte mi deseo de participar en el video, espero que me
des el visto bueno. Te leo siempre, antes en la revista linux de users, y ahora en
tux info.

Saludos.

Guillermo Joaquin Canete

www.tuxinfo.com.ar
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Disculpa la demora en responderte Facundo, la idea es que puedas enviarme un
video diciendo en inglés o en espafiol, "Yo también soy una PC, solo que uso Linux
y software libre".

Saludos,

Ariel.

Este mes recibimos pocas consultas, por lo cual invitamos a todos los
lectores a realizar consultas y sugerencias, enviar trucos para ser
publicados etc.

Leemos todos los mails en nuestra cuenta info@tuxinfo.com.ar y
sinceramente esperamos esos mails con mucha ansiedad.

También pueden enviar mails a nuestros colaboradores que Ilos
publicaremos también.

Ariel M. Corgatelli

Aprende Linux sin moverte de tu casa.

Te ofrecemos un completo sistema de educacion a distancia
para que puedas convertirte en un experto en GNU/Linux:

(ada curso incluye:

> 20 clases y video-tutoriales

> 200 ejercicios

> Soporte via foros

> (lases personalizadas via chat

> Certificacion online y diploma impreso

> Operacion bdsica de Linux

> Programacion en lenguaje C
> Servicios de red y sequridad
> Programacion en PHP

> Programacion en PERL

Nuestro servicio esta disponible
en todo el mundo.

formes e inscripcion

www.linuxadistancia.com
I_@ I] linun a distancia

http://www.linuxadistancia.com

www.tuxinfo.com.ar

=
—
=
T
—
— -
L
L
=
C
a2
T
m
&
—



mailto:info@tuxinfo.com.ar

CLInux: Vida en consola
Creando scripts muy simples para integrar
aplicaciones

Hace poco vi en una avenida de Buenos Aires cercana al Congreso de la Nacion
un afiche con el cual rdpidamente me senti de acuerdo (presentaba una
propuesta para acabar con las llamadas “listas sabanas” o boletas electorales con
una lista fija de diputados o senadores por partido). Pero segui leyendo y en
seguida descubri que el afiche tenia una falta ortogréfica grave. Puede parecer un
detalle menor, pero no lo es: la propuesta argumentativa perdia mucha fuerza a
causa de ese error. Y seguramente se habria invertido bastante dinero en imprimir
los afiches.

Una cosa es sin duda cierta: sea cual fuere nuestra profesion, escribir lo mejor
posible siempre trae multiples beneficios.

Cuando estamos escribiendo un texto, ya sea desde un procesador de palabras
como OpenOffice o Abiword o desde un editor de textos como vi, a menudo
precisamos consultar un diccionario para salir de una duda sobre el significado de
una determinada palabra en lengua castellana. Siempre es Util tener el
diccionario de la Real Academia Espafola a mano.

En estos casos, lo que yo acostumbraba hacer, era acceder a la pagina del
diccionario de la RAE (http://www.rae.es), y hacer la busqueda de la palabra que
precisaba. Logicamente esto también podia hacerlo con un navegador web para
consola, como es lynx.

Los scripts de Bash que se presentan aqui pueden simplificarnos un poco mas
estas tareas. Ademas, son un ejemplo sencillo para ilustrar el poder del principio
de modularidad que guia a la mayoria de las aplicaciones Linux. Es muy simple,
aprovechando las posibilidades que nos brinda el navegador lynx, haremos un
script para poder buscar en el diccionario desde la consola y que el resultado de
la busqueda nos lo devuelva en texto plano por la salida estandar.

Eso es lo que hace el primero de los scripts (rae.sh).

1) rae.sh: Script de busqueda en el diccionario en linea de la Real
Academia Espanola

Se utiliza de la siguiente forma: ./rae.sh palabra_a_buscar.

#!/bin/bash

# rae.sh

# Conozca el significado de un término desde la consola
# 2008 - MGR

# Licencia: GPL

if [ S# -1t 1 ], then

echo "Uso: rae.sh palabra'

echo

exit 1
fi
echo "Resultado de la busqueda de $1 en el diccionario de la RAE"
echo
lynx -dump "http://buscon.rae.es/drael/SrvI1tGUIBusUsual?
LEMA=$51&origen=RAE&TIPO BUS=3" | sed -e '/[Rr]eferences/d' | sed -e
"/http/d'
exit 0
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El principio de funcionamiento es el siguiente: en el bloque if - fi se verifica que el
usuario haya pasado como parametro del script un término a buscar en el
diccionario. Si la cantidad de pardmetros fuera menor que uno el script se
interrumpe.

Luego, todo el trabajo lo hace lynx. A él le pasamos la url del diccionario. En la url
la variable $1 introduce el término que se pasd al script como parametro. La
opcion “-dump” de lynx, es la que le ordena no entrar en modo interactivo sino
gue envia a la salida estdandar la pagina web en formato texto. Algo muy util sin
dudas.

La salida de lynx es dirigida por la tuberia “|” a sed, un editor de texto. Este hace
uso de las expresiones regulares (de por si estas Utiles y poderosas herramientas
se merecen varios articulos). En este caso lo que sed realiza es puramente una
funcidn estética: borrar las lineas que contienen la palabra “references” y “http”,
gue son algunas lineas que lynx agrega.

eng esp.sh rae.sh: Busqueda en diccionario inglés-espanol del
www.wordreference.com

Es frecuente que ya sea para aprender como funciona un software o para
compilarlo tengamos que leer la documentacién o paginas de manual. Ya mucho
de la documentacion se encuentra en espafol pero suele darse el caso,
especialmente al compilar, que tengamos que leer documentos en inglés. Para
ello quiza tener un diccionario inglés - espafnol en la consola sea de utilidad. El
siguiente script funciona con la misma légica que el anterior, pero enviando la
consulta al diccionario en linea www.wordreference.com. Funciona exactamente
igual que el de la RAE, ya que sélo varia la url a la que se envia la consulta.

#!/bin/bash

# eng esp.sh

# Conozca la traduccidén de un término inglés al espaniol desde la
consola

# 2008 - MGR

# Licencia: GPL

if [ S# -1t 1 ], then
echo "Uso: eng esp.sh palabra'
echo
exit 1

fi

echo "Resultado de la busqueda de $1 en el sitio
www.wordreference.com"

lynx —-dump "http://www.wordreference.com/es/translation.asp?
tranword=S$1&Bl0=Buscar&dict=enes" | sed -e '/[Rr]eferences/d' | sed -
e '"/http/d’

exit 0

Agregar el directorio de scripts al PATH
Lo que podemos hacer es agregar el directorio en donde vayamos colocando
nuestros propios scripts a la variable del entorno PATH, para que los scripts

resulten accesibles desde cualquier directorio, sin que sea necesario especificar la
ruta completa del archivo. Yo suelo ubicar esos scripts en el directorio /home/bin.
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Eso se puede hacer editando el archivo “oculto” .bash_profile que se encuentra en
cada directorio de usuario (variable de entorno $HOME) o bien agregandola en el
archivo /etc/bash_profile, en este Ultimo la configuracion se aplicara a todos los
usuarios del sistema, actuales o futuros.

$ vim $HOME/.bash profile:
Y agregar la linea:

PATH=SPATH: /home/bin

Desde el punto de vista de la seguridad, es interesante que el dueno de dicho
directorio sea root y que los usuarios tengan sélo derechos de lectura y ejecucién
de los scripts. De la misma forma se puede cuidar de que sélo root tenga
derechos de escritura en el directorio /nhome/bin, para que sélo sea root quien
administre el uso de nuevos scripts.

Conclusion

Mas que los scripts en si mismos, que son sumamente simples, lo que me
intereso ilustrar con ellos es el principio de modularidad. Con un par de
lineas de bash no hemos hecho mas que hacer una “nueva” herramienta -
muy modesta, pero acaso util- que integré los usos que habilita un
navegador de consola como es lynx. Este simple principio hace que todas
las herramientas de software libre sean tan versatiles, porque pueden
integrarse en nuevas soluciones que dan lugar a nuevos usos. Una de las
cosas mas fabulosas del software libre es que cuando un desarrollador
decide ofrecer su obra a la comunidad no sabe a priori en lo que su trabajo
habra de derivar, porque quiza no imagine del todo las diversas variantes
que su trabajo puede asumir con el tiempo.

Matias Gutierrez Reto

Partner Oficial

ERP & CRM, EDIL OLAF B2B 2 B2C

LA SOLUCION EMPRESARIAL GLOBAL

disytel

OpenSource for Management

www.disytel.com

www.tuxinfo.com.ar




Hola mis amigos lectores de Tuxinfo, les doy la bienvenida una ves mas a nuestra
seccidn de Laboxpress. Este mes me permitirdn ser reiterativo, pero es una
realidad que nuestra revista no para de superarse mes a mes en cuanto a la
cantidad de descarga, por ende tenemos muchos lectores que recién estan
descubriendo la revista en estos momentos (me imagino que ya vieron la calidad
de la misma ejemm, =)). Para ellos les comento que en esta seccién encontraran
mes a mes una seleccién de miniaplicaciones abiertas seleccionadas por quien les
escribe y por las recomendaciones que nos hacen ustedes mes a mes (
franco@infosertec.com.ar, recomienden que yo cumplo), ademas mes por medio
Laboxpress se transforma en una seccion tematica y recorremos las mejores
soluciones libres de una categoria en particular, por ejemplo este mes hablaremos
sobre los diferentes escritorios de nueva generacidn que encontramos en el
universo del Software Libre, recomendacidon que vino directamente de nuestro
amigo y lector Samuel Morales quien espero haya quedado conforme con el
informe que hemos preparado. Amigos, como siempre me he extendido
demasiado... Adelante entonces con el informe

La realidad en el escritorio Linuxero ha cambiado bastante (y para bien) desde lo
gue veiamos hace algunos afos. Recuerdo cuando tuve la posibilidad de ver los
primeros videos del proyecto Compiz en una version de Suse, sencillamente no
podia creer lo que estaba viendo, en ese mismo momento no sabiamos cual iba a
ser el estandar que utilizariamos en nuestro escritorio como respuesta a los
escritorios 3D que ofrecian los demas sistemas operativos (Windows Vista y Mac
OSX). Ahora la situacién esta mas que clara y al unificarse el proyecto Beryl con
Compiz creando el estandar de hoy en dia, Compiz Fusion. Pero claro Compiz
Fusion no es la Unica opcidon (los beneficios del Software Libre) por eso
repasaremos las diferentes opciones que podemos probar.

Metisse es un gestor de ventanas desarrollado por Nicolas Rouseel y Olivear
Chapuis, la primer distro en incorporarlo fue Mandriva 2007 en su versién One y si
bien no esta a la altura de lo espectacular que nos ofrece Compiz Fusion en
general Metisse no requiere tanto hardware, desenvolviéndose mas agil y rapido
en equipos modestos. Algunas de las caracteristicas ofrecidas por el mismos son
muy interesantes asi que destacaremos las mas importantes:

Plegado: Las ventanas se pliegan (se doblan) como si fueran un rollo de papel
cuando nosotros trabajamos en una ventana inactiva siguiendo nuestro
movimiento con el mouse

Inclinacién de Ventanas: Los efectos en ventanas son los mas destacados, cuando
recuperamos una ventana minimizada esta quedara en el centro de la pantalla
ejecutando un efecto de “Zoom”, dichas ventanas pueden ser inclinadas y rotadas
de modo que queden totalmente de costado hacia el frente de nuestra
perspectiva, algo parecido vemos en el proyecto Looking Glass pero totalmente en
3D, claro.
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Paginador: Muchas veces dijimos que el cubo de Compiz era bastante incomodo para trabajar con los
escritorios, en este caso Metisse maneja los escritorios de una manera mas practica con su paginador,
basicamente presionando una combinacion de teclas logramos una espacie de Zoom Out listandose
todos los escritorios (con los programas que estan corriendo en cada uno) en pantalla divididos en una
cuadrilla, solo resta seleccionar a que escritorio deseamos ir y listo, cabe destacar que si arrastramos
una ventana podremos hacer que esta cambie de escritorio.

Transparencias: Infaltable caracteristica, cuando tomamos una ventana estara visible pero la
transparencia de la misma se incrementara hasta que la soltemos, este aspecto es completamente
configurable

Efecto Espejo: Quizaés el efecto mas superfluo de todos, basicamente lo que hace es espejar (dar vuelta
a 180°) una ventana (;,?)
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A esta altura se abran dado cuenta que de 3D Metisse no tiene absolutamente
nada, podemos decir que es una combinacién de efectos pensados para el
trabajo con ventanas y para que nuestro sistema operativo no se vea tan de
los 90, pero es imposible negar que esta a anos luz de lo que nos ofrece
Compiz Fusion, lo bueno, como les comentaba al principio, es que no requiere
tanto hardware, con un procesador de 1.5 ghz y 256 de memoria RAM
estaremos cubiertos.

Si quieren saber mas sobre el proyecto pueden visitar su pagina oficial:
http://insitu.lri.fr/metisse/

www.tuxinfo.com.ar



http://insitu.lri.fr/metisse/

Looking Glass

Looking Glass, es el concepto de lo que seria un escritorio de trabajo totalmente
en 3D desarrollado por la gigante Sun Microsystems (cada vez mas
comprometida con el Software Libre), en este momento el proyecto tiene un
grado muy alto de madurez y es realmente muy estable y funcional si lo
comparamos con las versiones anteriores, el mismo esta totalmente basado en la
tecnologia Java y en un primer momento estuvo pensado para que funciones en
la plataforma Solaris de la empresa (el sistema operativo Unix de Sun), pero la
verdad es que ahora el entorno es completamente instalable en cualquier distro
GNU.

E & &

Podemos decir que el Looking Glass es un gran proyecto que los amantes de los
entornos visuales no podemos dejar de probar, aunque es muy dificil que lo
adoptemos como entorno de trabajo, ya que es algo incomodo en un ambito
labora

$S1UAN0AY1 NOIDI1S

Looking Glass en LG3D

LG3D es una distribucién Live CD que como tal no es necesario ningun tipo de
instalacién, solo tendremos que introducir el Cd y setear como primer booteo
nuestra lectora de CD/DVD v listo, ya podremos de disfrutar de Looking Glass en
nuestra computadora. |
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LG3D es una distro basado en SLAX que trae el escritorio Looking Glass de Sun en
forma nativa. Es una excelente oportunidad para probar este escritorio sin tener
que instalarlo. La imagen ISO pesa tan solo 235MB, y para descargarlo solo
tendremos que dirigirnos a la pagina del proyecto https://Ig3d-livecd.dev.java.net/,
y luego solo quemarla en un CD.

Una vez iniciado el Sistema Operativo ya nos encontramos con el escritorio 3D
frente a nuestros ojos, cabe destacar que para esto la distro, trae todos los
moddulos de las tarjetas Nvidia (ya que son las mas difundidas en el mercado). El
aspecto del entorno es simplemente deslumbrante, las ventanas pueden ser
rotadas en 3609, girarlas, hacerlas a un lado (como podran apreciar en las
imagenes) y hasta hacer anotaciones en la parte trasera de las mismas,
simplemente fabuloso

Conclusion

Como veran en el universo GNU nuestra unica opcion no es solo
Compiz Fusion (de la cual no hablamos por razones obvias, somos
expertos en manejar el cubo =)). Espero que en su tiempo libre le
den una probadita a estas opciones asi sea en forma live para
conocer un poco mas de que manera podemos explotar
graficamente nuestro sistema.

Franco Rivero
franco@infosertec.com.ar
www.comlibre.blogspot.com
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{De qué hablamos? De los teclados Ergondmicos o Multimedia... He tenido
distintos modelos, de distintas marcas y nunca ninguna me supo brindar un
simple driver para poder utilizar todas las ventajas que a mi parecer brinda estos
tipos de teclados.

Para todo aquel que no lo sepa, los teclados multimedia son aquellos que traen
teclas adicionales a todos los teclados convencionales, como su nombre lo indica
la mayoria de las teclas son para uso de multimedia, como avanzar y retroceder
un tema, abrir nuestro reproductor, etc. ... Aunque estos teclados también suelen
venir con todo tipo de teclas para hacer mas facil algunas tareas, como abrir
nuestro home, nuestro editor de textos, navegacién por la web, programas mas
usados, etc. ...

la cuestién es que uno al conectar un teclado de estos en Linux por supuesto no
tiene soporte para toda esta cantidad de teclas, la forma légica de utilizarlo seria
que la marca creadora de estos teclados nos ofrezca un driver para el manejo del
mismo, pero al no tener buenos resultados con esto hay que buscar alternativas,
por supuesto que Linux siempre las tiene y hoy les vamos a ensefiar cdmo poder
configurar todas esas teclas en cualquier sistema GNU.

El programa que nos brindara la ayuda necesaria sera xbindkeys, es muy liviano,
posee una facil configuracién y no depende de ningun gestor de ventanas.

Como primero vamos a empezar instalando el programa, el mismo se encuentra
en los repositorios de Ubuntu asi que con sudo apt-get install xbindkeys
alcanzara ... el programa es muy liviano (150kb) asi que no va a tardar nada en
descargarse.

Igualmente podremos descargar su cédigo fuente desde la pagina
http://hocwp.free.fr/xbindkeys/ descargaremos la ultima versién (1.8.2 en este
caso) y seguimos los siguientes pasos

1) descomprimimos el archivo:

tar xzvf xbindkeys-1.8.2.tar.gz

2) entramos en la carpeta creada

cd xbindkeys-1.x.x

3) configuramos el cdédigo fuente
./configure

4) compilamos

make

5) instalamos (es necesario ser root)
sudo make install
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nota: la versién 1.8. tiene como dependencia a guile (
http://www.gnu.org/software/guile/guile.html) por lo tanto si no desean instalar
esta libreria tendran que ejecutar /configure -disable-guile en vez del configure
mostrado en el paso numero 3.

Para la configuracién existen dos alternativas en estos momentos, la primera es
utilizando la consola (no se asusten es muy facil verdaderamente) la otra opcién
seria utilizando un programa de configuracidon para xbindkeys, que a mi parecer
complica las cosas mas que ayudarnos, y esto es por algunos motivos, primero
que el programa no depende del manejador de teclas (es ajeno a xbindkeys)
segundo funciona solamente con GTK (por lo tanto la gente de KDE tendria que
instalar esta dependencia) y por ultimo yo lo trate de utilizar y me tir6 un error
critico y se me cerrd, por lo que no lo aconsejo para la configuracién del mismo
ya que es muy facil verdaderamente. Si aun asi hay gente que quiera probarlo, el
programa se llama xbindkeys-config y esta en los repositorios de Ubuntu, o se
puede descargar de su pagina oficial
http://www.freshports.org/x11/xbindkeys _config

Primero crearemos el archivo de configuracion de xbindkey por lo tanto
ejecutamos lo siguiente

$ xbindkeys -d > ~/.xbindkeysrc

La opcién -d hace que xbindkeys imprima en la salida estandar un ejemplo de
archivo de configuracién, y esta salida se redirige al archivo ~/.xbindkeysrc, que
es el que usa por defecto xbindkeys.

una vez creado este archivo podremos verlo para configurarlo, en el mismo nos
mostraran algunos ejemplos que ya vienen para que entendamos cdmo es que
xbindkeys trabaja, igualmente vamos a pasar a explicar cémo es que funciona.

Los comandos estardn compuestos por dos lineas, la primera que indicard la
accién a realizar cuando se presione la tecla (esta accién deberd estar entre
comillas) y la segunda linea es la identificacién de la tecla que tendrd que ser
presionada para ejecutar dicha accién. Ejemplos:

fcombinamos control + m para abrir Mozilla Firefox
“firefox”
Control+m

realmente sencillo éno?

Algo realmente practico que tiene xbindkeys es que podemos utilizar cualquier
botdn del mouse para realizar cualquier tipo de accién, un ejemplo seria el
siguiente

#abre 1la carpeta home pulsando control + botén 1 del mouse, en
Gnome,

“nautilus /home/”

Control +b:1
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Donde b:1 es el botdén 1 del mouse (botén izquierdo), b:2 seria el botén derecho y
b:3 seria la ruedita.

Como pueden ver tenemos todo tipo de posibilidades a la hora de elegir teclas y
combinaciones, pero todavia no tratamos el tema que mdas nos importaba, cémo
hacemos para configurar esas teclas que no tienen un nombre y que son
especificas de los teclados multimedia ?

Para poder configurar estas teclas utilizaremos el parametro -k con xbindkeys de
la siguiente forma:

S$xbindkeys -k

esto lo que hara serd abrir un cuadrado donde nos pedird que ingresemos una
tecla cualquiera, lo que tendremos que hacer es presionar la tecla (o
combinacion de teclas ) que deseemos asignarle una tarea.

Una vez ingresada la tecla nos saldra por la consola un cédigo, un ejemplo puede
ser

" (Scheme function)"
m:0x10 + c:105
Mod2 + Next

lo que nos interesa es el cédigo del medio (m:0x10 + c:105) y lo que tendremos
que hacer es asignarle una accién en nuestro archivo de configuracién y debajo
ingresarle este cddigo, para saber a qué tecla nos estamos refiriendo. Ejemplo:

#combinacidén que abre la consola de Gnome
“gnome-terminal”
m:0x10 + c:105

De esta manera al presionar la tecla anteriormente elegida podré abrir la consola
de Gnome.

Un truco muy util:

hay veces que al presionar la tecla que queremos asignar xbindkeys no nos
devuelve un resultado y por méas que intentamos no nos indica cual es la tecla
que estamos presionando, esto es simplemente porque no hemos dado aviso al
kernel sobre esta tecla... la forma de averiguar si estamos ante un caso de esto
es lo siguiente:

1l.ejecutamos el comando sudo dmesg -c > /dev/null (con esto borraremos el
buffer de los mensajes que ha emitido el kernel)

2.presionamos la tecla que queramos asignar y xbindkeys no la detecte
3.ejecutamos el comando dmesg

4.si en la salida obtenemos algo como Use 'setkeycodes e012 <keycode>' to
make it known estamos ante este caso, en caso de que no salga nada el
problema que estamos teniendo es otro, pero tranquilos, que nunca me ha
pasado y es raro que pase.
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Una vez que sepamos cudl es nuestro problema tenemos que solucionarlo, la
solucién es darle al kernel un valor para esa tecla usando el comando setkeycodes
e012 <keycode>.

La mejor manera de elegir un keycode que no esté utilizando el kernel es lo
siguiente:

1.Tomamos los ultimos dos nimeros del cédigo (en este caso el 12)

2.Pasamos dicho numero de Hexadecimal (base 16) a Decimal (base 10) con
ayuda de la calculadora cientifica.

3.Una vez obtenido el niumero (19 en este caso) le sumamos 128, obteniendo 147
para este ejemplo

4.escribimos el comando completo:

$setkeycodes e012 147

5.ejecuta xbindkeys -k y tendria que detectarte y darte el nimero de la tecla que
presionas, permitiéndote configurarlo en el archivo .xbindkeysrc

6.Si todo funciond bien agregamos el comando al final del archivo /etc/rc.local
para que la asigne cada vez que iniciamos el sistema.

Como vemos xbindkeys es una excelente opcidn a la hora de configurar las teclas
multimedia, incluso mejor que los drivers propietarios que nos proporcionan los
fabricantes, ya que podemos hacer que cualquier tecla ejecute cualquier comando
sin ningun problema.

A continuacidn dejo una lista de utilidades para el manejo del sistema, para que
puedan manejar el mismo de una forma facil.

#Abrir cualgquier directorio en Gnome
“nautilus /directorio/a/abrir”

#Abrir cualquier directorio en KDE
“konkeror /directorio/a/abrir”

#Abrir terminal en Gnome
“gnome-terminal”

#abrir terminal en KDE
“dcop konsole-3504 konsole newSession”

#### Multimedia para amarok ####

#pasar al tema siguiente
"dcop amarok player next"

#pasar al tema anterior
"dcop amarok player prev"

#poner en play/pause
"dcop amarok player playPause"

#poner en stop
"dcop amarok player stop"

#### Subir y bajar el Volumen en ambos escritorios ####

#subir el volumen en 5% més
"amixer sset Master 5%+ "

www.tuxinfo.com.ar

&
e
(1)
L
(—)
e
—
—
—
(1)
(—
(-




#bajar el volumen 5% menos
"amixer sset Master 5%- "

Espero haya sido de utilidad, esperamos cualquier truco o atajo util para poder
compartirlo con los demas lectores.

Ezequiel Claramunt

Nota introductoria sobre plugings de Firefox

No es noticia decir que Mozilla FireFox es uno de los navegadores mas usados en
estos momentos, su fama crecid con el pasar del tiempo y hoy en dia podemos
ver este navegador en cualquier computadora.

Algunas caracteristicas muy pero muy importantes que hicieron al éxito de
FireFox son su estabilidad, que sea Software Libre, la velocidad de navegacion,
sin duda el uso de pestafas, la seguridad, y hasta la portabilidad que posee
hacen grandes a este navegador.

Hoy vamos a presentarles otra caracteristica no menos importantes, incluso
quizas mas importante que todas las nombradas, y es la enorme cantidad de
Plugins que FireFox posee. Esta cantidad (que crece todos los dias) es gracias al
Software Libre. El cédigo esta abierto a todo el mundo que quiera participar, y
cualquiera que sea programador o tenga conocimientos sobre lo mismo, puede
aportar a la comunidad con ideas brillantes y Utiles.

Vamos a presentarle algunos plugins que a nuestro parecer son los mas utilizados
a nivel general.

1. NewTabUrl: Un plugin relativamente nuevo, el mismo nos permite modificar
algo que a mi parecer le faltaba a FireFox, y es el hecho de abrir una pagina
determinada en una nueva pestana, es decir, uno siempre que tecleaba control +
alt + T para abrir una nueva pestafa, la misma era una pestafia vacia, con este
plugin podemos decirle que pagina queremos que abra dicha pestana, incluso
diferente a nuestra pagina predeterminada que es la que abre al iniciarse FireFox.
Otra opcién que posee es leer el porta papeles, y si en el mismo hay una
direccién al abrir la nueva pestaia ir directamente a esa direccién.

2. FindIndTabs: Su nombre lo dice todo, nos da la opcién de buscar en todas las
pestanas un texto que queramos, abriendo una ventana aparte con todas las
coincidencias y en qué pagina fueron encontradas, pero lo mejor de todo es que
uno le hace click a cualquier coincidencia desplegada en esta nueva ventanay lo
envia directamente a la pestafia y ubicacidon donde se encontré la palabra o frase
gue buscabamos. Algo muy muy Uutil si necesitamos buscar algo en varios lados
ya que la forma “antigua” era repetir la busqueda en todas las pestafias que
teniamos abiertas.

3. AdBlock Plus: Un perfecto plugin para poder navegar tranquilo y sin Spam por
Internet, AdBlock elimina todas las propagandas, y no sélo elimina pop-ups y
banners sino que también podemos eliminar las propagandas de Adsense (En
modo texto) realizadas por google.
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4. NoScript: Esta extensidon nos permitira navegar mas tranquilos por la web, si
bien en Linux no tenemos los problemas que hay en Windows, muchas veces la
ejecucion de scripts al entrar en una pagina es molesto, y consume recursos de
Internet, ralentizando la carga de paginas. NoScript bloqueara java, javaScript, y
otros contenidos ejecutables, obviamente decidido por el usuario, uno puede
permitir dichas paginas o bloquearlas, basicamente como funciona un firewall,
uno puede agregar la excepcién por el momento o dejarla guardada para siempre.

5. Download StatusBar: Una nueva forma de descargar archivos en FireFox, un
complemento muy Util donde nos permite configurar las notificaciones, un
historial de descarga, el escaneo en busca de virus al finalizar un archivo con
determinada extensién, la apariencia, un modo mini que es casi invisible al
navegador, incluso nos da la posibilidad de pausar y reanudar la descarga en
cualquier momento de la misma, permite cambiar toda la apariencia del gestor e
incluso hacer sonar un timbre al finalizar una descarga, una utilidad bien realizada
y potente al “pobre” downloader de FireFox.

6. Fire FTP: Para toda persona que utiliza el servicio de FTP este plugin les va a
encantar, se trata de un cliente de FTP, integrado completamente para FireFox,
sin la necesidad de abrir otro programa aparte, pudiendo manejar el FTP
directamente desde una pestafa, posee opciones para utilizacion de proxis, modo
pasivo, seguridad, eleccidn de puertos, recuerda passwords y un cache de los
directorios listados, guarda logs de los sucesos, limita los puertos, transferencias
multiples, en fin, todo lo que un cliente de FTP necesita FireFTP lo tiene integrado
en una pestana de FireFox.

7. Mouse Gesture Redox: Al principio me resulté muy friki este complemento,
después le empecé a encontrar utilidad y simplicidad, me di cuenta que me
ayudaba mucho a hacer cosas que siempre hago, se trata de ejecutar acciones
con movimientos indicados del mouse o del teclado, por ejemplo, si mantengo
apretado el botén derecho del mouse y lo muevo hacia abajo se cierra la ventana,
si tengo apretado el botdn izquierdo del mouse y muevo la ruedita es zoom, si
presiono el botédn derecho y hago un movimiento abajo y luego arriba se recarga
la pagina, y asi con la combinacion y accién que se les ocurra, también se puede
utilizar el teclado para elegir combinaciones, una utilidad al principio un poco
rara, luego uno se acostumbra, y se da cuenta que es mas facil y practico realizar
alguna acciones que utilizar el teclado, o simplemente hacer los clicks
correspondientes.

8. FoxMarks: En los tiempos de hoy por lo menos para mi, navegar sin mis
marcadores es algo realmente imposible, tengo muchisimas paginas marcadas, y
con un solo click puedo acceder, por ejemplo, a todos los blogs que visito a diario,
abriéndolos de una a cada uno en pestafas separadas. Para la persona que suele
utilizar varias computadoras (el trabajo, cibers de paso, la casa, la computadora
de un amigo, etc) este plugin es ideal, lo que realiza FoxMarks es una
sincronizacién en modo silencioso de todos nuestros marcadores, de manera que
si uno modificé un marcador en una computadora en particular, al ir a otra y abrir
su navegador se vea reflejado dicho cambio, de esta forma use la cantidad de
computadoras que use, siempre podra tener sus marcadores actualizados y en un
lugar seguro.
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9. Sage: Este plugin nos permite leer nuestros feeds RSS desde el propio FireFox,
por supuesto, sin la necesidad de utilizar ningun programa externo, de manera de
tener todo acotado en un mismo programa de una manera muy practica y liviana,
entre las caracteristicas de Sage tenemos soporte para RSS 2.0, 1.0, 0.9x y Atom
feeds, cambiar la apariencia del mismo a nuestro gusto, descubre
automaticamente si un sitio tiene fuentes rss y en caso de encontrarlas las
agrega directamente, Importaciéon/exportacién mediante ficheros OPMI,
Disponible en muchos idiomas inclusive el espafol, y algo muy particular y util
gue tiene es que si nosotros tenemos un blog/pdgina en los marcadores
haciéndole click derecho -> enviar a Sage automaticamente se suscribe a dicha
pagina y descarga las noticias que posea.

10. Gspace: Realmente uno de los plugins gque mas utilizo, nos permite
subir/descargar cualquier archivo a nuestra cuenta de google, como si fuera un
FTP, es muy muy facil de utilizar, sélo nos pide un login y contrasefia de nuestro
correo, el cual si queremos queda almacenado y queda siempre conectado, nos
abre una pestana estilo FTP, mostrando de un lado nuestro equipo y del otro lo
que hemos subido a Gmail, seleccionamos, ponemos transferir y listo !!l el
archivo comenzara a subir/descargar, cabe aclarar, que tenemos un limite de
archivos que podemos subir, tanto en espacio como en el tamano del archivo.
Como podran ver estos diez plugins son totalmente Uutiles, y la mayoria de ellos
estd pensado para facilitarnos el trabajo de X tarea, o simplemente para poder
acoplar en un solo programa todas las herramientas que diariamente utilizamos.

Por supuesto estos no son los Unicos plugins importantes que existen, hay
muchisimos mas, abarcando todos los aspectos y areas, estos fueron los elegidos
para darles una introduccién al mundo de FireFox, para consultar todos los plugins
que existen pueden visitar

https://addons.mozilla.org/es-ES/firefox

Ezequiel Claramunt.

CONCLUSION.

Esperamos haber cumplido nuestra primera mision, y recuerden que pueden ser
famosos... y la fama puede llegar con rapidez enviando sus trucos a la siguiente

direccion de mail: info@tuxinfo.com.ar.

Hasta la proxima.
Ariel M. Corgatelli
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Configuracion del servidor web Apache para servir proyectos Symfony

Los scripts que se encuentran en el directorio web/ son los Unicos puntos de
entrada a la aplicacién. Por este motivo, debe configurarse el servidor web para
que puedan ser accedidos

desde Internet. En los servidores de desarrollo y en los servicios de hosting
profesionales, por lo general, se suele tener acceso a la configuracién completa
de Apache para poder configurar servidores virtuales (Virtual Host). En los
servicios de alojamiento compartido, lo normal es tener acceso solamente a los
archivos .htaccess.

Configurar los servidores virtuales

Lo primero que debes hacer antes de ponerte a configurar cualquier Virtual Host
(VH de ahora en adelante) es habilitar las extensiones necesarias para poder usar
esta caracteristica. Para ello vamos al fichero de configuracion de Apache
htppd.conf y activamos la extension vhost alias_ module quitando el “#" de
delante de la misma.

#LoadModule vhost_alias_module modules/mod_vhost_alias.so = antes
LoadModule vhost_alias_module modules/mod_vhost_alias.so = después

Si planeas hacer uso de la reescritura de URL entonces aprovecha que estas
editando el fichero de configuracién de Apache y habilita también el médulo
rewrite_module:

#LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so - antes
LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so - después

Luego de esto vamos a crear nuestro primer VH para usar con Symfony. A partir
de la version 2.2.x de Apache los ficheros de configuracién vienen separados del
fichero de configuracién principal. Personalmente me gusta usar esos ficheros por
separado para lograr una mejor organizacién y poder encontrar posibles fallos en
la configuracién. Por ello elimino los comentarios para incluir el fichero httpd-
vhost.conf.

#VirtualHost
Include conf/extra/httpd-vhost.conf

Este fichero viene con algunos ejemplos de VH los cuales se pueden aprovechar
para crear los nuestros. Lo primero es habilitar el uso de VH descomentando
(quitando el simbolo #) de la siguiente linea:

NameVirtualHost *:80

Asi le diremos a Apache que estamos usando los VH basados en nombres y no en
IP. No entraremos a explicar todo porque para ello estd el manual de Apache.

Ahora vamos a crear el contenido de nuestro VH. Para ello escribimos lo siguiente:
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<VirtualHost *:80>
ServerName miaplicacion.local
DocumentRoot "/home/reynierpm/miproyecto/web"
Directorylndex index.php

Alias /sf /$sf_symfony_data_dir/web/sf
<Directory "/sf">

AllowOverride All
Allow from All
</Directory>
<Directory "/home/reynierpm/miproyecto/web">
AllowOverride All
Allow from All
</Directory>
</VirtualHost>

Vamos a ir explicando brevemente que es cada uno de los parametros y para que
se usan.

ServerName: es el nombre de dominio (DNS) por el cual llamards tu aplicacién en el
navegador. En el caso del ejemplo la direccion que pones en el navegador es
http://miaplicacion.local.

DocumentRoot: es la direccion donde estd alojado el punto de entrada del proyecto.
Anteriormente explicdbamos que solo era necesario exponer este directorio puesto que es el
anico punto de entrada de nuestra aplicacion. En mi caso es
“/home/reynierpm/miproyecto/web” pero puede que tengas instalado XAMPP, WAMP, AppServ
u otro y entonces tengas que cambiar los datos.

Directorylndex: es la primera pagina que Apache busca para servir una vez que es verificado
qgue el VH existe. Asi cuando llames http://miaplicacion.local, Apache buscard el fichero
index.php. En caso de no encontrarlo arroja un error 404 (pagina no encontrada). El
Directorylndex puede contener mas de una pdagina de inicio separado por espacios. Por
ejemplo:

Directorylndex index.php index.html index.htm default.php

Alias: es un nombre que se le da a un recurso para usarlo dentro de las mismas
configuraciones de los VH. En el caso del ejemplo podemos ver lo siguiente:

Alias /sf /$sf symfony data_dir/web/sf

estamos diciendo que donde quiera que pongamos “/sf” que es el nombre
del Alias  estara apuntando a /$sf symfony data_dir/web/sf. El parametro
$sf symfony data_dir debe ser cambiado por la direccién fisica que tenga la
instalaciéon de Symfony. Por ejemplo mi Symfony esta instalado en
/home/reynierpm/symfony por lo cual el Alias mio queda asi:

Alias /sf /home/reynierpm/symfony/web/sf

Directory: Es usado para englobar una serie de reglas a aplicar al directorio y todos los
subdirectorios contenidos debajo de él. Asi en el ejemplo las reglas AllowOverride y Allow from
se aplican a los directorios “/sf” y “/home/reynierpm/miproyecto/web”
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http://miaplicacion.local/
http://miaplicacion.local/

<Directory "/sf">
AllowOverride All
Allow from All
</Directory>
<Directory "/home/reynierpm/miproyecto/web">
AllowOverride All
Allow from All
</Directory>

La linea de comandos de Symfony

La linea de comandos es una de las partes mas interesantes e importantes de
Symfony. Permite crear los proyectos, aplicaciones, médulos, modelo de datos,
pruebas, despliegue entre otras funciones. Para poder usar correctamente la
linea de comandos necesitamos “php-cli” paquete que podemos instalar desde
los repositorios de cualquier distro de Linux. En sistemas operativos Windows
solamente es necesario afadir la ruta donde esta instalado PHP a las variables de
entorno. Una vez instalado probaremos a escribir lo siguiente en el “prompt”:

> symfony

Y podremos observar lo siguiente:

> symfony

Available tasks:

:help Displays help for a task (h)
list Lists tasks
cache
:clear Clears the cache (cc, clear-cache)
configure
:author Configure project author
:database Configure database DSN
generate
:app Generates a new application (init-app)
:module Generates a new module (init-module)
:project Generates a new project (init-project)
:task Creates a skeleton class for a new task
i18n
:extract Extracts i18n strings from php files
.find Finds non "i1l8n ready" strings in an application
log
:Clear Clears log files (log-purge)
:rotate Rotates an application log files (log-rotate)
plugin
:add-channel Add a new PEAR channel
sinstall Installs a plugin (plugin-install)
:list Lists installed plugins (plugin-list)
:uninstall Uninstalls a plugin (plugin-uninstall)
:upgrade Upgrades a plugin (plugin-upgrade)
project
:clear-controllers  Clears all non production environment controllers (clear-controllers)
:deploy Deploys a project to another server (sync)
:disable Disables an application in a given environment (disable)
:enable Enables an application in a given environment (enable)
freeze Freezes symfony libraries (freeze)
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:permissions Fixes symfony directory permissions (permissions, fix-perms)

:unfreeze Unfreezes symfony libraries (unfreeze)
:upgradel.l Upgrade a symfony project to the 1.1 symfony release
propel
:build-all Generates Propel model, SQL and initializes the database (
propel-build-all)
:build-all-load Generates Propel model, SQL, initializes database, and load data (propel-
build-all-load)
:build-db Creates database for current model (propel-build-db)
:build-forms Creates form classes for the current model
:build-model Creates classes for the current model (propel-build-model)
:build-schema Creates a schema.xml from an existing database (propel-build-schema)
:build-sql Creates SQL for the current model (propel-build-sql)
:data-dump Dumps data to the fixtures directory (propel-dump-data)
:data-load Loads data from fixtures directory (propel-load-data)
:generate-crud Generates a Propel CRUD module (propel-generate-crud)
:init-admin Initializes a Propel admin module (propel-init-admin)
:insert-sql Inserts SQL for current model (propel-insert-sql)

:schema-to-xml Creates schema.xml from schema.yml (propel-convert-yml-schema)
:schema-to-yml Creates schema.yml from schema.xml (propel-convert-xml-schema)
test

:all Launches all tests (test-all)
:functional Launches functional tests (test-functional)
:unit Launches unit tests (test-unit)

Cada uno de los comandos tiene una breve explicacién sobre la tarea que realiza pero si queremos
informacién extendida de alguno entonces podemos hacer lo siguiente:

> symfony help i18n:extract
Usage:

symfony il8n:extract [--display-new] [--display-old] [--auto-save] [--auto-delete] application
culture

Arguments:

application The application name
culture The target culture
Options:

--display-new Output all new found strings
--display-old Output all old strings
--auto-save Save the new strings
--auto-delete Delete old strings
Description:
The i18n:extract task extracts il8n strings from your project files for the given
application and target culture:
./symfony il8n:extract frontend fr

By default, the task only displays the number of new and old strings it found in
the current project.

If you want to display the new strings, use the --display-new option:
./symfony il8n:extract --display-new frontend fr

To save them in the i118n message catalogue, use the --auto-save option:
./symfony il8n:extract --auto-save frontend fr

If you want to display strings that are present in the i18n messages catalogue but
are not found in the application, use the --display-old option:
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./symfony il8n:extract --display-old frontend fr

To automatically delete old strings, use the --auto-delete but be careful,
especially if you have translations for plugins as they will appear as old strings
but they are not:

./symfony il8n:extract --auto-delete frontend fr

Como podran observar la linea de comandos de Symfony es un arma muy
poderosa pues se pueden desarrollar casi todas las tareas (excepto programar ;))
desde la misma.

Creando un proyecto real con Symfony

Crear un proyecto con Symfony no es nada complejo ni de otro mundo y todo
gracias a la linea de comandos que posee. Lo primero que debemos hacer es
crear nuestro directorio base que contendra todos los ficheros del proyecto, no
del framework, de la siguiente forma:

> mkdir /home/reynierpm/miproyecto
Después nos movemos al directorio creado:
> cd /home/reynierpm/miproyecto

Una vez dentro del directorio ejecutaremos el comando: symfony generate:init
gue es el encargado de crear toda la estructura de carpetas necesarias minimas
para nuestro proyecto:

> symfony generate:project miproyecto

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/cache

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/config

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/config/databases.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/c.../ProjectConfiguration.class.php
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/config/propel.ini

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/config/properties.ini

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/config/rsync_exclude.txt
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/config/schema.yml

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/data

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/doc

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/lib

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/log

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/plugins

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/symfony

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/test

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/test/bootstrap

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/test/bootstrap/functional.php
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/test/bootstrap/unit.php
>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/test/functional

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/test/unit

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/web

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/.htaccess

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/web/css

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/css/main.css

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/web/images

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/web/js

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/robots.txt
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>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads/assets

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/config/propel.ini

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/config/properties.ini

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/c.../ProjectConfiguration.class.php
>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/cache

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/log

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/symfony

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads/assets

Luego deberemos crear la aplicacién. Personalmente como norma general para
cada uno de mis proyectos creo dos aplicaciones: “backend” que es la que
contendra toda la parte de administracion del proyecto y “frontend” que es la
parte que el usuario final (cliente) vera. Ahora creamos ambas aplicaciones:

> symfony generate:app backend

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/app.yml

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/a...licationConfiguration.class.php
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/cache.yml

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/factories.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/filters.yml

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/routing.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/security.ymi
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/settings.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/view.yml

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/i1l8n

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/lib

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/lib/myUser.class.php
>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/modules

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/templates

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/templates/layout.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/apps/backend/config/settings.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/index.php

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/backend _dev.php

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/web/index.php

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/web/backend_dev.php

>> rename /home/reynierpm/miproyecto/a.../backendConfiguration.class.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/a.../backendConfiguration.class.php
>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/cache

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/log

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/symfony

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads/assets

>> dir+  /home/reynierpm/miproyecto/test/functional/backend

> symfony generate:app frontend

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/app.yml

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/a...licationConfiguration.class.php
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/cache.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/factories.ymi
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/filters.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/routing.yml
>> file+
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/home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/security.yml

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/settings.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/view.yml

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/il8n

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/lib

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/lib/myUser.class.php
>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/modules

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/templates

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/templates/layout.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/apps/frontend/config/settings.yml
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/frontend.php

>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/web/frontend dev.php

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/web/frontend.php

>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/web/frontend dev.php

>> rename /home/reynierpm/miproyecto/a...frontendConfiguration.class.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/a. .. frontendConfiguration.class.php

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/cache

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/log

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/symfony

>> chmod 777 /home/reynierpm/miproyecto/web/uploads/assets

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/test/functional/frontend

Listo ya tenemos el proyecto y la(s) aplicacién(es) creadas. Ahora veamos un
pantallazo de como deben verse las cosas después de haber seguido todos los
pasos.
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Fig. 1 - Pantalla que observamos cuando accesamos a la URL http://miproyecto
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Fig. 2 y 3- Pantallas que observamos cuando accesamos a las aplicaciones
“backend” y “frontend” http://miproyecto/backend_dev.php,
http://miproyecto/frontend_dev.php
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Ahora procederemos a crear un modulo de ejemplo que nos servira posteriormente para
desarrollar nuestro cddigo y nuestra aplicacién. Para ello ejecutamos el comando
generate:module que recibe como parametros el nombre de la aplicacién donde vamos a crear
el mdédulo y el nombre del médulo como tal.

> symfony generate:module frontend testmodule

>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/a...tend/modules/testmodule/actions
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/a...odule/actions/actions.class.php
>> dir+ /home/reynierpm/miproyecto/a...nd/modules/testmodule/templates
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/a...dule/templates/indexSuccess.php
>> file+ /home/reynierpm/miproyecto/t...ntend/testmoduleActionsTest.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/t...ntend/testmoduleActionsTest.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/a...odule/actions/actions.class.php
>> tokens /home/reynierpm/miproyecto/a...dule/templates/indexSuccess.php

Listo, ya tenemos creado nuestro primer mdédulo. Ahora abrimos la URL
http://miproyecto/frontend_dev.php/testmodule y podremos observar lo siguiente:
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Fig. 4- Pantalla que observamos cuando accesamos al médulo “testmodule”
http://miproyecto/frontend_dev.php/testmodule

Eso es todo para esta entrega. En el proximo nidmero veremos:

Trabajando con BD en Symfony
Los ayudantes de Symfony
Desplegando nuestro proyecto

Bibliografia:
The Definitive Guide to Symfony, Fabien Potencier, Francois Zaninotto
Traduccién Oficial del Libro, http://www.librosweb.es/symfony 1 1

Datos del colaborador:

Nombre: Reynier Pérez Mira

Pais: Cuba

Correo: rperezm@uci.cu, reynierom@gmail.com
Profesion: Ingeniero en Ciencias Informaticas
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Kriptopolis
http://www.kriptopolis.org

Es uno de los mejores sitios de
tecnologia en donde se ingresa
informacidn constante bien pluralista,
no sélo de software libre. Ademas el
lenguaje utilizado es muy claro,

siempre se cita las fuentes oficiales de

donde estd extraida la noticia, y por
ultimo ofrece un sistema de
comentarios muy interesantes.
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FM La Tribu

http://fmlatribu.com

Ni duenos ni patrones, es su lema.
En la ciudad donde se clausuran los
pajaros, la radio es el espacio de
todos los enchufes de la
imaginacion.

Cada nuevo emisor es un ataque a
la concentracién de medios, La
Tribu. Radio sin oyentes.

Blog de Beatriz Busaniche
http://www.bea.org.ar/

Beatriz plasma en su blog toda la
informacion concerniente al software libre
en general dentro de Argentina, ademas
informa todos los pasos que da la Fundacion
Vialibre trabajando y aportando a la
comunidad de software libre en todo el
mundo.
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Plumiferos

http://www.plumiferos.com

Plumiferos fue un proyecto de largometraje de
animacion por computadora que se estaba
realizando en Argentina por Manos Digitales
Animation Studio. Iba a ser el primer
largometraje animado hecho enteramente con
software libre (la animacién era hecha usando
Blender).
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Tuxinfo entrevisté a Nicholas
Reville, integrante del proyecto Miro
en su paso por Argentina

Ariel: Nos encontramos con Nicholas del proyecto Miro, que es un sistema que
nos permite descargar videopodcast, podcast, podcast en audio y video, muy
interesante, que ya varias veces lo hemos tratado en infosertec, y en tuxinfo
también ha habido articulos de eso, asi que estamos con uno de los
desarrolladores que nos va a contar como funciona todo el proyecto.

Nicholas: Pido perdén por no hacer la entrevista en castellano, Miro es un
proyecto de la Participatory Culture Foundation, que es una ONG, que empecé con
algunos colegas mios hace tres afos, que esta integrada por diez u once personas
gue son el staff, mas voluntarios que traducen y trabajan en el software, tenemos
una oficina que esta en Boston, Estados Unidos, pero tenemos gente en Europa, y
somos muy internacionales, de hecho las descargas de nuestro software son en su
mayoria de fuera de los Estados Unidos, con cerca del 30% dentro de los Estados
Unidos, muy parecido a lo que pasa con Mozilla y Firefox, pero a una escala menor.
Pero nosotros vemos a nuestro trabajo como un proyecto de reforma de los
medios, como una forma de abrir la televisién y el video de una forma que no
habia ocurrido antes. En la forma tradicional de la television por cable o satelital
tenés pocas companias que controlan el acceso a sus ondas y con la televisién
yendo a un formato online tenés la posibilidad de cambiar eso totalmente. De lo
que estamos preocupados es que grandes compafiias, como Google que se
consolidan con productos como YouTube, y por el otro lado tenés productos como
Hulu, que es muy popular en los Estados Unidos y que esta controlado por las
mismas compafias que dominan la television tradicional. Queremos crear un
sistema mediante el cual sea facil para la gente publicar video en cualquier
formato en su sitio web y que sea facil para otros usuarios acceder a él y tener
todo el contenido en un solo lugar. De eso se trata Miro.
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Ariel: De hecho Infosertec TV esta cargado como un canal en Miro

Nicholas: (Sabés qué porcentaje de tus usuarios usan Miro en lugar de otros
sistemas?

Ariel: En comparacién no, tenemos mas o0 menos cien usuarios que estan
descargandolo continuamente. En las estadisticas no lo he visto muy bien, pero
en general si. Como comentaba al principio, Miro es un programa que siempre
recomiendo, es lo primero que instalo en cualquier distribucién Linux y lo
recomiendo a los usuarios en Windows también y me parecié lo mejor que hay
para eso. Es excelente por un montén de cosas, pero principalmente por lo que
decias antes, porque puedo realizar blisquedas en Google Video y YouTube, y
descargarlos para verlos cuando yo quiero, la interfaz es muy intuitiva, a mi me
encantd siempre el programa.

Guillermo: Me comentabas el otro dia que estan trabajando en una nueva
version

Nicholas: Si, la versién que es publica en este momento es la 1.2.7, y como
dijiste es multiplataforma, es decir que funciona en Linux, Windows y Mac. Y
ahora estamos trabajando en la version 2.0. Y el mayor cambio que veras en la
version 2.0 es en el rendimiento, es mucho mas rapido, especialmente en Linux,
que si tenés ganas podés probarlo con las versiones de pruebas, que tienen
mucho mejor rendimiento, también la versién de Windows y la de Mac seran mas
rapidas, aunque ahora tiene casi la misma velocidad. Una de las cosas mas
importantes de la tecnologia que usamos es que, al ser software libre, nos
beneficiamos del trabajo que hacen los otros proyectos. Una de las cosas que
hace Miro es tomar los canales RSS de video, lo que hace que sea una interfaz
facil para el usuario, como reproduce el video en Windows y Linux, y algunas
veces en Mac, esta basado en proyectos de software libre, VLC, Gstreamer, el
navegador web que forma parte de Miro, que es la guia de programas de Miro,
estd basado en Mozilla o en Webkit, que, una vez mas, son tecnologias de cédigo
abierto, somos un pequefio equipo que produce un programa para muchas

plataformas, porque podemos aprovechar otros proyectos de software libre, y
esperamos contribuir en esos proyectos.

Ariel: {Tenés alguna nocién de descargas, estadisticas, de cuantos usuarios de
Miro hay?

Nicholas: En los ultimos doce meses tuvimos tres millones de descargas y
vemos entre cincuenta mil y cien mil usuarios Unicos usando la guia de Miro cada
dia, gue es lo primero que se abre cuando comienza el programa, que es la
manera de ver cuantos usuarios abren el programa cada dia. Tenemos cerca del
30% en los Estados Unidos, cerca del 65% en Europa gque es nuestra base mas
grande de usuarios y el resto en los otros lugares del mundo. Tenemos
voluntarios traduciendo el programa a lo largo del mundo, lo que da un nimero
de entre 35 y 40 idiomas en los que estd traducido con diferentes niveles de
calidad.
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Ariel: {Querés comentar algo mas del proyecto?

Nicholas: Somos un proyecto muy abierto, somos software libre, somos una
organizacion sin fines de lucro, no somos una empresa que busca hacer dinero, y
mucho de lo que podemos hacer depende de los voluntarios, esto quiere decir
voluntarios que nos ayudan a moderar la guia de contenidos, difundiendo el
programa, escribiendo en blogs o contandole a sus amigos, la traduccién es una
buena forma en la que se puede colaborar, probando el producto, que es algo
para lo que es muy dificil contratar gente, porque es muy caro, pero gue es algo
gue los voluntarios pueden hacer muy bien y, por supuesto, escribiendo cédigo.
Entonces, en cualquier manera que quieras sumarte al proyecto, cualquier cosa
gue podamos hacer para facilitar que la gente acd o en cualquier lugar del
mundo se sume al proyecto, lo haremos, porque queremos ser un proyecto
abierto y amplio.

Guillermo: é¢Como organizan la guia de canales? {Ustedes eligen o es abierta?

Nicholas: En su mayor parte es abierta. Cualquier puede enviar canales RSS de
video. Los voluntarios verifican que Miro funcione bien con ese canal. Si funciona
bien esta casi aprobado. Hay una cola de moderacién, llevada adelante por
voluntarios, que miran el contenido y si funciona en Miro lo aprueban. No
listamos pornografia, contenido que obviamente sea publicitario de una empresa
o contenido racista o de odio. Pero no queremos ponernos en una situacién de
censura. Sélo por que no esté en la guia de Miro no quiere decir que no puedas
hacer tu propia guia que funcione en Miro. A veces, los editores eligen algun
contenido que aparece encima del resto, destacado, pero todos los canales estan
en la seccién de noticias, en la que se pueden realizar busquedas. Es una lista
muy extensa de casi cinco mil canales.

Ariel: Por ultimo que nos cuente un poco cédmo se puede colaborar, como
contactarse para poder comenzar a colaborar con el proyecto.

Nicholas: La mejor forma de comenzar es ir a nuestro sitio web,
http://www.getmiro.com, a la secciéon de voluntarios, ahi se puede encontrar una
direccién de correo electrénico general para voluntarios, un sistema de
traduccién en el que puedes escribir, estan los canales IRC y esta el centro para
desarrolladores donde puede conseguirse el cédigo, la informaciéon para realizar
pruebas del software.

Ariel: Por nuestro lado, la difusiéon la hacemos con un botdn que esta en el sitio.
Te agradecemos mucho la charla que sirve para que la gente conozca Miro

Fur Saal Pup Behab
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http://www.getmiro.com/

Rosegarden es un secuenciador de audio y MIDI, editor de notas, y un entorno de
ediciéon y composicidon de musica de propdsito general bien armado.

Rosegarden es una aplicacién facil de aprender y atractiva que corre en Linux,
ideal para compositores, musicos, estudiantes de musica, y entornos de grabacién
hogareias o pequefos estudios.
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Después de la decepcién gque me llevé con Ubuntu Studio, me busqué otras
alternativas, una de ellas fue Rosegarden un programa para producir y componer
musica en Linux, es muy sencillo de usar (si haz usado otros programas) pero no
se preocupen que no es nada dificil.

Ahora explicaré los siete puntos de Rosegarden:
1.- Edicidn: Rosegarden tiene muchas herramientas de edicién muy simples de
usar. Empezando por el track-based overview, el cual sélo usas el mouse para

crear "segmentos" y haciendo doble click los editas, también tienes mas opciones
con el click derecho.
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Las ediciones de notas también son muy simples, son muy similares a otros
programas, puedes crear las notas desde un teclado midi, el teclado de la
computadora o el mouse.
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2.- MIDI:

Rosegarden Studio guarda toda la informacién que necesitas para utilizar tu MIDI
como qué tipo de controlador tienes, qué esta conectado, qué banks, programas
y controladores que son compatibles.

Manags M| Eenbs ard Programs - Rossparden I=ToT

Configurar tu Studio es facil:
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También puedes configurar los controladores por colores asi te guias por cada
color para saber qué controlador estds usando.
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3.- Notacion:
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Rosegarden incluye un muy buen editor de notas, es esencial si tu eres
compositor o tal vez quieres otra vista a tu trabajo.

TU puedes editar las notas al mismo tiempo que las estas viendo de la otra
ventana.

e e R T
] gLzt v g S E S g e Mot kn SEsssgqarien)

L L Yuw Comen Botea Heda Toindess iass Tiame guet [ads Sesiemjn el
[ . W E T BT QO & & F 8 0 F H 6 8
Fomt  Fuiu | Som: @ | v Spaomg LN -

Lento

Cello ‘Eﬁ:i' " ' ' ==

P e,
Fiano |£.7[p1 E r: The

= = 5

Piano Ti'f i' _'P*" —;- -i —‘--Iﬁ-__ =
@

sl e e e R B

Verm S5 (8415 L1 kg ang alincaing ek

4.- Audio:

Con Rosegarden podras mezclar tus samples facilmente, con sélo clic y arrastre
del archivo de audio desde tu escritorio KDE hasta la ventana principal. Puedes
organizar los track de audios como si organizaras un MIDI. Mover, hacer zoom,
repetir y deja que Rosegarden cree el audio exacto, es decir hacer el trabajo
duro.
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Rosegarden utiliza LADSPA plugin API el cual te permite usar cientos de plugins
gratuitos.

5.- Sintenizadores:
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El plugin del sintetizador usado en Rosegarden soporta los tracks MIDI. Los
efectos de audio y la arquitectura de mezcla esta disponible para sintetizar los
tracks, y asi estar seguro que tu track sonara como tu quieras.

Rosegarden usa la arquitectura DSSI para sintetizadores, un estandar publico el
cual permite a cada plugin ser controlado desde su propio GUI asi como
también la interfaz incluida en Rosegarden. Con Rosegarden podras
comunicarte con un buen numero de programas para sintetizar para Linux
usando el secuenciador ALSA por el protocolo MIDI.

6.- Idiomas disponibles:
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Rosegarden al ser un proyecto mundial viene en diferentes idiomas esto gracias
a los colaboradores que traducen el programa para cada pais.

Entre los idiomas disponibles estan: Inglés, Ruso, Aleman, Japonés, Chino,
Italiano, Francés, Catalan entre otros... y si, también esta en Espafiol.

7.- Integracion:

Uno de las mdas emocionantes cosas sobre las aplicaciones de Linux es la
integracién, porque el espiritu de apertura y cooperaciéon con aplicaciones como
Rosegarden estan desarrolladas. Hay un incentivo para las personas que trabajan
en diferentes aplicaciones en bastantes diferentes lugares para que un trabajo
en comun sea un estandar, a fin de fortalecer todas las aplicaciones. No como
otras que son compafias cerradas y no quieren que la competencia sea
compatible con sus productos, es por ello que el software libre es una mejor
opcion.
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Final:

Solo me queda decir que hay alternativas en Linux para producir
musica y solo hace falta probarlas a ver cual se acomoda a tus
necesidades, por lo pronto pueden encontrar Rosegarden desde
su pagina web http://www.rosegardenmusic.com y decidir por
ustedes mismos.

Msakiya
www.mixpe.co.cc
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FlightGear - Un simulador de vuelo para Linux

Creo gue sera mi primera vez que hable de un juego especifico en la revista, pues
siempre hablé de varias opciones, tanto en juegos flash como juegos varios para
Linux pero ahora me centraré en este.

Pues si les gusta la simulacién de aviones este juego les caerd bien, se llama
FlightGear, es multiplataforma, cédigo abierto y libre.

Flightgear no llega a superar en graficos a sus competidores comerciales, pero su
realismo en controlarlo y su modelo fisico es mejor que sus competidores
comerciales, ya que el juego fue desarrollado desde un principio pensado para un
alto perfil técnico y cientifico. El juego estd bajo la licencia OpenGL y necesitaran
un acelerador de 3d si quieren jugarlo.

Algunas caracteristicas interesantes:

Una base de datos del escenario mundial precisa y extensa.

Alrededor de 20.000 aeropuertos reales.

Terreno preciso de todo el mundo, basado en la publicacién mas reciente de los
datos de terreno SRTM. El escenario incluye todos los lagos, rios, carreteras,
ferrocarriles, ciudades, pueblos, terrenos, etc.

modelo del cielo detallado y preciso, con ubicaciones correctas del sol, la luna, las
estrellas y los planetas para la fecha y hora especificadas.

Sistema de modelado de aviones abierto y flexible, amplia variedad de naves.
Animacion instrumental extremadamente fluida y suave. Modela de una forma
realista el comportamiento de los instrumentos del mundo real. Incluso reproduce
de forma precisa los fallos de muchos sistemas e instrumentos.

Modo multijugador
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Simulacion de trafico real.
Opcién de tiempo real que incluye tanto la iluminaciéon del sol, el viento, la
lluvia, niebla, humo, etc.

®

Su lista de aviones para elegir es grandiosa entre los que tenemos un Boeing
707, Airbus A300, un 1903 Wright Flyer, Concorde y una gran gran lista por
elegir.

También podremos pilotear helicépteros y hasta un trineo de Santa Claus y
ovnis.

Como veran es un juego muy completo que no debe tener envidia a sus
competidores.

Puedes bajarte el juego desde: http://www.flightgear.org/

Galeria de imagenes:
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" 0 que contar) queria soltar
algunas not|C|as que salleron de V|de01uegos en Llnux para este mes, la primera
sobre el DVD live de Linux creado por la gente de Linux Gamers.
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Es un Live DVD con los mejores juegos para Linux, sélo necesitas descargarlo,
ponerlo en tu computadora y jugar, asi de sencillo, nada de instalaciones o cosas
raras.

El disco pesa 3.1GB y requiere el siguiente hardware:

«AMD 1800+
«512MB RAM
ATl Radeon 8500 (NVIDIA GeForce3)

El DVD viene con 23 juegos variados, no se podra instalar en tu computadora ya
gue sélo fue creado para jugar Live.

El DVD lo pueden bajar de: http://live.linux-gamers.net/

Otra noticia corta sobre Linux es que ya tiene consola de videojuegos.

Si, aunque no lo crean, ha salido una consola de videojuegos basada en Linux, la
consola se llama EVO y fue creada por "Envizions Computer Enternaiment"
(nunca habia escuchado nada de ellos).

Algunas de sus caracteristicas son:

*Athlon 64x2 5600

*Chipset Radeon 3200 de ATI

2GB RAM

*Puerto Ethernet

-2 USB

*Un disco duro de 120GB o 250GB (también 10GB de almacenamiento online).

Decir que tiene una tienda online donde cualquier desarrollador de videojuegos
puede subir sus juegos para que la gente los compre (tipo app store).

AUn no se sabe nada sobre el sistema y qué cosas podria aguantar pero ya se
puede ver un video corriendo algunos juegos desde su pdagina web, también
entrar a la tienda online de videojuegos (Cake Mania, Diner Dash, Civilization IV,
Conan).

Su precio sera de $600 (465 euros) pero gracias a una subvencién costara sélo
$250 (195 euros), lo sospechoso es que el fabricante te pide $100 por
adelantado si quieres reservar una y los envios empezaran a partir del 20 de
noviembre.

Msakiya
www.mixpe.co.cc
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Tengo una opinién contradictoria con respecto a la tecnologia. Por un lado creo
gue va muy rapido y por otro muy lento. Hoy tomemos la primera. La rapida
obsolescencia del Hardware y como combatirla. (Desarrolladores de Hardware,
Atencién que esto les interesa).

Como todos aquellos que llevamos algunos anos en este mercado de la
informatica, la vida del hardware con software libre es superior a la que tienen
con Sistemas Operativos propietarios. Hoy dia es mas caro actualizar la memoria
de una PC de 3 afos, siendo que estas PC son mas que viables. También
tenemos que muchos equipos del ano 2006 que no pueden correr la ultima
version de Windows Vista que salié al mercado en el 2007 y que eran
tedricamente "Capables". Esto no extrafia a nadie. Aunque realmente da mucha
bronca cuando uno se topa con este problema en especial para el dueno del
equipo.

Pero la obsolescencia afecta no sélo a los usuarios para reparar sus equipos,
afecta en mayor parte a los fabricantes del Hardware. Si se saca un "Service
Pack nimero" 6 una nueva versidon del sistema operativo, muchas piezas de
hardware dejan de funcionar si no se actualizan los drivers correspondientes,
pero suele ocurrir que para la nueva versién El fabricante del sistema decide no
aprobar los drivers, (Ejemplo Sonido de 16 Bits en Vista).

Repentinamente el valor del stock del hardware fabricado por la empresa cae
abruptamente en el mercado. Siendo que es equipo que es perfectamente
funcional. Ademas en la politica impuesta de drivers cerrados y firmados, no da
posibilidad de parchear los mismos sin realizar operaciones tedricamente
ilegales de ingenieria inversa. Y obviamente los usuarios son condenados a
cambiar partes o, (en casos peores), reemplazar todo el equipo.

Los drivers cerrados también esconden una segunda funcién, no sélo la de evitar
gue los competidores vean como funciona su desarrollo. Esta segunda funcion es
gue los usuarios avanzados tampoco sepan cémo funciona el sistema operativo
con sus drivers.

La excusa de evitar que los competidores realmente no sepan como funciona,
algo tan infantil como esconder la soluciéon de un problema de regla de 3 simple
en una convencidn de cientificos matematicos.

A su vez la firma de los drivers esconde un control absolutamente monopélico de
definir qué hardware funciona con el S.0O. y pueden, (y esto es una suposicion y
no una afirmacién), que la mayor parte de los desarrollos no sean aprobados si
no se incluye ciertas condiciones del fabricante del sistema operativo y un cartel
en la publicidad. ( éAlgo como "xx recomienda S.0. Versién & Logo-
correspondiente", tal vez?).

La excusa de "asegurar la estabilidad" del sistema operativo, pero después de 27
anos de versiones inestables, (entre DOS y Windows), es obvio que la excusa no
se justifica.
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La pregunta es: ¢{Cdmo nos ahorramos estos problemas?. La solucion es simple,
liberar el cdédigos de los controladores del hardware. Esto aseguraria que no sélo
los errores fueran rapidamente localizables y corregibles. También prolongaria la
vida del hardware y aumentaria el valor de retorno de la inversion de desarrollo y
produccion.

Si bien a veces aparece algun hacking que permite la introduccién de un
controlador no firmado, este es un procedimiento de corto tiempo, ya que en un
préoximo paguete de actualizacién lo terminara inhabilitando o peor, blogueando el
equipo, alias "enladrillando".

De los 3 sistemas operativos mayoritarios del mercado actual, solo 1 da esta
libertad, y ese es el GNU/Linux.

Por todos los motivos antepuestos, NO se deben cerrar los controladores para este
Sistema. (De hecho no deberian ser cerrados para ningin S.0.).

Si se liberan los drivers no sdélo se asegurara la comercializacién del hardware por
mas tiempo, también se incrementara la seguridad del sistema, ya que incluso los
gue descubren e intentan aprovecharse de la vulnerabilidades, daran la pista para
ver dénde esta el error y como corregirlo si se hace el correcto seguimiento del
comportamiento del mismo.

Recomendacion para la industria del Hardware:

* No cierre su controlador: No sirve de mucho.

* Exija al creador del sistema operativo que deje la instalacién y el funcionamiento
libre.

* Divulgue el codigos: Cientos de miles de desarrolladores lo revisaran por usted y
lo liberardn de errores, o como minimo reportaran los errores ayudando a su
depuracién.

Y si alguna de estas 3 cosas, les dicen que NO, Cambie a un S.0. que sea
absolutamente abierto. Ya verd que su negocio mejora.

Viendo por al web a los usuarios de Retro-Madrid que aun desarrollan juegos,
programas e interfaces para sus mdaquinas de 8 Bits y hasta algunas méaquinas
nuevas, (Y como extrafio a mi MSX2 y a mi TI99/4A de las que tanto aprendi), es
un buen ejemplo de que deberian ser los usuarios los que decidan si una
plataforma de hardware es obsoleto o no, en lugar de un ejecutivo de una
empresa en su caro escritorio y que no invirtié nada en el desarrollo del hardware
que usted fabrica, solo impuso las reglas y las cambia cuando quiere.

Los wusuarios seguirdn comprando hardware nuevo por sus avanzadas
caracteristicas o hardware viejo si este es de su agrado.

El Hardware NO muere mientras funcione, Si se lo deja con controladores libres
tendra una muy larga vida.

Un ejemplo: Los 8 bits tienen casi 30 afnos y siguen vivos ya que Hardware y
software quedaron liberados. éQue espera?.

* El siguiente Hardware-Tsunami.

La llegada de los médulos de memoria de 2GB Ram ha precipitado una situacién
gue se veia venir hace tiempo. Algunos ya la estdn sufriendo al querer superar la
barrera de los 4GB de Ram las versiones 32Bits ya no pueden direccionarlos. Las
placas base del sistema estaban listas pero no el sistema operativo Windows. No
se confundan Hay versiones de Windows XP, Vista de 64 Bits y también lo habra
de Windows 7 lo que le permite direccionar 16TB de Ram.
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Pero no todo es compatible con los 64 bits. Algunos programas y controladores de
dispositivos no se adaptan a los 64 bits.

Algunos deciden usar una maquina virtual y en ella usar el sistema de 32 bits. lo
que les acarrea 2 licencias de sistema operativo (Bien caras cada una), una
mayor pérdida de rendimiento y mas posibilidades de una pantalla azul. Muy
mala inversién ya que mucho hardware quedara en el camino si no tiene
controladores de 64 Bits por culpa de la metodologia de Microsoft.

Si los controladores fueran libres, adaptar los controladores de 32 Bits a una
nueva versién de 64 Bits seria muchisimo mas facil. También se podrian adaptar
controladores de XP a Vista y Viceversa aprovechando mucho hardware.

* Persistencia del Hardware por S.O.

Una de las cosas que me llamd la atencidn que resaltan en las conferencias de
Sun es que Solaris da soporte de hardware y programas por 10 afos. Pero esto no
es sélo una condicién de Solaris.

Mac OSX puede correr parcialmente en una vieja maquina con procesadores G3.
Lo que le da mas de 12 anos (Aunque lento).

GNU/Linux y BSD tienen aun hoy versiones para maquinas 486 y 386. lo que le
da mas de 18 afos.

Y como dije antes, hay hardware del 2006 que no funciona bien con Windows
Vista. (o directamente No funcionan).

El Hardware NO muere mientras funcione. En esta época de inminente crisis
econdmica hay que pensar, si quiere optimizar su inversién de hardware, {Qué
sistema operativo le conviene?.

Claudio De Brasi.
Doldraug@gmail.com
www.UL64.blogspot.com

PD: En una proxima nota hablaré del desarrollo lento. (Cosa de la que advierto
antes de que me acusen de histérico).

TENE TU SITIO WEB
SITIO EXPRESS

&;-D))))

Crea paginas ilimitadas. Tené tu dominio propio
Cambia disefio y contenido las veces que quieras

99 (011) 5901- 6366 / 6033
www.sitioexpress.com
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