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Otro nuevo namero y con una excelente
novedad para  contarles. Desde
mediados de febrero, contamos con una
app de TuxInfo para el sistema operativo
Android. Pueden acceder a la misma
desde Google Play. No puedo dejar
pasar el momento para agradecer a
Gonzalo Benoffi, quien de forma
completamente desinteresada desarrollé
la app. Con lo cual cuando deseen
descargar cualquier nimero de TuxInfo y
estén delante de un Android, pueden
bajar el pdf sin problemas, leerlo, y
ademas interactuar con nosotros desde
la opcion de contactos.

Volviendo a la revista, este mes hubo
mucho movimiento, y quizds algunas de
las noticias mas importantes que han
pasado, fue en primer lugar el convenio
que llevo adelante la gente de la
Fundacion Linux y Microsoft, sobre el
sistema de proteccion UEFI para
Windows 8. Luego otro tema que nhos
sorprendi6 fue el inesperado
lanzamiento de Ubuntu Touch para
tabletas 'y  smartphones Nexus.
Obviamente hubo muchos lanzamientos
en el Mobile World Congress 2013 en
Barcelona (con Android como Sistema
Operativo impulsor). Y un tema que
estamos al pendiente es saber si la
gente de Google estara lanzando su
proximo Nexus 5 con su propia empresa
Motorola Mobility.

También hay avances en cuanto al
sistema operativo de Firefox OS, con lo
cual se suman nuevos jugadores a los
smartphones, y de esta manera nosotros
los consumidores siempre nos
beneficiamos.

Como verdn fue un mes bastante
movido, con muchos temas pendientes,
ya que estamos recién a principio de
afio. Donde muchos proyectos de

software libre, Linux y Android, estaran
saliendo a la luz, como por ejemplo la
prometida app de Mega cuyo autor es, ni
mas ni menos, que el millonario Kim
Dotcom, quien sigue siendo noticia mes
a mes.

Pero como siempre, en nuestra revista
podran encontrar mucha informacion y
temas varios para deleitarse con los
mejores articulos de la Unica revista que
apuesta, sin importar el rédito
econémico, al software libre, Linux y
Android.

Como para redondear el editorial, les
cuento que el nimero esta plagado de
notas interesantes tales como: la primer
parte de Desarrollo Web con Symfony2;
KNOPPIX 7.0.5 - Un portatii muy
poderoso...; una excelente Guia de
Open Office; nuestra nota de opinidn
cuyo tema es "Corriendo la linea";
seguido por un Tutorial de Instalacion:
Manjaro 0.8.3; la Tercer parte de awk; un
informe de la tableta Samsung Galaxy
Note 10.1; Interfaces de usuario flexibles
con AvalonDock; tutorial de networking;
Méscaras en blender; y mucho mas...

Y como todos los meses, repetimos la
misma convocatoria en donde podamos
tener mas sugerencias de ustedes y asi
adaptar los contenidos de las notas a
vuestras necesidades y preferencias, las
mismas las podran realizar a nuestros
medios de contacto.

iSigan pasando la voz! Hay otro
nuevo nudmero de TuxInfo
para descargar de forma
gratuita.

Ariel M. Corgatelli

Ariel M. Corgatelli
@arielmcorg
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En este nimero me gustaria explicarles cémo hacer un
grid o enrejado de videos, aprovechando la versatilidad
del Sequencer de Blender.

Aclaracion: en este tutorial se usaron cuatro, pero
pueden usarse cualquier cantidad de videos.

El primer paso, claramente, es afadir los videos
(Add>Movie), en mi caso afiadi uno solo y lo corté, asi
como también borré las pistas de sonido.

Como vamos a mostrar los cuatro videos juntos, tendran
que reproducirse al mismo tiempo, asi que deberan
quedar uno abajo del otro. Esta vez vamos a dejar un
canal libre arriba de cada video, asi hay lugar para los
strips de efectos.

Transfon

Luego hay que ir seleccionando cada video y afiadiendo
cada efecto Transform individualmente (Add>Effect
strip...>Transform). Tiene que quedar como en la imagen
2.

Por ahora s6lo vemos el primer video en la vista previa,
pero esto va a ir tomando forma con los siguientes
pasos.

Grid de videos

con Blender Sequencer

POR EMANUEL TIMBIS LOPEZ

Seleccionar el primer strip Transform, ir a la columna de
opciones a la derecha (presionar la tecla N si no se ve) y
vamos a la seccion Effect Strip, ahi hay que modificar
como vemos en la imagen 3, basicamente lo escalamos
a un cuarto del tamafio y lo corremos a la esquina de la
pantalla.

Bilinear

Percent

Ir a la seccién Edit Strip y cambiar en el cuadro Blend la
opcidn Alpha Over (imagen 4). Esto afiade el canal de
transparencia al efecto.

Como es un efecto sobre el strip del video, éste se va a
seguir viendo detrds sin modificaciones, entonces hay
que bajarle la opacidad. Primero seleccionamos el video
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y vamos a la seccion Edit Strip y bajamos a cero la Esto es una muestra de cémo usar el Sequencer de
opciéon Opacity a 0 (imagen 5). Blender como un editor de video muy potente, espero en
proximos numeros poder ir ensefiando mas técnicas. jUn
saludo!

. _ _ Ema Timbis Lopez
Luego de esto ya tenemos el primer video ubicado en su @timbislopez

lugar, y ya deja ver el video siguiente, s6lo hay que
repetir los Ultimos 3 pasos correspondientes a los videos
y efectos, so6lo hay que cambiar la posicion del strip
Transform (Imagen 3).

Inicia el 8 de abril *
Lunes y miércoles * 21 a 23 hs. (UTC-3)
Curso a distancia * Tutor on-line * Clases en vivo

A cargo del Ing. Diego Cordoba

Informes y consultas: informes@carreralinux.com.ar | (+54.11) 4253.3362
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Con este articulo comenzamos una serie de entregas
destinadas a explicar de una forma sencilla y amena los
aspectos mas importantes de las redes de datos que nos
permiten hoy en dia interconectar
computadoras.

nuestras

Comenzaremos analizando conceptos de comunicacion
en general, luego veremos aspectos basicos de redes,
construiremos una red en nuestras maquinas,
explicaremos TCP/IP, revisaremos cuestiones atinentes a
la seguridad de una red de datos, implementaremos
servidores y clientes, y haremos practicas que nos
permitiran afianzar todo lo aprendido.

Dentro de los materiales que usaremos estaran:

- Una PC con un procesador por lo menos de dos
nacleos, 2 GB de memoria RAM, y minimamente 50 GB
de espacio libre en disco, o lo que tengamos a mano
para ejecutar un sistema operativo GNU/Linux, un
software de virtualizacién, y por lo menos dos maquinas
virtuales también GNU/Linux.

- Si en lugar de lo anterior contamos con dos o tres
maquinas que puedan ser reinstaladas completamente
sin llorar luego por los rincones, también nos sirve.

- Software de virtualizacién Oracle© VirtualBox para la
arquitectura de procesador que estemos utilizando (32 o
64 bits). Si usaremos varias maquinas fisicas, no lo

Redes
para

las Masas
(Parte )

POR HERNAN "HeCSa" SALTIEL

necesitaremos.

- Distribucion Debian GNU/Linux que se puede bajar
desde la pagina de Debian (http://www.debian.org).

- Nuestros pobres y cansados cerebros.
Dicho lo anterior, comencemos con las redes de datos.
Conceptos generales de comunicaciones

Hoy en dia palabras tales como
“globalizacion” 'y  “estandar”
suenan bastante vanguardistas.
Lo cierto es que los esfuerzos
por globalizar comenzaron
mucho antes de Ilo que
imaginamos, y casi me
animaria a pensar en que la vida misma los trajo consigo.

Imaginemos un hombre prehistérico, y sus esfuerzos por
comunicarse con los de su especie. Tantas fueron sus
ganas de compartir informaciéon que debi6 crear con los
pocos elementos de que disponia un estilo grafico que
pueda ser reconocido por otros, y hasta ajustar los
sonidos que emitian sus poco dominadas cuerdas
vocales para que sean comprensibles por otros. Fijé un
estandar llamado lenguaje, y lo compartio con los demas.
Plante6 un método de difusion del nuevo estandar, y
abrié su cédigo lo suficiente para que llegue lo mas lejos
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posible.

Claro que este esfuerzo no ocurrié sélo en un lugar del
planeta, y por ello hoy en dia tenemos varios idiomas,
algunos muy parecidos y otros muy diferentes, dada su
raiz y zona de desarrollo y evolucién.

El 4animo de compartir informacién forma parte de la
naturaleza del ser humano, y la historia del mundo puede
dar fe de ello. Primero fue el arte rupestre, luego
lenguajes primitivos, siguié su evolucion y las tradiciones
orales, entonces llegd la letra escrita, los medios
mecanicos de comunicacion, los eléctricos, y ahora los
electrénicos. Como sea, la tendencia humana fue, es y
serd la misma. Por suerte.

En un proceso de comunicacién existen ciertos
elementos que se repiten, sin importar la tecnologia que
se use en cada caso. Ellos son:

- Un emisor
- Un receptor

- Un mensaje

- Un medio para transportar dicho mensaje

Y el proceso de comunicacién en si mismo implica,
segln los expertos, ocho pasos fundamentales que
podremos asociar a cualquier caso:

- Desarrollo de una idea o contenido: Este es el paso que
en cierta forma le da sentido al proceso de
comunicacion. Sin el contenido, la comunicacion
careceria de sentido.

- Caodificacion: El contenido se debe convertir a un
formato que sea comprensible tanto para el emisor como
para el receptor. Si yo le hablo en espafiol a un ruso, el
contenido no llegard, o llegara
distorsionado. A nivel de méaquinas, si dos de ellas no
utilizan un protocolo de comunicaciones comudn a ambas,
no existird la comunicacion.

notablemente

- Transmisiéon: Se elegird para enviar el mensaje ya
codificado un canal de comunicaciones que resulte
accesible a todas las partes intervinientes en este
proceso, y se evitaran las interferencias lo mas que se
pueda, justamente para garantizar la integridad del
contenido.

- Recepcién: Independientemente de la herramienta
utilizada, el mensaje debe ser recibido por alguien. Ojos,
oidos, o un proceso son ejemplos de receptores de
informacion codificada.

- Decaodificacion: ElI mensaje recibido debe ser
decodificado para ajustarse a los patrones cognocitivos
del receptor. En el caso de un mensaje encriptado, se
debera utilizar un conjunto de claves previamente
distribuidas, para luego poder leer lo que el mismo
contiene.

- Aceptacién: Ya con el mensaje recibido y decodificado,
el receptor podra enviar una aceptacion del mismo, para
que se sepa que lo ha recibido.

- Uso: El contenido recibido sera utilizado para algo.
Puede ser para saber que debemos encontrarnos para
salir todos juntos, o para que se almacene un archivo,
por citar ejemplos.

- Retroalimentacion: La retroalimentacion se compone de
un mensaje que el receptor entrega al emisor para saber
que el mensaje se ha recibido, se ha decodificado,
aceptado, y se ha hecho uso de su contenido.

\r/'

Al

De estos conceptos podemos, como es esperado, hacer
analogias tanto con la comunicacién verbal, diaria, como
con la que existe entre los sistemas informaticos.
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Redes de datos

La primer red de computadoras (no electrénicas) fue
desarrollada por matematicos que colocaron unas
cuerdas en sus 4bacos para que los calculos de uno se
transmitieran a los demas. Ahora, un buen tiempo
después, las computadoras y sus redes han
evolucionado lo suficiente como para no usar cuerdas.
Ahora utilizamos conductores metalicos, o el mismo aire
para transmitir nuestros mensajes.

1870

+ 549
= 2419

+ 2801
= 220

+ 1193
= 6413

Eso nos lleva al siguiente concepto: una red no es mas
que dos 0 mas computadoras conectadas entre si para
intercambiar informacién. En gran parte, los medios de
interconexién son cables metdlicos, pero en otros
pueden ser fibras Opticas, o el mismo aire, como pasa
con las redes WiFi, por citar sélo un ejemplo.

Ahora bien, solo con el hardware no se llegaria muy
lejos. Necesitamos también software que permita que la
comunicacion se haga efectiva. Para citar una analogia
con la comunicacion verbal, si emitimos sonidos usando
nuestro propio hardware, que es nuestra garganta, pero
no hay un software, que es nuestro poder de raciocinio,
gue lo acompafie, la comunicacion no tendra lugar, o no
habra nada que comunicar.

En los albores de la informética las maquinas no estaban
directamente interconectadas. Hoy en dia, no
concebimos siquiera que nuestro teléfono no esté
interconectado a ciertas redes de datos.

Todas las redes, sin importar su tamafio, poseen

determinados bloques constitutivos que veremos

representados en porciones de hardware o de software,
segun el caso del que se trate. Estos bloques son:

- Computadoras o procesos cliente: Las maquinas que
usamos generalmente para acceder recursos existentes
en una red se denominan clientes. Este concepto no esta
restringido s6lo a computadoras enteras, ya que en una
misma maquina podemos encontrar procesos cliente de
otros servidores. Un ejemplo de este caso seria una
aplicacion basada en tecnologias web que usemos en
nuestra propia maquina, o una aplicacién que utilice una
base de datos para funcionar. En el primer caso, de
seguro nuestro navegador sera un proceso cliente de un
servidor Web (¢apache, quiza?) alojado en nuestra
misma maquina, y en el segundo, la aplicacién sera un
cliente del servidor de bases de datos.

- Computadoras o procesos servidores: Las
computadoras o procesos que ofrecen recursos a los
clientes se denominan servidores. Por ejemplo, en el
caso anterior, el servidor web apache es, valga la
redundancia, un proceso servidor. Analogamente,
cuando le hacemos una pregunta a alguien, nosotros
somos clientes del conocimiento de quien es preguntado.
El sera nuestro servidor.

- Interfaces de red: Las interfaces de red seran los
componentes que permitirdn a las maquinas conectarse
a una red de datos. Cuando trabajamos dentro de
nuestra propia maquina es muy comuin que usemos una
interfaz llamada “loopback”, que si bien ahora esta
implementada como una porcién de software, en los
principios estaba constituida por un conector que se
ponia en algun puerto de nuestras maquinas, y que
tomaba las sefiales de salida de ellos para reingresarlas.
Por eso “loop”, y “back”. Ejemplos de interfaces de red
son Ethernet, Fiber-Channel, WiFi, etc.

- Medios de conexion: En el caso de las redes cableadas,
este medio puede ser un conductor de cobre, o una fibra
Optica, y en el caso de las redes inalambricas, puede ser
el aire (WiFi, Vsat, etc.).

- Sistemas de interconexion: Las redes de datos
necesitan sistemas que interconecten sus componentes.
Puede tratarse de hubs, switches, routers, puntos de
acceso, modems, y un largo etcétera que sera cubierto
en esta serie de articulos.

- Software de red: Tal como antes mencionamos, la red
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tal como la conocemos no seria tal si sélo se pensara en
el hardware. Sin el conjunto de programas que permiten
que los ocho pasos del proceso de comunicacion antes
analizado se hagan efectivos, no
comunicacion.

existiria la

Ya tenemos una idea formada de los bloques que
construyen una red, ahora vamos a ver como podriamos
clasificarlas.

Marcando las diferencias

No so6lo los pescadores tienen diferentes tipos de redes
segun el pez que quieran retirar del rio o mar. Otros
pescados mas estudiosos de las redes de datos
decidieron diferenciarlas segun varios conceptos. Asi las
dividieron segun su alcance, por el tipo de conexién, por
su topologia fisica (o el dibujo que representan en
nuestras cabezas), por el sentido de direccibn de sus
datos, y mucho mas. No es la idea de estos articulos
enloquecernos con la epistemologia de las redes de
datos, pero si estar listos para entender lo que un
experto puede decirnos con cara de “éste no me va a
entender” (una paradoja, si hablamos de comunicacion,
éno?)

Las redes se clasifican, segin su topologia fisica en las
siguientes:

- Red de bus: La red de bus es aquella que posee un
Unico canal o troncal por medio del cual se transmiten los
datos interconectando todos los dispositivos. Las
antiguas redes armadas con cables coaxiles (o BNC, por
Bus Network Connection) utilizaban esta topologia. Sus
ventajas radican en que soOlo se requiere de un cable
para interconectar todas las maquinas, lo que simplifica
su despliegue en un edificio, por ejemplo.

Sus desventajas son el limite de equipos que se pueden
conectar en un Unico canal, la degradacion de la sefial
que puede existir (si todos hablan al mismo tiempo en
una misma habitacion, serd mas complicado escuchar a
la persona que quiere hablar con uno mismo), el limite de
longitud que se puede tener en un Unico canal, y la baja
tolerancia a fallas, ya que sélo se requiere un problema
en un cable para que todas las maquinas de la red dejen
de comunicarse. Detectar el lugar donde la red esta
abierta, recuerdo, me trajo bastantes dolores de cabeza
en su momento.

- Red en anillo (o “ring”, por su traduccion al inglés, y por
tener que soportar el equivalente a un pufietazo de Mike
Tyson cada vez que hay que detectar un error en ellas):
Es la topologia en la que cada computadora esta
conectada con la inmediatamente siguiente, y con la
anterior, mediante dos conectores: uno de entrada, y otro
de salida.

|
|

Si un paquete de red es enviado a una maquina que esta
a “tres maquinas” de la nuestra, dicho paquete debe
pasar por todas las maquinas hasta llegar a la de
destino, que enviara su respuesta, la que recorrera todas
las demas maquinas hasta llegar a la original. Entre sus
ventajas encontramos que el tiempo de acceso a los
datos es el mismo en todas las maquinas, y que el
rendimiento de la red no cae segln se conecten mas
maquinas al anillo. Entre sus desventajas,
encontraremos que la longitud del canal nuevamente
esta limitada por la tecnologia, que si se rompe una parte
del canal hay que aislar maquina por maquina hasta
tanto se encuentre el problema, y que si eso ocurre, se
pierde la conexién en todas las maquinas de la red.

- Red en estrella (algunas redes tienen estrellas, y otras
estan estrelladas, que no es lo mismo): La red en estrella
es aquella en la que todas las maquinas estan
conectadas a un punto central que las comunica a todas

N R e e


https://www.youtube.com/watch?v=WeCeN60Ji90

con todas. Su arquitectura es analoga a una estacion de
trenes, donde cada tren tiene su propia via por la que
circular, evitando asi choques entre sus formaciones.
Casi siempre se mantiene asi. Como todas las
conexiones se realizan a través de este punto central,
ninguna maquina esta conectada directamente a otra,
como pasaba en los casos de bus o anillo. Ejemplos de
puntos centrales son los hubs, switches, o routers, de los
cuales hablaremos luego.

Entre sus ventajas encontramos que un problema de
conexion en una maquina no se propaga a las demas, su
capacidad de agregar equipos a la red de forma muy
simple, y su bajisimo costo de mantenimiento. Entre sus
desventajas encontramos que si el punto central tiene un
problema, la red entera falla (esto se ha solucionado a
través de esquemas de alta disponibilidad de red), y que
requiere un tendido de cables mas complicado y por
ende costoso que en los casos anteriores (se debe
tender un cable de red desde el punto central hasta cada
una de las maquinas de la red), entre otros.

- Red mallada: En este tipo de redes cada maquina esta
directamente conectada a todas y cada una de las
deméas maquinas. Suena casi como una teoria imposible
de cumplir con realidades tecnol6gicas, pero mas
adelante veremos que Internet en si es una red de este
estilo, y que estandares tales como “OSPF” permiten su
uso. Este tipo de red no necesita de un nodo central, por
lo que las tareas de mantenimiento de la red misma se
reducen notablemente.

I=—|:I I::'_.l :I
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Entre sus ventajas encontramos que las maquinas
contaran con un buen nivel de redundancia en los
enlaces, ya que si alguno se cae, podra utilizar otro
conjunto de enlaces pasando por otras maquinas para
llegar a destino, también entregando un servicio de
caracteristicas ininterrumpidas. Entre sus desventajas
encontramos que el agregado de cada maquina a la red
puede ser un verdadero problema, y que el ancho de
banda disponible para cada maquina puede verse
afectado cuando el nimero de maquinas aumenta. La
red “Totalmente Conexa” es una variante de este tipo de
red que interconecta a todas sus maquinas, sin dejar a
ninguna con conexiones inexistentes hacia otra.

- Red en arbol: No tiene que ver con que siempre esta
colgada, o que es una tecnologia verde, a no llorar si se
es vegetariano. Es una topologia de red que conecta a
sus maquinas en forma de &rbol, permitiendo una
estructura jerarquica de nodos. Los nodos mas
consultados se colocardn en la parte mas angosta del
arbol, colocando varias estrellas en cada una de las
partes mas frondosas de él. Hay quienes la consideran
una de las versiones de las redes mixtas, pero como a
los seres humanos se nos da bien eso de clasificar y
catalogar todo, hemos creado un tipo de red para ella.

Entre sus ventajas encontramos que sus segmentos se
pueden conectar en forma muy sencilla, y que en ella los
problemas se pueden detectar sin mayores dolores de
cabeza. Entre sus desventajas encontramos que su
cableado puede ser bastante complicado, y hasta
engorroso, si la cantidad de estrellas aumenta en forma
indiscriminada. Pero es ésta la topologia mas utilizada en
las redes corporativas grandes ya que, como se podran
imaginar, el que un servidor, siempre méas accedido que
una estacion de trabajo, pueda encontrarse en un
segmento mas liberado, entonces con menos colisiones
(ya veremos qué son las colisiones), mejora su
respuesta.
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- Red mixta: Cualquier combinacion de todas las Ahora, un bonito cuadro para resumir todas las redes de
topologias anteriores, y que funcionen, claro esta, sera datos de las que hemos hablado:

considerada por los clasificadores como una red mixta.

Sencillo, al menos en este caso.

Bus Estrella Mixta

Anillo Doble Anillo

Totalmente
Conexa

Arbol Malla

Conclusiones

Por esta entrega, ya hemos tenido material como para
volvernos un poco locos. Y como nada es gratis en esta
vida, los invito a pensar en los ejemplos que tienen mas
cerca, ya sea en sus empresas, COmo en sus casas, e
intentar descifrar qué topologia fisica les parece que la
misma posee. Luego, piensen en las relaciones que
tienen en su vida cotidiana, y hagan lo mismo. Piensen Herndn “HeCSa” Saltiel

en la TV, el teatro, la radio, el chat, una charla con AOSUG Leader

. . L CaFeLUG Member
vuestros amigos o con uno solo, en un discurso politico, Twitter: @hcsaltiel
y demas. Enrédense. hsaltiel@gmail.com

http://www.facebook.com/hcsaltiel
http://www.aosug.com.ar
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La profesion del desarrollador de software implica
algunas veces, la concentracion en ciertos aspectos para
terminar una tarea vinculada a una parte del sistema.
Otras veces se trata de estar alerta y prestar atencion a
una gran cantidad de sefiales para detectar las causas
de un problema y el punto exacto en donde se encuentra
el defecto. Es por esta razén que a los programadores
les resulta familiar ver dia a dia interfaces de usuario
complejas dentro de los entornos de desarrollo. Un caso
muy conocido y sofisticado es Microsoft Visual Studio. En
un espacio relativamente reducido se puede tener
acceso casi instantaneo a los ficheros de cddigo fuente y
a multiples perspectivas relacionadas. El explorador de
ficheros de la solucidn, las propiedades de objetos,
editores de recursos, herramientas de disefio grafico...
son sOlo ejemplos. Un gran numero de ventanas
flotantes, paneles desplegables, documentos ya implican
una complejidad elevada. Agreguen la posibilidad de
poder configurar todo esto con el mouse (drag and drop)
y los diferentes puntos de contacto entre las ventanas;
bueno, ya debe quedar mas que claro el reto que implica

poner a funcionar un docking system. Ese es el término

Intferfaces de usuario
avanzadas con

AvalonDock

POR OLEMIS LANG

en inglés con el que se hace referencia a las librerias que
facilitan poder hacer todo lo mencionado ademas de
separar las ventanas, paneles y documentos con el fin de
reorganizar sus posiciones.

Hace unos dias leia un articulo en el que Matthew
Johnson, desarrollador de Microsoft expone desde una
perspectiva mas técnica los retos y obstaculos
involucrados en el desarrollo del ambiente de Microsoft
Visual Studio 2010 con WPF y XAML. Al terminar de
leerlo, mi primera expresion fue: ¢y como se puede hacer
algo como eso en otra aplicacién? Llegué a la lista de
comentarios y evidentemente esa fue la primera pregunta
que hicieron los lectores. jQué raro!

La respuesta afirmativa, era ya de esperar:

[...] So long story short, they aren't intended to be widely
used externally, perhaps in the future but not in the now. -
Ryan Molden [MSFT]

Es decir, nada de esto se encuentra disponible para uso
fuera de la compafiia. La parte mas interesante de la
conversacion ocurre cuando se explican ciertas razones
por las que Microsoft no ofrece este sistema dentro de su
libreria de componentes para WPF.

There is, as demonstrated by the links, some commercial
value in providing a supported, fully-debugged and re-
hostable WPF-based window management system. We
(Microsoft) regard these "controls vendors" as a valuable
and healthy part of our platform ecosystem. [...] I would
think that giving away the Visual Studio 2010 window

management components for free would be detrimental to
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that ecosystem |[...] - Paul Harrington [MSFT]

iVaya eufemismo! En resumen, no dan su solucion
porque ven a todos aquellos que cobren por resolver el
mismo problema como una parte vital y saludable de su
ecosistema. Ofrecerlo iria en detrimento de estas
terceras personas. Un acto muy generoso de su parte,
pero que nadie se cree. ¢No seria mejor que todos los
interesados pudieran mejorar el producto ya existente?
La respuesta se encuentra posteriormente en esa
conversacion.

The excuse [...] with regards to such controls not being
"drop-in ready" is ridiculous, as if we are expected to believe
that all the the internal code used in their own products’
docking features over the past 12+ years have not been made
portable for their own convenience in portability and future
refinement. [...] Let's be honest. Developers have been
clamoring for this and other features for years, and Microsoft
has not been willing to share their versions of these controls
for very good reasons [...] It's because the visual beauty and
novelty of these controls - integrated and centered around a
core architecture that Microsoft has explicit internal
knowledge and control over - gives them an edge in the
presentation of their products into the marketplace [...] The
last thing Microsoft will ever do is give developers access to
their tools that given them that edge - because why would
Microsoft want to make it easier for developers to make
products with the same visual crispness and appeal that could
potentially be used to create products that directly compete
with Microsoft? - RJ

Un punto de vista muy objetivo: ¢por qué Microsoft
querria facilitarle a los desarrolladores la construccion de
interfaces que puedan competir directamente con sus
propios productos? Eso es un hecho. Por suerte, con el
tiempo han surgido alternativas de codigo abierto
excelentes. A continuacion comentaremos sobre una de
ellas.

¢Qué es AvalonDock?

AvalonDock es una libreria de cédigo abierto que
implementa un docking system para WPF. Por lo tanto,
es posible hacer pantallas similares a las de Microsoft
Visual Studio y otros entornos de desarrollo.

De hecho esta es la base de SharpDevelop, una
herramienta similar de codigo abierto.
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La anatomia de AvalonDock

AvalonDock es un framework o libreria disefiado en base
al patron de disefio Model-View-ViewModel. Las clases
disponibles forman parte de un modelo especificamente
encargado de controlar la disposicion de los demas
elementos. Para utilizarlo hay que conocer las clases
fundamentales.

- DockingManager: es el componente fundamental de
AvalonDock. Se encarga de organizar todos los paneles
y mantenerlos flotando. Por lo general contiene todos los
demas elementos de la ventana. Otra de sus
responsabilidades es salvar y recuperar el estado que ha
elegido el usuario.

- LayoutPanel: este panel organiza varios paneles en una
direccion determinada.

- LayoutAnchorablePane: es un panel que contiene
varios cuadros de herramientas.

- LayoutDocumentPane: panel que contiene los
documentos y otras ventanas principales. En la practica
no es posible mover este tipo de paneles.

- LayoutAnchorable: representa el contenido de los
cuadros de herramientas. Siempre se va a encontrar
dentro de un panel. Podra ser arrastrado desde una
posicién determinada para ser trasladada hacia otro
panel, hacia uno de los bordes o puede quedar flotando.
En los bordes actuaria como un menu desplegable.

- LayoutDocument: es un contenido que solo se puede
colocar en un contenedor de tipo LayoutDocumentPane.
También puede flotar.
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- LayoutFloatingWindow: ventanas que contienen los
contenidos mientras son arrastrados y movidos sobre un
DockingManager .

- LayoutPane: es la superclase de LayoutDockablePane
y LayoutDocumentPane. Aporta propiedades comunes a
ambas.

- LayoutContent: es la superclase de LayoutAnchorable y
LayoutDocument. Aporta propiedades comunes a
ambas.

De manera independiente se manejan otras clases para
las vistas. En general la clase de la vista se obtiene a
partir del mismo nombre del modelo, adicionando el
sufijo Control. Por ejemplo, cada vez que se adiciona un
objeto de tipo LayoutAnchorable implementando
digamos un panel desplegable, internamente AvalonDock
crea un objeto de tipo LayoutAnchorableControl (una
clase de interfaz derivada de FrameworkElement) y
asigna el objeto LayoutAnchorable a la propiedad
LayoutAnchorableControl.Model de la vista.

Los elementos anteriores se posicionan en el lugar
deseado mediante el uso de XAML. Veamos como
funciona todo en la préctica.

Un ejemplo sencillo

El primer paso es crear una solucién con un proyecto
WPF y seleccionar el framework .NET 4 o .NET 4.5. En
este punto para empezar tendriamos una aplicacion
WPF y una ventana vacia. Pasaré al préximo paso sin
ofrecer imagenes pues los detalles dependen del entorno
de desarrollo. Los interesados en saber como se hace
pronto podran ver en mi blog el proceso con
SharpDevelop.

M DockingWindow

<Window x:Class="AvalonDockZTutorial.Mainwindow"
xmlns="http://schemas .microsoft .com/winfx/2886/xaml/presentation”
xmlns: x="http://schemas .microsoft. com/winfx/2686/ xaml™
¥mlns: avalonDock="http://avalondock.codeplex. com" /
Title="MainwWindow" Height="358" Width="525">

<Grid>
<avalonDock: DockingManager x:Name="dockingManager™>
<avalonDock: LayoutRoot>

<avalonDock: LayoutPanel Orientation="Horizontal"™>
<avalonDock : LayoutDocumentPaneGroup>

<avalonDock: Layout tPane>
<avalonDock: LayoutDocument Title="Docil">
<TextBox/>

</avalonDock : LayoutDocument>
<avalonDock: LayoutDocument Title="Doc2">
<TextBox/> } 9
</avalonDock:LayoutDocument>
</avalonDock: Layout tPane>
<avalonDock: Layout tPane>
<avalonDock: LayoutDocument Title="Doc3">
<TEXTBOX/> 1 o 4
</avalonDock: LayoutDocument>
</avalonDock: Layout tPane>
=/ avalonDock: LayoutDocumentPaneGroup>
<avalonDock: LayoutAnchorablePaneGroup DockWidth="158"
orientation="vertical®>
<avalonDock: LayoutAnchorablePane>
<avalonDock: LayoutAnchorable Title="Tool 1">
<TextBox /> } 1 1
</avalonbock:LayoutAnchorable>
<avalonDock: LayoutAnchorable Title="Tool 2">
<TextBox /> } 1 2
</avalonDock:LayoutAnchorable>
</avalonDock:LayoutAnchorablePane>
<avalonDock: LayoutAnchorablePane>
<avalonDock: LayoutAnchorable Title="Tool 3">
<TextBox/> } 1 3
</avalonDock:LayoutAnchorable>
<avalonDock: LayoutAnchorable Title="Tool 4">
crescaox/» } 14
</avalonbock:LayoutAnchorable>
</ avalonDock: LayoutAnchorablePane>
</ avalonDock: LayoutAnchorablePaneGroup>
</ avalonDock: LayoutPanel>

<avalonDock: LayoutRoot . LeftSide>
<avalonDock : LayoutAnchorSide>

<avalonDock : LayoutAnchorGroup>
<avalonDock: LayoutAnchorable Title="Autohidden Content™=>
<TextBox/> } 7
</ avalonbock: LayoutAnchorables
</avalonDock: LayoutAnchorGroup>
</avalonDock: LayoutAnchorSide>

</avalonDock: LayoutRoot . LeftSide>
</avalonDock: LayoutRoot>
</avalonDock:DockingManager>

</Grid>
</Window>

Luego viene la parte mas importante. Es preciso
descargar los ficheros del proyecto e incluir una
referencia a AvalonDock.dll. En el fichero XAML de la
ventana se incluye el namespace
http://avalondock.codeplex.com y el XML necesario para
obtener la disposicién inicial que deseemos.

Si se utilizara el XAML mostrado en el ejemplo, se
obtendria una interffaz como la que se muestra a
continuacion.
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Seria posible también arrastrar un panel de herramientas
y colocarlo en otra posicion. AvalonDock muestra unos
iconos que facilitan la colocacion del panel en cuestién
en una de las posiciones disponibles.

Tool 1 | Toal 2 |
W]_-
: N
IEED <]
o
I ] =
E Tool 3 |
Acerca del ejemplo soOlo queria hacer unas

consideraciones:

- Los paneles se pueden organizar en grupos con
orientaciones independientes.

- Por simplicidad, los paneles de herramientas soélo
contienen controles de texto, pero es posible insertar
cualquier tipo de control WPF tanto en los paneles de
documentos como en los de herramientas.

- Es posible incluir paneles colapsados en el disefio. Los
que aparecen en el ejemplo se ubicaron a la izquierda
utilizando la propiedad
DockingManager.LayoutRoot.LeftSide pero también es
posible hacer lo mismo en cualquier otro borde con
DockingManager.LayoutRoot. TopSide,
DockingManager.LayoutRoot.RightSide o]
DockingManager.LayoutRoot.BottomSide.

Conclusiones

AvalonDock es una libreria de codigo abierto que permite
construir interfaces de usuario WPF complejas, flexibles
y configurables. Es una alternativa a la implementacion
cerrada que utiliza Microsoft en productos como
Microsoft Visual Studio. La solucién ha madurado y su
funcionamiento es estable. Por tal razon puede ser Util a
desarrolladores que hagan herramientas con estas
tecnologias. Sin  embargo, béasicamente estamos
hablando de .NET 4 o superior. En préximos articulos
estaré explorando otras variantes mas cercanas a las

principales plataformas libres existentes. Esperamos que
los articulos de la revista sean de su agrado y nos sigan
a través de las redes sociales. Todos aquellos que
quieran saber como realizar los pasos mencionados en
este articulo con SharpDevelop o Microsoft Visual Studio
estan invitados también a seguir mi blog personal. La
nota estara lista en los préximos dias.

Happy hacking!

Proyecto AvalonDock:

Sitio web: http://avalondock.codeplex.com

Recomendado: Apache™ Bloodhound: Progreso del
soporte multi-producto:

http://simelo-es.blogspot.com/2013/02/apache-
bloodhound-progreso-del-soporte.html

Olemis Lang

olemis@gmail.com

Blog ES: http://simelo-es.blogspot.com
Blog EN: http://simelo-en.blogspot.com
twitter: @olemislc
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Video Hypy

SAMSUNG

A principio de diciembre esta tableta se lanzé en
Argentina. Habia mucha expectativa ya que se hablaba
de que era un equipo con mucha potencia, no sélo en
hardware sino también excelentes condiciones en cuanto
a la parte gréfica.

Luego de haber presenciado el lanzamiento y luego de
haberla tenido una semana para realizar las revisiones
correspondientes a todas sus funciones, es que puedo
contarles que tal funciona.

Comencemos contandoles algunas de sus funciones
mas importantes:

Verdadero multitasking con la funcién Multiscreen

Una de las grandes novedades del Galaxy Note 10.1 es
la funcién “Multiscreen”, que divide la pantalla para
trabajar en dos tareas al mismo tiempo, sin tener que
cerrar una aplicacion para ir a otra. Por ejemplo, se
puede ver un video, acceder a paginas web o iniciar
otras aplicaciones de un lado y, al mismo tiempo, dibujar
o0 escribir con el S Pen en la otra mitad de la pantalla.

S Pen y S Note para organizar y personalizar la toma
de notas

Con su avanzado S Pen, el Galaxy Note 10.1 esta
optimizado para crear contenido de la forma mas natural
e intuitiva posible. Este esta integrado al Note 10.1 y, al
retirarlo, se inician automaticamente todas las
aplicaciones relacionadas como S Note, S Planner,
Crayon Physics, Adobe® Photoshop® Touch y Polaris

Samsung Galaxy Note 10. 1

Una tableta de gran potencia

POR ARIEL M. CORGATELLI

Office. Ademas, los usuarios pueden configurar
facilmente su aplicacién preferida para poder activarla al
momento en que se toma el S Pen.

El S Note es una herramienta U(nica que permite
combinar las notas y bocetos con otros contenidos
digitales en plantillas listas para usar. Las funciones
Shape Match y Formula Match ayudan a corregir y
digitalizar texto y formas geométricas hechas a mano
alzada, asi como a resolver férmulas numéricas escritas
a mano con el S Pen. De manera exclusiva, el Galaxy
Note 10.1 trae precargada la aplicacion Adobe ®
Photoshop ® Touch, que permite editar fotos de manera
profesional gracias a la facilidad y precision del S Pen.

Hardware preparado para un mayor rendimiento

Para que todas las acciones disponibles en el Galaxy
Note 10.1 se puedan llevar a cabo con velocidad, entre
sus componentes incluye un procesador de cuatro
nacleos de 1,4 GHz y 2 GB de memoria interna RAM,
que permiten realizar fluidamente varias tareas a la vez,
como ver un video mientras se trabaja sobre un
documento o se chequea e-mails.

Software realmente inteligente

El Galaxy Note 10.1 incluye otras funciones como Smart
Stay, que es capaz de reconocer de manera automatica
cuando se esta mirando la pantalla para mantenerla
iluminada siempre que los ojos sigan fijos en ella, y Pop
Up Play, que permite al usuario ver un video en cualquier
lugar de la pantalla a la vez que ejecuta simultaneamente
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otras tareas. Con AllShare
Play® los usuarios pueden
compartir contenido con un
grupo en tiempo real mediante
la conexion del Galaxy Note
10.1 a televisores Smart de alta
definicidn, tabletas, PC’s y otros
dispositivos electrénicos en la
misma red. El dispositivo
también incorpora una camara
principal de 5 megapixeles y
una frontal de 1,9 megapixeles
para fotos y videos HD.

Caracteristicas técnicas

- HSPA 21 Mbps / HSUPA
5.76Mbps

- Quad Band
850/900/1900/2100 MHz

- Procesador de cuatro nlcleos de 1.4 GHz

- Pantalla: 255.8mm (10.1") WXGA(1280x800) LCD +
Digitalizador

- Android 4.0 (Ice Cream Sandwich)

- Camara Principal (Parte posterior): 5 megapixeles con
auto enfoque con Flash LED

- Camara (Parte frontal): 1.9 megapixeles Camara VT
- Full HD (1080p) Playback & Grabacion HD

- Reproductor de musica con SoundAlive

- 3.5mm Ear Jack

- S Pen Experience (S Note, S Planner)

- Multiscreen

- A-GPS (version 3G)

- S-GPS (version WiFi)

- Glonass

- Tecnologia Bluetooth v 4.0 (respaldo Apt-X Codec)
- USB 2.0 Host

- Wi-Fi 802.11 a/b/g/n (2.4 & 5 GHz), Wi-Fi Direct, Wi-Fi
Channel Bonding

- mHL, 3.5mm, IR LED(Smart Remote: Universal Remote
Control)

- 16GB memoria total + 2GB (RAM)
microSD (hasta 64GB)
- Medidas: 262 x 180 x 8.9 mm 600g (3G), 5979 (WiFi)

- Baterfa estandar, Li-ion 7.000mAh

Lo bueno del equipo

Los puntos favorables del equipo ya los han leido
anteriormente, quizas un punto que no mencionamos es
que la tableta cuenta con un puerto infrarrojo. El cual
permite que la misma sea utilizada como control remoto
para varios televisores, inclusive los de otras marcas.
Otro punto que debemos resaltar es que si bien el equipo
tiene un puerto especial para conectar dispositivos desde
la parte inferior de la misma y no un conector universal,
el mismo es compatible con todos los equipos Samsung.
Es decir podemos conseguir cualquier tipo de adaptador,
inclusive el que la conecta a un puerto HDMI de forma
simple en cualquier tienda online de Samsung.

Otro punto destacable es la gran velocidad de
procesamiento que tiene el equipo, el cual combinado
con un teclado bluetooth, podremos deshacernos de
cualquier portatil que tengamos en nuestro poder.
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Lo malo del equipo

Creo que el punto mas negativo es el tamafio de los
laterales a la pantalla, si bien el mismo es méas grande
por adicionar en ellos los altavoces, no deja de ser un
equipo mas grande en dimensiones que cualquiera otra
tableta de 10 pulgadas. Otro punto negativo no le hemos
encontrado.

Puntuacién del mismo

9/10

Informacién adicional y valores en el mercado

Pueden acceder a un completo video de la tableta, el
cual realizamos con Juan Manuel Dansa, y desde el
mismo podran ver el equipo en completo funcionamiento.
Ademas de nuestras impresiones, tanto positivas como

negativas.

http://youtu.be/RIKdIBNnYYgA

Conclusion personal del equipo

La Galaxy Note 10.1, es una de las mejores tabletas que
hemos probado, ya que la misma relne todas las
necesidades que un usuario exigente le puede pedir a un
dispositivo de estas caracteristicas.

Ariel M. Corgatelli
twitter: @arielmcorg

CURSO AUTOESTUDIO

S K Debian Linux System Engineer
” ol para APRENDER y CERTIFICAR

Estudia a tu propio ritmo desde cualquier lugar del mundo,
con el mejor material de estudio, actualizado y en espaiiol.

A cargo de Fabian Ampalio
y el Ing. Diego Cérdoba

Estudia, practice
y certificate!

Informes y consultas: informes@carreralinux.com.ar | (+54.11) 4253.3362

136 | wnwwsiniocomar


https://www.youtube.com/watch?v=WeCeN60Ji90

‘V*

Guia de

OpenOf ficeorg

Uno de los “problemas” a los que se enfrentan los
GNU/Linux (no importa la
distribucion que hayan elegido), es dejar atras su
software de oficina (Microsoft Office) y enfrentarse a no
saber cémo utilizar OpenOffice (o bien, LibreOffice).

nuevos usuarios de

Uno como usuario de GNU/Linux con ya bastantes afios
de experiencia (y con muchos usuarios a los que le he
recomendado cambiarse a GNU/Linux) se encuentra con
que, los usuarios le hacen cada vez las mismas
preguntas antes de cambiarse a Linux:

- ¢Voy a poder abrir Word?

- Las presentaciones que me envien por correo ¢las
podré seguir viendo?

- ¢ Qué va a pasar con mis archivos de Excel?

Pues bien, si piensan que van a tener Microsoft Office en
su Linux, estan perdidos, como tal, no lo tendran, sin
embargo, desde la instalacion, ya contaran con una Suite
Ofimatica que funciona como el remplazo de MS Office...
estamos hablando de OpenOffice (o bien, en algunas
distribuciones, o si ustedes lo descargan e instalan,
LibreOffice).

OpenOffice, como ya se menciond arriba, es una Suite
Ofimatica Libre (es decir, de cédigo abierto y de libre
distribucién, ademas, es gratis). Y por qué es una “suite”,
pues porque incluye un conjunto de herramientas tales
como:

Writer.- La alternativa a Word. Es un procesador de
textos muy completo y potente, que nada le envidia al de
Microsoft.

POR RAFAEL MURILLO

Calc.- La alternativa a Excel. Nos permite crear hojas de
célculo, tablas dinamicas, macros, y todo lo que
podemos hacer desde el propio software de Microsoft.

Impress.- La alternativa a PowerPoint. Esta herramienta
nos permite crear presentaciones con diapositivas,
agregar efectos, transiciones, etc.

Una forma de ver las grandes ventajas que tiene
OpenOffice frente a la suite de Microsoft, es comparando
los paquetes que vienen desde un inicio, es decir, si nos
compramos una licencia de Microsoft Office (los que
tienen la posibilidad de hacerlo), tendran consigo el
procesador de textos, el software para hojas de célculo y
el software para crear presentaciones con diapositivas...
sin embargo, si se requiere de un pequefio “manejador”
de bases de datos, o un programa de dibujo vectorial,
tendremos que adquirir una nueva licencia de Office, y
ademas, adquirir la licencia de un programa tal como
Corel Draw, ya que Microsoft Office como tal, no tiene
este (ltimo dentro de su Suite de Oficina, mientras que
OpenOffice, tal como se ofrece, contiene ademas de los
tres anteriores mencionados, lo siguiente:

Base.- Una herramienta que nos permitird manejar
pequefias bases de datos. Se le puede comparar con
Microsoft Access.

Draw.- Es un editor de graficos vectoriales, comparable
en caracteristicas a Corel Draw. Una de sus
caracteristicas es la presencia de “conectores” versétiles

entre figuras, que facilitan la creacion de organigramas.

Math.- Es un software utilizado para crear y modificar
férmulas matematicas. Es equiparable al Microsoft
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Equation Editor.

Los usuarios de OpenOffice también pueden instalar la
Open Clip Art Library (Biblioteca Abierta de Clip Art), que
agrega una enorme galeria de banderas, logotipos,
iconos, estandartes y pancartas para presentaciones
generales y proyectos de dibujo.

Por si se lo preguntan (yo sé que no, pero vale la pena
conocer el dato), Openoffice surge de StarOffice, esa
suite de oficina que muchos vimos por primera vez en
distribuciones ya bastante viejas, como por ejemplo, en
Mandrake 9. Fue desarrollado, StarOffice, por
StarDivision, y ahora le meten mano gente de Oracle,
IBM, RedHat, Novell, Google, entre otros, ademas de
desarrolladores externos, es decir, gente como ti 0 como
yo. El nombre real de la aplicacién, o mejor dicho, de la
suite, es OpenOffice.org, ya que OpenOffice es una
marca registrada por otra empresa.

Sobre los formatos que soporta, OpenOffice.org permite
importar y exportar documentos en diferentes formatos
de archivo. El formato predeterminado para la escritura
de documentos es el estadndar ISO OpenDocument.
Ademdas es capaz de leer y grabar los formatos de
fichero de Microsoft Office (incluso de las versiones mas
recientes, es decir, de Office 2010).

La suite tiene la capacidad de guardar documentos en
otros formatos, tales como el formato RTF, TXT,
Microsoft Office XML y OpenOffice.org XML. También
puede exportar documentos directamente al formato
PDF (si, eso es algo que ya hace Microsoft Office, pero
sde quién crees que lo copié?) y exportar
presentaciones al formato Adobe Flash (SWF) (¢eso ya
lo hace Microsoft Office?).

OpenOffice.org también cuenta con la capacidad de
importar documentos en modo de «sélo lectura» en los
formatos Unified Office Format, Data Interchange Format
y los formatos propios de Microsoft Works, WordPerfect,
Lotus 1-2-3, entre otros.

Uno de los puntos mas fuertes de OpenOffice.org, no
s6lo es la compatibilidad con muchos formatos, sino que
también esta disponible para varios sistemas operativos,
incluyendo Windows, Linux, Mac OS, BSD, OpenVMS,
0S/2, IRIX, Solaris y OpenSolaris. Pero la cosa no
termina ahi, es capaz de ser ejecutado en diversas
arquitecturas, tales como x86, x86-64, SPARC,

PowerPC, |IA64, entre otras.

Si esto no te asombra y no te ayuda a tomar la decision
de cambiarte de Microsoft Office a OpenOffice.org, debes
saber que ademas, OpenOffice.org permite la utilizacion
de extensiones, mismas que permiten agregar otras
funcionalidades adicionales. La mayoria de dichas
extensiones se encuentran disponibles desde el
repositorio de extensiones oficial.

Como veras, OpenOffice.org es todo un estuche de
monerias, tanto asi, que desde la version 2.3 el
programa cuenta con una opcién en Writer que exporta
los textos en formato wiki, lo que permite publicarlos en
proyectos como Wikipedia, y desde la versién 3.2 de la
suite esta opcion fue convertida en una extension, siendo
opcional su descarga.

Pero no sélo eso, siempre vemos que Microsoft nos
atasca el equipo de “actualizaciones de seguridad”, es
decir, que en lugar de agregar funcionalidades a su Suite
de Oficina, se la pasa corrigiendo errores... pues bien, a
9 de septiembre de 2009, el sitio de seguridad
Secunia.com informa que hay 0 defectos de seguridad
por solucionar en OpenOffice.org.

Ahora bien, ¢desde donde descargo o instalo
OpenOffice.org? Si te piensas instalar una distribucion
GNU/Linux, lo mas probable (de hecho estoy un 99%
seguro) es que ya traiga preinstalada esta suite de
oficina o bien, LibreOffice, pero por si no la trae, o si
estas utilizando otro Sistema Operativo que no sea Linux,
puedes descargar este software directamente desde su
pagina web oficial. Es importante mencionar que, la
misma web va a detectar el sistema operativo que estas
usando al momento de visitarla y la descarga que ponga
sera la adecuada para tu sistema:

Apache o
OpenOffice” | La suite libre y gratuita para Ia oficina

home » es » descargar Prod

Descargar Apache OpenOffice 3.4.1 -J
Haga clic para descargar la mas reciente version para Windows (EXE) y Espafiol.

fuentes, idiomas, paquetes de idiomas | Cé v SDK |
Firmas y Hashes: A5C , MDS , 5HA256 | Notas del lanzamiento | Yersiones Anteriores

Obtenga Extensiones para Apache OpenOffice
Extienda la funcionalidad de su Apache OpenOffice con una larga y creciente hiblioteca de extensiones,
compartida con otros usuatios.

Obtenga Plantillas para Apache OpenOffice
Amplfe su creatividad con una larga y creciente biblioteca de plantillas, compartida con otros usuarios de
Apache OpenOfice.
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Desde http://www.openoffice.org/es/descargar/ podremos
descargar OpenOffice.org en su versién oficial (estable),
asi como también podremos descargar extensiones,
plantillas y versiones de desarrollo de OpenOffice.org,
asi como el cédigo fuente del programa.

Una vez que hemos descargado OpenOffice.org, vamos
a instalarlo, para eso, ejecutamos el archivo que
descargamos para que se abra el asistente
(previamente, el programa de instalacion verificara la
integridad de sus archivos, los del instalador mismo, para
asegurarse de que la instalacion se podra realizar sin
inconvenientes). Posteriormente, se abrira ya el asistente
y mostrara una pantalla de agradecimiento por haber
descargado el programa. Vamos a dar clic en Siguiente:
=10

— « Gracias por descargar
Apache OpenOffice OpenOffice.org 3.4.

Los archivos de instalacidn se deben descomprimir v copiar
en el disco duro con el fin de preparar la instaladdn. A
continuacion, comenzara de manera automatica la instalacidn
de OpenCffice.org.

Haga dic en 'Siguiente' para continuar.

Apache Incubator
Project
ineubater.apache.org/

ot

A continuacion se nos va a pedir la ruta en la que lo
vamos a instalar (esto se esta haciendo bajo un entorno
Windows, si lo quieres instalar en Linux, lo puedes hacer,
por ejemplo, en Ubuntu, desde Synaptic y todo esto sera
en automatico, sin intervencion del usuario). Una vez
seleccionada la ruta (de preferencia dejar la misma que
el programa elige), vamos a dar clic en Descomprimir,
esto para que todos los archivos que vienen
comprimidos con el instalador puedan, valga la
redundancia, ser descomprimidos para iniciar la
instalacion.

<3 Preparacién para la instalacién de Openoﬂioe.mg&{_\ 5 |EI|Z|

Seleccionar carpeta

Apache OpenO ffice

Seleccione la carpeta donde guardar los archivos
descomprimidos.

Los archivos de instalacidn de OpenOffice.org 3.4 se descomprimirén y guardaran en la
carpeta gue aparece a continuacién. Si deseara guardar OpenOffice.org en una carpeta
diferente, haga dic en 'Buscar’ para selecdonar otra carpeta,

"Carpem de destino

entos\Esaitorio Vista\OpenOffice. org 3.4 (es) Installation Files Examinar...

Espadio requerido: 121, 5MB
Espacio disponible: 57.6GE

ullsoft: InstalliSysten v 45

< Atras I Dasmmprimirl Cancelar

Una vez que termine este proceso, se creara una carpeta
temporal en la misma ruta donde se encuentra nuestra
instalacion (esta carpeta podra ser borrada por el usuario
una vez que termine la instalacion de OpenOffice.org), en
seguida, veremos una pantalla diferente del instalador,
que nos da la bienvenida al asistente para instalar
OpenOffice.org, ahora damos clic en Siguiente.

E
Fus Bienvenido al Asistente para la instalacion de
Apache OpenOffice ~ Openoffice.org 3.4

El Asistente para |z instalacidn instalard OpenOffice.org 3.4 en
el equipo. Para continuar, haga dic en Siguiente,

Este programa estd basado en el proyecto «Apache
OpenOffice (incubating)» que esta soportado por miembros de
|la comunidad Apache. Para los créditos, vea:
http:/fwww.openoffice .orgfwelcome fcredits. him|

Apache Incubator
Project
incubatar.apache.org/openafficeory

= Arkeriarn I Siguiente > I Cancelar

En la siguiente pantalla vamos a introducir la informacion
del usuario, es decir, nombre de usuario, organizacion, y
también podremos elegir quién podra utilizar la
aplicacion, si cualquier usuario o Gnicamente el que esta
ejecutando la instalacion. Una vez completada la
informacion, vamos a dar clic en Siguiente:

ii‘-!“l OpenOffice.org 3.4 - Instalacion del Asistente x|

Informacion del cliente

By
Por favor, introduzea la informaddn, Apache OpenOffice

Nombre de usuaria:

Iopen-ofﬁce‘es

Organizacion:
Ihtl]j:,u’,u"npan-ﬂf‘ﬁte.es

Instalar esta aplicadon para:
% Cualquiera que utilice este equipo (todos los usuarios)

" 5élo para mi (Salva)

OpenCffice;org 3.4

< Anterior I Siguiente = I Cancelar

Ahora tenemos que seleccionar el tipo de instalacion que
gueremos realizar. La instalacion tipica instalara los
componentes principales, es decir, si no quieres meterte
en lios y simplemente quieres tener las aplicaciones
arriba mencionadas, sin mayor configuracion, elige esta
opcién. También contamos con la opcién de instalacion
personalizada, recomendada para usuarios avanzados,
ya que nos permitird elegir qué herramientas queremos
instalar y donde queremos que se instalen. Una vez que
hemos elegido la opcién que queramos, damos clic en
Siguiente.
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Si es que seleccionaste la opcion Personalizada (porque
eres todo un experto en Windows y esto no representa ni
un pequefio reto para ti), te encontraras con la siguiente
pantalla, donde, como recordards de la instalacién de
Microsoft Office, ya que son muy similares, podras elegir
gué componentes quieres instalar y doénde quieres
instalarlos:

{5 Openoffice.org 3.4 - Instalacién del Asistente |
Tipo de instalacién B
Apache OpenOffice

Seleccione el tipo de instalacion que se ajuste a sus necesidades.

Seleccione un tipo de instalacidn,

{* Tipica
i Se instalarén los componentes principales. Recomendado para la
mayaria de los usuarios.

" Personalizada
B Selecdone las fundones que desee instalar y la ubicacién en que se
instalardn. Recomendada para usuarios avanzados.

OpenGffice.org 3.4

< Anterior I Siguiente = I Cancelar |

Al contrario, si eres temeroso en lugar de temerario, y
decidiste ir por el camino facil, notaras que llegas a la
misma pantalla a la cual llegaran aquellos que eligieron
el camino personalizado... donde la Unica opcion que
tenemos ahora es que el asistente cree un icono de
acceso directo a OpenOffice.org en el escritorio... es tu
eleccién si quieres que lo haga o no, después de eso,
solamente resta dar clic en Instalar.

|§- OpenOffice.org 3.4 - Instalacion del Asistente ﬂ

Listo para instalar el programa

—~
El asistente est3 listo para comenzar |a instaladdn, \pache OpenOffice

Haga dic en Instalar para comenzar el proceso de instalacidn.

Si desea comprobar o medificar las opciones de instalacién, haga dic en Anterior. Haga dic
en Cancelar para cerrar el asistents.

¥ Crear un enlace de inicio en el escitorio

OpenOffice.org 3.4

< Anterior I Instalar I Cancelar |

Aqui solo hay que esperar un par de minutos por mucho
para que la pantalla del asistente cambie y nos muestre
su Ultima pantalla, donde Unicamente tendremos que dar
clic en Finalizar, lo cual cerrara el asistente y ya
podremos abrir cualquiera de las aplicaciones que
incluye OpenOffice.org desde
Programas, o bien, desde el icono que creamos en el
escritorio (en caso de haber elegido esa opcion).

nuestro menu de

S
e Finalizado OpenoOffice.org 3.4 - Installation
acne Upen ce
Apache OpenOffi wesand

Installation Wizard ha instalado OpenOffice.org 3.4
correctamente. Haga dic en Finalizar para salir del asistente.

Hache Incubator
Praject

_Incubator.apache.org/openofficesry

= fnitetior I Finalizar I Cancelar |

Como ya lo saben, los usuarios de Linux formamos una
comunidad, y como tal, nos gusta ayudar a los recién
llegados (casi a todos nos gusta... hay uno que otro
despistado que siente que ni la tierra lo merece... pero en
fin...), por tal motivo, les dejo el link a una guia bastante
completa para la instalacibn de OpenOffice.org en
diversos entornos GNU/Linux.

http://forum.openoffice.org/es/forum/viewtopic.php?f=11&
t=2486

En el proximo ndmero aprenderemos las funciones
béasicas de Writer.

Rafael Murillo
twitter: @linxack
linxack@gmail.com
www.itxperts.mx
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Desarrollo web
con Symfony?2

POR DANIEL MALDONADO

Symfony2 es la segunda version de uno de los
framework para PHP5 mas populares de los ultimos
afios. Este proyecto que comenzo6 a principios del 2007
de la mano del francés Fabien Potencier y era
patrocinado por su empresa SensioLab, hoy se esta
convirtiendo en una excelente herramienta para la
construccion agil de aplicaciones webs.

Desde sus inicios, la idea de symfony fue comenzar a
utilizar buenas practicas en programaciéon, como el uso
correcto de Programacion Orientada a Objeto, Patrones
de Disefios, MVC (Modelo, Vista, Controlador), ORM
(Mapeo entre objetos y relaciones), etc.

Sin duda, siempre se basd en las mejores practicas que
se fueron dando en otros framework populares
implementados con otros lenguajes de programacion
(Django, Ruby on Rails, Spring, etc.) como la utilizacion
de ORM, la implementacion de una consola de
comandos, la generacion automatica de coédigo,
integracion con librerias externas, entre los mas
conocidos.

Uno de los factores del éxito de Symfony2, es la cantidad
de programadores que utilizan este framework, las
constantes actualizaciones, la documentacion y las
comunidades en todo el mundo, sumado al compromiso
por parte de Fabien de incorporar
funcionalidades todo el tiempo, versién tras version.

nuevas

Hoy en dia, Symfony2 cambié radicalmente su estructura
interna en relacion a su version anterior, lo que le ha
permitido hacer uso de componentes externos e
incorporarlos al proyecto, como en el caso de Doctrine2,
Twig, Monolog, Yaml, etc.

Su primera versién fue muy utilizada y duramente
criticada por algunas caracteristicas de agilidad, rapidez
y consumo de memoria; es por ello que para Symfony2
se tirg todo el cédigo existente a la basura y se comenzo
a gestar un nuevo Framework desde cero con bases
enfocadas en estas variables.

La curva de aprendizaje en Symfony2 es fantastica,
basta con comenzar a leer su documentacion y ver como
rapidamente es posible obtener resultados muy rapidos
gracias a la generacion de codigo que el framework nos
provee y que se ejecuta en la linea de comandos.

Un ejemplo practico para comenzar a utilizarlo

En estos momentos Symfony2 se encuentra en una
etapa de lanzamiento de nuevas funcionalidades, asi que
la idea seria descargar la version estable, lo instalamos y
empezamos a jugar.

Lo que vamos a necesitar es tener instalado un entorno
de tipo LAMP (Linux Apache MySQL PHP). Es
imprescindible contar con una versién de PHP 5.3.3 o
superior para poder utilizar Symfony2.

Con estos componentes instalados, ya sea en una
maquina de prueba o en un servidor contratado, nos
dirigimos al sitio oficial de Symfony
http://symfony.com/download y nos vamos a encontrar
con dos paquetes distintos: con vendor y sin vendor, en
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@ Symfony

Welcome!
@ O

sus formatos tgz o zip correspondientes y de las
versiones estables del framework.

Por otro lado es posible crear un proyecto con Composer
pero ese es un punto que lo podemos aprender en la
practica y de alli decidir qué es lo mas simple para cada
necesidad. Lo importante ahora es comprender la
estructura de Symfony2, cémo se configura y los
primeros pasos.

Ahora descargamos Standar Edition 2.1.7, vyo
recomiendo en tgz, pero eso sin duda es para el gusto
del consumidor. Lo importante en este caso es entender
gue ya viene con los vendor, que son las librerias
externas que necesita Symfony para ser ejecutado, las
gue no traiga son posibles instalarlas y descargar las
Ultimas versiones Gracias a la utilizacién de Composer y
los repositorios de GitHub.

Con permisos de superusuario descomprimimos el
paquete descargado creando un directorio en /var/www
donde generalmente se encuentran los directorios raices
que lee apache para luego instalar Symfony2.

$ sudo tar -zxvf
Downloads/Symfony_Standard_Vendors_2.1.7.tgz -C
/var/www/

Con esto nos va a crear un directorio llamado
Ivariwww/Symfony donde se encuentra el framework, el
Ultimo paso es cambiar el usuario duefio y grupo, y
finalmente asignarle permisos de lectura, escritura y
ejecucién a los directorios app/cache y app/logs dentro
de Symfony

$ sudo chown usuario:www—-data /var/www/Symfony
-R

$ cd /var/www/Symfony

$ sudo chmod 777 app/cache/ -R

$ sudo chmod 777 app/logs/ -R

Ahora entramos a un navegador web e ingresamos la
siguiente URL http://localhost/Symfony/web/app_dev.php

En este punto nos vamos a encontrar con una pagina de
bienvenida que incluye algunas cosas interesantes,
como enlaces a su documentacién, una pagina para
modificar algunos parametros de configuracién con la
base de datos y una pequefia demo para comprender la
estructura interna de Symfony?2.

En algin momento les comenté que Symfony2 se
caracteriza por tener una consola de comandos muy
interesante que se integra con el framework, para ello
podemos desplegarla de la siguiente forma

$ php app/console

$ php app/console -V

Symfony version 2.1.7 - app/dev/debug
$ php app/console -s

Symfony >

Desde alli podemos comenzar a construir y configurar
nuestra aplicacion web de una manera realmente simple
y con pequefios comandos documentados.

En la proxima entrega vamos a ver el concepto de
Bundle dentro del Framework, vamos a configurar una
Base de datos MySQL, crearemos una Entidad y
rapidamente vamos a obtener su CRUD.

Ing. Daniel Maldonado
Blog: http://caceriadespammers.com.ar
twitter: @elcodigok
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Live GNU/Linux System

KNOPPIX

Dentro del mundillo de GNU/Linux nos encontramos con
distribuciones basadas y pensadas para el
funcionamiento en modo “LIVE”, ya sea en CD/DVD o en
dispositivos portatiles como pendrives o discos externos
USB. Dentro de este segmento nos encontramos, por
ejemplo, a BackTracK, Puppy Linux, Knoppix, etc. En
esta ocasion, nos vamos a centrar en KNOPPIX, la cual
posee como ventaja que no es realizada para una
funcion especifica, sino mas bien al mejor estilo “navaja
suiza multiuso”, para cumplir infinidad de tareas. Esta
distro se encuentra basada en Debian estable (squeeze)
y Debian testing/inestable (wheezy). La misma es
mantenida por Klaus Knopper, un graduado de ingenieria
aleman co-fundador de Linux Tag (gran expo Europea de
Linux) y desarrollador de software libre, quien le ha dado
a mi entender una de las caracteristicas que la hacen
una “distro” Unica, y es el desarrollo de ADRIANE (Audio
Desktop Reference Implementation And Networking
Environment) un entorno dentro del mismo KNOPPIX
para personas ciegas o disminuidas visuales, ya que
esta fue desarrollada para Adriane Knopper su muijer, la
cual posee este tipo de inconveniente en la vista.

En esta oportunidad me voy a centrar en la version DVD,
la cual me acompafa noche y dia; aparte de ADRIANE
nos encontramos con los entornos graficos mas
importantes, con los cuales podremos arrancar la
“distro”, LXDE (es el que arranca por omisién), KDE 4.8 y
GNOME 3.4. Dentro de las apps que acompafian a
Knoppix, nos encontramos con Wine 1.5, Libreoffice
3.5.4, Vbox 4.1.18, Gimp 2.8 y cientos de aplicaciones ya
preinstaladas y comprimidas, las cuales con su sistema
de descompresion en memoria nos da en una imagen

KNOPPIX 7.0.5

Un portdatil muy poderoso...

POR JUAN MANUEL DANSA

ISO de 4gb cerca de 9GB de programas de toda indole
(istado de lo que viene instalado: http:/ftp.uni-
kl.de/pub/linux/knoppix-dvd/dpkg-I-dvd-705.txt).

Una de las funciones mas interesantes y recientemente
desarrollada, es el poder instalar KNOPPIX en una
memoria USB y poder utilizar mas de 4GB de
persistencia, gracias a su renovada version de Knoppix-
To-Flash (fase experimental).

Caodigos

KNOPPIX posee una serie de codigos, los cuales desde
la pantalla de boot nos da la oportunidad de arrancarlo,
en diferentes idiomas como en todo tipo de entorno y
muchas funciones mas; pero me voy a detener en
algunas de las mas practicas.

NOTA: aclaro que los cédigos funcionan en cualquier
medio con el cual ingresemos, ya sea CD, DVD, memoria
USB, memoria SD, External HD, etc.

Ingresar en espafol: Para ingresar en el idioma de
“Cervantes” ya que por omision ingresa en inglés, en la
pantalla de boot escribimos: knoppix lang=es

Si por el contrario queremos otro idioma, tendremos que
cambiar “es” por la abreviatura que corresponda a
nuestro lenguaje (por omision el inglés).

Entornos

En este caso KNOPPIX ingresa por omision con LXDE,
pero le podremos decir que ingrese en GNOME, KDE jy
hasta en ADRIANE!
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GNOME: knoppix desktop=gnome
KDE: knoppix desktop=kde
ADRIANE: adriane

A su vez el cambio de entorno sin especificacion del
idioma lo arrancara en inglés, pero podremos combinar
los cadigos; por ejemplo:

Arranque de KDE en espafiol:

knoppix desktop=kde lang=es

BlS0 < & 1530 4 €

Y en 64bits?

Aunque parezca mentira también podremos arrancar
nuestro sistema en 64bits, muy Util si nos encontramos
con un hardware al cual le podamos sacar provecho con
esta arquitectura; para ello ponemos: knoppix64

Aqui también se pueden combinar cddigos, por ejemplo
para el ingreso en arquitectura de 64bits, en Espafiol y
en entorno LXDE (arranca por omisién):

knoppix64 lang=es

Otra de las opciones es prefijar la resolucién de pantalla
en el ingreso de las “X” por ejemplo:

knoppix screen=1280x1024

Como los anteriores es un comando combinable.

¢ Y el Hardware? Se preguntard mas de uno, eso es algo
gue KNOPPIX maneja a la perfeccion, para mi el mejor
de su clase, ya que su disponibilidad de drivers y su
sistema de autodeteccion es envidiable y muy amplio,
por ejemplo posee un reconocimiento del soporte 3D de
video el cual siendo detectado nos habilita el Compiz 3D
en las “X" y lo deshabilita si ese soporte no se encuentra;
pero también hay codigo para habilitar o no Compiz de
forma manual:

knoppix no3d (fuerza apagado)

knoppix 3d (fuerza los efectos, en especial para
tarjetas lentas que el modo automatico desactiva)

Las opciones de codigo son muy amplias, (pueden ver el
resto aqui: ftp://ftp.uni-kl.de/pub/linux/knoppix-
dvd/knoppix-cheatcodes.txt) por lo cual puse las que creo
mas utilizables, pero lo majestuoso es que con simples
comandos uno puede bootear el sistema casi en
cualquier lado, pudiendo subsanar el problema que nos
agueje.

Instalacion en memoria USB

Hay varios métodos para instalarlo en una memoria USB
0 hasta inclusive en una memoria SD o Micro-SD. En
este caso voy a optar por la que suelo utilizar ya que me
resulta muy comoda.

Lo primero, descargamos la ISO correspondiente a la
Ultima version de Knoppix. En este caso es la 7.0.5 DVD
en inglés (ftp://ftp.uni-kl.de/pub/linux/knoppix-
dvd/KNOPPIX_V7.0.5DVD-2012-12-21-EN.iso0),

tengamos en cuenta que al ser una version DVD de casi
4GB, les recomiendo utilizar una memoria USB de 8GB o
més, ya que un poco menos de la diferencia nos
guedaria como persistencia, lugar donde se mantendran
nuestras  configuraciones, archivos y programas
instalados por nosotros.

Una vez descargada la imagen, la levantamos por
ejemplo con VirtualBOX, con una configuracion minima
ya que lo que necesitamos es ingresar al sistema en
modo LIVE.
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= General = Pprevisualizacién

MNombre: Knoppix 7.0.5 (Debian)

Sistemna operativo: Debian

[#] sistema )
Knoppix 7.0.5

Memoria base: 1024 MB

(Debian)

Orden de arranque: Disquete, CD/DVD-ROM, Disco
duro

VT-x/AMD-V, Paginacion
anidada

Aceleracion:

Pantalla

Memoria de video: 12 MB
Servidor de escritorio remoto:  Inhabilitado

() Almacenamiento

Controller: IDE
IDE secundario maestro: [CD/DVD] KNOPPIX_V7.0.5DVD-2012-12-21-EN.iso (3,83 GB)
Controller: SATA

Puerto SATA 0: debian.vdi (Normal, 8,00 GB)

{5 Audio

Controlador de anfitrién: PulseAudio
Controlador: ICH ACS7

= Red

Adaptador 1: Intel PRO/1000 MT Desktop (NAT)
7 USB

Filtros de dispoesitivos: 0 (0 activo)

NOTA: Lo importante, si se utiliza el VirtualBOX, es tener
instalado el VirtualBox Extension Pack
(http://download.virtualbox.org/virtualbox/4.2.6/Oracle_V
M_VirtualBox_Extension_Pack-4.2.6-82870.vbox-
extpack), correspondiente a la version que tengamos
instalada. Esto es importante para no tener problemas en
el reconocimiento de los dispositivos USB y memorias.

Una vez arrancada la maquina virtual (en la pantalla de
boot de knoppix ponemos knoppix lang=es para el
ingreso en espafol*) conectamos la memoria a utilizar y
la habilitamos dentro de la maquina virtual.

Dispositivos CD/DVD
Dispositivos USB HP Deskjet 2050]510 series [0100]
KYE NetScrell+ Traveler

Kingston DT 101 I [0110]

Portapapeles compartido
Drag'n'Drop

Adaptadores de red...

Carpe mpartidas...

Habilitar orio remoto

Instalar «Guest Additions»...

Una vez reconocida la memoria, nos dirigimos al menu
knoppix del menu principal y, en el caso de que la
memoria sea de 16GB o 32 GB, les recomiendo la
opcion Install KNOPPIX to flash disk (experimental
version). Mediante esta opcion, podremos utilizar el
méximo de capacidad como persistencia, en el caso de
una memoria de 8GB con ejecutar la versiébn no
experimental alcanza y sobra, aunque luego de
ejecutarlo nos preguntara cuanta memoria queremos
asignar para datos. También se les preguntara si quieren
cifrar la unidad con password lo cual recomiendo que se
haga, ya que nos protege el contenido y el ingreso desde
el dispositivo, impidiendo que personas no autorizadas
tengan acceso a nuestro sistema portatil y, por ende, a
nuestra informacion.

Una vez terminada la copia, nuestro sistema ya se
encuentra en el dispositivo, el cual nos servira a su vez
para crear otros, sin la necesidad de una maquina virtual.

Otra forma de tener Knoppix es la de copiar la imagen
ISO a un DVD5 virgen y realizar el proceso desde ese
medio, pero conlleva un gasto que muchos no querran
hacer; aunque recomiendo adquirir un DVD5 regrabable
para la reutilizacién en otros menesteres. Recuerden que
las versiones en discos Opticos no son persistentes no
guardan datos propios ni configuraciones.

TIP: una vez instalado en la memoria, si desean tener las
fuentes privativas y adobe flash, no tienen més que ir al
menld KNOPPIX y ejecutar install components que por
medio de un script nos descargara los componentes.

* En el boot del knoppix el teclado se nos presenta en
inglés y les puede traer inconvenientes encontrar el “=".
Para ahorrar tiempo, en teclados espafioles /
latinoamericanos, el mencionado simbolo se encuentra
en la primer o segunda tecla hacia la izquierda de la tecla
Backspace (dependiendo del tipo de teclado).

Conclusion

No tengo mas que admirar esta distribucion, es la que
me acompafia en mi pendrive USB de 32GB a todos
lados, con la que hago backup de maquinas donde el
sistema no bootea més, mantenimiento de redes, prueba
de hardware y aunque parezca mentira jpara trabajar! En
mi caso en la oficina poseemos una méaquina con el
sistema de las ventanitas el cual no utilizo ya que mi
labor no requiere software especifico, y gracias a
KNOPPIX en muchos casos han adoptado esta
modalidad, inclusive he usado maquinas sin disco rigido,
lo que aumenta los niveles de seguridad al maximo. En
manos expertas es una distribucion que no tiene techo.
Es una distro que puede ser instalada en el HD como
principal pero pierde la esencia por la cual fue creada:
iser mévil y ser LIVE!

Juan Manuel Dansa (Amonal)
amonal88@gmail.com
twitter: @Amonal_
g+: Amonal Novell
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FOLLOW Manjzg Ly

MANJARD 083 Hag BEEN UNLEASHED!

Ylneet §
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ARCHIVES

] MANJARO LINUX FORUM

En el numero anterior de TuxInfo se mostr6 una
distribucion basada en ArchLinux la cual es mucho mas
facil de instalar y configurar: Manjaro 0.8.3. Esta distro es
rolling release y esta apoyada por una comunidad de
gente que va aumentando dia a dia. Puedo decir
orgulloso, que en este momento estoy escribiendo este
articulo desde mi Manjaro con XFCE.

Claro, pero diran: “Si estd basado en ArchLinux es igual
de dificil de instalar”, bueno, esto no es asi ya que esta
distro cuenta con un instalador muy facil de entender y
visualizar.

Bueno, les comento que en este tutorial lo que usé fue
una maquina virtual pequefia de 512 de RAM y 8Gb de
disco. Si piensan que es poco, no se imaginan lo bien
que anda.

Empecemos

Primero que nada, para que podamos tener un Manjaro
booteable lo que tenemos que hacer es descargar la
imagen y quemarla en un CD o bien crear un USB
booteable. El tema radica en que crear el USB booteable
no resulta una tarea sencilla, ya que la incompatibilidad
de Manjaro con el sistema que utiliza unetbootin nos

Manjaro 0.8.3

Tutorial de instalacion

POR NATANAEL GARRIDO

obliga a volcar la imagen en el usb por medio de la
terminal. Esto significa, que no contaremos con la ayuda
paso a paso que nos brindaria un programa con entorno
grafico.

Para poder realizar el volcado en el ush, tendremos que
hacer lo siguiente:

Para mayor comodidad, colocamos la ISO de Manjaro en
nuestra /home y procederemos al volcado de la distro al
USB usando dd

of=/dev/sdx bs=4M

if=nombre_de_la_iso.iso

Donde nombre_de_la_iso.iso es el nombre de nuestra
Manjaro y sdx lo cambiaremos por la letra de nuestro
USB.

Abrimos una terminal en nuestra /home, que es donde
teniamos la ISO de Manjaro, e insertamos:

$ dd
of=/dev/sdb bs=4M

if=manjaro-xfce-0.8.1-x86_64.iso

NOTA: para iniciar el proceso del volcado de la ISO al
USB, éste debe estar desmontado.

El proceso tardara unos minutos, paciencia, no van a ver
una barra de progreso, deberdn esperar hasta que
termine todo el volcado sin tocar nada y listo.

Una vez que tenemos el usb creado (les recomiendo
tenerlo vacio) podremos levantarlo desde la BIOS como
cualquier USB booteable.
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I-ll MANJARO LINUX

Boot Manjaro Linux
Boot an existing 03
Run Memtest86+ (RAM test)
Hardware Information (HDT)

Reboot
Power Dff

F1 Help | FZ Language i F3 Keymap | F4 Timezone | F5 Video | Tab Edit optioms

Nos encontramos con el menu principal, lo que vamos a
hacer es elegir bootear el sistema.

ﬁl MANJARO LLINUX

Select Language

Aimerican English
Belarusian

British English
Brazilian Portuguese
Bulgarian

Deutsch

Espanol

Espanol (Argentina)
Francais

Italian

Polish

Portuguese

Russian

Romanian

F1 Help { F2 Language { F3 Keymap { F4 Timezone | FS Video | Tab Edit options

Elegimos el idioma, como es lo habitual y pasamos al
menu de booteo.

l-ll MANJARO LINUX

Iniciar Manjaro Linux
Iniciar Manjaro Linux con los drivers propietarios
Arrangue en modo de texto

Ejecutar MemtestB6+ (RAM test)
Informacion de Hardware (HDT)
Reiniciar

Apagar

F1 Ayuda | FZ2 Lenguaje § F3 Teclado i F4 Zona Horaria i FS Uideo i Tab Extra

Vamos a elegir la primera opcion, la cual es la bésica,
pero si tienen hardware con drivers propietarios pueden

elegir la segunda opcion. Yo voy por la primera (lo hice
tanto en la maquina virtual como en mi notebook al
instalarlo).

Carpeta pe...

Sistema de...

Manjar
Welcome to Manjaro
Thank you for using Manjaro

manjaro user password is: manjaro |
root | vord is: manjaro

Beginner U...

Manjaro CL...

fil |8l Welcome to Manjaro 2215 7 2 4 C

En esta pantalla ya vemos booteado el sistema que nos
indica cual es el nombre de usuario y pass del root por si
queremos modificar algo con permisos de administrador.

Cerramos la pequefia ventana y abrimos el Manjaro CLI
Installer, la maravilla de Majaro.

Carpeta pe...

Sistema de...

Papelera

Beginner U...

Manjaro CLI
Installer

224 7 S a) C

Archivo Editar Ver Terminal Ir Ayuda
Manjaro Linux Installation Framework (v0.8.3)

Welcome to the Manjaro Linux Installation Framework.

We offer two versions of our CLI installer.

Our 'stable installer' is known to work but don't get new
features added.

With our 'testing installer' you have new features like EFI,
btrfs and software raid support.

Choose the installer which fit's best for you.

Installer ‘

[>] Terminal 22:24 /il}) (e}
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Arrancamos el proceso de instalacion de Manjaro
presionando en OKk.

- Terminal
Archivo Editar Ver Terminal Ir Ayuda
Manjaro Linux Installation Framework (v0.8.3)

Wrapper menu
Use + and t to choose an entry, enter to launch it.

i1IMlUse stable installer

2 Use testing installer (EFI support)
=
4

Set up Network (optional)
Quit

<Cancel>

Installer

il & Terminal

Vamos a encontrar el menua de instalacion, el cual, a los
gue estamos acostumbrados a instaladores graficos, nos
va a parecer muy rudimentario, pero la verdad es que
cumple con su cometido y no es para nada dificil.

En este menu encontramos las opciones principales de
la instalacién de Manjaro.

Elegimos la primera de ellas ya que vamos a realizar una
instalacién desde cero.

r -
- Terminal

Archivo Editar Ver Terminal Ir Ayuda
Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Main menu
Use ¢+ and t to choose an entry, enter to launch it.

Disk(s) preparation
Install system
Configure system
Install bootloader
Quit

<Cancel>

Installer

Llegamos al segundo menu de instalacién, en donde las
opciones son las siguientes:

1. Establecer fecha y hora (tanto local como sincronizada
con internet)

2. Preparacion de discos (darle formato, crear particiones
y demas).

3. Instalar el sistema.

4. Configurar el sistema (tanto manual como automatico)

5. Instalar Bootloader (GRUB u otro)

6. Salir

El paso de establecer la fecha y la hora lo vamos a pasar
por alto porque es una decisién que cada uno tomara en
funcion de su lugar de residencia.

Pasamos al tema mas importante que es preparar el
disco para la instalacion.

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Main menu
Use + and t+ to choose an entry, enter to launch it.

Set date and time
Install system
Configure system
Install bootloader
Quit

<Cancels>

installer ‘

) Terminal El oa»:-, wc

Entramos a la opcion de preparar los discos y tenemos
una serie de opciones, las cuales vamos a describir a
continuacion:

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Hard disk(s) preparation

[IMAssisted preparation (erases the whole disk)
2 Partition by hand and choose the partitions to use
3 Main menu

<Cancel>

Installer ‘

El oax:- 9c

il [ Terminal

Encontramos 3 opciones:

1. Utilizar todo el disco, borrando lo que tiene tal
dispositivo (crea la particibn swap, home, etc.)

2. Particién manual

3. Volver al menu
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Vamos a elegir la primera opcion (ya que la instalacion
es para principiantes), en el caso de que quieras instalar
el sistema en otra particibn vas a tener que elegir la
segunda opcion, la cual se recomienda para gente un
poco mas experimentada en el tema, ya que el
particionamiento es por consola, con un menud y un par
de opciones pero sigue siendo sobre la consola; y si
estas acostumbrado a los entornos gréficos, te
recomiendo usar una maquina virtual para probar el
particionamiento manual y después que lo aprendiste a
hacer, lo hacés en tu maquina real. Con esto no digo que
sea muy dificil de hacer, pero si que hay que tener

conocimiento previo.

Manjare Linux Installation Framework (stable)

Enter the size (MiB) of your /boot partition. Minimum is
150.

Disk space left: 8192 MiB

[512

<Cancel>

Installer \_;

> Terminal El oax:, vwc

Elegimos el tamafio de la particion de booteo en Mbs,
con un minimo de 150. Arriba de la casilla de texto
tenemos el tamafio total de nuestro disco por lo que
podés hacer un célculo segun lo que tenés.

Damos enter en OK una vez que elegimos el tamafio
adecuado.

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Enter the size (MiB) of your swap partition.

Disk space left: 7680 MiB

l25 6

<Cancel>

Installer \:

il el El on:- 49c

Ahora vamos a elegir el tamafio de la particion Swap. Se
recomienda que sea del doble de tu RAM, o sea, que Si

tenés 2GB de Ram, la SWAP deberia ser de 4GB.

Al igual que en el paso de la BOOT podemos ver también
el espacio libre de disco que nos queda, pero en esta
ocasion después de haber creado la particion boot.

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Enter the size (MiB) of your / (root) partition. The /home
partition will use the remaining space.

Disk space left: 7424 MiB

lﬁ4@@

<Cancel>

Installer “

0131 1 a) C

- =
il B Terminal

En este paso vamos a elegir el tamafio de la particion
ROOT la cual tendra en la misma todo el sistema. Esta
deberia ser la particion mas grande que tengamos (a
menos que tengamos otro disco o un disco mas grande
para poder tener la particion HOME separada). Como
espacio disponible nos aparece 7GBs y medio
aproximadamente y abajo como predeterminado nos esta
apareciendo 6GBs y medio, esto se debe a que falta
darle espacio a la particion HOME, por eso el instalador
hace el célculo de lo que queda por particionar.

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Size of /home partition:
1024 MiB. OK 7

<ho >

Installer

ﬁl [>-] Terminal

Como vemos nos queda 1GB para nuestra particion
HOME (que era el espacio libre que quedaba). Aclaro
que estos tamafios pueden cambiar dependiendo del
tamafio de nuestro disco duro. Es mas, podemos darle el
tamafio que querramos siempre que sea mas grande que
el minimo de espacio permitido.
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Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Una vez finalizado el proceso de particionado, vamos a
. - —

elegir el formato que le queremos dar a las particiones i e

ROOT y HOME. La siguientes dos imagenes muestran

los formatos posibles:

Set date and time
Disk(s) preparation
Configure system
Install bootloader
Quit

@ U1 SN =

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

<Cancel>

Select & fillesystem for / and /home
partitions:

xfs XFS
ifs JFS

ext2 ext2
ext3 ext3

Installer

<Cancel>

il 6] Terminal El oaxu-» vwc

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Installation succeeded!

Installer => Root-Image: Installation succeeded!

=> XFCE-Image: Installation succeeded!

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Select & filesystem for / and /home
partitions:

ontinue>|

ifs JES

ext2 ext2

ext3 ext3

ext4

btrfs BTRFS(experimental)
100%

Installer

<Cancel>

il B Terminal El os »~s9ec

Una vez que nuestro sistema esta instalado, vamos a
proceder a configurar el sistema.

Installer Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Main menu

-] Terminal )
Use ¢+ and t to choose an entry, enter to launch it.

Set date and time
Disk(s) preparation
Install system
Install bootloader
Quit

Por conviccién yo uso EXT4, pero son libres de usar el
formato que quieran.

OB W K —

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

<Cancel>

/dev/sda will be
COMPLETELY ERASED!
Proceed?

<o

Installer

il |6 Terminal El o= s 9Wec

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Configuration

T Root-Password@Change root password
L Setup-User Setup user account (s)

Setup-Locale Change locale (cptional)
Setup-Keymap Change vconsole keymap (optional)

= 7 0133 |2 = Config-System Edit system configuration (optional)
Terminal E @) s Back Main menu

Confirmamos el formateo del disco y procedemos a la
instalacién propia del sistema. 1

<Cancel>
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Como vemos, tenemos muchas opciones para configurar
las cuales son:

1. Cambiar la contrasefia de root.

2. Configurar cuentas de usuarios.

3. Cambiar contenido local.

4. Cambiar el mapa de teclas predefinido.

5. Editar archivos del sistema, al mejor estilo ArchLinux
(usuarios muy avanzados).

Una vez que tenemos todo configurado, vamos a
proceder a instalar el arrancador del sistema, mas
conocido como GRUB (Grand Unified Bootloader).

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Main menu
Use & and t to choose an entry, enter to launch it.

Set date and time
Disk(s) preparation
Install system
Configure system

Quit

<Cancel>

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Install a bootloader?

[GRUB[Install GRUB2 (needed to boot)

None If you know what you're doing.

<Cancel>

Installer \

fil ) Terminal El oo 4c

Manjaro Linux Installation Framework (stable)

Grub2 will be installed with followed settings:

-> Boot partition: /dev/sdal

-> Target partition (MBR): /dev/sda

Is this correct? If not answer with "No" to change your
target partition, else continue with "Yes".

<No >

Installer

fil 7] Terminal El oo s wc

Chequeamos la particion en donde va a ser instalado el
GRUB (por lo general es SDA). Si todo esta bien, damos
ENTER en YES, sino le damos ENTER en NO para
elegir el disco donde vamos a instalarlo.

Una vez que se instalé el GRUB, vamos a la ultima
opcion del mend principal, la cual es QUIT y salimos de
la instalacién. Vamos a seguir en nuestro modo LIVE
entonces si reiniciamos la maquina ya vamos a tener
instalado Manjaro 0.8.3 en nuestro equipo.

n

Carpetape...

Sistema de...

Papelera

23:05 7 »f M) EF C

Espero que les haya gustado este tutorial y si tienen
alguna duda o quieren sugerirme algin tutorial de
instalacién de alguna distro en especial, no duden en
contactarme por las siguientes vias de comunicacion:

Natanael Garrido

Twitter: @NatanaelGarrido

Google+: Natanael Garrido

Blog: www.neositelinux.com.ar

IRC: Server: Freenode / Canal: #manajaro-es (canal no
oficial de Manjaro en espatiol).
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Cuando se lleva cierto tiempo en computacion se ven
como cambian los patrones de desarrollo, uso, etc. Las
cosas van cambiando con el tiempo, aveces en forma
imperceptible y otra vez en una forma tan brusca que te
deja mareado por un momento.

All4 por la década del 80 lo que era computacién estaba
en 3 ramas a nivel hogarefio. Las maquinas de juegos
tipo Atari 2600 y otras, Las Home Computer desde la
Sinclair Z80 hasta las Comodore 64 y las MSX, Y
finalmente las profesionales IBM-PC y otras PC no 100%
compatibles. En las primeras se podia jugar bien, en la
segunda categoria se podia jugar y programar, en las
Ultimas se podia programar y trabajar pero apenas si se
podia jugar con su monitor monocromo y su sonido de 1
bit. Si a nivel mas profesional se queria hacer algo de
audio o video se tenia que pasar a una Comodore
Amiga, AtariST o una Apple Machintosh que les
disputaban algo de terreno a la PC.

A medida que los equipos de las diversas categorias
fueron progresando, cambiando las caracteristicas y los
costos variando, las lineas entre las mismas se fue
corriendo y borroneando. Cuando las PC se hicieron mas
baratas y adquirieron video VGA y audio de 8 bits y
100% compatibles, las maquinas de juegos se quedaron
con sus usuarios y las Home Computer fueron
lentamente desapareciendo en la década del 90. Las
lineas divisorias de las categorias sencillamente se
corrieron y/o desaparecieron.

Opinidn

Corriendo la linea

POR CLAUDIO DE BRASI

A lo largo del tiempo otras cosas fueron apareciendo y
desapareciendo. Las Palm y las WindowsCE eran unos
equipos que prometian llevar la movilidad pero
desaparecieron. Principal problema, los propios limites
impuestos a los equipos. Capacidad (Equipo que no se
podian expandir en almacenamiento o lo tenian limitado),
comunicacién limitada y desarrollo propio (Se requiere de
expansiones o de otro equipo para programar en ellos).

Hoy dia veo el principio del mismo problema. Hay unas
plataformas que estd adquiriendo una gran participacion
y poder. Pero otra vez se enfrenta a los mismos
limitantes que las anteriores. Los usuarios de celulares y
tabletas de I0S son un poco menos consciente de los
limites ya que siempre han estado sujetos a ellos desde
el principio. Nunca han sido plenamente libres y lo
aceptan.

Los usuarios de Windows 8 (Phone-RT), Estdn en un
punto intermedio. Los usuarios de Android, (en particular
los usuarios de GNU/Linux), son los mas conscientes de
los limites. Las tres plataformas estan sufriendo ahora de
limites en la capacidad de expansién. I0S no permite
trasferencias de datos en Bluetooth. No se puede
programar desde el propio dispositivo y distribuir una
aplicacion nativa. Depende de un store central.

Limitar o peor suprimir el bluetooth para reducir costos es
algo que frena a los dispositivos con una tecnologia que
todavia puede dar mucho provecho, Si bien Ila
trasferencia de datos ya es lenta con respecto a WiFi o
NFC, el resto de las posibilidades abren potencial para
un mejor uso de los equipos. Miren como por ejemplo el
viejo Irda. Ya casi ningun teléfono moderno tiene esta
tecnologia y so6lo unas pocas tabletas. Pero los que los
tiene implementado pueden usarlos como Control remoto

I
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universal. El costo en el equipo es de unos pocos
dolares y agregan una gran versatilidad. Hoy ya hay
tabletas que no te dejan usar un Handset o un teclado
inalambrico.

La posibilidad de programar desde la misma
tableta/celular deberia ser una prioridad. Estos no son
dispositivos tipo kit de micro-controlador, (Arduino
,Raspberry Pi, etc), que no tienen ni teclado ni pantalla
que dificultan o imposibilitan programar de forma directa.
No, aqui estan todos los I/O instalados y funcionado,
pero para programar en ellos requieres de una
computadora externa, (Que encarece el desarrollo), o
una suite remota, (Y a los desarrolladores de
aplicaciones de seguridad o los programadores
privativos no les agrada dejar sus fuentes por quien sabe
donde).

Las comunicaciones en si son un problema. Las
Chromebook son muy atractivas en donde hay plena
cobertura y capacidad de comunicaciones, y aun asi en
paises desarrollados se nota por momentos un problema
de infraestructura. Pero en Ilugares donde Ia
infraestructura esta subdesarrollada con respecto a la
cantidad de dispositivos en funcionamiento, puede ser
una pesadilla. En lugar del almacenamiento remoto (1 o
mas TB) y tareas ejecutandose a 600 cores de
procesamiento, (Algo que deja a muchos asombrados
con el funcionamiento por desconocimiento de este
ultimo dato), uno queda con escasa capacidad 16GB y
los 2 cores de su terminal.

La paradoja de por qué un dispositivo Android no tiene
una aplicacion en GNU/Linux para administrar el mismo
pero si esté en Windows y Mac OSX, es injustificable.
Mas con el no requerimiento de Google por exigirlos.
Una variante de GNU/Linux que no se puede administrar
desde otro GNU/Linux.

Por ultimo la dependencia absoluta, un store central que
los limita en algo simple y no sélo por las aplicaciones
piratas como algunos creen. El Store sélo te da la opcién
de instalar la Ultima version del programa y no anteriores.
En un PC si uno tiene un problema o fallo por la version
de un programa, se puede reinstalar la anterior. En estos
dispositivos no, (a menos que tengas jailbreak). Si el
fabricante te dice que tu viejo dispositivo no se puede
actualizar a la nueva version del sistema operativo del
mismo y el store te dice que la nueva version de la
aplicacion no es ya compatible con la version que tienes
instalada. Te puedes quedar con la aplicacion vieja, (con
suerte), o peor, con la aplicacién desinstalada y las
ganas de tenerla.

Mientras estos limites no sean solucionados, la linea de
las PC se podran correr pero van a seguir necesitando
de una de ellas. Y por lo tanto no las van a poder
reemplazar, no van a desaparecer.

Claudio De Brasi
twitter: @Doldraug

PD: Aln le falta desarrollo a las tabletas para reemplazar
a las PC. Pero es cuestion de poner el siguiente cambio
de la caja y acelerar un poco mas.
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Condici
icionales e iteracion

El clasico: i
o: if condicié
cié
n then {accién} else {acci
cion}. Ejem
. plo:

$3== u
Pepe" 5
then G e (s ==
{pri
e print $7 “ es
un directorio
{ prin -
t au
$7 es un archiwv
o" }

El indiscuti
tido: do
{sentencia} while (exp
resion). Ej
. Ejemplo:

do
{ print

‘ $0 i++
while (i <= 10)} }

El infaltab
le: for (inici
(inicial; condicién; incr
; emento). Ej
. Ejemplo:

{for (i
i=1; i
;1 <=
= FN; i+
+) prin
£ $i
$i } # imprime cad
ada camy
PO en un
a linea

7 {

while i

: (i< 5
ri

? int $0 i++
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Algunas extras que puedes aplicar dentro de un ciclo:

break

{ num = $1
for (div = 2; div * div <= num; div++)
{ if (num % div == 0) break }

if (num % div == 0)

print “minimo divisor ” num “ es “ div
else {print num “ es primo “}
continue

BEGIN { x = 0 while (x <= 20)
{ if (x == 5)
continue
print x
}
x++
print "" }

Ejemplos de Estructuras de Control

La forma de uso de esta estructura es: if (condicion ) operaciones. Ejemplo:

[crondlQRoc6127656113 tmp]$ cat datos33
10

5

1

2

55

10

12

[crond1Qoc6127656113 tmp]$
[crondlQRoc6127656113 tmp]$ gawk '{if ($1 > 6 ) print $1 }' datos33
10

55

10

12

[crond1Qoc6127656113 tmp]$

Si tuviéramos que lograr multiples operaciones:

[crond1@oc6127656113 tmp]$ gawk '({
if ($1 > 11 )

{

x =81 + 2

print x

}

}' datos33

57

14

[crond1Qoc6127656113 tmp]$
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Un ejemplo con una bifurcacion:

[crond1Roc6127656113 tmp]$ gawk '({

> if ($1 > 20)
> {

> x =81 * 2
> print x

> } else

> {

>x =81/ 2
> print x

}}' datos33

v

5
.5
.5

L ONDN

110

5

6

[crondlQRoc6127656113 tmp]$

Si lo quisiéramos poner en una sola linea:

[crond1Qoc6127656113 tmp]$ gawk '{if ($1 > 11) print $1 * 2; else print $1 / 2 }' datos33

5

.5
.5

P, ON

110

5

24

[crond1Qoc6127656113 tmp]$

While

La forma de escribirlo seria la siguiente:

while (condiciédn)
{

operaciones

}

Veamos un ejemplo:

[crondlQRoc6127656113 tmp]$ cat datos55

130 120 135
180 109 133
145 122 345
[crond1Qoc6127656113 tmp]$
[crond1Qoc6127656113 tmp]$
> total = 0

>i=1

> while (i < 4)

> {

> total += $i

> i++

>}

> avg = total / 3

> print "Promedio:",avg
> }' datos55

Promedio: 128.333

gawk

"{
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Promedio: 140.667
Promedio: 204
[crond1Qoc6127656113 tmp]$

También podemos utilizar break y continue en gawk.

[crond1@oc6127656113 tmp]$ gawk '{
total = 0

i=1

while (i < 4 )
{

total += $i

if (i == 2 )
break

i++

}

avg = total / 2

VVVVVVVVVVVY

}' datos55
El promedio de los dos primeros elementos es:
El promedio de los dos primeros elementos es:
El promedio de los dos primeros elementos es:
[crondlQRoc6127656113 tmp]$

do-while

La sintaxis seria:

do

{

operaciones

} while (condicidn)

Ejemplo:

[crond1QRoc6127656113 tmpl$ gawk '({
total = 0

i=1

do

{

total += $i

it++

} while (total < 150)
print total } ' datos55
250

180

267

[crond1Qoc6127656113 tmp]$

VVVVVVVY

for

La sintaxis seria:

for (variable asignacion; condicién; proceso de iteracion)

[crond1QRoc6127656113 tmpl$ gawk '({
> total = 0
> for (i = 1; i < 4; i++)

print " El promedio de los dos primeros elementos es:",avg

125
144.5
133.5
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{

total += $i

}

avg = total / 3

print "Promedio:", avg

}' datos55

Promedio: 128.333
Promedio: 140.667
Promedio: 204
[crond1Qoc6127656113 tmp]$

VVVV VY

Funciones internas
Matematicas
Existen varias funciones matematicas que soporta gawk.

atan2(x,7)
cos(x)
exp(x)
int(x)
log(x)
rand(x)
sin(x)
sqrt(x)
srand(x)

Ejemplos:

[crond1Qoc6127656113 tmp]$ gawk 'BEGIN{x=exp (100);print x}'
26881171418161356094253400435962903554686976
[crondlQRoc6127656113 tmp]$

Otras funciones para manejar ciertos datos binarios:

and (vl1l,v2)

comp (val)

1shift (val)

or(vl,v2)

rshift (vall, count)

xor (vl,v2)

Caracteres
Existen muchas funciones para manipular strings vamos a mencionarlas Gnicamente.

asort(s,[,d])
asorti(s,[,d])
gensubr(r,s,h[,t])
index(s,t)
length([s])
match(s,r[,a])

split(s,a[,r])
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sprintf(format,variables)
sub(r,s[,t])

substr(r,s[,t])

tolower(s)

toupper(s)

Algunos ejemplos:

toupper (x) y length([s])

[crond1@oc6127656113 tmp]$ gawk 'BEGIN{x = "testing"; print toupper (x); print length(x)}'

TESTING

7

[crondlQRoc6127656113 tmp]$

Ejemplo con asort(s, [,d])
[crond1@oc6127656113 tmp]$ gawk 'BEGIN{
> var["a"] =1

> var["b"] = 2

> var["c"] = 3

> var["d"] = 4

> asort (var, test)

> for (i in test)

> print "Indice:",i," - wvalor:",test[i]
> }!

Indice: 4 - valor: 4
Indice: 1 - valor: 1
Indice: 2 - valor: 2
Indice: 3 - wvalor: 3

[crond1@oc6127656113 tmp]$
Ejemplo asorti(s,[,d])

[crond1Qoc6127656113 tmp]$ gawk 'BEGIN{
var["a"] =1

var["b"]
var["c"]
var["d"]
asorti(var, test)
for (i in test)

2
3
4

print "Indice:",i," - valor:",test[i]
} )

Indice: 4 - valor: d

Indice: 1 - valor: a

Indice: 2 - wvalor: b

Indice: 3 - wvalor: c

[crond1Qoc6127656113 tmp]$

Ejemplo split

[crondlQRoc6127656113 tmp]$ cat datos
datol2,datol3,datol4,datol5,datolé6
datol7,datol8,datol9,dato20,dato21
dato22,dato22,dato23,dato24,dato25
[crond1Qoc6127656113 tmp]$
[crondlQoc6127656113 tmp]$ gawk 'BEGIN{ FS=","} {
split ($0, var)

print wvar[l], var[5]

}' datos

datol2 datolé

datol7 dato21l

dato22 dato25

[crondlQRoc6127656113 tmp]$
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Tiempo
Algunas funciones de tiempo interesantes:

mktime (datespec)
strftime(format[,timestamp])

systime()

Veamos un ejemplo de systime y strftime:

[crond1Qoc6127656113 tmp]$ gawk 'BEGIN{
date = systime()

day = strftime("%A, %B %d, %Y", date)
print day

} )

miércoles, marzo 14, 2012
[crond1Qoc6127656113 tmp]$

Con esto damos por terminada esta guia de AWK que tan solo sirvid para mostrar algunas de las tantas cosas que se
puede hacer.
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