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Al Lector

Este material constituye una recopilacién de todos los articulos publicados
en el primer volumen de la Revista Cubana de Software Libre: UXi. A
peticion de la comunidad, seleccionamos aquellos articulos que fueron
publicados en los primeros diez nimeros, durante el afio 2007. El objetivo
primordial es facilitar la consulta de los mismos sin necesidad de buscar en
cada numero.

En el indice podra encontrar los titulos de los referidos materiales, los que
se encuentran ordenados por fecha de publicacién. Muchos de ellos quizas
carezcan de actualidad teniendo en cuenta la fecha en que fueron
publicados; sin embargo, consideramos que aun tienen mucho que aportar a
aquellos lectores interesados en la tematica que se aborda. Otros, por su
parte, trascienden todavia y pueden ser de gran utilidad.

A medida que usted avance en la lectura podra apreciar lo que se ha
llamado “evolucién de UXi”, lo cual se aprecia en la ampliacién de las
tematicas abordadas, siempre dirigidas a un publico partidario del Software
Libre.

En estos momentos también se estd trabajando en un segundo compendio
de articulos correspondientes al segundo volumen, que culminard en marzo
del 2009 con un compendio de todo cuanto fue y serd publicado en el
presente afio, y que sin dudas sera superior, tanto en cantidad como calidad
de los articulos, a este que hoy sometemos a su consideracién.

De esta forma, sélo nos resta desearle una buena lectura e invitarlo a que
contribuya también a socializar el conocimiento.

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento bajo los términos de la Licencia de
Documentacién Libre de GNU v1.2 o cualquier otra versién posterior publicada por la FSF; sin secciones invariantes,
textos de cubierta delantera ni trasera. Puede consultar una copia de la licencia en: http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html
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Software Libre para una sociedad libre: GNU/Linux, un futuro
para Cuba

Michel Herndndez Rodriguez, Ing. Abel Meneses Abad
mhrodriguez@estudiantes.uci.cu, abelma@uci.cu
Universidad de las Ciencias Informaticas

GNU/Linux es una familia de sistemas operativos desarrollada por comunidades libres y empresariales que en
los Ultimos afios se ha alzado como una alternativa ante los sistemas propietarios imperantes en el mercado
mundial.

En la actualidad, varios paises, incluido el nuestro, han iniciado un proceso de cambio y desarrollo de este
sistema operativo, para asi contribuir con la progresiva eliminacién del software propietario. Este proceso de
migracién de software incluye un analisis de las soluciones existentes y la busqueda de aplicaciones
equivalentes en el area de software libre para aportarle nuevas caracteristicas a dicho sistema, asi como
diferentes comodidades y facilidades para el uso de los usuarios finales.

¢Por qué la migracion a SWL?

En la actualidad nuestro pais hace un uso bastante elevado del software propietario, fundamentalmente del
sistema operativo Windows y demdas programas que suelen acompafarlo, en su inmensa mayoria también
propietarios. Ahora, como bien se conoce, cada aplicacién de este tipo tiene asociado un precio o costo inicial,
sin mencionar el precio adicional asociado al mantenimiento de los mismos en caso de ser necesario, 0
simplemente el valor de otras aplicaciones quizads necesarias para un mejor rendimiento o eficiencia del
programa inicial. Y estamos analizando esta situacién de forma independiente, porque si una misma aplicacién
es usada en diez computadores diferentes, su precio seria diez veces mayor, ya que para el uso corporativo se
toma en cuenta cada distribucién del programa por separado, y se cobra por cada PC donde sea instalado.
Resulta este un proceso muy costoso, incluso para los paises mas desarrollados.

Por otro lado, cada dia que pasa, los principales monopolios de las telecomunicaciones y la informatica siguen
afianzdndose en paises del primer mundo, lo cual incrementa la dependencia de los paises mas pobres. Y
mirando con mucha mas perspectiva la situacién, no solo seria de gran utilidad el uso del Software Libre para
Cuba, sino su produccién, y con ello la posibilidad de establecer convenios con otros paises para la
comercializacién de estas distribuciones o aplicaciones soportadas en GNU/Linux. De esta forma, el
comprador o cliente necesitaria hacer uso de nuestro soporte y servicios técnicos, generando una fuente de
ingresos para la mayor de las Antillas.

Algunas ventajas y motivos.

Desde hace algunos afios en nuestro pais se vienen desarrollando algunas distribuciones de Linux tales como
NOVA (en nuestra universidad), Caiman, Linux UH y variados programas incluidos en ellas para facilitar su uso,
con el objetivo de llevar a cabo un proceso de migracién hacia el software libre en el pais debido a las
multiples ventajas y facilidades que proporciona, algunas de las cuales veremos a continuacién.

1. Todo software libre esta bajo los efectos de algunas licencias como la GPL: esta licencia estd
orientada a proteger y garantizar la libre distribucién, modificacién y uso de los programas que
ampara. Su propdsito es declarar que el software cubierto por esta licencia es libre, y protegerlo de
intentos de apropiacién que restrinjan esas libertades a los usuarios. Ello permite modificar una copia o
copias del programa o cualquier porcién de éste, y poder copiar y distribuir esa modificacién o trabajo
bajo los mismos términos de la GPL.

Nota: Cuando hablamos de software libre, estamos refiriéndonos a libertad, no a precio.
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Solamente con esta ventaja, el pais ahorraria el pago de las decenas de miles de ddlares que tendria que
abonar en caso de que se eliminara el bloqueo contra Cuba, y a continuacién lo veremos con el siguiente
ejemplo:

A finales del 2006 el pais contaba con un potencial tecnolégico de 6000 computadoras asignadas solamente a
los Joven Club de todos los municipios del pais. Si cada una de estas computadoras tiene instalado software
propietario, esto significaria que esta cantidad de equipos representaria una media de 90 ddlares por cada
version de Windows XP en cada PC. Ello sumaria un total de 540 mil délares como minimo, solamente
tomando en cuenta el precio del sistema operativo. Una media de 112 délares minimos por cada distribucién
del paquete de Office 2003 representaria 672 mil ddélares. Y ya estariamos hablando de 1.212 millones
invertidos en el software bdsico para estos equipos, sin analizar el costo de muchas otras aplicaciones que
dependen del uso que se haga del computador, ni de los programas o controladores necesarios para los
diferentes periféricos o dispositivos conectados, lo cual se adicionaria también a estos mas de 1.2 millones de
ddlares.

Ahora, si a todos estos equipos de cdmputo se les instalara una distribucién de Linux, la mayor parte de este
gasto -podria ser incluso toda la suma- se le evitaria al pais. éCudnto se ahorraria si se hiciera esto en las més
de 300 mil computadoras que tiene el pais?

2. Es mas seguro: la gran mayoria de los ataques de hackers son dirigidos a servidores Windows, asi
como los virus, los cuales se centran principalmente en ése sistema operativo. Ademas, la plataforma
Linux es mas robusta, lo cual dificulta los intentos de violar el sistema de seguridad de Linux.

3. Mas rapido: al tener una plataforma mas estable, se favorece el desempefio de aplicaciones de todo
tipo, tales como bases de datos, aplicaciones XML, multimedia, etc. La eficiencia de su cédigo fuente
hace que la velocidad de las aplicaciones Linux sean superiores a las que corren sobre Windows.

4. Mas econémico: requieren menos mantenimiento. En servidores Windows es mas costoso debido a
gue es necesaria una frecuente atenciéon y monitoreo contra ataques de virus, hackers y errores de
cédigo, instalacién y actualizacién de parches y service packs. El software libre, asi como un sinndmero
de aplicaciones de coédigo abierto, no requiere supervisidon tan estrecha ni pagos de pdlizas de
mantenimiento necesarias para obtener las actualizaciones.

5. Flexibilidad y capacidad de adaptacion del cédigo abierto: una de las principales ventajas del
cédigo abierto es su gran capacidad de adaptacién. A nivel de kernel, éste se puede optimizar para que
proporcione un mayor rendimiento como sistema de red. A su vez, las utilidades del sistema operativo
pueden ser recompiladas para hacer un mejor uso del procesador, y se pueden eliminar servicios
innecesarios para aumentar su productividad. A su vez, tener una gran comunidad de desarrolladores
de GNU/Linux es una garantia de seguridad de que este sistema seguird expandiéndose y
convirtiéndose cada dia en una plataforma mas potente. La libertad de poder modificar el cédigo
fuente es muy valorada por los usuarios, pues permite que ellos mismos hagan cambios y
configuraciones a sus aplicaciones, sin necesidad de contar con nadie ni requerir de licencias o
permisos para ello.

6. Es austero: GNU/Linux funciona hasta en un PC 386 con algunas de sus mejores ventajas,
aplicaciones y desarrollos mas actuales.

7. Gran variedad: hay miles de programas libres para Linux, adaptados a muy diversos propdsitos y
disponibles en internet. Ademas, existen muchos programas propietarios que corren en este sistema,
como Zend Studio, Visual Paradigm, MatLab, etc.

8. Facilidades: aunque no como Windows, GNU/Linux ya no esta restringido a personas con grandes
conocimientos de informatica; sus desarrolladores han hecho un gran esfuerzo por dotar al sistema de
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asistentes de configuracién y ayuda, ademas de un sistema grafico muy potente. Distribuciones como
RedHat / Fedora tienen aplicaciones de configuracién similares a las de Windows.

Conclusiones:

Como se ha podido constatar, el software libre brindaria mayor seguridad a quienes hagan lo utilicen y a
nuestra sociedad en general. La robustez, flexibilidad de configuracién, capacidad de adaptacion del cédigo
abierto, seguridad y rapidez, entre otras ventajas, son factores de gran peso a la hora de hacer una valoracién
de GNU/Linux.

No siempre debe primar el criterio de que Windows es mas cémodo, y por tanto la mejor solucién para nuestro
pais. No obstante, las fuerzas tendrian que estar divididas entre ambos sistemas, porque de esa forma se
garantizaria el conocimiento de ambos y no se verian las cosas de manera parcial. Ello permitiria, ademas del
conocimiento de ambos sistemas, que cualquier empresa productora de software esté preparada para
satisfacer solicitudes de sus clientes sobre cualquiera de las dos plataformas.
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Videos de Inter-Nos en GNU/Linux

Yoandy Pérez Villazén
yvillazon@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Algunos afos después de creada la Universidad de las Ciencias Informaticas, se comenzd a dar los primeros
pasos en el uso del sistema operativo GNU/Linux; al poco tiempo se habian aprendido muchas cosas, logrado
compatibilizar muchas aplicaciones y hacer casi todo lo que se hacia con Windows, pero siempre quedaron
problemas pendientes. Uno de ellos fue cémo visualizar los videos en los reproductores libres de GNU/Linux
ubicados en un servidor streamming (mms) como el de Inter-Nos. Finalmente se logré ver los videos del mms
con la aparicion y descubrimiento, para los navegadores libres, de la cadena network.protocol-
handler.app.mms, que al agregarlo al navegador permite al usuario elegir el reproductor con el que desea ver
los videos, pero el problema no estaba resuelto aun.

Microsoft Media Server es el servidor de media de Microsoft, servidor de flujo que brinda su servicio en tiempo
real y compatible solamente con reproductores propietarios como Windows Media Player. ¢Qué problemas trae
esto para los reproductores libres? La respuesta es sencilla y la solucién compleja: no se pueden correr los
videos de Inter-Nos desde GNU/Linux. Esto trae consigo un nuevo problema que se vuelve alin mayor cuando
el 25 de marzo del 2006 la facultad 10 migra su infraestructura docente completamente a GNU/Linux, pues los
estudiantes presentaban problemas al tratar de acceder a teleclases y videos.

Surge la solucidn

El pasado afo, luego de un largo estudio investigativo del problema, se llegé a la solucién: un sistema
desarrollado en el lenguaje de Harry Wall con un conjunto de scripts desarrollados en PERL, cuyo principio
fundamental se basa en hacer un bufer local en el sistema donde se va guardando el video y a la vez se va
reproduciendo. Cuando se pulsa sobre el link del video en la pagina Web, de manera automatica y
transparente a los usuarios, se comienza a descargar el video y a reproducir; solo se le muestra una pequefia
ventana en la parte izquierda del monitor que les informa a los usuarios el nombre del video en el servidor
mms y el tiempo inicial para bufferear, este ultimo lo configura el usuario.

El sistema estd disponible en nuestro servidor de documentacién' con una versién y un instalador elaborado
especificamente para la imagen de los laboratorios de la facultad 10. Actualmente han surgido nuevas
soluciones de mayor aceptacién, pero existen aun algunos problemas para ciertos formatos de video, como es
el caso del reproductor VLC disponible para las Ultimas versiones de los sistemas GNU/Linux en todos los
repositorios de la UCI. No obstante, para aquellos usuarios que usan sistemas estables, la solucién explicada
en este trabajo sigue siendo la mas util, y en muchos casos se hace necesaria, pues VLC no cubre todos los
formatos necesarios.

Todos lo usuarios de la comunidad pueden contribuir al desarrollo de esta modesta solucién. Mas informacién
sobre este sistema estd disponible en la documentacién, donde se explican sus caracteristicas de manera
integra?.

! http://10.128.50.121/Software/Instaladores/Generales/Internos
2 http://10.128.50.121/Documentacion/Migracion/Interno_X /
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Evolution-config-exchange

Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Se ha desarrollado un programa para configurar las cuentas de correo electrénico automaticamente y
posibilitar el uso del cliente de correo Evolution para todo el que llegue a la computadora y quiera revisar su
correo electrénico. La aplicacién estd pensada para la imagen de la Facultad X, pero hay que realizarle algunas
modificaciones para este propdsito; no obstante, ya esta disponible para usuarios individuales.

Esto funciona para los usuarios de Debian testing/unstable, pues las librerias de KDE para Ubuntu Edgy son
versiones menores que las que se utilizaron en Debian. Wsperamos resolver este inconveniente pronto para
gue los usuarios de Ubuntu puedan instalarlo también.

Ademas, esta es la primera gran prueba de la aplicacién, asi que le pedimos a todos los usuarios que la
utilicen y envien sus apreciaciones, opiniones, o sugerencias.

Detalles de la Aplicacion:
Nombre: evolution-config-exchange
Versién: 1.1

Lenguajes utilizados: C++, Bash
IDE: KDevelop

Como no estd en el repositorio, deben tener instalado los siguientes paquetes para evitar errores de
dependencias:

evolution (>=2.6.3-3)

evolution-exchange (>=2.6.3.dfsg-1)

libg t3-mt (>=3:3.3.7-2)

Recomendado: kdelibs(>=4:3.5.5a.dfsg.1-5)

Para instalar el paquete, en la consola ejecutar:

dpkg -i /ruta/evolution-config-exchange 1.1 i386.deb
Disponible a partir de : Lunes 29/01/2007 8:00am

Lugar de descarga: http://10.33.20.167:3389 /package
Archivo a descargar: evolution-config-exchange _1.1 i386.deb
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Hay que migrar al Software Libre

Entrevista a Richard Stallman
Por Juventud Rebelde
Febrero 2007

Una de las personalidades mas controvertidas de las nuevas tecnologias de la Informaciéon y las
Comunicaciones a nivel mundial, fundador del movimiento del software libre y enemigo publico de Microsoft,
serian credenciales mas que suficientes para Richard Stallman. Como si no bastara, a todo ello une una
personalidad muy singular, que lo lleva a gustar de “reir, incluso de mi mismo” o a escribir una parodia de la
Guantanamera, titulada Guantanamero, para criticar la prisién que Estados Unidos mantiene en la ilegal Base
Naval.

Nacido el 16 de marzo de 1953 en Manhattan, Nueva York , se autodenomina «Santo Ignucio», en referencia al
cédigo GNU gque él mismo escribié y es una de las bases del software libre. Confiesa ademas que siempre
quizo ser comediante y gusta de terminar sus charlas, no importa el lugar donde esté, disfrazado con un viejo
disco rigido como aureola y un manto improvisado, “bendiciendo” las computadoras para que decidan migrar
a software libre.

Su propuesta de que el software sea de uso libre, en la mas amplia acepcién del término, le ha traido
innumerables enemigos. Pero no desiste. Anda de un lado para otro por el mundo defendiendo sus puntos de
vista. Esas mismas ideas e iguales propésitos lo han traido ahora, por primera vez, a Cuba, para asistir al lll
Taller Internacional de Software Libre , en el contexto de la Xl Convencién y Exposicién Internacional
Informatica 2007, en el Palacio de Convenciones de La Habana.

Solo puso dos condiciones para dialogar en exclusiva con JR, durante mas de una hora y media, en su
habitaciéon del Hotel Palco. La primera, que no se utilizara el término abierto como “libre”, y la otra, que se
hablara del sistema GNU/Linux, y no solo de Linux, “que es el nombre de un componente que escribié
LinusTorvald. Cuando se habla de este , es justo que se diga Linux, pero cuando se trate del sistema se debe
decir GNU/Linux. Yo solo quiero modestamente la mitad del reconocimiento”.

La entrevista a Stallman, muchas veces criticado por sus “excentricidades”, como no usar teléfono celular o
andar con una vieja laptop en la que utiliza un sistema “que no contiene ningun software privativo”, fue en
realidad una conversacién con una personalidad contradictoria pero afable, que gusta de los términos precisos
y defiende sus ideas, aunque muchas veces se le sefiale por sus puntos de vista.

“Eso no me molesta, asegura. Muchos no estan de acuerdo con el software libre y les es Util atacarme a mi,
porque no pueden hacerlo con la filosofia. Tienen el derecho. No me incomoda. Eso si, me disgusta que en
muchos articulos, por ejemplo, me llamen evangelista del cédigo abierto, porque no apoyo esa filosofia. No
apoyo solo el cédigo abierto, o sea que la gente nada mas conozca cémo funciona un programa, sino el
software libre. Y la diferencia es que para nosotros es un asunto ético. El software privativo no es ético porque
no respeta la libertad, y el cdédigo abierto no se interesa por esta cuestién. Si yo soy el "padre del cédigo
abierto" se hizo con "esperma" que me robaron sin mi consentimiento”.

Libertades Importantes

Stallman aclara que para los defensores del software libre la cuestién no es sélo que el cédigo de un programa
sea abierto, que se sepa cdmo funciona, sino que el usuario tenga las cuatro libertades fundamentales
planteadas por el movimiento: “la libertad 0, la de ejecutar el programa como quieras; la libertad 1, estudiar
el cédigo fuente y cambiarlo para que el programa haga lo que quieras; la libertad 2, la de ayudar a tu
préjimo, o sea distribuir copias del programa a los demdas cuando quieras; y la libertad 3, la de ayudar a tu
comunidad distribuyendo copias modificadas cuando quieras.”

“Ninguna de estas libertades es una obligacién. Es decir, nunca el usuario estd obligado a aplicar las cuatro
cosas, pero tiene la libertad de hacer cualquiera cuando quiera”, explica.
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El padre del Software Libre (SL) asegura que este movimiento se puede comparar con lo que sucede con las
recetas de cocina. “Esta analogia es (til porque las dos son obras del conocimiento, y los cocineros cambian
libre mente las recetas. Seria ilégico que un dia el Estado les diga que si cambian una receta le llamaremos
pirata. Imaginen el enojo de los cocineros. Con ese mismo enojo fue que iniciamos el movimiento de software
libre”.

Richard Stallman asegura que no le molesta ser un enemigo para Microsoft, que frecuentemente ataca y
critica el cédigo abierto, pero no menciona el software libre.

“Es porque su disputa con el cédigo abierto es superficial. Los dos estan de acuerdo en que su me ta es el uso
practico, tener programas flexibles, usables, fiables, baratos, eficientes, y cada uno tiene su propia idea de
cémo realizarlos.”

“Ahora, los defensores de esto no dicen que el cédigo no abierto de Microsoft es inmoral. Nosotros si lo
afirmamos. Nuestra disputa con ellos es mucho mas profunda, es una cuestién filoséfica. Microsoft tiene cémo
responderle a los del cédigo abierto, aunque sea con argumentos usualmente falsos, pero no tiene manera de
contestarnos a nosotros, porque no puede ni siquiera fingir que respeta la libertad del usuario o la
proporciona”.

No me molestan las copias

Con una apretada agenda que incluyé la visita a la Universidad de las Ciencias Informaticas, ademas de otros
eventos, Stallman asegura estar contra el blogueo norteamericano a Cuba, y no molestarle, méas bien
inquietarle, que se copie ilegalmente software privativo para su uso.

“No me disgusta que se copie un programa en contra de la ley de otro pais, porque lo que es ilegitimo es la
ley, no la copia. Romper una ley injusta no es malo. Claro esta -explica- estos programas no llegan a ser libres
solo por poder copiarse, pues no cumplen con las otras libertades de las cuales ya hablamos. Sin estas, el
desarrollador mantiene su poder sobre los usuarios al decidir qué hace o qué no hace el programa. Se
necesitan las cuatro libertades para que el usuario tenga el control completo de su propia computacién y
pueda participar en una comunidad solidaria”.

Al respecto Stallman anuncié que ya se trabaja en una tercera versién de la Licencia Publica General GNU GPL
creada por él y que defiende la Free Software Foundation, para proteger la libre distribucién, modificacién y
uso de software, y asi evitar los intentos de apropiacién que restrinjan esas libertades a los usuarios.

“Ya hemos publicado dos borradores y queremos publicar muy pronto el tercero, que serd el final, aunque no
sabemos cuando estara definitivamente. Es un proceso dificil. Incluso, en la comunidad de SL la mayoria no
presta atencién a nuestras metas de libertad y solidaridad social, y muchas distribuciones de GNU/Linux
incluyen programas privativos, lo cual es una debilidad.”

“Aungue a muchos no les guste, de cierta forma si somos un movimiento politico, un movimiento social por la
libertad de los usuarios de computadoras y la solidaridad social. Es un movimiento politico pero estrecho, sélo
para un campo de la vida; lo que no implica que otros no tengan importancia.”

Igualmente sefala que sigue con atencién los proyectos de gobiernos como el de Venezuela, quien decreté
una ley para que todas las instituciones del Estado migren a software libre, asi como iniciativas en la India o
en Extremadura, Espaina, donde el gobierno de la regién estd migrando completamente y su reto es terminar
este proceso para julio de este afio.

“Y ha hecho la migracién mas importante , que es la de las escuelas. Estas tienen gran importancia porque
son las que deben formar a los usuarios del futuro, habilitados para participar en una sociedad libre y
solidaria, y eso sélo es posible ensefiando el software libre”.
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- No obstante , muchos afirman que prefieren sistemas operativos como Windows porque son mas amistosos
con el usuario.

- Era asi hace afios, cuando no teniamos entornos graficos faciles. Pero ahora ya no hay obstaculos, excepto la
falta de accién. Incluso, suponiendo que sea mucho mas sencillo de usar el software privativo, no cambiaria
nada, porque es un asunto de libertad y solidaridad social.

Cuba puede

Stallman asegura que le gustaria que no solo Cuba, sino todo el mundo migrara por completo a software libre.
“Para eso el mayor obstaculo es la inercia social. Pero Cuba tiene experiencia en luchar contra fuertes
obstaculos. Entonces puede hacerlo”. Segun su visién, el uso de SL contribuye al desarrollo en un concepto
mas amplio, “pues el software privativo es dependencia, y eso conlleva a la colonizacién electronica. Las
empresas de software privativo quieren colonizar a la gente de todos los paises, y lo han hecho en Estados
Unidos, Europa, en otros lugares del mundo, incluso en alguna medida en Cuba, excepto a los usuarios que
usan el software libre”.

“La mayoria de los usuarios en el mundo todavia emplean el software privativo. Es triste pero nos de muestra
gue aun tenemos mucho por hacer. Espero que algin dia esa situacién cambie . Es mi esperanza, pero debe
hacerse paso a paso. Y Cuba puede darlos”.

Libre vs. Privativo

El Software Libre es el que, una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido
libremente . Suele estar disponible gratuitamente en, o al precio del costo de la distribucién a través de otros
medios. Sin embargo esto no es obligatorio y, aunque conserve su caracter de libre , puede ser vendido
comercialmente. En cambio, el software privativo son aquellos en los que los usuarios tienen limitadas las
posibilidades de usarlo, modificarlo o redistribuirlo, o no esta disponible, o el acceso a este se encuentra
restringido.
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Introduccion

Internet contiene una amplia variedad de contenidos, sin embargo, algunos pueden resultar ofensivos e
incluso ilegales en muchos paises. Hasta el momento, Internet por si misma no es capaz de diferenciar los
materiales de acuerdo a sus contenidos; su funcionamiento distribuido la convierte en una red en la cual las
paginas son colocadas sin ningln tipo de revisién previa ni reserva. El problema fundamental de esto radica
en gue, de la misma forma en que contenidos de incuestionable valor educativo, cientifico, informativo,
artistico, recreativo y muchos mas son colocados en esta red, también son publicados contenidos en algunos
casos de dudoso valor, y otros degradantes e incluso ilicitos. Cada dia el nimero de sitios Web que albergan
contenidos: pornograficos, pedofilicos, terroristas, xenofébicos, racistas, extremistas, violentos y muchos mas
va en aumento.

La complejidad del problema se ve empeorada por la no jurisdicciéon de las leyes. Asi, por ejemplo, de nada
sirve que en Alemania, Francia, Austria e Italia tengan leyes que prohiban la existencia de sitios Web con
contenidos xenofdbicos o nazis, si en los Estados Unidos esto es perfectamente legal, o que en nuestro pais se
abogue por la no comercializacién del sexo si este negocio arroja miles de millones de ganancias en otros
paises,® y por tanto tienen los recursos y la justificacidon de la libertad de expresién para vetar cualquier ley
gue intente limitar este denigrante mercado. Otro de los ejemplos son los relativos a la pornografia infantil, en
algunos paises se prohibe la distribucién y la recepcién, en otros solo la distribucién y en algunos ninguna de
ambas cosas.

En varios paises se han tomado iniciativas de ley que han terminado en un rotundo fracaso, ejemplo de esto
es la controvertida Acta de Decencia de las Comunicaciones de EE.UU., promovida en 1995 por los senadores
James Exon y Slade Gorton en el marco de la nueva ley de telecomunicaciones de ese pais®. En Alemania
existe una ley sobre los servicios electrénicos que establece que los ISP (Proveedores de acceso a Internet)
pueden ser perseguidos por dar la oportunidad a sus usuarios de visitar recursos con contenidos ilegales®,
esta ley por ejemplo no es del todo efectiva ya que muchas veces los proveedores de acceso a Internet no
estdn en condiciones de saber cuales contenidos estdn visitando sus usuarios®. Ejemplos un poco mas
efectivos son la experiencia del Reino Unido: en este pais los ISP han adoptado mecanismos de regulacién a
través de cddigos de conducta y la creacién de un organismo dedicado a recibir denuncias sobre contenidos
ilicitos llamado, Safety Net Foundation’.

Esta preocupante situacién internacional ha obligado a la sociedad a buscar posibles vias de solucién a esta
problematica. Hasta el momento son las soluciones técnicas las Unicas que han logrado cierto nivel de éxito a
la hora de regular un tanto qué contenidos son accesibles por los usuarios. Una de las soluciones a esta
problemdtica es el uso de sistemas de filtrado, los cuales pueden ser basados en protocolos o auténomos. Los
sistemas basados en protocolos, en general, hacen uso de la Plataforma para la Seleccién de Contenido en
Internet (PICS), desarrollada por el consorcio W3C como un medio para el intercambio de informacién sobre
clasificacién. Los sistemas auténomos determinan qué sitios van a ser blogueados segun criterios establecidos

3 Estadisticas publicadas por la: “Fundacién Misioneros del Sagrado Corazén en el Perd”.

4 “Telecommunications Act of 1996"”, Pub. LA. No. 104-104, 110 Stat. 56 (1996)

> “Ley de Telecomunicaciones de Alemania”, en el boletin oficial federal | N° 29.

6 Rodriguez Pereda, Katitza: “Tratamiento juridico de los contenidos nocivos e ilicitos que circulan en Internet”
7 Villate , Javier, 2001, "Libertad de expresién en Internet".
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por el fabricante; generalmente combinan el uso de listas de inclusién y exclusién con la bldsqueda de
palabras claves.

En esta ponencia, se describe un Sistema de Filtrado Adaptativo que su principio de funcionamiento se basa
en el uso de listas blancas y negras, previendo ademas la inclusién de un subsistema de Recuperacién y
Clasificacién Automatica de Informacién. Este ultimo seria el que le daria la posibilidad de adaptarse a la
naturaleza dindmica que posee Internet.

En el trabajo se exponen algunas estadisticas que demuestran la necesidad real de utilizar estos sistemas,
continuando con una serie de conceptos basicos, sin los cuales la comprensién de lo que sigue se tornaria
dificil para el lector no entendido en el tema. De esta forma se describe el principio de funcionamiento de este
Filtro Adaptativo, los componentes que posee , el mecanismo de recuperacién-clasificacién y algunos de los
resultados parciales obtenidos.

¢Por qué utilizar Sistemas de Filtrado?

Los sistemas de filtrado surgen como una alternativa para proteger a los usuarios de Internet de los
contenidos inadecuados e ilicitos que hoy pululan en esta red. A continuacién mostramos algunas estadisticas
que avalan lo anterior 13:

« La pornografia en Internet genera aproximadamente mil millones de ddélares anualmente, con
proyecciones de crecimiento en ascenso, de $5-7 mil millones en los préximos 5 afios.

« Existen casi un millén de sitios que fomentan el uso de drogas.

« Existen 4.2 millones de sitios pornograficos; 12 % del total de sitios Web.

« Existen 372 millones de paginas pornograficas.

« Se realizan 68 millones de peticiones diarias a los motores de blsquedas que estan relacionadas con la
pornografia; el 25% de las bUsquedas.

» Se envian 2.5 billones diarios de correos electrénicos con contenidos pornogréficos, 8% del total.

» Se realizan 1.5 billones de descargas (P2P) mensuales de materiales pornograficos (35% de las
descargas).

« 72 millones de usuarios visitan sitios Web con contenidos pornogréficos al afio.

* ElI 20% de los hombres y el 13% de las mujeres admiten acceder a sitios pornograficos en el centro
donde laboran.

» ElI 72% de los hombres y el 28% de las mujeres que visitan sitios pornograficos adquieren anomalias en
la personalidad.

+ Se estiman en mas de 100 mil los sitios Web que ofrecen pornografia infantil.

« EI 90% de los nifios que han visto escenas sexuales fuertes lo hicieron de forma accidental al buscar
juguetes o marcas de ropa en la Web.

« Mas de 190 mil sitios Web utilizan nombres de marcas populares para engafar a los menores de edad.

« Seguln estudios realizados en Europa, el 44% de los menores que navegan con regularidad se han
sentido acosados sexualmente en varias ocasiones.

Conceptos Basicos

Filtro de contenido, uno o mas elementos de software que operan juntos para evitar que el usuario acceda
a contenidos disponibles en Internet. En el proceso intervienen dos componentes. Clasificacién: se utilizan
juicios de valor para categorizar recursos sobre la base de su contenido. Estas clasificaciones pueden utilizar
simples distinciones "permitido/no permitido”, como las que se encuentran en programas como CyberSitter o
NetNanny, o pueden tener muchos valores, como en el caso de los sistemas de clasificacién basados en PICS
(Plataforma para la Seleccién del Contenido en Internet).

Filtrado: cada solicitud de informacién, es analizada por el software de filtrado. Si el recurso esta en la lista
de los "no permitidos" o no tiene la clasificaciéon PICS adecuada, el software de filtrado le informa al usuario
que el acceso le ha sido denegado y el navegador no muestra el contenido de la Web original.
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Filtrado auténomo, los primeros filtros de contenido eran sistemas auténomos rigidos, que consistian en
mecanismos que determinaban los sitios que debian bloquearse, junto con el software que realizaba el
filtrado, todo ello suministrado por un Unico vendedor. Aunque hoy en dia han evolucionado y son
ampliamente utilizados.

Filtrado basado en protocolos, estos sistemas consisten en elementos de software que utilizan estdndares
establecidos para comunicar la informacién de clasificacién a través de Internet, en la mayoria de los casos en
forma de etiquetas que se insertan dentro del cdédigo de las paginas Web. A diferencia de los sistemas
auténomos, los sistemas basados en protocolos no contienen ninguna informacién sobre los sitios que seran
bloqueados. Los sistemas basados en protocolos sélo saben cédmo encontrar esta informacién en Internet y
cémo interpretarla, en estos son los usuarios quienes deciden lo que serd bloqueado.

Categorias, lo que agrupa un conjunto de recursos atendiendo a un contenido comdn.

Listas blancas, tienen sentido en los filtros del tipo auténomo, es una lista de inclusién. Con esta lista se
persigue el objetivo de permitir el acceso a los recursos que estén contenidos en ella. En algunos casos solo se
permite el acceso a estas listas, las cuales estdn constituidas por un conjunto de sitios tales que garanticen
una navegacién segura. Tienen aplicacién en lugares donde los usuarios sean fundamentalmente nifos.

Listas negras, listas que surgen con los filtros auténomos, es una lista de exclusién. Con esta lista se
persigue el objetivo de negar el acceso a los recursos que estén contenidos en ella. En algunos sistemas de
filtrado sélo se niega el acceso a estas listas, las cuales estadn constituidas por un conjunto de sitios de
contenidos dudosos. El campo de aplicacién es mas amplio, se usan en todo lugar donde se requiera impedir
el acceso a algunos recursos.

Listas grises, es un tipo de lista en la que los recursos tienen asociado un determinado nivel dentro de una
misma categoria, la cantidad de niveles depende del filtro en cuestién. Los puntos extremos de esta lista
vienen siendo el equivalente a las listas negras y blancas. En general este tipo de lista le da la posibilidad al
sistema de filtrado de disponer de un rango de decisién mas amplio, a expensas de una mayor complejidad en
los algoritmos que utiliza para construir la lista.

“Pornografia, es la exhibicién de genitales y actos sexuales de toda indole, donde abundan imagenes
sadomasoquistas, la pedofilia y otras aberraciones, individuales o en grupo. Es una industria millonaria que
vende sexo cosificando y envileciendo al hombre y a la mujer. Es explotacién de los seres humanos y sobre
todo de la mujer”s.

“Pornografia infantil, toda representacién, por cualquier medio de comunicacién, de un nifio o nifia menor
de 18 afos de edad, o con aspecto de nifio o nifa, involucrado en actividades sexuales reales o simuladas, de
manera explicita o sugerida, con cualquier fin. El consentimiento por parte de los niflos y las nifias para
participar en pornografia no es vélido de acuerdo con lo establecido en la normativa internacional.” °

Contenidos ilicitos, "entendemos por contenidos ilicitos aquellos susceptibles de entrar bajo el dmbito de
aplicacién de las normas penales y/o civiles de un ordenamiento juridico determinado" !°. Como vemos, la
calificacién de ilicito dependerd de la legislacién vigente en cada pais. Como ejemplo tipico de este contenido
se toma a la pornografia infantil.

Contenidos nocivos, "cuando hablamos de contenidos nocivos nos estamos refiriendo a aquellos materiales
gue sin ser ilicitos pueden resultar perjudiciales u ofensivos para ciertos grupos o categorias de personas.
Puede referirse a contenidos sobre creencias politicas, religiosas, culturales, sexuales, etc., que

8 Lazo Urbina, E.; Marin Gonzalez, H . y Marroquin Molina, S. (19 9 7). “La pornografia”

9 Palacio B., Diego; Pinto D., Martha E. Londofio S., Beatriz: “Criterios de clasificacién de pdaginas en Internet con
contenidos de pornografia infantil” Ed. Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, ISBN 9 58-623-066-X, 2004.

10 Alvarez Valenzuela, Daniel, 2004, “Libertad de Expresién en Internet y el control de Contenidos llicitos y Nocivos”
Universidad de Chile , Facultad de Derecho, Centro de Estudios en Derecho Informatico.
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eventualmente pueden ser considerados ofensivos respecto de terceros" 15. Al definirse de esta forma un
contenido nocivo estd sujeto a diversos factores culturales. "El ejemplo mas universal de este tipo de
contenidos corresponde a la pornografia, ampliamente difundida a través en Internet" 15.

Contenidos adecuados, aquellos que no entran en ninguna de las definiciones antes mencionadas. Aquellos
que son perfectamente legales y que no afectan la moral de ninguna persona sin importar edad, sexo, raza,
cultura, etc.
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Principio de Funcionamiento

El sistema parte del principio de disponer de una Base de Datos (BD) en la cual se encuentran un sinnimero
de URLs preclasificadas en distintas categorias atendiendo al contenido que albergan. Las categorias a su vez
son clasificadas por el administrador del sistema segun el tipo de contenidos al que se estima pertenecen y
las caracteristicas propias del lugar (cultura, normas, regulaciones, leyes vigentes, etc). Asi una categoria
puede pertenecer a uno de los siguientes tipos: ilicita, nociva o adecuada y a su vez las categorias pudieran
ser: pornografia, terrorismo, violencia, juegos, noticias, deportes, salud, otras mas y todas las que el
administrador estime conveniente adicionar.

Todo comienza cuando un cliente (ver Figura 2) le solicita un recurso de Internet al servidor Squid-Proxy, el
cual es parte inseparable del sistema, a partir de este momento el Squid le entrega al Subsistema de Filtrado
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los parametros de la solicitud: identificador del usuario, direccién IP de origen y URL, comienza asi un proceso
de interaccién con la BD el cual dependiendo de: caracteristicas usuario, edad y politica de navegacioén, la
existencia o no de la URL en la Base de Datos, las categorias y tipo de contenido al que pertenece la URL, se
toma una decision (ver Tabla 1) sobre si el recurso solicitado se le entrega al usuario o si en su lugar se le
entrega una pagina (ver Figura 1) en la que se le explican los motivos por los cuales se le negé el acceso a
dicho recurso. En el punto actual de desarrollo aun no se ha incorporado el Subsistema de Recuperacion y
Clasificacion de Informacién (RCl, ver Figura 3), se prevé que este sistema funcione de manera independiente
pero tomando como uno de los posibles puntos de partida la informacién que le brinde el Subsistema de
Filtrado.

\

<" Clientes >

cxo®

E..____.i Squid-Proxy
RCI ) ‘ =mw:D
— L
St

PostgreSQL
(GNU General Publc Licens, Copyright © UCI - OSRI 2005:2006
\um Baso / Done

Figura 2: Esquema funcional del sistema Figura 1: Pagina de negacién de solicitud

Todo se ha diseflado para que pueda funcionar de manera centralizada o distribuida; tal como se muestra en
los esquemas de las Figuras 3 y 4 respectivamente. En la primera variante: el Squid-Proxy, la Base de Datos,
el Subsistema de Filtrado y el Subsistema de Recuperacién y Clasificaciéon de Informacién estaran funcionando
en el mismo servidor. En la segunda variante: Squid y el Subsistema de Filtrado se encuentran en un primer
servidor, la Base de Datos en un segundo servidor y el Subsistema de Recuperacién y Clasificacién de
Informacién en un tercer servidor independiente. Esta variante es para lugares donde se requiera alto
desempefio.
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Figura 4: Esquema centralizado del sistema Figura 3: Esquema distribuido del sistema

Detalles de los componentes del sistema

El sistema esta compuesto por:
» Subsistema de instalacién
+ Subsistema de filtrado
* Subsistema de administracién
+ Base de Datos
« Subsistema de recuperacién y clasificacién de la informacién

A continuacién se explicaran algunas caracteristicas de los componentes del sistema:

Subsistema de Instalacién
El objetivo principal de este Subsistema es lograr que el proceso de instalacién tenga como caracteristicas las
siguientes:

- Instalacion desatendida e intuitiva.

- Deteccién automatica y soporte amplio de hardware.

- Instalacion y configuracion automatica del sistema.

- Exigencias de conocimiento, minimas para el administrador.

Subsistema de Filtrado

El objetivo principal de este Subsistema es tomar una decisién sobre que contenido serd bloqueado y cual no,
siempre teniendo en cuenta la informacién que le facilita la Base de Datos. La tabla 1 expresa la relacién que
existe entre las caracteristicas de usuario: edad y politica de navegacién, y el tipo de contenido al que
pertenece la categoria de la URL que se estd procesando. Con este esquema se logra una gran flexibilidad del
sistema, permitiendo que pueda adaptarse a disimiles situaciones.

Subsistema de administracion

El objetivo de este subsistema es brindar a los administradores una GUI intuitiva que permita realizar las
tareas de configuracién y ajustes necesarios para el correcto funcionamiento y adecuacién a las
caracteristicas propias del lugar. Esta interfaz no necesita de la instalacién de ningldn software adicional para
su explotacién, es una aplicacién Web que funciona con cualquier navegador (Internet Explorer, NetScape,
Mozilla, etc) disponible.

Esta interfaz le brinda al administrador un conjunto de funcionalidades imprescindibles para garantizar:
gestién de los usuarios, gestidon de las categorias existentes en la BD, gestiéon de las URL's, la configuracién
del sistema y la generacién de reportes sobre el uso de Internet.
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Politi s g
Edad olitica _d,e Decision a tomar Consulta en la Base de Datos
Navegacion
Menor . .
Meayoor/ Ninguna No tiene acceso a Internet No se hace nada
. La tabla de dominios bésicos
Menor / Solo tiene acceso a las define las direcciones que
Basi direcciones definidas como Py
Mayor asica (o pertenecen a esta politica de
basicas Iy
navegacion
: Si la direccién no existe en la
Menor Restrictiva Permite solamente las base de datos se deniega por
categorias adecuadas
9 defecto
: Si la direccién no existe en la
Mayor Restrictiva Permite solamente las base de datos se deniega por
y categorias adecuadas y nocivas
defecto
. Si la direccién no existe en la
- Deniega solamente las .
Menor Permisiva cateqorias ilicitas v nocivas base de datos se deniega por
9 y defecto
. Si la direccién no existe en la
Mayor Permisiva Deniega solamente las base de datos se deniega por
y categorias ilicitas
defecto
Menor .
/ Plena Acceso Total No importa
Mayor

Tabla 1. Politica de navegacidn del sistema

Mddulos y Funcionalidades que brinda la interfaz de administracion.

Médulos:
e Gestién de Usuarios
» Gestién de categorias
» Gestién de URL's
« Configuracién del sistema.
* Reportes

Funcionalidades:
e Insertar usuario.
e Eliminar usuario.
« Actualizar los datos del usuario.
e Cambiar contrasefa.
» Denegar la navegacion.
» Habilitar la navegacion.
» Insertar nueva categoria.
» Eliminar categoria existente.
« Seleccionar tipo de contenido para cada categoria.
» Insertar categoria a una URL.
e Actualizar categoria de una URL.
« Comprobar categorias a la que pertenece una URL.
« Eliminar una categoria de una URL.
« Eliminar URL.
« Configurar seccién del sistema.
« Configurar seccién de la Base de Datos.
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« Configurar seccién de la Interfaz de Administracién.

» Restablecer configuracion.

« Establecer los dominios de navegacién basica.

+ Incidencias por usuarios.

« Ranking de las URL's denegadas.

+ Ranking de usuarios por incidencias.

« Ranking de dias de la semana por incidencias (escoger rango de fecha).
+ Cantidad de incidencias por tipo de usuarios (escoger rango de fecha).
« Reporte de la cantidad de sitios por categoria.

» Reporte de posibles regulaciones incorrectas.

Base de datos

El objetivo que se persigue con este medio es almacenar las listas de URL's y la informacidn relacionada con
los usuarios y sus actividades. En la tabla 2 se muestran las categorias, una descripcién y la cantidad de URL
gue estan clasificadas hasta la fecha.

Categoria Descripcion Cantida
d
Pornografia | Sitios con contenidos pornograficos. 830999
Regiones | Sitios relacionados con algunas regiones del planeta. 670954
Mundo | Sitios de contenidos variados relacionados con paises. 503416
Artes | Sitios relacionados con las artes. 289227
Sociedad | Sitios relacionados con diferentes temas de la sociedad (religién, 262964
politica,organizaciones no gubernamentales,etc).
Negocios | Sitios para negocios. 251491
Noticias | Agencias de noticias on-line. 229342
Computadoras | Sitios de negocios de computadoras. 138149
Recreacién | Sitios de contenido recreativo. 118605
Tiendas | Tiendas virtuales. 116699
Deportes | Sitios relacionados con el deporte. 107539
Ciencias | Sitios relacionados con las ciencias. 103590
Referencia | Sitios de referencia bibliografica. 64745
Salud | Sitios que promueven la salud. 64415
Juegos | Sitios dedicados a dar publicidad a los juegos. 61772
Adolescentes | Sitios para nifos y adolescentes. 38997
Hogar | Sitios relacionados con articulos para el hogar. 33227
Spyware | Sitios que capturen informacién de los usuarios. 10453
Drogas | Sitios donde se promueve el uso de drogas. 2029
Loteria | Sitios que promueven los juegos de azar. 1223
Publicidad | Sitios publicitarios. 591
Hackeo | Sitios que publican herramientas o contenidos para ataques informdticos. | 373
Audio video | Sitios relacionados con Audio o video. 359
Redirector | Sitios que burlan los sistemas de filtrado. 329
Violencia | Sitios con contenido agresivo. 319
Warez | Sitios relacionados a la pirateria informatica. 87
Webmail | Sitios que brindan servicios de correo on-line. 47
Foros | Foros de discusién en Internet. 40
Radio | Emisoras de radio en Internet. 25
Materiales peligrosos | Fabricacién de explosivos, venenos, etc. 18
Educacién sexual | Sitios de educacién sexual. 33
Total | Total de categorias clasificadas 902027

Tabla 2. Categorias con que cuenta el sistema
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Subsistema de Recuperacioén y Clasificacion de la Informacion

Dado el dinamismo de Internet las listas blancas y negras constantemente estaran desactualizadas. Surge asi
la necesidad de contar con un mecanismo que permita realizar el analisis de los contenidos presentes en las
paginas Web para apoyar la toma de decisiones y hacer frente al continuo crecimiento y expansién de la red
de redes. Para ello se estd desarrollando un Subsistema que serd el encargado de recuperar y clasificar la
informacién. Este Subsistema estd compuesto por un médulo de recuperacién de informacién, un clasificador
de textos, un clasificador de imagenes y un mddulo decisor; este Ultimo entrega un resultado de
categorizacidn combinando varios factores, entre ellos el resultado de ambos clasificadores. Aunque
actualmente no estd integrado al sistema y se encuentra en franco proceso de desarrollo, se le han realizado
pruebas y se continua perfeccionando.

Mdédulo de Recuperacion de Informacién

Para poder llevar a cabo las acciones descriptas anteriormente es necesario contar con un mecanismo que
permita recuperar el contenido de las paginas Web. Para esto se desarrollo un robot (spider) que navega de
manera automatica por la Web a partir de una serie de sitios que se le especifican en un fichero o que
simplemente recupera la informacién de una URL en particular para la cual sea invocado.

Moédulo de Clasificacion Automatica de Texto

Las numerosas desventajas de la blsqueda de palabras claves conduce irremediablemente a la necesidad de
encontrar un algoritmo mas eficiente para clasificar los contenidos semanticos de las paginas Web. Para ello
se empled la categorizacién automatica de textos lo que puede contemplarse como un proceso de
aprendizaje, durante el cual un programa capta las caracteristicas que distinguen una clase o categoria de las
demds. Antes de comenzar la clasificacién se verifica que el idioma esté soportado por el clasificador. Si el
idioma identificado es valido se realiza un proceso de Indexacién automatica que persigue lograr una
representacion del documento que pueda ser entendible por el ordenador.

Esta representacién se hace en forma de vectores de pesos de términos que son usados en la clasificacién, la
cual se materializa hallando la medida de similaridad entre estos vectores y los vectores representativos de
cada categoria. Esto produce como salida la probabilidad que tiene el documento en cuestién de pertenecer a
cada una de las categorias, siendo clasificado en la que mayor probabilidad tenga. Actualmente estan
soportados los idiomas espafiol e inglés.

Peticion de
Usuario Texto de la
J pagina
- Identificacion Clasificacion
SPIDER — nK -
l —_ del idioma del texto
- |
— Separador
= Texto-Imdgenes
Resultado
Pagina URL
& L Clasificacion .
descargada ——- L, —» clasificada
= de imdgenes
Imdgenes

de la pdgina

Figura 5: Subsistema de Recuperacidn y Clasificacién de la
Informacién
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Moédulo de clasificacion Automatica de Imagenes Pornograficas

Aunque el andlisis del texto que esta contenido en las paginas Web con técnicas de inteligencia artificial es
una solucién que elimina los problemas asociados a la blsqueda de palabras claves aln persiste uno de ellos
y es la imposibilidad de clasificar la informacién contenida en las imagenes presentes en el hipertexto.

El objetivo de este mddulo es el de apoyar la toma de decisiones mediante el analisis de las imagenes
contenidas en las paginas Web para determinar si son pornograficas o no. Este mddulo estd desarrollado
siguiendo la estructura basica de las aplicaciones de reconocimientos de patrones: adquisicién, segmentacion,
extraccién de caracteristicas y entrenamiento-clasificacion. En este proceso se toma el color de la piel como
caracteristica primaria. Hasta ahora se ha utilizado el método de los n-vecinos mas cercanos de conjunto con
redes neuronales; obteniéndose en las pruebas realizadas una efectividad de un 60%.

Resultados

Este sistema aunque se encuentra en desarrollo posee una serie de funcionalidades basicas que han permitido
obtener los siguientes resultados experimentales:

e Se ha evitado el acceso a sitios con contenidos inadecuados pre-clasificados.

e El tiempo que tarda hacer la consulta en la base de datos es despreciable, en el orden de los 20
milisegundos.

e Algunas URL's han sido denegadas incorrectamente debido a que el dominio al que pertenecen alberga
algunas péaginas con contenidos inadecuados y por tanto se ha bloqueado el dominio completo; en
algunos casos se ha cambiado la clasificacién del dominio para permitir la navegacion por este.

El 10 de febrero del 2006 se realiz6 una prueba en los laboratorios docentes de la Facultad 10 de la
Universidad de las Ciencias Informaticas, el objetivo fundamental de la misma era comprobar el
funcionamiento adecuado bajo condiciones de carga media en el servidor experimental donde esta instalado
el sistema; esta se realizé con 120 estudiantes distribuidos en 6 laboratorios docentes con 20 PC. Los
resultados de estd prueba se recogen en la Tabla 3. Las caracteristicas del servidor:

CPU: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.40GHz, 8KB L1
Cache, 512 KB L2 Cache.

MM : 1GB Memoria Principal

Red : Ethernet interface 100MB/s

HDD: 74 GB
Proceso CPU % Memoria %
Squid Proxy 15.703 5.7752
Subsistema de filtrado 10.080 1.5670
Gestor Base de Datos 3.0562 0.5014
Servidor Web 1.0066 0.3499

Tabla 3. Resultados de la prueba de carga

Al finalizar la prueba se realizé una encuesta a los 120 estudiantes; donde se anularon 3 por respuestas
incongruentes. Los resultados fueron los siguientes:

« 89% respondié que tenia experiencia anterior de navegaciéon por Internet, el 11% que nunca lo habia
hecho.

*  23% respondié que se le denegd alguna pagina por error, 71% que no, 6% Sin respuesta.

« Velocidad de navegacién: muy rapida 13%, rapida 59%, normal 25%, lenta 2%, muy lenta 1%.
Comparado con el servidor de internet de la Universidad.

+ El promedio de uso del procesador fue de un 30%.
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Requerimientos del sistema
El sistema esta disefiado para funcionar sobre la distribucién Debian GNU/Linux. Los requerimientos se

muestran en la Tabla 4.

Cantidad de .
usuarios CPU Memoria HDD
0-50 450 MHz 64 MB 2GB
50 -100 1.7 GHz 256 MB 20 GB
+ 100 3.2 GHz 1 GB 80 GB

Tabla 4. Requerimientos del sistema

[SINET

Grupo de Investigacidn y Soluciones para Internet

Conclusiones

A pesar de gue el sistema se encuentra aun en fase de desarrollo si permite palpar resultados parciales en las
pruebas que se le han hecho. Los tiempos de respuesta, de la Base de Datos aun teniendo millones de campos
son minimos, sin embargo aun faltan por hacer pruebas mas profundas en este sentido. El objetivo
fundamental de describir el Sistema de Filtrado Adaptativo que se desarrolla en la Universidad de las Ciencias
Informaticas, al mismo tiempo que se brinda una panordmica sobre la problemdatica que existe a nivel mundial
sobre la regulacién de los contenidos ilicitos y nocivos ha sido cumplido con la redaccién de este trabajo. Sin
embargo aun queda por recorrer el camino que convertiria a esta solucién en una realidad palpable en toda su
dimensién: los algoritmos de |IA que garanticen una Base de Datos lo suficientemente actualizada para
garantizar una navegacién confiable para los usuarios.
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Riesgos de seguridad utilizando system() o popen()

Jorge Luis Betancourt Gonzélez
jIbetancourt@estudiantes.uci.cu
Universidad de las Ciencias Informaticas

Uno de los agujeros de seguridad que todo programador debe tener en mente incluye la utilizacién de la shell
para ejecutar otros programas. Como ejemplo, vamos a considerar un servidor diccionario. Este programa esta
disefiado para aceptar conexiones via Internet: cada cliente envia una palabra, y el servidor dice si es 0 no un
término valido del idioma Inglés. Debido a que cada sistema GNU/Linux viene con una lista de
aproximadamente 45 000 palabras en inglés en /usr/share/dict/words, una forma inteligente de resolver este
problema es invocando al programa grep. Por ejemplo:

% grep —x word /usr/share/dict/words

En este caso, word es la palabra que el usuario esta buscando. El cédigo de salida de grep dird si esa palabra
aparece o no en /usr/dict/words.

/*
* grep dictionary.c
*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
/*
* Returns a nonzero value if and only if WORD appears in /usr/dict/words
*/
int grep for word(const char* word)
{
size t length;
char *buffer;
int exit_code;

* Build up the string 'grep x WORD
* /usr/dict/words'.
* Allocate the string dynamically to avoid buffer overruns.

*/
length = strlen("grep x") + strlen(word) + strlen("/usr/share/dict/words") + 1;
buffer = (char*)malloc(length);
sprintf(buffer, "grep x %s /usr/dicts/words',word);
/*
* Run the command, using the system() function.
*/
exit code = system(buffer);
/*
* Free the buffer
x/

free(buffer);

* If grep returned O, then the word was present in the dictionary, otherwise not.
*/

return (exit _code == 0);
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Nétese que calculando el nUmero de caracteres que necesitamos y entonces reservando el buffer
dindmicamente, nos aseguramos que nunca exista una sobrecarga del buffer. Desafortunadamente el uso de
la funcién system() es inseguro. Esta funcién invoca al shell estandar del sistema para ejecutar el comando y
entonces devolver el valor del cédigo salida. éPero qué sucederia si un usuario malicioso enviara una
“palabra” como la que sigue a continuacién?:

% foo /dev/null; rm —rf /
En este caso el servidor ejecutaria el siguiente comando:
sgrep —x foo /dev/null; rm —rf / /usr/dict/words

Ahora el problema es obvio. El usuario ha transformado un comando, la invocacién a grep, en dos comandos
porque la shell trata al punto y coma (;) como un separador de comandos. El primer comando sigue siendo
una inofensiva invocacién a grep, pero el segundo eliminara todos los ficheros del sistema completo. Incluso si
la aplicacién no estd ejecutandose como root, todos los ficheros que puedan eliminarse por el usuario que esta
ejecutando el servidor serdn eliminados.

El mismo problema puede presentarse con la funcién popen(), la cual crea una tuberia entre el proceso padre
y el proceso hijo, pero sigue utilizando la shell para ejecutar el comando. Existen dos formas de prevenir este
problema: uno es utilizar la familia de las funciones exec() en vez de system() y popen(). Esta solucion evita
los problemas porque los caracteres que el shell trata especialmente (como el punto y coma en el ejemplo
anterior) no son tratados especialmente cuando aparecen en la lista de argumentos de una llamada a exec().
Por supuesto, usted puede ver las ventajas sobre system() y popen(). La otra alternativa es validar la cadena y
asegurarse que es benigna.

En el ejemplo del servidor diccionario, usted debe asegurarse de que la palabra proveida contiene solamente
caracteres alfabéticos, utilizando la funcién isalpha(). Si no contiene otro caracter entonces no hay forma de
engafar a la shell para ejecutar un segundo comando. No se recomienda implementar el chequeo de forma tal
gue busque los caracteres peligrosos o inesperados, siempre es mas seguro chequear de forma explicita los
caracteres que usted conoce que son seguros que tratar de anticipar todos los caracteres que pueden causar
problemas.

“Publicar nuestro software: iinico camino hacia la libertad plena” ) 25
Ir al Indice




UXi: Revista cubana de Software Libre
I ‘w& Universidad de las Ciencias Informaticas
ax]

¢Qué proyectos usan y desarrollan Software Libre en la UCI?

Ing. Abel Meneses Abad

abelma@uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Con frecuencia se habla ya del software libre en la Universidad de las Ciencias Informéaticas (UCI), y muchos se
preguntan: équé se estd haciendo?, équé proyectos existen? Para los jovenes investigadores este articulo
intentard mostrar las escasas, desorganizadas, deficientes y en ocasiones incluso inexistentes fuentes de
informacién a las que deben acudir para experimentar la migracién a SWL.

cDonde saber en qué proyectos, facultades, etc, se esta usando SWL?

Wikiprod*!. El primero de los lugares a donde nos podemos dirigir para conseguir informaciéon sobre los
proyectos es la wiki de la UCI; alli se encuentra, en dependencia de la cultura de los lideres de los proyectos,
gran parte de la informacién. Ejemplo: en la portada inicial podemos encontrar una categoria llamada
Produccién UCI. Existe en esta categoria un enlace al "portal de produccién”, pero desafortunadamente la
informacion disponible es "0", los enlaces estan abandonados.

Al realizar una investigacién tratamos de acceder a todos los puntos importantes que nos lleven a cumplir el
objetivo final; si intentamos encontrar las fuentes de informacién es por ello importante hacer uso de cada
link. Asi el ejemplo descrito anteriormente nos llevé a la direccién: http://dirproduccion2.uci.cu/ ; deduciendo,
probamos también los enlaces: http://dirproduccionl.uci.cu/ (NO EXISTE); http://dirproduccion3.uci.cu/ (Si
existe); también se intentd con los nUmeros 4 y 5, pero no existen. Volveremos entonces a esta fuente de
informacién. Regresemos a la informacién disponible en la wikiprod. Alli encontrard usted los eventos, el grupo
de trabajo de Produccién de la FEU-UJC, la categoria Produccién UCI que nos lleva a més informacién adn.

¢A quiénes preguntar por los proyectos libres?

El autor considera que la disponibilidad en la Web de informacién a veces no confiable hace necesario, para la
credibilidad de los resultados de esta investigacién, poner a disposicién de todos los nombres de las personas
a las cuales se les envié el siguiente correo:

"En estos momentos realizo una investigacion sobre qué proyectos pueden estar trabajando en SWL. ¢Conoce
usted los lugares en la Web UCI, lideres de proyecto, o los nombres de proyectos con los cuales conformar mi
investigacion?"

David Leyva Leyva, Vicedecano Produccién Ftad X
Loan Joa Matos, Vicedecano Produccidn Ftad 4

Pedro Y. Pifieiro Pérez, Vicedecano Produccién Ftad 3
Aurelio Antelo Collado, Vicedecano Produccidén Ftad 6
Grupo de Produccién FEU - UCI.

A pesar de la simplicidad de la informacién a enviar que se respondia en el caso mas organizado, con un link
hasta un lugar donde los investigadores puedan continuar el proceso de blsqueda, solo dos compafieros de la
FEU y un vicedecano de produccién respondieron. Lo que indica la primera dificultad de los proyectos libres,
poca promocién y divulgacién.

Los compafieros escogidos en esta lista no estdn de manera casual, las cuatro facultades mencionadas son las
gue mayor desempefio han tenido hasta el momento, a consideracién del autor, en desarrollos sobre
plataformas libres (Eclipse, Zope/Plone, PERL, etc.)

M http://wiki.prod.uci.cu
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¢Qué proyectos de SWL existen hoy en la UCI?

Para decir si efectivamente cada proyecto de los que encontramos en la Web de la UCI existe aun, dado que
las actualizaciones no son muy constantes, es necesario enviar correos a sus lideres y cuestionar el
seguimiento al proyecto. Ponemos entonces a disposicién de la comunidad universitaria la informacién que
motivara esta investigacion.

Nota: Algunos proyectos mas pueden ser encontrados en la pagina de la Facultad 3'?, sobre todo relacionado
con desarrollo para sistemas de gestion basados en tecnologias Zope/Plone.

Nombre del
Proyecto

Descripcion

e-mail del lider
del proyecto

Tecnologias

Nova GNU/Linux

Desarrollo de una distribucién libre
para la Republica de Cuba.

agoni@estudiantes.

uci.cu

Gentoo, C++, GTK

FILPACON Desarrollo de un filtro de alaing@uci.cu Debian, Perl, PHP,
internet para Cuba, y empresas. MySQL

RINDE Red de Integracién y Desarrollo, jpernia@uci.cu GForge, wiki
una red para el trabajo, la
promocién del SWL en Venezuela.

Biblioteca Nacional Desarrollo de un sistema de gestion | lgongora@estudiant | Zope/Plone

documental.

es.uci.cu

Portales Desarrollo de portales Web para la | maikelm@uci.cu Drupal/PHP &
intranet nacional. leansy@uci.cu Zope/Plone/Python
UNICORNIOS Soporte, y desarrollo de abelma@uci.cu C++, PHP, Python,
aplicaciones, para la migracién a yvillazon@estudiant | Perl,
SWL. es.uci.cu Bash
Scada Desarrollo en JAVA de un rene@uci.cu Java
simulador para PDVSA
Intranet PDVSA Desarrollo de una intranet sergioenrigue@uci.c | PHP

Corporativa

u

Software de Gestién
para la Oficina
Nacional de Recursos
Mineros

Software para controlar lo
referido a yacimientos minerales y
su explotacion en el pais.

vito@uci.cu

J2EE(JBOSS), Eclipse

Automatizacion de las
refinerias de PDVSA

Simulacién de una refineria.
Automatizacién y control. Software
de Gestién.

[perezm@uci.cu

PostgreSQL, PHP,
Python+GTK

Aduana General de la
Republica

Proyecto integral de desarrollo y
estrategia de migracién de la
aduana general de la republica.

Tabla 5. Descripcién de los proyectos que usan y desarrollan SWL en la UCI

12 http://facultad3.uci.cu
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Conclusiones

El auge de los proyectos que desarrollan en software libre es cada dia mayor. Podemos encontrar hoy muchos
desarrollos basados en PHP, Java y Python. No hemos de dudar de que, en breve tiempo, estos se haran sobre
sistemas operativos libres. Dejamos a los lectores la posibilidad de solicitar una nueva revision de esta
investigacién, que en pocos meses podria arrojar nuevos proyectos libres dentro de la UCI.
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Tocororo GNU/Linux

Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Tocororo GNU/Linux es una distribuciéon que se desarrolla en ambiente comunitario contando con el apoyo de
las Comunidades de Desarrollo de la UCI. Esta destinada a la educacién y tiene como objetivo implantarse en
la enseflanza primaria y secundaria, asi como en los Joven Club de Computacion y Electrénica; esta pensada
para PC's con pocos recursos de hardware, destinada al usuario final y con entorno grafico Xfce4.

Figura 7: Propuesta inicial de logo

Cubano por noturdleza ..

OCORORO

Linus rocororo

GNU/Linux

 /ad

I

Figura 6: Otra propuesta

El logo en si (segunda propuesta) es la imagen que aparece encima de las letras. A continuacién, una sintesis
de lo que estas expresan:

La forma de la rama que sostiene al tocororo intuye la forma de nuestra isla, y las hojas de conjunto
con ésta resumen la frase: “Cubano por naturaleza...”, que propusiera inicialmente Tuxifer (Dairo
Reyes), uno de nuestros coordinadores.

El Tocororo expresa el nombre de la distro

La filosofia del Software Libre puede deducirse de la “personalidad” del tocororo, pues para muchos es
sabido que esta ave endémica de nuestro pais no puede vivir en cautiverio.

El sello de identidad final se cierra con el empleo de los colores, manejados con la intencionalidad
marcada de representar al simbolo que nos distingue como cubanos en cualquier parte: la bandera de
la estrella solitaria. Los colores negro y rojo de la rama del arbol manifiestan el caracter rebelde de la
isla que nunca se doblega, en una alusién a la bandera del Movimiento 26 de Julio.

Sobre la grafia y otros aspectos

La grafia empleada en las letras del nombre de la distro comunican el destino final hacia el cual van
dirigidos todos nuestros esfuerzos: la educacién cubana, los nifios y adolescentes de todo el pais.

El degradado de fondo en azul es solo una cuestién de enfoque del disefio desde la perspectiva de la
seriedad del asunto que se trata.

Caracteristicas

Menu con carpeta de Historia (biografias de nuestros héroes, libros de historia en formato electrénico,
etc)

Multimedia del Che

Multimedia de los simbolos patrios

Aprovechar algunos software educativos de distros como EdUbuntu
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» Carpetas en el menu con software y juegos educativos.
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» Carpetas en el menu de Biologia, Quimica, Fisica, Matematica, etc, con software para esas asignhaturas

y sitios Web que traten estos temas.
 Tema de escritorio con los colores de la bandera cubana.

Quiénes Integran el equipo

Coordinadores
Dairo Reyes Rodriguez
Eiger Mora Moredo

Colaboradores

Marcos Luis Ortiz Valmaseda
Jorge Luis Rodriguez Carpio
Oscar Luis Garcell Martinez
Félix Ivan Romero Rodriguez
David Padrén Alvarez

Abel Garcia Vitier

Jorge Luis Betancourt Gonzalez
Yosep Yasmany Pérez Pérez
Edgar Pérez Nash

Yunier Vega Rodriguez
Yurisleidys Leiva ZUfiga
Raisel Milidn Rodriguez
Maikel Laurencio Giralt
Alejandro Jorge Murillo Pérez
Yasmany Cubela Medina
Fernando Napoles Gamez
Dairon Pérez Frias

Yirianni Rivero Escalona

Invitados a asesoramiento
Hector Rodriguez Figueredo
Abel Meneses Abad

Yoandy Pérez Villazén

Disnel Rodriguez Rodriguez

Tareas a realizar

Disefio Grafico: Identidad (Grub, Bootsplash, GDM, GTK2, lconos, Metacity, Wallpapers, Elementos del CD, etc).

Disefio del Menu: Organizacién de los items y grupos de aplicaciones

Hardware: Investigar hardware existente en centros educacionales joven club
Software: Investigar software educativo que se puede utilizar (extranjero)

Desarrollo: Aplicaciones a desarrollar para la distro.
Asesoramiento Legal: Investigacion de temas legales (licencias)
Asesoramiento Educativo: Investigacidon de contenido educativo.

Distro aprobada para su desarrollo

Ubuntu (Xubuntu + Edubuntu), Xubuntu es una distribucién basada en Ubuntu GNU/Linux y ésta a su vez en
Debian GNU/Linux, su curva de aprendizaje es relativamente facil en comparacién a otras metadistribuciones

como Gentoo. La empresa Cannonical

Ltd., desarrolladora de Xubuntu, es una empresa sudafricana

encabezada por el millonario Mark Shuttleworth, por lo que no se acogen al bloqueo ni a las leyes
norteamericanas y ademas esta empresa reconoce a Cuba dentro de sus LoCoTeams.

“Publicar nuestro software: unico camino hacia la libertad plena” 30

Ir al indice




UXi: Revista cubana de Software Libre
I ‘w& Universidad de las Ciencias Informaticas
ax]

Sistema de registro de usuarios de Tocororo GNU/Linux

Nonacimal Tocororo
Nuestra maxima: “Siempre somos 1 mas..."”

Nonacimal Tocororo es el sistema numérico empleado para registrar a los usuarios de la distro. La cantidad de
elementos de la base (9) se tomd en reconocimiento a las personas que participaron en la primera reunién de
la Comunidad de la Distro y representa nuestra manera diferente de hacer las cosas.

El alfabeto de este sistema numérico no tiene al cero como elemento de manera que sus digitos llegan
efectivamente hasta el 9.

ZPor qué no usar el 0?

El cero es un simbolo del que se infiere el vacio, y nuestra comunidad, por principio, es de todo el que quiera
aportar. Por otro lado, fue comenzando por 1, y no por en 0, que se decidié aleatoriamente la numeracién de
los colaboradores que asistieron por voluntad propia al primer encuentro, la maxima: “Siempre somos 1
mas..."” sintetiza esta idea, y su concepto se fundamenta en el siguiente principio matematico, que es
verdadero siempre para el sistema nonacimal Tocororo.

¢Cémo convertir de nonacimal a decimal y viceversa?

Si usted quisiera convertir un nimero del sistema decimal ordinario a nonacimal Tocororo, tendria que
adicionar siempre 1 a todos los valores que se obtienen del método de conversién ordinario del sistema
nonacimal que comienza por el 0 y excluye al 9.

Ejemplo:
Sea el nimero 20 decimal:
20 mod 9 = 2;

(20/9) mod 9 = 2;
20/(9*9) = 0: condicién de parada del método de divisién continua.

Tomamos ahora todos los restos comenzando por el Ultimo, o sea 22, y les adicionamos 1. El numero
finalmente obtenido seria la cifra tocororo, es decir 33.

Ingenieria Inversa

Tomamos la cifra tocororo 33 y le restamos 1 a todos los digitos, es decir que nos quedamos nuevamente con
22. Ahora:

2*¥971 + 2¥970 = 20

Como puede apreciarse en el ejemplo anterior, 1 mas... es la caracteristica que distingue a Tocororo
GNU/Linux

Conclusiones

La distribucién Tocororo GNU/Linux siempre serd Software Libre, liberada bajo la licencia GNU GPL versién 2 o
superiores, serd entregada al Estado Cubano para que haga uso de esta en beneficio de los nifios y jévenes
gue hoy estudian en todos los centros educacionales del pais. Este proyecto siempre va a ser un proyecto de y
para las comunidades de desarrollo de la Universidad, por lo que no puede convertirse nunca en un proyecto a
puertas cerradas, de lo contrario perderia el sentido para lo que ha sido creado, que no es més que una forma
de producir colaborativamente. Por tanto todo que se sienta con voluntad para integrar Tocororo GNU/Linux
puede hacerlo ya sea para desarrollar o para aportar ideas.
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Infodrez, el sitio Web del ajedrez de la UCI

Raciel Garrido Torres, Jose Rodriguez Alarcén, Ing. Abel Meneses Abad

rgarrido@estudiantes.uci.cu, jalarcon@estudiantes.uci.cu, abelma@uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

El desarrollo de software para el ajedrez, es una rama de la informdtica con afios de experiencia. Hoy se
conocen versiones de clientes y servidores muy avanzados con equipos enteros de desarrollo de software y
planes de desarrollo muy bien elaborados. Conocemos también los esfuerzos en materia de inteligencia
artificial para el desarrollo de motores de juego similares a los empleados en la Computadora DeepBlue, tales
como el GNU Chess.

La UCl y el ajedrez

En la Universidad de la Ciencias Informaticas (UCI) el juego ciencia se vio favorecido con la creacién de la
catedra de ajedrez, y una Unica experiencia, muy aislada y carente de visién a largo plazo: Ucidrez.

Usuzro (UCL):

_antrasefa:

on la uct

2zpiblics de Venszusla dal 6 =l
licas Jn cureznbcdu de
act

Figura 8. Portal de Ajedrez Infodrez

¢Era Ucidrez capaz de cumplir con las necesidades de la comunidad
ajedrecistica en la universidad?

Teniendo en cuenta que sirvié de base para nuevas investigaciones, Ucidrez se alejaba de cumplir con las
normas y estandares internacionales para el disefio y desarrollo de aplicaciones Web, impedia que un gran
nimero de ajedrecistas pudiera tener acceso a ella por la sencilla razén de utilizar navegadores Web que se
rigieran por las normas de la W3C. Un grave problema de disefio: NO ERA ESTANDAR. Por ello, la respuesta a
nuestra pregunta es no: Ucidrez no cumplia con las necesidades de la comunidad ajedrecistica de la UCI.

En marzo del 2006, en la facultad 10 de la universidad se realizé la total migracién hacia GNU/Linux utilizando
la distribucién Debian, lo que afecté el desarrollo de la comunidad ajedrecistica en la facultad, pues el
principal punto de contacto entre ajedrecistas de la universidad no era compatible con navegadores Web
libres como Mozilla. Ucidrez no era universal.

El lider del proyecto UNICORNIOS al percatarse de ello se dirige hacia la Catedra de Ajedrez en blusqueda de
una solucién y descubre entonces que Ucidrez era una aplicacién sin equipo de soporte técnico y ademds
observa el descontento que producia para la catedra por la cantidad de fallas que este tenia. Ucidrez no era
un problema solo para la facultad 10 sino para todo el universo estudiantil deseoso de interactuar en el
mundo del ajedrez.
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Nuevo Software

El Proyecto UNICORNIOS se da a la tarea de crear un equipo de desarrollo integrado por personas que
gustaran del ajedrez y desarrollaran un interés especial por la creacién de una nueva aplicacién, que
satisficiera las necesidades de la catedra, cumpliera con los principios del Software Libre y sirviera de base
para el desarrollo colaborativo en la universidad. Este proceso dura alrededor de 5 meses debido al abandono
0 no idoneidad de los equipos previos. En encuentros posteriores se realiza un levantamiento de requisitos
para desarrollar una versién inicial de lo que serd el nuevo software: Infodrez.

Eleccion de las tecnologias

Teniendo como premisa la cantidad de personas que juegan ajedrez en la universidad (mas de mil) y que el
juego basado en tiempo requiere rapidez de conexién y reduccién de tiempos de respuesta, nos dimos a la
tarea de realizar una investigacién sobre posibles tecnologias a utilizar, de manera que disminuyera la carga
en el servidor, y reducir las transacciones de red.

Durante la investigacién se encontraron algunas aplicaciones basadas en Java que requerian un cliente
implementado, las cuales fueron desechadas por el gran consumo de recursos en su implementacién pues no
se contaba con la tecnologia adecuada para su desarrollo (PCs con 256 MB RAM). Otra variante estudiada fue
una aplicacién Web parecida a Ucidrez pero con el total aprovechamiento de las ventajas que esta implica al
utilizar como cliente navegadores Web implementados para todas las plataformas existentes. El siguiente
paso fue la eleccién de la tecnologia: ASP.NET, PHP o Perl.

No se utiliz6 ASP.NET pues muchas veces las aplicaciones desarrolladas en esta tecnologia se tornan un poco
lentas, ademds de no ser multiplataforma y de que solo puede ser montada en servidores Windows del tipo
IIS; tampoco de trabajé con Perl, que aungque es mucho mas rapida no cumplia con las expectativas, siendo
hasta cierto punto dificil su implementaciéon y no posee IDEs con las prestaciones de Kompozer, Quanta o
ZendStudio. Finalmente se elige PHP. Y una base de datos MySQL era la ideal por varias razones: posee una
alta velocidad de procesamiento de datos y operaciones, confiabilidad en el gestor de base de datos ligado a
la rapidez de ejecucién y conexiones con los scripts PHP, y por Ultimo su mayor ventaja, radica en que es un
sistema multiplataforma, puede ser implementado sin importar el sistema operativo que utiliza.

Infodrez 2.0

La segunda etapa de desarrollo de la aplicacién debe contar con otras funcionalidades (mejorando las que ya
tiene pensadas para sustituir Ucidrez 2.0) Entre ellas:

+ Premarcado

» Juegos con bonificacién de tiempo

» Visualizacién de partidas que se estdn jugando por otros usuarios
« Control sobre partidas jugadas. Capacidad de exportar a PGN.

« Visor de partidas PGN
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Figura 9: jdégo Online incluido en Infodrez

Infodrez 3, 4...

Se tiene pensado desarrollar otros médulos de esta aplicacion para los diferentes niveles de ensefianza, lo que
esta hecho hasta el momento estd dirigido a personas con un nivel medio o superior, que no es el caso de un
nilo de una escuela primaria o de alguien que nunca ha jugado ajedrez, para ellos serd necesaria una
plataforma mucho mas basica y didactica, la idea es sin embargo, hacerlo extensivo a todos y que sirva como

una herramienta mas dentro del aprendizaje del ajedrez de cada cubano, y lograr asi que sea un producto
informéatico de cardcter nacional.

nfodrez

Figura 10: Logotipo temporal
de Infodrez

Conclusiones

Hasta el momento se ha cumplido con el compromiso inicial: la migracién del Portal Ucidrez a plataformas
libres. La seriedad del trabajo, la constancia y la permanente comunicacién, consejos que proponemos a
cualquier desarrollador de software, han ocasionado que ademdas de una aplicacién robusta, amigable y
portable, simultdneamente se ha favorecido el uso y crecimiento de una comunidad con fines cientificos: la
comunidad de ajedrez. Sélo resta invitarlo, si es estudiante o trabajador de nuestra universidad, a que visite

nuestro portal'®, o puede visitar nuestra universidad para ver materializado todo lo explicado. Infodrez 1.0 es
libre y puede utilizarse su cédigo.

13 http://infodrez.uci.cu
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Autenticacion de Plone contra el servidor de LDAP de la UCI

Keiver Hernandez Fernandez
khfernandez@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Plone es un sistema de administraciéon de contenido (CMS) amigable al usuario, sumamente potente y flexible.
Por su parte LDAP (Lightwight Directory Access Protocol) es un protocolo de red que permite el acceso a un
servicio de directorio ordenado y distribuido para buscar diversa informacién en un entorno de red. EIl CMS
Plone permite la integraciones con servidores LDAP para la autenticacién de usuarios de forma facil y
eficiente. Para lograr la integracion de Plone con el servidor LDAP, se necesitan los productos de Plone,
LDAPUserFolder y LDAPMultiPlugins asi como el paquete de Python, python-ldap.

Una vez instalados los paquetes, es necesario crear un objeto de tipo LDAPMultiPlugins dentro del objeto
acl_users. Estos son los datos para configurar en el objeto LDAPMultiPlugins para permitir el acceso de los
usuarios del dominio UCI al portal.

LDAP Server: uci.cu

Read Only: [Marcado]

User Base DN: OU=UCI Domain Users, DC=uci, DC=cu

Login Name Attribute: Usuario Dominio UCI (mailNickname)

User ID Attribute: Usuario Dominio UCI (mailNickname)

RDN Attribute: Nombre Completo (displayName)

Group Storage: Groups not stored on LDAP server

Manager DN: CN=nombre completo, OU=F10, OU=Students, OU=UCI Domain Users,
DC=uci, DC=cu

Password: [contrasefia del dominio del usuario especificado]

Default User Roles: Member

User object classes: top, person, organizationalPerson, user

Ahora se definen las propiedades del LDAP que tendrdn los usuarios en Plone, esto se hace en la pestafa
LDAP Schema, en la seccién Add LDAP schema item y se adicionan las propiedades con los siguientes valores:

Title Cargo en la UCI description
Mail Correo UCI email
Department Lugar o Grado de Usuario location
DisplayName Nombre Completo fullname
MailNickname Usuario Dominio UCI userid

La casilla Multi-valued, no se marca en ningun caso. Se obtendrdn mejores resultados si se borra el Objeto
mutable_properties, en el objeto acl _users. Terminado de hacer estas configuraciones el sitio Plone esta listo
para autenticar los usuarios del Dominio UCI.

Enlaces de interés:
Articulo en la WikiProd
http://wiki.prod.uci.cu/index.php/Autenticacion_de_Plone_& LDAP

Productos en el servidor de Documentacion

http://10.128.50.121/Software/Instaladores/Plone
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Creacion de un repositorio local**

Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

I ‘& Universidad de las Ciencias Informaticas
L

Este articulo constituye una guia simple que permitird crear un repositorio local, para ello primero debe

tenerse instalado el sistema con todo lo que va a ser utilizado en el repositorio.

Estructura del repositorio

Carpeta_acceso (CA) = debian, debian-security, alternativo...
Ubuntu=ubuntu,ubuntu-security,ubuntu-proposed...
..dists
....distribucion = Debian= stable(etch), testing(lenny), unstable(sid)
Ubuntu= dapper, edgy, feisty
...... seccion = Debian= main, contrib, non-free
Ubuntu= main, universe, multiverse, restricted
........ binary-i386
..pool

Construyendo la estructura
Debe estar ubicado en la ruta /home/user/Desktop/CD. La carpeta CD debe estar creada en el escritorio.

[user] [~/Desktop/CD]$ install d debian/dists/etch/main/binaryi386/
[user] [~/Desktop/CD]$ mkdir debian/pool

[user] [~/Desktop/CD]$ 1n s debian/dists/etclk debian/dists/stable
Se copian los paquetes de la caché del sistema:

[user] [~/Desktop/CD]$ cp /var/cache/apt/archives/*.deb debian/pool

Hacer el scanpackages (para ello se necesita el paquete dpkg-dev)

[user] [~/Desktop/CD/debian]$ dpkg-scanpackages pool/ /dev/null | gzip >
dists/etch/main/binary-i386/Packages.gz

Afadir el info para el montaje automatico:

[user] [~/Desktop/CD]$ mkdir.disk
[user] [~/Desktop/CD]$ echo "Debian Etch by eiger" > .disk/info

Construir el I1SO, incluyendo todo lo que estd dentro de la carpeta CD:
[user] [~/Desktop]$ mkisofs -f -J -R -o cd repo.iso CD/ 2>salida-error.log

Ya estd construido el repositorio local

14 http://10.128.50.121/Documentacion/Generales/Crear_Repositorios/
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Las patentes de software, un problema legal

Rodolfo Gonzédlez Pelegrino, Angel Guillermo Borjas Almaguer
rpelegrino@estudiantes.uci.cu, agborjas@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Una patente es un conjunto de derechos exclusivos garantizados por un gobierno o autoridad al inventor de un
nuevo producto (material o inmaterial) susceptible de ser explotado industrialmente para el bien del
solicitante de dicha invencién por un espacio limitado de tiempo.

Las patentes se introdujeron en el siglo XVII en Inglaterra y otras partes del mundo para fomentar el avance
de la ciencia. Si no se protegian las ideas, los inventores las habrian mantenido en secreto y nunca hubieran
llegado al publico. Sin embargo las patentes lejos de proteger invenciones ingeniosas constituyen bloques de
segmentos, cada patente es un medio para impedir por muchos afilos que otros utilicen ciertos conocimientos.

Es un error pensar el hecho de que son otorgadas por invenciones ingeniosas. Incluso la "mafia de las
patentes" admite que estas ya no protegen los grandes adelantos. Son los pequefios pasos los que son
patentados en estos dias. Por ejemplo, sélo Siemens tiene aproximadamente 50000 patentes. No es posible
gue todas sean invenciones brillantes. La inflacién de patentes es un problema global, ya que millones de
patentes son validas en este momento, y se solicitan aproximadamente 700.000 nuevas patentes cada afo.
Solamente la Oficina Europea de Patentes recibe més de 150.000 solicitudes por afio.

En mas de la mitad de esos casos, se expide una patente. La mayor drea de crecimiento de todas es la de las
patentes de software. A un programador le es imposible comprobar que no infrinja ninguna patente. El
Software es muy incremental y cada programa utiliza muchos conceptos. La posibilidad de patentar
algoritmos y estructuras de datos daria a las compafiias privadas control sobre demasiados recursos de la
sociedad de la informacién. Gracias a patentes sobre formatos de datos (o software para leer y escribir éstos
formatos) las multinacionales podrian impedir a los autores crear o distribuir arte digital de todo tipo.

Hoy en dia, ya hay patentes que afectan los dos formatos de imagen mas usados en la Web (JPEG y GIF), lo
mismo pasa con audio (MP3) o video (MPEG, ASF). Estos y otros poseedores de patentes pueden censurar o
poner peajes a gran parte del contenido multimedia del mundo. El término "mafia de las patentes" no esta
destinado a insultar a ninguna persona o institucién en particular. Es una alusiéon a las deficiencias
estructurales del sistema de patentes y a la creciente conducta no ética de algunas personas.

Es imposible implementar un sistema que no produzca malas patentes

Los examinadores de patentes tienen demasiado trabajo, y poco tiempo para buscar lo que se denomina 'arte
previo. Una patente no sélo tiene que ser 'no obvia', sino también novedosa; el 'arte previo' son ejemplos
anteriores del invento propuesto para patente.

Se decia de Von Neumann, el gran matematico hdngaro cuya contribucién en el proyecto Manhattan y con la
NASA dio a los Estados Unidos la bomba atémica y el viaje a la Luna, que era la Unica persona viva que tenia
conocimiento de todas las ramas de la matematica.

En la actualidad es posible que sélo Donald Knuth, autor de "The Art of Computer Programming" y apodado
carifosamente "Dios" en circulos de programadores, tenga todos los conocimientos para saber si un algoritmo
0 programa es novedoso o no.

Es casi imposible asegurar que no se infringe alguna patente

El hecho de que las patentes de software estén redactadas en términos tan oscuros, el alto precio de
investigar sobre las patentes existentes (la principal fuente de ingresos de la EPO son los informes sobre las
patentes que hay en un determinado campo de la industria) y la gran cantidad de patentes 'obvias' impiden
comprobar adecuadamente si uno esta infringiendo una patente al escribir un programa, o no.
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Por esta razén las patentes de software podrian suponer un freno a la industria del software, y bloquear la
innovacién al no impedir que un programa novedoso use cédigo patentado en alguna de sus operaciones mas
triviales.La promocién del software libre es absolutamente incompatible con la introduccién de las patentes de
software, y no es por casualidad que la comunidad del software libre sea una de las més activas en la lucha
contra las patentes de software.

Por otro lado cualquier drea econdmica que pueda mantenerse libre de patentes de software sera un buen
lugar para establecer negocios basados en software libre. Esta ventaja competitiva no serd despreciable si la
industria del software libre alcanza el potencial que muchos expertos esperan.
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NOVA GNU/Linux

Michel Hernandez Rodriguez
mhrodriguez@estudiantes.uci.cu
Proyecto NOVA

El Software libre es el software que, una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y
redistribuido libremente. EI mismo suele estar disponible gratuitamente en Internet, o a precio del coste de la
distribuciéon a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi y, aungue conserve su
caracter de libre, puede ser vendido comercialmente.

De acuerdo con tal definicidon, el software es "libre" si garantiza las siguientes libertades:

« "libertad 0", ejecutar el programa con cualquier propésito (privado, educativo, publico, comercial, etc.)

» "libertad 1", estudiar y modificar el programa (para lo cudl es necesario poder acceder al cédigo
fuente)

« "libertad 2", copiar el programa de manera que se pueda ayudar al vecino o a cualquiera

« "libertad 3", mejorar el programa, y hacer publicas las mejoras, de forma que se beneficie toda la
comunidad.

Es importante sefalar que las libertades 1 y 3 obligan a que se tenga acceso al cédigo fuente. La "libertad 2"
hace referencia a la libertad de modificar y redistribuir el software libremente licenciado bajo algun tipo de
licencia de software libre que beneficie a la comunidad.

<Qué es una distribucion?
Una distribucién es un conjunto de aplicaciones reunidas por un grupo, empresa 0 persona para permitir

instalar facilmente un sistema operativo. En general se destacan por las herramientas para configuracién y
sistemas de paquetes de software a instalar.

Las herramientas que suelen incluirse en las distribuciones de este sistema operativo se obtienen de diversas
fuentes, incluyendo de manera importante proyectos de cddigo abierto o libre, como el GNU y el BSD.

La distribucion Nova. Su origen

Fue un proyecto pensado y creado desde sus inicios por 2 estudiantes de 5to afio pertenecientes a la
Universidad de las Ciencias Informaticas, donde en la actualidad ejercen como profesores cumpliendo de esta
forma con su servicio social, cuyos nombres son Anielkis Herrera Gonzédlez y Yoandy Rodriguez Martinez,
qguienes llegaron a concretar muy certeramente sus ideas con la creacién del proyecto NOVA, en dicha
institucion.

Nova es una distribucién que hereda de Gentoo/Linux los componentes base de su arquitectura. El sistema de
seleccién y la filosofia de desarrollo han sido asimilados y transformados en herramientas con una mejor
integracién con el escritorio. A pesar de la variedad de distribuciones de Linux en existencia, pocas de ellas
implican un proceso real de desarrollo u optimizacién sino que consisten en el ensamblado de paquetes de
una distribucién base en forma de solucidbn o muestra, y la mayoria no permite optimizaciones o
personalizaciones para entornos especificos o sistemas dedicados.

Una distribucidon desarrollada en nuestro pais no sélo podria ser orientada y optimizada segln nuestras
necesidades de migracién y desarrollo de software sino que también proporcionaria una plataforma para la
investigacién y la produccién a pequena, mediana y gran escala.

Uno de los principales objetivos de este proyecto, es desarrollar una distribucién de GNU/Linux adaptada a las
necesidades de migracidn, servicios y aplicaciones de nuestro pais y clientes. Siempre teniendo en cuenta una
estructura de desarrollo de versiones justamente a la medida, segun varien las necesidades originales de la
migracién y clientes.
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Figura 11: Logo de NOVA
GNU/Linux

¢Por qué desde Gentoo-Linux?

Gentoo Linux es un producto que gana usuarios aceleradamente en todo el mundo. Es una distribucién
especial que aunque no esta pensada para usuarios noveles puede adaptarse a las necesidades especificas de
cualquiera. Gracias a una tecnologia denominada Portage, Gentoo Linux puede convertirse en un servidor
ideal, estacién de trabajo para desarrollo, escritorio profesional, sistema para juegos, o solucién para cualquier
otro uso. Dada su casi ilimitada adaptabilidad, denominamos a Gentoo Linux como una metadistribucién.

Desarrollo de utilidades

La configuracién y administracién de un sistema Linux es usualmente un proceso complicado que implica el
conocimiento acerca de varios archivos o procedimientos que normalmente escapan al interés del usuario
comun. El directorio /etc/ , donde radica los archivos de configuracién de cada programa instalado en el
sistema, cuenta con aproximadamente 2190 archivos en un sistema tipico, de estos cerca de 2179 estan
relacionados con los pardmetros de funcionamiento de algin programa.

Estos archivos a pesar de estar mayormente en texto plano, cuentan una gran variedad de formatos y reglas
gue en caso de violarse podrian alterar la estabilidad del sistema. En el caso de Gentoo Linux existen varios
scripts que se ejecutan automdticamente al instalar un nuevo software que eliminan una pequefia parte de
esta barrera, pero aun asi el usuario tiene que recordar nombres y modos de invocacién para cada uno.

La solucién Nova LNX a este problema consiste en la introduccién de software utilitario que englobe los
aspectos de configuracién, instalacién de aplicaciones y mantenimiento del sistema. Estas utilidades ademas
se integran al modelo de seguridad. Actualmente se han desarrollado herramientas para la instalacién del
sistema, la configuracién de carpetas compartidas utilizando el protocolo SMB, un panel de control central de
aplicaciones, un buscador de informaciones sobre programas instalados en la distribucién, un instalador de la
distro y la instalacién de nuevos paquetes entre otros.

LiveCD

Este se ha ido perfeccionando en la medida en que se han desarrollado algunos aspectos muy importantes
para toda distribucién, como es el caso de la creacién de los LiveCD. Un LiveCD es basicamente un sistema
gue se ejecuta en un entorno restringido el medio fisico y es de solo lectura (a diferencia de otras tecnologias
como el LiveUSB donde el soporte es de lectura escritura) y que se apoya principalmente en tecnologias del
BIOS que permiten elegir al dispositivo CDROM como primario para el encendido del PC. Debido a que este
tipo de sistema no puede crear archivos temporales en el medio fisico se utilizan puntos de montaje creados
con cualquiera de los sistemas de archivos en memoria de Linux (ramfs o tmpfs) siendo el ultimo el mas
utilizado al no tener restricciones acerca de la cantidad de memoria a la que puede acceder.

El mantenimiento

El mantenimiento de un producto es parte fundamental de su ciclo de produccién. En el caso de Nova el
mantenimiento y creacion de nuevas versiones es efectuado a partir de los reportes de error de Gentoo-Linux
y la retroalimentacién de los usuarios. Las facilidades del portage de sefalar paquetes como inestables o
potencialmente peligrosos permite organizar mejor el trabajo y generar parches al cédigo o personalizacién
defectuosa.
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El servicio de atencién al usuario incluye:
« Actualizaciones del portage.
« Avisos utilizando el sistema GLSA.
« Actualizaciones del repositorio e inclusién de nuevo software.
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Metodologia para la Migracion a Software Libre (Parte )

Ramdn Paumier Samadn
rpaumier@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Una metodologia para la migracién a Sistemas de Software Libre, es un extenso documento de unas 200-300
paginas en formato de PDF, lo que hace molesto su estudio y dificil su compresién. Si Ud. es de los que han
comprendido la necesidad de la migracién y se han iniciado en ese largo y complejo proceso, entonces sabra
que esto que le digo no es nada nuevo, y ese es uno de los primeros contratiempos a los que se enfrenta.

Los deseos de elaborar un proceso de migracién acorde a las necesidades actuales y, por sobre todas las
cosas, “propio”, obligaron a la bdsqueda de intentos de migracién en una amplia gama de paises. Finalmente,
5 de ellos fueron escogidos, considerando los importantes aportes y las interesantes soluciones que ofrecian
ante complejas situaciones: las directrices de la Unién Europea, el Plan Nacional para la Migracién de
Venezuela, el Plan Nacional para migrar las Entidades PuUblicas de Peru, la Guia de la Universidad de los Andes
en Venezuela y la de la Universidad de Misiones, en Argentina.

Fruto de una investigaciéon de varios meses, como parte del Trabajo de Diploma del autor de este articulo,
ahora es posible comprender mejor y de una manera mas ilustrativa qué, con quién, cuando y cémo hacer
efectivo un empefio de tal magnitud. Les propongo en esta ocasién, un acercamiento a la primera de las 3
etapas que componen la metodologia.

Etapa 1: Preparacion

Las directrices europeas insisten en definir el proyecto desde el principio con la mayor cantidad de detalles
posibles. Optan por la justificacién temprana del por qué migrar y prueban a menor escala las fases del
proyecto una vez definido. Sin embargo, consideran la formacién de los usuarios como algo trivial que debe
implementarse una vez que se haya migrado.

Peri aboga como parte de la preparacién, por la sensibilizacién institucional respecto a la migracién a
Software Libre y la organizacién institucional para la implementacién del Software Libre, lo que se considera
indispensable para emprender cualquier intento de este tipo. Proponen la elaboracién, de conjunto con la
administracién de la institucién, el plan de migracién e instan a esta, a elaborar un plan de accién institucional
para apoyar la migracién y exigen se chequee su cumplimiento. Esta guia alerta sobre la necesidad de un
levantamiento informatico, de hardware, software e intelectual, para evaluar el grado de factibilidad de la
migracién y el conocimiento especializado del personal de informatica existente en la institucién, que sera el
encargado del desarrollo del proceso. Se determina la mejor alternativa para migrar en base a la tecnologia,
los servicios que se brindan y el presupuesto del que se dispone.

A diferencia de los documentos anteriores, que intentan minimizar el proceso de migraciéon y hacerlo en el
O6ptimo y/o menor tiempo posible, el Plan Nacional de Migraciéon de Venezuela propone mas bien un proceso a
largo plazo y en el que definitivamente habrd que hacer determinados ajustes, aunque, sin dejar lugar a
dudas, este constituye un claro ejemplo de los sélidos pasos del proceso revolucionario venezolano. Esta
propuesta centra su etapa de preparaciéon en la introduccién de la filosofia del Software Libre tanto en el
sistema educacional como en la administracién publica, en el lanzamiento de campafas de divulgacién del
mismo y la firma de convenios para garantizar todo lo anterior. Proponen la creacién y puesta en
funcionamiento de un portal para dar informacién y soporte a los usuarios.

Resulta interesante el aporte que realiza la guia de migracién de la Universidad de Misiones que propone el
dictado de cursos a los administrativos de la institucién, con el fin de actualizarlos y tener un contacto mas
estrecho con los programas que utilizan diariamente y al personal en funciones técnicas o especialistas
informaticos, con el fin de capacitarlos. Asi como, la introduccién de determinadas herramientas en el dmbito
cotidiano como el caso de navegadores y paquetes de ofiméatica, para ir familiarizando a los usuarios y no
exista mucha resistencia al cambio.
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Basado en estos andlisis, se arriba a la conclusién, de que un futuro proceso de migracién de software
propietario a Software Libre, deberd desarrollar durante su etapa de preparacién, el cumplimiento de las
siguientes fases:

La justificacion de la migracidn, fase importante que definird el grado de comprometimiento de los
usuarios con la necesidad del proceso y donde se realizara:
« La evaluacién de los costos de uso de una u otra plataforma. Incluso podran evaluarse los costos de
acometer la migracién,
« La evaluacién de las aplicaciones, buscando el equivalente éptimo a las aplicaciones propietarias,
« El andlisis de las ventajas del uso de esta nueva plataforma libre.

La planeacion de la migracion, que incluira:

» La realizacién del levantamiento informatico con vistas a prevenir incongruencias de hardware y
software, ademas de evaluar el capital humano del que dispone la institucién para la realizacién de la
migracién,

« La elaboracién del Plan de Migracién a Software Libre por parte de los especialistas encargados,

» La sensibilizacién de la institucidon con la realizacién del proceso y la organizaciéon de la misma para
acometerlo, mediante la elaboracién conjunta del plan de accién institucional que permitird seguir de
cerca y mas que eso, garantizar el desarrollo exitoso del proceso.

« La formacién y capacitaciéon de la mayor cantidad de personal posible para intervenir en la realizacién
del proceso y acometer labores de soporte, durante la migracién y posterior a esta.

Las pruebas pilotos al disefno, momento indicado para:
« Valorar el Plan de accién de la institucion.
« Probar en tiempo real todo lo planificado.

PREPARACION

I BT 1
JUSTIFICACION PLANEACION PRUEBAS

EVALUACION
COSTOS UsO

EVALUACION DE VENTAJIAS Y LEVANTAMIENTO ELABORACION SENSIBILIZACION FORMACION Y PRUEBAS CHEQUEO DEL
APLICACIONES DESVENTAIAS INFORMATCO DELPLAN YORGANIZACION CAPACITACION PILOTOS AL PLAN PLAN DEACCION

ASIGNACION DE
PRESUPUESTO

PLAN DE ACCION

Figura 12: Esquema de la etapa de preparacion
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Entorno de Desarrollo para Python

Daniel Hernandez Béhr, Noel Gonzalez Fernandez
dbahr@estudiantes.uci.cu, ngonzalezf@estudiantes.uci.cu
Proyecto NOVA

Cuando, a principios de primer afio, me dijeron que el lenguaje que estudiaria era Python, pensé que
terminaria dedicdndome a hacer paginas Web; no podia estar méas equivocado. Hoy por hoy, desarrollo todas
mis aplicaciones de escritorio en Python, y una de ellas es el centro de este articulo.

cQué es?

PyDE (Python Development Environment por sus siglas en inglés) es, como su nombre lo indica, un entorno de
desarrollo hecho por y para Python. La interfaz gréfica de usuario esta disefiada en la versién 2.12.1 de Glade
y se parsea utilizando el binding PyGtk de Python para Gtk. El cédigo se escribié en el editor SciTe en su
version 1.71. Estd diseflado para correr sobre un sistema GNU/Linux con escritorio Gnome, pero por las
caracteristicas de portabilidad del lenguaje y las librerias usadas solo requiere el gestor de ventanas xorg.

¢Por qué hacerlo?

Hubo 2 motivos que nos impulsaron al desarrollo de PyDE: consolidar los conocimientos que adquirimos en
nuestro primer afio en la Universidad en las asignaturas Introduccién a la Programacién y Programacién |, y la
carencia de un entorno de desarrollo libre para Python.

<Qué hace?
Aungue aun se encuentra en una etapa muy temprana de su desarrollo ya cuenta con algunas de las
funcionalidades basicas inherentes a todo entorno de desarrollo:

» Creacién y edicién de proyectos

« Trabajo con varios mdédulos en un mismo proyecto.

» Coloreado de sintaxis (incluye, NUmeros de linea y resaltado de la linea actual).

« Completamiento de cédigo (en una versién muy bésica adn).

« Ejecucién de cédigo en consola

Es valido, asimismo, recalcar que el médulo utilizado en la simulacién de la consola no estd incluido por
defecto en la mayoria de las distribuciones mas utilizadas, quedando de esta manera como una dependencia.

<Qué falta por hacer?

Aunque se ha hecho bastante, ain queda mucho trabajo por delante. En el momento en que se redacta este
documento nos encontramos trabajando en el completamiento de cdédigo y el diseflador para interfaces
graficas de usuario con Gtk. Pensamos también, paulatinamente, incorporar otros lenguajes, principalmente
Perl y Bash.

Completamiento de cédigo (en una versién mas potente):

Su funcién es facilitar al usuario la creacién del cédigo, reconociendo en todo momento qué elementos intenta
usar y mostrarselos de forma tal que pueda seleccionar un identificador de una cantidad de caracteres
relativamente larga con un click o usando unos pocos caracteres. Se divide en 4 problemas fundamentales:

» Definir qué palabra estd tecleando el usuario. Para ello utilizamos una expresién regular sencilla que
determina si el caracter entrado por el usuario es alfanumérico o un subrayado (“_") y buscamos hacia
el principio de la palabra mientras el caracter anterior cumpla con la misma condicién.

« Conocer en todo momento los identificadores que esta utilizando el usuario en su proyecto.

« Si el caracter introducido no cumple con la condicién del punto anterior entonces buscamos el texto de
todos los médulos que no estén actualizados -por no actualizado se entiende que se halla hecho algin
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cambio y no halla sido registrado- y se construye un diccionario o tabla hash para cada mdédulo con
todos los identificadores declarados en él. Por ultimo se actualizan los mdédulos no actualizados de
forma tal que no sea necesario buscar en todos los médulos cada vez que se va a construir las tablas.

« Encontrar todos los identificadores que comienzan con la combinacién de caracteres que estad entrando
el usuario. Se busca primeramente en la tabla que contiene los identificadores de todos los médulos,
de no coincidir el identificador actual con el nombre de ninguno de ellos se supone que el identificador
gue se desea usar se encuentra en el médulo actual, apto seguido se procede a buscarlo en la tabla
correspondiente al médulo actual y se obtiene una lista con todos los identificadores que comienzan de
esa manera. En el caso de que el identificador coincida con el nombre de un médulo, se procede a
obtener una lista con todos los identificadores registrados en él. Mostrar un mend, lo mas cerca posible
del punto donde se encuentra el cursor -pero sin obstruir la visiéon del texto que se escribe-, con todas
las posibles elecciones del usuario.

Disenador de interfaces:

Su funcién consiste en acortar el tiempo de disefio de la interfaz, agilizando el proceso y haciéndolo mas
amigable para el programador. Aunque existen algunos disehadores de GUIs que pueden usarse en conjunto
con python estos no cumplen a cabalidad con la intensién de nuestro trabajo, pues o no generan el cédigo
Python (sino un XML) o son muy pesados para correrlos en PCs de bajas prestaciones.

Debugger:
Permite al programador conocer en qué punto del programa se encuentra un error de su cédigo.

¢Como es?
PyDE, en su versién actual, estd formado por varias ventanas, la mayoria de las cuales el usuario puede elegir
si desea utilizarlas o no. Ellas son:

Principal, es el nlcleo de PyDE, y desde ella se realizan las principales acciones, desde la creacién de
proyectos hasta la ejecucién de los mismos. Estd compuesta por: Barra de Menus Barra de Herramientas

Coddigo, su funcién es editar el proyecto, con todas las funcionalidades que necesita. Estd compuesta por:
Barra de Herramientas Cuaderno Una Vista de Texto por cada mdédulo en uso por el usuario.

Debug, muestra el proceso de ejecuciéon del script y muestra los errores que este pueda acarrear. Esta
compuesta por: Cuaderno Una consola embebida para la ejecucién. Una vista de texto para mostrar los
posibles errores.

Mapa, muestra todos los médulos existentes en la carpeta del proyecto. Estd compuesta por:Vista de Arbol

Metas

La principal meta de nuestro trabajo es promover el uso de Python para aplicaciones de escritorio en sistemas
GNU/Linux y que PyDE pueda ser utilizado como plataforma docente para impartir las asignaturas de
Introduccién a la Programacién y Programacion | en cursos venideros en la facultad X y mas adelante en
cualquier facultad de la universidad.

El proyecto NOVA piensa, una vez terminado, utilizarlo como entorno oficial de desarrollo para las aplicaciones
desarrolladas en Python para la distribucién. PyDE cuenta con un equipo de desarrollo bastante reducido, pero
nuestro interés es que toda la comunidad se integre, si lo desea, al desarrollo del mismo. Asi mismo estamos
buscando un nombre mas identificativo con nuestra idiosincrasia, y por ahora estamos valorando llamar Maja
a la versién definitiva. Nos gustaria conocer sus opiniones al respecto.
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Figura 13: Captura de pantalla que muestra el IDE
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Concurso de Software Libre de la UCI

Yoandy Pérez Villazén
yvillazon@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

A inicios del afio 2006 y en tierras lejanas, donde el Software Libre cobra fuerza y muchas personas trabajan
por mantener dicha filosofia, se lanzé el 1er Concurso Universitario de Software Libre en Espaia. Minutos mas
tarde y a través de las ya originales alertas de Google la noticia del evento se pased por el mundo; al poco
rato a alguien se le ocurrié la idea de la realizacién del concurso aqui en la UCl y desde ese momento
comenzamos a sofiar nuestro ler Concurso Universitario de Software Libre.

Concluyd el pasado curso y en la etapa de las BET, con gran cantidad de tareas como la realizacién del primer
curso de GNU/Linux para los IPI del pais y la grabacién de las primeras teleclases, se comenzaron a escribir las
primeras ideas y bases de nuestro concurso.

Al iniciarse el curso escolar 2006-2007 se comenzé con el estudio de la propuesta inicial, se valoraron ideas
nuevas en la reunién de la Comunidad de Software Libre de la UClI y comenzamos a trabajar verdaderamente
en el fin propuesto, estudiamos los distintos Weblogs de internet para elegir cudl utilizariamos para montar los
trabajos del concurso , utilizando las ventajas del Software Libre tomamos los logos del concurso de Software
Libre lanzado en Espafa para adaptarlos al nuestro y realizar nuestra propia versién , y montamos entonces
todo el sistema para la realizacién del mismo , el dia 23 de marzo durante una reunién mensual de la
Comunidad de Software Libre de la UCI lanzamos la versién 0.1 de las bases que ya se habian redactado y el
dia 4 de abril se abria la fase de inscripcién de los trabajos, el dia 23 de abril cerraba entonces la fase de
inscripcién y todos los trabajos inscritos que fueron aprobados entonces comenzaban la realizacién e
implementacién de sus proyectos. Al cerrar las inscripciones contdbamos entonces con un total de 16 trabajos
, algunos de gran calidad y utilidad practica para los usuarios de GNU/Linux y otros de gran informacién
acerca de lo que significaria una migracién hacia otra plataforma, los trabajos presentados se exponen en la
tabla.
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NOMBRES FACULTAD TiITuLo|
yurileydis Leiva Zufiga 3 Estudio de costos por conceptos de software
Dairo Reyes Rodriguez propietario y propuesta de migracion.
Norge Fajardo Vega 4 Aplicacién para cambiar la contrasefia local.
Dairon Pérez Frias 4 Generador de componentes para Zope 3
Oscar Luis Garcell Martinez
Irina Elena Argota Vega 5 Guia para el desarrolle de interfaces graficas para
Raul Perez-alejo Neyra gnome,
Leonel Zalazar Videaux 5 SmbConfig
David Padron Alvarez 6 Disnleﬁo grafico con Software Libre , una alternativa

real.

José Jorge Lorenzo Vila 8 Ecumenix v0.1

Dariem Pérez Herrera

Jorge Antonio Diaz 8 SPX-AS

Humerto Salazar

Fabian Finale

Yunier Vega Rodriguez 10 Tema de GDM para los laboratorios de la facultad X
Jorge Luis Carpio Rodriguez. 10 uipus, Sistema de instalacion.

Diairon Pérez Rold an 10 Sistema de Clonacion de Imagenes

Oscar Andres Casas Machado 10 gtcopyx

Marce| R. Sanchez

Eiger Mora Moredo 10 Sistema para configuracion del evolution en la UCI
Rom an Miguel Valdivia Rend 10 Software Libre , alternativa medioambiental

Tabla 6. Trabajos presentados en el Concurso de Software Libre de la UCI

El dia 23 de mayo en la noche celebrdbamos el concurso en el docente 3 (chino), con la participaciéon de 12 de
los trabajos inscritos inicialmente; los resultados aun no los tenemos, pero sabemos de antemano que el
concurso cumplié las expectativas: todos aprendimos un poco mas sobre el Software Libre y pusimos a
disposicién de los demas nuestros conocimientos de una manera colaborativa, como nos ha ensefiado su
filosofia de trabajo en equipo.

Desde ya, felicitaciones a los participantes y nos vemos el préximo curso con la convocatoria a la 2da edicién
de este concurso.
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Tiflotecnologia: accesibilidad en GNU/Linux

Marcos Luis Ortiz Valmaseda
mlortiz@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

El proceso de migracién a sistemas operativos libres siempre constituye un problema muy complejo,
condicionado no sélo por el tipo de usuarios al que va destinado dicho sistema, sino por la blUsqueda de
software alternativo a los de sistemas privativos como Microsoft Windows y Mac. Y se hace mas dificil cuando
el usuario final del sistema es una persona con discapacidades fisico-motoras, visuales o de cualquier otro
tipo.

Pero, esta realidad estd cambiando de tono con la revolucién de los sistemas operativos, al disponer de
mejores alternativas en este sentido en el amplio mundo del Software Libre. Tan asi esta el desarrollo de este
tipo de software que han surgido nuevas tecnologias para darle solucién a estos problemas. Un ejemplo claro
es la tiflotecnologia.

Ustedes se preguntaran: équé es la tiflotecnologia? Esta palabra proviene del griego tiflo, que significa ciego.
Se designa como el conjunto de ayudas técnicas destinadas a que las personas con deficiencias visuales
consigan una mayor calidad de vida, centrada en una mayor autonomia personal y facilidad para el
desenvolvimiento en si vida diaria.

La sociedad en que nos encontramos hoy en dia ha sido calificada como la sociedad de la informacién y el
conocimiento, apoyada de forma preponderante en las denominadas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién. En este contexto, el desarrollo personal y social de sus miembros va a estar determinado en
gran medida por su calificacién en el manejo de estas tecnologias. Sin embargo, no todos los dispositivos
tecnolégicos existentes en el mercado son susceptibles a ser utilizados facilmente por cualquier individuo. En
muchos casos se requiere su adaptacién para evitar que supongan un factor mas de desventaja o segregacién
para determinados ciudadanos. La tiflotecnologia, por tanto, es la adaptacién y accesibilidad de las
tecnologias de la informacién y comunicacién para su utilizacién y aprovechamiento por parte de las personas
con ceguera y deficiencia visual.

En el mundo hay varias organizaciones dedicadas al estudio de la tiflotecnologia, pero en idioma castellano, la
organizacién rectora en Espafia es el CIDAT, el Centro de Investigaciéon, Desarrollo y Aplicacién
Tiflotecnolégica, creado por la ONCE en 1985 con el nombre de UNIDAD TIFLOTECNICA (UTT), y que en el 2000
cambié su denominacién, cuyo objetivo principal es la prestacién de servicios para todos los ciegos y
deficientes visuales, abarcando los ambitos de:

« Investigacién y Desarrollo

« Evaluacién

»  Produccién

» Distribucién y Comercializacién
+ Mantenimiento y Reparacion

« Formacién de Profesionales

+ Asesoramiento

En Cuba actualmente existe muy poco desarrollo relacionado con esta tecnologia, tema muy amplio y al que
se le puede sacar mucho provecho por las soluciones que brinda. La idea es crear un Grupo de Estudio y
Desarrollo de tiflotecnologia integrado como una linea de investigacién dentro del Polo Cientifico de Software
Libre y asi tener una mejor base para el proceso de migracién del MINED, que viene ya tocando nuestras
puertas y para el cual debemos tener soluciones concretas.
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Ya el Proyecto UNICORNIOS? estd trabajando para ofrecer soluciones concretas con un software sintetizador
de voz llamado esSpeak!® que alcanza un buen estado de desarrollo, pero tiene algunas desventajas, como
gue la voz en castellano suena algo robdtica, y no tiene un buen soporte para nuestro idioma, lo cual
constituye un reto en el afan de elevar la calidad de vida de estas personas discapacitadas.

15 proyecto UNICORNIOS: Servicios Especializados para la migracién a Software Libre
http://wiki.prod.uci.cu/index.php/Proyecto UNICORNIOS
16 http://espeak.sourceforge.net
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Subversion y Apache 2

Alexander Martinez Fajardo
afajardo@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Subversién es un sistema de control de versiones que administra el acceso a un conjunto de ficheros, y
mantiene un historial de los cambios realizados. Es Util para guardar cualquier documento que cambie con
frecuencia, como una novela, o el cédigo fuente de un programa. La configuracién mas flexible de todas las
instalaciones de servidor posibles para Subversion es la que se basa en Apache. Aunque es un poco mas
complicada de preparar, ofrece beneficios que otros servidores no pueden dar:

WebDAV

El servidor de Subversion basado en Apache utiliza el protocolo WebDAV que se utiliza por muchos otros
programas. Esto es util para el protocolo de red en la comunicacién del cliente con el repositorio de
subversién.

Arquitectura de Red Mejorada
Apache2, envio de diffs binarios entre cliente y servidor, datos comprimidos con mod_deflate.

Navegando por el repositorio
Puede apuntar su navegador a la URL del repositorio y navegar por sus contenidos sin tener un cliente de
Subversion. Esto da acceso a sus datos a un mayor circulo de usuarios.

Autentificacion
Puede utilizar cualguier mecanismo de autentificacién que Apache soporte, incluyendo SSPI y LDAP,Active
Directory (Directorio Activo).

Seguridad
Dado que Apache2 es muy estable y seguro, automaticamente obtendrd la misma seguridad para su
repositorio. Esto incluye la encriptacién SSL.

MIME types y deteccion automatica de ficheros binarios.
Permite operar directamente sobre el repositorio sin copia local.
Permite backups en caliente.

Por otra parte subversién incluye un cliente remoto (svn), y un servidor (svnserve), y muchas utilidades. Pero
en este documento solo se hace alusién al uso de apache debido a que permite mas posibilidades que
svnserve. Entrando en materia, lo primero que debemos hacer es instalar apache2, subversion,
subversion-tools. Luego de instalar estos paquetes podemos instalar libapache2-svn, para que apache
transforme las operaciones http de los clientes. Este paquete instala el modulo mod_dav_svn, Util para lo
antedicho.

Crear un repositorio de subversion

Primero se crea una carpeta donde radicara el repositorio:
mkdir —p /servidor/svn/UNICORNIOS

Se crea el repositorio:
svnadmin create /servidor/svn/UNICORNIOS

Permisos al servidor Web:
chown R wwwdata:wwwdata /servidor/svn/UNICORNIOS

Estas operaciones se realizan como root de la maquina donde usted esté creando el repositorio.
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Pasos en la configuracidon principal

Posteriormente configuraremos el fichero del apache donde se afiadird un virtualhost para entrar al subversién
via apache, y dentro de este editar las lineas necesarias para configurar el mod_dav_svn. El fichero esta en
etc/apache2/sitesavailable/default. Se agregan estas lineas al final del fichero:

<VirtualHost 10.33.20.213>

ServerAdmin Webmaster@localhost

ServerName 10.33.20.213

<Location /svn>

DAV svn

# Establecer el camino al repositorio subversion
SVNPath /servidor/svn/UNICORNIOS

AuthType Basic

AuthName "Subversion Repository"

AuthUserFile /etc/subversion/passwd

# To enable authorization via mod_authz_svn
AuthzSVNAccessFile /etc/apache2/dav_svn.authz
PerlAuthenHandler Apache2::AuthenMSAD
PerlSetVar MSADDomain uci.cu

PerlSetVar MSADServer 10.0.0.3

Require valid-user

</Location>

</VirtualHost>

La parte inicial del bloque nos dice que nombre tendrd en la Web el sitio del repositorio, es decir, por cual
direccién http nos comunicaremos al subversion. En este caso serfa: http://10.33.20.213 y esta linea que viene
a continuacién es donde empieza la configuracion del mod_dav_svn.

<Location /svn> (significa que los repositorios de Subversion estdn disponibles en la URL
http://10.33.20.213/svn/)

DAV svn (le dice a Apache qué mddulo serd responsable de servir esa URL - en este caso, el médulo de
Subversion.)

SVNPath /servidor/svn/UNICORNIOS (le dice a Subversion que busque repositorios bajo
/servidor/svn/UNICORNIQOS)

AuthType Basic (se utiliza para activar la autentificacién basica, es decir, Usuario/contrasefa)

AuthName "Subversion Repository" (se utiliza cuando le aparezca un didlogo de autentificacién al usuario
como informacién para decirle para qué se necesita su autentificacién)

AuthUserFile /etc/subversion/passwd (especifica qué fichero de contrasefas se utiliza para la
autentificacion)

AuthzSVNAccessFile /etc/apache2/dav_svn.authz lugar del fichero de acceso para las rutas dentro del
repositorio de Subversion

Require valid-user (especifica que sélo los usuarios que hayan introducido un par usuario/contrasefia valido
podrdn acceder a la URL)

Autenticacion por Active Directory (Directorio Activo)

Las otras lineas del bloque:
PerlAuthenHandler Apache2::AuthenMSAD
PeriSetVar MSADDomain uci.cu

PeriSetvVar MSADServer 10.0.0.3

Este es el método en que nosotros nos autenticamos en nuestra universidad. Pero para lograrlo es necesario
gue se instale un médulo de perl que nos permite configurar el apache para esto. Cuando haga esto ponga las
lineas indicadas arriba como mismo esta en la configuracién anterior, y reinicie el apache:
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/etc/init.d/apache2/restart

Luego acceda a http://10.33.20.213/svn y podrd corroborar los resultados.
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Perl en sdélo una linea

Jorge Luis Rodriguez Carpio
jlrodriguez@estudiantes.uci.cu
Proyecto FILPACON

Perl es un lenguaje de programacién disefiado por Larry Wall y creado en 1987. Toma caracteristicas de C, del
lenguaje interpretado shell (sh), AWK, sed, Lisp y, en grado inferior, de muchos otros lenguajes de
programacion. Estructuralmente, Perl esta basado en un estilo de bloques como los de C o AWK, y fue
ampliamente adoptado por su destreza en el procesado de texto y no tener ninguna de las limitaciones de los
otros lenguajes de script.

Disponibilidad

Estd especialmente extendido en Unix y en sistemas similares (como en Linux, FreeBSD y Mac OS-X) pero
también se le puede encontrar en sistemas Windows. Perl estd licenciado bajo la Licencia Artistica y la
GNU/GPL. Ha sido adaptado a mas de un centenar de plataformas diferentes. Una adaptacién especial,
MacPerl , estd disponible para Mac OS Classic. Perl esta instalado por defecto en las distribuciones mas
populares de Linux como Gentoo, Debian y SuSE.

Perl puede ser compilado desde el cédigo fuente para Windows; sin embargo, muchas instalaciones Windows
no disponen de un compilador de C, por lo que los usuarios de Windows normalmente instalan una distribucién
binaria, como la de ActivePerl , IndigoPerl y otras més.

Utilidad del lenguaje

Perl es utilizado en muchas tareas de administracién de sistemas POSIX porque, entre otras ventajas, dispone
de un grupo de pardametros de llamada del propio intérprete que hacen que éste haga cosas increibles en tan
s6lo una linea. La intencién de este pequefio articulo es demostrar ese poder que tiene Perl para hacer
cualquier cosa de forma sencilla y rapida.

Facilidades que ofrece Perl

Ejecutar expresiones Perl: -e

Este parametro, que puede repetirse varias veces, permite ejecutar expresiones de Perl en sélo una linea. No
se buscardn nombres de programa en los restantes argumentos y se aflade un salto de linea al final de cada
expresion.

Ejemplo: $ perl -e 'print "Hola\n"' —e 'print "y adiés \n"

Lectura y proceso de la entrada: -n
Envuelve todas las expresiones de cddigo alrededor de lo siguiente:

LINE:
while (<>) {
.. # aqui va nuestro cédigo

}

quedando de la siguiente manera:
perl —n —e "\$_ =~ s/juan/pepe/i; print;" tmp.txt

Es decir, lee la entrada estandar (en este caso el contenido dentro del fichero tmp.txt), linea a linea, y ejecuta
el cddigo indicado dentro del bucle. En este ejemplo donde quiera que aparezca la palabra “juan” dentro del
texto tmp.txt se cambia “pepe”. Para comprender mejor el funcionamiento de “s/juan/pepe/i” consultar la
ayuda de Perl para expresiones regulares (perlre).
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Lectura y proceso de la entrada con copia a la salida estandar: -p
Envuelve todas las expresiones de cddigo alrededor de lo siguiente:

LINE:
while (<>){
.. # aqui va nuestro cédigo
} continue {
print;

}

Entonces el ejemplo anterior puede quedar resumido de la siguiente manera:
perl —n —p —e "\$_ =~ s/carpio/pepe/i;" tmp.txt

Donde el “print” se sustituye por el parametro “-p”. y obtenemos el resultado esperado. Lo que provoca que,
tras ejecutar nuestro cédigo, en cada pasada del bucle, envia a la salida estdndar del proceso el contenido de
la variable $ .

Partir la entrada en campos: -a
Utilizado con -p 6 -n habilita un preproceso de cada linea de entrada, efectuando una divisién por espacios
mediante la funcién split sobre una lista @F. El separador puede cambiarse utilizando el pardmetro -F.

LINE:
while (<>) {
@QF = split(' ');
.. # aqui va nuestro cédigo;

}
Ejemplo: perl -ane ’‘print pop(@F), "\n";’ tmp.txt

Separa la entrada estdndar creando una lista para cada linea del fichero tmp.txt e imprimiendo sélo la Gltima
posiciéon del mismo.

Ejemplo usando el pardmetro =F: perl —ane 'print shift(@F), "\n";' F':' /etc/passwd

El ejemplo anterior imprime todos los nombres de los usuarios existentes en la PC, leidos desde el archivo
“/etc/passwd”. El funcionamiento radica en que se cambio el caracter para dividir por las lineas (por defecto
un espacio “ “ ) por el el doble punto “:“

Conclusiones

La solucién que propone Perl con el lema 'Hay mdas de una manera de hacerlo' (“There's more than one way to
do it.”), es ofrecerle al programador libertad en su forma de expresarse, éAcaso todos hablamos el mismo
idioma?, {Dénde queda la imaginacién?, {Pasé a ser un lujo?. Los novatos en programacion se sorprenden con
la cantidad de cosas disponibles y lo catalogan de lenguaje muy complicado y no pueden comenzar a apreciar
la flexibilidad que encuentran si solamente han programado en lenguajes tradicionales imperativos del nivel
gue sea, enmarcados en "entornos de programacién" (Too ugly for words) y con "desarrollo rapido de
aplicaciones" (vim-perl y cerebro, eso es todo lo que hace falta).
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Optimizar el arranque en sistemas GNU/Linux

Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Este articulo le presenta al lector una solucién para optimizar el arranque del sistema operativo, estad basado
en la Distribucién Debian GNU/Linux, aunque se puede utilizar para Ubuntu GNU/Linux teniendo en cuenta que
en ese caso, no existe el archivo de configuracidn /etc/inittab, sino que el contenido del fichero antes
mencionado se encuentra compartido en varios ficheros de configuracién dentro del directorio /etc/even.d/. Se
recomienda como referencia para todos los sistemas GNU/Linux, pues la filosofia no cambia para ninguna
distro, solo la organizacion en el sistema de ficheros.

Introduccion

Todos deseamos un sistema que arranque "super rapido", pero al quitar los permisos de ejecucién a los scripts
de /etc/init.d/, como aconsejan algunas guias, este sigue demorando, teniendo en cuenta, ademas, que de
esta forma:
« Se provocan errores en el inicio del Sistema.
» Se viola la cadena ldgica establecida en las normas de Debian (Debian-Policy) concerniente a la
configuracién de los niveles de ejecucion.

Comenzar correctamente

Para los sistemas GNU/Linux el proceso inicial, padre de todos los procesos, es init. Ejecutando el comando
pstree se puede ver graficamente la idea planteada. El fichero /etc/inittab y las carpetas /etc/rc*.d (donde *
puede tomar los valores 0-6 0 S) serdn el centro de "ataque" para la nueva configuracién.

El Sistema en su inicio tiene 3 partes:
« La carga de la imagen del kernel y médulos
« El sysvinit (scripts de inicializacién y configuracién)
« Los runlevels

Carga de la imagen del kernel y médulos

La carga del kernel le toma al Sistema de 6 a 7 segundos, tiempo que puede reducirse compilando este, lo
cual nos permite quitar soporte para el hardware y protocolos que no utilizamos. El objetivo es lograr una
imagen pequefia y modular que se cargue mas rapido. Luego de esto tendremos una carga de 4 a 5 segundos;
llevarla a 3 es un reto bastante fuerte.

Sysvinit (scripts de inicializacion y configuracion)
En este punto es donde tiene lugar la mayor cantidad de procesos, esta etapa determina que la PC esté lista
en los préximos 7 a 20 segundos para comenzar a trabajar.

Runlevels

En los runlevels se adicionan procesos al arranque (ej: apache2, vsftpd, zope2.9, gdm, etc); algunos de estos
se pueden configurar para que comiencen cuando el usuario inicie la sesién y no en el arranque. Con los
primeros 2 pasos bien implementados se tiene una base de 8 a 10 segundos. Los procesos que se disparen en
el runlevel largardn este tiempo para el inicio (ej: con ssh, gdm, apache, vsftp y zope2.9, se pueden lograr 15
segundos, solo con ssh 12 segundos).

El Sistema tiene 7 runlevels:

runlevel 0: Parada del sistema(no usar para la carga del sistema)
runlevel 1: monousuario

runlevel 2: multiusuario sin red

runlevel 3: multiusuario con red
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runlevel 4: no se usa: multiusuario
runlevel 5: multiusuario con interfaz gréfica
runlevel 6: reinicio(no usar para la carga del sistema)

En el fichero inittab se define cudl serd el runlevel que cargard el Sistema en el arranque y quien lleva el
control de los procesos que se ejecutaran en el sysvinit.

Dentro del fichero inittab, la linea:
id:#:initdefault:
donde # es el numero del runlevel que se va a cargar por defecto en el arranque del sistema.

La siguiente linea nos indica quién lleva el control de los scripts de inicializacién y configuracién del sistema:
si::sysinit:/etc/init.d/rcs

Relacion del inittab con las carpetas /etc/rc*.d/

Cada runlevel tiene un lugar que define los procesos que se ejecutan, estas carpetas son: /etc/rc#.d/ donde #
representa un ndmero, que coincide con el nimero de runlevel, es decir:

/etc/rcl.d/ es del runlevel 1
/etc/rc2.d/ es del runlevel 2
/etc/rc3.d/ es del runlevel 3
/etc/rc4.d/ es del runlevel 4
/etc/rc5.d/ es del runlevel 5
/etc/rc6.d/ es del runlevel 6

Queda por definir el directorio /etc/rcS.d/ Este directorio es el objetivo del script /etc/init.d/rcS que controla
nuestro sysvinit y en el estdn todos los procesos que se ejecutaran.

¢Cémo quitar los procesos?
Los enlaces simbdlicos de los procesos que no se utilizan de la carpeta /etc/rcS.d se quitan y se renombran los
de las carpetas /etc/rc#.d/ (donde # es el runlevel que dejamos por defecto).

Renombrar los enlaces simbdlicos

En los runlevels no sélo se inician procesos sino también se matan procesos, luego el tema principal es: écédmo
hacer la diferencia? Los enlaces simbdlicos se nombran de acuerdo a las dos acciones que se pueden realizar
y se sigue el siguiente formato:

accién|orden_ejecucién|nombre_proceso

Para definir las posibles acciones a realizar tenemos:
S: accién Start

K: accién Kill

El orden de ejecucién es un numero decimal que define el orden de los procesos, eliminando de esta forma el
problema que pudiera existir en virtud de la dependencia de los procesos, garantizando el correcto orden de
ejecucién.

Ejemplo:

Un proceso iniciado en el runlevel por defecto y que no se utiliza, sélo debemos renombrarlo, ej: Se tiene:
S25apache2

Se cambia a: K25apache?2
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Herramientas
Existen algunas herramientas que ayudan a quitar los servicios al nivel de los runlevels, basicamente lo que
hacen es renombrar los ficheros que hacen referencia a los servicios que no queremos, estas son:

Interfaz Ncurses: rcconf
Interfaz Gtk: bum
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LinuXierra, primera comunidad de Software Libre en las
montanas cubanas

Ing. Abel Meneses Abad, Evelio Clavel Rosales, Daniel Marino Mirayes Tasset
abelma@uci.cu, evelio@LinuXierra.org, dmmirayes@estudiantes.uci.cu

Comunidad LinuXierra

El 28 de Abril del 2007 presenciamos con orgullo cdmo, por primera vez, cuatro ciudades cubanas se
inscribieron en el Festival Latinoamericano de Software Libre. Cualquiera que conozca la Republica de Cuba,
hubiera experimentado la sensaciéon de la duda al ver inscrita entre estas cuatro, a la “ciudad” de Buey
Arriba'’.

A partir de esa fecha hemos conversado y difundido la idea de cudn importante puede resultar para una
comunidad de montafia la existencia del software libre, y mas aun cudnto de sabio y posible puede tener el
desarrollo comunitario usando software libre.

Buey Arriba

Es un municipio montafoso situado en la provincia Granma de la zona Oriental de Cuba'®. Con mas de 32 000
habitantes??, alcanza una de las tasas de mortalidad mas bajas del pais. Cuenta con un policlinica docente, un
hospital y varios consultorios médicos. Tiene escuelas primarias, secundarias, una sede pedagégica, una
deportiva, una de ciencias médicas y una universitaria. Sobresale la existencia de dos Joven Clubs de
Computacién y Electrénica que brindan servicios a la comunidad. Posee un canal local de TV: MinasVisién,
ademas de contar con la multipremiada productora de documentales TV Serrana. El cultivo fundamental es el
café que se comercializa mundialmente.

Figura 14: Vistas aéreas del municipio Buey Arriba

17 Evelio Clavel Rosales, Buey Arriba en FLISOL 2007, http://softwarelibre.uci.cu/modules/news/article.php?storyid=2502
18 Anénimo, Buey Arriba, 20 abr 2007, http://es.wikipedia.org/wiki/Buey Arriba
19 situacién de Salud en Granma. Indicadores Basicos 2002, http://www.sld.cu/galerias/pdf/sitios/dne/granma2002.pdf
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c¢Qué es LinuXierra?

Precisamente en uno de los dos Joven Clubs?® que el pais a construido en este municipio de montana,
aproximadamente desde el afio 2001 se promueve por un grupo de jovenes el uso de Software Libre.
LinuXierra es el Grupo de Usuarios de Software Libre de Buey Arriba. Se fundé el 28 de Abril de 2007 gracias al
entusiasmo de algunas personas interesadas en compartir sus experiencias en el uso del Software Libre,
especificamente en GNU/Linux, asi como para apoyar su difusién?:.

Un poco de historia...

Como casi todas las comunidades, la existencia de estas casi siempre tributa a la aparicién de lideres. No
precisamente “intelectuales” preparados, sino a personas una capacidad para perseverar, una férrea voluntad
y una visién de futuro acompafiada de un suefio de humanidad, les confieren esta condicién. A este tépico
habrd que dedicarle innumerables horas con posterioridad.

La comunidad - o las actividades de Software Libre — en Buey Arriba tienen sus inicios en un 486, que usaran
Yandys Cervantes Rodriguez y Daniel Marino Mirayes con FloPPyX, una distro que usaron en aquella PC sin
disco duro. Por ese entonces el primero era estudiante de la Universidad de Oriente, y Daniel estudiante de
Preuniversitario (més tarde comenzaria a estudiar en la UCI). Yandys, debié conocer la comunidad de la UO de
la

cual integraron luego como profesores Sergio, Alain y otros importantes fundadores de la comunidad de SWL
de la UCI. Conocié las distros que se usaban en PCs de pocas prestaciones - abundantes en la zona oriental de
Cuba - y con las cuales se hacian numerosos trabajos. Se trasladé al Joven Club Il de Buey Arriba donde
comenzaron a hacer pruebas.

Evelio Clavel Rosales comenzd en noveno grado (2001) con Knoppix; y un par de afios mas tarde comenzaria
sus investigaciones sobre Ubuntu 4.10. Trabajé con Mandrake, Red Hat, entre otros.

Los anos que anteceden al 2006...

Yandys continu6 sus trabajos en la Universidad de Granma, y mientras Daniel comenzaba a estudiar en la UCI
y se integraba rapidamente a la comunidad de SWL alli, Evelio continud sus estudios en la Vocacional de
Ciencias Exactas. La practica en cada uno de los niveles de enseflanza puede resultar algo traumatico, pues
en Cuba - gracias al no pago de licencias por el bloqueo - la insercién del SWL en la educacién transita por
caminos aun lentos.

La Universidad de Granma, al igual que el resto en el pais, tiene por evaluacién al menos el 70% de sus
servidores con sistemas operativos libres. Esto no es mucho problema si partimos de la preferencia
internacional por los servidores Web Apache y Bases de Datos, MySQL y PostgreSQL. El resto de las
condiciones son en el orden de los 90% software privativo. Salvo algunas iniciativas independientes el resto
usa Windows y no conocen otra cosa que software privativo.

En el preuniversitario es similar, aunque algunos de los linuxeros de Buey Arriba utilizaron ya en el pre:
Knoppix y Ubuntu. Vale destacar sin embargo que toda la ensefianza preuniversitaria tiene laboratorios y un
numeroso conjunto de softwares para la ensefianza. Siempre de alguna manera tener a mano un Knoppix
permite burlar algunas de las vigilancias técnicas, y lo prohibido gusta mucho a los adolescentes. De los
bueyarribenses el mas afortunado ha sido sin dudas Daniel que dentro de la Universidad de las Ciencias
Informaticas encontré un ambiente — en sus inicios algo hostil - pero que ya en su 3er afio de fundada se
consiguié una facultad completa para el Software Libre, y al término de estos primeros 5 afios comienza a dar
saltos agigantados hacia las plataformas libres en el ambito productivo y docente.

20 2007, http://www.jovenclub.cu/
21 ¢Qué es el LinuXierra?, 4 jun 2007, http://www.LinuXierra.org/

“Publicar nuestro software: iinico camino hacia la libertad plena” ) 60
Ir al Indice




UXi: Revista cubana de Software Libre
I ‘w& Universidad de las Ciencias Informaticas
ax]

En disimiles condiciones se conservé en los afios siguientes antes del 2006 y posterior al 2001 cada cual en su
escuela el amor por el Software Libre con todos sus preceptos ideolégicos y tecnoldgicos. Fueron afios de
aprendizaje y de consolidacién en el trabajo en casa.

El IPVCE “Silberto Alvarez Arocha”

Evelio continud sus estudios en la vocacional, alli logré que varios compafieros se sumaran a sus iniciativas.
Algunos por amor al Software Libre y otros para jugar con lo prohibido. Se incorporé también al equipo de
programacién, con conocimientos muy basicos de “Basic” logré mantenerse en el equipo y avanzar en sus
estudios. Evelio habia aprendido este lenguaje en su 7mo grado, cuando Yandys siendo instructor del Joven
Club le habia enseflado a trabajar con las MSX-Basic que quedaban en su secundaria.

{Qué tiene que ver los concursos de informatica en el preuniversitario cubano con el Free Software?

“mucho, pues usabamos FreePascal y DJGPP. En 12mo teniamos un LiveCD que le regalaron al entrenador en
una IOIl, basado en Knoppix, empaquetada por la gente del Code Up 2006 y la 10l, programé en los IDEs que
traia para Pascal y C/C++ ...”?2

Xierra Team

Antes de la conformacién de LinuXierra, Yandys, Albio Ernesto Figueredo (entonces técnico de educacién) y
Daniel tenfan la idea de hacer un grupo de usuarios al que pensaban denominar Xierra Team. Pero la falta de
recursos, la sobrecarga de tareas de los lideres (universidad - trabajo) hicieron fracasar la primera idea.

Nacimiento de LinuXierra (Etapa Final)

Después de las improvisadas instalaciones y su incipiente incorporacién en la vocacional, Evelio pasé su
servicio militar donde encontré de manera casual “Nova Lnx” (asi se llamé en una época a Nova). Pudo
terminar felizmente su trabajo, y ya tenia conocimientos de ellas pues Daniel le habia comentado su
existencia.

Se incorporé luego al Joven Club Il de Buey Arriba donde retomé la idea de refundar el grupo de usuarios de
GNU/Linux de Buey Arriba, dando origen a la comunidad que nos absorbe en este trabajo: LinuXierra. Alli con
la ayuda de Olexis Barrero Castillo trabajador del Joven Club, se impartié el primer curso de GNU/Linux usando
la distribucién Mandriva PowerPack 2007 (esfuerzo conjunto Francia - Brasil). Febrero 2006, Aula 2 del Joven
Club. Las circunstancias hicieron que fuera Mandriva la ideal, pues fue la que pudieron conseguir en Educacién
(con Albio, un técnico amigo) y utilizarian el entorno KDE muy parecido al de XP.

Evelio incluydé poco después a Buey Arriba en el FLISOL (circunstancia que diera lugar a este fructuoso
intercambio y a la promocién de LinuXierra). Y posteriormente se informé a través de los Joven Club que se
haria un Festival de Instalacién. Y se efectud la idea arriesgada con el apoyo de las autoridades del municipio.
Esta fue la fundacién oficial de LinuXierra. Como parte de las actividades la pagina del Joven Club la
cambiaron a Joomla, y escribieron a otros Joven Club invitandolos a hacerlo. Jiguani y Manzanillo se sumaron a
la promocién de SWL usando Joomla. Posteriormente se han comenzado a estudiar como parte de estos
esfuerzos otros CMS, aplicandolos a los Joven Club.

La cuarta actividad del grupo — para mi la méas interesante de todas - fue la de colocar a los nifios del
municipio a probar los juegos de GNU/Linux. Logrando incluso mejor comprensién de algunos como Gcompris,
respecto a otros de Windows. Este es uno de los temas en los que habra que trabajar muy fuerte.

22 Tomado de Evelio Clavel Rosales, email enviado a Abel Meneses Abad, 21/05/2007
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Figura 16: Comunidad LinuXierra,
abril 28, FLISol 2007

Figura 15:
Guajitux, mascota
de LinuXierra

Conclusiones

LinuXierra es la primera comunidad rural de Software Libre, y para colmo de sorpresas de montafia de la que
tenemos conocimientos en Cuba. Su existencia nos deja claridad del esfuerzo y el sacrificio del que son
capaces los seres humanos aun en los lugares de menor ancho de banda imaginable. Queda pues la osadia de
llegar hasta alld y apoyar a este grupo con todo lo que tengamos a mano. De seguro otras comunidades
comprenderan la importancia del Software Libre, y la independencia tecnoldgica que este que podria generar
para ellas, ademas de una vida intelectual mas austera en funcién del ser humano, algo imposible en software
privativo.
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Disenar con Blender en GNU/Linux

Yunier Vega Rodriguez
yvrodriguez@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

“Lo mds importante no es la herramienta, sino lo que deseamos crear. Por ese motivo, estas deben servirnos
y adaptarse a nuestros deseos ... no al revés.”
Diana Thorneycroft

Cuando se habla de los sistemas GNU/Linux, la gente por lo general asocia el concepto a una consola que sélo
los informaticos entienden, despojada de un ambiente interactivo asequible y una usabilidad diversa. Nada
mas lejos de la realidad, pues en GNU/Linux todo es posible, incluso “Disefiar”, y “Disefiar con Calidad”.
Herramientas hay muchas, y todas destacan por su eficiencia en el tratamiento de la imagen y la creacién de
objetos y animaciones en los espacios geométricos conocidos. A una de ellas especificamente he querido
dedicar este articulo, debido en gran medida al desconocimiento que existe acerca de sus potencialidades.

Blender, un proyecto multiplataforma que tuvo sus origenes en el Software Libre, es por asi decirlo, el Rey
del Disefio y la Animacién 3D en GNU/Linux. Caracterizado por ser una aplicacién realmente ligera con un
ambiente de facil manejo para el nedéfito respecto a otros software de su misma especie, la concepcién de su
estructura es el resultado de la implementacién de las mejores practicas para el disefio.

Un poco de historia

Cuando en 1988 Ton Roosendaal co-fundé en Holanda el estudio de animacién Neo Geo, nunca imaginé que
anos mas tarde (1995) estaria escribiendo el cédigo de lo que serfa Blender, mucho menos que habria de
crear en la primavera de 2002 Blender Foundation, una organizaciéon no lucrativa encargada de promocionar
Blender Publisher en todo el mundo, a fin de que su cddigo fuera liberado a la comunidad de usuarios, luego
de que los inversores de NaN desestimaran la continuidad de su desarrollo, lo cual ocurrié el domingo 13 de
octubre de 2002 bajo los términos de la Licencia Publica General (GPL) de la Free Software Foundation.

¢Qué hace de Blender un software de calidad?

Blender es un paquete integrado de herramientas, para la creacién de un amplio rango de contenidos 3D,
ofreciendo total funcionalidad para el modelado, renderizado, animacién, post- produccion, creacién y
reproduccién de contenido interactivo con los singulares beneficios de ser multiplataforma. Destinado a
artistas y profesionales, Blender puede ser usado para crear visualizaciones 3D, tanto estaticas como de video
de alta calidad, mientras que la incorporacién de un motor para tiempo real, a mas del poderoso motor de
juegos de la suite 3D, permite la creacién de contenido interactivo que puede ser reproducido
independientemente.
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Figura 17: Ejemplos de disefio en Blender

En la actualidad Blender va por la versién 2.44, con la inclusién de algunas mejoras y utilidades recientemente
gue lo sitdan sin lugar a dudas en un lugar privilegiado para los que como nosotros, no contamos con el
capital suficiente que nos permita adquirir software de la magnitud propietaria de 3DMaxStudio, cuyas
funcionalidades, muchas veces tienden a ser sobrepasadas por esta herramienta.

Caracteristicas de la interfaz de Blender

Si es nuevo en Blender, deberia asimilar como trabajar con la interfaz de usuario antes de ponerse a modelar.
Los conceptos detras de la interfaz de Blender hacen que esta no sea muy estandar, sino que sea diferente de
los otros paquetes 3D. Especialmente los usuarios de Windows necesitaran coger el truco a la manera en la
gue Blender maneja los controles, tales como botones o movimientos de ratén. Pero esta diferencia es de
hecho la gran fuerza de Blender: una vez comprenda la manera en la que funciona este, encontrarad que
puede hacer su trabajo extraordinariamente rapido y de manera muy productiva.

La figura 11 muestra la vista de pantalla que debe obtenerse al haber iniciado Blender. Por defecto esta
separada en tres ventanas: el menu principal en la parte alta, la vista 3D grande y la Ventana de Botones
abajo. La mayoria de las ventanas tiene un encabezado que puede ubicarse en la parte alta o en la parte baja
del drea de una ventana.

Figura 18: Interfaz de inicio de Blender

Es posible personalizar el sistema de ventanas de Blender para satisfacer las necesidades y gustos del
usuario. El marco de cada ventana puede contener diferentes tipos y conjuntos de datos, dependiendo de lo
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gue se estd haciendo. Estos pueden incluir modelos 3D, animacién, materiales de la superficie, scripts Python,
etc.

Blender en la UCI

Como indican las estadisticas, existe en la Universidad muy poca experiencia en el uso de Blender, y en
general en el empleo de herramientas libres para el disefio, a lo que se une el hecho en si de que la mayoria
de la Comunidad Universitaria sea asidua de las herramientas propietarias, quizas por desconocimiento o
temor infundado, a enfrentarse a herramientas que temen sea de menor potencia y prestaciones. Con el texto
de este articulo, a mas de los ejemplos que se exponen en él, se ha querido demostrar la inconsistencia del
criterio de algunos para los que el Software Libre continla siendo la cara oculta de una consola envuelta en un
lenguaje ilegible, mostrandonos ademas que en verdad el Unico tabu para crear somos nosotros.
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Una via para la ensenanza de GNU/Linux en los Joven Club

Msc. José Candelario Balmaseda, DrC. Hernan Feria Avila, Lic. Alberto Méndez Pérez
cande02034@ltu.jovenclub.cu, hernan@ltu.rimed.cu, mdz@villazul.ltu.sld.cu

PROPUESTA DE PROGRAMAS PARA LA ORGANIZACION CURRICULAR DE LA ENSENA!\IZA-
APRENDIZAJE DEL SISTEMA OPERATIVO GNU/LINUX EN LOS JOVENES CLUB DE COMPUTACION Y
ELECTRONICA.

Con el desarrollo y el uso masivo de las TIC en Cuba ha comenzado una nueva etapa en la educacion; en ella
la computacién se constituye en uno de sus recursos tecnoldgicos de mayor trascendencia. En este sentido los
Jovenes Club de Computacién y Electrénica desempefian un papel esencial, ya que por sus instalaciones
pueden y deben pasar todos los estratos de la poblacién.

Este movimiento cuenta con una vasta red de instituciones a todo lo largo y ancho de nuestro pais, que tiene
como misiéon “Proporcionar una cultura informatica a la comunidad con prioridad hacia nifios y jovenes,
jugando un papel activo, creativo y de formacién de valores en el proceso de informatizaciéon de la sociedad
cubana”. El curso de mayor demanda, entre los que se ofertan en los Jévenes Club, es el de Operador de
Microcomputadora, que inicia a los estudiantes en el Sistema Operativo Microsoft Windows. Sin embargo, en
estos momentos es una necesidad y politica de nuestro estado “... la migracién progresiva de las
computadoras instaladas en los organismos de la Administracién Central del Estado hacia el software libre,
sobre la base del sistema operativo Linux, eliminando asi la presencia casi exclusiva del Windows en las
maquinas”. Se requiere aclarar, en relacién con esta cita, que el nombre correcto es GNU/Linux, ya que Linux
se refiere, en lo fundamental, al Kernel o nlcleo del sistema.

¢Por qué migrar hacia el software libre?

Entre los software, los mas importantes son los relacionados con los sistemas operativos. De ellos, durante
afnos se ha venido enseflando solo uno: Microsoft Windows, el que hoy dia, en nuestro pais y otras partes del
mundo, estd instalado en la inmensa mayoria de las computadoras personales. Sin embargo, es un sistema
operativo que es del tipo propietario, es decir, que para usarlo debemos comprarlo y regirnos por la licencia
copyright que ampara este tipo de programas.

Segun las consultas bibliogréaficas realizadas por el autor, el movimiento de software libre presenta aspectos
positivos tales como, el no ser monopdlico; el oponerse a las patentes; el cuestionar la propiedad privada del
conocimiento; el no tener un centro rector o pais hegemodnico; el basarse en un método de trabajo
cooperativo; y lo mas importante, trascender el modo de produccién en el que fue engendrado, cuya
contradiccién principal se daba entre la produccién social y la apropiacién privada de sus resultados. En él,
tanto la produccién como la apropiacién del software es social.

Las bondades antes descritas, para nuestro bloqueado pais, son esenciales. Continuamente se nos niegan
patentes y tecnologias, e incluso publicaciones, participacién en congresos y ventas de productos soportados
en tecnologia Microsoft Windows. A diferencia de esta férrea posicién, Cuba es paladin de la educacién y
transmisién gratuita de conocimientos. Afortunadamente existe una opcién: usar un software del tipo libre,
gue podamos adaptarlo a cualquier necesidad y distribuirlo por todo el pais sin ningln problema legal. Segin
Roger Pefia, en una entrevista concedida a La ventana, Portal Informativo de La Casa de las Américas en el
articulo Entrevistas: Enviado el viernes, 7 de Mayo del 2004 “... La mayoria de la gente cree que Windows es
mas facil de usar que Linux, que este es solo para entendidos, pero no es exactamente asi. Lo que sucede es
que existe muy poco conocimiento de Linux y por tanto falta personal humano que entrene a quienes quieren
adentrarse en este mundo.

Esto se aprecia en los diferentes niveles de enseflanza de nuestro pais, por cuanto, como barreras subjetivas
se subutiliza en los pocos centros que lo tienen instalado actualmente y se subestima por la mayoria de
profesionales que se inician en su conocimiento.
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En GNU/Linux hay una potencialidad que debe ser explorada y explotada. Como sistema operativo es
totalmente funcional y la distribucién del mismo, que se usa en tres de los cinco Jévenes Club de Computacién
y Electrénica del municipio Puerto Padre, la Tinux, basaba en una remasterizaciéon de OpenSuSE, es
compatible con las aplicaciones del Microsoft Office.

La tesis en opcién al Titulo Académico de Master en Nuevas Tecnologias para la Educacion “PROPUESTA DE
PROGRAMAS PARA LA ORGANIZACION CURRICULAR DE LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL SISTEMA OPERATIVO
GNU/LINUX EN LOS JOVENES CLUB DE COMPUTACION Y ELECTRONICA” sugiere una via para la generalizacién
de la ensefianza de este sistema operativo. Primeramente se parti6 de hacer una nueva distro
(remasterizacién) que fuera amigable para el usuario, el Licenciado Alberto Méndez Pérez, quien es el padre,
nos aclara que partié de la necesidad de una distribucién facil para su uso. Adaptable para la migracién de
Windows a Linux. Amigable al usuario. Que incluya los paquetes basicos de Oficina. Pocos CD de instalacién
para su generalizacién.

¢Por qué OpenSuSE?

Reline todas las condiciones anteriormente mencionadas. Se basa en software libre, no comercial. Su centro
de administracién, Yast, hace mas facil la instalacién y administracién del sistema, caracteristica que lo
diferencia de las demas distribuciones y lo hace menos hostil al administrador del sistema y al usuario en si.
Esa propuesta consta de tres programas, uno de operador de microcomputadora sobre GNU/Linux, otro de
usuario avanzado de Calculo, el tabulador electrénico u hoja de célculo, similar y que no le cede en nada, al
Microsoft Excel y un programa para iniciar al estudiante en la programacién en C++.

¢Por qué estos tres programas?

Pensemos que mafana despertdramos con la noticia de que no podemos usar Microsoft Windows, ¢éCémo
preparar en breve tiempo a los usuarios que se inicien en GNU/Linux? Un curso de operador de
microcomputadora desde cero, para personas que nunca han oido hablar de informatica es necesario, en el se
incluyen elementos de sistema operativo, de ofimética, (procesador de texto, hojas de célculo, presentaciones
y base de datos) correo electrénico y redes.

El curso para usuarios avanzados de hoja de cdlculo es fundamental, hasta que se construyan sobre software
libre los principales ERP (Enterprise Resource Planning o Planificacién de Recursos Empresariales) las
empresas deben resolver inmediatamente numerosos problemas que pueden solucionarse de esta forma. La
inmensa mayoria del cédigo fuente que acompanfa al software libre es hecha en C++, de ahi que un curso que
inicie a los estudiantes en este lenguaje de programacién seria vital para su comprensién y desarrollo.

Estos cursos estdn confeccionados basdndose en 64 horas clases, con 32 encuentros (dos semanales) de dos
horas de duracién. Se comenzaron a aplicar, el de operador de microcomputadoras, en octubre del 2005 y
hasta la fecha (contando el que se estd desarrollando actualmente) se han hecho cuatro, el de calculo se
aplicé de octubre del 2006 a enero del 2007 y el de programacién den C++ se aplicado dos veces, de octubre
del 2006 a enero del 2007 y de marzo a Junio del presente afo.

La aceptacién por parte de los estudiantes ha sido muy buena y ha existido un buen aprovechamiento de las
clases impartidas. Creemos firmemente que debemos estudiar cada dia mds para demostrarles a los
incrédulos que existe otra filosofia que debemos aplicar, debemos buscar cada dia nuevos caminos para
demostrarle a los fanaticos del Microsoft Windows, esos que no piensan, esos que no tienen paz, esos que
repiten frases de otros que Un mundo mejor es posible.

Como bien dijera el venezolano José Luis Regalado. "Donde hay ignorancia hay fanatismo, donde hay
fanatismo no hay tolerancia, donde no hay tolerancia no hay paz" Conozcamos a GNU/Linux en particular y al
Software Libre en general para eliminar la ignorancia, para dejar se ser fanatico y alcanzar la paz.
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PHP5 vs. PHP4

Rolando Herrera Martinez
rherrera@estudiantes.uci.cu
Universidad de las Ciencias Informaticas

Después de un tiempo de interaccién con este magnifico lenguaje de programacién que es PHP, me he dado a
la tarea de realizar un articulo sobre PHP5 vs PHP4, aclaro desde un inicio que no soy experto de PHP4, pero
espero mostrarles algunas cosas que nos hacen pensar: “({Es PHP4 la mejor eleccién para desarrollar
aplicaciones Web?".

Es importante decir a los lectores que se inician en este lenguaje, o que sélo estadn leyendo por pura
casualidad e interés, que PHP surge como un lenguaje personal del desarrollador Rasmus Lerdorf para hacer
sus paginas Web mas faciles de crear. PHP era un lenguaje de script con mucha rapidez, pero insuficiente, sin
embargo, en muy poco tiempo cientos de personas empezaron a utilizarlo y a pedir mas del mismo. A todo lo
anterior se sumé que el gran maestro Andi Gutmans comenzd su desarrollo continuo, haciendo que miles de
desarrolladores aportaran ideas e incrementando la Ilamada “Comunidad de Desarrollo de PHP”, que con el
objetivo de llevar adelante un lenguaje libre, facil, rapido y del interés de todos, que fuera muy utilizado por
una gran nimero de internautas, influyendo en que se empezara a tomar en serio.

De esta manera se incrementaron las potencialidades de dicho lenguaje al contar con desarrolladores que, en
trabajos continuos, aportaran cualidades y lo fuesen haciendo méas grande, llegando a ocupar un lugar entre
los lenguajes con mas experiencias como Perl, JSP, C#, ASP y ASP.NET. Después de tanto esfuerzo y trabajo se
hace una versién llamada PHP3, a continuacién para contrarrestar las insuficiencias y los pocos privilegios
otorgados para su facil manipulacién surge una versién superior, PHP4, En esta ultima incorporan algo de la ya
conocida programacién orientada a objetos (POO), aunque de manera muy abstracta; algo de trabajo con
XML, Webservices y seguridad.

Pero les pregunto iera esto suficiente? Tiempo después, la demanda de mas caracteristicas orientadas a
objetos fue incrementando brutalmente y Andi tuvo la idea de reescribir la parte de lo orientado a objetos en
la ingenieria de Zend (Compaiiia que se dedica al desarrollo estable de PHP y herramientas informaticas para
el mismo). A lo que se le fueron adicionando, eliminando y cambiando caracteristicas segun fue
confeccionando PHP5. Por ejemplo, se cambidé el uso de la herencia multiple (propio de C++) por las
interfaces. Se reescribieron las funcionalidades con XML y se le dio soporte a la libreria SOAP y MySQLi.

c¢Qué tenia esto de nuevo?

A continuacién expongo las caracteristicas esenciales que trajo consigo esta nueva versién: En el caso de la
POO se insertan los modificadores de acceso para métodos y atributos, comidn en los lenguajes de
programaciéon mas avanzados, estos son: private, public y protected.

Por ejemplo:

PHP4
class Datos{
var $nombre = 'Linur'; //asi se declara una variable
function GetNombre() {
return $this>nombre
}
}

PHP5

Surgen las llamadas funciones magicas (a partir de PHP5.2), que como en otros lenguajes tales como C#
facilitan el trabajo al desarrollador solo que este mucho mas, producto de que en C# se hace para cada
atributo, sin embargo aqui en PHP5 es para todos los atributos o propiedades, que cémodo éverdad?
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class Datos({
private $nombre = 'Linur'; //asi es como se declara un atributo
public function _ get($var) ({
//funcién magica que sustituye al get cléasico
return $this>$var;

}

Los constructores fue otra polémica elaborando un sistema de constructores no semejante a los cldsicos
conocidos, aunque se mantiene la compatibilidad con el método tradicional para los viejos desarrolladores. Por
ejemplo en:

PHP4
class Datos{
var $nombre = 'Linur’';
function Datos( $nombrea ) {
//declaracién de constructor clasico
return $this>nombre = $nombrea;
}
}
PHP5

class Datos{
private $nombre = Linur;
public function _ construct($var) {
//funcién magica para declarar constructores
return S$this>nombre = $var;

}

Se elimind la herencia multiple apostédndole a las interfaces, las cuales brindan un mayor servicio y
comodidad. Las mismas consisten en agrupar en una funcidn un conjunto de funciones que son
implementadas en otras clases, las que se unen con un mismo objetivo, dandole al desarrollador una
programacién mas organizada y de mejor entendimiento y legibilidad a la hora de desarrollar aplicaciones, lo
cual admite que una clase implemente todas las interfaces que quiera. Por ejemplo:

PHP4
Imposible

PHP5
interfaces MostrarNombres () {
// se utiliza la palabra reservada interfaces
function Nombres();
}
class Personas implements MostrarNombres{
// se utiliza la palabra reservada implements
private $nombre;
public function Nombres($var) {
while($var == 'nombre')
echo $this> nombre;
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Ademas, permite:
» Definir métodos y clases finales.
« Clonar objetos explicitamente.
« Declarar clases constantes.
« Declarar métodos y atributos estaticos.
« Declarar clases y métodos abstractos.
» Definir una funcién __autoload para cargar
» otros archivos o péaginas.
« Perfeccionar el manejo de errores.

Por otra parte,

« Las antiguas funcionalidades que presentaba PHP4 para el soporte de XML fue usando una variedad de
librerias XML, pero ya con PHP5 se volvié implementar usando librerias méas potentes y mas
estandares, como libxml2 (potente libreria del proyecto GNOME). Probablemente este haya sido uno de
los mayores logros hasta la actualidad de PHP. Ademas, se cred el SimpleXML que hace del trabajo de
XML algo demasiado sencillo.

» La libreria SOAP en PHP4 se logré con una implementacién en PEARs, pero ya fue incluida como una
implementacién nativa de PHP, desarrollada en C.

» Se reescribié la extensién para MySQLi permitiendo una mayor configuracién en la interfaz OO, déndole
una mayor ventaja sobre el antiguo MySQL 4.1 y anteriores.

« Se aumenté las ventajas sobre la extensién SQLite.

 Se incluyé soporte para la libreria Tidy, poderosa para parsear entre otras muchas cosas en
documentos HTML.

« No se incluye en el paquete de PHP5 la extensién para Perl, pero se puede adjuntar permitiendo la
Ilamada a scripts, usar objetos de Perl y otras funcionalidades nativas desde dentro de PHP.

» Se realiz6 un nuevo administrador de memorias que libera los bloques de memorias con mucha mas
rapidez y eficiencia. Factor esencial.

« Se elimind el soporte para Windows 95 (ojalad fuera para todos), producto de que Microsoft dejé de dar
soporte en el 2002 y se decide eliminar el soporte al mismo, aunque cabe decir que PHP esta orientado
al Software Libre.

Después de una breve explicacién de las nuevas caracteristicas en PHP5, deberiamos analizar entonces que,
con las multiples ventajas que trae consigo, no debemos despreciarlo, sabiendo que mientras mas sencillo de
entender y potente sea un lenguaje mejor serd su aceptacién por los programadores.

Esto lleva a lo siguiente y fundamental en este articulo; muchos plantean que ain no migran sus
aplicaciones hacia PHP5 porque:

“no es estable”; a lo que respondo: “es estable desde su versién 5.1.6, actualmente en la versién 5.2.2
(momento en que cred este articulo)”

“no es seguro, ya que le fueron encontrados varios huecos ”; a lo que respondo: “a PHP4 le fueron
encontrado grandes huecos y brechas de seguridad a lo que hubo que hacer una versién llamada 4.4.7 e
invocar que se migraran los servidores porque podian ocurrir ataques violentos, por lo que todo lenguaje y
versiones de los mismos presenta huecos y errores que se van solucionando y mas cuando existe una mega
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comunidad y un proyecto llamado PHP Security dedicado a encontrar vulnerabilidades y parchearlas en un
maximo de una semana.”

“es muy joven aun”; y digo de nuevo: “ya lleva 2 afos de evolucién, sin embargo aceptamos las nuevas
versiones de los frameworks de C#, las nuevas Maquinas Virtuales de Java y todos muchos més joven que
esta versién de PHP, épor qué?, porque PHP es libre, que va compafieros, lo desarrollan y aportan los propios
desarrolladores de la Microsoft, Sun Microsystem, Oracle, entre muchos otros, sin contar a la compafia que le
da soporte que es la Zend”

Y un punto final para esto seria: équé vamos hacer ahora que se le dejara de dar soporte a PHP4?
{Serd que estamos esperando la versidon 67 Esto seria para reir, porque éserdn capaces de adaptarse a la
nueva versién? En otro articulo veremos como viene esta versién y todo lo que promete, por ahora solo
decirles que la mejor alternativa y opcién es “andar de la mano con el mundo, en su constante progreso” o
“vivir de engafios toda la vida y morir creyendo que estamos bien”.

¢ PC Cuadernos

ST técnicos

PHP 5

Sitios web dinamicos

28

8414690057 Pt

Figura 19. PHP5, uno de los lenguajes de programacién mas populares y extendidos de Internet??

f\

AuCE pLaENg O preet
»

RS

Figura 20. Libro PHP5 Power Programming (720 paginas), Andi Gutmans?*

23 www.pc-cuadernos.com/newsite/booklet.php?id=68
2 http://www.phptr.com/content/images/013147149X/downloads/013147149X_book.pdf

“Publicar nuestro software: unico camino hacia la libertad plena” 71
Ir al indice



http://www.phptr.com/content/images/013147149X/downloads/013147149X_book.pdf
http://www.pc-cuadernos.com/newsite/booklet.php?id=68

UXi: Revista cubana de Software Libre
I ‘w& Universidad de las Ciencias Informaticas
ax]

AN

How To GDM

Yunier Vega Rodriguez
yvrodriguez@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

¢A cudntos, usuarios comunes de Microsoft Windows, no les habra llamado la atencién al enfrentarse por
primera vez a la manera tan distinta en que los Sistemas GNU/Linux bootean, inicializan su sesién o permiten
que usted simplemente acceda a ella? La variedad es tanta que muchos, aventurados en sus secretos, han
querido descifrar el misterio de la interfaz con que se nos presenta, algo que ha sido considerado
errbneamente hasta hace poco sélo una consola. En este articulo se presenta el cémo hacer un GDM,
extensible también a toda la familia de gestores de sesién que conocemos como XDM y KDM, salvo por
algunas diferencias.

GDM

Gnome Display Manager, por sus siglas en inglés, es el Administrador del entorno de escritorio Ghome, que
gestiona la configuracién de inicio de sesién para los usuarios en los Sistemas GNU/Linux. Un tema de GDM,
definido como la interfaz del GDM, es un compactado (.tar.gz) de una carpeta que contiene:

+ Reconocimiento de la Interfaz por el Sistema (GdmGreeterTheme.desktop)
« Disefo de la interfaz(.xml)

» Imagen background (.png, .jpg, ...)

« Imagen Screenshot (.png, .jpg, ...)

« Imagenes de botones (.png, .jpg, ...)

« Imagen prompt (.png, .jpg, ...)

Editar GdmGreeterTheme.desktop

Para llevar a cabo esta tarea se necesita primeramente abrir la consola, luego, empleando un editor
cualquiera modificar los siguientes pardmetros:

docencia@facultad¥: fhome/docencia

Archive Editar Wer Terminal Sclapas Ayuda

GNU nano 2.0.4 Fichero: ﬂujhtupfﬁﬂﬁ FX/GdmGreaterTheme ﬂEjhtEp

Dﬁcﬁﬁreet erTheme]

Greeter=GDM-FX.xml

Name=GDM- FX

Description=GDM theme

Author=Yunier Yega Rodriguez

Copyright=(c)} 2807 Yunier Vega Rodriguez (GPL)
Screenshot=screenshot.png

Figura 21: Ejemplo del fichero GdmGreeterTheme.desktop a través de una
consola

Greeter: aqui colocar el nombre del fichero xml. Ejemplo: TemaGDM.xml.

Name: Nombre del tema

Description: descripcién del tema; por lo general esta no varia, de manera que no interesa si le dejamos la
que trae por defecto: GDM theme.

Author: aqui escribir el nombre del autor del tema.

Copyright: derecho de autor del tema: Sélo escribir el nombre del autor y el afo, el resto puede dejarse tal y
como esta. Ejemplo: (c) 2007 Juana de Arcos (GPL).
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Screenshot: nombre de la imagen del tema: es una imagen que muestra cdémo se veria el tema una vez
instalado, la cual por principio puede tener cualquier formato de imagen conocido, es decir png, jpg, etc., pues
la extensién es modificable en el Greeter.

Editar el fichero .xml

Debido a que las funcionalidades de un GDM, - al menos las que conciernen al objeto de la interfaz y no a su
disefio-, son funcionalidades, que de forma general ya estan implementadas, nuestro trabajo consistird en
disefiar una interfaz de GDM basados en XML.

XML esencialmente define la manera particular en que serdn tratados los componentes del GDM y no su
disefio grafico, para el que podemos auxiliarnos de herramientas como GIMP o Blender. A continuacién se
expone la manera en que puede realizarse esto para las opciones mas importantes que provee el GDM.

Componentes:
 Background
En este item se define el nombre de la imagen background del tema, asi como la posicién a ocupar por esta,
es decir:
type="pixmap”: indica que es una imagen.
x="" y="": posicion del item.
file="background.png”: indica que la imagen a emplear para el item(background del tema) es
background.png.
width="" height="": definen el tamafo del item.

<item tvype= >

<normal file= A=

LPos V= z= width= height= =
<f1item>

* Loginbox
Para este caso las propiedades son similares al anterior, la Unica diferencia estd en la imagen a emplear:
loginbox.png.

<item tvpe= =
normal file= =
“pos H= V= width= height= anchor= =

=fitem=

*  Prompt de logueo
En este item se definen internamente dos item anidados , cada uno con una funcionalidad distinta. Veamos:

type="rect”: el tipo rect define un componente similar a un div en html o layer o capa en
Dreamweaver.

type="Ilabel”: como se puede intuir de su hombre, el tipo “label” se emplea para escribir textos que
seran mostrados en pantalla. La funcionalidad de este item para el GDM consiste en indicarle al usuario en
gue entry deberd autenticarse para acceder a su sesién.

type="entry”: este tipo define que el item sera un edit, o caja de texto.

id="": podemos definirlo de manera similar a como lo haciamos en html. La funcién del id no es otra
gue identificar el item para su posterior manipulacién.

x=""y="": si nos referimos a los item internos a “rect”, entonces las posiciones y y x se establecen

de acuerdo a las dimensiones de este, mas si lo hacemos para “rect”, la posicién serd respecto a las
dimensiones de la pantalla ,pues “rect” no estad contenido en ningun otro item.
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<item type= =
<pos = V= width= i
<hox crientaticon= =
<item type= id= =
<pos = v= anchor= £z
<normal font= color= f=
<stock type= f=
</1item:
<item type= id= =
<pos == V= width= height= =
<normal font= color= f=
</1item:
< fhox>
</1item>

« Botones
Sesion:

Existen muchas maneras, como se verd de disefiar un botén. La mas comun de las formas no tiene nada que
ver con el xml, pues lo que hace a un botén lo que es, es su funcionalidad, la cual puede definirse empleando
para ello un lenguaje de programacién de escritorio como C++/GTK o Python/GTK, por ejemplo. Una imagen o
un texto, pueden constituir, por tanto un botén, de manera que en xml, cualquiera de los tipos que muestren
al usuario algo, cumplen con este concepto. En XML existen tres tags que de forma general ayudan a definir
algunos de los eventos de un botdn, estos son, de acuerdo con el cédigo mostrado arriba:

<normal>: que define el estado inicial o por defecto en el que se mostrard el item.

<prelink>: establece el estado en el que se mostrard el item una vez se haya pasado el mouse por
encima de este.

<active>: establece el estado del item después de cliqueado.

En el cédigo anterior, lo que define al botdn, no es precisamente el tipo del item, el cual es un layer, sino el id
con el cual habra de establecerse esta funcionalidad.
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<f-- Boton Sesiaon -->
<item type="rect" id="session button" button="trus"z>
<pos x="320" w="430" width="100%" height="hkox" anchor="nw"/=»
<hox spacing="5" zpadding="3" vypadding="2" orientation="horizontal">
<item type="pizmap'>
<pos vw="50%" width="15" height="15" anchor="w"/>
<normal file="session.png'/>
<prelight file="sessicn-prelight.png'/=
<active file="session-active.png'/»
<fitem>=
<item type="label"=
<pos vw="50%" width="50" height="20" anchor="uw"/>
<normal colopr="4f0f0f0" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/=
<prelight color="4ecddbi" font="Eitstream Vera Sans Bold 10"/>
<active color="#ecddhbi" font="Bitstream Vera &ans Bold 10"/=
«<stock type="session'/»
<fitem>=
< fhox>
<fitem>

Idioma:

El botén de idioma se define de manera similar al anterior, la Unica diferencia estd en el id empleado para el
item de este.

<f-- Botaon Lenguaje --2>
<item type="rect" id="language button" button="tru="»
=pos z="360" y="458" width="100%" height="boz" anchor="nw"/>
<hox spacing="5" Zpadding="3" ypadding="G:Z" crientation="horizcontal">
<item type="pizmap'>
<pos w="50%" width="15" height="15" anchor="w"/»
<normal file="language.png"/=>
“<prelight file="language-prelight.png' />
<active file="language-active. png' /=
=/ item:>
<item type="lakbel">
<pos yv="50%" width="50" height="20" anchor="w"/>
<normal color="4f0f0f0" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/=
<prelight color="$ecddbi" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/>=
<active color="#ecddbi" font="BEitstream Vera Sans Bold 10"/>
<gstock type="languages"/=

=fitem>
<fhox>
<fitem=
Acciones:
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Igual que el componente anterior.

<item typse="reot" ild="svstem button" button="trus">
“<pos x="415" w="480" width="100%" height="boxz" anchor="nw"/>»
<show modes="console" type="system'"/>
<hbox spacing="5" zpadding="3" yvpadding="2" orientation="horizontal">
<item tvpe="pilzmap">
zpos v="50%" width="15" height="15" anchcr="w"/>
<normal file="system.png'/ >
<prelight file="system-prelight.png" />
<active file='"system-active.png"/s/>
<fitem>
<item typse="labsl">
<pos w="50%" width="50" height="20" anchor="w"/>»
<normal color="#f0f0f0" font="Bitstream Vera Bans Bold 10"/>
<prelight color="$bdcesh" font="Bitstream Vera Zans Bold 10"/>
<active color="jbdcesb" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/
zstock tvpe="svstem" />
<fitem=
<fhox>
<fitem>

GDM y Diseno

Como bien se establece en los apartados precedentes, el proceso de construcciéon de un GDM es, a todas luces
un proceso de creacién artistica mas que de programacién, donde los usuarios pueden incluso echar a volar su
imaginacion a fin de adecuar su espacio de trabajo a sus preferencias y gustos estéticos.
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GNU/Linux en los CDI: Una experiencia libre

Yordan Vélez Figueredo
luckymanfar@gmail.com
Universidad de las Ciencias Informaticas

Muchos médicos cubanos cumplen misién en los CDI (Clinicas de Diagnéstico Integral) venezolanos. Durante
meses especialistas sirven como técnicos de laboratorio, informéticos o administradores de redes. Muchos
cubanos de diferentes edades han participado en esta linda misién - donde se ha hecho realidad el milagro -
durante los Ultimos dos afos. A pesar del enorme esfuerzo que representa este sistema integral gratuito de
salud, con altas tecnologias de hardware y software, es poco probable encontrar un sistema operativo
GNU/Linux, pues aun nuestros profesionales realizan la mayor parte de su formacién sobre plataformas
privativas.

Figura 22: Foto tomada al CDI "Salvadr
Allende"

Punto de partida de la investigacion...

La mayor parte de los que utilizan los medios informaticos en un CDI son médicos y enfermeras. Es muy
comun que estos necesiten utilidades y herramientas propias de los usuarios comunes, algo que a los
especialistas nos resulta bastante dificil de comprender acostumbrados a las consolas y los lenguajes de
programacién abstractos.

Figura 23: Doctora utilizando una PC con
GNU/Linux
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Un CDI con GNU/Linux

Tengo instalado GNU/Linux en mi PC de trabajo del CDI; todo el mundo me calificé de loco porque no podria
hacer las cosas que normalmente deberia hacer como parte de la misién. Después de unos dias de muchas
configuraciones y lecturas en internet, logré tener mi PC lista y funcional. Como era de esperar, le instalé
Beryl, para que las personas vieran algo grafico de GNU/Linux, y se enamoraran de él.

Figura 24: El autor con una distro GNU/Linux
en su PC

Logré asi que varios médicos abandonaran el imperio privativo aunque no del todo, porque la distribucién que
les he instalado es Xubuntu Feisty Down. Los médicos solicitan continuamente cosas para que uno les ayude a
hacer, y entre dichas tareas se encuentra convertir videos en formato AVI, para DVD, se me ocurrié buscar si
se podria hacer esto con programas libres y encontré una solucién complicada en internet, en un foro de
Ubuntu, y que fue reproducida en el portal de la UCI?.

Una solucién tan compleja puede ocasionar muchos retrasos. Decidi utilizar algunos recursos de consola que
también estaban presentes en la primera solucién, e implementarlo en pocos pasos.

¢Como crear DVD/VCD de video a partir de un .avi y un .srt?

Hace poco sugeri una serie de pasos para crear un disco DVD/VCD a partir de un fichero de extensién avi y su
respectivo fichero de subtitulos. Debido a lo extensa y algo confusa que puede ser dicha tarea, hago una
nueva propuesta de comandos, mucho mas sencilla y éptima, ademés ya he creado un script que automatiza
la labor.

Para nuestro trabajo necesitamos tener instalado el mencoder, que lo pueden instalar segun las
especificidades de cada distribucién de GNU/Linux. Una vez instalado el programa, en un fichero de texto,
escribimos lo siguiente:

#! /bin/bash

mencoder ovc lavc oac mp3lame $1 o $2.avi sub $3

mencoder $2.avi of mpeg ovc lavc lavcopts vcodec=mpeglvideo:
vbitrate=110C ofps 25 oac lavc lavcopts acodec=mp2:arbitrate=12{ srate
44100 vf pp=hb/vb/dr/al/lt o $2.mpg

Guardamos el archivo con el nombre que deseemos, por ejemplo mpg2dvd.sh en [usr/bin y le damos los
permisos suficientes para que cualquiera pueda ejecutarlo. Ahora sélo nos resta mandar a ejecutar el script y
tener un tin de paciencia mientras se convierte el video.

25 http://softwarelibre.uci.cu/modules/news/article.php?storyid=2515
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mpg2dvd.sh fichero_original.avi fichero_salida fichero_subtitulo.srt
fichero_original.avi: es el nombre (incluyendo la extension) del archivo original.
fichero_salida: es el nombre (sin extension) que desea darle al fichero de salida.
fichero_subtitulo.srt: es el nombre del fichero que tiene el subtitulaje

Cuando esté listo el archivo fichero salida.mpg podemos quemarlo con Gnomebaker, K3B, etc... que
cualquiera de ellos ofrece interfaz grafica facil de usar.

Conclusiones

Si se compara la primera solucién encontrada a la segunda es muy facil comprender que podemos lograr
importantes avances cuando investigamos. Aln mas si se compara con la opcién "0" de usar Windows, y
rehusar las variantes de GNU/Linux. Algunos recomiendan también usar aplicaciones como DeVeDe, pero a
veces suele no llegar una informacién tan valiosa cuando nos encontramos aislados, e internet nos inunda con
su redundancia. Siempre recomiendo investigar las mismas.

El uso de software libre hoy en el mundo se ve frenado sélo para los usuarios finales, que muchas veces deben
pasar mucho trabajo para lograr cosas que en Windows son simples. En gran medida sucede por la no
orientacién de los sistemas GNU/Linux a ambitos y fines comerciales. Es cambiable; sin embargo la voluntad
con que enfrentamos la tarea de hacer a nuestros paises independientes tecnolégicamente.

o 2 o

Figura 26: Fachada del CDI "Salvador Allende"

Figura 25: Instalacién de Debian en la PC del autor
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“Los momentos mas importantes del SWL en nuestro pais
son los que estamos viviendo”

Entrevista a Yoel Benitez Fonseca
Por Ing. Abel Meneses Abad
3 de Octubre 2007

Yoel Benitez Fonseca, oriundo de Niquero, es actualmente el administrador de la red de la Facultad Territorial
de la UCI en Granma. Graduado de la Universidad de Oriente en el afio 2002, de Licenciatura en Ciencias de la
Computacién. Ha participado a lo largo de 9 afios en las comunidades cubanas de software libre.

¢Cuando fue la primera vez que supo de la existencia del Software Libre en Cuba y desde cuando
lo utiliza?

“Conscientemente, a partir del 98, digo consciente porque antes de eso mas o menos a partir de ler afio de la
carrera (cibernética) a mediados del afio 96, ya estaba usando SWL.”

cUtiliza Software Libre en su centro de trabajo? ¢Desde cuando?

Bueno, aqui en la FRG todo es relativamente nuevo y la facultad completa ha migrado a SWL, asi que uso el
SWL para todo. Por otro lado, como soy administrador de red desde que inicie la vida laboral siempre he
estado ligado de una forma u otra a el SWL, esos serian unos 5 afios de experiencia después de graduado.

ZQué sistema operativo libre utilizé por primera vez?

“RedHat Linux 5.0 y el Debian de aquellos tiempos que no recuerdo bien que versién era, del RedHat si estoy
seguro porque para ese tiempo yo era miembro de la comunidad LiINUX-STGO y recibimos una copia original
de esa distribucién cada uno de los miembros.”

¢Conoce las primeras distribuciones de GNU/Linux que se utilizaron en nuestro pais? Cuales?
¢Cuando se utilizaron por primera vez?

“Bueno, como mencioné antes creo que RedHat y Debian fueron las primeras, también algo de SuSE pero no
estoy seguro de ninguna de las 3 porque aunque soy viejo en esto no me considero un pionero del SWL en
Cuba. Si sé que cuando me integré a la comunidad de Santiago, RedHat y Debian eran muy populares. Y no sé
en realidad cuando fue la primera vez que se usé SWL en Cuba, pero creo que los primeros fueron los de
INFOMED.”

¢Cudles son las instituciones que usted conoce utilizan tecnologia o software libre? iDesde
cuando lo utilizan?

“Que yo sepa, las universidades, y cuando digo las universidades estoy incluyendo todos los centros de
educacién superior del pais. Y de nuevo no puedo contestar cuando porgue eso sencillamente no lo sé.”

¢Qué personas conoce son importantes en la historia del SWL en Cuba?

“Bueno, yo conoci en un tiempo a Omar |. Marquez Merceron, él fue el culpable de que yo haya conocido algo
del SWL. No sé si serd una persona importante en la historia del SWL en Cuba, pero en el tiempo en que lo
conoci estoy hablando de 1996..1998) se podia decir que era un Guru en la materia. Otro que conoci fue a
Adriano Galano Diaz que actualmente reside en Espafa y que era uno de los principales cabecillas del grupo
LINUX-STGO. El grupo era bastante grande pero creo que esos eran los de mas influencia en la comunidad
santiaguera. En cuanto al resto del pais no sabria decir nombres.”
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¢Que distribuciones GNU/Linux ha usado?

“iEsa lista!, aqui van: RedHat, SuSE, Debian, Knoppix, Fedora, Gentoo, Ubuntu, Kubuntu, LFS (no sé si cuenta
como distribucién), es posible que se me quede alguna.”

¢Ha recibido o impartido algun curso?

“Recibido no, impartido si, como parte de la docencia en la Universidad, casi todos cursos basicos de sistemas
operativos, excepto uno para los estudiantes de Informatica en la Universidad de Granma sobre cémo hacer
manejadores de dispositivos en Linux.”

¢Cudles fueron los momentos mas importantes a su juicio en el desarrollo del Software Libre en
nuestro pais?

“Creo que los momentos mas importantes del SWL en nuestro pais son los que estamos viviendo, porque creo
gue ahora es que se esta tomando un poco mas en serio, como una politica el uso del software libre y la
posibilidad de que Cuba se convierta en una potencia en este sentido. Antes, se han realizado esfuerzos por
parte de individuos e instituciones que han visto el potencial del SWL, pero realmente creo que ahora es el
momento justo para que el pais migre completamente a SWL..."

&Si tuviera que construir la historia del Software Libre en el ambito en que usted se desarrolla
como la escribiria?

Bueno, yo comenzaria por buscar en Internet los archivos de las listas de discusién y comenzaria a escribir a
las personas que aparecen (si mantienen esas mismas direcciones todavia). Otra idea puede ser leer los
archivos de las listas, leyéndolos es posible armar la historia de ese grupo o comunidad. Actualmente existe
una lista de discusién llamada linux-I?%, que tiene un volumen diario de correos bastante pesado, a veces de
100 mensajes diarios, en la que participan algunas de las personas con mas experiencia en el SWL del pais,
esa podria ser otra de la vias.

Entrevista realizada por el Ing. Abel Meneses Abad, durante las labores de migracién de la Facultad Territorial
de Granma de la UCI a software libre, utilizando la distribuciéon Fedora 7. Esta entrevista esta enmarcada en el
estudio que realiza un grupo de estudiantes de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI), que
investigan la Historia del Software Libre en Cuba, el resultado final consistente en una pagina Web sobre el
tema sera presentado en el Concurso Internacional sobre Historia de la Informatica patrocinado por la IEEE con
sede en Washington, EE.UU. Ellos han dividido la investigacién en 3 etapas fundamentales: 1984-1992, 1992-
2002, 2002-2006. Parte de la recopilacién de informacidén se produce mediante este tipo de entrevista.

26 http://listas.softwarelibre.cu/mailman/listinfo/linux-I
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Construyendo una terminal

Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Por muchos es conocida la importancia que para los sistemas GNU/Linux tienen los terminales o consolas, que
en no pocos casos le han merecido injustamente el calificativo de “sistemas de palo”. Lo cierto es que, sin
quitarle o agregarle méritos, la consola es un arma fundamental para todo el que quiera conocer a fondo el
terreno que pisa, para todo el que quiera en verdad conquistar su sistema.

Sobre este tema existe una duda recurrente entre quienes hoy visitan los foros de nuestro portal de Software
Libre. En esta edicién les presento cémo construir un terminal utilizando C, Gtk y la libreria VTE (Virtual
Terminal Emulator) con la cual se puede construir un widget “terminal” para Gtk; el IDE usado es Anjuta;
Sistema Operativo, Debian GNU/Linux 4.0.

Instalar librerias

Antes de comenzar, revisemos si tenemos instaladas las librerias necesarias:
libgtkmm-2.4-dev

libglademm-2.4-dev

libvte-dev

libgtkmm-2.4-doc

libglademm-2.4-doc

libvte-doc

Nota: Se incluyen los paquetes de documentacién para tener la referencia de la libreria, se recomienda
instalar el Devhelp.

Creacion del Proyecto

Primeramente creamos un proyecto “Genérico de consola” para C en nuestro IDE, seguidamente configuramos
las opciones de compilacién, para esto nos dirigimos a la Barra de MenlU y escogemos: Opciones ->
Opciones del Compilador y Enlazador. En la pestafia Opciones definimos las CFLAGS y LDFLAGS como
muestra la siguiente imagen.

Opciones del compilador y enlazador

1| Rutas «include» Rutas de biblictecas Bibliotecas Definiciones Advertencias | Opciones | ¥

Optimizacion

@ Sin optimizacién
Bajo nivel de optimizacion (dependiente de la maquina)
Optimizacién a nivel medio (sin compensacion espacio-velocidad)
Optimizacién de alto nivel (funciones «inline» cuando sea posible)

Depuracion y perfilade
Activar depuracién
Activar perfilado

Opciones adicionales
Flags del compilader (CFLAGS):  ~pkg-cenfig --cflags gtkmm-2.4 libgladermm-2.4" -vte
Flags del enlazador (LDFLAGS):  ~pkg-cenfig --libs gtkmm-2.4 libglademm-2.4" -vte

Bibliotecas adicionales (LDADD): |

@ Ayuda X Cerrar

Figura 27: Pestarfia de Opciones en Opciones del
Compilador y el Enlazador
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Generando codigo
Luego de los primeros pasos, todo estd listo para comenzar con el cédigo, siendo asi vamos sobre el archivo

main.c

//incluyendo librerias
#include <gtk/gtk.h>
#include <vte/vte.h>

int main(int argc, char* argv[])

{

// GtkWidget es el tipo de dato usado para los widgets

GtkWidget* window;

GtkWidget* terminal;

/* En cualquier aplicacién hay que realizar la siguiente llamada. Los argumentos son

tomados de la linea

* de comandos devueltos a la aplicacién. */
gtk init(&argc,&argv);
// construyendo la ventana principal
window=gtk window new(
GTK_WINDOW_ TOPLEVEL
)i
// Poniéndole titulo a la ventana principal
gtk window_set title (GTK_WINDOW
(window) ,
"Terminal");
// Dandole la dimensién inicial a la ventana principal(800x600)
gtk widget set size request(GTK_WIDGET
(window),
’ )i
//Construyendo el componente Terminal
terminal=(Gtkwidget*)
vte terminal new();
// Definiendo la terminal que el widget va a emular(xterm)
vte terminal set emulation(
VTE TERMINAL
(terminal),
"xterm") ;
// Escondiendo el mouse
vte terminal set mouse_autohide(
VTE_TERMINAL(terminal),
TRUE) ;
// Limpiando la terminal
vte_terminal reset(VTE_TERMINAL
(terminal), TRUE,
TRUE) ;
// Comando a ejecutar en la terminal
vte_terminal fork command(VTE_ TERMINAL
(terminal),
"/usr/bin/bash",
NULL,NULL, "~/",
FALSE, FALSE,
FALSE) ;
// Afadiendo widget terminal al widget contenedor window
gtk _container add(GTK_CONTAINER

“Publicar nuestro software: iinico camino hacia la libertad plena” ) 83
Ir al Indice




UXi: Revista cubana de Software Libre
j“\ Universidad de las Ciencias Informaticas
i

—

X!

(window), terminal);
// Mostrsando los widgets
gtk widget show_all(window);
// Bucle de Gtk en espera de eventos
gtk main();
return ;

}

Se compila el programa vy listo, ya tendremos nuestra terminal. Ahora bien, la terminal que se obtiene es
bastante primitiva - ni los colores podemos cambiar — claro, quedaria implementarle las potencialidades que

desee cada cual.
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Sistema de Almacenamiento Distribuido

Daniel Marino Mirayes Taset
dmmirayes@estudiantes.uci.cu
Proyecto JDCS & GRID, Polo de Bioinformética

Resumen

La solucién para hacer almacenamiento distribuido que se presenta a continuacién es una de las
investigaciones mas populares en estos momentos en el entorno universitario UCI; junto a la ya ejecutada
solucién del /home compartido, para tener usuarios en un entorno controlado de proyecto, y donde estos
puedan sentarse en cada computadora disponiendo siempre de sus documentos sin notar el cambio fisico de
lugar.

Cada dia se abren posibilidades de aprovechar la capacidad de almacenamiento perdida en dicha solucién.
Algunos proyectos ejecutan acciones ambiciosas de trabajo en equipo y colaborativo, utilizando servidores
centralizados de componentes, documentacién e incluso musica y video.

El horizonte de la produccién se abre hoy con estas soluciones para dar a cada proyecto, o polo productivo un
entorno mas sencillo de gestionar, y una cultura de servicios que marca hoy la préoxima meta a alcanzar si nos
comparamos con paises avanzados. UXi, la revista digital, publicard estas soluciones en los numeros
siguientes, en esta ocasién y para remarcar su importancia aparece como articulo principal.

Introduccion

Debido a lo importante que es para los polos productivos utilizar el espacio ocioso que tienen las PC en los
laboratorios de produccién, a nuestro grupo se le dio la tarea de investigar la manera de utilizarlo de manera
fiable y eficiente. Proponemos una configuracién a continuacién que combina las tecnologias de NFS (Network
File System) y RAID (Redundant Array of Independent Disks), para obtener un gran volumen de
almacenamiento y que en un futuro se pueda integrar al SE de la Grid o a cualquier necesidad del Polo.

La manera clara de utilizar la capacidad ociosa de las PC de nuestros laboratorios es utilizar un sistema que
permita compartir el espacio de manera segura y eficiente y otro sistema para garantizar la fiabilidad de la
informacién, de manera que si un nimero razonable de méaquinas no estan conectadas se pueda seguir
trabajando normalmente, pero que ademds garantice que no se pierda la informacién en caso de fallo en los
discos. Para hacer esto se propone la combinacién de las tecnologias RAID y NFS, o como se le nombra: RAID
over NFS.

Analicemos entonces en qué consiste cada tecnologia

La tecnologia RAID fue definida por primera vez en 1987 por un grupo de informéaticos de la Universidad de
California, Berkeley. Este grupo estudié la posibilidad de usar dos o0 mds discos que aparecieran como un Unico
dispositivo para el sistema. En 1988, los niveles RAID 1 a 5 fueron definidos formalmente por David A.
Patterson, Garth A. Gibson y Randy H. Katz en el ensayo "Un Caso para Conjuntos de Discos Redundantes
Econdmicos (RAID)" (A Case for Redundant Arrays of Inexpensive Disks (RAID)), publicado en la Conferencia
SIGMOD de 1988 (pags. 109-116) El término «RAID» se usé por vez primera en este ensayo, que dio origen a
toda la industria de los conjuntos de discos.?’

c¢Para quée sirve?
Asi pues una RAID sirve para crear un Unico volumen légico, el cual fisicamente esté compuesto por varios
discos fisicos o 16gicos. Dependiendo de que modo de RAID se utilice, esto servira para conseguir simplemente

27 Tener en cuenta que al hablar de Software RAID, por discos debe entenderse particiones.
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un volumen de capacidad mayor, o para conseguir un volumen con mayor seguridad contra fallos de hardware
de los discos que lo componen gracias al almacenamiento redundante de estos. De toda la familia de RAID

existente se seleccioné la RAID 5, por las posibilidades que el mismo brinda.

RAID5

» Este es quizas el modo RAID mas util cuando uno desea combinar un mayor nimero de discos fisicos y
todavia conservar redundancia. RAID5 se puede usar sobre 3 o mas discos. El tamafo del dispositivo
RAIDS5 resultante serd (N-1)*S, tal y como sucede con RAID4. La gran diferencia entre RAID5 y RAID4 es
qgue la informacién de paridad se distribuye uniformemente entre los discos participantes, evitando el

problema del cuello de botella del RAIDA4.

« Si uno de los discos falla, todos los datos permanecerdn intactos, gracias a la informacién de paridad.
Si dos discos fallan simultdneamente, todos los datos se perderdn. RAID5 puede sobrevivir a un fallo de

disco, pero no a dos o mas.

» El rendimiento de lectura de RAID5 es equiparable al de RAIDO con el mismo nuimero de discos.
Exceptuando los bloques de paridad, los cuales pueden causar una ligera ralentizacién en las

escrituras (en las lecturas no se usan los bloques de paridad a no ser que algun disco falle).

NFS

« El sistema NFS estd dividido al menos en dos partes principales: un servidor y uno o mas clientes. Los
clientes acceden de forma remota a los datos que se encuentran almacenados en el servidor. Las
estaciones de trabajo locales utilizan menos espacio de disco debido a que los datos se encuentran
centralizados en un Unico lugar pero se puede acceder a la informacién y modificarla por varios

usuarios, de tal forma que no sea necesario replicar la informacion.

» Los usuarios no necesitan disponer de un directorio “home” en cada una de las maquinas de la
organizacion. Los directorios “home” pueden crearse en el servidor de NFS para posteriormente poder

acceder a ellos desde cualquier maquina a través de la infraestructura de red.

« También se pueden compartir a través de la red dispositivos de almacenamiento como disqueteras,
CD-ROM vy unidades ZIP. Esto puede reducir la inversién en dichos dispositivos y mejorar el

aprovechamiento del hardware existente en la organizacion.

Todas las operaciones sobre ficheros son sincronas. Esto significa que la operacién sélo retorna cuando el
servidor ha completado todo el trabajo asociado para esa operacién. En caso de una solicitud de escritura, el
servidor escribira fisicamente los datos en el disco, y si es necesario, actualizara la estructura de directorios,
antes de devolver una respuesta al cliente. Esto garantiza la integridad de los ficheros. La combinacién que
proponemos es utilizar RAID sobre NFS, permitiendo que las particiones hechas en las maquinas clientes

puedan ser utilizadas por el servidor utilizando dispositivos virtuales de loopback.

Instalacion

Cliente

Primeramente se explicard cémo configurar las PC que van a unirse al SAD.
Debe de instalarse el paquete nfs:

$ sudo aptitude install nfs

Crear un directorio, en este caso llamado sadspace, en la particién raiz:
$ sudo mkdir /sadspace

Luego se exporta la carpeta creada, de manera tal que se pueda acceder a ella desde el servidor:
$ sudo echo "/sadspace 10.7.19.0/24(rw,async,no_root_squash)" >>etc/exports
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De esta manera se permite que pueda accederse a este recurso desde cualquier direccién del rango dado.
Ahora se reinicia el servicio de NFS
$ sudo /etc/init.d/nfs restart

Servidor

Ahora se explicardn las configuraciones que se deben hacer en el servidor. Inicialmente se debe instalar el
paquete mdadm y todas sus dependencias. En Ubuntu viene instalado por defecto.

$ sudo aptitude install mdadm

Se crean tantos puntos de montajes como clientes se tengan, en este caso 3.
$ sudo mkdir /mnt/clientl
$ sudo mkdir /mnt/client2
$ sudo mkdir /mnt/client3

Se afiade al fichero de configuracidn fstab (/etc/fstab) la forma en que se montaran las particiones:
clientl:/sadspace /mnt/clientl nfs rw,user,defaults,umask=000 0 O

clientN:/sadspace /mnt/clientN nfs rw,user,defaults,umask=000 0 O

Se montan las particiones
mount -a

Luego se pasa a restringir la capacidad a utilizar. Es evidente que al crear la carpeta en las maquinas clientes,
se podria utilizar cualquier cantidad, pero debe de restringirse este espacio. En este ejemplo se restringe para
5GB (5000MB) por clientes. Ejecutar entonces como root:

dd if=/dev/zero of=/mnt/clientl/container bs=1M seek=4999 count=1

dd if=/dev/zero of=/mnt/clientN/container bs=1M seek=4999 count=1

Ahora se crearan los dispositivos virtuales. Para que pueda ser configurado correctamente después el RAID:
$ sudo losetup /dev/loopl /mnt/clientl/container

$ sudo losetup /dev/loopN /mnt/clientN/container

Configuracion del RAID

El primer paso serd preparar las particiones a utilizar para crear la RAID. Para esto se puede utilizar cualquier
herramienta de particionado. En el presente caso se utilizard GParted, una herramienta gréafica de facil uso.
Puesto que Ubuntu no la lleva instalada por defecto se instalard mediante el Gestor de paquetes Synaptic, o
bien con apt-get mediante comandos:

$ sudo apt-get install gparted

Una vez instalado GParted, se procederd a crear una particién para la totalidad de cada uno de los discos
idénticos de los que se dispone para crear la RAID. Se debe crear una particion sin formato, puesto que el
formato de la RAID le serd dado cuando esta esté construida. A parte del formato se indicard que se trata de
un disco para crear una RAID. Esto puede ser hecho de manera facil con GParted, seleccionando la particién y
dirigiéndose al MenU Particién>gestionar sefaladores y marcando el sefalador "RAID", tal y como muestran
las imagenes.
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Figura 28: GParted con particién sin formato y
sefialador de RAID

Marcar la particiéon como RAID no es vital para el funcionamiento de la RAID, asimismo es la manera mas
correcta de hacerlo y ayudara a distinguir las particiones en un futuro. Con fdisk se puede ver este hecho
marcado como "Autodeteccidn Linux raid" (Linux raid autodetect). Una vez acabado el proceso podra ser visto
con fdisk -l un listado de las particiones como el siguiente (esta en Catala debido a que la bibliografia
consultada estd en ese idioma).

Creacion del RAID

Antes de crear el RAID podrd verse en el fichero /proc/mdstat si al algln otro array:
$ sudo cat /proc/mdstat

Personalities :

Event: O

unused devices: <none>

Una vez establecido que no aparece ningUn array. Se proseguird a la creaciéon del md en el que se creara el
RAID. Para ello se utilizard el comando mknod como se muestra en la siguiente orden:
$ sudo mknod /dev/mdO0 b 9 O

Si ya se tuviera algun otro array llamado md0, puede crearse un md diferente: mdl, md2, ... Se procedera a
crear finalmente el RAID:

$ sudo mdadm create /dev/mdO0 level=raid5 raiddevices=4 /dev/loopl /dev/loop2 /dev/loop3 ...
/dev/1loopN

Continue creating array? yes

mdadm: array /dev/md0 started

Una vez enviada la orden, los discos comenzardn a crear la RAID. Este proceso puede durar varias horas
dependiendo de la capacidad de los discos y la potencia del ordenador/discos. Se podra visualizar en cualquier
momento el estado de éste proceso en el fichero /proc/mdstat:

$ cat /proc/mdstat

Personalities : [raid5] [raid4]

mdO0 : active raid5 sdbl[0] sdel[3] sddl[2] sdcl[1]

586075008 blocks [4/3] [UUU J[>.ccucencecencanennes ] resync = 0.7% (4103401/586075008)
finish=177.6min speed=97640K/sec

[4/3] [UUU_] indica el nUmero de discos activos y correctos en ese momento. No debera preocuparse porque
durante éste periodo de creacién de la RAID nos marque que hay alguno incorrecto. Cuando finalice el proceso
éste indicador deberd mostrar que todos los discos estdn correctos. Una vez concluido el proceso de
construccién de la RAID podra ser examinado el fichero /proc/mdstat el estado de nuestro array:
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$ cat /proc/mdstat

Personalities : [raid5] [raid4]

mdO0 : active raid5 sdbl[0] sdel[3] sddl[2] sdcl[1l] 586075008 blocks level 5, 64k chunk,
algorithm 2 [4/4] [UUUU]

unused devices: <none>

iYa tenemos creada nuestro RAID 5 distribuido! Una vez creado solo debe ser montada y formateado con el
sistema de ficheros que se desee.

Formatear el RAID

Para formatear se utilizard el comando mkfs:
Con ReiserFS

mkfs.reiserfs /dev/mdo

Con ext3

mkfs.ext3 /dev/mdO

Montar el RAID

Para montarlo afladimos la siguiente linea al fichero /etc/fsta:
/dev/md0 /punto_de montaje sistema_de_ archivos defaults,user 0 0

Recordar que debe tenerse creada la carpeta /punto_de_montaje (la ruta deseada), con los permisos
correspondientes a los usuarios que se quiera que accedan a | RAID. También debe especificarse qué sistema
de archivos es el RAID cambiando sistema_de_archivos por reiserfs, ext3...

Para montar el RAID bastard luego con hacer:
$ sudo mount /punto_de montaje

O bien reiniciar y que Ubuntu lo monte automaticamente en el inicio del sistema.

Monitorizacion del estado un RAID y sus discos

Para ver el estado actual de los discos y unidades RAID:

$ sudo cat /proc/mdstat

$ cat /proc/mdstat

Personalities : [raid5] [raid4]

mdO0 : active raid5 sdbl[0] sdel[3] sddl[2] sdcl[l] 586075008 blocks level 5, 64k chunk,
algorithm 2 [4/4] [UUUU]

unused devices: <none>

Para ver mas detalles sobre las unidades RAID:
$ sudo mdadm —query /dev/mdO
/dev/mdO: 558.92GiB raid5 4 devices, 0 spares. Use mdadm detail for more detail.

$ sudo mdadm --detail /dev/mdO

/dev/mdo:

Version : 00.90.03

Creation Time : Sat Jan 20 17:27:56 2007
Raid Level : raid5b

Array Size : 586075008 (558.92 GiB 600.14 GB)
Device Size : 195358336 (186.31 GiB 200.05 GB)
Raid Devices : 4

Total Devices : 4

Preferred Minor : O

Persistence : Superblock is persistent

“Publicar nuestro software: iinico camino hacia la libertad plena” ) 89
Ir al Indice




Y22\
ax]

Update Time Sun Jan 21 22:23:05 2007
State : clean

Active Devices : 4

Working Devices : 4

Failed Devices : 0

Spare Devices : 0

Layout : leftsymmetric

Chunk Size : 64K

UUID : d65ce83c:150ba8ab:cfc213b0:81723£f7hb
Events : 0.3084

Number Major Minor RaidDevice State
0 8 17 0
1 8 33 1
2 8 49 2

Para ver en detalle determinado dispositivo:
$ sudo mdadm --query /dev/loopl

Para examinar determinado dispositivo:
$ sudo mdadm --examine /dev/loopl

UXi: Revista cubana de Software Libre
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active sync /dev/loopl
active sync /dev/loop2
active sync /dev/loop3

Este es un estudio inicial para solucionar la dificultad que se genera en el aprovechamiento de las
computadoras de proyecto, ante la asignacién estatica de sus miembros. La solucién propuesta esta a prueba,
y nuevos articulos del grupo de arquitectura pueden ser leidos al respecto. De idéntica forma debe escribirse

la solucién del home compartido.

Se recomienda implementar el sistema propuesto en los laboratorios de produccién de la facultad y abrir el

puerto 2049 que es el que usa NFS.
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How To: configurar Fluxbox

Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Los sistemas GNU/Linux son ampliamente conocidos por su adaptabilidad a las necesidades de los usuarios.
En este articulo se presenta un how-to para la configuraciéon de Fluxbox, uno de los entornos de escritorio
ligeros mas usado.

Primero se realiza una instalacién personalizada del sistema operativo, de modo que al terminar sélo quede la
terminal. Una vez logueado como super usuario, se procede a instalar la interfaz grafica:

[G/1linuxinside]

# apt-get install xwindowsystem gdm fluxbox fluxconf idesk

Se inicia el servidor grafico:
[G/linux-inside]
# /etc/init.d/gdm start

Se entra a la sesién, ahora iia configurar!!, pero primero se necesita un navegador de archivos y un editor de
texto; es recomendable instalar desde este momento un Gestor de Paquetes (Aptitude, Synaptic, Adept, etc.):
[G/linux-inside]

# apt-get install synaptic pcmanfm pmount hal leafpad

Editar el fichero startup

Se edita el fichero startup, que se encuentra en el directorio .fluxbox del home del usuario para poner el fondo
de pantalla y las aplicaciones que se ejecutardn el inicio de la sesién. Para poner el fondo de pantalla se utiliza
la siguiente linea de comando en la consola:

fbsetbg /dir_de la_ imagen

Se listan las aplicaciones a ejecutar al inicio de la sesién en columnas dentro del fichero:
idesk &
gaim &

Se guardan los cambios y se reinicia Fluxbox (se hace click derecho en el escritorio y se selecciona Restart); se
veran inmediatamente los cambios que se acaban de hacer.

Configurar el “look” del escritorio

Para configurar el tema de Fluxbox basta con dar clic derecho en el escritorio y entrar en el item “Styles”
donde se escoge cualquiera de los temas disponibles; si los temas no satisfacen los gustos de cada cual
siempre queda la opcién de bajarse uno de internet, descomprimirlo y copiarlo en el directorio
/usr/share/fluxbox/styles/.

Para lograr que las aplicaciones de Gtk usen el estilo y los iconos, que se desea, se crea un fichero con el
nombre .gtkrc-2.0 en el home del usuario y se ponen las siguientes dos lineas:
Gtk-icon-theme-name=“Tema de Iconos”

include “/usr/share/themes/Tema_de Gtk/gtk2.0/gtkrc”

Ahora queda configurar idesk para definir iconos en el Escritorio. El primer paso es hacer una carpeta con el
nombre .idesktop en el home del usuario y ejecutar idesk & en la pseudo-terminal. Idesk creard por defecto el
primer icono y el fichero de configuracién .ideskrc en el home del usuario. Cada icono estd definido por un
archivo (con extension Ink) dentro del directorio .idesktop, el cual tiene la siguiente estructura:

table Icon
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Caption: Desktop
Command: pcmanfm ~/Desktop/

Icon: /home/user/images/icons/desktop.xpm

Width: 32
Height: 32
X: 30
Y: 30

end

El item Caption define el nhombre del icono, Command el comando que se ejecuta, Icon el icono que
mostrard, Width y Height el tamafio del icono y X, Y definen la posicién del icono en el escritorio. Por
defecto los iconos estan configurados para ejecutar el comando asignado cuando tengan un doble-clic, esto se
puede cambiar en el fichero .ideskrc. También se puede definir el tipo y color de fuente que usaran los iconos,
sombra, transparencia, etc.

Teclas calientes

En el archivo keys que se encuentra dentro del directorio .fluxbox del home del usuario es donde se definen
las teclas calientes, para hacer corresponder determinada accién con una combinacién de teclas. Con el uso
de la utilidad fluxkeys se podran realizar estas configuraciones de forma rapida, sencilla e intuitiva.

Aplicaciones

Algunas aplicaciones alternativas a usar son xpad, utilidad para editar notas;, xsmbrowser, para navegar y
gestionar recursos compartidos utilizando protocolo smb; xpdf, visor de archivos pdf; pcmanfm, navegador
de archivos; xscreensaver, utilidad para los salva-pantallas; entre otros.
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Figura 29: Herramienta de configuracién de Fluxbox
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David contra Goliat: migracion de la MiniUCI de Granma

Entrevista a Ing. Abel Meneses Abad
Por Msc. Graciela Gonzélez Pérez
Noviembre de 2007

Con laboriosidad de abejas, con solidaridad de hormigas, con un tesén increible, un grupo de jévenes cubanos
de todas las edades pretende derrotar al software propietario personificado en el sistema operativo Windows,
en una lucha sin cuartel.

El capitdn de estos Quijotes modernos es tan joven que puede confundirse con sus estudiantes; adarga al
brazo, todos estan decididos a poner su grano de arena en esta batalla contra el gigante. Asi, durante 3
semanas, desde el 17 de Septiembre al 9 de Octubre, el Ing. Abel Meneses Abad, miembro del Grupo Técnico
Nacional de SWL en Cuba vy lider del proceso de migracién a software libre de la facultad X, apoyd junto a
miembros del proyecto Servicios y Soporte para la Migracién a SWL (UNICORNIOS) la migracién de la Facultad
Regional de la UCI en el Oriente de Cuba.

Aunque la curiosidad maté al gato, quisimos dejar constancia en esta entrevista que se realizé virtualmente y
que hoy compartimos con nuestros lectores; de los pormenores de la tarea.

Abel, éicual fue la tarea que los llevé a la mini UCI de Granma?

El comienzo de las facultades territoriales marcé un momento importante para el desarrollo regional de la
informatica en Cuba. Durante 3 aflos se habia hablado de la importancia de migrar la UCI a SWL. Dos de los
principales cuadros de la facultad 10, que desde hacia dos afios usaba SWL, fueron enviados a Ciego de Avila
y Granma.

En Granma, Pedro Alvarez Barreras, vicedecano de formacién, sugiri6 que la mini UCI de esa provincia
comenzara a funcionar usando software libre. Las excelentes relaciones de los antiguos directivos de la
facultad 10 con la UCI, y el trabajo conjunto (o colaborativo) hicieron posible que fluyera la intencién de hacer
realidad una facultad con tecnologias Unicamente libres.

Por ello se concreté que a principios del curso 2007 - 2008, y tras la consulta con la maxima direccién de la
universidad, se comenzara el afio lectivo en septiembre del 2007 utilizando tecnologias de cédigo abierto. El
16 de noviembre viajé a Bayamo, donde me esperaban Alexander Martinez Fajardo y Frank Rosales Mufoz,
estudiantes de la UCI que pertenecen al Proyecto UNICORNIOS. Tres dias mdés tarde viajamos a Manzanillo,
donde se encuentra ubicada la mini UCI, para comenzar el proceso de migracién.

Z¢Cudles eran los objetivos a corto y mediano plazo con respecto a la tarea?

El objetivo era conseguir que todos los procesos de la facultad regional pudieran hacerse con SWL: la
docencia, el trabajo de las secretarias, los diferentes departamentos, laboratorios, aulas, etc. A largo plazo,
debiamos potenciar el trabajo con software libre de toda la regién oriental, y comenzar a crear un foco grande
de ingenieros que conocieran, un polo cientifico donde se hablara de software libre. Luego, promover
encuentros con empresas, organismos y direcciones regionales.

A mediano plazo pretendemos impregnar a la universalizacién de la ensefianza en los municipios con las
tecnologias libres. Promover comunidades como las de Buey Arriba y Puerto Padre en otros municipios de la
regién, que permitan el desarrollo de los procesos de informatizacién en los lugares mas intrincados. También
la organizaciéon de eventos y centros de produccién para la regién, el pais y tal vez para la exportacién de
productos internacionales de software.

¢Qué encontraron alla y como desarrollaron la tarea?

En Granma encontramos la idiosincrasia de la regién. La amabilidad caracteristica del pueblo que inicié las
luchas por la independencia. El calor de la gente, la afabilidad. Y la conviccién, ademdas de una excelente
organizacidn para alcanzar el objetivo que ya expliqué.
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Estuvimos dos semanas haciendo un trabajo intenso; luego fue mas pausado, y después de esos dias los
estudiantes que trabajaban conmigo regresaron y solo quedé yo con el grupo de soporte de la mini UCI de
Granma. Fue necesario pasar imagen en los laboratorios, bajar un repositorio completo de Fedora 7, probar las
aplicaciones que se usarfan en la docencia, redactar la documentacién que dejariamos a los compaferos de
alld, entre otras cuestiones. Tuvimos varias reuniones con Pedro, la decana Reyna Estrada y otros dirigentes, y
sostuvimos un fructifero encuentro con los compareros de las FAR en el territorio.

Z¢Cémo es la mini UCI, y como es la gente por alla?

La mini UCI es un lugar bastante interesante. Por un lado toda la estructura comprende ademads un politécnico
de informatica donde hay jovenes de entre 15 y 18 afos de edad, todos de la provincia de Granma. Y estan los
jévenes del primer afio de la UCI, nuestros recién graduados con algunos egresados de la Universidad de
Oriente y profesores experimentados provenientes de la propia Universidad de Granma.

Toda esta heterogeneidad permite que exista una red de relaciones humanas diferentes a las que
comUnmente encontramos en las universidades. Y por lo tanto se produce un intercambio muy rico en el que,
a mi entender, todos salen favorecidos. Nuestra gente -pues yo soy bayamés- es muy humana. Y eso siempre
es visible. Es una experiencia sin igual; alli no hay pase para los estudiantes, en ese sentido es como otras
universidades, y diferente a la UCI. Aunque un poco retirados, a menos de 1 km (distancia que caminamos en
la UCI todos los dias), estan el mar, policlinicas, un malecén y gran parte de la ciudad. También el famoso
Hospital Celia Sdnchez de quemados y la escuela de medicina de Granma.

ZAlguna anécdota interesante que contar?

Anécdotas hay muchas, personales y relacionadas con el software libre. Pero me referiré a las segundas. No
habiamos tenido la oportunidad en afios en la UCI de compartir con los administradores del nodo, fue muy
importante hacerlo en Granma, pues esto ayuddé a realizar las tareas de migracion mucho mas rapido.
Compartimos con los profesores de Ajedrez, a los cuales mostramos Infodrez (la aplicacién Web para el
desarrollo de juego online), y quedaron sorprendidos al descubrir el software libre, y algunos productos
disponibles en Internet.

El brillo de unos ojos que descubren un mundo aparentemente negado, fue lo mejor que he visto en afos,
durante la lucha por la implantacién del software libre en Cuba. Un dia estuvimos 3 horas para configurar la
impresora de la decana. Dijimos: "aqui mismo terminé el compromiso de la direccién con el SWL", pero nada
de eso. Al dia siguiente en la mafana, Yoel, el administrador de la mini UCI, hizo dos o tres pasos que ya
habiamos repetido, iy listo!, impresora imprimiendo. Terminaron nuestras angustias.

Pasamos momentos sin red, sin luz eléctrica. Dimos conferencias a estudiantes y profesores. Probamos
nuestros softwares y métodos de pasar imagen. Cada dia fue importante en el intercambio con profesores y
estudiantes, en la beca, en la calle, para convencer a todos de que era el mejor camino para nuestro pais y
para los futuros ingenieros.

ZConsideras que se cumplié el objetivo?

El objetivo fue cumplido: tras dos meses de prueba, Granma no solo mantiene todas sus tecnologias con
software libre (exceptuando capital humano, contabilidad, la transmisién de televisién y Akademos), sino que
aporta a la comunidad UCI algunas experiencias valiosas que también estamos aplicando aqui, en la sede
central.

ZQué expectativas te quedaron para el futuro?

Nos queda el evento regional de Granma, que sera a finales de noviembre de 2007. Y pensamos estar a
principios del préximo curso, cuando la sede sea en Bayamo, para impulsar a nuestros companeros a metas
superiores y entregarles nuestros avances, ademas de compartir los de ellos. Tenemos pensado poner en
practica la misma experiencia en la facultad regional de Ciego de Avila.

Desde esta redaccién, nos comprometemos a llevarle las primicias de esta cruzada en la que David le va
ganando cada vez mds espacios a Goliat.

“Publicar nuestro software: iinico camino hacia la libertad plena” ) 94
Ir al Indice




UXi: Revista cubana de Software Libre
m Universidad de las Ciencias Informaticas
uxl

LB BB il B

Figura 30: El Rector de la UCI, Ing. Melchor Gil M-o_r-ell,
en discurso pronunciado en la mini UCI de Granma

Figura 31: El entrevistado,
Ing. Abel Meneses Abad
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Como crear y usar una libreria estatica

Jorge Luis Betancourt Gonzélez
jlbetancourt@estudiantes.uci.cu
Proyecto FILPACON

Resumen

En el mundo de la programacion es muy comun utilizar librerias® de terceras personas, pero no lo es tanto
encontrar a programadores, exceptuando los muy experimentados, que escriban librerias para sus propios
proyectos. En este articulo se trata de mostrar cémo crear una libreria utilizando el entorno de programacién
Code::Blocks. Lo que se expondréd estd pensado para ser utilizado en ese entorno de desarrollo, pero sirve de
base para adaptar a cualquier otro entorno, como pueden ser Anjuta y KDevelop, por sélo citar 2 de ellos.

Introduccion

Como programador se debe ser una persona ordenada, al menos en lo referente a programas. Esto puede no
ser del todo cierto, pero deberia. Igual de acertado es que gusta de realizarse la misma tarea cierto nimero de
veces, lo cual incluye escribir varias veces el mismo cédigo en diferentes partes de un proyecto, o proyectos
distintos; es por ello que se busca que el ordenador haga por uno la mayor parte del trabajo.

Debido a esta problematica surgen las librerias, las cuales basicamente se tratan de colecciones de funciones
y tipos de datos que necesitamos usar frecuentemente. Las ventajas de las librerias son varias y una de las
mas importantes es el hecho de que permite mantener cierta modularidad sobre la aplicacién que estemos
desarrollando.

Lenguajes como C y C++ incluyen la posibilidad de reutilizar el c6digo mediante librerias, ahorrando muchas
horas de trabajo. Es muy comidn cuando se comienza a programar en C y C++ que se pregunte si no existe
una forma mds sencilla de reutilizar el cédigo que ya se ha escrito en proyectos anteriores. La respuesta a
esta interrogante es si: se puede escribir nuestras propias librerias e incluirlas en nuevos proyectos.

En este articulo se explica como crear librerias estaticas?®, del mismo tipo de las que incluye cualquier
compilador como librerias ANSI. Asi, cada uno podrd crear sus propias librerias, que contengan las funciones
gue use mas frecuentemente, de una forma ordenada y sobre todo, siempre accesibles, sin necesidad de
escribir el cédigo nuevamente.

Un ejemplo

Este articulo se centrard en un IDE (Entorno de Desarrollo Integrado, por sus siglas en inglés) concreto:
Code::Blocks, de modo que lo que se describa aqui no sera del todo general, pero si debera constituir una
base para poder adaptarse a cualquier entorno de programacién que se utilice sin demasiados cambios. A la
hora de crear las librerias no se debe mezclar funciones y tipos de datos sobre diferentes temas; seria
incorrecto escribir una libreria que contenga funciones para el tratamiento de cadenas (strings), para la
resolucién de ecuaciones diferenciales y ademds para el tratamiento de imdgenes. Es mas viable, tanto para
el usuario final que utilizard la libreria como para los desarrolladores y actualizadores, crear librerias
separadas para cada tema.

28 Una libreria es un conjunto de tipos de datos y funciones que permiten modularizar y reutilizar cédigo de forma
versatil en proyectos. Por convenio, los nombres de todas las librerias estaticas comienzan por lib y tienen .a por
extension.

29 Una libreria estatica es una coleccién de tipos de datos y funciones que son incluidas en el binario de la aplicacién en
tiempo de ejecucién.
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Las librerfas deben estar bien documentadas, para facilitarle al programador que las utilice la tarea de
documentarse sobre lo que realiza cada funcién. Para la gestién de la documentacién de cada una, se
recomienda la utilizacion de doxygen3°,

Para ilustrar el proceso de creacién de una libreria estatica en Code::Blocks se creard una libreria con
funciones para manejar cadenas, que complemente a la libreria estandar de C diseflada para tales fines. Se
incluirdn funciones para convertir cadenas a mayusculas y a minusculas, para comparar cadenas sin importar
el tipo de caracter (sin distincién de mayudsculas o minUsculas). Por supuesto, se debe tener presente que la
utilidad del cédigo expuesto en este articulo es meramente didéactica, y por tanto es poco probable que sea
utilizable en alguna aplicacién real.

En Code::Blocks, lo primero que hay que hacer es crear un nuevo proyecto de tipo “Static Library” (Libreria
estatica), que se encuentra en Projects / Console / Static Library (Figura 32). Seleccionado este item, lo
préximo que se vera es el asistente para la Creacién de Librerias Estaticas (Figura 33) El nombre que del
proyecto es importante, como se vera mas adelante, ya que es el nombre que tendrd el fichero objeto
generado que contendra los binarios con la libreria. A este proyecto se le llamard “libomystrings”.

@
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_.-15 #& cancelar oo il
Console application — el
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User Lemplales . :. arge icon
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Figura 32: Creacidén de un nuevo proyecto en Figura 33: Asistente para creacidn de una libreria
Code::Blocks estdtica

Lo segundo, y este paso es muy importante, es crear un fichero de cabecera con los prototipos de las
funciones y los tipos de datos que incluird la libreria. Realmente bastara con incluir los tipos de datos y los
prototipos de la funciones que se desean compartir (hacer publicas), es posible que se tengan funciones
privadas que no tienen por qué aparecer en el fichero de cabecera. Esto, por supuesto, trae como
consecuencia que los tipos de datos y las funciones que no aparezcan en el fichero de cabecera se podran
utilizar solamente en el interior de la libreria, pero no fuera de la misma. Por defecto, el Code::Blocks crea un
fichero main.c que contiene un prototipo de una libreria estédtica, se puede optar por editar este fichero o
eliminarlo del proyecto y crear uno nuevo que seria finalmente el fichero de cabecera para la libreria.

Por lo tanto, se afiade un fichero al proyecto, al que se llamard “mystrings.h”. Este fichero serd el que se
incluya en la zona de cabeceras en los programas que usen funciones de esta libreria. A continuacién se
presenta el cédigo fuente de dicho fichero:

/*

* mystrings.h

30 doxygen es un generador de documentacién para cédigo fuente con soporte para varios lenguajes como: C++, C,
Java, Objective-C, Python, etc., que funciona en a mayoria de Sistemas Unix, Windows y Mac OS X. doxygen es un
acréonimo de dox (Document) gen (Generator), escrito mayormente por Dimitri van Hessch, proyectos como KDE lo
utilizan para generar la documentacién de sus API's.
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*

* Fichero de cabecera para la libreria libmystrings.h

/[ **

* Convierte la cadena sl a mayisculas
*/

char *strToMay(char *sl);

[ **

* Convierte la cadena sl a minisculas
*/

char *strToMin(char *sl);

El siguiente punto es implementar las funciones de la libreria. Para ello se afiade un nuevo fichero al proyecto,
en este caso llamado “mystrings.cpp”:

/*

* mystrings.cpp

*

* Fichero de implementacién para la libreria libmystrings
*/

#include <cctype>

#include <iostream>

#include <cstring>

char *strToMay(char *sl)

{
char *str = sl;
while(str && *str) {
*str = toupper(*str);
str++;
}
return sl;
}
char *strToMin(char *sl)
{
char *str = sl;
while(str && *str) {
*str = tolower(*str);
str++;
}
return sl;
}

El siguiente paso es compilar el proyecto. Evidentemente, no hay nada que ejecutar. El resultado de compilar
una libreria estatica en Code::Blocks es un fichero con la extensién “.0", en este ejemplo se obtiene un fichero
con el nombre “libmystrings.o”.

Usar una libreria

Ya se tiene una libreria funcional pero entonces es muy probable que surja la pregunta: écdmo usar esa
libreria? La respuesta es muy sencilla: Se crea otro proyecto para probar la libreria, esta vez serd un
ejecutable de consola, al que se le llamard “usolibmystrings”. Se afiade un fichero al proyecto,
“usolibmystrings.cpp”, con el siguiente cédigo:
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/*
* mystrings.cpp
*

* Fichero de implementacién para la libreria libmystrings
*/

#include <cctype>

#include <iostream>

#include <cstring>

char *strToMay(char *sl)

{
char *str = sl;
while(str && *str) {
*str = toupper(*str);
str++;
}
return sl;
}
char *strToMin(char *sl)
{
char *str = sl;
while(str && *str) {
*str = tolower(*str);
str++;
}
return sl;
}

Como se puede observar, en el cédigo fuente se debe adicionar una sentencia 'include' para indicarle al
compilador dénde se encuentra el fichero de cabecera, y que pueda realizar la comprobacién de tipo. Es por
ello que es necesario distribuir el fichero de cabecera conjuntamente con el binario de la libreria.

Otro paso importante es incluir la libreria en la fase de enlazado. Para ello se acude a “Las opciones de
enlazado” (Project / Properties / Project's Build Options / Debug (Release) / Linker Settings / ) Luego en la
seccién “Librerias a enlazar” (Link libraries) se presiona en Afadir (Add) y se adiciona el fichero
“libmystrings.o” (Figura 34). Luego de esto bastaria con Compilar el proyecto (Ctrl + F9) y ejecutarlo, el
resultado podré ser observado en pantalla, tal y como muestra la Figura 35.
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'F'ié'ura 34: Opciones de enlazado de la aplicacion donde se
incluye la nueva libreria para ser enlazada en tiempo de
compilacidn.

Figura 35: Resultado de la ejecucidn de la
aplicacién libmystrings.

Conclusiones

Es evidente la importancia que reviste la creacién, por parte de los programadores, de una libreria para
proyectos propios. Este articulo constituye una base para que los programadores noveles, y por qué no,
también para que los menos noveles que lo precisen, puedan escribir sus propias librerias, lo que a su vez les
permitird hacer mas modulares sus aplicaciones, aislar mejor los errores y compartir sus librerias con el resto
de la comunidad.
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Creando un tema de bootsplash

Yunier Vega Rodriguez, Eiger Mora Moredo
yvrodriguez@estudiantes.uci.cu, emora@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Un articulo publicado anteriormente en la revista UXi trataba sobre la creacién de un tema de GDM vy la
importancia que tenia la concepcién de su disefio mas que la programacién implicita en el hecho de cambiar
la estructura de una interfaz en particular. En esta ocasién toca un tema no menos interesante: la creacién de
temas de bootsplash en los sistemas GNU/Linux.

¢Qué es bootsplash?

Del inglés boot (arrancar) y splash (salpicadura), el bootsplash vendria siendo, en un acercamiento a nuestro
idioma, la “presentacién de inicio del sistema”, caracterizada por imagenes de fondo (background) y una
barra de progreso para indicarle al usuario la evolucién de la activacién de los programas y servicios
fundamentales en su ordenador cuando el sistema operativo se inicia. Ademas de estos componentes, el
bootsplash contiene animaciones realizables en aplicaciones de disefio grafico como Gimp, tema al cual nos
referiremos en préximas ediciones.

Estructura

Localizado en /etc/bootsplash/themes/debian, un tema de bootsplash es un directorio que contiene a su vez
tres subdirectorios, nombrados cominmente animaciones, config e images donde se encuentran distribuidos
sus componentes, que andlogamente a como ocurria en la elaboracién de un tema de GDM a través de la
edicién de un fichero con extensién xml, su gestién corre a cargo de bootsplash-1024x768.cfg situado en
config, y cuya estructura se muestra en la Figura 1.

Z name of the picture file (full path recommended]

progress_enable=0

ay) are the (x, y) coordinates for playing boot/shutdown animations

Figura 1: La imagen muestra una parte del contenido del fichero
bootsplash-1024x768.cfg del directorio config
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Imagenes bootsplash y silent

Encerradas en el recuadro de color verde de la figura, las lineas de cédigo muestran la direccién de las
imagenes bootsplash y silent (imagenes background), que se visualizan en el inicio del sistema (la primera) y
como background del modo consola de éste (la segunda), asignadas a las variables jpeg y silentjpeg que
permiten reconocerlas.

Estas imagenes se situan en el subdirectorio images como puede apreciarse, y debido a que otra localizacién
no es permitida, en nuestro proceso de creacién las habremos de colocar, después de disefiadas, en este
mismo sitio.

Lo interesante...

Sin dudas lo mds interesante del proceso de creacién de un tema de bootsplash es la barra de progreso, en la
gue mas que su forma (la cual es rectangular) interesan, a los efectos de la configuracién del fichero .cfg, sus
colores y localizacién en la pantalla. En la figura mostrada aparecen encerradas en un recuadro rojo las lineas
de cdédigo que definen casi explicitamente los bordes de la barra (cédigo encerrado en azul) y su fondo (cédigo
encerrado en amarillo).

Una interpretacién de dichas lineas se ofrece a continuacién para que el usuario interesado pueda modificarlas
a gusto, conforme a sus preferencias.

Area y bordes de la barra de progreso

En un andlisis del recuadro con bordes amarillos, la linea precedida por la sentencia box silent noover
identifica el fondo base de la barra, en tanto las sentencias box silent inter y box silent intervienen en el
disefio de la animacién: la primera define los colores de la parte superior de la barra animada, en tanto la
segunda la inferior. Los valores, tal y como se nos presentan representan lo siguiente:

box silent “algo” <inicio en x ><inicio en y><final en x ><final en y>

En el caso de los colores, los mismos son asignados a las posiciones indicadas, de manera similar. El caso
anterior es extensible también a los bordes de la barra de progreso, cuyo cédigo aparece sefialado en el
recuadro azul. Como puede apreciarse en este caso, pueden definirse tantas lineas como se quiera con el
color deseado, tal cual en la barra de progreso de la Distribucién Ubuntu, de moda por estos tiempos.

Activar el tema de bootsplash

Una vez concluida la etapa de disefio del bootsplash, activarlo es una tarea bastante sencilla, basta con crear
en el directorio /etc/bootsplash/themes/debian un enlace simbdlico denominado current a la carpeta donde se
encuentra nuestro tema. Finalmente se ejecuta en la consola update-initramfs -u y listo.

Arranques en Windows y GNU/Linux

Nada hay mas tedioso para la generalidad de los usuarios que tener siempre la misma configuracién grafica
de sus sistemas, y GNU/Linux ofrece la ventaja de poder cambiarla uno mismo, sin la necesidad de que otros
decidan lo que debemos o no ver, algo que se aplica sobre todo a los sistemas operativos privativos como
Windows, cuyas interfaces son esquematicas y obedecen a los patrones definidos por su creador, no a los
gustos y deseos del usuario final, siempre para ellos relegados a un segundo plano. Con el texto de este
articulo hemos querido, de una manera sencilla, demostrar una vez mas la flexibilidad de los sistemas libres
en la configuracién de sus entornos gréaficos, esta vez en el propio arranque del Sistema.
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Cambiar apariencia de servidor Apache

Nelio Veliz Pedraza
nveliz@estudiantes.uci.cu
Administrador del Servidor de Documentacion
Proyecto UNICORNIOS

La apariencia que trae la interfaz del servidor Apache ha sido criticada por mucho tiempo, pues no es la mas
agradable para los usuarios; por ello se ha creado con PHP una herramienta que permite cambiar la apariencia
del mismo, siendo esta configurable segun el gusto de la persona.

Index of /Documentacion

Name Last modified Size [Description

a Parent Directory

E} Ciberderecho/ 19-Mar-2007 17:56
EB Design/ 20-0ct-2007 15:40
E] Distribuciones/ 01-Mar-2007 00:00
EB Docencia/ 20-0ct-2007 16:11
Documentacion_para_la_Casa.tar.gz 26-Jun-2007 03:38 483M
E] Generales/ 26-0ct-2007 23:35
Eﬁ Literatura/ 20-0ct-2007 16:17
EB Migracion/ 04-Feb-2007 18:58
E:i Programacion/ 20-0ct-2007 16:34
E] Publicaciones/ 27-Jun-2007 22:08

Apache/2.2.3 (Debian) DAV/2 S5VN/1.4.2 PHP/4.4.4-8+etch3 Server :

Figura 36: Apariencia por defecto de la interfaz del
servidor Apache.

El programa que permite el cambio de apariencia le interfaz del servidor Apache fue creado por Humberto
Salazar Pacios. Conjuntamente con la comunidad de software libre, los autores del presente trabajo le han
realizado algunas modificaciones. Dicho programa posee una carpeta nombrada "FileSystemCore" que
contiene todos los archivos que pueden ser modificados, la cual debe colocarse en /var/www.

El directorio “fileType” donde se encuentran los iconos que saldran en el servidor los cuales pueden ser
cambiados siempre y cuando tengan extensién .jpg (se sugiere que sean de tamafio 22*22). Para que la
apariencia cambie recursivamente en cada directorio del arbol tiene que existir el archivo “index.php” por lo
que la comunidad ha desarrollado un script el cual se encarga de colocarlo recursivamente, para su buen
funcionamiento no pueden existir directorios con espacios ni archivos con puntos aparte del de la extension.

Por ejemplo:
documentacion.2007.doc Ejemplo incorrecto
documentacion_2007.doc  Ejemplo correcto

La herramienta pondrd por defecto el siguiente icono: en caso de encontrar algunos de los errores antes
mencionados.

[

Figura 37: Icono que aparece por defecto en caso de errores.
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Es importante destacar que esto no significa que se pierda el contenido del mismo, al ser arreglado el nombre
pondra el icono que le corresponda. A continuacidon se muestra el cédigo del script mencionado:

#!/bin/bash

#Script para poner recursivamente index.php en cada directorio.
#Comunidad SoftwareLibre

#Directorio al cual se quiere hacer la funcién.

cd /mnt/datos/Documentacion
func_recursiva()

{

for i in *

do

(

if [ -d "${i}" ]

then

cd "§{i}"

#direccién donde se encuentra el archivo
cp /mnt/datos/Documentacion/index.php
$(pwd) /func_recursiva

if

)

done

}

func_recursiva

#En caso de existir otro directorio que no esté en el arbol anterior simplemente ponemos:
cd /mnt/datos/Media

func_recursiva

Para el buen funcionamiento de la herramienta se necesita tener instalado php4, no obstante pueden
modificarse ciertos archivos y hacer que funcione también con php5. Como resultado la nueva interfaz del
servidor Apache quedaria como se muestra en la figura:

Servidor de Documentacion

Documentacion Media Software

Docencia
CIBERDERECHO
Programacion
Migracion
Literatura
Fublicaciones
Design

Generales
Saources
Documentacion_para_la_casa
Distribuciones

LYY

TEYET WY

Figura 38: Nueva apariencia del servidor Apache.
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El Software Libre y los procesos pedagodgicos
contemporaneos

Orlando Cérdenas Ferndndez
gabriel@uci.cu

Universidad de las Ciencias Informaticas

Resumen

El Software Libre, en tanto forma de organizacién de la ciencia y la tecnologia de profundas implicaciones
sociales, estd llamado a incidir notablemente en los procesos pedagdgicos contempordneos, tales como la
universalizacién del conocimiento, inclusién social, formaciéon de valores, innovacién, formacién masiva del
capital humano, internacionalizacién e integracién regional universitaria, virtualizaciéon y semipresencialidad,
entre otros.

En contraposicién al software privativo, las plataformas libres, por su esencia, estan sustentadas en principios
éticos solidarios y colectivistas, constituyendo una alternativa socializadora y antimonopolista para los
procesos educativos de la enseflanza superior del siglo XXI. La integracién eficiente de la formacién
profesional con la produccién y la investigacién cientifica, asumida en el contexto de las funciones sustantivas
de la Educacién Superior contemporanea, alcanza un desarrollo mas coherente cuando descansa en las
posibilidades altruistas del Software Libre.

Desarrollo
Los programas informaticos pueden ser clasificados por su concepcién social en:

Privativos: su propiedad absoluta permanece en manos de quien posee sus derechos y no del usuario, quien
solo puede usarlo bajo ciertas condiciones de licenciamiento. Se priva al usuario del uso, modificacién y
redistribucién. Da derechos a usarlo solamente “tal y como es.”

Libres: dan posibilidades de usarlos, estudiarlos, modificarlos, mejorarlos, adaptarlos y redistribuirlos con la
Unica condicién de no agregar ninguna restriccidon adicional al software modificado. Deben permitir el acceso
al cédigo fuente como requerimiento “sine quanon”para ejercer los derechos planteados. Pueden ser gratis o
comerciales.

El Software Libre garantiza los siguientes derechos:

1. “Usarlo para cualquier propésito”, lo podemos utilizar con fines educativo, cultural, comercial, politico, etc.
2. “Estudiar su funcionamiento y adaptarlo a las necesidades” Podemos estudiar su funcionamiento que nos
permite descubrir funciones ocultas, otras posibilidades, qué le falta para realizar alguna accién. Adaptarlo a
las necesidades implica poder suprimirle partes que no interesan, agregarle otras, etc.

3. “Distribuir copias”. Somos libres de redistribuir el programa, ya sea gratis o con algun precio, por correo
electrénico, FTP o en CD, a una persona o a varias.

4. “Mejorar el programa y liberar las mejoras al publico”. Tenemos la libertad de mejorar el programa, o sea
hacer menores los requerimientos de hardware para funcionar, mayores prestaciones, que ocupe menos
espacio, etc. Poder liberar las mejoras quiere decir que somos libres de poder redistribuir ese programa
mejorado o simplemente proponer las mejoras en un lugar publico (foro de noticias, lista de correos, sitio Web,
FTP, canal de Chat)

La contribucién mas importante del Software Libre a las tecnologias digitales es que facilita copiar y modificar
la informacién, divulgar y mejorar el conocimiento. La aparicién de la imprenta popularizdé el conocimiento y
cred una industria poderosa, donde acceder a los conocimientos se convertiria en una ventaja importante
sobre los demés, privatizdndose el acceso discriminatoriamente. La industria de distribucién de la informacién
se basé en productos fisicos “escasos” con elevados costos de reproduccién y distribucién. Ahora los costos
son mucho menores. ¢Es moralmente aceptable la exclusién social?
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El software estd llamado a ser el nuevo depositario del conocimiento humano. La comunidad del Software
Libre esta comprometida con la idea acerca de que los elementos ejecutables de la tecnologias pueden ser
producidas sin relaciones de propiedad discriminatorias.

El Software Libre es ante todo una actitud ética, politica y social en tanto nueva forma de organizacién de la
ciencia y la tecnologia en su estrecha relacién con el desarrollo social. Resulta muy sorprendente escuchar al
Vicepresidente de Microsoft argumentar que el Software Libre contradice el “suefio americano”, cuando es
justamente el software privativo quien se da de narices contra la ilusoria doctrina del pragmatismo
estadounidense, que asegura igualdad de oportunidades para todos de escoger su propio camino y ademas
tener éxitos si trabaja con teson.

Las restricciones que establecen las licencias de software privativo niegan la igualdad de posibilidades para el
desarrollo profesional. Las restricciones que establecen las licencias de software privativo niegan la igualdad
de posibilidades para el desarrollo profesional. El software ha pasado a ser considerado casi como un producto
fisico comercializable, pero sélo en ciertos sentidos, porque sus productores han impuesto aun mayores
restricciones (prestar un libro es legal, pero prestar un programa a un amigo viola los términos de las licencias
de la propiedad intelectual).

Las restricciones impuestas al software para que pueda ser comercializado, son tan artificiales que tuvieron
que ser sustentadas mediante leyes restrictivas, si nos atenemos a las de propiedad intelectual y patentes
casi el 100% de los usuarios de ordenadores personales estd cometiendo un delito, a menos que use
exclusivamente Software Libre.

El Software Libre por su naturaleza estimula la innovacién tecnoldgica, masifica la produccién de programas,
crea programadores mas eficientes y pertrechados con una ética mas humana. Tiene valores concordantes
con el concepto de globalizacién humanizadora y solidaria. El mercado informéatico tiende al monopolio de
productos en todos sus ambitos. Los usuarios quieren rentabilizar el esfuerzo realizado en aprender como
funciona un programa, las empresas quieren encontrar gente formada en el uso de sus softwares y todos
quieren que los datos que procesan puedan ser entendidos por los programas de las empresas y las personas
con las que se relacionan.

Cualquier iniciativa que intente romper una situacién donde el producto domine claramente al mundo, estd
destinada a producir mas de lo mismo, si tiene éxito vendra otro producto a ocupar ese nicho y un nuevo
monopolio. Sélo los cambios tecnolégicos pueden producir durante un tiempo, la inestabilidad suficiente como
para que nadie domine claramente. Pero la situacién donde un producto domina el mercado no es
necesariamente indeseable, lo preocupante es cuando hay una empresa que lo controle.

En el mundo del software privativo un monopolio de producto en un segmento cualquiera equivale al
monopolio por parte de la empresa que lo produce. Sin embargo en el caso del Software Libre un monopolio
de producto no se traduce automdaticamente en un monopolio de empresa. Si el producto es libre, cualquier
empresa puede trabajar con él, mejorarlo, adaptarlo a las necesidades del cliente y en general, ayudar en su
evoluciéon. En el Software Libre puede existir monopolio de productos pero no monopolio de
empresas.

El Software Libre ataca el sustento filoséfico y ético de la propiedad capitalista del conocimiento y no solo en
la teoria sino en la practica, porque los programas disefiados en esta plataforma estadn a disposicién de todos
los usuarios, sin costo de licencia porque no pertenecen a ninguna empresa y tienen la misma o mejor calidad
funcional que los programas privativos. Estos programas con sus cédigos libres y abiertos son generados por
cientos de miles de programadores voluntarios, que trabajan en casi todos los paises y coordinan sus tareas a
través de Internet.

Cuando analizamos el fendmeno tecnoldgico del Software Libre y nos atenemos a su impacto y significacion

social, estamos en el deber de destacar ante todo su connotacién ética, en tanto alternativa socializadora y
antimonopolista al software privativo. La moral actia como el sistema de normas, principios y valores que
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regulan las conductas humanas de una determinada sociedad, expresién de su nocién del bien y el mal, el
deber y el honor, en un contexto histdrico definido.

Los valores guian la actividad humana en todas sus manifestaciones, convirtiéndose en elementos
indispensables en la regulacién de la conducta de los seres humanos. Son contenidos sociales ponderados,
defendidos, apreciados, buscados y considerados importantes por toda la sociedad o un grupo, actuando
como reguladores del comportamiento del sujeto. Los valores morales se presentan como acciones,
conductas, principios, ideales y sentimientos que posean una significacién regulativa y determinante en la
vida colectiva. Cada profesién engendra una determinada ética que denominamos ética profesional, en ese
sentido la ciencia que estudia las normas y valores morales de la informdtica la conceptualizamos como Etica
Informatica.

El Software Libre es un sistema de trabajo totalmente voluntario y cooperativo, los lideres de cada proyecto
son elegidos democraticamente, de acuerdo a sus méritos, por los propios integrantes. Este modelo de trabajo
elimina la clasica alienacién del trabajador en el sistema capitalista, porque todos estan directamente
interesados en el producto final, el trabajo es voluntario y no forzado, el producto final les pertenece y ademas
lo donan para toda la humanidad. La actitud altruista y humanista de estos programadores libres que priorizan
el reconocimiento moral e intelectual de su trabajo antes que el econdmico, es digna de admiracién e
imitacién, porque no reciben pago por concepto de licencia, aunque reciben, como es justo, retribuciones por
su trabajo. En realidad, se parece a una gran cooperativa mundial, en la cual todos "depositan" sus
conocimientos en forma de programas en un gran repositorio y retiran lo que necesitan para ellos mismos o
para dar servicios a sus clientes.

Esta filosofia del Software Libre ataca al Monopolio Tecnolégico Capitalista porque:
« El autor es colectivo.
+ La obra se perfecciona continuamente en todas partes por medio de otros desarrolladores.
« Estd a disposicién de todos los usuarios.
+ Le proporciona a todos la oportunidad de trabajar en el desarrollo y servicio de programas.

¢Qué valores morales sustentan la ética del Software Libre?
Solidaridad

Colectivismo

Honestidad

Responsabilidad social

Sensibilidad humana

Altruismo

oukwNE

Estos valores se expresan en su connotacién e impacto sobre el desarrollo social. El Software Libre garantiza la
soberania tecnoldgica de los paises, fundamentalmente de los subdesarrollados, favoreciendo el proceso de
identidad nacional (idiomas nacionales, culturas autéctonas); a diferencia del software privativo que
profundiza y fortalece la transculturacién globalizante y conlleva a la pérdida de autonomia. Este movimiento
puede llegar a convertirse en una forma de lucha de clases contra la propiedad privada en el entorno digital,
una forma de luchar contra el imperialismo y su dominacién tecnoldgica planetaria.

El Software Libre estd llamado a reducir la brecha digital entre inforricos e infopobres, en primer lugar por la
libertad que otorga de modificar y redistribuir copias mejoradas publicamente, de hecho mas baratas que el
software privativo y muchas veces gratuitas.

La formacién masiva de recursos humanos para los paises del tercer mundo, es una ventaja que trae esta
forma de organizacién del desarrollo tecnolégico, verificada a partir de la multiplicacién de desarrolladores de
software, a diferencia del software privativo que multiplica los piratas y reduce los desarrolladores. La pirateria
del software privativo incide negativamente en el desarrollo del Software Libre por el desperdicio de talentos
tecnolégicos que se enfrascan en esa actividad, pudiendo ser utilizados en el desarrollo de programas
informaticos sobre plataformas libres.
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Si el software privativo favorece los intereses de las multinacionales de la informacién, el Software Libre
propicia el desarrollo de la pequefa y mediana empresa productora de servicios informaticos, y en ese sentido
es una actividad estratégica para el progreso de los paises subdesarrollados.

No por casualidad los lideres de los monopolios internacionales de la informatica se muestran tan
preocupados por el avance del Software Libre. El Vicepresidente para América Latina de la multinacional
estadounidense Microsoft Eugenio Beaufrand, planteé que el uso del Software Libre es perjudicial para el
desarrollo de la regién, por el impacto negativo que tiene sobre los programadores y se refirié a casos como
Uruguay que exporta software por 100 millones de ddlares al afo. Obviando l6gicamente la cifra que tiene que
pagar este pais por concepto de licencias de software privativo.

El directivo se sintié preocupado por el auge de los gobiernos de estimular el Software Libre como Brasil y
Venezuela. Microsoft obtiene 800 millones de ddlares en Latinoamérica (4 % de su negocio mundial), donde
Brasil y México son sus principales mercados, acaparando el 60 % de los ingresos de la regién. El Software
Libre esta llamado a convertirse en un factor potencial de integracién latinoamericana en los marcos del
nuevo escenario social y politico de la regién, donde la interacciéon ciencia, tecnologia y desarrollo social
constituye un elemento importante del proceso global que se desarrolla en las diferentes alternativas
integracionistas, fundamentalmente en la Alternativa Bolivariana para las Américas (ALBA).

El Software Libre estd llamado a incidir notablemente en los nuevos paradigmas de la educacién superior,
tales como la universalizacién, inclusién social, formacién de valores, innovacién, formacién masiva del capital
humano, internacionalizacién e integracién regional universitaria, virtualizacién y semipresencialidad de los
procesos pedagdgicos, entre otros. Las proyecciones del Software Libre sobre los procesos pedagdgicos
contempordneos estan condicionadas por los cambios ocurridos en la enseflanza universitaria en los Ultimos
tiempos, tales como: masificacién, reduccién de financiamientos, formacién integral, nuevos escenarios
tecnolégicos y pérdida de exclusividad.

Las plataformas informéaticas libres brindan las mejores posibilidades para favorecer el alcance de la misién
fundamental de la Educacién Superior, en la preservacién, desarrollo y promociéon de la cultura de la
humanidad, a través de los procesos sustantivos en estrecha vinculacién con la sociedad. La calidad de la
educacién, expresada en la excelencia académica, la pertinencia integral y el pleno acceso logra una via de
realizacién con la utilizacién y desarrollo del Software Libre, precisamente porque este movimiento tecnolégico
propicia la formacién de recursos humanos de mayor calidad y el incremento del soporte material para los
procesos educativos.

Si el uso de software privativo en los procesos educacionales en algunos paises capitalistas se realiza de
forma gratuita, aparentando una supuesta ayuda financiera, cuando en realidad lo que hace es garantizar la
adiccién a este tipo de plataforma informatica, para con ello proyectar seguros clientes en mercados futuros;
el Software Libre ofrece una ética totalmente distinta y la posibilidad de desarrollar los procesos universitarios
con seguridad y sin compromisos comerciales. La correcta aplicacién del modelo semipresencial en el
contexto de la universalizacién del conocimiento constituye uno de los mayores retos de la educacién superior
contemporanea y a la vez inconcebible sin la activa participacién de los entornos virtuales con soporte
informéatico en plataformas libres.

“Educacioén para todos durante toda la vida”, en tanto premisa fundamental de los procesos pedagdgicos
actuales, presupone un importante papel para la ensefianza posgraduada, donde el uso de Software Libre esta
llamado a jugar un rol protagdnico, por sus ventajas econémicas y didacticas. Cuando profundizamos en el
estudio de las proyecciones sociales del Software Libre en general y sobre los procesos pedagdgicos en
particular, nos percatamos que esta nueva forma de organizaciéon de la ciencia y la tecnologia en estrecha
relacién con el desarrollo social, estd llamada a jugar un importante papel en las funciones fundamentales de
la educacién superior contemporanea.
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Servicios telematicos sobre GNU/Linux

Marisniulkis Lescaille Cos
mlescaille@estudiantes.uci.cu
Universidad de las Ciencias Informaticas

Introduccion

Comunicarse hoy con una red o acceder archivos ubicados en otra PC, dialogar en tiempo real con personas
que pueden estar muy distantes, acceder a un sitio Web, son tareas que realizamos casi a diario. Estas
acciones son denominadas en términos informaticos servicios telematicos.

¢Qué son los servicios telematicos?

Telemdtica o teleinformdtica es la ciencia que trata de la conectividad a distancia entre procesos. Asi que
servicios telematicos son aquellos que tienen que ver con las teméticas de acceso y procesamiento de
informacién entre computadoras. Esto se realiza a través de redes de computadoras. Una red de computadora
(también llamada red de ordenadores o red informatica) es un conjunto de computadoras y/o dispositivos
conectados por enlaces, a través de medios fisicos (medios guiados) o inaldmbricos (medios no guiados) y que
comparten informacién (archivos), recursos (CDROM, impresoras, etc.) y servicios (e-mail, chat, juegos), entre
otros. Los servicios telematicos estan orientados ademds, a cémo disenar, operar y gestionar redes de manera
eficiente.

A continuacién se relaciona algunos de las posibilidades de los ultimos utilizando software libre. El uso actual
de estos servicios es inmenso. La mayoria de las empresas e instituciones en el mundo de hoy necesitan una
infraestructura informatica para optimizar la produccién, y esta debe ser ademas estable y segura. La
blsqueda de soluciones mediante Linux ofrece estas posibilidades. Linux estd especialmente orientado al
trabajo en redes pues existen numerosas aplicaciones, nativas o portadas para él, que implementan casi todos
los protocolos utilizados para la comunicacidn, tanto el lado cliente como el servidor. Ejemplo de ello son: FTP,
HTTP, TCP/IP, PPP, UUCP, SMTP, SNMP, gopher, wais, news, IPX, SMB/CIFS, POP, IMAP, etc. Gracias a esto una
maquina Linux puede proveer servicios de correo electrénico, resolucién de nombres, news, Web, acceso
remoto, compartir recursos a través de la red, mensajeria instantanea, etc.

Entre las diferentes herramientas que se pueden encontrar para disponer de estos servicios en Linux se
encuentran:

Instalacidén y configuraciéon de servidores:
« Web (Apache)
+ Proxy (Squid)
« Correo (SendMail)
«  Ftp(vsftp)
« DNS (Bind)
+ Base de datos (MySQL, Postgre, Oracle y otros)
* Solucién LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP)
e Servidor de directorio(LDAP)
« Servidor de mensajeria Instantdnea (Jabberd)

Servidor de Base de Datos
Los Servidores de Bases de datos (MySQL, Postgre, Oracle, etc.) permiten aprovechar la estabilidad y
seqguridad que el sistema operativo Linux le ofrece para maximizar entre otros:

+ Manejo de bases de datos, ya sea desde el mismo servidor o desde aplicaciones remotas.

» Sincronizacién de bases de datos o la de clientes entre varios servidores.
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« Configuracién de varios motores de bases de datos de acuerdo con las necesidades particulares, ya
sea para manejo interno o remoto.

Otros Servicios:

* Firewalls y Filtros: Un servidor Linux con un servicio de firewall ayuda a proteger su equipo
mediante el control del tréfico de la red, ya sea en grandes redes grandes o en otras de tamafio mas
pequefio. Los filtros ayudan a controlar o limitar el acceso de los usuarios a determinados sitios de la
red.

e Cache: Un servidor Proxy mejora el rendimiento de los navegadores de red, reduce los costos del

acceso a la red WAN, e incrementa el control sobre el acceso a la Web al almacenar en la red local el
contenido Web consultado con mayor frecuencia.

Linux como controlador primario de Dominio (PDC) a través de Samba sustituye totalmente a un servidor
Windows. Es por ello que es vélido afirmar que las condiciones estan creadas para migrar los servicios
telematicos de cualquier sistema totalmente a Linux, y obtener los mismos beneficios que contamos hoy dia
con el gigante de Microsoft con una condicién adicional, la exencién del pago y el uso y posibilidad de
modificacién y adaptacién a las necesidades propias de los mismos.

Conclusiones

Lo relacionado aqui demuestra que podemos contar con soluciones a la medida para nuestra configuracion de
redes utilizando software libre. En posteriores ediciones trataremos con mas profundidad algunos de estos
aspectos, teniendo en cuenta que la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) se encuentra en un
proceso de migracién real y activo, donde toma importancia vital, para la aceptacién por parte de todos de
este proceso como propio, el conocimiento del intercambio entre computadoras y todos los servicios que
deriva, pues este es uno de lo servicios que mas se utiliza en la universidad, y que mas intercambio de
informacion genera.
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Servicio de streaming: video en demanda usando VLC

Alexander Martinez Fajardo
afajardo@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

VLC es un software utilizado para visualizar videos y reproducir sonidos también. Es el reproductor de media
del proyecto VideoLAN VLC . Reproduce MPEG, MPEG2, MPEG4, DivX, MOV, WMV, QuickTime, MP3, Ogg /
Vorbis archivos, DVDs, VCDs, y flujos multimedia de diversas fuentes de la red.

VLC también puede ser usado como un servidor de streaming ya que duplica el flujo de datos que lee y
transmite a través de la red a otros clientes, o lo sirve a través de HTTP. Tiene soporte para la
transcodificacién al vuelo de formatos de audio y de video, ya sea para los fines de la radiodifusién o para
transformaciones de formatos de peliculas. Soporta la mayoria de los métodos de salida de audio y video,
pero se pueden afadir caracteristicas mediante la instalacién de los plugins de audio adicionales (vlc-plugins-
esd, vlcplugins-sdl, vic-plugins-arts) o de plugins de video (vlc-plugins-sdl, vic-plugins-ggi, vic-plugins-glide,
vlc-plugins-svgalib). También hay un plugin de navegador Web (mozilla-plugin-vic).

Primeros pasos

La forma mas facil de hacer streaming con VLC es mediante su interfaz http, la cual nos permite desde la Web
publicar los videos en demanda (servicio que permite que un usuario haga una solicitud al servidor y este lo
comience a reproducir pero sin descargarlo a la PC cliente). Para eso debe irse al menu del vic “Opciones” y
marcamos “Preferencias”. Lo primero es marcar el cuadro de marcado que estd en la parte de abajo-derecha
en la ventana de Preferencias que dice “Opciones Avanzadas”, es para que salgan las opciones que a un
usuario normal no salen por defecto. Luego buscamos la pestafia “Interfaces principales”, y dentro de ella
marcamos HTTP. Nos saldran uno textos que completar al lado, solo es necesario el de la “Direccién de Host”.
Aqui pondremos el ip y el puerto que utilizard la interfaz http de vic para configurar mas tarde los contenidos
que vamos a visualizar.

Ejemplo:
10.33.14.106:3389

Coémo hacer el streaming

Entrando en materia, para hacer streaming, luego de haber hecho lo anterior vamos a la pestafia “Volcado de
Salida” y marcamos “VOD” y le decimos a vic cual va a ser el ip y puerto por donde saldra el flujo de datos.

Ejemplo:
10.33.14.106:8080

Guardamos las preferencias en “Salvar” y cerramos. Abrimos el vic nuevamente desde una terminal de
consola de la siguiente forma:
vlc —I http

Se activara la interfaz http. Luego acceder a la direccién http://10.33.14.106:3389/vIm.html y saldrd la interfaz
de control Web del vic como servidor streaming. Después se estd en condiciones de publicar las videos en
demanda, llenando los campos que pide la interfaz. Para acceder al video publicado por usted es mediante la
direccién rtsp:

rtsp://10.33.14.106:8080/nombre_del recurso

Nota: Debe cambiarse el ip y puerto de las diferentes configuraciones en dependencia de sus necesidades
reales.
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Solucion Integrada de la implantacidon de un sistema de
perfiles centralizados

Amaury Viera Hernandez
avhernandez@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Introduccion

En el mundo informético de hoy las compaiiias, empresas, consorcios, instituciones, etc, cada vez mas estan
dirigidas a la satisfacciéon de las comodidades y necesidades de cada profesional, para lograr una excelente
armonia entre trabajo a realizar/satisfaccién del profesional, conllevando a lograr mejores resultados
productivos y elevando la calidad de lo producido.

Este pequeno pero concreto articulo aborda este tema desde la necesidad que tenia el proyecto productivo
UNICORNIOS de implantar un sistema de perfil centralizado para asi resolver varias problematicas que se
daban en el laboratorio, asi como otras un poco mas criticas.

Este articulo no pretende ser una guia exacta para realizar dicha implantacién, sino un apoyo dado las
necesidades de cada cual que lo vaya a realizar. El objetivo de esta documentacién es lograr hacer que los
usuarios compartan un home remoto por NFS. Para ello los usuarios serdn almacenados en un servidor
OpenLDAP. A continuacién se expone lo necesario para lograr esta meta.

Servidor
Distribucion: Debian Sarge o Debian Etch

Servidores a instalar:
DNS:
Herramienta: BIND9
OpenLDAP:
Herramienta: Slapd
Servidor de NFS:
Herramientas: nfs-kernel-server, nfs-common, portmap, libnss-ldap, libpam-ldap
Servicio de Control de Cuotas:
Herramienta: Quota

Cliente

Librerias para autenticar al cliente con OpenLDAP:
Herramientas: libnss-Idap, libpam-ldap, nfs-common, portmap

Instalacion y configuracidon de los servicios necesarios

Los ficheros y archivos de configuracién que aqui se mencionan, asi como dos video tutoriales que explican
cémo configurar las librerfas pam para conectarse a un servidor Idap y como crear una configuracién inicial
para configurar un servidor LDAP, se encuentran en el servidor de documentacién de la UCi (sélo accesible
desde la UCi)**

DNS:

En cualquier documentacién podra encontrarse cdmo instalar un servidor de dominio, para el cual se instalara
bind9 y dnsutils.

apt-get install bind9 dnsutils

31 http://10.128.50.121/Software/Instaladores/Home_Compartido/
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Sin remitirse a alguna documentacién, sélo con instalar estos dos paquetes y copiar los archivos que estan
dentro dns.tar.gz hacia la carpeta /etc/bind, los archivos db.127.facx.uci.cu y db.facx.uci.cu, tendran el
nombre del DNS que se vaya a utilizar, y dentro se editardn segun la direccién IP que tendra el servidor de
nombre. En este caso el IP del DNS es 10.33.20.214. Solo habria que editar estos archivos y dentro de ellos
especificarle ademas el nombre de la nueva zona de dominios.

OpenLDAP:
Para ello se instala el paquete slapd
apt-get install slapd

Durante la instalacién, al pedir el DNS a usar se utilizara el previamente creado, tipo de base de datos a usar
bdb y demas parametros por defecto. En ocasiones, al instalarlo necesita un paquete llamado db4.2-utils o
db4.3-utils, entonces se escribe el comando:

/etc/bash_completion

apt-get install db4

Luego se presiona tab dos veces y aparecerdn todos los paquetes cuyo nombre comience asi, y se selecciona
el deseado (es decir el tipo de base de datos que necesite). Se sugiere instalar una herramienta para
administrar el servidor LDAP, la mejor de ellas es el phpldapadmin. Para ello inicialmente instalar el apache, y
luego directamente el phpldapadmin, donde al solicitar qué servidor Web usard, se pone apache.

Una vez instalado correctamente el phpldapadmin, se accedera a la interfaz de administraciéon del Idap, a
través de la url http://ip/phpldapadmin , puede darse cuenta cuenta que solicitard un password, el cual no
es mas, que el password que previamente se dijo era el del servidor |dap. Una vez dentro, se debe crear un
objeto de tipo ou (Organizational Unit), es decir dar en create new entry here, y seleccionar Organizational
Unit, se presiona en proced, lo que llevard a ponerle el nombre a la unidad organizacional, se escribe el
nombre, y ya estard creada una unidad organizacional, en la cual se almacenaran todos los usuarios que
tendrd el servidor Idap, es decir, seria repetir el paso anterior, pero adicionando objetos de tipo User Account
(posixAccount), la otra ou Posix Group y dentro de ella se crean grupos de forma similar a lo anterior con el
nombre de cada grupo, y a cada uno se le adiciona cuantos atributos Member uid tenga en el servidor ldap.

También puede afadirse un primer fichero Idif, indicAndole que se crearadn dos unidades organizacionales. Para
ellos consultar el fichero llamado ou.ldif, el cual al importarlo desde el phpldapadmin creara dos unidades
organizacionales, una de ellas para afadir personas, es decir, objetos de tipo User Account (posixAccount), y
ahi se introducen todas las caracteristicas del usuario que creado, entre ellas un uid (Unico para cada usuario),
un gid (comun para cada usuario), y un home directory (en este especificar dénde estard el home de cada
usuario).

En la otra unidad organizacional afadir los grupos que se necesitan para que los clientes al conectarse al Idap,
puedan escuchar musica, reproducir videos, montar floppy, cdrom y flash. Lo primero es crear los grupos, que
son objetos de tipo Posix Group, diciéndole el nombre del grupo, ejemplo para el sonido se pondrd audio (este
nombre se escoge arbitrariamente), ese grupo tiene un gid, el cual debe ser el gid que use la maquina cliente
para el grupo de audio, para ello se debe instalar una serie de scripts en perl, los cuales se pueden lograr
instalando el programa que se encuentra en el repositorio llamado migrationtools (esto debe ser en la
maquina cliente), e ir a /etc/group donde guarda todos los grupos que usa el sistema y cudl es su gid (un
ndmero), este nimero es el que se pondra a medida que vaya creando grupos de audio en el servidor Idap, en
la unidad organizacional grupos, luego se afiade un objeto de tipo memberUid (al grupo creado) y afadir a él
los usuarios que se necesiten pertenezcan a ese grupo.

Servidor de NFS:

Lo primero en este paso serd instalar el paquete nfs-kernel-server, y los demas que se mencionan en la
seccién de herramientas necesarias. Para configurar el servidor como home compartido sélo hay que ir al
fichero /etc/exports donde se indica al servidor de nfs que exporte en este caso para la subred 10.33.20.0, el
fichero quedaria asi:

/home 10.33.20.0/255.255.255.0(rw)
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Definir permisos en el servidor

Se debe crear manualmente una carpeta, (lo cual puede ser perfectamente automatizable) con el nombre de
cada usuario (debe coincidir el nombre de usuario con el de la carpeta) que se tiene almacenado en el
servidor Idap, la misma debe tener los permisos, 755, los cuales se asignaran:

chmod 755 [nombre]

Ademas indicar que ese usuario sélo serd dueno de esa carpeta que sera la que funcione como su home, por
razones de seguridad, esto se logra de la siguiente manera:
chown —R usuario:grupo usuario/

Usuario es el usuario creado en el Idap y que es el nombre de la carpeta a la que se le estd definiéndole el
duefo, y grupo, es el grupo que anteriormente mencionado que seria comudn para todos los usuarios.

Imagen cliente

Para que la imagen cliente funcione correctamente debe tener instalado los paquetes mencionados con
anterioridad. La configuracién de las librerias libnssldap libpam-Idap, debe ser asi:

1. LDAP Server host 10.33,20,247

2. Distinguished name of the search base dc=facx,dc=uci,dc=cu
3. LDAP version to use 3

4. Make local root Database admin No

5. Database requires logging in No

6. Local crypt to use when... md5

Nota: para poder configurarlas bien se debe reconfigurar pues no aparece la opcién Local crypt... para ello
seria teclear el siguiente comando:
dpkg-reconfigure libnss-ldap libpam-1ldap

Una vez hecho esto se estaria indicando a la imagen cliente qué servidor Idap(OpenlLdap) usar cuando vaya a
autenticarse Luego seria en el fstab de la maquina cliente montar el home remoto, para que este se monte
automaticamente cada vez que inicie el sistema, se debe anadir lo siguiente en el fichero /etc/fstab:
10.33.20.247:/home /home/ nfs rw,defaults 00

Es aconsejable, afadir un script para que las particiones se recarguen automdaticamente al inicio del sistema,
esto serfa un pequefio script en bash que ejecute el comando mount -a cada vez que el sistema arranque, el
script se encuentra en el archivo script.tar.gz, el cual debe copiarse hacia /etc/rcS.d con el nombre SXscript,
donde x es un nimero que no se encuentre ya entre los demas enlaces simbdlicos que hay en ese directorio y
ademas tener permisos de ejecucién.

Nota: Estas dos librerias es necesario instalarlas y configurarlas en el servidor para que este también
autentique contra el OpenLdap.

Para comprobar que todo ha funcionado correctamente debe teclearse la id usuario y esto debe decir quién es
este usuario dentro del Idap es decir cual es su id, y a qué grupos pertenece, si sucede es que se encuentran
funcionando correctamente el servidor Idap y que las librerias del cliente para autenticarse contra el servidor
Idap.

Servicio de cuotas

Se hace necesario también establecer un sistema de cuotas para los usuarios debido al alto nimero de
usuarios y el poco espacio disponible en el servidor. Para ello instalar quotas. Para establecer la particién que
se controlara mediante cuotas dirigirse al directorio raiz de la particion y ejecutar:

$ touch aquota.user

$ touch aquota.group
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Luego modificar en el /etc/fstab la particidn a la cual se le establecera la cuota para garantizar que el sistema
realice periédicamente comprobaciones sobre ella.

/dev/sda5 /home ext3

defaults,usrquota,grpquota 0 2

Al recargar la particién esta estara ya lista para comprobar cuotas. Para editar la cuota de un usuario:
$ edquotas <usuario>

Disk quotas for user teratux (uid 5112):

Filesystem blocks soft hard inodes /dev/sda5 685348 0 800000 28473 soft hard 0 O

#Blocks nos dira la cuota consumida y Hard el mdximo que puede tener. Para hacer extensivo el sistema de
cuotas de un usuario al resto emitir estos dos comandos:

$ getent passwd|grep home|cut -d":" -f1 > logins.txt

$ for x in “cat logins.txt " ;do edquota -p <usuario_base> $x;done

Iniciar el servicio de cuotas:
$ quotaon -a

Una vez configurado el servicio de cuotas debe garantizarse que sea accesible desde las carpetas remotas.
Aqui entra a jugar remote-quotas o rquota. Simplemente se edita (una vez instalado rquota) el fichero /etc/rpc
y escribir la linea:

$ rquotad 100011 rquotaprog quota rquota

Reiniciar el servicio de rquota y listo. En ocasiones se hace necesario ejecutar el comando quotaoff -a y
luego el comando quotaon -a y luego reiniciar el servicio /etc/init.d/quota restart y /etc/init.d/quotarpc
restart.

Paso Final

Una vez logrado lo anterior se quiere lograr que los clientes al entrar por primera vez al sistema tengan una
configuracién inicial del entorno de escritorio previamente seleccionado. Entonces se toma la configuracién
inicial de un usuario y hacerle un compactado. Para ello, si el usuario se llama pepe por ejemplo, debe
posicionarse dentro de su home vy listar el comando:

cd /home/pepe

tar-cvzf/[direccion]/skel.tar.gz *3

De esa manera se tendrd en [direccidn] el compactado con la configuracién que se desea tengan todos los
usuarios. Esto se hace muy necesario porque podria afadirse en el navegador las bookmarks necesarias a
enlaces de sitios del proyecto, como track, intranet, servidores Web y demads, ademas de varios softwares que
necesitan ser referenciados a través de lanzadores para poder ejecutarlos y con esto se evita la enorme
molestia al usuario de memorizar dénde estd instalado el software y tener que ejecutarlo para poder usarlo.

Después de haber creado el compactado, corresponderia crear la carpeta con los permisos necesarios y para
ello se ejecutard el script que se encuentra dentro del compactado create_home.tar.gz, este archivo al
ejecutarlo debe editarse, con cualquier editor de texto, en este caso donde estd el 10000 es debido a que en
el chown se le dice que el usuario a crear tendra el gid 1000 y es muy posible que se quiera tener otro gid, y
ademas editar el pardmetro /home en el caso que no se quieran almacenar los usuarios en /home, lo cual no
es recomendable, por cuestiones de organizacién.

Luego seria solo ejecutar el script pasandole como pardmetros el nombre del usuario a crear y el skel o
compactado del cual heredara su configuracién. Para ello posicionarse por la consola con cd en el directorio
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donde se encuentra el script y que ademas para mayor comodidad debe estar el compactado y creamos el
home de cuantos usuarios se desean a través de:
./create_home usuario skel.tar.gz

Con esto se evita estar definiendo permisos usuario por usuario y dandole un chown, ademds que se crea una
configuracién inicial para ese usuario una vez que acceda por primera vez al sistema. Es necesario aclarar,
gue seria bueno no dejar ninguna aplicacién corriendo en el momento de crear el compactado que se use
como base, asi como no cerrar abruptamente la sesién de este, debido que esto se guarda en el home del
mismo y entonces los usuarios a los que se le cree el home pudieran surgirle incomodidades al iniciar la
sesion como el firefox pidiendo ser restaurado o un procesador de texto pidiendo recuperar la informacién no
guardada al cerrarse abruptamente.

Consejos utiles para el uso del home compartido

» Siempre cerrar la sesién adecuadamente.

« Siempre cerrar las aplicaciones adecuadamente, es decir no cerrar la sesién con aplicaciones
corriendo.

« Nunca reiniciar el ordenador presionando el botén de restart.

Posibles problemas a presentarse y su solucidén

Mensaje que dice que el firefox se esta ejecutando: Para ello borrar el archivo .parentlock que se encuentra
dentro de la carpeta .mozilla dentro del home. Igualmente se puede borrar la carpeta .mozilla, pero esto
implicaria que se elimine la configuracién.

En general, cualquier aplicacién que muestre la salida “estd ejecutandose”, sencillamente se borra del home y
automaticamente volvera a iniciarse en el ordenador la préxima vez que sea ejecutada.

Hasta aqui se ha instalado y configurado un servidor de home compartido por nfs que usa un servicio de
guotas para los usuarios y para autenticarse los clientes usan un servidor Idap. Esta documentacién ha sido
proporcionada por el proyecto Scada, con la colaboracién incondicional de Roberto Alejandro Espi Mufioz, sin
el cual nada de lo logrado en el proyecto UNICORNIOS de la facultad 10 hubiera sido posible.
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GIMPmania

David Padron Alvarez

dpadron@estudiantes.uci.cu
Proyecto GRAph Tool,

Facultad de Bioinformdtica y Gestién Biomédica

El Diseho Grafico asistido por computadoras, es actualmente un eslabon fundamental en el desarrollo de
software y soluciones computacionales que requieran el trabajo con imagenes. La generalizacién de
aplicaciones privativas como Adobe Photoshop ha provocado que se cree un patrén de uso alrededor de las
mismas; sin embargo, sus elevados precios permiten que las alternativas de disefio con Software Libre (SWL)
como GIMP (GNU Image Manipulation Program) se cologuen en una posicién ventajosa con respecto a las de
software propietario.

El origen del GIMP fue en el afio 1996, en la Universidad de Berkeley, California; y es considerado por muchos
como prueba del proceso de desarrollo del Software Libre, pues demostrdé que se pueden crear aplicaciones
gue los usuarios no avanzados puedan usar productivamente. El GIMP abrié el camino a otros proyectos como
KDE, GNOME, Mozilla Firefox, Open Office y otras aplicaciones posteriores. La libreria GTK creada para él, es
junto a Qt, el toolkit de creacién de interfaces graficas mdas potente en el mundo del SWL. GIMP, junto a
Blender, Inkscape y otras aplicaciones, ha sido capaz de convertir a GNU/Linux en una plataforma de Disefio
Gréfico.

S T
Buscando archives de datos
Paletas

Figura 39. Splash de GIMP

Pero la ventaja ya no es sélo respecto al precio; las potencialidades del GIMP han demostrado que puede
sustituir completamente al Photoshop, cubriendo en un 98% las necesidades de los disefiadores, y el 2%
restante, se refiere a los plugins de terceros que han sido hechos para Photoshop y que, producto al uso
masivo de esta herramienta, superan en nimero a los hechos para GIMP. Pero aun para este 2% GIMP tiene
una alternativa: el PSPI. El PSPI es un plugin de GIMP escrito por Tor Lillgvist. Esta extensiéon da soporte para
muchisimos de los plugins de Photoshop. El PSPl se debe copiar en la carpeta de plugins del GIMP y se
muestra en el MenU Exts. Al utilizarlo por primera vez se le debe especificar una carpeta donde estaran los
archivos .8bf, luego podra ser usado cualquier plugin de terceros que se copie alli.

El GIMP ha entrado en una nueva fase en su desarrollo; la salida de su versién 2.4 estable, representa un gran
avance en cuanto a usabilidad, pues han sido redisefiadas las ubicaciones de los mendus, trae incluido el
Algoritmo de selecciéon SIOX (Simple Interactive Object Extraction), el clonado en perspectiva, la brocha de
curado (healing brush), la posibilidad de copiar de archivos SVG, los pinceles dinamicos con posibilidad de
variaciones de tamafo y otros retogues en general para el programa. GIMP se encuentra disponible para
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plataformas GNU/Linux, MacOS y Windows. La Ultima version liberada en la rama estable, hasta el momento
en que se escribe este articulo, es la 2.4.2 con alrededor de 30 bugs corregidos. Estas imagenes representan
algunos resultados de lo que se puede hacer con esta poderosa herramienta:

Figura 40. Contorno 3D

Tne GIVP

Figura 41. Texto con manchas

En la UCI, el uso del GIMP constituye un paso de avance en el proceso de Migracién de todo el pais, pues con
su uso se eliminan los problemas que suponen el uso de herramientas privativas cuando se deben comprar las
Licencias. El desarrollo de los proyectos productivos usando herramientas libres bajo licencia GPL o similares,
significa un ahorro considerable para la economia en general. Proyectos cinematograficos como Plumiferos,
Shreck y Elephant Dreams lo han usado para sus texturas y mejoras de imagenes.
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Figura 42. Ventanas de GIMP

Nuestra comunidad aun es joven, pero la cantidad de usuarios de GNU/Linux crece a diario exponencialmente;
por eso debemos estar preparados para ayudar y guiar a los nuevos que van llegando. La falta de
documentacién no debe ser un obstdculo; si cada cual documenta lo que sabe, o adapta los tutoriales de
Photoshop al entorno de GIMP, pronto podremos ser tantos gimperos como usuarios hay de Photoshop. Dar el

paso es lo mas importante. El pixel libre, espera por nosotros.
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Creacion y uso de librerias dinamicas

Dayron Pérez Roldan
droldan@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Resumen

Las librerfas son una forma sencilla y potente de modularizar y reutilizar cédigo. En este articulo se abordara
el proceso de creacién y uso de librerias dindmicas. Se desarrollara una libreria para realizar conversiones de
un tipo de variables a otro, utilizando Code::Blocks como entorno de Programacién para escribir el cédigo, el
cual podria ser escrito en cualquier IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) de programacién, que soporte C++.

Introduccion

Segun vamos haciendo programas de ordenador, nos damos cuenta que algunas partes del cédigo se utilizan
en muchos de ellos. Por ejemplo, podemos tener varios programas que utilizan nidmeros complejos y las
funciones de suma, resta, etc son comunes. Seria estupendo poder meter esas funciones en un directorio
separado de los programas concretos y tenerlas ya compiladas, de forma que podamos usarlas siempre que
queramos.

Las ventajas enormes de esto son:
« No tener que volver a escribir el cédigo (o hacer copy-paste).
« Nos ahorraremos el tiempo de compilar cada vez ese cédigo que ya estd compilado. Ademds, ya
sabemos que mientras hacemos un programa, probamos y corregimos, hay que compilar entre muchas
y "mas muchas" veces.
» El cédigo ya compilado estard probado y sera fiable. No las primeras veces, pero si cuando ya lo
hayamos usado en 200 programas distintos y le hayamos ido corrigiendo los errores.

La forma de hacer esto es hacer librerias. Una libreria son una o mas funciones que tenemos ya compiladas y
preparadas para ser utilizadas en cualquier programa que hagamos, y deberias tratar de crearlas lo mas
estandar posible. En linux podemos hacer dos tipos de librerias: estaticas y dinamicas.

Una libreria estatica es una libreria que "se copia" en nuestro programa cuando lo compilamos. Una vez
gue tenemos el ejecutable de nuestro programa, la libreria no sirve para nada (es un decir, sirve para otros
futuros proyectos). Podriamos borrarla y nuestro programa seguiria funcionando, ya que tiene copia de todo lo
gue necesita. Sélo se copia aquella parte de la libreria que se necesite. Por ejemplo, si la libreria tiene dos
funciones y nuestro programa sélo llama a una, sélo se copia esa funcién.

Una libreria dinamica No se copia en nuestro programa al compilarlo. Cuando tengamos nuestro ejecutable
y lo estemos ejecutando, cada vez que el cédigo necesite algo de la libreria, ird a buscarlo a ésta. Si borramos
la libreria, nuestro programa lanzard un error de al no encuentra.

Desarrollo

Como ya se ha ido mencionando en este articulo abordaremos el tema de las librerias dindmicas y para esto
pasaremos a desarrollar un ejemplo, que sirva para guiar el proceso de aprendizaje. El ejemplo que se
desarrollara a continuacién incluye trabajo con conversiones de tipos en C++.

Lo primero serd crear un nuevo proyecto en el Code::Blocks para poder realizar el programa deseado:
File/New/Project/Console application (Figura 43).
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Figura 43. Creacidén de un nuevo proyecto

Luego pasaremos al asistente para la creacién del proyecto, donde daremos nombre al mismo asi como la
direccién donde se guardara (Figura 44), luego tan solo presionaremos Next a todas las demas opciones.

BE [————— @]

Please select the folder where you want the new project

m COI‘ISOle to be created as well as its title.

Project title:
1conver‘t

Folder to create project in:

].’homeflestati J

Project filename:
Jconvert

Resulting
].'hcmellestat.'convertfconvert.cbp

< Back Next > X Cancelar

Figura 44. Asistente de creacién del proyecto

Ahora bien, vamos a comenzar a programar. Lo primero que debemos hacer es crear un fichero de cabecera
(.h) que se llamara “_convert.h” con aquellas funciones que se desean incluir en la librerfa, en nuestro caso
serd asi :

#ifndef _CONVERT H_INCLUDED
#define _CONVERT H_ INCLUDED
#include <iostream>

/*Convertir de Cadena a Entero*/
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void StrToInt(char*,int&);
/*Convertir de Cadena a Float*/
void StrToFloat(char*,floaté&);

/*Convertir de Entero a Cadena*/
void IntToStr(int,char*&);
/*Convertir de Float a Cadena*/
void FloatToStr(float,char*&);
#endif // _CONVERT H_INCLUDED

Un detalle importante a tener en cuenta, son los #define del fichero de cabecera (.h). Al hacer una libreria,
no sabemos en qué futuros programas la vamos a utilizar ni cémo estardn organizados. Supongamos en un
futuro programa que hay un fichero de cabecera ficherol.h que hace #include del nuestro. Imaginemos que
hay también un fichero2.h que también hace #include del nuestro. Finalmente, con un pequefio esfuerzo
mas, imaginemos que hay un tercer fichero3.c que hace #include de ficherol.h y fichero2.h.

Cuando compilemos fichero3.c, dependiendo de lo que haya definido en librerial.h, obtendremos un error.
El problema es que al incluir ficherol.h, se define todo lo que haya en ese fichero, incluido lo de librerial.h.
Cuando se incluye fichero2.h, se vuelve a intentar definir lo contenido en librerial.h, y se obtiene un error
de que esas definiciones estan definidas dos veces.

La forma de evitar este problema, es meter todas las definiciones dentro de un bloque #ifndef - #endif, con
el nombre (_LIBRERIA_1_H en el ejemplo) que mas nos guste y distinto para cada uno de nuestros ficheros de
cabecera. Es habitual poner este nombre precedido de , acabado en H y que coincida con el nombre del
fichero de cabecera, pero en mayusculas.

Dentro del bloque #ifndef - #endif, hacemos un #define de ese nombre (no hace falta darle ningln valor,
basta con que esté definido) y luego definimos todos nuestros tipos y prototipos de funciones. Cuando
incluyamos este fichero por primera vez, LIBRERIA_1_H no estara definido, asi que se entrara dentro del
bloque #ifndef - #endif y se definirdn todos los tipos y prototipos de funciones, incluido el mismo
_LIBRERIA_1 H. Cuando lo incluyamos por segunda vez, LIBRERIA 1 H ya estara definido (de la inclusién
anterior), por lo que no se entrard en el blogue #ifndef - #endif, y no se redefinird nada por segunda vez.

Es buena costumbre hacer esto con todos nuestros .h, independientemente de que sean o no para librerias. Si
te fijas en algun .h del sistema verds que tienes este tipo de cosas hasta aburrir. Después de aclarado algunos
puntos importantes, pasaremos a implementar las funciones de la libreria, para ello se deberd adicionar un
nuevo fichero al proyecto que se llamara “_convert.cpp”.

#include " convert.h"
void StrTolInt(char* c,int& i)

{
i = atoi(c);
}
void StrToFloat(char* c,float& f)
{
f = atof(c);
}
void IntToStr(int i,char*& c)
{
sprintf(c,"%2d4d",1i);
}
void FloatToStr (float f,char*& c)
{

sprintf(c,"%6.2f",f);
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Una vez que tengamos implementadas las funciones, pasaremos a compilar el proyecto, accién mediante la
cual se obtendran los ficheros objetos del proyecto (.0). En este caso en particular obtendremos el cédigo
objeto del “main.cpp” y del “_convert.cpp” pero el que nos importa a nosotros es el cédigo objeto generado
como resultado de

compilar el cédigo del “_convert.cpp” -->

u

_convert.o”.

Creacion de la libreria dinamica

La creacién de librerias dindmicas corre a cargo del enlazador o montador (en nuestro caso el Id) aunque
también es posible indicar al compilador las opciones necesarias para el montaje y de ese modo, serd él quien
se encargue de comunicarselas al montador. Cuando se crea un objeto dindmico es necesario que dicho
cédigo objeto sea independiente de la posicién, para conseguir este tipo de cédigo debe especificarse al
compilador la opcién -fPIC (Position Independent Code). Dicho flag debe indicarse tanto en la compilacién
(Figura 45) como en el montaje de la libreria.

Selected compiler

’—cnnvert
a8 Debug| GNU GCC Compiler ¥
—Release

compiler settings v‘

Policy: Append target options to project options | = |

Compiler Flags  Other options I #defines |

[FRic]

X cancelar| | ¢Aceptar

Figura 45. Especificar flag de compilacidn

O podemos hacerlo compilando el proyecto por la consola mediante los comandos siguientes:
$ gcc -fPIC -c -o _convert.o _convert.cpp

Para montar los objetos es necesario ademas indicar la opcién -shared para que el resultado sea un fichero
objeto “compartible”.
$ gcc -shared -fPIC -o libconvert.so convert.o

En este caso, la libreria tiene como extensién .so que significa shared object. Para utilizar esta libreria desde
un programa debemos colocar en /usr/include/ el archivo de cabecera que creamos en el proyecto
“ convert.h”, y colocar también la libreria dindmica “libconvert.so” en /usr/lib/ luego a crear un nuevo
proyecto y probar la librerfa. Un ejemplo sencillo quedaria asi:

#include <iostream>
#include < _convert.h>
using namespace std;
int main()
{
int i;
StrToInt("34",i);
cout<<++i;
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return O;

}

Ah, casi se olvida; no basta solo con colocar el fichero de cabecera en /usr/include sino también que se debe
incluir la libreria dindmica en el proyecto nuevo. En Code::Blocks bastaria con ir a
Project/BuildsOptions/LinkerSettings/Add y se buscara “libconvert.so” en /usr/lib/. Como se indica en la Figura
46.

Ea —— (=15

Selected compiler

GMNU GCC Compiler

a»

r

Linker settings

Policy: Append target options to project options | &

Link libraries: Other linker options:-

fusrflibflibconvert.so ‘

FIEM /usrlibjlibconvert sof _I

» Qance\ar‘ @Aceptarl

e
Copy allto...

X gamcelar‘ &Aceptar‘

Figura 46. Adicionar libreria dinéamica

Usando la libreria dinamica

Al hacer uso de una libreria, el compilador busca primero una versién dindmica (.so), si no la encuentra
entonces busca una estatica. Si se tienen las dos versiones de una libreria y se quiere utilizar la version
estatica debe indicarse al montador el flag -static.

Cuando un programa utiliza librerias dindamicas necesita localizarlas en tiempo de ejecucién (al contrario que
con las librerias estaticas). Los lugares donde un programa busca las librerias dindmicas son los siguientes (en
este orden):

1. En los directorios de la variable LD_LIBRARY_PATH.

2. En el fichero Id.so.cache

3. Enlos directorios /usr/lib y /lib

4. En los directorios contenidos en ld.so.conf

Si el programa no encuentra la librerfa que necesita imprimird un mensaje de error con el siguiente aspecto:
$ ./ejem convert

ejem convert: error in loading shared libraries:

libfich.so: cannot open shared object file: No such file or directory

Normalmente, lo mas adecuado, es utilizar la variable de entorno LD_LIBRARY_PATH para indicar en qué
directorios debe buscar: export LD LIBRARY PATH = $LD LIBRARY PATH : /home/lestat/convert/
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Conclusiones

De manera general se han abordado algunos rasgos principales del tema de las librerias dinamicas, las cuales
resultan de suma importancia para aquellos que desean hacer sus aplicaciones lo mas pequefas posibles.
Espero todos puedan comenzar a crear sus propias librerias y recuerden Documentarlas lo mejor posible para
que sean de uso popular por la Comunidad.
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Programacion de socket en Linux con C++

Dayron Pérez Roldan
droldan@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Resumen

Los sockets representan una interfaz de comunicacién que ofrece un mecanismo de interaccién general entre
dos procesos cualesquiera, que pertenezcan a un mismo sistema o a dos diferentes. En este articulo se
abordardn los aspectos mas importantes de la programacién de sockets, utilizando Code::Blocks como entorno
de programaciéon para escribir el cddigo, el cual podria ser escrito en cualquier IDE (Entorno de Desarrollo
Integrado) que soporte C++. Este articulo no pretende ensefiar a programar socket, tan sélo es una
panordmica de esa programacién, ilustrada con pequefios ejemplos.

Introduccion

La programacién de sockets muchas veces tiende a ser algo complicado, pero cuando llegamos a entenderla
puede ser realmente de mucha utilidad. Un socket, explicado de manera simple, se puede decir que es una
manera de comunicarse con otra computadora o con la nuestra. Para ser mas exacto, es una manera de
comunicarse usando descriptores de ficheros estandar de Unix. En Unix, todas las acciones de entrada y salida
son desempefiadas escribiendo o leyendo en uno de estos descriptores de fichero, los cuales son simplemente
un nUmero entero, asociado a un fichero abierto que puede ser una conexién de red, un terminal, o cualquier
otra cosa (recuerde uno de los primeros conceptos que aprendemos al usar UNIX “En un sistema UNIX, todo es
un fichero”).

Muchas veces se programan aplicaciones de escritorio y gustaria que las mismas pudieran comunicarse entre
si, desde diferentes puntos en toda una intranet o incluso internet; como por ejemplo un pequefo chat para
conversar con los amigos, o quizds se desarrolla un juego y quiere aportarle la habilidad de ser jugado entre
dos personas desde diferentes extremos de la red, etc.

Pueden surgir muchos usos para los sockets y todo se va a resumir en que en ellos reside la herramienta
basica orientada al paso de mensajes entre procesos para programar en red sobre TCP/IP. Ahora bien, sobre
los diferentes tipos de sockets se puede hacer mencién de tres de ellos:

* SOCK STREAM (Sockets de Flujo)

*+ SOCK DGRAM (Sockets de Datagramas)

« SOCK RAW (Sockets Puro, solo usados por el root)

No quiere decir que estos sean los Unicos sockets que existen; no obstante en este articulo sélo se hablara de
los sockets de flujo y los sockets de datagramas.

Sockets de flujo

Generalmente no poseen errores. Por ejemplo si se enviara por el socket tres objetos “A, B, C" llegaran a su
destino en el mismo orden. Estos sockets usan TCP (Transmission Control Protocol) y es este protocolo el que
asegura el orden de los objetos durante la transmisién. Un ejemplo de aplicacién que usa socket de flujo es
telnet.

Sockets de datagrama

Estos usan UDP ("User Datagram Protocol"), y no necesitan de una conexién accesible como los Sockets de
Flujo, tan sélo se construird un paquete de datos con informacién sobre su destino y se enviara afuera, sin
necesidad de una conexién. Un ejemplo de aplicaciones que usan socket de datagramas son tftp y bootp.
Mucho mas podria explicarse aqui sobre estas dos clases de sockets, pero esto es suficiente como para captar
el concepto bésico de socket. Entender qué es un socket y algo sobre estos dos tipos de sockets de Internet es
un buen comienzo, pero lo mas importante sera saber cémo trabajar con ellos.
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En la programacién con sockets existen estructuras de datos que son las encargadas de almacenar la
informacién del socket asi como la descripcién del nodo remoto entre otras funcionalidades. Una estructura de
dato es un tipo de dato que puede contener otros tipo de datos y los cuales son agrupados en un Unico tipo
definido por el usuario.

Veamos entonces las siguientes estructuras:
Contiene informacién del Socket.
struct sockaddr
{
unsigned short sa_ family;
char sa_data[14];

}i

Hace referencia a los elementos del Socket.
struct sockaddr in

{
short int sin_ family;
unsigned short int sin port;
struct in_addr sin_addr;
unsigned char sin_zero[8];

}i

struct in_addr

{
unsigned long s_addr;

}i

}i

Almacena informacién del nodo remoto. Esto es en el cliente.
struct hostent
{
char *h name;
char **h aliases;
int h_addrtype;
int h_length;
char **h addr_ list;
#define h_addr h _addr_ list[O]
}i

Esta definida en #include <netdb.h>. Las demas librerias que se deben incluir para programar socket son:
#include <sys/types.h>
#include <sys/socket.h>
#include <netinet/in.h>
#include <arpa/inet.h>

Conversiones

Existen dos tipos de ordenamiento de bytes: bytes mas significativos, y bytes menos significativos. Este es
llamado "Ordenacién de Bytes para Redes", algunas maquinas utilizan este tipo de ordenacién para guardar
sus datos internamente. Existen dos tipos a los cuales seremos capaces de convertir: short y long.

htons() : "Nodo a variable corta de Red"

htonl() : "Nodo a variable larga de Red"
ntohs() : "Red a variable corta de Nodo"
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ntohl() : "Red a variable larga de Nodo"

Direcciones IP

Existen algunas funciones que ayudaran a manipular direcciones IP, como son inet_addr() y inet_ntoa(). Por
un lado, la funcién inet_addr() convierte una direccién IP en un entero largo sin signo (unsigned long int),
por ejemplo:

dest.sin addr.s_addr=inet_addr("10.33.3.6")

Por otro lado, inet_ntoa() convierte a una cadena que contiene una direccion IP en un entero largo. Por
ejemplo:

char *ip;

ip=inet ntoa(dest.sin_addr);

printf("La direccién es: %s\n",ip);

Nota: La funcidn inet_addr() devuelve la direccion en formato de Ordenacién de Bytes para Redes por lo que
no necesitaremos llamar a htonl().

Vistos ya elementos de importancia con respecto a socket se pueden mencionar las llamadas al sistemas mas
importantes.

Funciones importantes en el uso de socket

Socket: Devuelve un descriptor de socket, el cual podra usarse luego para llamadas al sistema.
#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int socket(int domain,int type,int protocol);

Bind: Su funcién esencial es asociar un socket con un puerto (de nuestra maquina).
#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int bind(int fd, struct sockaddr *my addr ,int addrlen);

Connect: Se usa para conectarse a un puerto definido en una direccién IP.
#include <sys/types.h>
#include <sys/socket.h>
int connect(int £fd, struct sockaddr *serv_addr, int addrlen);

Listen: Se usa para esperar conexiones entrantes. Después de llamar a listen(), se deberd Ilamar a accept(),
para asi aceptar las conexiones entrantes.

#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int listen(int £d,int backlog);

Accept: Se usa para conseguir establecer la conexién entrante.
#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int accept(int fd, void *addr, int *addrlen);

La secuencia resumida de llamadas al sistema es:

socket()

bind()

listen()

accept()

Ahora se hablara de las funciones que se usan para comunicarse a través de socket.
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Send: Se usa para enviar datos.

#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int send(int fd,const void *msg,int len,int flags);

Recv: Se usa para recibir datos.

#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int recv(int fd, void *buf, int len, unsigned int flags);

Esta funcién send y recv se usan para sockets de flujo y socket de datagramas conectados. Puesto que los
sockets de datagramas no estan conectados a una maquina remota, antes de poder enviar el paquete
debemos aportar la direccién de destino. A continuacién se abordaran las funciones que se usan para sockets
de datagramas desconectados.

Sendto: Se usa para enviar datos.
int sendto(int sockfd, const void *msg, int len, unsigned int flags, const struct sockaddr
*to, int tolen);

Recvfrom: Se usa para recibir datos.
int recvfrom(int sockfd, void *buf,int len, unsigned int flags,struct sockaddr *from, int
*fromlen) ;

De nuevo es igual, pero con dos elementos mas. Y por ultimo la funcién que sirve para cerrar la conexién del
descriptor de socket.

Close: Se usa para cerrar la conexién con el nodo remoto.
close(sockfd);

Existen muchisimas funciones que se usan en el manejo de socket, pero estas se las dejamos a usted para
gue las pueda investigar si le interesa el tema. Hasta este punto sélos se ha hablado de las herramientas que
provee el sistema para programar socket, ahora se mostrard un pequefio ejemplo de un cliente-servidor con
socket.

Servidor

#include <iostream>

using namespace std;

#include <stdio.h>

#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

#include <netinet/in.h>

#include <arpa/inet.h>

#define PORT 3550 /* El puerto que sera abierto

*/

int main()

{
int fd, fd2; /* los ficheros descriptores */
struct sockaddr in server;
struct sockaddr_in client;
socklen t sin_size;
int BACKLOG=2; /* El numero de conexiones permitidas */
if ((fd=socket(AF_INET, SOCK _STREAM, 0)) == -1 ) {

printf ("error en socket()\n");
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exit(-1);
}
server.sin family = AF_INET;
server.sin port = htons(PORT);
server.sin addr.s_addr = INADDR ANY;
bzero(&(server.sin_zero),8);

if(bind (fd, (struct sockaddr*)&server, sizeof(struct sockaddr))==-1) {
printf("error en bind() \n");

exit(-1);
}
if(listen(fd,BACKLOG) == -1) {
printf("error en listen()\n");
exit(-1);
}
while(1l) {
sin size=sizeof(struct sockaddr in);
if ((£fd2 = accept(fd, (struct sockaddr *)&client, &sin size))==-1) {
printf ("error en accept()\n");
exit(-1);
}
printf ("Se obtuvo una conexién desde %s\n", inet_ntoa(client.sin_addr) );
send (fd2, "Bienvenido a mi servidor.\n",22,0);
close(£fd2);
}
return 0O;
}
Cliente

#include <iostream>
using namespace std;
#include <stdio.h>
#include <sys/types.h>
#include <sys/socket.h>
#include <netinet/in.h>
#include <netdb.h>
#define PORT 3550
#define MAXDATASIZE 100

int main(int argc, char *argv[])

{

int £fd,numbytes; /*ficheros descriptores */

char buf[MAXDATASIZE];

struct hostent *he;

struct sockaddr_ in server;

if (argc !=2) {
printf("Uso: %s <Direccién IP>\n",argv[0]);
exit(-1);

}

if ((he=gethostbyname(argv[1l]))==NULL) {
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printf ("gethostbyname() error\n");
exit(-1);
}

if ((fd=socket (AF_INET, SOCK STREAM, 0))==-1){
printf ("socket() error\n");
exit(-1);

}

server.sin family = AF_INET;

server.sin port = htons(PORT) ;

server.sin _addr = *((struct in_addr *)he->h addr);
bzero(&(server.sin zero),8);

if (connect (fd, (struct sockaddr *)&server,sizeof(struct sockaddr))==-1){
printf ("connect() error\n");

exit(-1);

}

if ((numbytes=recv(fd,buf,MAXDATASIZE,0)) == -1){
printf ("Error en recv() \n");
exit(-1);

}

buf [numbytes]='\0";
printf ("Mensaje del Servidor: %s\n",fbuf);
close(fd);

Conclusiones

De manera general se han abordado algunos rasgos principales del tema de la programacién de socket, los
cuales resultan de suma importancia para aquellos que desean hacer que sus aplicaciones se comuniquen
entre si.
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Encriptar el sistema de ficheros en Debian & Ubuntu

Eiger Mora Moredo, Yunier Vega Rodriguez
emora@estudiantes.uci.cu, yvrodriguez@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

A medida que se desarrollan herramientas, muchas de estas pueden utilizarse con objetivos diferentes para
los que inicialmente fueron creadas; un vivo ejemplo es el potente Knoppix o cualquier otra compilacion
LiveCD de GNU/Linux, que permiten facilmente a un tercero acceder a la informacién existente en una PC y
modificarla a su antojo. La proteccién de datos sensibles tiene la prioridad siempre y cuando el entorno lo
exija. El objetivo de este articulo es, dotar al lector de las herramientas necesarias para proteger su sistema
mediante la encriptacién.

Este articulo estd basado en la configuracién de Debian Etch con kernel linux-image-2.6.18-4-686. El primer
paso es hacer todas las salvas necesarias de los datos sensibles.

Instalacion de sistema base

Lo ideal seria una instalacién desde cero con el particionamiento mas cémodo al usuario. No obstante, si estan
creadas las particiones de antemano no tiene problema alguno. El en caso de estudio se presenta el siguiente
particionamiento:

boot /dev/sdal 50MB
root_inicial  /dev/sda2 512MB
root_final /dev/sda3 10GB
home /dev/sda5 70GB

Se hara una instalacién base (“sistema minimo”) en la que se definira:
« La particién BOOT con el sistema de fichero deseado (ext3, reiserfs, xfs) que no se encriptara.
» La particién ROOT _INICIAL desde la que se haran las configuraciones y al final del dia sera la particidn
SWAP.
e Las particiones ROOT_FINAL y HOME que se marcaran como “no utilizar”.
« Otras particiones que el usuario desee crear que se marcaran como “no utilizar”.
Nota: No se define ninguna particion SWAP.

Encriptando

Instalado todo lo necesario, empezamos a encriptar las particiones ROOT_FINAL y HOME para esto se hace uso
de la herramienta cryptsetup.

# cryptsetup -y -c aes-cbc-essiv:sha256 \ -h sha512 luksFormat /dev/sda3

# cryptsetup -y -c aes-cbc-essiv:sha256 \ -h sha512 luksFormat /dev/sda5

Para explicar las opciones:

-y verificar contrasefa

-c especificacion de Sistema de cifrado

-h hash a usar para la contrasefa

luksFormat crea una particiéon LUKS y establece la contrasefia inicial

El sistema le advertird al usuario que los datos de la particién serdn borrados y le pedird que escriba YES
como confirmacién, seguido le pedira la contrasefia y la verificacién de la misma.

# cryptsetup luksOpen /dev/sda3 root
# cryptsetup luksOpen /dev/sda5 home

luksOpen Abre la particién luks y establece el nombre de un nuevo dispositivo /dev/mapper/
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root,home nombre del nuevo dispositivo: /dev/mapper/root & /dev/mapper/home respectivamente

Le pedird la contrasena al usuario, el comando tendra éxito luego de una correcta verificacién. A continuacién

se da formato a los dispositivos creados y se montan:
# mkfs -t ext3 /dev/mapper/root

mkfs -t ext3 /dev/mapper/home

mount /dev/mapper/root /mnt

mkdir /mnt/home

mount /dev/mapper/home /mnt/home

= = = I

Se copia el contenido de ROOT _INICIAL a la particion ROOT encriptada (/dev/mapper/root):

# cp -axv / /mnt

CHROOT: Configuraciones finales

El sistema base en /dev/mapper/root y /dev/mapper/home ya estd encriptado pero es necesario configurarlo
para que logre cargar, por esa razon el siguiente paso es un chroot. Se montan los dispositivos para acceder a

ellos desde el chroot:
# mount -o bind /dev/ /mnt/dev

Se realiza en chroot y los montajes necesarios:
# chroot /mnt /bin/bash

# mount /boot

# mount /proc

# mount /sys

Se editan los siguientes ficheros de configuracién:
/etc/fstab

/etc/kernel-img.conf

/etc/crypttab

/boot/grub/menu.lst

El /etc/fstab para estas particiones quedaria asi:

#<file system> <mount point> <type> <options>
/dev/mapper/root / ext3 defaults
/dev/mapper/home /home ext3 defaults

En el fichero /etc/kernel-img.conf se agrega la siguiente linea:
ramdisk = /usr/sbin/mkinitramfs

En el /etc/crypttab se escribe lo siguiente:

# <target name> <source device> <key file> <options>
root /dev/sda3 none luks
home /dev/sda5 none luks

En el archivo /boot/grub/menu.Ist se pone la linea:
# kopt=root=/dev/mapper/root devfs=mount ro

Noétese que el # se mantiene al inicio de la linea.

Se reconfigura el initrd.img del kernel:
# dpkg-reconfigure linux-2.6.18-4-686

Ahora, se desmonta todo, salimos de chroot y reiniciamos:
# umount -a

<dump> <pass>
(0] 0
(0] 0
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# exit
# reboot

Encriptando la SWAP

Ahora se trabaja desde el sistema encriptado, pero falta la swap, para hacerlo seguimos los pasos anteriores:
# cryptsetup -y -c aes-cbc-essiv:sha256 \ -h sha512 luksFormat /dev/sda2

# cryptsetup luksOpen /dev/sda2 swap

# mkswap -v1 /dev/mapper/swap

Agregamos la linea correspondiente al fichero /etc/fstab:
# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
/dev/mapper/swap none swap sw (0] 0

y ahora al fichero /etc/crypttab:
# <target name> <source device> <key file> <options>
swap /dev/sda2 none luks

Ultimando detalles

Ya tenemos nuestro sistema de ficheros encriptado pero hay que poner la contrasefia para cada particién en la
carga del sistema, para evitar esto se pueden definir ficheros llaves para las particiones home y swap. Se hace
el directorio destino(en el caso de estudio: cryptkeys)

# mkdir /etc/cryptkeys

Se genera el fichero llave:
# cryptsetup luksAddKey /dev/sda2 /etc/cipherkeys/swap
# cryptsetup luksAddKey /dev/sda5 /etc/cipherkeys/home

Se le cambian los permisos a cada fichero para que solo root los pueda leer
# chmod 600 /etc/cryptkeys/*

Se modifican las lineas correspondientes en el fichero /etc/crypttab

# <target name> <source device> <key file> <options>
home /dev/sda5 /etc/cryptkeys/home luks
swap /dev/sda2 /etc/cryptkeys/swap luks

Se reconfigura el initrd.img
# dpkg-reconfigure linux-2.6.18-4-686

Se reinicia y listo, a instalar lo que le falta al desnudo sistema base inicial, para disfrutar de GNU/Linux sin
temor a que los datos sensibles sean comprometidos.
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El buscador, la solucién contra el tiempo

Yoandy Pérez Villazén
yvillazon@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

La arquitectura y organizacién de la informacién son temas sumamente importantes cuando los volimenes de
ésta aumentan exponencialmente; los niveles investigativos actuales de las empresas e instituciones
necesitan no sélo formas de organizar bien la informacién, sino herramientas para encontrarla facilmente.
Empresas como Google o Yahoo! brindan dichos servicios, pero para ello debemos de entregar nuestra
documentacién a ellos, y pagar ademas por el servicio.

El mundo del Software Libre ofrece alternativas, libres y ademds gratis que nos permiten indexar la
informacién de nuestras intranets hospedada en un servidor Web, y encontrarla rdpidamente.

Realmente seria imposible realizar una bUsqueda de cualquier informacién a través de la red de redes; tal
proceso se lleva a cabo de esta manera actualmente aqui en la Universidad de las Ciencias Informéaticas (UCI)
en el servidor de documentacién libre montado desde febrero del afio 2005 , cuando se iniciaba el proceso de
migracién tecnoldgica de Software Privativo a Software Libre en la facultad 10.

A partir del montaje de este servidor y hasta nuestros dias no existia un buscador, de ahi surge la tarea de
estudiar varias aplicaciones de blUsqueda que son capaces dada una pagina inicial y partir de una aplicacién
arafa (spider) comenzar a realizar una busqueda en un servidor Web indexar la informacién creando un
buscador para agilizar los procesos de gestién de la informacién. Han sido estudiadas un total de 5
aplicaciones de las mds usadas en internet y una quedéd por estudiar debido a su complejidad de instalacién y
configuracién, recomendamos para una institucidon profesional realizar un estudio sobre NUTCH, un buscador
muy prometedor, las principales aplicaciones estudiadas se muestran a continuacién:

Site Search Pro*?:

Descripcién: Sistema comercial para afiadir un motor de busqueda a un sitio Web. Disponible tanto en ASP
como en PHP. Dispone de varias versiones con funcionalidades mas o menos avanzadas a precios distintos.
Licencia: Licencia comercial

Plataformas: Multiplataforma

Idiomas: Inglés

Experiencia personal: Este sistema no lo hemos instalado debido a que no lo poseemos, es comercial y su
cédigo no esta accesible en la Web.

TSEP: The Search Engine Project3:

Descripcién: TSEP es un motor de blsqueda para un sitio Web, creado en PHP. Puedes poner un botén "Buscar
en este Sitio" y permitir que la gente encuentre facilmente lo que estan buscando.

Licencia: Software Libre, GPL

Plataformas: Multiplataforma

Idiomas: Multildioma

Experiencia personal: Este sistema no pudo ser instalado satisfactoriamente debido a problemas en la
implementacién del mismo , se le fueron instalados todos los requerimientos que eran necesarios pero por
errores de la implementacién del mismo no funciond correctamente.

PHPDig3*:
Descripcién: Spider o robot y motor de blsqueda creado en PHP y con base de datos MySQL. Crea un glosario
con palabras encontradas en las paginas indexadas.

32 http://www.desarrolloWeb.com/scripts/site-search-pro-motor-busqueda.html
33 http://www.desarrolloWeb.com/scripts/step-motor-busqueda-php.html
34 http://www.desarrolloWeb.com/scripts/phpdig-motod-busqueda-php.html
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Licencia: Software Libre, GPL

Plataformas: Multiplataforma

Idiomas: Inglés

Experiencia personal: Sistema mas trabajado, instalado correctamente e indexa correctamente los formatos
html y txt , pero posee grande problemas con la indexacién de otros formatos y problemas en la base de
datos.

Blasten blt-SEARCH?3®:

Descripcién: Un buscador adaptado a usted y sus visitantes. Utilizando un sistema escaneador de enlaces,
basado en la tecnologia PageRank con un poder de penetracién superior a los 10 puntos, logra la blisqueda de
imagenes.

Licencia: Freeware

Plataformas: multiplataforma

Idiomas: Espafiol

Experiencia personal: Sistema instalado satisfactoriamente , mejor interfaz de todos lo que se han probado ,
libre, ademds en espafiol , pero cédigo muy confuso , a la hora de la indexacién presenta un problema que
impide este proceso, es muy configurable, tal vez con conocimientos de PHP se puedan solucionar los
problemas que este posee.

Htdig3¢:

Descripcién: Sistema creado utilizando CGls , son un conjunto de aplicaciones programadas en C++ |,
encargadas de buscar e indexar informacién de la Web , modular y posee complementos adicionales
programados en lenguajes como C,C++ y Perl.

Licencia: Freeware

Plataformas: Multiplataforma

Idiomas: Multildioma

Experiencia personal: Sistema instalado satisfactoriamente , funcionalidades trabajando de manera total ,
probado 100% sobre el entorno GNU/Linux Debian 4.0 con la versidon 3.1.6 de este producto compilada para
esta arquitectura, sistema elegido para hacer el buscador del servidor de documentacién libre de la UCI.

Htdig, el buscador seleccionado

Durante este proceso de investigacién se ha seleccionado el Htdig debido a que se ajusta a nuestras
caracteristicas de una mejor manera, a continuacién mostramos algunas ventajas a modo de caracteristicas
de este software:

» Es Software Libre completamente liberado bajo la GPL.

« Estd programado en C++ utilizando CGls.

» Laindexacién es mucho mas rapido.

» La buUsqueda de datos es mucho menor que los otros que estdn programados en PHP.
« Es un sistema modular lo que le permite adicionar funcionalidades.

» Interfaz para las busquedas configurable.

« Capaz de indexar muchos formatos, pdf, html, doc, txt, etc.

Este articulo ha sido el resultado de una investigacién sobre los buscadores libres més importantes disponibles
en internet, se han probado y estudiado las caracteristicas de cada uno de ellos, quedando como constancia
una guia completa de instalacién del htdig®’.

35 Blasten blt-SEARCH, http://www.desarrolloWeb.com/scripts/blasten-motor-busqueda.html
36 Htdig, http://www.desarrolloWeb.com/scripts/blasten-motor-busqueda.html

37 Yoandy Perez Villazon, Htdig, Indexando la red, 2007,
http://10.128.50.121/Documentacion/Publicaciones/15_Noviembre 2007/

“Publicar nuestro software: iinico camino hacia la libertad plena” ) 136
Ir al Indice



http://10.128.50.121/Documentacion/Publicaciones/15_Noviembre_2007/
http://www.desarrolloweb.com/scripts/blasten-motor-busqueda.html
http://www.desarrolloweb.com/scripts/blasten-motor-busqueda.html

UXi: Revista cubana de Software Libre
I "_& Universidad de las Ciencias Informaticas
Uux]

Aplicacidn de la estrategia de migracion a Software Libre

Yoandy Pérez Villazén
yvillazon@estudiantes.uci.cu
Proyecto UNICORNIOS

Este articulo es una recopilacién de las principales aplicaciones de la metodologia de migracién hacia Software
Libre creada en la UCI; identifica los lugares y eventos en el que ha sido expuesta dicha guia por los distintos
miembros de la Comunidad de Software Libre de la UCI. La guia fue elaborada por el Ing. Ramén Paumier
Samén como parte de su trabajo de curso del pasado afio, y recopila la informacién de los avances del
proyecto durante su tiempo de trabajo.

¢Que es la guia de migracion ?

A finales del curso 2006-2007 y como resultado de una tesis de grado, que acumulé en su contenido todo lo
aprendido por los integrantes del Proyecto de Servicios Especializados para la migracién hacia Software Libre
se lanzé la Estrategia de Migracién hacia Software Libre de la UCI, la cual tuvo desde el mismo comienzo de su
elaboracién gran impacto en la soberania tecnolégica en los lugares donde fue aplicada.

Esta estrategia consiste en la acumulacién de conocimiento de personas dedicadas a la noble tarea del
estudio de las tecnologias libres con el afdn de aplicarlas a nuestra universidad e instituciones que la
necesitan para migrar a Software Libre, contiene un resumen de las experiencias de los principales intentos de
migracién de distintas universidades y otras organizaciones del mundo estudiando los principales éxitos y
fracasos de estas para que no sean cometidas en el futuro, constituye una guia donde se estudian los
principales procesos de la UCl y cdmo se debe emprender la migracién de los mismos de una manera que no
existan grandes “traumas” en el desarrollo del cambio. Se describen los distintos pasos por los que se debe
transitar para lograr una migracién de manera eficiente proponiendo alternativas basadas en modelos.

Se exponen ademas los principales momentos por los que transcurre el proceso y qué hacer en cada
momento, resaltando el apoyo que debe brindar la institucion para el mismo, la formacién de recursos
humanos. También es descrita una propuesta en cuanto a las herramientas alternativas de cédigo abierto
libres a utilizar con la implantacién de los nuevos Sistemas GNU/Linux, contiene un conjunto de plantillas
necesarias para realizar un levantamiento de requisitos asociados a la tecnologia previo a la migracién.

Lugares donde ha sido aplicada la guia de migracidon

Aunque la guia de migracién fue elaborada inicialmente para la UCI, ha sido aplicada en diversos lugares
dentro y fuera de la universidad.

« Migracién del grupo de multimedia de la UCI mediante la capacitacién del personal y cambio del
sistema operativo.

« Asesoria de migracién y capacitacién a la facultades 1, 2y 7.

« Asesoria de migracion a la facultades 4 y 6.

« Asesoria de migracién al MES e instalacién de varios servicios.

« Asesoria de migracién a lera y B (Oficinas adjuntas al Consejo de Estado) y capacitacién.

» Asesoria de migracién al centro Martin Luther King.

» Exposicién del proceso y experiencias en reunién de trabajo con el grupo FORMATUR.

» Experiencias de la guia aplicdndose al proyecto MINPPAL con Venezuela.

« Aplicacion de la guia en la MiniUCI de Granma.

« Aplicacién de la guia en la MiniUCI de Artemisa.

Esta guia de migracién sirve de base a tesis de grado que se aplicardn en distintos lugares del pais como

empresas y escuelas a distintos niveles. Fue aplicada durante el proceso de formacién de profesores de los
distintos Institutos Politécnicos de Informatica del pafs.
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