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tditorial

Estimado Lector:

Un nuevo numero de la Revista de Software Libre y Cédigo Abierto de la Comunidad de
Software Libre de Cuba llega a sus manos, luego de una intensa labor de todo el Grupo
Editorial.

Ya hace casi dos aflos que se esta publicando de forma regular esta revista, que trata de
hacer su aporte al Movimiento de Software Libre y en especial del quehacer de la
Comunidad de la Universidad de las Ciencias Informaticas y de Cuba.

En este nUmero le llevamos una serie de articulos, que como siempre esperamos que sean
de su agrado y que contribuyan un poquito en sus conocimientos sobre este fabuloso
movimiento. En esta ocasién le traemos un articulo sobre KDE 4.1 entorno de escritorio
muy popular y que ha devenido en un “bum” dentro de los lanzamientos previos de KDE y
gue ya lleva consigo una comunidad de usuarios inmensa. Llega asi mismo a sus manos la
parte final del articulo “Nueva Metodologia de Migracién al Software Libre"”, las secciones
acostumbradas: Programacion, Solucién de Esta edicidon y Servicios Libres nos traen utiles
consejos e interesantes aportes que podemos realizar con nuestro Sistema Operativo
favorito.

En esta edicién, queremos hacer un especial reconocimiento a todos aquellos que de una
forma u otra han contribuido a que la Revista evolucione desde el primer nimero hasta
este que hoy llega a sus manos y que es el resultado del tiempo y la contribucién no sélo
del Consejo Editorial, sino de muchas personas que con sus sugerencias, criticas y con sus
correos desinteresados han contribuido a mejorar la calidad de esta publicacién. De igual
forma a nuestros lectores les agradecemos el dedicarnos ese preciado tiempo que
invierten en leernos.

Recuerde: “Publicar nuestro software: inico camino hacia la libertad plena”.

Atentamente,
Grupo Editorial

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento bajo los
términos de la Licencia de Documentacion Libre de GNU v1.2 o cualquier otra version
posterior publicada por la FSF; sin Secciones Invariantes, Textos de Cubierta
Delantera ni Trasera. Puede consultar una copia de la licencia en:
http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html

g © daigh Ecoree
Y it Pl
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Nueva version del poderoso K Desktop Environment (Entorno de
Escritorio K). En este articulo se exponen las nuevas mejoras y
tecnologias que trae KDE 4.1

Noticias

Humor Libre

Vuelven los personajes de la Tira Ecol a divertirnos.

Migracion

Continuamos el articulo Nueva Metodologia de Migracién a
Software Libre, una propuesta para hacer planes de migracion
hacia Software Libre, esta vez con la parte lll y final.

Soluciones de esta edicidon

En este articulo te brindamos una forma sencilla para crear y
actualizar tus repositorios, es tu oportunidad de aprender.

Seguridad y Redes

Nuevo programa en el que podras correr aplicaciones windows
en linux y viceversa: VirtualBox OSE es el el primer software
Virtual lanzado bajo licencia de GNU.

Servicios Libres

En los siguientes numeros de UXI te brindaremos articulos
relacionados con el aprendizaje de Blender, comenzamos con la
parte I,

Eventos

Las Facultades Regional de Granma y la 10, de la
Universidad de las Ciencias Informaticas convocan a todos
los profesores, trabajadores y estudiantes

Informatica 2007

Una nueva edicién de UXI, acompafiada de tres resimenes més
de trabajos presentados en el evento Informatica 2007.
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Keiver Hernandez Fernandez
khfernandez@estudiantes.uci.cu
Proyecto: Unicornios

Toda una revolucién en los entornos de
escritorios de GNU/Linux, es en pocas palabras la
nueva versién del poderoso K Desktop
Environment (Entorno de Escritorio K). En este
articulo se exponen las nuevas mejoras Yy
tecnologias que trae KDE 4.1 asi como algunos
aspectos relacionados con las librerias Qt.

1. Un Poco de Historia

El proyecto fue iniciado en octubre de 1996 por
el programador aleman Matthias Ettrich, quien
buscaba crear una interfaz grafica unificada para
sistemas Unix. En sus inicios imit6 a CDE
(Common Desktop Environment), un entorno de
escritorio utilizado por varios Unix.

Dos factores llevaron a la creaciéon del proyecto
alternativo GNOME en 1997: la eleccién de la
biblioteca Qt, que por aquel entonces poseia una
licencia incompatible con la GPL de GNU, aunque
libre: la QPL, y en menor medida la importancia
del lenguaje C++ para el desarrollo de KDE. La
rivalidad actual entre ambos proyectos se
considera beneficiosa generalmente y existe, de
hecho, una constante cooperacién e inspiracién
mutua.

Luego de pasar por la versiéon 1, 2 y 3, esta
ultima de gran aceptacién, rendimiento vy
estabilidad que ya avanza por la versién 3.5.10,
llega KDE 4 basado en la cuarta version de Qt,
que en principio incrementa el rendimiento
respecto a la versién anterior. La renovacién de
las librerias y las herramientas de compilacién
también facilitaran el soporte para plataformas
no basadas en X11, incluyendo Microsoft
Windows y Mac OS X, ya que uno de los
objetivos de KDE 4 es que pueda ser exportado
mas facilmente a diferentes sistemas operativos.

2. Qt, éiLibreria Privativa?

Debido a que KDE estd basado
fundamentalmente en las librerias Qt, las que en
sus inicios fueron privativas, algunas personas
creen que este no es software libre, o que lo es
menos que otros softwares, vease que ha
pasado:

/elc/init.d/uxi starl

KDE 4, La
Revolucion de los
Sistemas de
Escritorios en
GNU/Linux

Inicialmente Qt apareci6 como biblioteca
desarrollada por Trolltech (en aquel momento
"Quasar Technologies") en 1992 siguiendo un
desarrollo basado en el cédigo abierto, pero no
libre.

Se usd activamente en el desarrollo del
escritorio KDE (entre 1996 y 1998), con un
notable éxito y rapida expansién. Esto fomentd
el uso de Qt en programas cerrados para el
escritorio, situacién vista por el proyecto GNU
como amenaza para el software libre. Para
contrarrestar la situacién se plantearon dos
ambiciosas iniciativas: por un lado el equipo de
GNU en 1997 inicié el desarrollo del entorno de
escritorio GNOME con GTK+ para GNU/Linux. Por
otro lado se intenta hacer una biblioteca
compatible con Qt pero totalmente libre, Ilamada
Harmony.

En noviembre de 1998, anuncian el cambio de
licencia de Qt que, a pesar de todo, no contaba
con el benepldcito de la Free Software
Foundation. El 4 de septiembre de 2000,
Trolltech comenzé a ofrecer las bibliotecas Qt
bajo la licencia GNU versién 2.1 y el 18 de enero
de 2008, Trolltech anuncié que también ofrecerd
Qt bajo la licencia GNU v3.

Qt cuenta actualmente con un sistema de triple
licencia: GNU v2 y GNU v3 para el desarrollo de
software de cdédigo abierto (open source) y
software libre, y otra de pago para el desarrollo
de aplicaciones con cualquier licencia.

Actualmente se encuentra la version 4 de las
bibliotecas, y ademas de las multiples mejoras,
ahora las bibliotecas Qt son también liberadas
bajo licencia GNU para Windows y Mac. Por lo
gue no, las librerias Qt no son privativas y el
proyecto KDE es uno de los equipos de proyectos
de software libre de mayor libertad, menos
controlado y sin animos de lucro que existe.

3. Tocando Tierra, Nuevas Tecnologias
y Caracteristicas de KDE4

Numerosas son las nuevas caracteristicas y
tecnologias de KDE 4.1, aqui tenemos un
resumen de las mas importantes:

# Mas rapido y con un uso mas eficiente de la
memoria, gracias a la sustancial mejora en
velocidad y eficiencia de Qt 4.x y la mejora
interna de las propias bibliotecas de KDE.

# Unas guias de estilo y HIG (Human Interface
Guidelines) reescritas.



Un nuevo tema de
iconos y estilos Vvisuales,
desarrollados por el Proyecto
Oxygen, que harad extensivo
el uso de los SVG.

# Un escritorio y paneles completamente
nuevos, colectivamente llamados Plasma
que integraran los actuales Kicker,
KDesktop, y SuperKaramba.

# Una interfaz simplificada para el navegador
Konqueror, que ya no sera el administrador de
archivos por defecto en favor de Dolphin.

# Un sistema estandar para escribir scripts
basado en ECMAScript (JavaScript), Kross, una
solucién independiente del lenguaje
desarrollado y utilizado en la suite Koffice.

# Actualmente soporta Python y Ruby, pero
nuevos lenguajes se incluirdn pronto.

# Una nueva interfaz multimedia llamada
Phonon, haciendo a KDE independiente de un
sistema multimedia especifico.

# Una nueva APl para redes
portatiles, llamado Solid.

y dispositivos

# Un nuevo sistema de comunicacién llamado

Decibel.

# Un nuevo sistema de busqueda y metadatos,
probablemente se denomine Tenor. Podria
incorporar Strigi como servicio para indexar
archivos, y Nepomuk para su integracién en
KDE.

| KDEFour - Dolphin

Preferencias
del sistema

@

Atras

lconos | Detalles  Columnas

Lugares

e X ﬁcarpeta personal » Desktop > KDEFour

# Facilitar la portabilidad de las librerias
necesarias para que las aplicaciones KDE
puedan portarse y ejecutarse facilmente en
Windows y Mac OS X.

Un nuevo corrector ortogréfico llamado
Sonnet, con deteccién automatica del
idioma. Sustituird a kspell para marcar los
errores ortograficos que se comentan en
cualquier aplicacién de KDE. Una de las
ventajas sobre kspell, es junto con un disefio
mas sencillo de mantener, la habilidad de
detectar y corregir errores en textos con
varios idiomas diferentes mezclados dentro
de ellos.

ThreadWeaver como software para
aprovechar la potencia de las CPU de varios
ndcleos y hacer més sencillo paralelizar los
procesos.

# WebKit como motor HTML para Konqueror.
Este cambio verd la luzcon KDE 4.1 o KDE
4.2, gracias a las mejoras realizadas en Qt 4.4
para su integracién.

4. Oxygen: Aire Fresco en tu Escritorio

La interfaz grafica de KDE ha variado mucho
desde su versién 1.0, esta Ultima versién es toda
una revolucién en cuanto a estilo grafico y
artistico, la nueva cara de KDE esta basada
fundamentalmente en el nuevo tema de iconos
Oxygen, el nuevo estilo de componentes de
Oxygen y la decoracién de ventanas de este
ultimo, veamos:
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el nuevo entorno visual de KDE 4.
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4.1 Iconos de Oxygen 4.2 Estilo de Componentes de Oxygen

Los iconos desarrollados por Los estilos de componentes de KDE han variado

el proyecto Oxygen para KDE4 mucho desde su creacion, esta Gltima versién

tienen un aspecto realista y de de KDE no se queda atras y el nuevo estilo de

colores  llamativos, haciendo cada componentes de Oxygen es moderno, limpio,

icono distintivo, estos tienen ciertas con bordes redondeados, gradientes de sombras
tendencias a los iconos de Mac OS X. y luces, simple y elegante.

Freveuskaec it
Solapa | Solaga ]
vetneope RN "
n Bolde de see
Sofées da smkerran “ —

Listademiegable w
o Tl o sl e

4.3 Decoracion de Ventanas de Oxygen

Bastante poco configurable, hay muy poca
Los colores y la intensidad de los iconos es  diferencia en cuanto a una ventana activa y otra
fundamental, por ejemplo para archivos inactiva, solo cambia el color del titulo de la
multimedia se usan colores méas vivos, mientras ~ Ventana, esto cambia si se activan los efectos

que para iconos de documentos se usan colores adicionales de las ventanas que trae desactivado
mas apagados. por defecto, en los cuales, la ventana inactiva se

pone transparente y facilmente identificable.
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Imagen: Decoracion de ventanas en KDE 4 con Oxygen.
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5. Plasma, el Nuevo Escritorio

#é@‘}

Una de las novedades mas esperadas por los
seguidores de KDE, Plasma, el nuevo entorno de
escritorio de KDE 4, Plasma nace de combinar
los paneles de escritorio de KDE (Kicker), la
ventana raiz del escritorio (KDesktop) y el gestor
de widgets(SuperKaramba), en un Unico
elemento. Plasma permite escribir pequefas
aplicaciones (widgets) llamadas plasmoides (del
inglés, plasmoids), que pueden ser situados en
el escritorio 0 en sus paneles.

5.1 Plasmoids

Los Plasmoids son los pequefios componentes
individuales que se pueden poner en el escritorio
de KDE 4, estos pueden estar en el escritorio o
en los paneles. El control de los Plasmoids es
bastante facil, al pasar el mouse por encima de
estos, aparece un cuadro transllicido con los
controles necesarios para su ajuste. Se deben
agregar, mover los Plasmoids en los paneles del
nuevo KDE 4, es de momento muy dificil, si es
que es posible.

6. Aplicaciones Nuevas y Mejoradas
La versién 4.0 de KDE, que se liberé el 11 de

enero de 2008 en ningun sentido era apta para
el uso diario.

Entre las aplicaciones que més se destacan en
esta versién tienen un lugar privilegiado
KRunner -ejecutar aplicaciones-, KickOff -nuevo
menU de KDE 4-, Dolphin -gestor de archivos-,
Gwenview -visor de imdagenes- y Okular -visor
de documentos-.

6.1 KRunner, Ejecuta y Mucho Mas...

Al pulsar Alt+F2, aparece el cuadro de didlogo
para ejecutar aplicaciones, KRunner,
sumamente mejorado en esta versiéon de KDE. Al
ir tecleando el nombre de la aplicaciéon, KRunner
irA mostrando las aplicaciones cuyo nombre
coincida con lo que se teclea.

KBreakOut

Imagen: Krunner, ejecutor de aplicaciones
de KDEA4.

KRunner tiene un pequefio botén para ver los
procesos activos llamado Mostrar la Actividad del
Sistema, al dar clic sobre este se abre una
ventana con la actividad del sistema:

-

= Actividad del sistema 2 w A x
[ ] |¥=| Todos los procesos ~
Mombre Usuaric »  CPU % Memoria Memoria compartida - Titulo de la ven L
« plasma kiver 5,440 K 10,540 K
¥ firefox-bin kiver 17,340 K 9,808 K Projects/Plas...
& dolphin liver 4,012 K 9,632 K KDEFour - Do...
ksnapshot kiver 5776 K 18.856 K
B, krunner kiver 1% 6,272 K 11,888 K Actividad del...
kdeinit4 kiver 276 K 1,976 K
nepomukserver kiver 408 K 3,688 K
gconfd-2 kiver 140 K 896 K
nepomukservices liver 244 K 2,572 K
nepomukservices kiver 216 K 2,536 K
nepomukservices kiver 240 K 2,488 K
soffice.bin kiver 16,432 K 22,540 K
kaccess kiver 376 K 3.824 K
kemix kiver 616 K 5,084 K
kio_trash kiver 80 K 4,852 K
kio_file kiver 56 K 2,812 K
kongueror kiver 560 K 6,944 K 3
<L I <>
€ Ccerrar

Imagen: Actividad del Sistema con Krunner.
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Realizar cdlculos matematicos vy

buscar en la web es también posible con

el mejorado KRunner; por ejemplo: si se

escribe un URL, KRunner abre el navegador

predeterminado para acceder a esta. Ademds

de tener comandos especiales: si se teclea “gg:
kde”, busca en Google el término kde.

Si se teclea “wp: kde”, abre el articulo en
Wikipedia sobre KDE. Por Ultimo como
calculadora rapida. Escribiendo el calculo de
esta forma: “=230*98", KRunner muestra el
resultado.

6.2 KickOff, Lanzador de Programas

Uno de los cambios estéticos de KDE 4 es
KickOff, el nuevo menu de aplicaciones. KickOff
ofrece acceso rapido a aplicaciones favoritas y
usadas recientemente, los lugares principales de
la PC y las opciones de apagado.

La filosofia principal de KickOff es que las
aplicaciones de uso frecuentes y las bUsquedas
son mas rapidas que tener que navegar por un
menu jerdrquico cada vez que se busca una
aplicacién.

-

Usuario kiver en linuk ; SESKTOP]
m Buscar: [| ]
¢« Debian it
_ 1
/ ~ Desarrollo &
&2 % Graficos
4 >
Internet
$ >
V' Juegos
e >
ie Multimedia
i g
il
%] Objetos perdidos
o >
@  Oficina
] .
% v Preferencias A
o v
3 ] (©)
Favoritos Aplicaciones Maquina Usados recientemente Salir

Imagen: KickOff, el nuevo y poderoso ment
de KDE 4

6.3 Dolphin, Gestionando Archivos

Dolphin es el gestor de archivos predeterminado
de KDE 4, desbancando a Konqueror, que hasta
ahora habia servido como gestor de archivos y
como navegador Web. Los niveles de usabilidad
para el usuario son muy altos con muy pocas
desventajas.
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Un archivo seleccionado (826.5 kiB)
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Imagen: Dolphin, el gestor de archivos predeterminado de KDE 4
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Entre los aspectos técnicos de Dolphin 6.4 Gwenview, Visualizacién de

se destacan en panel lateral de Imagenes

informacién, en el que se muestran los

detalles del archivo seleccionado al que se

le pueden agregar palabras claves, una  Gwenview es el visor de imagenes de KDE, ya
valoraciéon dependiendo de la importancia  presente en la versién 3, esta versién para KDE 4
otorgada al archivo asignandole un nimero de  tjene una interfaz de usuario muy simplificada, lo
estrellas, ademas de un comentario. gue lo hace muy cémodo y simple de usar. De la
misma forma es muy facil navegar entre las
Por supuesto Dolphin comparte muchas de las colecciones de imégenes.

caracteristicas de los demds gestores de

archivos, como es el uso de pestafias, la Es muy Gtil para mostrar las imagenes en
posibilidad de pre visualizar el contenido de las panta”a comp|eta y en presentaciones de
carpetas y ficheros, una de las funcionalidades  diapositivas, esta Ultima funcionalidad con un
afadidas es la vista en columnas similar al aspecto visual muy”amativol

navegador Finder de Mac OS X.

& - img_0141.jpg - 1200x1600 - 23% - Gwenview

Archive Editar VMer |Ir Complementos Preferencias Ayuda

] o q B D C
aa L) B 47 b3
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Mombre: img 0141.jpg
Tamano de la imagen: 1,200x1,600
Mas...

- Operaciones con imagenes
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v, Reflejar

4— \oltear
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Recortar
- Operaciones con archives
&4 Crear carpeta
Copiar en
Mover a

Enlazar a

| Tirar a la papelera

Barra de miniaturas Ajustar | 100%

& Eliminar
' ¢ | Propiedades

Abrir con

Imagen: Gwenview, visor de imagenes de KDE 4.
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Miniaturas

Revisiones

6.5 Okular, Visualizacion de

Okular no se limita solo a leer documentos, sino

Documentos también a revisarlos, permitiendo hacer
anotaciones en los documentos, marcar textos,
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KDE Four

Toda una revelucion en los entornos de escritorios de Linux, es en pocas palabras la
nuavaversion del padeross K Dasktop Environment{Entorna de Escritorio K1 En este
articulo se exponan las nuevas mejorasy tecnologias que trae KDE 4.1

1. Un Poco de Historia:

El proyecto fue iniciade en octubre de 1996 per el programader aleman Matthias
Ettrich, quien buscaba crear una interfaz grafica unificada para sistemas Unix. En sus — —
inicios imite a COE (Common Desktop Environment), un entarna de escritorio utilizado

Marcadores par varios Unix.

-

!

7. Conclusiones

Asciende a mds de 27 el numero de
distribuciones de GNU/Linux que usan el entorno
de escritorio KDE como predeterminado, no
caben dudas de su potencia y rendimiento, esta
Gltima version de KDE, la 4.1.1, ha mejorado
increiblemente muchos de los bugs que tenia al
salir la versién 4.0, aunque el trabajo que queda
por hacer es realmente grande y complejo,
esperemos que este poderoso y robusto sistema
de escritorio siga en desarrollo y llegue a ser el
mejor para estaciones basadas en GNU/Linux.
Siempre con la ayuda de toda la comunidad de
software libre.
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Daos facteras llevaron a la creacidn del proyecto alternative GHNOME en 1937: |a P
sleccion de la biblioteca Or. que por aquel entonces poseia una licancia incompatible V]
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GIMP 2.6

Finalmente ya estd disponible la version
definitiva de GIMP 2.6. Esta nueva versién marca
un importante hito en su desarrollo y ademas
esperados cambios en su interfaz grafica que
s6lo son el principio. Ahora se soportan
imagenes de color de 32 bits por canal,
selecciones poligonales con la herramienta "Free
Select", re-escrito plugin de importacién de
archivos .PSD de Photoshop, mejor manejo de
ventanas, menuUes y cajas de herramientas y
mucho mas. La mayoria de las novedades
introducidas son técnicas, justamente para que
su préxima versién 2.8 pueda concentrarse mas
en aspectos de usabilidad.

Paquetes binarios de GIMP 2.6 ya estan
disponibles para Ubuntu gracias a GetDeb y
también hay un instalador para Windows.

Photoshop estd siendo amenazado por esta
nueva versién de GIMP que promete mejoras y
facilidades considerables.

http://vivalinux.com.ar/

Gentoo cancela su préxima version
————————
Fue cancelada después de tanta espera la
version de Gentoo 2008.1 que se esperaba las
préximas semanas. Las interpretaciones de este
acontecimiento pueden ser muchas: mientras
que para algunos fue efectivamente la partida
de Daniel Robbins -fundador original de Gentoo-
lo que maté al proyecto, para otros Ubuntu tuvo
la culpa.

http://www.softwarelibre.net

Liberada la version beta de Fedora 10

—_—
El lero de octubre se puso a disposicién de la
comunidad la versién beta de lo que se
convertird en préxima entrega de Fedora 10, la
cual lleva por nombre “Cambridge”

Algunas de las caracteristicas de Fedora 10
seran el kernel Linux 2.6.27 (con soporte
mejorado para redes WiFi y webcams) y los
entornos de escritorio KDE 4.1 y GNOME 2.24,
liberado recientemente asi como la nueva
versién 4.6 de la herramienta de administracién
de paquetes RPM.

La versidn estable de Fedora 10 se espera que,
ya con todo y retraso, esté lista para mediados
de Noviembre.

http://www.theinquirer.es
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Python 2.6

El equipo de desarrollo de Python, declarado a
principios de afio como el lenguaje de
programacion del 2007, anuncié la disponibilidad
de la versién final de Python 2.6. Esta nueva
versién incluye, entre otras cosas, nuevas
caracteristicas, mejoras, correcciones y también
nuevos mddulos, pero es compatible hacia atrds
con sus anteriores versiones 2.x y al mismo
tiempo trae herramientas para ayudar los
programadores a migrar a la versiéon Python 3.0,
gue serd lanzada este mismo afio y serd
incompatible con Python 2.

http://vivalinux.com.ar/

Mono 2.0
|
El proyecto Mono anuncié asi la disponibilidad de
la versién 2.0 de su implementacién Open
Source del framework .NET de Microsoft. Mono
2.0 incluye importantisimas novedades, como
por ejemplo las siguientes tecnologias
compatibles con las de Microsoft:

ASP .Net 2.0

ADO .Net 2.0

Compilador C# 3.0
Compilador Visual Basic 8
Windows Forms 2.0

Ademds Mono 2.0 incluye sus propias
novedades:

# GTK# 2.12

# Soporte para SQLite

# Mono Posix para acceder a las funciones
de Unix/Linux

# Mono Cairo para producir graficos 2D
con la libreria Cairo

Actualmente Mono corre sobre Linux, FreeBSD,
UNIX, Mac OS X, Solaris y plataformas Windows.

http://vivalinux.com.ar/

Ubuntu y Debian eliminan ms-sys de
sus repositorios

El ms-sys, que habia sido usado para escribir
sectores de arranque de Microsoft en memorias
USB, fueron eliminadas de las versiones Ubuntu
8.04 Hardy Heron y Debian 5.0 Lenny


http://www.softwarelibre.net/
http://vivalinux.com.ar/
http://vivalinux.com.ar/

Ambas distribuciones han decidido
eliminar este paquete tan util de sus
repositorios por problemas de licencia, ya
que a pesar de ser GPL, el ms-sys lleva
cédigo que es directamente un volcado de los
sectores de arranque de Microsoft.

http://www.softwarelibre.net

Ubuntu 8.10, primeras impresiones
|

La primera versién Beta de Ubuntu 8.10 "Intrepid
Ibex" fue anunciada, tanto en sus ediciones
Desktop como Server. La primera incluye
caracteristicas para una vida digital mas "moévil"
con soporte inaldmbrico 3G (GSM/CDMA) vy
sesiones para invitados que permiten que los
usuarios puedan compartir recursos
temporalmente sin comprometer su seguridad.

La segunda consolida su soporte para la
virtualizacién con un constructor integrado de
maquinas virtuales, un stack Java completo
(Open)DK 'y Tomcat 6.0) y soportado vy
directorios encriptados por usuario.

http://www.softwarelibre.net

Extienden negociacion

Mozilla/Firefox 3 afnos mas
|

Google-

La fundacién Mozilla -- creador del navegador
Firefox -- ha extendido su acuerdo con Google
para ser el buscador pre-determinado('default’)
en todas las instalaciones Firefox hasta el 2011.
Dicho acuerdo es de suma importancia para la
fundacién, ya que segun cifras del Google
representa alrededor del 85% de los ingresos de
la fundacién. Cantidad que en el 2006 ascendié
$56.8 millones de délares (U.S)

http://www.osmosislatina.com

Concurso Universitario de Software

Libre
|

El préximo 14 de Octubre de 2008, tendrd lugar
en el Salén de Grados de la E.T.S. Ingenieria
Informdtica de la Universidad de Sevilla la
presentacién oficial del lll Concurso Universitario
de Software Libre. El concurso esta basado en el
desarrollo de software, hardware y
documentacién técnica libre.

Cualquier universidad o institucién que lo desee
puede participar en esta iniciativa del Concurso
Universitario de Software Libre.

Para mas informacién ponerse en contacto con
concurso@softwarelibre.org

www.concursosoftwarelibre.org

BiscayTIK contra los “guays” y “chachi-

pirulis” del software libre
|

Aunque no se tiene completamente el
enfrentamiento del presidente de Lantik, José
Marfa Iruarrizaga, y Jonathan Martinez, juntero
en Bizkaia de Ezker Batua, es noticia que

Iruarrizaga llamé a su oponente “guay” vy
“chachi-piruli“, al parecer por defender
abiertamente el software libre frente al

propietario de BiscayTIK.

Ezker Batua, que en Bizkaia forma parte de la
oposicién, habia pedido la comparecencia del
diputado general José Luis Bilbao para explicar
los detalles del acuerdo con Microsoft. En su
lugar intervino José Maria Iruarrizaga, que
también es diputado de Hacienda y que como
presidente de Lantik, la sociedad publica que
convocé el concurso de BiscayTIK, conoce bien el
proyecto.

Pero, segun informaciones, lo mejor llegé
después, cuando el representante de Ezker
Batua le acusé de “ningunear a las compafias
vizcainas de software libre” e lruarrizaga le
replic6 que se habia seguido el procedimiento
establecido. “No soy tan guay ni tan chachi-piruli
como usted”, le respondié. Segun la fuente,
“estaba visiblemente enojado”.

Todavia no estd disponible el acta completa de
ambas intervenciones, pero si se pueden leer
algunas frases de las que empled el
representante de Ezker Batua:

“A nuestro entender, con la contratacién de
software privado estamos renunciando a la
propiedad publica del sistema informatico de las
administraciones de Bizkaia. En muchas
ocasiones, las instituciones olvidan el software
libre por desconocimiento, por no saber, por
ejemplo, que existe la posibilidad de desarrollar
tecnologias mas econémicas, que no nos exigen
los peajes ni las hipotecas del software privado.

http://cybereuskadi.com

Linux Cumple 17 anos
|

El pasado domingo, 12 de octubre Linux cumplié
sus 17 afios, contando desde el dia que Linus

Torvalds, el creador, dio ha conocer la primera

version publica de su cddigo fuente.

Linux ha conseguido triunfar a pesar de haber
sido en sus inicios una forma de experimentar la
creacién de un sistema operativo para Torvalds.

Lo que comenzé siendo un proyecto de un
estudiante finlandés se ha convertido en toda
una revolucién.

{Tiene éxito OpenOffice.org como proyecto Open
Source?
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Michael Meeks hace un anélisis brillante
de la salud del proyecto OpenOffice.org
desde el punto de vista del desarrollo de un
proyecto Open Source, y las conclusiones son
preocupantes en cierto modo: las estadisticas
indican que a fecha de hoy hay un numero
minimo de desarrolladores activos desde que
comenzara el proyecto (24, contra el minimo
reciente de kernel Linux de mas de 160). Las
propuestas de Meeks son interesantes: acabar
con el modelo politico que rige OOo y distanciar
al proyecto de SUN hacia una fundacién sin
animo de lucro. Etiquetas: openoffice.org, open
source, escritorio votes.

SoftwareLibre.Net

OpenOffice.org 3.0 ya disponible
|

Tras muchos meses en estado de BETA vy
prometiendo un aumento de rendimiento
considerable, finalmente ha sido presentada de
forma oficial la versién final de OpenOffice.org
3.0, la alternativa gratuita y libre de suites como
iWork o Microsoft Office.

La principal ventaja que tiene OpenOffice 3.0
para los usuarios de Mac OS X es que la suite ha
pasado de depender de X11 a ser un programa
nativo del sistema, con lo que el rendimiento
aumenta considerablemente. Ademas, tiene una
compatibilidad completa con los documentos
ODF y los de Microsoft Office 2007.
http://www.applesfera.com

HUMOR LIRRE &

Frets On Fire, el Guitar Hero para Linux
|

El popular video juego Guitar Hero, que consiste
en que te pasan una cancién en la pantalla y tu
vas presionando los botones de una guitarra
adaptada para la consola conforme te lo vaya
requiriendo la cancién, ha sido adaptada con una
primera versiéon para Linux, el juego se llama
Fretsonfire, y ademadas tiene su propio portal
Web.

Los servidores de Wikipedia migran a
Ubuntu

La fundacién Wikimedia, responsable de Ila
popular enciclopedia online ha comunicado la
migracién a Ubuntu 8.04 LTS (Long Term
Service) para simplificar la administracién de sus
400 servidores, gestionados actualmente por
distintas versiones de Red Hat y Fedora.

Ubuntu se ha convertido en la distribucién
de escritorio GNU/Linux mdés popular del
mercado doméstico pero ha sido incapaz de
ganar mercado en servidores. El paso de
Wikimedia puede mostrar que Ubuntu esta
preparada para aumentar su despliegue en
servidores Linux.
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Yoandy Pérez Villazén

yvillazon@uci.cu » 2
Proyecto: Unicornios

Resumen

La migracion a Software Libre para
que sea efectiva y con el menor
nUmero de tropiezos en su ejecucion
requiere de un modelo que permita
ejecutarla, un modelo no es mas
que una abstraccion del mundo eal
represantado mediante un esquema
con determinadas circunstancias,
este articulo que a continuacién
presento es la tercera parte y final
de la metodologia que propongo
para llevar adelante un proceso de
migracion.

Introduccion

En las publicaciones anteriores
hemos analizado el proceso de
migracion hasta la fase de pilotos,
debemos recordar que la migracién
a Software Libre es un proceso
ordenado donde intervienen muchos
factores por lo tanto la planificacién
de acuerdo al levantamiento de
informacién es sumamente
importante, y posteriormente a lo
planificado hacer pequefas pruebas
para validar lo escrito en el plan de
migracién a pequefa escala.

Luego de la realizacion de estos tres
flujos de trabajo y en algunos casos
paralelo a ellos debemos entonces
trabajar en la capacitacion y el
soporte técnico, los cuales se hardn
mas fuertes en la etapa de
implementacion.

Nueva Metodologia de
Migracion a Software
Libre (Parte 11l & final).

Estas Ultimas tres etapas las veremos
a continuacién mediante el presente
articulo, el cual es el final de la
presentacion de la Nueva Metodologia

de Migracion a Software Libre.
Desarrollo
Flujo de trabajo : Formacion

Para lograr que los usuarios acepten la
transicién al nuevo sistema lo maés
importante para ellos es conocer lo que
utiliardn, por lo que la capacitacién se
convierte en el baluarte fundamental de la
migracién; el flujo de trabajo de formacién
estard presente durante toda la migracién
comenzando por la justificacién del proceso y
abarcando hasta las etapas posteriores al
soporte siendo el objetivo fundamental de la
misma capacitar a todo el personal en los
nuevos sistemas informaticos que se
implantan en la institucién. Al pasar los
usuarios por los distintos puntos del grafico
cada uno ubicado al final de cada etapa e
iteracion deben adquirir los conocimiento
basicos al menos para trabajo con el sistema,
por ejemplo:

# Al pasar por el punto [2] perteneciente a la
culminacién del pilotaje de instalacién y uso
de herramientas libres sobre Windows los

usuarios involucrados deben saber vya
trabajar con herramientas libres sobre
Windows.

# Al llegar al punto [6] ya todos los usuarios
involucrados en el proceso deberan tener al
menos los conocimientos basicos para el
trabajo con las nuevas herramientas.

MIGRACON
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Como tareas fundamentales se proponen :

Confeccionar e impartir planes de formacién
a los usuarios segun el nivel de los mismos,
se proponen cuatro niveles basicos (Figura
2) de usuarios que se pueden identificar,
esta propuesta puede desglosarse en mas
niveles en dependencia del lugar:

#@ Formacién de instructores en Software
Libre: El objetivo de estos planes de
formacién es preparar un grupo de
instructores que faciliten el proceso de
formacién de herramientas libres tanto del
personal técnico cémo de los usuarios
finales. Los instructores recibirdn cursos
practicos y tedricos de las herramientas que
seran utilizadas en los cursos de soporte
técnico y usuarios finales.

#@ Formacién de soporte técnico: Los
planes de formaciéon orientados a este
contingente tienen la finalidad de preparar
un conjunto de personas para dar soporte a
los usuarios cuando estos los necesiten a
través de diversos métodos, estos usuarios
recibirdn un plan de formacién que
contendrd cursos practicos y tedricos, asf
como que se les indicardn los mecanismos
mas adecuados para acceder a los recursos
de Software Libre que les garanticen brindar
soporte de excelencia.

B)AIREVISTA DE SOFTWARE LIBRE DE LA UCI

Figura 1: Flujo de trabajo de formacioén.

# Formacién rrolladores: La
formacién orientada a los desarrolladores
debe contener planes con un grado mayor
de conocimientos tantos practicos como
tedéricos orientados a este tipo de
personas, por lo tanto incluird cursos de
programacién en los lenguajes elegidos y
sobre el que se desarrollaradn las futuras
aplicaciones de la institucién, se es del
criterio de usar como se enuncia en el flujo
de asistencia técnica lenguajes y librerias
multi-plataformas.

#@ Formacién de los usuarios finales: La
finalidad de estos planes de formacién
tienen como objetivo formar en Software
Libre a los usuarios finales que usaran las
aplicaciones instaladas en el nuevo
sistema, para ello se prepararan de igual
manera cursos practicos y tedricos a la
medida de las herramientas utilizadas en
este grupo pueden incorporarse
secretarias, personal administrativos,
algun numero de estudiantes, entre otros.
Se les debe dotar ademds las principales
direcciones de los recursos donde estos
puedan apoyarse en dependencia de los
medios establecidos para dar soporte y
capacitacion.

Es importante la creacién de un
mecanismo de certificacién para acreditar
cada curso vencido e ir estableciendo
determinados niveles en los usuarios para
lograr una formacién mas adecuada.

=
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Flujo de trabajo : Implementacién

La implementacién es el flujo de trabajo
donde se hard efectiva la migracién, esta
marcard el fin del software privativo seguln
la iteracién, de forma paulatina se irdn
migrando las herramientas e instaurando
las aplicaciones y sistemas libres, es una
etapa donde existirdn grandes cambios en
los sistemas por lo que la formacién y
soporte deberd reforzarse.

Figura 2: Niveles de usuarios para la capacitacion

Serd el momento en el que la mayoria de los
usuarios podran tocar de cerca la migracién y
hacerse participes de ella por lo que todas las
medidas que se tomen para el correcto
desenvolvimiento de la misma serdn pocas,
deberan reforzarse las charlas de
sensibilizacién y generar entusiasmo hacia
los usuarios con el objetivo de lograr una
buena aceptacién del proceso; los mayores
esfuerzos dentro de la implementacién se
concentraran en la fase de migracion total e
ird disminuyendo a medida que se avance en
la migracién quedando al final esta tarea en
la etapa de consolidacion.
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Figura 3:Flujo de trabajo implementacion.
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La implementaciéon de la
contiene  un conjunto
asociadas como otros
jos, algunas de las mismas variaran de
un centro a otro en dependencia de las
condiciones existentes las principales tareas
concernientes a esta etapa son :

Pracion
de tareas

# Hacer efectiva la migracién en dependencia
de la iteracién, introduciendo los cambios
respectivos en la tecnologia, cada equipo
migrado y configurado significara un elemento
significativo en el avance de la migracioén:

PSustituciéon de los servidores y dominios de
Windows a aplicaciones libres.

# Instalacion de herramientas libres sobre
Windows.

& Cambio de Windows por la distribucién(es)
de GNU/Linux que se usard(n) como sistema
operativo una vez migrada la institucién.

#Fortalecer los planes
certificacién de usuarios.

de formacién vy

#Fortalecer los mecanismos de soporte y
mantenimiento.

#@ Creaciéon de unidades de desarrollo que
puedan servir para el desarrollo de
aplicaciones locales, asi como en |Ia
personalizacién de herramientas e iméagenes
de GNU/Linux.

@ Movimiento masivo de datos hacia los
nuevos formatos y sistemas.

Flujo de trabajo
técnico.

Asistencia y soporte

El dltimo flujo propuesto en la migracién
es al igual que la formacién uno de los més
extensos del proceso, la asistencia y soporte
técnico estard presente a lo largo de todo el
tiempo que dure el cambio, comenzando con
la instalacién de la primera computadora e ird
disminuyendo a medida que avanza el proceso
es importante destacar que el soporte nunca
deberd terminar ya que siempre habrén
problemas para darles soluciones solo que
estos tienden a decrementarse , su objetivo
principal es brindar el soporte para el
mantenimiento de todas las infraestructuras y
al personal.

La asistencia y soporte técnico debe estar
presente el tiempo que sea necesario de
acuerdo a las necesidad del lugar por lo que el
nimero de iteraciones en la fase de
consolidacién donde mayor impacto posee
dicho flujo no esta definido a ciencia cierta.
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Figura 4: Flujo de trabajo de asistencia técnica.
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Las tareas y acciones mas
portantes a llevar a cabo en este
omento del proceso son:

# Creacidn de listas, foros y canales IRC de
ser posible para facilitar el debate de temas
relacionados.

#@ Crear canales para la atenciéon a los
usuarios via telefénica ante dudas.

# Creacidn y mantenimiento de sitios y cursos
virtuales para el auto-aprendizaje y la auto-
certificacion.

# Creacién de repositorios de aplicaciones y
datos. Y servicios asociados: personalizacion
de repositorios, secciones propias, etc.

# Creacion de manuales, FAQs, HowTo.

# Creacién en la medida de las posibilidades
del centro, comunidades virtuales en la red.

#@ Habilitar algun local, stand o espacio fisico
a donde puedan dirigirse los usuarios a recibir
asesoria.

#@ Establecer - para los centros en que se
realicen desarrollos - politicas que
promuevan el uso de estandares para la
creacién de aplicaciones como pueden ser
librerias graficas, ejemplo: wxwidgets o
foxtoolkit y lenguajes de programacién como:
ANSI C, Java, PHP y otros.

# Realizacién de estudios de las aplicaciones
mas usadas, estudios de las necesidades de
los usuarios a fin de lograr mejoras en el
servicio de aplicaciones optimizacion de las
mismas para aumentar su rendimiento y saber
en cada momento cuales son las necesidades
de los clientes.

#@ Creacién de un portal informativo como
centro del proceso que integre los métodos
mencionados anteriormente y contenga un
Service - Desk o escritorio de servicios para
aumentar los tiempos de respuesta ante las
preguntas mds frecuentes.

B)AIREVISTA DE SOFTWARE LIBRE DE LA UCI

# Lograr la automatizacién de Ila mayor
cantidad de tareas, por ejemplo implantar
mecanismos para la actualizacién automatica
de los repositorios, instalar herramientas que
permitan la instalacién automéatica de
herramientas en las méaquinas de los clientes.

Es importante sefialar que el uso de esta
metodologia no es una camisa de fuerza para
las instituciones, la metodologia propuesta
solo define las pautas de como hacer el
proceso ordenado y los pasos que se deben
seguir para lograr un mayor grado de éxito,
las tareas no tienen porque ser
necesariamente en ese orden, el mismo varia
en dependencia de las condiciones.

Referencias
Grupo técnico nacional. Lineamientos para la
migracion a Software Libre en Cuba.

2005Available from world wide web: <
ftp://softwarelibre.cu>.

netProject Ltd, and European Communities.

Directrices IDA de migracion a fuentes
abiertas. [Union Europea], October 2003
Available from world wide web:

http://www.netproject.com/docs/migoss/v1.0/

Ramén Paumier Samén. Metodologia para la
Migracién a Software Libre de la Universidad
de las Ciencias Informaticas May 2007,
18,36.
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VirtualBox OSE es el el primer software Virtual
lanzado bajo licencia de GNU (General Public
License GLP), se trata de un programa en el que
podrés correr aplicaciones windows en linux y
viceversa, su uso y funcionamiento dependen
del wusuario ya que lo podrds modificar y
personalizar dependiendo tus habilidades,
pensado especialmente para un uso empresarial
como personal. Es muy bueno en el uso de
servidores, pues cuenta con un sistema de
snapshots que nos permite regresar en el
momento deseado hacia el estado anterior en
que se encontraba el sistema operativo que nos
encontramos virtualizando, ademds posee
funcionalidades para reconocimiento de cdrom,
puertos usb, varios adaptadores de red, y algo
muy importante, siendo mucho més ligero que el
vmware, su homdlogo propietario que cuenta
con versiones para gnu/linux y windows nos
permite incluso ejecutar cualquier sistema
virtualizado que hayamos creado con este, por lo
gque nunca serd un inconveniente su uso, sino
todo un ahorro de memoria.
Mas informacién en

http://www.virtualbox.org/wiki/News

Para la instalacién de la maquina virtual
libre VirtualBox en Debian es necesario
seguir una secuencia de pasos, los cuales
se mencionan a continuacion:

1.0- Instalar software necesario para poder
instalar la maquina virtual

1.1- Instalar headers(cabeceras) del kernel

Para ello si usamos un kernel linux-image-2.6.X
instalar los headers del mismo(linux-
image-2.6.X)

En nuestro caso, usando Debian Etch con el
kernel linux-image-2.6.18-6-686 o] linux-
image-2.6.18-5-686 instale las cabeceras linux-
headers-2.6.18-6-686 o] linux-
image-2.6.18-5-686 respectivamente. Ademas
usando testing tambien he usado VirtualBox con
el kernel linux-image-2.6.22-3-686 e instalando
linux-headers-2.6.22-686.

Ejemplo para instalar los headers:
apt-get install linux-headers-2.6.18-6-686
1.2- Instalando build-essential

Para instalar este paquete ejecutar el comando

SEGURDAD Y REDES

Maquina Virtual
“VirtualBox”
Configurando la

Red

apt-get install build-essential

1.3- Instalando software

configurar la red

necesario para

apt-get install bridge-utils

2.0- Instalando y configurando la maquina
Virtual

2.1- Instalando los softwares necesarios:

Para ello es necesario ejecutar en la consola los
siguientes comandos:

aptitude install virtualbox-ose virtualbox-ose-
source module-assistant

m-a prepare

m-a a-i virtualbox-ose

Nota: Es necesario aclarar que estos paquetes
no estan en los repositorios oficiales de Debian
estable, por lo que si los necesitamos instalar en
estable, necesitaremos configurar los
repositorios de backports a los cuales tengamos
acceso, donde se colocan los paquetes de
Debian lenny o sid compilados para estable, tal
es el caso de virtualbox o la maquina virtual 6 de
java y muchos otros o debemos buscarlos en
internet o compilarlos nosotros mismos para
Debian estable(algo que no aconsejo para
usuarios principantes), lo que si nunca aconsejo
es configurar los repositorios testing o inestable
para instalarlos, esto puede causar grandes
problemas en su sistema.

2.2- Adicionando nuestro usuario al grupo
vboxusers

Para que nuestro usuario pueda ejecutar la
maquina virtual es neceario adicionarlo al grupo
vboxusers. En mi caso el usuario de mi maquina
es usuario. En el caso de quien use esta
documentacion debe sustituir usuario por el
usuario con el cual quieran ejecutar la maquina
virtual. Para ello ejecutaremos estos comandos:

adduser usuario vboxusers
usermod -aG vboxusers usuario

2.3- Haciendo que se cargue el modulo del
kernel para el uso de VirtualBox

Para ello debemos editar el archivo modules,
que se encuentra en etc, en el cual se colocan
los modulos del kernel que queremos se
ejecuten. Para ello teclear el siguiente comando:
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nano /etc/modules
Ahi escribimos:

vboxdrv

Al reiniciar nuestro sistema ya tendremos
nuestra maquina virtual lista para comenzar a
darle uso.

Notas:

1- Si no queremos reiniciar podemos ejecutar
modprobe vboxdrv , lo cual nos cargara este
modulo del kernel al instante, solo que tambien
debemos editar el fichero pues la proxima vez
que reinicemos nuestro sistema, este modulo no
estara presente.

2- Para comprobar que el modulo del kernel se
esta cargando en nuestro sistema podemos
ejecutar el comando:

Ismod | grep vboxdrv

El mismo nos debe dar una salida parecida a
esta:

vboxdrv 47456 0

3.0- Configurando la red para que lograr nuestra
mdquina virtual tenga red

3.1- Editando archivos de configuracion de la
red

Para hacer que cuando creemos nuestra
magquina virtual esta se pueda comunicar con las
demas maquinas de nuestra LAN o internet
debemos editar el archivo de configuracion de la
red de nuestra maquina(La maquina en la cual
estamos instalando VirtualBox). Para ello editar
el archivo interfaces a través del siguiente
comando:

nano /etc/network/interfaces

De este archivo les muestro un ejemplo de la
configuracién de mi ordenador:

auto lo
iface lo inet loopback

iface br0 inet static

address 10.33.2.151
netmask 255.255.255.0
network 10.33.2.0
broadcast 10.33.2.255
gateway 10.33.2.254
bridge_ports all

auto br0
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Como pueden ver la interface eth0O ha sido
cambiada por brO en iface br0 inet static y auto
brO0 , ademas se ha introducido el parametro
bridge ports all . Con este ejemplo de
configuracién mostrado, solo necesitan adaptarlo
a la subred usada para cada caso en especifico
cambiando su direccion ip, mascara de red,

broadcast y gateway. Hasta aqui, si hemos
configurado adecuadamente el fichero
mencionado aneriormente solo nos queda

reiniciar nuestros servicios de red.
3.2- Reiniciando servicios de red

Para lograr este objetivos solo necesitaremos
teclear un comando en la consola, el cual es
mostrado a continuacién:

/etc/init.d/networking restart

3.3- Creando la interfaz de red para el usuario
que la usard.

Para crear la interfaz de red y que sea usada por
el usuario que ejecutard el Virtualbox solo
debemos teclear en la consola el siguiente
comando:

VBoxAddIF vbox0 usuario br0

Una vez ejecutado este comando, nos debe
mostrar una salida similar a esta:

VirtualBox host networking interface creation
utility, version 1.5.6_OSE

(C) 2005-2007 innotek GmbH

All rights reserved.

Creating the permanent host
interface "vbox0" for user usuario.

networking

Nota:

En el comando especificado anteriormente,
usuario es el usuario que ejecutara la maquina
virtual, es decir el usuario con el que trabajamos
en nuestra maquina.

3.4- Configurando VirtualBox luego de ser
ejecutado

En este paso lo primero que haremos sera
ejecutar VirtualBox. Lo podemos hacer a
ejecutando la combinacion de teclas alt+f2 y
escribiendo virtualbox. Luego crearemos una
nueva maquina virtual dando click en nueva o
new y para ello debemos seguir una secuencia
de pasos, bastante intuitiva(ademas, en internet,
en cualquier manual se explica como crear una
nueva maquina virtual) . Luego de haber creado
la  maquina virtual haremos «click en
configuracion/red y en donde se le dice la
interfaz a usar marcamos anfitrién(host interface
si la tenemos en ingles) y en el cuadro de
dialogo de abajo donde dice nombre de la
interface(interface name )le ponemos:

vbox0
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Hasta aqui, solo para estar seguro, que
los cambios han tenido efecto (ejemplo
hasta que como minimo no se cierre
sesién  nuestro usuario no tendra permisos
para inicializar una maquina virtual)reiniciemos
nuestro sistema y ya procedamos a instalar
cuantos sistemas operativos necesitemos sin
necesidad de tener varios en nuestra propia
maquina. De esta forma. Espero que sea de su
agrado usar esta genial software que nos
permite emular sistemas operativos de manera
virtual y que ademas somos libres de usarlo
pues precisamente es software libre.

Notas:

1- Distribuciones usadas para probar esta

documentacion:

Debian etch 4.0 o estable y Debian testing o
lenny

2- Fecha en que fue elaborada |Ia
documentacion: 6 de febrero del 2008

Nota aclaratoria:

Existen pocas probabilidades de que esta
documentacion no funcione, pues paralelamente
a la realizacién de esta documentacién, fuimos
haciendo lo descrito en la misma en un
ordenador con Debian etch instalado y usando el
kernel linux-image-2.6.18-6-686 y todo funciond
a la perfeccién luego de reiniciar el sistema.
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Proyecto UNICORNIOS

Introduccién

El trabajo que se presenta a continuacién
pertenece a una serie de articulos relacionados
con el aprendizaje de Blender, que se publicaran
comenzando por este, en los subsiguientes
nimeros de UXi. El mismo se sustenta sobre la
experiencia adquirida en estos afios con relacion
al popular programa de animacién y modelaje
cuyo mas reciente hito, “Big Buck Bonny” ya se
inscribe en los anales de la historia del software
libre, y la consulta de otros materiales
relacionados que han tenido mas o menos éxito
entre los estudiantes de la Universidad de las
Ciencias Informéticas.

Sin pretender ser todo los profundo que se
pudiera, es intencién de los redactores de este
espacio fomentar el interés por Blender, no solo
a través de la promocién de sus potencialidades,
como se hiciera en un articulo publicado aqui

hace vya algln tiempo, sino también
desmitificando en la préctica el criterio, las mas
de las veces infundado con el que sus

detractores han pretendido desacreditarlo.

| Tl T I E e e L ol i T e e L o o e L 2t

Figura 1: Diferentes configuraciones
del Sistema de Ventanas de Blender

Servicios Libres

Blender
Parte |

Parte I: La interfaz

AUn cuando algunos basados en su experiencia
en otras herramientas similares opinan sobre la
interfaz de Blender no ser la mas “intuitiva”, lo
cierto es que su curva de aprendizaje es mas
favorable a los wusuarios que carecen de
experiencia en el tema, que sus homdlogos
propietarios de wuso mas difundido como
consecuencia de la propaganda y la publicidad
mediaticas.

En Blender, las estructuras fundamentales son
ventanas que tienen la particularidad de no ser
flotantes, sino que se disponen segln crea el
usuario, una a continuacién de la otra en ambas
direcciones y en la cantidad que este considere

(Ver Figura 1).
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Estas ventanas se diferencian entre si por su
contenido y funcionalidad, en lo que podemos
catalogar como tipos de ventanas: algo asi como
una especie de plantas de una misma fabrica
donde se producen y ensamblan las partes que
integraran el producto final; ya sea una imagen
artistica, un modelo, una escena, animacién o
juego (Ver Tabla 1).

Tipo de Ventana lcono*

Tipo de Ventana

lcono*

Ventana 3D

Editor MLA [(Animacion Mo Lineal)

Preferencias de Usuario

Buscador de Archivos

Cutliner

Editor de Nodos

Ventana de Botones

Editor de Texto

Ventana de Script

Ventana de Audio

Editor de Curvas IPO

Timeline

< m e R

Far
L,

L'

Editor de Accion

Editor de Secuencias de Video

E P& | @[] |o88 me

Editoer UV Image
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Buscador de Imagenes

RHC

Tabla 1: En |la tabla se presentan los diferentes tipos de ventanas, que caracterizan al
Sistema de Blender con sus respectivos iconos identitarios(* los iconos se localizan en el
extremo derecho del encabezado de cada ventana)
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Cada ventana a su vez esta formada
por un “header” o encabezado, o lo que
eslo mismo una barrade menU, que se
puede o no hacer visible, o colocar a
conveniencia en alguno de sus extremos, asi
COMO por un cuerpo o espacio de trabajo, todos
los cuales poseen botones, cajas de texto,
menus desplegables, etiquetas, entre otros
artefactos graficos popularmente conocidos
como widgets para el trabajo de creacién (Ver
Figura 2).

B = view select otject [onectvione <]

Figura 3: La figura muestra la estructura de una
ventana tipica en Blender: En color verde el
cuerpo de la ventana y en amarillo el header o
“encabezado”.

En las siguientes secciones se muestra cémo
realizar las operaciones relatadas antes sobre el
Sistema de Ventanas de Blender teniendo como
base mensajes graficos y apuntes descriptivos,
gue guiardn al lector de estas paginas por los
senderos de este singular software.

Hagalo usted mismo

Secciodn I. Configuracién geométrica del Sistema
de Ventanas de Blender

1.1 Ampliar o disminuir el tamafo de una ventana
por alguno de sus extremos.

Debido a que en Blender no existen ventanas
flotantes, esto es ventanas cuyas &reas no
influyen en el area de las demas, la operaciéon
mdés comun, que puede realizarse es ampliar o
disminuir su tamafio por alguno de sus extremos
sin importar cual sea este (en el sistema de
ventanas tradicional estas solo pueden
redimensionarse por sus extremos laterales e
inferior).

Paso 1: Se posiciona el puntero del mouse en el
extremo de la ventana por el que se quiere
redimensionar esta. Al hacerlo el puntero cambia
por una flecha de doble sentido que indica las
posibilidades de movimiento.
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Paso 2: Se mueve finalmente el extremo con
clic izquierdo sostenido en el sentido que se
quiera hasta lograr el tamafio deseado.

1.2 Duplicar una ventana

Duplicar una ventana en Blender es un
proceso sencillo que solo requiere 3 pasos y
sus resultado es muy similar a lo que ocurre
en la divisién celular, en el que las partes en
que se secciona la célula original toman
caracteristicas idénticas.

Paso 1: Realizar el Paso 1 del ejemplo anterior.

Paso 2: Una vez que aparece la flecha con doble
sentido se procede a hacer clic derecho y en el
menu que se muestra se selecciona la opcién
“Split” o “Separar” si se ha configurado Blender en
espafnol (Ver Figura 3).

Figura 3: En la figura se muestra el menu que
aparece una vez que se hace clic derecho en la
divisiéon entre dos ventanas con la opcién “Split”
seleccionada.

Paso 3: Después de seleccionada la opcién con
clic izquierdo aparece una linea que se mueve
segun lo hace el mouse (Linea de corte
horizontal o vertical) (Ver Figura 4a): esta es la
Iinea por la cual se dividird en dos ventanas
iguales la ventana seleccionada (si movemos el
mouse de una ventana contigua a la otra
veremos como le sucede lo mismo a la linea), de
manera que procediendo a ubicarla en el lugar
deseado se hace clic izquierdo y listo (Ver en la
Figura 4b el resultado final).
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Figura 4a: Linea de corte vertical

Figura 4b: Resultado final

1.3 Hacer que una ventana extienda su érea
sobre otra, ocupandola.

Comunmente se llama a esta operacién unir dos
ventanas en una, mas lo que se busca en
realidad es disminuir el nimero de ventanas
existentes a partir de la ocupacién del area de
una por otra. Para realizar esto:

Paso 1: Se realiza el Paso 1 del ejemplo anterior.

Paso 2: Se realiza andlogamente el paso 2 del
ejemplo anterior, salvo que en vez de
seleccionar la opcién “Split” seleccionamos
llJoinII.

Paso 3: Después de seleccionada la opcién con
clic izquierdo, la ventana sobre la que se
encuentra el mouse aparece mdas oscura con una
flecha sobre ella (Ver Figura 5), que indica que la
ventana contigua desde donde se dirige ocupara
el lugar de esta. Finalmente se hace clic
izquierdo para aprobar que se proceda a realizar
la operacioén.
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Figura 5: En la figura se muestra la flecha que
aparece una vez seleccionada la opcién “Join”
para indicarle al usuario desde qué ventana y
hacia qué ventana se dirige la extension.

Seccion Il. Estructura de la ventana
2.1 Quitar el encabezado de una ventana

Paso 1: Se posiciona el puntero del mouse
sobre la ventana a la que se quiere quitar su
encabezado.

Paso 2: Se hace clic derecho y en el menl que
aparece se selecciona la opcién “No Header”.

2.2 Restablecer el encabezado de una ventana

Paso 1: Se realiza el Paso 1 del ejemplo
anterior, pero como ahora no hay encabezado, el
procedimiento se realizard llevando el puntero
del mouse hasta la linea de divisién entre la
ventana correspondiente y alguna de sus
vecinas.

Paso 2: Se realiza de manera similar al Paso 2
de la seccién anterior, sin embargo en vez de
seleccionar la opcién “No Header”, la cual
ademas no aparece ahora-, se selecciona “Add
Header”.

2.3 Cambiar la posicidon del encabezado de una
ventana

Al respecto, Blender solo permite dos
posibilidades, a saber Bottom y Top, cuya

descripcién solo se diferencia en cudl de estas
opciones se seleccione.

2.4 Cambiar el tipo de una ventana por otro

Para realizar esta operaciéon se necesita que la
ventana tenga activo el encabezado.
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Paso 1: Una vez comprobado esto se Conclusiones
hace clic izquierdo sobre el icono que
se encuentra en el extremo izquierdo del
encabezado (alguno de los iconos que
aparecen en la Tabla 1) .

Como se ha podido apreciar en este articulo, la
interfaz de Blender no es menos extrafia que la
de otros software de su misma especie ante ojos
inexpertos, al punto que sea dificil su
comprensién, siendo considerables, eso si, sus
ventajas desde el punto de vista visual y estético
con colores que favorecen el trabajo cémodo
para los usuarios. En articulos posteriores a este,
se trataran otras aristas de la configuracién de
Blender, como los colores y los iconos, que por
ser funcién de un tipo especifico de ventana se
ha obviado de este explicacién, el idioma de las
etiquetas, entre otros aspectos técnicos como el
rendimiento, los controles u opciones de
autosalva, por solo citar algunos ejemplos.

Paso 2: Al hacerlo se selecciona en el menu
desplegable (Ver Figura 6) que aparece, el tipo
de ventana deseado.

Figura 6: En la figura menu de seleccién del
Tipo de Ventana
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Ing. Abel Meneses Abad
abelma@uci.cu
Proyecto Unicornios

Las Facultades Regional de Granma y la 10,

de la Universidad de Ilas Ciencias
Informéaticas convocan a todos los
profesores, trabajadores y estudiantes

vinculados a las actividades de formacién,
investigacién y produccién, relacionadas
con la informatica, a participar en el
Segundo Taller de Tecnologias Soberanas
gue se efectuard el 27 Noviembre de 2008.

Objetivos

* Propiciar un espacio para el intercambio de
experiencias, reflexiones y resultados en
torno a la actividad cientifico técnica
relacionada con el Software Libre.

¢ Comunicar las experiencias de las
Facultades de la UCI y de las IES de la
provincia en el uso de Software Libre.

« Comunicar, y fomentar la cooperacién
entre las diferentes empresas y
comunidades que usan y promueven el
Software Libre.

e Promover el uso de Software Libre

Comisiones

1. Experiencias y estrategia nacionales de
migracion.

2. Aspectos legales y juridicos en el
Software Libre.

3. El Software Libre en la Sociedad de la
Informacién.

4. Herramientas Libres.

5. Desarrollo de aplicaciones en SWL.

6. Experiencia del uso del SWL en el entorno
académico.

Inscripcion y presentacidon de trabajos

Los interesados deberdn hacer su
inscripcién y enviar los resimenes antes del
20 de noviembre de 2007 a la cuenta de
correo creada para la ocasién.

Los mismos deben estar escritos en el
formato Carta (8% x 11" 6 21,59cm x
27,94cm), usando fuente Arial y tamaho 12
con interlineado simple, y deberan incluir
los datos de los autores (nombres, email e
institucién) ademas del titulo y un resumen
con una extensién maxima de 250 palabras.
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Segundo Taller de
Tecnologias
Soberanas

Otras informaciones de interés

En el marco de este taller se podrd
participar en una conferencia central sobre
el Software Libre que se impartird durante
la presentacion del taller. Dicha conferencia
estard enmarcada en una panoramica sobre
la actualidad del software libre en Cuba y la
estrategia de la UCI. Asi como visitas a los
laboratorios, y posibilidad de intercambiar
con las experiencias de la facultad. Ademas
de pruebas de los servicios en plataformas
libres de las que se hacen uso
cotidianamente en la FRG de la UCI.

Comité Organizador

e MSc.. Reyna Estrada Nelson - Presidente
» MSc. Hector Rodriguez Figueredo

e MSc. Rafael Sofiora Bonilla

 Ing. Oleysys Socarras Sosa

* Ing. Karel Rodriguez Varona

* Ing. Abel Meneses Abad

Secretaria Ejecutiva
 Ing. Nurileidis Almeida Cintra
Contactos

Para el envio de resimenes y trabajos,
conocer aceptacién 'y tener mas
informacién, usted podrd contactar
directamente con la Secretaria ejecutiva de
la Conferencia y el Comité Organizador del
Taller Secretaria de la Conferencia.

Email:
softwarelibre@grm.uci.cu

FACULTAD REGIONAL GRANMA

29


mailto:abelma@uci.cu
mailto:softwarelibre@grm.uci.cu

Yumilka Barbara Fernandez
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Universidad de Camaguey
“lgnacio Agramonte”

Cuba

IMPLEMENTACION DEL ALGORITMO
EMBEDDED ZEROTREE WAVELET (EZW)
PARA LA COMPRESION DE IMAGENES
FIJAS

La transmisién de imagenes médicas a
través de redes de comunicacién, asi como
su  almacenamiento, constituyen un
problema de gran importancia en la
actualidad, dada la gran cantidad de
imadgenes producidas para propésitos de
diagndstico. Una alternativa de solucién es
el manejo de imégenes digitales en forma
eficiente, a través de dispositivos
conectados en red, que en conjunto ofrecen
una serie de servicios que dan soporte a la
operatividad de un &rea determinada. Para
hacer efectiva esta aplicaciéon, se deben
considerar la facilidad, rapidez, seguridad
en el acceso de imdagenes asi como la
calidad en su presentacién y transmisién. Al
mismo tiempo, es indispensable disponer de
un software que permita la compresién de
estas imdagenes, para lo cual la alternativa
considerada fue el algoritmo Embedded
Zerotree Wavelet (EZW). En este trabajo se
realizé un estudio del algoritmo EZW para
lograr su implementacién eficiente, en
funcién de complementar herramientas de
software para el manejo de imagenes que
no ofrecen la posibilidad de comprimir la
informacién. Como resultado se obtuvo un
programa eficiente que brinda facilidades
de explotaciéon y la posibilidad de realizar la
compresién en forma progresiva. Como
parte del trabajo se realizé una evaluacién
del producto Ilogrado, que realiza Ia
compresién de imagenes médicas con
elevada tasa y baja distorsién,
contribuyendo a minimizar los costos de
trafico en la red.

yumilka.fernandez@reduc.edu.cu

Universidad Central de Las Villas

INFORMATICA 2007

Victor Alejandro Crespo
Rodriguez
arqvictorino@yahoo.com
Facultad de Arquitectura.
CUJAE. Cuba
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EL SOFTWARE LIBRE EN LA
EDUCACION: SU EMPLEO EN LA
CARRERA DE ARQUITECTURA Y DISENO

Este trabajo pretende demostrar el uso del
software libre en ramas diferentes a Ia
informatica, en este caso en la carrera de
Arquitectura y Disefio, a partir de las
posibilidades y ventajas que poseen este
tipo programas, en la realizacién de mejores
trabajos con un minimo de recursos.
Constituye ademas una pequefa guia para
usuarios sin conocimientos sobre software
libre permitiéndoles conocer que programa
puede sustituir a software propietarios, a
partir de resultados  graficos que
demuestran las prestaciones y posibilidades
de estas herramientas.

DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
UTILIZANDO BLUEFISH + PEAR (DB,
HTML_QF) +< MYSQL

Actualmente el uso de clases para el
desarrollo de software estd muy extendido
pues éstas hacen que el cédigo sea mas
limpio, elegante, simple y promueven la
reutilizacién de coédigo, por lo que el
desarrollo se acelera en gran medida y el
mantenimiento del cédigo no es complejo.
Para el desarrollo WEB la tecnologia LAMP
(Linux ? Apache ? MySQL ? PHP) es muy
popular y el manejo de clases también. Esto
hizo posible el nacimiento de PEAR (PHP
Extension and Application Repository). Este
trabajo pretende mostrar con ejemplos
practicos todas las bondades de estas
tecnologias asi como el uso de BlueFish,
PEAR HTML QF, PEAR DB, etc., para el
desarrollo de aplicaciones WEB sobre
plataformas de Software Libre.

Ponencias disponibles en:

http://www.informaticahabana.com/evento_virtual/?q=node/31&t=111%20Taller%20Internacional%20de%20Software%20Libre&p=1

Informatica
¢ remEINVENCON 9000

http://www.informaticahabana.cu/
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