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Capitulo 1. Introduccion

Breve introduccion sobre LliureX

LliureX es un proyecto de la Conselleria de Educacién de la Generalitat Valenciana, que tiene como objetivo
principal la introduccién de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el sistema educativo
de la Comunidad Valenciana.

LliureX es una iniciativa de la Comunidad Valenciana que proporciona a los centros educativos de Primaria
y Secundaria un entorno bilinglie (valencia/castellano) de utilizacién de herramientas informaticas en las
aulas.

La creacion de una distribucion GNU/Linux, basada en Software Libre, forma parte del proyecto LliureX.

¢ Qué es Linux?

Linux es un Sistema Operativo que actla como un servicio de comunicacién entre el hardware (el
equipamiento fisico del ordenador) y el software (las aplicaciones que utilizan el hardware) de un
ordenador.

El nicleo de Linux presenta todas las caracteristicas de un auténtico Sistema Operativo. Algunas de ellas
son:

Multitarea

Técnica para compartir un solo procesador entre varios trabajos independientes.

Memoria virtual
Permite un uso extendido y repetitivo de la memoria principal de la computadora para ampliar y optimizar
su utilizacion.

Controladores TCP/IP rapidos

Para una comunicacién veloz.

Bibliotecas compartidas

Para permitir a las aplicaciones compartir codigo.

Capacidad multiusuario

Significa que muchos usuarios pueden utilizar el ordenador al mismo tiempo, cada uno de ellos ejecu-
tando tareas diferentes.

Modo protegido
Permite a los programas acceder a la memoria fisica, y protege la estabilidad del sistema.

El nicleo de Linux esta bajo los términos de la Licencia Publica General (GPL) http://es.gnu.org/licencias.
La licencia GPL establece que el cddigo fuente debe ser libremente distribuido y que cualquier persona
puede hacer copias para su propio uso, venderlo o distribuirlo (con algunas restricciones). La mayor parte
del software para Linux esta bajo la licencia GPL. Esto no significa que todo el desarrollo de software, o todo
lo que sea portado a Linux deba tener esta licencia.

Mas alla de las libertades que ofrece Linux por el hecho de ser Software Libre, el sistema incluye herramien-
tas basicas de seguridad, como SSL, encriptacién, RSA/DSA, firewalls, empaquetadores tcp, sistemas de
archivos criptogréficos, tuneles IP, Kerberos, etc., y que, ademas, son compatibles con los patrones Unix con
mas de dos décadas de utilizacion y perfeccionamiento.

Linux es reconocido como uno de los sistemas operativos de mayor fiabilidad respecto a la seguridad de
los sistemas de ordenadores. Los servicios que ofrece tienen unas criticas excelentes. Nombramos, como
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ejemplo, el servidor de paginas web Apache, el mas usado en Internet (mas del 60% de los servidores) por
su velocidad y seguridad.

Linux dispone de herramientas de alerta en casos de ataque, diagnosticando el tipo y actuando en conse-
cuencia, pudiendo de esta forma generar esquemas de seguridad reduciendo al minimo la posibilidad de
ser vulnerados.

Por otro lado, Linux es muy estable y raramente necesita ser reiniciado. Una aplicacién puede fallar en
alguna ocasién, pero no bloqueara al sistema entero.

Breve historia de Linux

La historia de Linux empieza en Finlandia (1991), cuando el estudiante de la Universidad de Helsinki, Linus
B. Torvalds, se plante6 aprovechar mejor los recursos de su ordenador (un PC con procesador Intel 386)
y se instaldé en él una version reducida del sistema operativo Unix (http://www.unix-systems.org) llamada
Minix.

Sin embargo, debido a las limitaciones del Minix, Linus decidi6 reescribir algunas partes del sistema,
afadiéndole mayor funcionalidad. Posteriormente, Linus decidié difundir el cédigo fuente por Internet, de
manera gratuita y con el nombre de Linux (contraccion de Linus y Unix). La primera difusién de Linux tuvo
lugar el mes de agosto de 1991. Era la versién 0.01.

Esta primera version era lo que se podria denominar un embridn y ni siquiera hubo anuncio oficial. La primera
version "oficial”, la 0.02, se hizo publica el 5 de octubre de 1991. En esta nueva versidn ya se incorporaron
algunos programas GNU http://www.gnu.org/home.es.html como la shell bash, el compilador GCC ...

En estas primeras versiones, Linux era bastante limitado, pero el hecho de que se difundiera el fuente
por Internet, y totalmente gratis, hizo que cada vez mas personas empezaran a colaborar con el proyecto,
llegando a cientos de colaboradores que hay trabajando en la actualidad en los cientos de proyectos GNU.

La primera version estable de Linux fue la 1.0 y aparecié en Marzo de 1994. El niUmero de version asociado
al ndcleo tiene un sentido muy particular ya que esta ligado a su desarrollo. La evolucién de Linux se efectia
en dos fases:

- Fase de desarrollo: |a estabilidad del ndcleo no esta asegurada; es el momento donde se afnade fun-
cionalidad al nlcleo, optimizaciones, etc. En definitiva, es la fase en la que se desarrolla el nicleo y se
caracteriza por su nombre de versién impar: 1.1, 1.3 ...

- Fase de estabilizacion: se trata de coger el nucleo desarrollado en la fase anterior, y hacer que éste sea lo
mas estable posible. Aqui las modificaciones son minimas, se trata mas de retoques y pequenos ajustes.
Los nucleos estables tienen nimero de versién par: 1.0, 1.2, 2.0, 2.4, 2.6,...

Actualmente Linux es un sistema Unix completo y estable, que sigue evolucionando y que cada dia gana
nuevos adeptos. Durante muchos afnos Linux pertenecid, casi por completo, al mundo universitario. Ahora
que Internet llega a millones de usuarios, Linux se esta extendiendo rapidamente, incluso en el mundo
empresarial.

Inicialmente Linux se disefid6 como un clénico de Unix, distribuido liboremente para funcionar en maquinas
PC con procesadores Intel 386, 486... En la actualidad funciona sobre otras muchas plataformas como los
procesadores Alpha, Sparc, Amiga, Atari, las maquinas tipo MIPS y sobre PowerPC.

Es importante saber que Linux respeta las especificaciones POSIX http://standards.ieee.org/regauth/posix/,
pero posee también ciertas extensiones de las versiones System V y BSD de Unix. Esto simplifica notable-
mente la adaptacién de programas desarrollados inicialmente para otros sistemas Unix.

El término POSIX significa Portable Operating System Interface. Son unas normas definidas por el IEEE
http://www.ieee.org y estandarizados por ANSI http://www.ansi.org e ISO http://www.iso.ch. POSIX permite
tener un cédigo fuente transportable.

Gracias a Internet, Linux ha tenido un crecimiento espectacular en los ultimos tiempos, haciendo que el
proyecto cada vez tenga mas colaboradores y, de esa forma, haciendo el sistema cada vez mas potente.
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Hay que recordar también que el término Linux se refiere al nlcleo del sistema (parte que interactia con
el hardware de la maquina). Cuando se habla de todo el conjunto que forma el ndcleo, y todos los demés
proyectos GNU (shells, compiladores, escritorios y las distintas aplicaciones en general), se esta hablando
ya del Sistema Operativo GNU/Linux.

¢ Qué es GNU?

En 1984 y debido a la ley antimonopolio existente en EE.UU. la restriccion que impedia explotar comer-
cialmente UNIX desaparecid, y la primera medida que se dejé notar fue la restriccion en la distribucion del
cédigo fuente del sistema.

Pero ese mismo afio 1984, Richard M. Stallman decidié iniciar el proyecto GNU (GNU’s Not UNIX), un
proyecto cuya finalidad era proporcionar un sistema operativo similar a UNIX, pero con una licencia que
impidiese una ’'vuelta a la oscuridad’ como la que sufrié el propio UNIX. Dicha licencia se llamé GPL (GNU
Public License) y le confiere al software la propiedad de ser libre y permanecer libre.

Stallman comenz6 a construir una herramienta fundamental para el sistema: el compilador para el lenguaje C
(gcc, de GNU C Compiler). Esta herramienta software se ha convertido en el nexo de unién mas importante
de todo el software libre. Con el tiempo fue el compilador utilizado por Linus Torvalds para desarrollar el
famoso ndcleo Linux. Un porcentaje muy alto de todo el cddigo asociado al software libre esta escrito en
C. Y, gracias a Stallman, el compilador gcc (y el resto del sistema) podemos decir que es patrimonio de la
humanidad.

¢ Por qué "GNU/Linux" en lugar de "Linux"?

Porque de esa manera se reconoce explicitamente que el sistema operativo no sélo es el nicleo Linux, sino
que contiene muchas otras herramientas que se escribieron con anterioridad y sin cuya existencia nunca
habria sido posible construirlo, ni tener algo funcional en los ordenadores.

Todas esas herramientas juntas forman el sistema GNU, que es como se denomina al proyecto para con-
struir un sistema operativo totalmente libre iniciado a mediados de los ochenta por la Free Software Foun-
dation (FSF http://www.fsfeurope.org/index.es.html). De hecho, el sistema GNU podria tener en un futuro
préximo otros nucleos, como el Hurd, con los cuales los usuarios podran elegir entre sistemas GNU/Linux o
GNU/Hurd. Lo realmente importante es disponer de un sistema operativo libre, no el nucleo, el escritorio o
el subsistema grafico que lleve (y que ird cambiando con el tiempo).

¢ Qué es una distribucion de GNU/Linux?

Una distribucién GNU/Linux se define como un conjunto de programas que permiten tanto la instalacion en
el ordenador del Sistema Operativo Linux como su uso posterior. Su objetivo es facilitar la instalacion, la
configuracién y el mantenimiento de un sistema GNU/Linux.

En general, una distribucion contiene el nucleo, parte central del sistema operativo, y los programas nece-
sarios para la interaccion con el sistema.

En la actualidad existen gran cantidad de distribuciones, cada una de ellas creada para satisfacer unas
necesidades concretas y con un objetivo especifico, como es la facilidad de uso, la seguridad, su utilizacién
por un colectivo determinado, etc. Las distribuciones GNU/Linux vienen completamente pre-configuradas
segun las especificaciones establecidas por la organizacién que las crea, incluyendo utilidades e instal-
adores.

En la actualidad las distribuciones GNU/Linux mas conocidas (RedHat, SuSE, Mandriva) son empresas
que compiten entre si por incluir el Ultimo software, a veces también software propietario, con instalaciones
graficas capaces de autodetectar el hardware y que instalan un sistema entero en unos cuantos minutos sin
apenas preguntas.

Entre las distribuciones de GNU/Linux, destaca el proyecto Debian. Debian nace como una iniciativa no
comercial con un modelo de desarrollo abierto, financiada en sus inicios por la Free Software Foundation
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(FSF), aunque luego se independiza de ésta y va mas alla del propio sistema GNU/Linux. Es la Unica de
las grandes distribuciones que no tiene intereses comerciales ni empresariales. Son sus propios usuarios,
muy activos, quienes mantienen la distribucion de modo comunitario, incluidas todas sus estructuras de
decisién y funcionamiento. Uno de sus objetivos es recopilar, difundir y promover el uso del software libre.
Reune el mayor catalogo de software libre, todos sus paquetes probados, mantenidos y documentados por
desarrolladores voluntarios.

¢Por qué la Conselleria de Educacion crea una nueva distribucién
GNU/Linux?

La necesidad de crear una distribucion especifica para el Sistema Educativo de la Comunidad Valenciana
viene dada por sus caracteristicas, objetivos y ambito de utilizacién. Por otro lado, la Administracion Ed-
ucativa no debe favorecer intereses empresariales concretos proponiendo una distribucion comercial de
GNU/Linux de las ya existentes.

LliureX es la primera distribucién de GNU/Linux (basada en la versién educativa de Ubuntu, EdUbuntu
GNUY/Linux) disponible en valencia y castellano.

Con ella se pretende acercar las tecnologias y, en definitiva, los nuevos sistemas de aprendizaje a todo el
colectivo educativo de Primaria y Secundaria de la Comunidad Valenciana.

Otras caracteristicas importantes de LliureX son:

1. Entorno amigable que facilita su utilizacién y aprendizaje.

2. Incluye paquetes software que abarcan todas las areas educativas, como Mateméticas, Lengua, Fisica,
Conocimiento del medio, etc. de los diferentes niveles de la ensefanza obligatoria.

3. Posibilidad de utilizacién sin instalacion previa (Live-CD), pudiendo, de esa forma, mantener la estructura
del aula informatica.

4. Facilidad de instalacién, mantenimiento y actualizacién del software.

5. Funcionamiento del aula con una estructura cliente-servidor que permite un mayor control del aula re-
specto a la autenticacion de usuarios, clonacién de maquinas, mantenimiento del software de aplicacion,
etc.

6. Posibilidad de hacer copias y redistribuir LliureX de forma gratuita.

Con todo ello se pretende conseguir que la utilizacién de las tecnologias en las aulas de la Comunidad
Valenciana se convierta en una realidad.

LliureX es una apuesta de la Conselleria de Educacién que busca la integracion, la innovacion y la difusién
de la Sociedad de la Informacién en el ambito educativo.

LliureX: el manual de usuario

El manual esta disefiado para ayudar a los usuarios noveles a navegar y a utilizar las diferentes herramientas
software incluidas en la distribucién LliureX.

Uno de los objetivos fundamentales del Manual de Usuario es facilitar la tarea de conocimiento, uso y
aprendizaje de la distribucién LliureX. Sin embargo, se ha de tener siempre presente que los métodos,
mecanismos de trabajo y las propias herramientas software difieren de las utilizadas por otros Sistemas
Operativos. Por tanto, es aconsejable acercarse a LliureX con una mentalidad abierta, viendo la distribucion
como una alternativa completa y real.

El manual de usuario contiene informacion acerca de todas las operaciones basicas para la mayoria de los
usuarios. Da una visién completa de la utilizacién de LliureX a nivel de usuario, explicando con detalle el
funcionamiento de las herramientas software e incluyendo capturas de pantallas Gtiles para el seguimiento
de la explicacion.
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El manual contempla la utilizacion de dispositivos de almacenamiento externo como son los CDs, CD-RWs,
DVDs y lapices USB. Configuraciones basicas, como el teclado, fecha y hora del sistema. La conexioén a
Internet y los diferentes navegadores web incluidos. Utilizacion de herramientas ofimaticas, como la suite
OpenOffice.org completa. Utilizacién de software para disefo grafico, multimedia, aplicaciones educativas,
etcétera.

La gama de herramientas incluidas en LliureX es extensa. De todas ellas se incluye soporte suficiente
al usuario para que la utilizacién de dichas aplicaciones pueda ser abordada por el usuario con garantia
de éxito, pero dejando a su criterio y estudio la profundizacion en aquellas que puedan ser de su interés
particular.

Se recomienda la utilizacion del sistema desde el entorno grafico. LliureX incluye el escritorio GNOME y
documenta su utilizaciéon y configuracion. La utilizacién del sistema desde la linea de orden es preferible
dejarla para usuarios experimentados (administradores de aula) ya que se podria danar el sistema de forma
involuntaria.

Convenciones del documento

Al leer el Manual de Usuario de LliureX se comprobara que determinadas palabras estan representadas
utilizando tipos de letra, tamano y estilo diferentes. De esta forma se pretende asociar todas las palabras
que tienen una misma representacion a una categoria especifica. Este mecanismo facilita la identificacion y
funcionalidad del término.

Tipos de palabras:

Synaptic

Indica que el término identifica una aplicacién de usuario.

Opcién de menu

Indica que el término identifica una opcion de menu.

General

Indica que el término identifica una pestana en un cuadro de didlogo.

archivo.txt

Indica que el término identifica un archivo.

/home/lliurex/archivo.txt

Indica que el término identifica un camino completo (path absoluto) hasta el archivo especificado.

./archivo.txt

Indica que el término identifica un camino relativo al directorio actual hasta el archivo especificado.

../archivo.txt
Indica que el término identifica un camino relativo al directorio padre (inmediato anterior) hasta el archivo
especificado.

\n

Indica que el término identifica una secuencia de escape, nimero de version, caracteres especiales en
general, siglas,...

gzip
Indica que el término identifica una orden lanzada en linea de orden.
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Ctrl+M
Indica que el término identifica una combinacién de teclas. En el ejemplo: tecla Ctrl y tecla M.

Ademas de estas convenciones existe en el manual otro tipo de mecanismos para llamar la atencién del
usuario en determinadas circunstancias. Existen también categorias, y, entre ellas tenemos:

Nota: para aclaraciones sobre el tema tratado.
Truco: para trucos, atajos, etc.

Atencidn: para avisar sobre detalles de interés.

Sus comentarios son importantes

Si al leer el manual detecta algln error de impresion, o si tiene ideas para la mejora, en cualquier sentido,
de este manual, aceptamos con gusto sus comentarios y sugerencias. Para ello, por favor, contacte con
nosotros a través de la pagina web http://www.lliurex.es/, indicando claramente las sugerencias y, en el caso
de errores, el capitulo y seccion en las que se han detectado.

De antemano le agradecemos su colaboracién.
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Términos basicos

En este punto se incluye una lista de términos basicos, con sus correspondientes descripciones, que seran
de gran utilidad para el correcto seguimiento del manual. Es conveniente no obviar su lectura, sobre todo
para aquellos usuarios que estén iniciando su contacto con la Informatica en general.

- Orden: instruccién que se le da al ordenador con el teclado o con el ratén.

- Linea de 6rdenes: en modo intérprete de 6rdenes (en una terminal de texto), lugar en el que se teclea la
orden.

- Archivo/Fichero: técnicamente un archivo es una secuencia de bytes de datos que reside en algin medio
estable, como puede ser un CD, DVD, lapiz USB o un disco duro. Cada archivo tiene asociado un nombre,
contenido, ubicacién e informacion de tipo administrativo, tal como propietario, tamafio y permisos. El
contenido de un archivo puede ser texto, programas fuente, programas ejecutables, imagenes, sonidos y
otros.

- Directorio/Carpeta: los archivos se agrupan en directorios. Un directorio es un archivo que contiene una
lista de nombres de archivo e informacién acerca de los mismos. Dentro del sistema de archivos, un
directorio es una localizacién (camino) capaz de contener otros directorios o archivos. Dos archivos que
se encuentren en distinto directorio pueden tener el mismo nombre sin confundirse.

- Interfaz gréfica del usuario (GUI): término utilizado para referirse a las ventanas interactivas, iconos,
menus y paneles que permiten al usuario ejecutar acciones, como iniciar aplicaciones y abrir archivos
usando el ratén o el teclado.

- Escritorio grafico: localizacion de los iconos de Carpeta de inicio de usuario, Empezar aqui, Papelera... El
usuario puede personalizar su escritorio colocando fondos especiales, colores y fotos.

- Iconos: pequenas imagenes que representan una aplicacién, carpetas, atajos o recursos del sistema (tal
como una unidad de CD). Los iconos Lanzadores usualmente se refieren a accesos directos a aplica-
ciones.

- Péaginas del manual y Paginas de informacion: la orden man (abreviacién para manual) y la orden info
proporcionan informaciéon acerca de la orden o archivo que se le indique a continuacién. Las paginas
de informacion (Info pages) dan informacion detallada, mientras que las paginas man tienden a ser mas
breves y dar menos explicaciones. Por ejemplo, para leer la pagina del manual de la orden vi, escribir $
man vi en el intérprete de 6rdenes de la shell. Para cerrar las paginas man o info, presionar q.

- Panel: barra de herramientas del entorno GUI que normalmente se encuentra en la parte de abajo del
escritorio. El panel contiene los botones Aplicaciones, Lugares y Sistema, y los iconos de atajos que
arrancan los programas generalmente mas utilizados. También se puede personalizar los paneles para
ajustarse a las necesidades del usuario.

« Superusuario (root): la cuenta del usuario root se crea en proceso de instalacion. Root es un usuario
especial que tiene acceso a todo el sistema. Por ejemplo, para las tareas de administracion del sistema
es necesario conectarse como root. Con las cuentas de usuario que se crean durante la instalacion se
pueden realizar tareas tipicas de usuario que no requieren ser root. De esta forma se reduce el riesgo de
danar el sistema operativo o las aplicaciones.

- Intérprete de 6rdenes: interfaz en forma de linea de érdenes que permite la comunicacién del usuario con
el sistema operativo. La shell ejecuta las 6rdenes que el usuario introduce y los pasa al sistema operativo.
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Figura 2-1. La Shell y la linea de 6rdenes
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-servidor:/usr/share/doc$

- Sistema X.Org: identifica la interfaz grafica de usuario. Cuando se esta "en las X" o se estan "ejecutando
las X", se esta trabajando en una GUI en lugar de la consola.

Conexion al sistema

Iniciar una conexion

Cuando el usuario enciende el ordenador la primera pantalla que aparece es la correspondiente al tipo de
arranque. Hay disponibles tres tipos de arranque:

1. Modo cliente estandar: si el usuario no teclea nada, pasado un cierto tiempo el sistema efectda un
arranque local. Es decir, arranca desde el disco duro local. Este sera el sistema de arranque normal.

2. Modo arranque desde el servidor: se realiza un arranque desde la red sin utilizacién del disco duro local.
El sistema trabaja directamente contra el servidor de aula. Se utiliza cuando el sistema local presente
algun tipo de problema o fallo o en el caso de que el equipo sea antiguo. De esa forma se garantiza el
funcionamiento del equipo hasta que se subsanen las deficiencias. Ofrece la opcion de seleccionar la
resolucion.

3. Otros sistemas operativos: desde esta opcidn se ejecutan otros sistemas operativos, como Windows.

Esta primera pantalla que se presenta al usuario es el menl del gestor de arranque GNU GRUB (Grand
Unified Bootloader). Este programa es el que permite la seleccion del sistema operativo a arrancar en el
ordenador.
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Figura 2-2. Pantalla del GRUB

LliureX 88.89 BETA, kernel 2.6.22-15-generic
X B8.89 BETA, kernel 2.6.22-15-generic (recovery mode)
X: B6. 89 BETA, memtestB6+

Conexion grafica

Después de seleccionar el sistema operativo LliureX aparece una pantalla grafica de conexién del usuario
al sistema. En este punto el usuario debe introducir su nombre de usuario y su contrasefa. Si ambos son
correctos, es decir, si el nombre de usuario existe en el sistema y la contrasefia dada es la correcta, el
usuario entra en el sistema visualizando su escritorio personal.
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Figura 2-3. Escritorio grafico
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Es importante tener en cuenta que el usuario administrador root no debe conectarse nunca desde el entorno
grafico. Por seguridad se recomienda efectuar las tareas administrativas bien en modo texto, bien utilizando
la orden su en el momento necesario (también existe la orden gksu, que ofrece un entorno grafico para su)
o bien utilizando la orden sudo que ejecuta la tarea con privilegios de administrador. Una vez terminada la
accion administrativa ejecutar la orden exit.

@’ Aplicaciones Lugares Sistema E & [Programa de manipul...

Desde el escritorio grafico se puede lanzar una terminal de texto desde la cual se pueden ejecutar érdenes
para la shell.

Para abrir una terminal de texto seleccionar: Aplicaciones -> Accesorios -> Terminal.

Es posible también abrir una terminal desde el escritorio pulsando el boton derecho del ratén y seleccio-
nando la opcién: Abrir una terminal.

Para salir de la terminal hacer clic sobre la X de la esquina superior derecha de la ventana de la terminal,
ejecutar la orden exit o pulsar la combinacién de teclas Ctrl+d.

Documentacion y ayuda

GNUY/Linux dispone de diferentes mecanismos para la obtencién de la informacién necesaria para el usuario.
Ademés del presente manual de usuario de LliureX, el usuario dispone de:
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Paginas de manual (man)
Son documentos que describen con detalle el funcionamiento de aplicaciones y la estructura de archivos
de configuracién importantes del sistema.

Péaginas Info (info)

Formato de documentacién mas completo que documenta algunos programas.

Archivos de ayuda de las aplicaciones

Documentacion de cada aplicacion y que lleva incorporada la propia aplicacion. Normalmente se accede
a ella a través del menu Ayuda.

Paginas Man

El sistema GNU/Linux incorpora paginas de manual para las 6rdenes, utilidades, aplicaciones, archivos,...
Estas paginas estan estructuradas en secciones, cada una de las cuales comprende la informacién relativa
a un tipo de argumento.

Las diferentes secciones de man son las siguientes:

Tabla 2-1. Secciones de la orden man

Seccion Descripcion

1 Programas ejecutables y érdenes de la shell
Llamadas al sistema

Llamadas a funciones de biblioteca
Archivos especiales

Formatos de archivos y convenciones
Juegos

Paquetes de macros y convenciones
Ordenes a ejecutar por root

© 00 N O OB~ W DN

Funciones del nlcleo

El acceso a las paginas man se puede hacer desde una terminal, ejecutando la orden man. Por ejemplo,
se quiere disponer de la documentacion relativa a la orden date. Habria que escribir en la linea de orden: $
man date. Se visualiza una pantalla similar a la siguiente:

Importante: Cuando se escribe una orden hay que tener en cuenta que los simbolos $ o # hacen referencia al
prompt del sistema y, por lo tanto, no hay que teclearlos. El simbolo $ se corresponde con el indicador del sistema
para el usuario y el simbolo # se corresponde con el indicador del sistema para el administrador del sistema.
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Figura 2-4. Pagina de manual de la orden date
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User Commands DATE(1)

e - print or set the system date and time

[OP .. [+FORMAT]
[-ul--utc|--universal] [MMDDhhmm[[CC]YY][.s5]]

Display the current time in the given FORMAT, or set the system date.

-d, --date=STRING
display time described by STRING, not ‘now’

-f, --file=DATEFILE
like --date once for each line of DATEFILE

-r, --reference=FILE
display the last modification time of FILE

-R, --rfc-2822
output date and time in RFC 2822 format
Manual page date(1l) line 1

Normalmente se utilizaran las secciones 1, 5, 7 y 8. Si se quiere hacer referencia a la seccion, la forma de
hacerlo es: $ man n¢ seccion programa. Ejemplo: $ man 1 date.

Para navegar dentro de la pagina del manual utilizar las teclas Av. Pag y Re. Pag. También se puede utilizar
la Barra espaciadora para mover una pagina abajo y B para mover una pagina arriba. Para salir de la
pagina de manual pulsar Q.

Si lo que se quiere es buscar una determinada palabra dentro del texto mostrado por man, utilizar la tecla
/ seguida de la palabra a buscar. Las coincidencias quedaran remarcadas y con la tecla n se pueden ir
recorriendo de forma secuencial.

Silo que se quiere es conocer mas a fondo el funcionamiento de la orden man escribir en la terminal: $ man
man.

Opciones interesantes de man:
$ man -a programa

$ man -k programa

- =aindica que se muestren todas las secciones del manual que tengan referencias al programa. Por ejem-
plo, man -a man devuelve todas las entradas de man, no sélo la de la seccion 1.

- -k se utiliza para encontrar qué programa hace algo. Por ejemplo, man -k date devuelve todos los pro-
gramas relacionados con la palabra date en su descripcién, con las correspondientes secciones, y una
explicacién de para qué sirve cada uno.

Otras dérdenes relacionados con la busqueda de informacién son las siguientes:

- whatis nombre_orden: muestra una breve descripcion de la orden.

- apropos palabra_clave: localiza paginas de man relacionadas con la palabra clave. Es equivalente a man
-k.

- locate patrdn: localiza nombres de archivos o directorios en nuestro sistema que coincidan con el patrén
dado.

Paginas Info

Info es el formato de documentacién del proyecto GNU. Es mas flexible que las paginas man. Normalmente
la documentacion en formato info estd mejor escrita y mas estructurada. Consta de un conjunto de man-
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uales que documentan algunos programas. Para consultarlos en pantalla ejecutar la orden info seguido del
nombre del manual que se quiera consultar.

Si s6lo se teclea info, se entra en el indice de los manuales disponibles.
También existen front-end gréficos para la orden info, por ejemplo tkinfo.

En el directorio /usr/share/doc existe también gran cantidad de informacién sobre la mayoria de los pro-
gramas instalados. Esta documentacion puede venir dada por un sencillo archivo REapME y una nota de
copyright o mas amplia en formato HTML o PostScript (entre otros).

Si s6lo es un archivo README normalmente se podra encontrar una URL del programa en la que exista
mas informacion sobre este programa.

El acceso a la documentacion HTML disponible esta centralizado mediante la orden dhelp, que permite
acceder a ella de forma sencilla.

Documentos HOWTO

Los documentos HOWTO son como tutoriales que contienen informacién relativa a la descripcidn, config-
uracién y puesta a punto de servicios del sistema, periféricos, programas, etc. Son creados por usuarios
experimentados que han realizado las pruebas necesarias hasta conseguir su funcionamiento y que han
decidido poner a disposicién de los demas usuarios.

Los  documentos HOWTO  en formato HTML  vy/o PDF  estan ubicados  en
/usr/share/doc/nombre_aplicacion/HOWTO, Y por lo tanto disponibles desde cualquier navegador web
como Mozilla Firefox (ver capitulos 12 y 13).

Desconexion del sistema

Para terminar la sesion grafica el usuario tiene dos opciones. La primera de ellas permite salir de la sesién
o cambiar de usuario. Para ello seleccionar: Sistema -> Salir. Aparece la pantalla siguiente:

Figura 2-5. Terminar la sesién

(o canrder: B

Cerrar la sesion
Finalizar su sesidn y salir.
—

Actualmente esta registrado en la sesién como
«elviras.
Saldra automaticamente de la sesion en 50 segundos.

0 Ayuda ogancelar

La segunda opcidn disponible desde Sistema -> Apagar permite: Finalizar la sesién y apagar el equipo,
Reiniciar el equipo, Suspender la sesién usando un minimo de energia o Hibernar, suspender la sesion sin
usar energia.



Figura 2-6. Apagar la maquina

(o] Apagar ellequipo
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Apagar
Finalizar su sesidén y apagar el equipo.
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( (.I) \
\ /
o
Reiniciar
Finalizar su sesidn y reiniciar el equipo.

Suspender

Suspender su sesién rapidaments, usando el minimo
de energia misntras el equipo se encusntra suspendido
. Hibernar

Suspender su sesién, sin usar energia
=== hasta que el cquipo se reactive

Actualmente esta registrado en la sesion como

welviram,
El sisterna se apagara automaticamente en 50 segundos.

| OAXuda ‘ |0Qance|ar‘
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Dependiendo del tipo de ordenador, al cerrar el sistema se apagara de forma automatica. Y si no es asi
aparecera el mensaje ‘System halted’ indicando que el equipo puede ser apagado.

Configuracion del teclado

El acceso a la configuracion de teclado se hace a través de la opcion de menu: Sistema -> Preferencias ->

Teclado. Se abre la ventana siguiente de propiedades del teclado:

Figura 2-7. Preferencias del teclado

General | Distribuciones Accesibilidad | Teclas del ratén Descanso de escritura

Repeticion de teclas

Retraso: Corto N

velocidad:  lents ===}

Parpadeo del cursor
W El cursor parpadea en los campos de texto

Velocidad:  lents e )

W La pulsaciones de teclas se repiten cuande la tecla se mantiene pulsada

Largo

Rapida

Rapida

Teclee para probar la configuracién:

‘ @Azuda |

La ventana mostrada de Preferencias del teclado tiene cinco pestanas:

- General: permite programar la repeticién de teclas y la velocidad de parpadeo del cursor.

- Distribuciones: permite seleccionar el modelo de teclado (PC genérico 105 teclas (intl)), asi como la

distribucion (Spanish).
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Figura 2-8. Configurar el teclado: distribuciones

General | Distribuciones |Acces|b|l\dad Teclas del ratén Descanso de escritura

Modelo del teclado: | PC genérico 105 teclas (intl) |

Distribuciones seleccionadas:

Distribucién Predeterminado

Espafia

#]

W Separar la distribucién para cada ventana | Otras opciones |

‘ Aplica a todo el sistema... ‘ ‘ eﬁemlclar |

Teclee para probar la configuracion: | |

| aAzuda | | xgerrar |

- Accesibilidad: Activacion de teclas persistentes, lentas, etc.
- Teclas del ratén: controla la velocidad del puntero del ratén.

- Descanso de escritura: permite el bloqueo de la pantalla para forzar el descanso de escritura cada ’x’
minutos con una duracién de 'y’ minutos.
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Introduccion

GNOME es software libre, con el cédigo fuente disponible libremente y desarrollado por un gran nimero
de programadores en todo el mundo. La pagina web oficial del proyecto GNOME en Espana esta en
http://www.es.gnome.org/. La versién documentada de GNOME es la 2.24.

GNOME es un acrénimo de 'GNU Network Object Model Environment’, entorno de trabajo en red orientado
a objetos, por lo que GNOME forma parte del mas amplio proyecto GNU.

GNOME es un escritorio de trabajo que permite a los usuarios la utilizacién y configuracion sencilla del
sistema desde una interfaz grafica. GNOME incluye:

« Panel: permite lanzar aplicaciones y presentar el estado de funcionamiento del sistema.
- Escritorio: en él se abren las aplicaciones permitiendo su utilizacion.
- Aplicaciones y Herramientas de escritorio.

GNOME es altamente configurable, permitiendo personalizar el aspecto del escritorio. El gestor de sesiones
de GNOME recuerda la configuracion previa, manteniendo las preferencias establecidas. GNOME soporta
gran cantidad de idiomas, y puede anadir mas sin cambiar el software.

GNOME presenta también ventajas para los programadores ya que no necesitan comprar una licencia de
software para hacer compatibles las aplicaciones comerciales generadas por ellos. Ademas, las aplicaciones
GNOME se pueden desarrollar en varios lenguajes de programacion, por lo que el programador no tiene esta
limitacién.

El aspecto del escritorio GNOME 2.24, personalizado para LliureX, es el siguiente:

12
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Figura 3-1. Escritorio GNOME
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Por defecto el escritorio incluye los iconos siguientes:

- Lacarpeta de inicio del usuario: al abrir se accede al directorio donde esta almacenada toda la informacion
relativa al usuario.

- La papelera: donde se almacenan los elementos eliminados del sistema y que son susceptibles de recu-
peracion.

- Equipo: permite acceder a los diferentes elementos hardware del ordenador, incluida la red si hay instalado
un protocolo adecuado.

El usuario puede crear un icono lanzador de cualquier aplicacion (compatible GNOME) que le interese y
pulsando dos veces sobre el icono la ejecutara; pulsando con el botdén derecho sobre él se pueden ver las
propiedades u otras caracteristicas del enlace.

Todo lo que hay en el escritorio esta almacenado en el directorio /home/nombre_usuario/Desktop

Componentes del escritorio GNOME

La barra inferior del escritorio es un Panel de GNOME. A continuacién se explica con detalle.

En la esquina izquierda esta el botén principal con el raton de LliureX y el texto Aplicaciones el cual per-
mite acceder a un menu con las aplicaciones del sistema. A este boton se le llama Menu LliureX o Menu
Aplicaciones =

13



Capitulo 3. El escritorio GNOME

Al lado, se encuentra el boton Lugares que contiene las entradas Carpeta personal, Escritorio, Equipo, Red,
etc.

El dltimo botén es el de Sistema que muestra un menud con diversas acciones a ejecutar, tales como Prefer-
encias, Administracion, Ayuda o Salir.

El espacio comprendido entre el borde superior y la barra inferior es lo que se conoce con el nombre de
Escritorio. En él se situan los iconos de las aplicaciones o elementos utilizados con mas frecuencia. La
forma de acceder a estas aplicaciones es haciendo doble clic sobre el icono.

En funcion del tipo de elemento la accién realizada sera diferente.

- Si el elemento es una aplicacion, la ejecuta.
- Si el elemento son datos, arranca el programa establecido por defecto, para abrir estos datos.

- Si el elemento es un directorio, arranca el navegador de archivos por defecto, Nautilus, y muestra el
contenido del directorio. Es el caso del icono Carpeta de inicio.

Al abrir una ventana de aplicacién, aparecen los botones que permiten controlar la ventana: minimizar,
maximizar y cerrar la ventana. Se puede configurar su apariencia: Sistema -> Preferencias -> Apariencia
con opciones para configurar el tema, fondo, tipografias, Interfaz y los efectos visuales.

Atencion

Por defecto, al instalar el cliente LliureX el escritorio GNOME lleva el tema LliureX.

Figura 3-2. Menu Aplicaciones

@ Accesorios

@ Acceso universal

1:; Administracién Lliurex
[ Creacién de ODE

[rﬂ Educacién

[w Gréaficos

[ﬂ Herramientas del sistema
O Internet

[H Juegos

[[j Oficina

@ Preferencias Lliurex

B Programacion

@ Sonido y video
j Wine

@. Afadir y quitar...

VOV OV VW VI VW VY VY VY Y VY VY Y Y

Paneles

La barra inferior es el Panel de GNOME. Actua como depdésito del menu principal, menus de usuario, lan-
zadores de aplicaciones, conjunto de applets o complementos que se han establecido, etc.

El Panel es altamente configurable. Permite personalizar su aspecto y apariencia facilmente, de forma rapida
y sencilla. Por ejemplo, afadir y quitar objetos para que se adapten a las necesidades y preferencias del
usuario. Puede haber multiples paneles, cada uno con su propia apariencia, propiedades, y contenidos. Esta
flexibilidad permite crear un entorno de escritorio personalizado.

Los paneles se pueden situar de forma horizontal o vertical, como se prefiera (propiedades del panel).
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Figura 3-3. Panel inferior de GNOME (LliureX)
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El panel puede contener los siguientes objetos:

« Menus: son listas de elementos, desde los cuales se puede arrancar una aplicacion, ejecutar una orden,
o abrir un submenu. En la figura 3.2 aparecen el menu Sistema. Este menu proporciona acceso a las
opciones de configuracion disponibles en GNOME 2.24.

- Lanzadores: son botones que arrancan una aplicaciéon o ejecutan una orden cuando se pulsa el botén
izquierdo del raton. Se pueden encontrar lanzadores tanto en los paneles como en el escritorio.

Por ejemplo: para incluir un lanzador en el panel situarse sobre él, en una zona ’limpia’ y pulsar el botén
derecho del ratén. Se abre un menu con la opciéon + Afadir al panel. Abrir esta opcion e ir a Lanzador
personalizado. Asignar un nombre, aplicaciéon (oowriter) e icono y guardar. En el panel aparece el icono
que arranca la aplicacién OpenOffice.org Writer (procesador de textos). Se puede asociar a este lanzador
un icono determinado. Para ello pulsar en el botén Sin icono y seleccionar el icono que se quiera.

Las entradas de menu son también lanzadores, por lo que desde el propio menu se pueden anadir lan-
zadores al panel haciendo clic derecho en la entrada de menu deseada.

- Applets: los applets son aplicaciones que se ejecutan ocupando una pequefa parte del panel y que
aportan funcionalidad anadida al sistema.

Haciendo clic derecho sobre el panel y seleccionando la opcion Afadir al panel, se mostrara una ventana
con los applets y elementos disponibles. Haciendo doble clic sobre el applet deseado, éste se mostrara
en el panel.

Figura 3-4. Ahadir al panel

@ e

Buscar un elemento para afiadirlo al panel: H |

....... Lanzador de aplicacién personalizado
g Crear un lanzader nueve

,,,,,,, Lanzador de aplicaciones...
g Copia un lanzador del mend de aplicaciones

Apagar..

Apagar el equipo

Area de notificacién

Area donde aparecen los iconos de notificacién
Barra de mentis

Una barra de menus personalizada

Bloquear la pantalla

Proteja su equipo del uso no autorizado

Buscar archivos...
Localice documentos y carpetas por nombre o contenido en este equipo

HMA%e @

] Bisqueda en diccionario
Busca palabras en un diccionario

E Biisqueda en la libreta de direcciones
= ' Busca una persona en su libreta de direcciones

0 Ayuda errar

Como ejemplo de utilizacion de applets incluir (siguiendo pasos similares a los lanzadores) los siguientes
applets:

Applet del tiempo de GNOME (+ Afadir al panel -> Accesorios -> Informe meteorolégico), que per-
i6dicamente descarga la actuales condiciones atmosféricas, desde la Web, de la ubicacion seleccionada
desde las preferencias del applet.

Applet montador de dispositivos (+ Anadir al panel -> Sistema y Hardware -> Montador de disco), que
muestra cuando un disco (en este caso, un disquete) esta montado y permite montar y desmontar el
dispositivo con una simple pulsacion de raton.

El aspecto del panel después de estas inserciones de applets, es el siguiente:
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Figura 3-5. Panel inferior de GNOME (LliureX)

? Aplicaciones  Lugares Sistema 4z Programa de manipul... & caja de herramientas [manual_29_junio - N... 29 °C l:ﬁ - Qﬁ lun 29 de jun, 12:43

- Cajones: son extensiones del Panel que se pueden abrir o cerrar pulsando el botdn izquierdo del raton
sobre el icono. Pueden contener cualquier cosa que pueda contener el Panel, incluyendo lanzadores,
applets, otros cajones. Generalmente se usan los cajones para recoger multiples lanzadores relacionados
entre si de alguna forma, como, por ejemplo, diferentes aplicaciones de oficina de GNOME. De esta forma
los cajones del Panel son una extension del mismo Panel. Se afiaden como un elemento del panel maés.

Propiedades del panel

Los paneles son configurables. Se pueden modificar ciertas propiedades. Para ello, sobre el panel en una
zona limpia, pulsar el botén derecho e ir a Propiedades del panel.

Figura 3-6. Propiedades del panel

General |Fondo

iA\gunas de estas propiedades estan bloqueadas

Tamafio: 24 7| pixeles

W Expandir
Ocultar automaticamente

Mostrar botones de ocultacion

@Axuda

En las propiedades del panel existen dos pestafias: General y Fondo. En la pestafia General se establece
un nombre para el Panel y ademas se pueden configurar las propiedades:

- Orientacion: se puede modificar la orientacion del panel, que puede ser superior, derecha, izquierda,
o inferior. Es posible modificar también la posicién simplemente pinchando y arrastrando el panel a la
posicién deseada y soltando.

- Tamafno del panel en pixels que determina el ancho del panel. Por defecto son 24 pixels. Si el usuario
dispone de pantalla de alta resolucién se puede incrementar el tamafo de los paneles. El cambio de
tamano del panel redimensiona automaticamente los iconos del panel e intenta que todos los applets
incorporados al panel también se adecuen. Si no fuera posible, entonces el panel adecua su tamafo para
acoger todos los applets.

- Ocultar automaticamente: se puede decidir que el panel se oculte de forma automatica cuando el raton
no esté sobre él.

- Se pueden anadir botones que permiten mostrar/ocultar el panel, asi como indicar que estos botones
muestren una flecha.

En la pestana Fondo se puede establecer el fondo del sistema como fondo del panel, asignar un color y un
estilo para el fondo y asignar una imagen de fondo, que se localizara pulsando sobre el botén (Ninguno)
y un icono de Carpeta. Es posible, también, modificar la imagen de fondo pinchando sobre una imagen y
soltandola sobre el panel. Automaticamente quedara establecida como imagen de fondo del panel.
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Los Menus

Introduccion a los Menus de GNOME

Es posible acceder a todas las funciones del escritorio de GNOME a través de los menus. Los paneles
contienen mendus, y por tanto, es posible utilizar una combinacién de menus y paneles para realizar tareas.

Estan disponibles los siguientes mendus:

- Barra de Menus: se identifica por el raton de LliureX. Es el mend que viene por defecto en LliureX y
muestra en la barra los tres menus Aplicaciones, Lugares y Sistema.

Figura 3-7. Aplicaciones, Lugares y Sistema

& Aplicaciones Lugares Sistermna

- Menu Principal: se identifica por el raton de LliureX. Desde él se puede acceder a los elementos del menu
de Aplicaciones, Lugares y Sistema. Se puede incorporar al panel como un applet.

En el caso de LliureX el mend principal se corresponde con el icono: &

- Menu Aplicaciones: permite el acceso a otros menus que lanzan aplicaciones agrupadas por funcionali-
dad, como por ejemplo Accesorios, Juegos, Oficina, etc.

« Menu Lugares: permite acceder a la carpeta personal, escritorio, equipo, red , busquedas,...
- Menu Sistema: permite acceder a las preferencias del escritorio, administracién, ayudas, salir,...

- Menu de Escritorio: es un menU contextual al que se accede pulsando el boton derecho del ratén sobre
el escritorio. Desde dicho menl se puede crear una carpeta, un archivo o un lanzador, cambiar el fondo
de escritorio...

Figura 3-8. Menu Escritorio

£ Crear una carpeta
Crear un lanzador...

Crear un documento >
Abrir en un terminal

Reordenar por nombre

& Mantener alineados

Cambiar el fondo del escritorio

Editar menus

Es posible hacer modificaciones sobre los contenidos de los menls de Aplicaciones y Preferencias del
escritorio. La edicién de estos menus se puede hacer desde el propio menu.

Para editar los menus pulsar el boton derecho del ratén sobre el menu principal e ir a Editar los menus.
Muestra una ventana (comando alacarte) desde la que gestionar los menus existentes. Para crear un nuevo
menu seleccionar el botdn Nuevo meni que solicita un nombre para la nueva entrada asi como el icono
asociado. Hay que tener en cuenta que la nueva entrada de menu se creara dentro de la opcién que esté en
ese momento seleccionada. Esta nueva entrada no se mostrard mientras no se incluya un lanzador en él.

Desde la misma ventana y teniendo seleccionada la nueva entrada de menu se puede afadir un lanzador
al Nuevo Menu. Para ello pulsar el botén + Elemento nuevo que muestra una ventana solicitando el tipo de
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lanzador, el nombre, comando e icono asociado. Cuando se acepte aparece en el nuevo menu un lanzador
asociado y, automdticamente ya esta visible desde el Menu principal.

Editar las propiedades de un menu:

- Pulsar botén derecho del ratén sobre el menu a editar.

- Seleccionar Propiedades. Se abre una ventana desde la que es posible modificar el nombre del mend, el
icono asociado,...

+ Aceptar.

Para anadir/quitar una aplicacion a un elemento del menu Aplicaciones, ir a la opcion Anadir y quitar. Se-
leccionar entre las aplicaciones disponibles y pulsar Aceptar. La aplicacion seleccionada se afnade al menu
correspondiente.

Si desea colocar un elemento de menu en el panel, se puede arrastrar y soltar desde el menu hasta el Panel
y este colocara alli un lanzador con todas la propiedades necesarias. Si prefiere no usar la funcion arrastrar
y soltar puede también pulsar el botén derecho sobre el elemento de menu y elegir, del menu desplegable,
la opcion Anadir este lanzador al panel.

Ventanas

Es posible tener varias ventanas abiertas simultaneamente en el escritorio GNOME. Cada ventana tiene un
marco y sobre él estan definidos los controles activos que actian sobre la ventana.

Existen dos tipos de ventanas:

« Ventanas de aplicacion: al ejecutar una aplicacién su ventana asociada esta rodeada por un borde. La
parte superior de dicho borde contiene la barra del titulo. Dicha barra de titulo contiene, a su vez, botones
que permiten manipular la ventana. Por ejemplo, abrir el Menu de Ventana o cerrar la ventana.

- Ventanas de dialogo: estas ventanas estan asociadas a procesos interactivos. Una ventana de dialogo
consiste en un marco de ventana y un panel interactivo que proporciona informacién y controles para
el usuario. El marco de una ventana de didlogo contiene botones para activar la apertura y cierre de la
ventana de dialogo.

Manipulacion de ventanas

En ambos tipos de ventanas es posible realizar varias acciones. La mayor parte de los elementos de control
estan situados en el borde superior del marco de la ventana. La figura siguiente muestra los elementos
tipicos de una ventana de aplicacion:

Figura 3-9. Borde superior de una ventana de aplicacion

['_Q MOz S TaT 0% = =0

Tabla 3-1. Controles activos del marco de la ventana:

Controles activos Descripcion

Boton Menu Ventana Abre el Menu ventana
Botén Minimizar Minimiza la ventana
Botdn Maximizar Maximiza la ventana
Botén Cerrar Ventana Cierra la ventana

Para cambiar el tamano de la ventana hay que situarse sobre el borde de la ventana y cuando aparezca una
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flecha apuntando al borde se puede, con el raton, ampliar y/o reducir el tamafio de la ventana.

Pasar el foco a una ventana consiste en activarla (situarse sobre ella) y ademas localizar el ratén y el
teclado sobre algin campo de entrada de datos. Sélo puede estar el foco en una ventana al mismo tiempo.
La ventana que tenga el foco tiene una apariencia diferente, se ve en primer plano y los colores activos.

Los espacios de trabajo de GNOME

El escritorio de GNOME dispone de varios sub-escritorios o espacios de trabajo (workspaces). S6lo puede
estar activo, al tiempo, uno de ellos. Un espacio de trabajo es una area delimitada en la que el usuario
puede trabajar. Es como tener varias mesas de trabajo disponibles. En cada uno de los espacios de trabajo
el usuario puede tener abiertas ventanas con sus trabajos. Por defecto, al instalar el applet se crean dos
espacios de trabajo, pero es posible disponer de varios distribuidos en filas y columnas.

Cada uno de los espacios de trabajo tiene la misma apariencia de escritorio. Los mismos paneles, los
mismos menus. Sin embargo el usuario puede ejecutar en ellos diferentes aplicaciones y abrir diferentes
ventanas. De esta forma el usuario puede organizar sus trabajos en los diferentes espacios de trabajo.

La figura siguiente muestra el aspecto del applet asociado a los espacios de trabajo:

Figura 3-10. Espacios de trabajo
=1

Cambiar de espacio de trabajo es tan sencillo como hacer clic sobre la ventana asociada en el applet. Pulsar
el botdn derecho del ratdén sobre el applet e ir a Preferencias. Ahi se puede establecer el nUmero y nombre
de los espacios de trabajo, la forma como se van a mostrar y la posibilidad de mostrar los nombres asociados
a estas areas de trabajo.

Para eliminar un espacio de trabajo hay que cerrar sus ventanas abiertas 0 moverlas a otro espacio de
trabajo (sobre la barra del titulo, botén derecho y Mover a otro espacio de trabajo), y a continuacién en
Preferencias, eliminar el espacio de trabajo vacio.

No hay que confundir tener diferentes espacios de trabajo con tener varios escritorios disponibles. En el
primer caso, los espacios de trabajo son, virtualmente, una extensién del escritorio. Sin embargo tener varios
escritorios disponibles implica tener varios servidores graficos lanzados en diferentes pantallas graficas.
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Introduccion

GNOME se instala con una configuracién por defecto que es modificable. GNOME tiene un método de
configuracion que permite combinar la configuracién de los distintos programas. De esa forma se puede
realizar una configuracion compatible para todas las aplicaciones. La herramienta utilizada es el editor de
configuracion gconf-editor y que puede ser utilizado por administradores y por usuarios. Las funciones
bésicas de gconf-editor se encuentran en Sistema -> Preferencias.

Figura 4-1. Escritorio GNOME
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0 bug-buddy
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P O compiz
P 3 deskbar
b O drivemount-applet Documentacidn de la clave
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(
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Descripcion larga: Ninguno
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Las diferentes entradas del menu Pereferencias son las siguientes:

Acerca de mi

Muestra los datos que conoce el sistema sobre el usuario, que puede completar o cambiar.

Ir a Sistema -> Preferencias -> Acerca de mi.

Apariencia

Permite la configuracion y personalizacién de diferentes preferencias relacionadas con el aspecto del es-
critorio.

Pestana Tema

Un tema es un conjunto de preferencias coordinadas que determinan la apariencia visual de ciertas partes
del escritorio GNOME. El usuario puede elegir un tema que cambie el aspecto de GNOME. Esta opcién del
menu Preferencias ofrece una lista de temas disponibles, con sus opciones de accesibilidad correspondi-
entes.

En concreto, el tema determina (botén Personalizar) el aspecto de los elementos:
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« Controles: las preferencias relativas a los controles, en un tema, determina el aspecto visual de las ven-
tanas, paneles y applets.

+ Borde de la ventana: las preferencias relativas al marco de las ventanas determina el aspecto del marco
que rodea a la ventana.

« Colores: las preferencias relativas al color de las ventanas y de los elementos seleccionados.

« Iconos: las preferencias relativas a los iconos determina el aspecto de los iconos en los paneles y en el
fondo del escritorio.

Figura 4-2. Preferencias de la apariencia

[
|
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‘ OAzuda ‘ | Qerrar|

El usuario puede seleccionar un tema de la lista que se ofrece, puede afadir nuevos temas (bajados desde
la red, o creados por el mismo ), modificar los detalles del tema seleccionado y guardar el tema.

Por defecto el tema seleccionado es LliureX-Human. Si se pulsa el boton de Personalizar aparece el cuadro
de didlogo siguiente:

Figura 4-3. Personalizar el tema

bl Personalizar terma

=
£

Controles Colores |Borde de la ventana ‘ leonos ‘ Puntera
] B
D High Contrast Inverse
i | Human Ml
i -

t nuoveXT.2.2
L
| Tangerine
‘ OAzuda ‘ | Qerrar ‘

Desde este cuadro de didlogo se puede determinar el aspecto de los controles (Human), el borde de la
ventana (Human) y los iconos (LliureX).
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Pestana Fondo

Abre el cuadro de didlogo sobre preferencias del fondo de pantalla. Se puede anadir, quitar, elegir el estilo
como se visualizara la imagen. Se puede escoger una imagen desde una ventana abierta del Nautilus y

arrastrarla al fondo del escritorio.

Si no se quiere establecer imagen, elegir el color de fondo que se prefiera. Si se escogen ambas opciones

(imagen y color de fondo), se fijara el color de fondo detras de la imagen.

Figura 4-4. Fondo del escritorio
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Colores
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Pestaia Tipografia

Esta opcién permite seleccionar las fuentes por defecto: para las aplicaciones, el escritorio, titulo de las

ventanas, terminales,...

Figura 4-5. Preferencias de tipografia

Vi Preferencias deflarapanencia
Terna | Fondo | Tipografias [interfaz | Efectos visuales |
Tipografia para la aplicacion: ‘ Sans 10 |
Tipografia para los documentos: [ Sans 10 l
Tipografia para el escritorio: [ DejaVu Sans Condensed 10 l
Tipografia del titulo de la ventana: | sans Bold 10 |
Tipografia de ancho fijo: [ Monospace 10 l
Renderizado
() Monocromao @ Mejores formas
‘ abcfgop AQ abcfgop ‘ \ abcfgop AO abcfgop ‘
() Mejor contraste (0 Suavizado de subpixel (LCDs)
‘ abcfgop AO abcfgop ‘ ‘ abcfgop AO abcfgop ‘
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Pestana Interfaz

Mediante esta entrada es posible configurar el comportamiento y la apariencia de la barra de herramientas y
de los menus, pudiendo decidir la localizacién de las etiquetas asociadas a los botones (bajo el icono, junto
al icono, sin texto ...) y comprobar su apariencia.

Pestana Efectos visuales

Mediante esta entradael usuario puede anadir efectos especiales al utilizar el escritorio. Por defecto viene
activado el efecto Normal que proporciona un equilibrio entre usabilidad y consumo de recursos.

Figura 4-6. Efectos especiales

i Hraiardiaiia ks et =)

Tema l Fondo lTipografl’as l Inten‘az| Efectos visuales

Ninguno: Proporciona un entorno

@] @ de escriterio sencillo sin ningan
efecto.

H MNormal: Proporciona mejor usabilidad, y un buen
@ \ equilibrio entre atractivo y moderados requisitos de |
: funcienamiento. :

Extra: Proporciona un conjunto de efectos estéticamente
= \ mas agradables. Requiere una tarjeta grafica mas potente.

o

Aplicaciones preferidas

La entrada de menu Sistema -> Preferencias -> Aplicaciones preferidas muestra una ventana que permite
seleccionar el navegador web, lector de correo preferido, el reproductor multimedia, el emulador de terminal
y las herramientas de accesibilidad.

Figura 4-7. Aplicaciones preferidas

rnet | Multimedia | Sistema Accesibilidad

Navegador web

@ Firefox v

@ Abrir enlace con el navegador web predeterminado
) Abrir enlace en una ventana nueva

() Abrir enlace en una sclapa nueva

Lector de correo

| Lector de correo Evolution v
@-

© ~yuda gerrar
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Bluetooth

Didlogo GTK para la gestién de las propiedades y preferencias del Bluetooth. Muestra el icono cuando
interese al usuario.

Figura 4-8. Preferencias de Bluetooth

Area de notificacion

() No mostrar nunca el icono
@® Mastrar solo cuande el adaptador esté presente

() Mostrar siempre el icono

Qerrar

Busqueda e Indexado

Tracker es un sistema de indexacién de archivos. En primer lugar se realiza una comprobacion de archivos
y en base a ella crea una estructura ldgica donde puede buscar de forma mucho mas rapida que si lo hace
directamente sobre el sistema de archivos. La busqueda se puede hacer por el nombre del archivo y también
por alguna palabra contenida él. Ejecuta la orden tracker-preferences.

Figura 4-9. Preferencias de Indexado

™ BTETET e BB AR &)

Gen gl_g‘Remd\mlentoIArchlvos]Archlvos ignerados | Correes electrénicos

Inicio
Retardo de indexado: segundos

Opciones de indexado
[ Activar indexado

[ Activar vigilancia

Busqueda de raices de palabras

ar

Idierma: | Espafiol

Consta de las pestafias siguientes:
- General

24



Capitulo 4. Personalizacion del escritorio GNOME

Retardo de indexado: tiempo que se le da al sistema desde que se inicia hasta que el tracker comienza a
indexar. Por defecto es de 45 segundos.

Habilitar indexado: habilita/deshabilita el indexado.

Habilitar vigilancia: el tracker puede vigilar ciertos directorios por si aparecen nuevos archivos y en cuanto
aparecieran se indexarian.

Archivos

Permite configurar qué directorios se quieren indexar y cuales se quieren vigilar ademas de indexar.
La dltima seccién es para indexar directorios pero sin estar vigilados.

Archivos ignorados

Se pueden especificar patrones para excluir archivos por su nombre o tipo. Por ejemplo podemos indicar
*.png’ y de esa forma se excluyen todos los archivos de imagenes con esa extension.

Correos electrénicos

Se puede indexar el cliente de correo Thunderbird y se pueden especificar los buzones de correo que se
quiera.

Rendimiento

Las opciones de Uso de recursos permiten elegir Minimizar el uso de memoria que provocaria una in-
dexacion mas lenta, o Usar memoria adicional con lo que la indexacion sera mas rapida.

Cifrado y depdsitos de claves

Permite predeterminar una clave y/o recordar frases de paso PGP durante un cierto tiempo o dentro de una
sesion.

Figura 4-10. Combinacion de teclas

(Cifrac

o Frase de paso PGP

Clave predeterminada

v

Clave predeterminada: | Ninguno. Pedir una clave.

Esta clave se usa para firmar mensajes cuando no se elige ninguna otra clave

Al cifrar, siempre incluirme a mi mismo comae destinatario

0 Ayuda

Combinaciones de teclas

v

isualiza los atajos de teclado disponibles desde GNOME y permite desactivar estas combinaciones de

teclas, modificar las existentes y establecer nuevas combinaciones de teclas.
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Figura 4-11. Combinacion de teclas

= ComBIaciones d e ecias: @
Accion . Combinacién
< Sonido
Silenciar 0xal ]
Bajar volumen Oxae
Subir volumen oxbo
Reproductor multimedia Oxed
Reproducir (o Reproducir/Pausar) 0xaz2
Pausar ¥F86AudioPause
Tecla para detener |a reproduccién Oxad
Saltar a la pista anterior 0x80
Saltar a la pista siguiente 0x99 =i

Para editar una combinacion nueva, pulse en la fila
{ correspondiente y teclee una combinacién de teclas
] nueva, o pulse Retrocese para berrarla,

Configuracion del método de entrada de SCIM

Método de entrada comun inteligente. Permite introducir caracteres chinos, koreanos y de otros idiomas
orientales.

Elementos del escritorio

Permite la personalizacién de los elementos que aparecen en el escritorio.

Figura 4-12. Elementos del escritorio

gTweakul = Nauti ==

General

& Utilizar siempre el modo "browser"

Escritorio
& Utilizar nautilus para dibujar el escritorio
&l Mostrar el icono del sistema

Utilizar la etiqueta por defecto para el icono del sistema

&l Mostrar el icono "home"
Mostrar el icono de la papelera

Utilizar nautilus para dibujar el escritorio

3 Acerca de errar

Escritorio remoto

La herramienta Preferencias de escritorio remoto permite al usuario compartir una sesion del escritorio
GNOME entre varios usuarios y establecer las preferencias de la sesion compartida. Las opciones solo son
activables cuando el usuario Permite a otros usuarios ver mi escritorio.

Permite configurar los aspectos:
« Comparticion: la opcién Permitir a otros usuarios ver mi sesién permite a todos los usuarios remotos ver

su sesidn. A su vez si se activa la opcién Permitir a otros usuarios controlar su escritorio se permitird que
otros puedan acceder y controlar la sesion del usuario desde un lugar remoto.
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- Seguridad: esta opcion se activa cuando el usuario decide compartir su sesion y proporciona ciertos
niveles de seguridad. Por ejemplo, se puede activar la opcion de Pedir confirmacion que forzara al usuario
remoto a pedir confirmacién al duefio de la sesion. También se puede solicitar una contrasena al usuario
que quiere entrar en la sesién remota. En este caso el dueno de la sesidén establece cual es la contrasefia
que se debe introducir.

Figura 4-13. Preferencias escritorio remoto

General | Avanzado

Comparticién

|E| [l Permitir a otros usuarios ver mi escritorio

Seguridad

@ Cuando un usuario intenta ver o controlar tu eseritorio:

9 Ayuda

Las opciones de la pestafa Avanzado pemiten activar determinados aspectos relacionados con la Red, la
Seguridad y el Area de notificacion.

Gestion de energia

Permite establecer las preferencias de gestion de energia en GNOME. La ventana de preferencias muestra
dos pestafas:

- Con adaptador de corriente.

Regula el tiempo de espera para las acciones apagar la pantalla y suspender el equipo si esta inactivo.
- General.

Gestiona los botones de encendido y suspensién y activa o desactiva el icono del area de notificacion

Figura 4-14. Gestion de energia
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Con adaptader de corriente§| General l

Acciones

Poner el equipo en reposo al estar inactivo durante:
MNunca

Pantalla

Poner la pantalla en reposo si esta inactive durante:
= 40 minutos
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Impresora predeterminada

Muestra las impresoras disponibles y permite seleccionar entre ellas la que se quiere como predeterminada.

Figura 4-15. Impresora
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Impresora Ubicacién

Laserjet_4100_Series TCOS-servidor

l Qerrar Hacer predeterminada

Menu Principal

Por defecto al hacer la instalacion de LliureX no se muestran todas las aplicaciones disponibles. Sélo se
incluyen aquellas que se consideran basicas e imprescindibles. El usuario puede mediante esta opcion de
Preferencias personalizar su estructura de menus.

La opcion Menu Principal muestra la clasificacion de los menus existentes y permite afadir un nuevo menu
0 nuevos elementos dentro de un menu existente o nuevo. Ejecuta la aplicacion alacarte.

Figura 4-16. Menu Principal

E B principaT e

Menuis: Elementos:

- Ej Aplicaciones Mostrar Elemento
I_—@ Accesorios ] I_—@ Accesorios
Acceso universal ¥ [B Acceso universal
@ Debian [ @ Debian
E’:@ Educacién ] m Educacion
W Graficos ™ W Gréficos
[‘;] Herramientas de ™ [:] Herramientas del sistema
Internet @ Internet
EE Juegos ] @ Juegos
m oficina ] m oficina
[:-l Otras ] m Otras
g Programacicn [ [E Programacicn
[ﬂ Sonide y video ||| V] [ﬁ Sonido y video

b F Wine ] _F Wine =
¥ Y4 Sistema = =
l @Bevertir l i gerrar

Proxy de la red

Esta opcién permite configurar si la salida a Internet se va a hacer via proxy o directamente. En el caso de
salir con proxy éste se puede configurar de forma manual, estableciendo el nombre del proxy o su direccién
IP y el puerto de escucha en el proxy.

Este proxy se utilizara en todas las aplicaciones compatibles con gconf.
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Figura 4-17. Proxy de la red

Configuracion del proxy ‘ Configuracién avanzada

(@ Conexion directa a Internet

() Configuracion manual del proxy

() Configuracion automatica del proxy

Raton

Abre un cuadro de dialogo con diferentes pestafas que permiten establecer la configuracién del ratén. Estas

pestafnas son:

- General: configura el ratén para zurdos y establece un tiempo de demora para la doble pulsacion del
ratén. Determina la velocidad del puntero del ratén en cuanto a aceleracion y sensibilidad y el umbral para

el efecto arrastrar y soltar.
+ Accesibilidad: establece la pulsaciéon secundaria y la pulsacion al posarse.

Figura 4-18. Preferencias del raton

Orientacion del ratén

@ Diestro

() Zurdo

Localizar el puntero

[] Mostrar |a posicién del puntero al pulsar la tecla Control

Velocidad del puntero
Aceleracién: Lenta e | | Répida
Sensibilidad: Baja e | Alta

Arrastrar y soltar
Umbral: e Grande

Tiempo de espera de la pulsacién doble
Tiempo de espera: Corto e | Largo

Para probar sus ajustes de
pulsacion doble, pruebe a
pulsar dos veces sobre la
bombilla.

‘ OAXuda ‘ ‘ Egerrar‘

Resolucion de la Pantalla

Este cuadro de dialogo permite al usuario establecer la resolucién de pantalla deseada dentro de las permi-
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tidas y la frecuencia de refresco del monitor.

Figura 4-19. Resolucion de pantalla

SAMSUNG 17"
Resolucisn | 1280 x 1024 (514) | v |
Tasa de refresco: | 60 Hz ~ | Rotacién | Normal v |

| Detectar pantallas ‘

[] Mostrar dispositives en el panel

| eAzuda ‘ ‘ Wﬁphcar || Bgerrar ‘

Salvapantallas

Este cuadro de dialogo permite al usuario seleccionar el tema del salvapantallas y el tiempo de inactividad
del sistema para ejecutarse.

Figura 4-20. Salvapantallas

LT Preferenciastdel’salvapantallas (X5creensaver 507, T0=AUGg=2008])
Archivo  Ayuda

Voronoi
Modo: | Salvapantallas aleatorio bl |

E TimeTunnel [~]
[ TopBlock
M Triangle

M Truchet

M Twang

M vermiculate
[ vidwhacker

[ vines EI
[¥] Voronoi I+
)]
Activar después de | minutos
Ciclar después de E minutos P 2 -
= P "| Previsualizar Configuracién...

[ Bloguear pantalla después de..

Sesiones

Este cuadro de dialogo permite al usuario comprobar las aplicaciones que se estan ejecutando en la sesioén
actual, programas de inicio adicionales y da la posibilidad de guardar los cambios de la sesién.
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Figura 4-21. Sesiones

Preferenciastdela’sesion

:Programas de inicic | Opciones

Programas de inicio adicionales;

Actualizacién de las carpetas del usuario | = Ahadi |
Actualizar los nombres comunes de las carpeta... L
Administrador de Bluetooth

Miniaplicacién del administrader Bluetooth
Administrador de preferencias de GNOME
Sin descripeién

Administrador de ventanas

Sin descripeign

Asistencia visual

Iniciar |a tecrnologia de asistencia visual preferida

.8 B B B H
% %o w

[

| ggerrar ‘

Sonido

El cuadro de dialogo contiene tres pestanas:

- Dispositivos: se establece diferentes tipos de deteccion en funcion del origen del sonido (eventos, musica
y peliculas, conferencia de sonido...

- Sonidos: si el servidor de sonido esta funcionado, se pueden activar, de forma opcional, efectos de sonido
para diferentes tareas. En la lista de sonidos aparece la tarea y el efecto de sonido asociado.

Figura 4-22. Preferencias de sonido

Preferencias de sonido

Eventos de sonido

Reproduccién de sonido: ‘Autodetectar ~ | ‘ & Drobar‘

Miisica y peliculas

Reproduccion de sonido; ‘Autudetectar ~ | ‘ P Pmbar‘

Conferencia de sonido

Reproduccién de sonido: ‘Autodetectar ~ | ‘ & Probar‘

Captura de sopido; ‘ ALSA - Advanced Linux Sound Architecture ~ | ‘ P Pmbar‘

Pistas predeterminadas del mezclador

i |

Dispositiva: ‘ Analog Devices AD1981B (0SS Mixer)

Volumen

Linea de entrada

T w D)

Micréfono

Seleccione el dispositivo y las pistas a controlar con
el teclado. Use |as teclas Mayls. y Control para
seleccionar mdltiples pistas si es necesario.

‘ oAxuda ‘ | ggerrar|

Teclado

El cuadro de dialogo tiene cuatro pestanas:
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Figura 4-23. Teclado

General | Distribuciones Accesibilidad Teclas del ratén Descanso de escritura

Repeticién de teclas
W La pulsaciones de teclas se repiten cuando la tecla se mantiene pulsada
Betraso: Corto
Velocidad:  Lenta

—

Parpadeo del cursor
W El cursor parpadea en los campos de texto

velocidad:  lenta Emm———

Largo

Rapida

Rapida

Teclee para probar la configuracién:

9 Ayuda
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- Teclado: establece si la pulsacién continuada de una tecla supone la repeticién de dicha tecla, la velocidad
y el retraso. Establece también el parpadeo del cursor y su velocidad.

- Distribuciones: establece el modelo de teclado y la distribucién de teclado seleccionada.

- Opciones de distribucion: para configurar las preferencias del teclado.

« Descanso de escritura: esta opcion permite bloquear el teclado para forzar un descanso, indicando el

intervalo y la duracion del descanso.

En cualquiera de las cuatro pestafias aparece un botén de accesibilidad. Esta opcién configura las prefer-

encias de accesibilidad del teclado.

Tecnologias de asistencia

GNOME, pensando en las personas con discapacidades o algun tipo de limitacion en el acceso al ordenador,
ha incorporado opciones especiales de acceso que permiten a este tipo de usuarios utilizar el entorno de

escritorio de forma sencilla.

Figura 4-24. Tecnologias de asistencia

Tecnologias de asistencia

Q)

- Aplicaciones preferidas

-
[ o
[] Activar las tecnologias de asistencia
[] Wentanas de contrasefia como ventanas normales
Preferencias
@ -Accesibilidad del teclado

@lnicm de sesion accesible

@Acceswb\lidad del ratén

@ ~yuda Qerrar

Estas caracteristicas se agrupan en dos niveles:

- Preferencias
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Accesibilidad del teclado: aqui se puede modificar el comportamiento del teclado, permitiendo filtrar la
repeticion involuntaria de pulsaciones, la velocidad de respuesta del teclado, activar opciones de sonido
en los eventos de teclas o permitir controlar el puntero del ratén con el teclado. A esta opcion se puede
acceder también a través de las preferencias del teclado Sistema -> Preferencias -> Teclado. Se abrira

una ventana en la que seleccionaremos el botén Accesibilidad.

Inicio de sesion accesible: pide la contrasefia de adminstrador del sistema y muestra la ventana de Pref-

erencias de la ventana de entrada para cceder a la pestafia Accesibilidad.

Accesibilidad del ratéon: muestra la ventana de Preferencias del raton.

preferidas:

Tecnologias de asistencia, muestra el contenido de la pestafia Accesibilidad de la ventana de Aplicaciones

- Visual: permite, mediante un sintetizador de voz, leer el contenido de la pantalla para usuarios con prob-
lemas de visién y sacarlo también por un dispositivo braille. Para que esta opcién esté disponible, es
necesario tener instalado el paquete gnome-orca.También incluye la opcion de magnificador: amplifi-
cador de pantalla, que permite destinar un trozo de pantalla a ampliar la zona por donde pasa el puntero
del ratén. Para que esta opcién esté disponible, es necesario tener instalado el paquete gnome-mag.

- Movilidad: incluye el teclado en pantalla de GNOME asi como aplicaciones como Dasher y onBoard.

Informacion del hardware

Muestra la interfaz grafica del gestor de dispositivos hal-device-manager con toda la informacion relativa a
los dispositivos hardware del sistema.

Figura 4-25. Administracion de dispositivos.

= Admi

1

radorsderdispositivos)

(i ies)

Archive wer Azuda

Devices

= = Computer
o Intel{R) Pentium(R) 4 CPU 3
@ Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 3
© ALSA Sequencer Device
) ALSA Timer Device

s Power Butten (FF)
© Power Button (CM)
> 0SS Sequencer Device
© 0SS Sequencer Device
~ @i 82801 PC| Bridge
=~ d FTL-8139/8139C/8139C+
O Networking Interface
@l 82915G/P/GV/GLPL/S10GL
@l 82915G/GV/910GL Integrat
@i 82801FB/FR (ICHB/ICHBR) LI
~ @ 82801FB/FW (ICHB/ICHEW) ¢
= O SCS| Host Adapter
¥ 3y SCSI Device
5 SCSI Generic Interf
= O SAMSUNG SP0411
& Volume (ext3)

© Macintesh mouse button et

= @l 8280 1FB/FEMIFRFW/FRW (IC

] [¥]

Dispositivo | Avanzado .

Fabricante:
Dispositivo:
Estado:
Tipo de bus:

Tipe de dispositivo:
Capacidad:

Unknewn

Unknown

Estado

Unknown

Unknewn

Unknown
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Unidades y soportes extraibles

Dispone de cinco pestanas desde las que se puede definir el comportamiento del sistema cuando se
conectan diferentes dispositivos.

Estas pestafias son: Almacenamiento, Multimedia, Camaras, PDAs, Impresoras y escaneres y Dispositivos
de entrada.

Figura 4-26. Unidades y soportes extraibles

Camara digital

% [] Importar fotos digitales cuando se esté conectado

Videocamara digital

@ [] Editar video cuando se esté conectado

Camara web

Qf‘ [] Editar video cuando se esté conectado
J

‘ Qerrar ‘

Ventanas

Opcidn para seleccionar las preferencias de las ventanas, tales como evento para maximizar y enrollar la
ventana, seleccion de la ventana cuando el ratén se mueve sobre ella, evento para mover una ventana,...

Figura 4-27. Preferencias de ventana

Seleccion de ventana

[] Seleccionar las ventanas cuando el ratén se mueve sobre ellas

Accion de la barra de titulo

Pulse dos veces sobre el titulo ventana para ejecutar esta accion; | Maximizar | 5

Tecla de movimiento
Para mover una ventana, mantenga pulsada esta tecla y luego arrastre la ventana:
O ctd

@ Alt
() Super (o «Logo de Windows»)
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Menu Administracion

El escritorio GNOME incluye la opcién Administracion del menu Sistema. Dentro de esta opcidn el usuario
dispone de un conjunto de entradas que le facilitan informacion sobre el sistema operativo asi como la
posibilidad de configurar determinados aspectos. Algunas de las herramientas incluidas seran detalladas en
capitulos posteriores segun su funcionalidad. El resto estan incluidas en este capitulo.

La opcién de menl desplegada muestra las siguientes entradas:

Figura 5-1. Menu de Administracion

“§, Administrador de arrangue

= Administrar trabajos de impresién
"o Autorizaciones

5 Carpetas compartidas

@& contraserias y claves de cifrado
[ controladores de hardware
; Crea un disco USB de arrangue
% Editor de particiones

J‘;é.‘ Gestor de actualizaciones

EC] Herramientas de red

r:f‘ﬂ Hora y fecha

= Impresoras

| Monitor del sisterna
?;[\ Origenes del software
<"} Pruebas del hardware
e
= Servicios
ﬂ..—:] Soporte de idiomas
£| Sucesos del sistema
'=j Synaptic, gestor de Paquetes

E Usuarios y grupos

L',_‘va Ventana de entrada

Administrador de arranque

Al entrar en esta opcidon como se trata de una tarea de sistema se requiere un usuario con privilegios de
administracion y por lo tanto solicita la contrasefia del usuario, que deberd ser un usuario sudo.

La ventana que muestra tiene cuatro pestafias que permiten configurar las particiones arrancables
disponibles desde el GRUB, cual sera la particion que arrancara por defecto y detalles de aspecto y

seguridad de la herramienta.
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Figura 5-2. Administrador de arranque

Opciones de arrangue Aspecto Seguridad | Avanzado

Tiempo de espera

W Usar tiempo de espera en el mend del Cargador de arranque

Tiempo de espera, en segundos: 10

Sistema operativo por defecto

Lliurex 09.09 BETA, kernel 2.6.27-14-generic v
Pantalla
Resolucian: 640x480 ~

Profundidad del color: & bits v
Otros
¥ Mostrar menu en el Cargader de arrangue

W Mostrar pantalla de inicic en el Arrangue

Mostrar texto durante el arrangue

Cerrar

Tiene las siguientes pestanas:

- Opciones de arranque: configura el tiempo de retardo en segundos hasta que arranca la opcién marcada
por defecto, cudl es el sistema operativo que va a arrancar por defecto, la resolucién de la pantalla y las
opciones por defecto que el administrador haya incorporado .

- Aspecto: establece la imagen de fondo a utilizar desde el cargador.

- Seguridad: permite activar la opcion de utilizar contrasefa para proteger el propio cargador de arranque,
el modo rescate, asi como introducir la contrasefia o modificarla.

- Avanzado: permite limitar el nimero de kerneles arrancables, activar/desactivar algunas opciones de ar-
ranque y crear un disco de rescate.

Es importante tener en cuenta que, en aquellos discos que contengan particiones con Windows instalado
previamente, al instalar LliureX su administrador de arranque detecta estas particiones y las deja disponibles
desde el GRUB. De esta forma, si el usuario lo prefiere, puede dejar como particién por defecto la particion
de Windows.

Administrar trabajos de impresion

La interfaz muestra la cola de trabajos enviados a la impresora pudiendo actuar sobre ellos para deternerlos,
cancelarlos, etc pulsando el botén derecho del raton.

Autorizaciones

LliureX 9.09 integra el PolicyKit dentro del menu Sistema -> Administracion -> Autorizaciones. Los privilegios
para Red, Usuarios y Grupos, Servicios, Hora y fecha, gnome-mount, HAL para el control de acceso a los
dispositivos y gestion de la energia se pueden configurar usando la interfaz de Autorizaciones, el cual usa
PolicyKit para autorizar los cambios.
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Figura 5-3. Autorizaciones

a, AUtorizaciones = [0 =1
~ J org Accién
< [ |gnome Identificador: org.gnome gconf.defaults.set-system
< J geonf Descripcion;  Cambiar los valores de GConf del sistema g
Vendedor: The GNOME Project

- [ ] defaults

@ Cambiar los valores de G Autorizaciones implicitas
@ Cambiar los valores oblig Las autorizaciones implicitas son aguellas que se conceden
. a los usuarios automaticamente en base a ciertos criterios,
@ Cambiar la frecuencia de escal .
come per ejemplo, si se encuentran en |a consela local,

< | ] clockapplet

Cualquiera: No
- [ j mechanism Consola: No
@ Cambiar la zona horaria Consola activa: Admin Authentication
@ Cambiar la hora del siste Editar. ..
@ Configurar el reloj hardws
v [ |freedesktop Autorizaciones explicitas
< [ 7] systemtoolsbackends Esta lista muestra las autorizaciones que. o bien se han
o . obtenido mediante autenticacién, o bien se han concedido
@ Manage system configurati especificamente a la entidad en cuestién. Las
- [T self autorizaciones bloqueadas estan marcadas con una sefial
o de STOP.,

@ Change user configuratio

. - Entidad | Ambito Obtenida | Cémo Restricciones ‘ 2k Conceder... |
= [ ] policykit E—

@ Revoke autherizations from ‘ Eloguear... |
@ Read authorizations of othe —
@ Maodify defaults for implicit a|
@ Grant authorizations to othe

¥ [ | network-manager-settings

v [ ] system

[ i 1]

[l

] Mostrar autorizaciones para todos los usuarios...

‘ g Cerrar

Contrasenas y claves de cifrado

Este gestor de claves de cifrado es una utilidad para consultar y modificar los anillos y las claves guardadas.

Permite ver las claves, su tipo, importar claves, generar claves, el protocolo asi como el tipo de clave, de las
aplicaciones que tienen permiso para acceder. También permite hacer modificaciones y borrados.

El gestor se encargara de introducir las contrasefias en lugar del usuario, de esta forma con una sola
contrasena podemos gestionar muchas, ademas de indicar que se desbloquee el anillo para una aplicacion
concreta de forma temporal o permanente.

Figura 5-4. Contrasefias y claves de cifrado

Contrasenasy claves de cifrado

Clave Editar Remota Mer Ayuda
&
Busear claves remotas...

Mis claves personales | Claves confiadas | Otras claves reunidas | Contrasefias

Nombre v | Identificador

Opciones de primera vez:

Para cifrar necesitara claves. ‘ eAyuda |

Importar claves existentes desde el archivo: |1—__-";1mpnrtar‘

Generar una clave nueva para usted: ‘&)Nuavu
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Controladores de hardware

Su utilizacién requiere ser administrador o ser un usuario con privilegios (sudo). Se entiende por "contro-
ladores restringidos" aquellos que son privados, no libres. Son una novedad y su misién es instalar au-
tomaticamente esos controladores privados/no libres para nuestros dispositivos de Hardware. Es el caso de
algunas tarjetas, como las ATI, necesitan esos controladores porque no funcionan bien con los controladores
libres que existen, aunque no siempre es asi.

En el caso de que el equipo no requiera controladores restringidos avisa con un mensaje.

Figura 5-5. Controladores de hardware

Mo se estan usando controladores privatives en
este sistema.

0 Ayuda Qerrar

Crea un disco USB de arranque

Permite la creacién de un disco USB de arranque indicando el origen de la imagen .iso a grabar y el dispos-
itivo USB destino en el que se va a grabar dicha imagen.

Figura 5-6. Crea un disco USB de arranque

To try or install Ubuntu from a USB disk, it needs
to be set up as a startup disk.

Source disc image (.iso) or CD:

Image OS Version Size

Please insert a CD or select 'Other...", Other...

USB disk to use:

Device |Label | Capacity | Free Space

Please insert an USE stick.

sl Quit

Editor de particiones

Al entrar en esta opcién se abre la siguiente ventana que muestra las particiones existentes en el disco duro.
En este caso sblo aparece una Unica particion. La herramienta que ejecuta internamente es gparted.

38



Capitulo 5. El menu de administracion el escritorio GNOME

Figura 5-7. Editor de particiones

GParted Editar Ver Dispositive Particion Ayuda

v |[Ddevisda (37.27 GiB)| v

jdevjsdal Jdevisdag sin asignar
16.76 GIB 9.32 GIB 10.26 GIB

Partician Sistemna de archivos Punto de montaje Tamario Usado Libre Opciones

Jdevjsdal | ext3 16.76 GIB 3.11 GiB 13.66 GiB boot
v (devisdaz o extended 10.25 GiB
jdev/sdas e B linuxswap 956,97 MiB
jdew/sdas 'J“-' . ext3 ! 89.32 GB 5.45 GiB 3.86 GIB

sin asignar sin asignar 10.26 GIB

0 operaciones pendientes

La ventana muestra informacion sobre cada una de las particiones, como es el dispositivo fisico que identifica
al disco duro internamente y el nimero de particion (/dev/sdal) donde sda es el disco y 1 se refiere a la
primera particion. Indica también el tipo de sistema de archivos utilizado (ext3) el punto de montaje de la
particion (camino para llegar hasta la informacion contenida en la particion), el tamarno en Gigabytes, de los
cuales indica los que estan usados y los libres, y las opciones de arranque activadas, en este caso es la
particion por defecto.

La barra superior muestra el espacio libre y da opcidén a ampliar (Redimensionar/Mover) la particion existente
a partir del espacio libre. Para ello es necesario que la particién no esté montada.

En el caso de disponer en el equipo mas de un disco duro, se puede acceder a las particiones del segundo
disco a través de la lista desplegable situada en la esquina superior derecha, donde aparecera el nombre
del segundo dispositivo y su capacidad.

Es importante tener en cuenta que la manipulacién no correcta de las particiones del disco duro puede
dejar inservible el sistema. Por ese motivo hay que ir con especial cuidado en el uso de esta opcién de
administracién.

Gestor de actualizaciones

Esta opcién de menu esta documentada en el Capitulo 11 de este manual.

Gestor de paquetes Synaptic

Esta opcién de menu esta documentada en el Capitulo 11 de este manual.

Herramientas de red

La ventana muestra diferentes pestafas para el control de la red a la que esta conectada el equipo.
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Figura 5-8. Herramientas de red

Capitulo 5. El menu de administracion el escritorio GNOME

DISPOSItVOSs = HETTamentastdetred: \;I\EI
Herramienta Editar Ayuda
\____‘__S_EEEi_E_i}_’OS_: ing |Netstat |Traceroute Analisis de puertos |Buscar | Finger |Whois |
Dispositivo de red: l 1 Interfaz de bucle local (lo) = l
Informacion IP
Protocolo  Direccién IP | Mascara de red /prefijo | Difusién | Ambito
1Pwvd 127.0.0.1 255.0.0.0
IPvE 881l 128 Host
Informacion del interfaz Estadisticas del interfaz
Direccion hardware: Bucle local Bytes transmitidos: 21.7 KiB
Multicast: Deshabilitado Paguetes transmitidos: 382
MTU: 16436 Errores de transmisién: 0
velocidad de conexion: Bytes recibidos: 21.7 KiB
Estado: Activo Pagquetes recibidos: 382
Errores de recepcion: 0
Colisicnes: 0

Tiene las siguientes pestafas:

Dispositivos: proporciona informacién sobre los dispositivos de red instalados en el equipo. Al seleccionar
uno de ellos se puede acceder a su configuracién e introducir modificaciones sobre las opciones de la
conexion.

Ping: permite mandar paquetes ICMP a determinadas direcciones IP para conocer si llegan dichos pa-
quetes al destino y son contestados, y de esa forma saber si la maquina esta accesible.

Netstat: muestra la ejecucidén de la orden netstat con diferentes opciones para conocer los diferentes
servicios de red activos y los puertos de escucha.

Traceroute: dada una direccién IP de una maquina remota o un nombre de dominio, se obtiene la traza de
todos los ’saltos’ hasta llegar desde la maquina origen hasta ella.

Analisis de puertos: dada una direccidon de una maquina se ejecuta la orden nmap para conocer el estado
de los puertos de dicha maquina.

Buscar: dada una direccién IP se puede obtener diferente tipo de informacion acerca de ella, como el
nombre candnico, nombre del servidor, etc.

Finger: proporciona la salida de la orden finger, con informacion completa relativa a los usuarios del
sistema.

Whois: es un protocolo TCP basado en preguntas/repuestas utilizado para hacer consultas a una base de
datos y conocer el propietario de un nombre de dominio o una direccion IP en Internet.

Hora y fecha

La ventana que se muestra permite modificar la fecha y la hora del sistema adecuandola a la localizacién
del usuario. Si se dispone del servicio NTP se puede configurar la sincronizacion automética desde es-
tos servidores, de lo contrario habra que hacer una configuracién manual. Esta sincronizacion requiere el

desbloqueo introduciendo la contrasefia de un usuario sudo del sistema.
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Figura 5-9. Hora y fecha
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Impresoras

Capitulo 5. El ment de administracion el escritorio GNOME

Muestra las impresoras configuradas, permite anadir, eliminar y ver las propiedades de las impresoras.

Figura 5-10. Configuracion impresora
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Nuevo Refrescar
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Al hacer doble clic sobre una impresora ya instalada y disponible el usuario puede controlar los trabajos
enviados a impresién, conocer su estado y, si es el caso, eliminarlos de la cola de impresién.

Monitor del sistema

La ventana muestra cuatro pestafas con diferente informacion del sistema, como datos generales del sis-
tema y su estado, los procesos que actualmente estan ejecutandose, el estado de la memoria, CPU y la red,
y los diferentes sistemas de archivos disponibles, su punto de montaje, tipo, tamafio total y disponible, etc.
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Figura 5-11. Monitor del sistema
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Origenes del software

Esta opcion de Administracion estd documentada en el capitulo 11, en Adadir y quitar aplicaciones. La

ventana mostrada al pulsar el botén Preferencias da la posibilidad de modificar los origenes del software.

Figura 5-12. Origenes del software.

Software de Ubuntu | Software de terceros | Actualizaciones | Autentificacién | Estadisticas

Descargable de Internet
[ Software libre sopertado por Canenical (main)
[ Software libre mantenido por la comunidad {universe)
[ Controladores privativos para dispositivos (restricted)
[ Software restringido por copyright o cuestiones legales (multiverse)

[] cédigo fuente

Descargar desde: | Servidor principal B

Instalable desde CD-ROM/DVD

Cdrom con Ubuntu 7.10 'Gutsy Gibbon'
[] Soportado oficialmente
Copyright restringido

Pruebas del Hardware

Hace un testeo de los diferentes componentes hardware y en algunos casos hace preguntas sobre la prueba.
Es muy interesante ejecutar esta prueba para conocer exactamente los componentes que tiene instalado

nuestro equipo.
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Figura 5-13. Aviso: servicios no instalados
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Carpetas compartidas

Al entrar en esta opcién como se trata de una tarea de sistema se requiere un usuario con privilegios de

administracién y por lo tanto solicita la contrasefia del usuario, que debera ser un usuario sudo.

La primera vez y, si los servicios requeridos no estan instalados, muestra la siguiente ventana:

Figura 5-14. Aviso: servicios no instalados

= =)

/i\ Los servicios de comparticion no estan instalados

L] .“. . .
5550 Necesita instalar al menos Samba o NFS
para compartir sus carpetas,

& Instalar soporte para redes Unix (NFS):

) Instalar soporte para redes Windows (SMB)

Instalar servicios

l gerrar I

Para instalar los servicios implicados NFS y SAMBA pulsar el boton correspondiente. Una vez instalados se

muestra en primer plano la ventana de las carpetas compartidas.

Figura 5-15. Carpetas compartidas
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Para crear una carpeta compartida pulsar el botén Afadir y en la ventana que se muestra seleccionar la

carpeta compartida, el protocolo utilizado (NFS o SMB) y asignarle un nombre.
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Figura 5-16. Carpetas compartidas: creacion
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Después de introducir los datos se muestra la carpeta compartida, con la posibilidad de modificar sus
propiedades.

Figura 5-17. Carpetas compartidas: visualizacion

(=] CArpPELas compartidas =

Carpetas compartidas | Propiedades genera\esl

5 Jhomefelvira

Servicios

Permite activar/desactivar determinados servicios, tales como la gestién de energia, el gestor de inicio de
sesion grafica, el planificador de tareas del sistema, etc.

Figura 5-18. Servicios
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£
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Soporte de idiomas

Seleccionar el idioma con el que se va a trabajar de la lista mostrada.

Figura 5-19. Soporte de idiomas
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En el caso de que el soporte para idioma no esté instalado se ofrece la posibilidad de hacerlo ahora 0 mas
tarde.

Sucesos del sistema

Es un visor grafico con menus que el usuario puede utilizar para ver y monitorizar los archivos de registro
del sistema. Dispone de funciones que ayudan al usuario a gestionar los registros, incluyendo un calendario,

un monitor de registros y un visor de estadisticas de registros.

Este visor es Util si el usuario no conoce la administracion de sistemas, ya que proporciona una forma de
visualizar los registros mas amigable y sencilla que un visor de texto. También es Util para los administradores
con mas experiencia, ya que contiene un calendario para ayudarle a localizar y hacer un seguimiento de

problemas, asi como un monitor que permite vigilar continuamente los registros criticos.

Figura 5-20. Visor de sucesos del sistema
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Requiere tener privilegios de administrador.
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Usuarios y grupos

La herramienta de administracién de usuarios permite afiadir, borrar y modificar usuarios y grupos existentes
en el sistema. La orden que se ejecuta es users-admin.

Figura 5-21. Usuarios y grupos

Nombre Nombre de usuario | Directorio personal
7 elvira Eelvwra Jhomefelvira
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Ventana de entrada

El gestor de entrada de GNOME (gdm) implementa todas las caracteristicas significativas requeridas para
gestionar pantallas remotas y locales. El demonio gdm es responsable de gestionar pantallas en el sistema.
Esto incluye la autenticacion de usuarios, iniciar la sesion del usuario y terminar la sesion del usuario.

Figura 5-22. Ventana de entrada
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Introduccion

El Centro de Control de GNOME permite configurar determinados aspectos del sistema usando un conjunto
de herramientas. Algunas de estas herramientas han sido ya descritas en el apartado de Personalizacion de
GNOME en el que se detallan las opciones del menu Sistema -> Preferencias. De cualquier forma, y como
complemento, es importante que el usuario conozca esta herramienta especifica de GNOME.

El Centro de Control esta instalado por defecto, pero no activado. Para poder utilizarlo desde las opciones
del menu Sistema hay que hacer lo siguiente:

Ir a Sistema -> Preferencias -> Menu Principal

Hacer doble clic en la opcién del menu izquierdo Sistema -> Preferencias.
- Activar la opcion del menu derecho Centro de control.

A partir de ahora el Centro de Control estara disponible en la opcién de menu Sistema -> Preferencias ->
Centro de Control.

Figura 6-1. Menu Principal
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Otra forma de lanzar esta herramienta consiste en abrir una terminal de texto y ejecutar la aplicacion
alacarte.

La ventana que muestra el Centro de Control de GNOME (gnome-control-center) es la siguiente:
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Figura 6-2. Centro de Control de GNOME
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El Centro de Control se divide en las secciones: Filtro, Grupos y Tareas comunes.

La seccion de Filtro permite localizar un servicio disponible desde el Centro de Control indicando una palabra
o parte del nombre del servicio.

Dentro de la seccion de Grupos estan disponibles las siguientes herramientas:

- Personal: con opciones relativas a accesibilidad, aplicaciones preferidas, sesiones, etc.

- Apariencia: con opciones relativas a efectos de escritorio, salvapantallas, tipos de letra, tema, fondo,
menus, etc.

« Internet y trabajo en red: con opciones relativas a la determinacion del proxy de la red y escritorio remoto.

- Hardware: con opciones relativas a impresoras, ratones, sonido, informaciéon general sobre el hardware,
resolucién de pantalla, etc.

. Sistema: con todas las opciones relativas a la configuracion y administracion del sistema.
- Ofras: opciones como la configuracién de unidades y soportes extraibles, dispositivos PalmOS, etc.
Dentro de la seccién de Tareas comunes estan disponibles las siguientes herramientas:

Establecer aplicaciones preferidas: muestra la ventana correspondiente donde el usuario puede personalizar
sus herramientas preferidas para el correo, navegador web, etc.

Como puede comprobarse muchas de estas opciones han sido ya descritas y estan incluidas dentro del
menu de Preferencias.
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Iniciando una Sesion

Cada usuario se autentica ante el sistema mediante un nombre de usuario (login) y una contrasena (pass-
word). A través de la pantalla de conexién, el usuario se identifica como tal y se conecta al sistema hasta que
cierra la sesién. La pantalla de conexion muestra en la zona inferior un menu con diversas opciones desde
el cual el usuario puede seleccionar las opciones de conexidn, como por ejemplo seleccionar la sesién, el
idioma con que se presentara el escritorio GNOME.

El gestor de sesiones de GNOME memoriza el estado de la sesién, de manera que puede recordar la
configuracion que existia la dUltima vez que se cerré la sesién. Para ello ir a Sistema -> Preferencias ->
Sesiones y, en la pestafia Opciones de sesion activar la opcion Guardar automaticamente los cambios de la
sesion. El gestor de sesiones, guarda y restaura lo siguiente:

- Las preferencias de visualizacién y comportamiento, como por ejemplo, las fuentes, los colores, las pref-
erencias del ratén...

- Las aplicaciones que estuviesen funcionando, como el gestor de archivos o un editor de textos. No se
pueden restaurar aplicaciones que no soporten gestion de sesiones, tales como aplicaciones de consola.
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Iniciar una sesion

Figura 7-1. Inicio de sesion
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jue 22 de nov, 12:50

Para iniciar una sesién, seguir los siguientes pasos:

1. Introducir el nombre del usuario en el campo Usuario de la pantalla de conexion, luego pulsar Intro.
2. Introducir la contrasefia en el campo contrasefia de la pantalla de conexion, luego pulsar Intro.

Si se desea apagar o reiniciar el sistema, hacer clic sobre el icono Acciones de la pantalla de conexién. Se
mostrara una caja de didlogo. Seleccionar la opcion deseada, luego seleccionar el boton OK.

Cambiar el idioma de trabajo para la sesion

Al iniciar la sesion, se puede seleccionar el idioma en el que se desea trabajar. Para ello, en la ventana de
conexion, antes de autenticarse, hacer clic sobre el icono Opciones -> Seleccionar idioma, y seleccionar el
idioma deseado. Los idiomas estén organizados por orden alfabético.

Bloquear la pantalla

Si se desea bloquear la pantalla en el transcurso de una sesion, seleccionar, en la barra del escritorio, la
opcion Sistema -> Salir -> Bloquear la pantalla.
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Cuando se bloguea la pantalla, se inicia el salvapantallas. Segun la configuracion que tenga el salvapantallas
se mostrara una cosa u otra. Para configurarlo, seleccionar en la barra del escritorio Sistema -> Preferencias
-> Salvapantallas.

Para desbloquear la pantalla, mover el ratén o pulsar alguna tecla para que se muestre la caja de dialogo
de desbloqueo. En dicha caja aparecera el nombre del usuario de la sesién y se pedira la contrasefia del
mismo. Introducir la contrasefia y pulsar Intro.

Nota: Para bloquear la pantalla correctamente, el salvapantallas debe estar habilitado.

Personalizar la sesion

Para configurar las preferencias a nivel de sesion, seleccionar la opcion de la barra del escritorio Sistema ->
Preferencias -> Sesiones. Se mostrara una ventana con diferentes pestanas.

Figura 7-2. Preferencias de sesién
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Iniciar |a tecnologia de asistencia visual preferida
Qerrar

- Pestafia Opciones de sesién: pide confirmacion cuando el usuario selecciona finalizar la sesién, o si se
guardan los cambios al finalizar la sesion.

- Pestafia Sesién actual: muestra las aplicaciones que estan en ejecucién en ese momento. Desde ahi, se
pueden gestionar las aplicaciones, eliminandolas (quitar) o reinicidndolas.

- Pestafia Programas de inicio: se pueden anadir aplicaciones que se ejecuten cada vez que se inicia una
sesion.

Guardar los cambios de la sesion

Si se selecciona la opcién Guardar automaticamente los cambios de la sesion, cuando se inicie una sesion,
apareceran en el escritorio las aplicaciones que estuviesen abiertas cuando se finalizé la sesién anterior de
ese usuario.

Hay que tener en cuenta que las aplicaciones que se “recordaran” son aquellas que entiende el gestor de
sesiones de GNOME. Por ejemplo, las aplicaciones que se ejecuten desde consola no seran recordadas por
GNOME.

Si la opcién de guardado automéatico no esta activada, al finalizar la sesién, se mostrara una caja de dialogo
que preguntara si se desean guardar los cambios.
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Introduccidn al gestor de archivos Nautilus

La version documentada de esta aplicacién es la 2.24

El gestor de archivos Nautilus ofrece una forma sencilla de ver, manipular y personalizar los archivos y
carpetas del usuario. Proporciona un punto de acceso integrado a los archivos y aplicaciones. Con él se
pueden realizar diversas acciones:

« Crear carpetas y documentos.

- Mostrar y gestionar los archivos y carpetas del usuario.
- Ejecutar scripts.

+ Personalizar los archivos y carpetas del usuario.

Nautilus permite acceder a los archivos y carpetas de dos maneras diferentes:

- Explorar archivos y carpetas del usuario.
Toda la navegacién por las carpetas se realiza en la misma ventana de exploracion.
- Navegar por los archivos y carpetas del usuario como objetos.

El gestor de archivos también puede representar los archivos y carpetas como objetos individuales. En
este caso, cuando se abren archivos o carpetas, cada archivo o carpeta abre una nueva ventana. Esta
opcion esta desactivada por defecto.

Explorando archivos
Ventana de Exploracion de Archivos
Para acceder a la ventana de Exploracion de Archivos:

- Seleccionar: Lugares -> Carpeta personal. Desde el panel lateral (para activar ir a: Ver -> Panel lateral)
esta disponible la entrada al Sistema de Archivos.

Se abrira una ventana de exploracién de archivos que mostrara el contenido de la carpeta en la zona de
visualizacién.

La siguiente figura muestra los componentes de una ventana de exploracién de archivos.
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Figura 8-1. Ventana de exploracion de archivos
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Componentes de la Ventana de Exploracion de Archivos

- Barra de mendu: contiene opciones para realizar las tareas de gestion de los archivos, asi como las op-
ciones de configuracién de la aplicacion.

- Barra de herramientas: contiene botones que permiten realizar las tareas mas habituales del gestor de
archivos.

- Barra de direccion: contiene los siguientes elementos:

Campo Direccién: permite especificar la ubicacién de un archivo, carpeta o URI (Universal Resource
Identifier, Identificador de Recursos Universal) que se desee acceder. Pulsando en el boton de la
izquierda se conmuta entre la Barra de lugares de botones y Barra de lugares de texto. Aqui se re-
fleja la carpeta activa en cada momento. En el caso de que esté activa la Barra de lugares de texto,
puede introducirse directamente la ruta.

- Botones de Zoom: permite cambiar el tamafio de los elementos en el panel de visualizacion.

Lista desplegable Ver como: permite seleccionar cémo se muestran los elementos en el panel de visu-
alizacion entre Ver como iconos y Ver como lista.

- Panel Lateral: el panel lateral puede tener distintas funcionalidades o vistas. Se puede utilizar para mostrar
informacion sobre el archivo o carpeta actual (vista Informacién) y también se puede utilizar para nave-
gar a través de los archivos y carpetas (vista Arbol). Puede elegirse entre diversas opciones: Lugares,
Informacién, Emblemas, Historico, Notas, Arbol.

Para mostrar/ocultar el panel lateral, seleccionar Ver -> Panel Lateral.
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« Panel de visualizacion: en este panel es donde se muestran los archivos y carpetas segun el modo de
visualizacién seleccionado. Muestra contenidos diversos: tipos particulares de archivos, carpetas, sitios
FTP y direcciones que corresponden a URIs especiales.

- Barra de estado: muestra informacién de estado. Por ejemplo, muestra el nombre del archivo seleccionado
en ese momento o el nimero de elementos que contiene la carpeta seleccionada.

Se puede acceder a carpetas y archivos desde la ventana de exploracién de archivos de las siguientes
maneras:

+ Haciendo clic sobre un elemento de la vista en Arbol del panel lateral.
- Haciendo doble clic sobre un archivo o carpeta en el panel de visualizacion.

« Introduciendo una ruta de acceso al archivo o carpeta en el campo Lugar.

También puede abrirse un menl de contexto desde la ventana de exploracién de archivos. Para abrir este
menu hacer clic con el boton derecho del raton en una ventana de gestién de archivos. Los elementos de
este menu dependeran de donde se haya hecho clic derecho. Por ejemplo, cuando se hace clic derecho
sobre un archivo o carpeta, se pueden seleccionar elementos relacionados con el archivo o carpeta. Sin
embargo, cuando se hace clic derecho sobre el fondo del panel de visualizacion, se pueden seleccionar
elementos relacionados con la visualizacién de los elementos del panel.

Panel de Visualizacion

En este panel es donde se muestran los archivos y carpetas segun el modo de visualizacion seleccionado.
El panel de visualizacién puede mostrar los contenidos siguientes:

- Carpetas.

- Sitios FTP.

- Comparticiones Windows.

- Lugares que corresponden a URIs especiales.

Las ventanas de exploracion de archivos también incluyen vistas que permiten mostrar el contenido de
las carpetas de diferentes maneras. Por ejemplo, el contenido de una carpeta se puede mostrar con los
siguientes tipos de vistas:

« Ver como iconos: muestra los elementos de la carpeta como iconos.
- Ver como lista: muestra los elementos de la carpeta como una lista.
Para seleccionar cémo mostrar una carpeta, se utiliza el menua Ver.

Estando en la vista Ver como lista, se puede indicar qué columnas se desea visualizar y en qué orden. Para
seleccionar qué columnas mostrar, seleccionar Ver -> Columnas visibles....
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Figura 8-2. Ventana de seleccion de columnas
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También se puede establecer el ancho de cada columna arrastrando con el raton. Para ello, pinchar sobre
la linea de separacion entre los titulos de cabecera y arrastrar con el raton.

Panel Lateral

El panel lateral es la zona de la ventana que se sitla en la parte izquierda. Puede tener distintas funcional-
idades seguln la informacién que contenga. Se puede utilizar para mostrar informacién sobre el archivo o
carpeta actual (opcién Informacién) y también se puede utilizar para navegar a través de los archivos y

carpetas (opcién Arbol).

Para mostrar y ocultar el panel lateral, seleccionar Ver -> Panel lateral.

Para elegir qué informacién mostrar en el panel lateral seleccionar una de las siguientes opciones:

- Informacion

Muestra un icono que representa la carpeta actual. También muestra informacién sobre dicha carpeta.

- Lugares

Muestra los lugares predefinidos: Carpeta personal, Escritorio, Sistema de Archivos ...

. Emblemas

Contiene emblemas que pueden anadirse a un archivo o carpeta. Para ver los emblemas de los archivos
se debe seleccionar la vista Ver como iconos. Los emblemas se pueden asignar a los archivos o carpetas
arrastrando, con el raton, desde el panel lateral hasta el archivo al que se desea asignar el emblema. Un
emblema sirve para marcar un archivo o carpeta de una manera visual.
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Figura 8-3. Panel lateral con emblemas
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Histérico
Contiene un lista de los archivos, carpetas, sitios FTP y URIs que se han visitado recientemente.

El histdrico contiene los diez ultimos elementos que se visitaron. Para mostrar un elemento del histérico
en el panel de visualizacién, hacer clic sobre el elemento en la lista de Histérico.

Notas
Permite afiadir notas a los archivos y carpetas.
Arbol

Muestra una representacion jerarquica del sistema de archivos. El &rbol se puede utilizar para navegar
por los archivos, proporcionando una forma adecuada de explorar y navegar el sistema de archivos.

Para mostrar el arbol en el panel lateral, seleccionar Arbol de la lista desplegable en la parte superior del
panel lateral.

Las carpetas se pueden desplegar y replegar, mostrando toda la estructura de directorios del sistema de
archivos. Cuando se selecciona una carpeta en el arbol, automaticamente se visualiza su contenido en el
panel de visualizacion.

Para desplegar una carpeta se pueden realizar las siguientes acciones:
- Hacer doble clic sobre la carpeta.

Hacer clic sobre la flecha junto a la carpeta en el Arbol.
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Cuando una carpeta esta desplegada, la flecha junto a la carpeta apunta hacia abajo. Cuando no lo esta,
apunta hacia la derecha.

Figura 8-4. Panel lateral con la vista de arbol
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También se pueden editar las preferencias de manera que en el arbol se muestre Unicamente las carpetas
0 se muestren también los archivos. Para ello, seleccionar Editar -> Preferencias.

Figura 8-5. Preferencias de administracion de archivos

Preferenciastde admnistracion de archvos

;Vistas;‘campnrtam\ento Mostrar Columnas de la lista Vista previa Soportes
Vista predeterminada
Wer las carpetas puevas usando: |Vista de iconos ~ ‘
Organizar los elementos; | Por nembre ~ ‘
Wl Colocar |as carpetas antes que los archives
[ Mostrar los archivos ocultos y de respaldo
Valores predeterminados para la vista de iconos
Nivel de ampliacion predeterminade: | 100% ~
['] Usar distribucion compacta
[] Texto al lado de los iconos
Valores predeterminados para la vista compacta
Nivel de ampliacién predeterminado: | 100% ~ ‘
il Todas las columnas tienen la misma anchura
Valores predeterminados para la vista de lista
Mivel de ampliacién predeterminade: | 50% v ‘
Valores predeterminados para la vista de arbol
Wl Solo mostrar las carpetas
| oAzuda | |

57



Capitulo 8. Gestor de archivos Nautilus

Mostrar y ocultar componentes de la ventana de exploracion de
archivos

Se puede mostrar y ocultar componentes de la ventana de exploracion de archivos de la siguiente manera:

.

Para ocultar/mostrar el panel lateral, seleccionar Ver -> Panel lateral.

Para ocultar/mostrar la barra de herramientas, seleccionar Ver -> Barra principal.
- Para ocultar/mostrar la barra de direccion, seleccionar Ver -> Barra de direccién.

Para ocultar/mostrar la barra de estado, seleccionar Ver -> Barra de estado.

Mostrar la carpeta Inicio

Para ir a la carpeta de inicio del usuario, realizar alguna de las siguientes acciones desde la ventana de
exploracién de archivos:

- Introducir la ruta de acceso al directorio personal del usuario (home) en el campo Direccidn.
- Seleccionar la opcién de mendu Ir a -> Carpeta personal.
« Hacer clic sobre el boton Carpeta personal de la barra de herramientas.

La ventana de exploracién de archivos muestra el contenido de la carpeta de inicio del usuario. Para recargar
la visualizacion, hacer clic sobre el botén Recargar.

Mostrar una carpeta

Para acceder al contenido de una carpeta existen diversas maneras:

- Hacer doble clic sobre la carpeta en el panel de visualizacion.

- En el campo de Direccion, teclear la ruta de acceso a la carpeta que se desea mostrar, después, pulsar
la tecla Intro.

Nota: El campo Direccién incorpora la caracteristica de autocompletar. A medida que se teclea una direccion, el
gestor de archivos lee el sistema de archivos. Cuando se han pulsado suficientes caracteres para identificar de
forma inequivoca un directorio, el gestor de archivo completa el nombre del directorio en el campo Direccion.

- Usar el Arbol en el panel lateral.

- Usar el boton Atras y Adelante de la barra de herramientas para desplazarse a través del histérico de
navegacion.

Para cambiar a la carpeta situada un nivel por encima de la carpeta actual, seleccionar Ir a -> Abrir antecesor.
Alternativamente, hacer clic sobre el botén Subir de la barra de herramientas.

Para recargar la visualizacion, hacer clic sobre el boton Recargar.

Si no se puede encontrar la carpeta que se desea ver, puede utilizarse la utilidad Buscar archivos. Para
iniciar Buscar archivos, seleccionar en el escritorio Lugares -> Buscar archivos.
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Usar el histérico de navegacion

La ventana de exploracion de archivos mantiene un histérico de los archivos, carpetas, sitios FTP y di-
recciones URI visitadas. El histérico contiene los diez ultimos elementos que se visitaron y permite volver
directamente a cualquiera de ellas.

Para borrar el historico seleccionar Ir a -> Vaciar el histérico.

Para mostrar una lista de los elementos previamente visitados, seleccionar el mena Ir a. La lista del histérico
se muestra en la parte inferior del menu Ir a. Para abrir un elemento del histérico, seleccionar el elemento
del mend Ir a.

Navegar el historico usando la barra de herramientas

- Para abrir el anterior archivo, carpeta o URI del histérico, hacer clic sobre el botén Atras de la barra de
herramientas.

- Para ir a el siguiente archivo, carpeta o URI del histérico, hacer clic sobre el botéon Adelante de la barra de
herramientas.

- Para mostrar una lista de elementos previamente visitados, hacer clic sobre la flecha hacia abajo en la
parte derecha del boton Atras de la barra de herramientas. Para abrir un elemento de la lista, hacer clic
sobre dicho elemento.

- Para mostrar una lista de elementos visitados después de haber visitado el elemento actual, hacer clic
sobre la flecha hacia abajo en la parte derecha del boton Adelante de la barra de herramientas. Para abrir
un elemento de la lista, hacer clic sobre dicho elemento.

Navegacioén de archivos y carpetas como objetos (Navegacion
espacial)

En este modo de funcionamiento, cuando se abre un archivo o carpeta, se abre una nueva ventana. En este
caso, el gestor de archivos maneja los archivos y carpetas como objetos individuales. Cada objeto de tipo
archivo o carpeta se muestra en una ventana individual.

Para activar el modo de navegacién espacial, en Nautilus, seleccionar el menu Editar -> Preferencias, pes-
tafa Comportamiento, y desactivar la opcidn Siempre abrir en una ventana de navegador.

Figura 8-6. Ventana de navegacion de objetos Equipo

Eq| £=1 Mef|=]
Archivo Editar Ver Lugares Ayuda

Disquete Soporte de 18,0 GiB Unidad cD-ROM/
DVD-ROM

Sistema de archivos

& Equipo ¥ | 4 elementos

Para acceder al contenido de un objeto, hacer doble clic sobre él.

Desde una ventana de navegacion de objetos, se puede acceder directamente a determinados objetos
desde la opcion de menu Lugares, como la carpeta de inicio del usuario (Inicio), la ventana de unidades del
equipo (Equipo), la papelera, ....
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Figura 8-7. Sitios accesibles desde el menu Lugares
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Los objetos se pueden visualizar con dos vistas diferentes, como iconos y como listas, igual que en el
navegador de archivos. Esto se puede indicar desde la opcién de menu Ver -> Ver como iconos y la opcion
Ver -> Ver como lista. En la opcién de menu Ver también se puede ampliar y reducir el tamafo de los objetos
de la ventana.

Si se esta en la vista Ver como lista, desde la opciéon de menu Ver -> Columnas visibles se puede indicar
qué columnas mostrar y en qué orden. También se puede modificar con el ratén el ancho de las columnas
que se muestran.

Figura 8-8. Ventana con la vista Ver como lista: columnas visibles

Seleccione el orden en que aparecera la informacién en esta carpeta:
IE Nombre
N Tamafio
)’ Tipo
¥ Fecha de modificacion
Contexto SELInux Usar predeterminado
Fecha de acceso
Grupo
Permisos
Permisos octales
Propietario
Tipo MIME

Qarrar

Si se esta en la vista Ver como iconos, desde la opcién de menu Ver -> Organizar los elementos se puede
ordenar la distribucién de los objetos segun algunos atributos (nombre, tamaro, tipo ...).

Si se desea explorar un objeto con una ventana de navegacién de archivos, seleccionar el objeto e ir a la
opcion de menu Archivo -> Explorar carpeta

Cuando se desea conocer los detalles de un determinado objeto, se pueden ver sus propiedades. Para ello,
seleccionar el objeto e ir a la opcién de menu Archivo -> Propiedades
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Figura 8-9. Ventana de propiedades
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Gestion de archivos

El navegador Nautilus, ademas de visualizar los archivos y carpetas, también permite manipularlos. Con el
gestor de archivos puede realizarse las tareas mas habituales, como copiar, mover, borrar y renombrar tanto
archivos como carpetas.

Estas acciones se van a poder llevar a cabo de diferentes maneras, ya sea con el mena contextual, con
atajos de teclado, desde la barra de menus o, en algunos casos, arrastrando directamente con el ratén.

Copiar y mover archivos o carpetas

Copiar archivos o carpetas

Se han de seguir los pasos siguientes:

« Seleccionar el archivo o carpeta a copiar.

- Ejecutar la accion de copiar. Esto se puede realizar de distintas maneras.
Mediante el menu contextual:
- Hacer clic sobre el boton derecho del ratén. Aparecera el menu contextual.

- Seleccionar la opcién de menu Copiar el archivo.

Mediante el teclado: Presionar la combinacion de teclas Ctrl+C.

- Mediante la barra de menu: Seleccionar la opcién de menu Editar -> Copiar el archivo.

+ Navegar a la carpeta donde se desea copiar el archivo o carpeta seleccionados.
- Ejecutar la accion de Pegar. Esto se podra realizar de manera andloga a la accion de copia.
- Mediante el menu contextual:
- Volver a hacer clic sobre el botén derecho del raton. Aparecera el menu contextual.

- Seleccionar la opcién de menu Pegar.
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Mediante el teclado: Presionar la combinacion de teclas Ctrl+V.

Mediante la barra de menu: Seleccionar la opcion de menu Editar -> Pegar.

Mover archivos o carpetas

La accién de mover un archivo o carpeta sera analoga a la de copiar. Unicamente, en vez de seleccionar la
opcion de menu Copiar el archivo , seleccionar la opcion Cortar el archivo. El atajo de teclado en este caso
es Ctrl+X.

Mover y copiar arrastrando con el ratén

Otra posibilidad para mover y copiar archivos y carpetas es utilizar el ratén para “arrastrar” los elementos.
Para ello es necesario tener dos ventanas abiertas; una con el archivo o carpeta origen que se desea mover
0 copiar y otra con la carpeta destino donde se desea mover o copiar. También es posible, si se tiene en
el panel lateral la vista tipo Arbol, arrastrar del panel de visualizacién a una carpeta del arbol, dentro de la
misma ventana.

Para mover un archivo o carpeta, los pasos a seguir seran:

- Seleccionar el archivo o carpeta origen.

- Hacer clic con el botén izquierdo del raton, y arrastrar (desplazar el puntero sin dejar de presionar el boton
del raton), hasta la carpeta destino.

- Soltar el botdn del raton.

Si se desea copiar en vez de mover, una vez seleccionado el archivo o carpeta, presionar la tecla Ctrl y
mantenerla pulsada hasta que se suelte el ratén.
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Figura 8-10. Arrastrar archivos con el ratén
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Seleccion multiple de archivos y/o carpetas

Todas las operaciones sobre archivos y carpetas, tales como copiar, mover y eliminar se pueden realizar
sobre un conjunto de archivos y carpetas, y no sélo sobre un Unico archivo o carpeta. Para seleccionar
varios archivos o carpetas se pueden utilizar distintos métodos, segun qué vista estemos visualizando: si
Ver como iconos o Ver como lista.

Ver como iconos

Hacer clic sobre el fondo del panel de visualizacién y arrastrar. Se ira definiendo un recuadro donde todos
los archivos que caigan dentro del recuadro se seleccionaran.
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Figura 8-11. Seleccion de archivos con el ratéon
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4 carpetas seleccionadas (contiene un total de 12 elementos), otros 4 elermentos seleccionados (89,4 KiB)

También se puede seleccionar individualmente archivos o carpetas haciendo clic sobre el elemento mientras
se mantiene presionada la tecla May o Ctrl.

Ver como lista

En este caso, la seleccién multiple es un poco distinta.

Para seleccionar archivos sueltos, no contiguos en la lista, ir seleccionando archivos mientras se mantiene
presionada la tecla Ctrl. La seleccién individual se puede realizar haciendo clic, o también con la tecla Barra
espaciadora.

Si se desea seleccionar archivos contiguos, se pueden seguir los siguientes pasos:

- Seleccionar el primer archivo de la lista.

- Seleccionar el tltimo elemento de la lista, manteniendo pulsada la tecla May. Automaticamente se selec-
cionaran también todos los archivos de en medio.

Seleccionar todos los archivos
Para seleccionar todos los archivos, seleccionar la opciéon de menu Editar -> Seleccionar todos los archivos.

También puede realizarse con la combinacion de teclas Ctri+A.

64



Capitulo 8. Gestor de archivos Nautilus

Renombrar un archivo o carpeta

- Seleccionar el archivo
. Seleccionar la accion Renombrar
Mediante el menu contextual:
Hacer clic sobre el botén derecho del ratén. Aparecera el menu contextual.

- Seleccionar la opcién de menu Renombrar

Mediante el teclado: presionar la tecla F2

Mediante la barra de menu: seleccionar la opcién de menu Editar -> Renombrar

- Se activara el nombre del archivo o carpeta para que introduzcamos el nuevo nombre. Cuando pulsemos
la tecla Intro se guardaran los cambios.

Nota: Si no se tiene permiso de escritura sobre el archivo o carpeta, la opcion de renombrar aparecera deshabili-
tada.

Eliminar un archivo o carpeta

- Seleccionar el archivo
+ Enviar el archivo a la papelera.
Mediante el menu contextual:
Hacer clic sobre el boton derecho del ratén. Aparecera el menu contextual.

- Seleccionar la opcién de menu Mover a la papelera.

Mediante el teclado: presionar la tecla Supr

Mediante la barra de menu: seleccionar la opciéon de menu Editar -> Mover a la papelera

Nota: Si no se tiene permiso de escritura sobre el archivo o carpeta, la opcion de eliminar aparecera deshabilitada.

No se pide confirmacién al eliminar, directamente se manda a la papelera.

Cambiar los permisos de los archivos y carpetas

En GNU/Linux, cada archivo y directorio tiene una serie de permisos. También se distingue el usuario y
el grupo propietarios del archivo o carpeta. Los permisos determinan qué tipo de acceso puede tener un
usuario a un archivo o carpeta. Existen tres tipos de permisos:

+ Permiso de lectura: permite leer el contenido de un archivo o listar el contenido de una carpeta.

- Permiso de escritura: permite modificar el contenido de un archivo y crear o borrar los archivos de una
carpeta.
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- Permiso de ejecucién: permite ejecutar archivos binarios o utilizar la carpeta para crear una ruta valida de
ejecucion.

Los permisos de un archivo o carpeta se pueden establecer para diferentes tipos de usuarios. Los tipos de
usuarios que hay son:

- Propietario: es el duefio del archivo. El usuario que cred el archivo o carpeta.
- Grupo: grupo al que pertenece el propietario.
- Oftros: usuarios que no pertenecen al grupo al que pertenece el duefio del archivo.

Desde Nautilus, para ver o modificar los permisos de un archivo o carpeta, hay que abrir la ventana de
propiedades del archivo o carpeta. Para ello:

+ Seleccionar el archivo
- Seleccionar Propiedades
- Mediante el menu contextual:
- Hacer clic sobre el botdn derecho del ratén. Aparecera el menu contextual.
- Seleccionar la opcién de menu Propiedades

Mediante el teclado: presionar la tecla Alt+Intro

Mediante la barra de menu: seleccionar la opcién de menu Archivo -> Propiedades

- Aparecera una ventana sobre la que habra que seleccionar la pestafia Permisos

En dicha ventana, se pueden cambiar los permisos del archivo seleccionando o deseleccionando los
recuadros, siempre que se tenga permisos para hacerlo.

Figura 8-12. Permisos de un archivo

- Propiedadesidetshell'png| @
Bésico |[Emblemas | Permisos |Abrir con |Notas |Imagen |Documento |

Propietario: |§Hiurex

ar

ar

Acceso: l Lectura y escritura

-

Grupo: | lliurex =

ar

Acceso: [ Lectura y escritura

Otros

Acceso: [ Lectura y escritura >

Ejecucién: [ Permitir gjecutar el archivo como un programa

Contexto SELinux: desceonocide
Ultima modificacién: mié 04 jun 2008 10:51:23 CEST

Para obtener mas informacion

Para obtener mas informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de menu Ayuda -> Indice) o visitar los
enlaces de interés indicados en la siguiente seccién.
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Enlaces de interés

- Pagina del proyecto: http://www.gnome.org/projects/nautilus/ (http://www.gnome.org/projects/nautilus/)

- Lista de correo: http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list
(http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list)

- Proyecto en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/
(http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/)
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Capitulo 9. Configuracion de la red

Introduccion

La herramienta de configuracién de la red permite especificar la forma en que el sistema se conecta a otros
equipos y a Internet de una manera sencilla. La herramienta para configurar la red aparece como un applet
en la barra de herramientas de Gnome. También esta disponible desde el menu Sistema -> Preferencias ->
Configuracion de red.

Para iniciar la aplicacion seleccionar, desde la barra de herramientas y sobre el icono de red seleccionar la
opcion Editar las conexiones.

Figura 9-1. Applet de red

R Activar red

@ Informacién de la conexién

51 Editar las conexiones..,

O Acercade

= TR

La orden que se lanza es nm-connection-editor. La interfaz grafica que muestra es la siguiente:

Figura 9-2. Ventana principal Conexiones de red

Corexiones de e EEE

= Cableada & Inaldmbrica "' Banda ancha movil @ VPN & DSL

Auto etho nunca
Auto ethl nunca

gerrar

La ventana principal contiene cinco pestafas:

- Cableada: muestra todas las interfaces de red ethernet y permite afiadir, editar sus propiedades y eliminar.

- Inalambrica: permite anadir y editar las propiedades de las conexiones inalambricas disponibles en el
equipo.
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Figura 9-3. Edicion conexién inalambrica

Nombre de la conexién: |Conexién inalambrica 1 |

Wl Conectar automéaticamente
Ajustes del sistema

Inaldmbrica | Seguridad inal&mbrica | Ajustes de IPva

ssiD: [PrUEBA |

Mado: Infraestructura v

BSSID: [ |

Direccién MAC: | |

MTU: |autuméticc *| bytes

|
ogancelar &= Aceptar

- Banda ancha movil: permite configurar las conexiones de banda ancha mévil (Mobile Broadband). Es un
tipo de acceso inalambrico a Internet diferente del conocido WiFi, y permite una amplia movilidad del
usuario que se conecta. Es el nombre empleado para describir los servicios 3G, usados especialmente
en los teléfonos maviles y otros dispositivos moviles, y que lo hacen posible las tecnologias HSDPA y
HSUPA. HSDPA (High Speed Downlink Packet Access) permite a los usuarios méviles descargar datos a
velocidades hasta 14,4 mbps. HSUPA (High Speed Uplink Packet Access): permite a los usuarios méviles
a subir datos a velocidades de hasta 5,76 mbps.

- VPN: Red Privada Virtual (del inglés Virtual Private Network), tecnologia de red que permite una extension
de la red local sobre una red publica o no controlada, como por ejemplo Internet. Por ejemplo la conexion
de dos 0 mas sucursales de una empresa utilizando Internet; o permitir a los miembros del equipo de
soporte técnico la conexion desde su casa al centro de céalculo, o también permite que un usuario pueda
acceder a su equipo personal desde un sitio remoto, siempre utilizando como viculo Internet.

- DSL: permite afadir y/o editar conexiones DSL (tecnologia de transmisién mediante par trenzado de
cobre que alcanza anchos de banda muy altos. Existen distintos tipos de DSL, que presentan diferentes
alternativas y velocidades deacceso a Internet, entre las cuales la mas frecuente es ADSL. Desde esta
pestana se pueden anadir y/o editar conexiones de este tipo.

Configuracion de las tarjetas de red

Para introducir modificaciones en la tarjetas de red cableadas hay que seleccionar la tarjeta y pulsar el botén
Editar. Muestra la interfaz siguiente con tres pestafnas:
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Figura 9-4. Editando interfaces de red

Nombre de la conexién: |Auto ethl |

| Conectar automaticamente

W Ajustes del sistema

Cableada |Sequridad 802.1x Ajustes de IPv4

Direccién MAC: ‘OO:OE:ZE:SF:QF:QA

MTU: ‘autumét\cu “| bytes

ogance\ar ;{]ﬁceptar

- Cableada: muestra la MAC de la tarjeta de red y el tipo de MTU (Unidad Maxima de Transmision. Tamafio
maximo de paquete en protocolos IP).

+ Seguridad 802.1x: es una norma del IEEE para el control de admision de red basada en puertos. En esta
pestana se activa la seguridad para la conexion, ajustando el tipo de autenticacién, certificado de usuario,
clave privada y contrasefia de la clave privada.

- Ajustes de IPv4: aqui es donde encontramos las opciones de configuracion de la red clasicas, como son
el tipo de asignacion de IP, los valores de IP, DNS, etc.
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Introduccion a gFTP

gFTP es una aplicacion de transferencia de archivos multiprotocolo para XFree86, Xorg y para consola. Esta
aplicacion permite copiar archivos desde una maquina local a una maquina remota.

La version documentada de esta aplicacién es la 2.0.18.

Algunas de sus caracteristicas son:

- Descarga y subida de archivos.

- Transferencia de archivos entre dos servidores remotos.

Descarga de multiples archivos y carpetas en una accién.
Soporte de diversos protocolos: FTP, FXP, HTTP y SSH.

- Soporte de transferencia pasiva y no-pasiva.

gFTP se distribuye bajo los términos de la licencia GPL. Se puede leer la licencia haciendo clic en Ayuda ->
Acerca de... -> Acuerdo de licencia.

Ir a: Aplicaciones -> Internet -> gFTP.

Al abrir la aplicacién, aparece la ventana principal con las siguientes zonas:

Figura 10-1. Ventana principal de gFTP

] OrHIP 200 18) EE =
ETP Local Remoto Marcadores Transferencias Informe Herramientas Ayuda
: Servidor: |.ftp.debian.org | - ] Puerto: ‘ | - lgsuariu: |.anonymous | - ] Contrasefia: ‘......‘
|.,fhome,felvira ‘ - ] |.,' | - ]
[Local] [Todes los archivos] ftp.debian.org [FTP] [Todos los archivos*
14+ Archive Tamafio Usuario Grupo 4+ Archive Tamafio Usuario Grupo F
1% oo 4096 root root L 4096 1176 1176 V
@ cache 4096 elvira elvira @ debian 4096 1176 1176 \)
3 config 4096 elvira elvira £ message 760 1176 1224 g
I3 dasher 4096 elvira elvira
@ dbus-keyrings 4096 elvira ehira
3 .evolution 4096 elvira elvira
@ fontconfig 4096 elvira elvira -
3 gconf 4096 elvira elvira =
I [v) [v]
Archivo Progreso
PASV - - E
227 Entering Passive Mode (128,101,240,212,215,134)
LIST -aL
150 Here comes the directory listing.
226 Directory send OK.

En él se distinguen distintas zonas:

+ Barra de menu: con las diversas opciones del programa.

- Barra de conexion: en esta barra se indican los parametros de la conexién. La direcciéon del servidor
(Servidor:), el puerto al que se conecta (Puerto:), el identificador de usuario (Usuario:), la contrasefia para
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ese usuario (Contrasefa:) y una lista desplegable parar seleccionar el protocolo que se va a utilizar (FTP,
HTTP, local, SSH2)

« Paneles del sistema de archivos local y remoto: el panel de la izquierda muestra el sistema de archivos
de la maquina local, permitiendo navegar por las distintas carpetas y archivos, asi como manipularlos y
seleccionarlos para la transferencia. El panel de la derecha muestra el sistema de archivos de la maquina
remota, pudiendo también desplazarse por el mismo, asi como seleccionar y manipular archivos.

- Panel de transferencia: en este panel se informa del estado de la transferencia, es decir, qué archivos se
estan descargando, qué porcentaje del mismo se ha descargado/subido, etc...

« Panel de la consola (Bitacora): en este panel se muestran las érdenes FTP que ejecuta el programa al
realizar las distintas operaciones asi como los resultados de dichas 6rdenes.

Conexion a un sitio remoto

El primer paso siempre es conectarse al servidor con el que se desea realizar la transferencia. Para ello se
deben indicar los siguientes parametros:

« La URL del servidor: empezara por “ftp://”. Por ejemplo, ftp://ftp.ubuntu-es.org/.
« Puerto del servidor al que conectarse: por defecto el 21.

- Elusuario y la contrasena en el servidor: en muchos servidores de ftp publicos existe el usuario anonymous
sin contrasefa para poder acceder de forma anénima a la parte publica.

Para introducir la direccion del servidor remoto desde el menl, seleccionar Servidor -> Abrir URL. Iran
apareciendo una serie de cajas de dialogo para introducir los parametros de la conexion: la URL del servidor,
el usuario y la contrasena. Si se deja el usuario en blanco, se intenta conectar como usuario anénimo.

Estos mismos valores se pueden poner directamente en la barra de conexién y hacer clic luego en el icono

Y|

Otra posibilidad para conectarse es utilizar marcadores. Seleccionando la opcién de mend Marcadores se
pueden anadir y gestionar las conexiones mas utilizadas. De esta manera, una vez afadida una direccion,
aparecera en el menu y Unicamente habra que seleccionarla para conectarse. Por razones de seguridad, la
contrasefa no se almacena en el marcador.

de la izquierda para conectarse o bien pulsar la tecla Intro

Una vez establecida la conexién, en el panel de la derecha, aparecera el sistema de archivos de la maquina
remota. Desde ese momento podremos trabajar con él de la misma manera que si se tratase de la maquina
local, segun los permisos que tenga el usuario en la maquina remota.

Si estando ya conectado, se intenta conectar a otro servidor ftp, o reconectar al mismo, se cerraré la conexién
actual antes de conectarse a la nueva.

Descarga de archivos

Una vez conectados a un servidor remoto, ya pueden descargarse archivos o carpetas. Se entiende por
“descargar” a la accion de transferir archivos de un sitio remoto a una maquina local.

Para seleccionar los archivos o carpetas a descargar se puede explorar el sistema de archivos. Para abrir
una carpeta, hacer doble clic sobre ella. Haciendo doble clic sobre el archivo 7 . .7 (el archivo .. identifica el
directorio padre del actual) se vuelve a la carpeta de nivel superior. En la caja de texto encima de la lista de
archivos, se indica en todo momento qué carpeta se muestra. En esta caja puede introducirse directamente
la ruta de acceso a una carpeta determinada.

También se puede cambiar de directorio seleccionando la opcion de menu Servidor -> Cambiar directorio.
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Atencion

Al hacer doble clic sobre un archivo, se descarga automaticamente. Hay que asegurarse que
cuando se hace doble clic, sea sobre una carpeta y no sobre un archivo.

La seleccién de archivos se puede realizar con el ratén, haciendo clic sobre los mismos o con el teclado,
pudiéndose utilizar las teclas Ctrl y May para seleccionar mdltiples archivos y carpetas.

También se puede modificar la visualizaciéon de los archivos y carpetas en las ventanas tanto local como
remota. Para ello desplazar las etiquetas de los campos Archivo, Tamano, Usuario, Grupo, Fecha y Atributos
para una mejor visualizacion.

La descarga de archivos o carpetas se puede realizar de distintas maneras:

- Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la derecha (remota) y arrastrando con el ratén.

- Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la derecha (remota) y haciendo clic sobre el boton
con la flecha izquierda situado entre las dos ventanas.

« Seleccionando el archivo en la ventana de la derecha (remota) y haciendo doble clic sobre el mismo.

Descargar multiples archivos

También se puede seleccionar multiples archivos ubicados en distintas carpetas del servidor, y descargarlos
todos a la vez. Para ello hay que desactivar la opcion Comenzar transferencias. Esta opcién se encuentra
en el menu FTP -> Opciones, en la pestana General.

Una vez desactivada la opcion, se pueden ir seleccionando los archivos deseados, que se iran acumulando
en la ventana de transferencia en estado “esperando”. Una vez terminada la seleccion, la opcion Iniciar
transferencia realizara la transferencia de todos los archivos.

Descarga desde diferentes sitios

Una vez comenzada la descarga de un sitio, el cliente se puede desconectar de dicho sitio haciendo clic en
Servidor -> Desconectar. Una vez desconectado se puede conectar a otro servidor FTP y seleccionar otros
archivos para descargar. gF TP afadira la nueva seleccién a la cola de transferencia y descargara todos los
archivos de la cola secuencialmente.

Descarga simultanea de diferentes sitios: se puede descargar de manera paralela varios archivos de difer-
entes sitios. Para ello, hay que desactivar la opcién Realizar una Unica transferencia a la vez, en la opcidn
de menu FTP -> Opciones , pestafia General. Si esta opcion esta desactivada, gFTP realizara una conex-
ion con cada servidor remoto de la cola de transferencia y realizara la descarga de todos ellos de manera
simultanea.

Diferencias entre el modo ASCIl y el BINARIO

A la hora de realizar la descarga, los archivos se pueden transferir de dos modos; modo Binario y modo
ASCII. En el modo Binario, el archivo se transmite tal cual es, bit a bit, sin realizar ninguna modificacion
sobre él. Sin embargo, cuando se esta transmitiendo archivos de texto, puede ser interesante utilizar el
modo ASCII, ya que si el sistema operativo de la maquina local y el de la remota son diferentes, no se
visualizara correctamente.

El problema estriba en que DOS y UNIX, utilizan distintos métodos para reflejar el fin de linea. En DOS, se
almacena un retorno de carro y un avance de linea, mientras que en UNIX sélo se almacena el avance de
linea.

Para cambiar el modo de transferencia, seleccionar la opcién adecuada en el menu FTP, ASCII o Binario.
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Subida de archivos

Cuando se desea transferir archivos al servidor remoto desde la maquina local, se dice que se “suben” los
archivos. Practicamente todo lo dicho para la descarga de archivos se aplica para la subida. En este caso la
maquina origen es la local y la maquina destino es la remota.

La transferencia de archivos es andloga:

- Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la izquierda (local) y arrastrando con el ratén.

- Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la izquierda (local) y haciendo clic sobre el boton
con la flecha derecha situado entre las dos ventanas.

- Seleccionando el archivo en la ventana de la izquierda (local) y haciendo doble clic sobre el mismo.

La subida de multiples archivos también es analoga a la descarga.

Trabajar con el arbol de carpetas

gFTP no s6lo permite la mera transferencia de archivos, sino que también permite trabajar con el sistema
de archivos tanto local como remoto. Esto implica que permite borrar, editar y renombrar archivos, asi como
crear y borrar directorios. La forma mas sencilla de acceder a estas opciones es seleccionar el archivo
que se desea y hacer clic derecho con el raton. Se mostrara un menu contextual con diversas opciones de
manipulacion:

- Modificar atributos: cambia los atributos de un archivo o directorio.
« Crear un directorio: pide el nombre del nuevo directorio a crear.

« Renombrar: cambia el nombre a un archivo o directorio.

« Borrar: elimina un archivo o directorio siempre que este vacio.

- Editar: edita un archivo utilizando el editor especificado en las opciones de gFTP. (FTP -> Opciones ,
pestana General, Programa de edicién).

- Ver: visualiza un archivo utilizando el editor especificado en las opciones de gFTP. (FTP -> Opciones ,
pestana General, Programa de visualizacion).

Transferencia pasiva y no pasiva

Al subir archivos a un servidor, algunos servidores no soportan transferencia pasiva de archivos, bloquean-
dola porque no la consideran segura. En estos casos se puede desactivar la transferencia pasiva, para
ello seleccionar la opcion de menu FTP -> Opciones, pestafna FTP, y desactivar la opciéon Transferencias
pasivas.

El mensaje de error que suele dar un servidor que no soporta transferencia pasiva es "Cannot create a
data connection: Connection refused", €s decir, que no se ha podido crear la conexion de datos, ha
sido rechazada.

En un servicio FTP activo, cuando un usuario se conecta a un servidor de FTP remoto para descargar un
archivo, el servidor de FTP abre una nueva conexién de vuelta al cliente para transferir dicho archivo. El
proceso es el siguiente: el cliente de FTP elige el puerto por el que recibird el archivo, envia al servidor de
FTP el nimero de puerto seleccionado y permanece a la espera de recibir una conexion entrante por este
puerto. A continuacién el servidor de FTP inicia una conexién al cliente por el puerto elegido, y comienza la
transferencia de los datos. Este proceso supone un problema a usuarios que intentan acceder a servidores
de FTP que se encuentren detras de una pasarela de NAT. En este caso el servidor de FTP inicia la conexion
de datos conectandose a la direccion externa de la pasarela de NAT por el puerto elegido. La maquina de
NAT recibe esta conexidn, pero como no tiene asignacion para el paquete en su tabla de estado, lo bloquea
y no lo entrega al cliente.
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En un servicio FTP pasivo, el cliente envia una peticion al servidor de FTP para que éste elija un puerto en
el que permanezca a la escucha en espera de la conexion de datos. El servidor informa al cliente sobre el
puerto que ha escogido, y el cliente se conecta a este puerto para la transferencia de datos. En ocasiones
esto no es posible ya que puede existir un cortafuegos delante del servidor de FTP que bloquea la conexion
de datos entrante.

Transferencias de archivos entre sitios remotos (FXP)

El protocolo FTP posee una subseccion llamada File eXchange Protocol (Protocolo de Intercambio de
Archivos) el cual permite la transferencia de archivos entre dos sitios remotos.

Para que gFTP pueda realizar una transferencia FXP, los dos sitios remotos deben soportar transferencias
FXP.

Para conectarse en la ventana de la maquina local a una maquina remota, seguir los siguientes pasos.
En la linea superior de gFTP, aparece la etiqueta “Local”, al hacer clic sobre ella se mostrard un menud de
contexto. Seleccionar la opcién Abrir URL, e introducir la direccién del segundo sitio ftp. gFTP se conectara
a la direccién indicada.

La transferencia en este caso es muy similar a una transferencia entre maquina local y remota. Una vez
conectado a un servidor en cada ventana, la transferencia se puede realizar de la misma forma que en local,
seleccionando y arrastrando con el raton o por cualquier otro método indicado anteriormente.

Reanudar la descarga

El protocolo FTP tiene la posibilidad de reanudar una transferencia interrumpida en el punto en que se
quedd. Para ello, el sitio remoto con el que se trabaja también debe soportar esta caracteristica. (La mayoria
de los sitios FTP la poseen, pero no los HTTP).

Marcadores

gFTP posee un archivo de marcadores que funciona de manera analoga a los marcadores de un navegador
web. gFTP trae ya diversos sitios FTP conocidos.

Para conectarse a un sitio del que tengamos un marcador, no hay mas que seleccionar el marcador en el
menu Marcadores. Si gFTP no posee una contrasena para el sitio al que intenta conectarse, se preguntara
al usuario que la introduzca.

Para afadir un nuevo marcador del sitio al que se esté& conectado, seleccionar la opcién de menu Marcadores
-> Anadir marcador . Se pedira un nombre para el marcador. A partir de ese momento estara disponible en
el menu Marcadores.

Editar marcadores

Seleccionando la opcion de menu Marcadores -> Editar marcadores, se muestra una ventana desde la que
se pueden gestionar los marcadores, crear un nuevo marcador, eliminarlos o cambiarlos de sitio. Para ello,
hacer clic derecho. Se muestra un menu contextual con las opciones correspondientes: Carpeta nueva,
Elemento nuevo, Borrar, Propiedades.
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Figura 10-2. Ventana Editar marcadores

B Editarimarcadores: @
Archivo

Bt &3 Marcadores

3 BSD Sites

23 Debian Sites
2 General Sites
3 RedHat Sites
3 slackware Sites
3 SuSE Sites

3 x11 Sites

l Dguardar

l ogancelar

También se puede arrastrar con el ratén un marcador para cambiarlo de ubicacion dentro del arbol de
marcadores.

Al seleccionar la opcién Propiedades, se muestra una nueva ventana con multiples pestafas donde modificar
las propiedades del marcador y las preferencias de la conexién.

Otros protocolos

Protocolo HTTP

El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (HyperText Transfer Protocol) es un protocolo de Internet in-
dependiente del software y del hardware, utilizado para la transferencia de informacién entre clientes y
servidores. Es, posiblemente, el protocolo mas utilizado en Internet. gF TP puede actuar como cliente HTTP.
Entre otras cosas, HTTP no tiene identificadores de usuario ni contrasenas, lo que hace la transferencia de
archivos muy sencilla.

gFTP sabe utilizar HTTP por las cuatro primeras letras de la URL, que son http://. También se puede in-
dicar que utilice HTTP haciendo clic en el botén a la derecha de la contrasefa en la barra de conexién y
seleccionando HTTP.

Protocolo SSH

SSH (Secure SHell) es un protocolo que proporciona un alto nivel de seguridad para la transferencia de
archivos a través de Internet. gF TP implementa el protocolo SSH invocando por debajo a un programa SSH
que envuelve con una capa de seguridad una transferencia ordinaria de FTP.

Para configurar las transferencias SSH, seleccionar la opcién de mend FTP -> Opciones, pestafia SSH y
rellenar los campos:

« Nombre del programa SSH: nombre del programa que proporciona la funcionalidad SSH.
- Parametros adicionales para SSH: parametros que SSH necesita para construir una clave de encriptacion.

gFTP sabe utilizar SSH por las tres o cuatro primeras letras de la URL, que son ssh:// 0 ssh2://. También se
puede indicar que gFTP utilice SSH haciendo clic en el botén a la derecha de la contrasefa, en la barra de
conexion, y seleccionando SSH o SSH2.

El protocolo SSH fue revisado a fondo para solventar algunos problemas de seguridad detectados. La ultima
version del protocolo SSH se llama SSH2. SSH y SSH2 no son compatibles entre si. gF TP soporta tanto
SSH como SSH2.
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Gobby

Gobby es un editor de texto colaborativo con soporte para multiples documentos y conversacion multiusuario.
Funciona en Windows, Linux y MacOS, y se distribuye bajo licencia GNU/GPL.

Es Gtil en entornos de desarrollo donde colaboran varios programadores (en nuestro caso alumnos), ya que
permite la edicién de archivos de forma simultdnea por varios usuarios, mostrando las modificaciones en
tiempo real y diferenciando éstas con colores.

Gobby permite abrir documentos o crear uno nuevo para ser editado entre todos los usuarios que se
conecten en la misma sesion que se cree y a la que se una. Dispone de facilidades para la traduccion
de texto y que puede ser adaptado y corregido por los participantes. También permite que los usuarios
conectados puedan corregir en tiempo real errores de sintaxis que cometan otros usuarios.

Cada usuario puede seleccionar el color de fondo que tiene su texto escrito/editado, para poder diferenciar
lo que ha escrito cada uno. Por ejemplo un usuario puede dedicarse a traduccir y mientras otro se puede
dedicar a adaptarla para que quede coherente y todo en tiempo real.

LliureX incluye esta aplicacion y esta accesible desde el menu Aplicaciones -> Internet. La versién docu-
mentada es la 0.4.6.

Figura 11-1. Ventana principal de Gobby.

ah GOHY E@

Gobby Editar Ventana Ayuda

= =3 ,.

=t =
L= == -
iCrear sesion... Unirse a una sesién

Mo conectado

Incluye ademas un sistema de conversacioén (chat) para la comunicacién entre los colaboradores que estan
trabajando en la sesion.

Este tipo de edicién es similar a lo que se puede hacer con Google Docs y Spreadsheets, pero con Gobby
se puede hacer edicién en tiempo real entre varios usuarios utilizando canales seguros, mientras que con
Google Docs sélo se puede compartir documentos entre varias personas.

Trabajar con Gobby

Para abrir una sesién de trabajo en Gobby ir al mend Gobby -> Crear sesiéon. Muestra una ventana en la
que se indica el usuario que abre la sesidn, el puerto de escucha (por defecto 6522), color para identificar
las contribuciones del usuario, contrasena de la sesion, etc.
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Figura 11-2. Crear sesion.

Puerto; 6522 B

Nombre: [eluira

Contrasefia; 000008

.. = i

Color: [
l

Capitulo 11. Gobby: editor de texto colaborativo

Introducir los datos y pulsar el botén Host. Se abre una sesidn en la que aparece el usuario conectado y la
zona de chat en la parte inferior. La contrasefia introducida en esta ventana de apertura de sesién serd la

que deberan introducir los usuarios que se quieran unir a esta sesion.

Figura 11-3. Nueva sesion.

(UG OBy e a0 )

Gobby Sesidn Editar Usuario VWentana Ayuda

|

Cerrar sesion

[12:28:39] elvira conectado

i®

Crear documento...

Servidor en puerto 6522

=

Dentro de la sesién podemos crear un archivo para trabajar con otros usuarios. Para allo ir a Sesion -> Crear
documento. En la ventana superior se activan lineas de edicion en las que se introduce el texto. Se puede
guardar el documento y/o cerrar el documento.
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Figura 11-4. Nuevo documento.

Capitulo 11. Gobby: editor de texto colaborativo

Y [~ = G

Gobby Sesidn Editar Usuario Wentana Ayuda
<| &

1 Este documento es una prueba de utilizacidn de Gobby
2

[11:11:02] elvira conectado
[11:11:12] elvira has created a new document: prueba

Cerrar sesién Crear documentae...

[

=

Senvidor en puerto 6522

Ningln lenguaje seleccionado  Line: 1, Column: 1

Para que un usuario se una a la sesidn debe pulsar el boton Unirse a una sesion, introducir los datos en la
ventana emergente junto con la contrasefa de la sesién y se conecta a la sesion.

Figura 11-5. Unirse a una sesion.

§

Host: [10.0.2.254]
Puerto: | 6522
Nombre: |lliurex

Color:

Ay

7 Red local

Usuario Maguina  Puerto

ogance\ar i "‘ﬂ Aceptar

El documento compartido por el usuario que abre la sesién esta disponible desde la opciéon de menu Ventana
-> Lista de documentos o desde la Lista de documentos visible si se pulsa el pequefio triangulo negro a la
derecha de la Barra de Herramientas. Seleccionar el archivo de la lista disponible y suscribirse a él. En ese
momento se visualiza en la zona de trabajo del usuario el contenido actual del archivo suscrito.
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Figura 11-6. Lista de documentos.

A sta dedo E @

Capitulo 11. Gobby: editor de texto colaborativo

Cualquier modificacion realizada en el contenido del archivo por cualquier usuario suscrito a este archivo
que haya abierto esa sesion, sera visualizada en tiempo real por el resto de usuarios. Es decir, Gobby
proporciona un entorno de edicion de texto colaborativo y en tiempo real.

Figura 11-7. Modificaciones.

e/ hba (~) - Gobb

ol e 4

1
Gobby Sesign Editar Usuario \entana Azuda

< ®

Cerrar sesion Crear documentao...

2

[09:21:49] lliurex desconectado

[09:31:17] lliurex conectado

[09:31:28] elvira has created a new document: prueba
[09:22:22] <lliurex>= Hola. Me he conectado a tu sesién
[09:32:41] <elvira> Vamos a trabajar con el documento 'prueba’

1 Modifico el contenido Este documento es una prueba de utilizacién de Gobby

[

=

Servidor en puerto 6522

Mingun lenguaje seleccionade Line: 1, Column: 1

Preferencias de Gobby

La configuracion de las preferencias de Gobby se hace desde la opcién de menu Editar -> Preferencias. La

ventana que muestra es la siguiente:
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Figura 11-8. Preferencias

|Ver]Apariencia ITipo de letra l Behaviour] F\chercsl

Tabuladores

Ancho de tabulador: [8 |'l

[] Insertar espacios en lugar de tabuladores

ldentado

™ Habilitar identado automatico

Comportamiento de IniciofFin

& IniciofFin inteligente

Pulse sobre "Aplicar" para aplicar las nuevas
configuraciones a documentos que actualmente
estan abiertos. "Aceptar" guardara los valores
para usarlos cuando se creen nueves documentos.

ogancelar Qﬂ&ceptar

l V&pl\car

Capitulo 11. Gobby: editor de texto colaborativo

Consta de seis pestafnas en las que se configura las preferencias del editor, ajustes del texto, aspecto, tipos
de letra, comportamiento en la gestién de documentos y una lista de todos los tipos de archivos reconocidos.

Existe otra opcion de menu para las preferencias del documento, que sélo afectan al documento activo. La

ventana asociada a esta opcion de menu es la siguiente:

Figura 11-9. Preferencias del documento

Estas preferencias sdlo afectan al documento activo
"prueba". Si se quiere cambiar las preferencias
globales, utilice el submend de preferencias en el menu
"Editar".

|VerlT\pc de Ietra]

Tabuladores

Ancho de tabulader: [8 |-l

[] Insertar espacios en lugar de tabuladores

Identado

| Habilitar identado automatico

Comportamiento de Inicio/Fin

 IniciofFin inteligente

l ogancelar

l ﬂﬁceptar

La ventana tiene tres pestafias que configuran caracteristicas del editor para el documento actual, opciones

de ajuste de texto y tipos de letra.
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Usuarios

Desde la opcién de menu Ventana -> Lista de usuarios esta disponible |a lista de usuarios conectados y/o

desconectados de la sesion.

Figura 11-10. Lista de usuarios.

& syl iadus (3]

~ =4 Conectado
b [ elvira
b [ liurex

= | Desconectado

El usuario puede seleccionar el color de su sesion. Para ello ir a Usuario -> Establecer color....

Por dltimo, el usuario también puede utilizar la zona de chat (caja de texto inferior de la pantalla). El texto
escrito en esta zona sera visualizado simultaneamente por todos los usuarios conectados a la sesion.
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Capitulo 12. Ekiga: aplicacion de video-conferencia

Introduccion a Ekiga
Ekiga es una aplicacion de video-conferencia y para VoIP (Voz sobre IP). Incluye soporte para el protocolo
SIP (Protocolo de Inicializacién de Sesiédn) y el protocolo H.323.

Este proyecto es una continuacién de GnomeMeeting que ha cambiado de nombre por su similitud con la
aplicacion Microsoft NetMeeting.

La aplicacién se distribuye bajo los términos de la licencia GNU/GPL.

La version documentada de esta aplicacion es la 2.0.12 y la pagina oficial del proyecto es
http://www.ekiga.org.

Algunas de sus caracteristicas son:

- Permite realizar llamadas PC - teléfono.

« Utiliza los protocolos SIP y H.323.

- Soporta llamadas en espera, transferencia de llamadas, desvio de llamadas...
« Marcacion por tonos (DTMF).

- Soporta mensajeria instantanea basica.

- Soporta varios cddecs de sonido y video libres.

- Soporte para gatekeepers. '

Figura 12-1. Ventana principal de Ekiga.

< g
Llamada Editar \er Herramientas Azuda
|sip:||iure><@ekiga.net =El

En espera
Cuentas registradas: 1
1 2 abe 3 def
4 ghi 5 jkl 8 mno
7 pars 8 tuy 9 WXYZ

* [¥] #

Teclado | Sonido | Video Estadisticas

El Protocolo de Inicio de Sesién (SIP, Session Initiation Protocol) es un protocolo desarrollado por el IETF
MMUSIC Working Group para iniciar, modificar y terminar una sesién de usuario interactiva que incluye
elementos multimedia como video, voz, mensajeria instantanea, juegos en linea y realidad virtual y es uno
de los protocolos mas importantes para Voz sobre IP.

El protocolo H.323 permite transportar aplicaciones multimedia sobre LANs pero su evolucion ha ido dirigida
hacia las redes VoIP. Es el primer estandar VoIP que adopta el estandar RTP de IETF para transportar
sonido y video sobre redes IP.
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Capitulo 12. Ekiga: aplicacion de video-conferencia

Configuracion de la conexion

La primera vez que se ejecuta Ekiga aparece el asistente de configuracion, que en diez pasos deja operativa
la aplicacién. Hay que suscribirse a ekiga.net para obtener una cuenta de usuario

Es necesario completar todos los pasos del asistente adecuadamente, de lo contrario cada vez que se
intente conectar el asistente reaparecera. En cualquier momento se puede invocar al Asistente de Configu-
racién desde el menu Editar.

Nota: Todos los parametros pueden cambiarse a través de la ventana de preferencias en cualquier momento.

Asistente de configuracion

Se puede navegar por las distintas pantallas del asistente pulsando en los botones Atras y Adelante. En
cualquier paso se puede salir del asistente pulsando el botén Cancelar.

La primera ventana que se muestra es la de la bienvenida al Asistente de Configuracion. Pulse el botén
Adelante.

Figura 12-2. Ventana inicial del asistente de Ekiga.

Asistente de configuracion para |a primera vez

Bienwvenido al asistente de configuracion general de Ekiga. Los
siguientes pasos configuraran Ekiga a partir de unas
preguntas sencillas.

Una wvez que haya completado los siguientes pasos, usted
podraé cambiarlos mas tarde seleccionando Preferencias en el
mend Editar.

‘ ogancelar ‘ ﬂdelante:

La ventana de informacién personal solicita la informacién personal para utilizar Ekiga. Esta informacién se
muestra cuando conectamos a otras aplicaciones de audio/video.
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Figura 12-3. Asistente de Ekiga.

para la primera vez

Introduzca su nombre y apellidos:

[nombre apellidol apellido2 ]

Su noembre y apellidos seran usados al
conectarse a otro software de VoIP o
videoconferencia.

‘ogancelar ‘ ‘ {5 Atras | l =) Adelante

ekiga.net es una plataforma de servicios SIP libre que se ofrece a los usuarios de Ekiga. Si se quiere llamar
a otros usuarios y recibir llamadas se necesita disponer de una direccion SIP. Se puede obtener desde
http://www.ekiga.net. Ademas ekiga.net también ofrece otros servicios como salas de conferencias, correo
por voz o paginas blancas en linea.

Figura 12-4. Asistente de Ekiga.

Introduzca su usuario:

|I|iurex |

Introduzca su contrasefia:

(eseecee |

El nombre de usuario y contrasefia se usan para iniciar
sesion en su cuenta existente en el servicio SIP gratuito de
ekiga.net. Si no tiene una direccién SIP en ekiga.net atin,
quiza quiera primero crear una cuenta abajo. Esto le
proporcionara una direccion SIP que le permite a la gente
llamarle.

Quiza pueda saltarse este paso si usa un servicio SIP
alternativo, o si preferiria especificar los detalles de inicio de
ses516n mas tarde.

Obtener una cuenta SIP de ekiga.net

[] Mo quiero registrarme en el servicio gratuito ekiga.net

‘ogancelar ‘ ‘ {5 Atras | l &) Adelante

Tipo de conexién. Ekiga soporta varios cédecs de audio y video libres. Incluye cédecs con una excelente
calidad y cédecs con mediana a buena calidad. Es necesario que en la configuracion inicial de Ekiga se elija
el codec éptimo que convenga y apropiado a la conexion de red para que se adapte a la configuracién de la
calidad de video. Si el tipo de conexién no aparece en la lista disponible hay que seleccionar la mas proxima
a la conexién de red y ajustar manualmente Ekiga con la ventana de preferencias (seccién de cédecs) mas
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adelante.

Figura 12-5. Asistente de Ekiga.

Elija el tipo de conexidn:

|xDSUCabIe v |

El tipo de conexién permitira determinar los
mejores ajustes de calidad que Ekiga usara durante
las llamadas. Puede cambiarlos mas tarde
individualmente en la ventana de preferencias.

‘ogancelar ‘ ‘ {5 Atras | ‘ w) Adelante ‘

Tipo de NAT. Ekiga tiene soporte extendido para NAT. La pagina de deteccion de tipo de NAT le permitira
detectar qué tipo de NAT esta usando (si hay alguno) y le ayudara a configurar Ekiga apropiadamente.
Pulsando en el botén de deteccion se hara aparecer una ventana emergente indicando qué tipo de NAT se
ha detectado y se configurara Ekiga para atravesar el encaminador de forma transparente. En la mayoria de
los casos, sera de forma totalmente transparente.

Figura 12-6. Asistente de Ekiga.

Pulse aqui para detectar su tipo de NAT:

| Detectar tipo de NAT |

La deteccién del tipo de NAT permitira asistirle en
la configuracién de su encaminador NAT para ser
capaz de hacer llamadas con Ekiga.

‘ogancelar ‘ ‘ 3 Atras | ‘

El gestor de sonido es dependiente del sistema operativo en el que se esté ejecutando Ekiga, y algunos
sistemas operativos ofrecen distintas alternativas.
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Figura 12-7. Asistente de Ekiga.

para la primera vez

Escoja su gestor de sonido:

| ALSA v |

El gestor de sonido es el complemento que gestionara
sus dispositivos de sonido. ALSA es probablemente la
mejor eleccién cuando esté dispanible.

‘ogancelar ‘ ‘ {5 Atras | ‘ =) Adelante ‘

Ekiga requiere dispositivos de audio para reproducir y grabar audio. El dispositivo de salida de audio produce
el flujo de audio de entrada durante una llamada. El usuario debe seleccionar el dispositivo al que los
altavoces estan conectados. El dispositivo de entrada de audio es donde el micr6fono esta conectado. Estas
propiedades deben ser las mismas que las propiedades del reproductor de musica si se tiene una sola
tarjeta de audio aunque también es posible grabar audio por medio de otro dispositivo como puede ser
el micréfono interno de una webcam. Generalmente es recomendable probar la configuracion después de
haber seleccionado todos los dispositivos apropiados. Conviene pulsar el botén Probar esta configuracion.
Si todo va bien continuar. Si no va bien probar de nuevo la configuracion.

Figura 12-8. Asistente de Ekiga.

Elija el dispositivo de salida de sonido:

| No se ha encontrado ningtn dispositivo v |

El dispositivo de salida de sonido es el
dispositive administrado por el gestor de
sonido que se usara para reproducir sonido.

Elija el dispositive de entrada de sonido:

No se ha encontrado ningtin dispositivo v

El dispositive de entrada de sonido es el dispositive
manejado por el gestor de sonido que se utilizara para
grabar su voz.

‘ogancelar ‘ ‘ {5 Atras | ‘ =) Adelante ‘

El gestor de video es el complemento que manejara sus dispositivos de video, existen diferentes ge-
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stores:V4L, V412, Picture.

Figura 12-9. Asistente de Ekiga.

Escoja su gestor de video:

‘\MLZ

El gestor de video es el complemento que manejara
sus dispositivos de video, Video4Linux es [a
seleccién mas comdin s tiene una camara web.

‘ 3 Atras |‘ ﬁﬂdelanteé‘

‘ ogancelar

El dispositivo de entrada de video es el dispositivo manejado por el gestor de video que se utilizara para
capturar el video.

Figura 12-10. Asistente de Ekiga.

Escoja el dispositivo de entrada de video:

‘ No se ha encontrado ningn dispositivo

El dispositivo de entrada de video es el dispositive
manejado por el gestor de video que se utilizara para
capturar el video.

Probar configuracion

‘ogancelar ‘ ‘ & Atras | ‘ &) Adelante ‘

En el Gltimo paso de configuracién se muestra un resumen de todas las opciones elegidas a lo largo de la
configuracion.
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Figura 12-11. Asistente de Ekiga.

Asistente de configuracion para la primera vez

Acaba de terminar la configuracion de Ekiga. Todos los ajustes
pueden cambiarse en |a seccion de preferencias de Ekiga.

Resurnen de configuracién:

Usuario: nombre apellidol apellido2

Tipo de conexion: xDSL/Cable

Gestor de sonido: ALSA

Reproductor de sonido: Mo se ha encontrado ningun dispositivo
Grabador de sonido: Mo se ha encontrado ningln dispesitive
Gestor de video: V4L2

Entrada de video: No se ha encontrado ningun dispositivo

URL SIP: sip:lliurex@ekiga.net

‘ ogancelar

‘ (= Atras ‘l o Aplicar

Hay que seleccionar el Administrador de video de la lista. Puede ser Video4Linux (V4L) para manejar camara
web, o AVC/DC para camaras Firewire, o cualquier otra seleccién dependiendo del sistema operativo en el
que se esté ejecutando Ekiga.

El paso de 'Dispositivos de video’ es opcional y sélo tiene interés para los usuarios con dispositivo de video,
como camara web.

Conviene pulsar el boton Probar estos ajustes para asegurarse de que el dispositivo funciona con Ekiga.

La configuracion de Ekiga ha terminado. La ultima ventana muestra un resumen de la configuracion de las
propiedades que el usuario ha elegido. Verificar que todo sea correcto. Si todo es correcto pulse el boton
Aplicar para guardar la configuracion. El asistente se cerrard y la ventana principal de Ekiga aparecera
ahora.

Utilizacion Basica

Llamar a otros usuarios

Si un usuario quiere llamar a otros usuarios y que éstos le llamen a él, se necesita una direccion SIP. Es,
por tanto, necesario obtener una direccion SIP desde http://www.ekiga.net.

Se puede consultar la libreta de direcciones de Ekiga para encontrar las direcciones SIP de otros usuarios
de Ekiga. También es posible llamar a los usuarios usando otro proveedor distinto a ekiga.net. Se puede
llamar actualmente a cualquier usuario que use software SIP o hardware, y esté registrado en cualquier
proveedor de servicios SIP publico.

Si se conoce la direccion URL del interlocutor al que se quiere llamar, puede introducir la URL en la caja de
entrada SIP y pulsar el botén Conectar.

Ekiga también soporta H.323 que permite llamar a cualquier hardware o software H.323.
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Desde el ordenador a teléfonos reales (Pc-To-Phone)

Ekiga se puede usar con varios Proveedores de Servicios de Telefonia por Internet. Dichos proveedores
permitiran llamar a los teléfonos reales desde su equipo usando Ekiga aunque se recomienda utilizar el
proveedor predeterminado de Ekiga.

Para crear una cuenta y usarla para llamar a los amigos y familia usando teléfonos normales ir al mena Her-
ramientas, y seleccionar el elemento de menu Herramientas -> Cuenta PC-To-Phone. Aparece un didlogo
que permite crear una cuenta usando Obtener una cuenta Ekiga PC-to-Phone. Una vez que la cuenta se
ha creado, se recibe un usuario y contrasefa por correo electronico. Utilizarlos en el didlogo, activar «Usar
servicio PC-To-Phone» y esta preparado para llamar a los teléfonos normales usando Ekiga.

Desde un teléfono real a un ordenador (Phone-To-PC)

Ekiga se puede usar para recibir lamadas entrantes desde teléfonos normales. Para ello iniciar sesion en la
cuenta PC-To-Phone usando el menu Herramientas tal como se ha explicado antes, y comprar un nimero
de teléfono en el pais que se quiera. Ekiga sonara cuando alguien llame a ese niumero de teléfono.

Actualmente puede usar cualquier proveedor H.323 o SIP ITSP, incluyendo su propia central telefénica PBX
en el trabajo. Sin embargo recomendamos usar el proveedor integrado.

Enviar mensajes instantaneos

Ekiga le permite enviar mensajes instantaneos a los usuarios remotos siempre que se conozca su URL. Se
puede abrir la ventana de chat seleccionando Herramientas -> Ventana de chat. Para enviar un mensaje de
texto a un usuario simplemente introducir su direccién SIP en el campo URL, introducir el mensaje de texto,
y pulsar Enviar. Mas tarde se puede llamar a ese usuario pulsando en Llamar Usuario.

Se puede usar también las paginas blancas descritas mas adelante para enviar mensajes instantaneos a
los usuarios conectados. Para ello, simplemente seleccionar un usuario, y seleccione Contacto -> Enviar
mensaje. La ventana de chat aparecera y le permitira conversar con el usuario remoto seleccionado.

También puede intercambiar mensajes de texto con los usuarios de H.323 de Ekiga, pero sélo mientras se
esta en una llamada. Para ello, simplemente pulsar en el icono de solapa nueva, y se creara una solapa
nueva automaticamente permitiéndo una conversacion con el usuario con el que esta en una llamada.

Gestion de llamadas

Entender las estadisticas

El acceso a las estadisticas es a través de la opcién de mend Ver -> Panel de control -> Estadisticas.
La estadistica muestra el tréfico de red provocado por Ekiga. Dibuja una gréfica por cada flujo RTP (RTP
permite la administracion de flujos multimedia audio y video sobre IP). Es decir, que si estdn permitidos
audio y video en Ekiga en el cliente remoto se veran cuatro graficas diferentes: flujo de audio entrante, flujo
de video entrante, flujo de audio saliente, flujo de video saliente.

Paquetes perdidos: porcentaje de paquetes perdidos, es decir, paquetes provenientes de un usuario que
no se han recibido. Normalmente se produce por un proveedor de red malo o por una configuraciéon que
requiera demasiado ancho de banda.

Paquetes retrasados: porcentaje de paquetes retrasados, es decir, paquetes provenientes del usuario re-
moto que se reciben pero llegan demasiado tarde para que Ekiga los tenga en cuenta en el envio y recepcion
de video y audio en tiempo real.

Retardo de ida y vuelta: tiempo requerido para que un paquete llegue a su destino y vuelva. Se puede ver
el retardo de ida y vuelta durante una llamada como un indicador de la calidad de la conexién junto con las
estadisticas de paquetes perdidos y retrasados.

91



Capitulo 12. Ekiga: aplicacién de video-conferencia

Bufer Jitter: es el bufer donde se acumulan los paquetes de audio recibidos. Cuando el bufer esta completo
el audio se reproduce. Si la red es de mala calidad se necesita un bufer jitter mayor, es decir, un retardo
mayor antes de ser reproducido el audio porque necesita mas tiempo antes de poder hacerlo.

Ajustar la configuracion de video y sonido

La configuracién de audio y video puede ajustarse a través del panel de control mientras se esta llamando.
Si se quiere cambiar el dispositivo de audio entrante y saliente durante una llamada seleccionar la pestana
Sonido en el panel. Respecto al video las carateristicas del dispositivo de entrada se pueden modificar
desde la pestana Video.

Control del la llamada

Durante la llamada se puede:

- Terminar la llamada: para ello ir a Llamar -> Desconectar.

- Poner en espera una llamada: para ello ir a Llamada -> Poner en espera. Esto pone en pausa la trans-
misidn de video y audio. Para continuar la transmisién otra vez ir a Llamada -> Recuperar llamada y la
transmision de video y audio se reanuda.

- Silenciar: impide la comunicacién de audio con el interlocutor. Ir a Llamar -> Suspender sonido.
- Suspender video: impide la transmisién de video con el interlocutor. Ir a Llamar -> Suspender video.

- Transferir al interlocutor remoto: puede transferir el usuario remoto a otra URL H.323 o callto usando la
entrada de menu apropiada en el menu de Llamada o pulsando dos veces en un usuario en la libreta de
direcciones, o en el histérico de llamadas. Todas las URL soportadas por Ekiga (H.323, callto y marcado
rapido) pueden usarse para una transferencia de llamada.

Tomar una captura

Durante una llamada se puede tomar una captura del interlocutor yendo a Llamada -> Guardar imagen
actual. Crea un archivo .png en el directorio actual. El nombre del archivo consta del prefijo de guardado,
fecha y hora. (Ejemplo: ekiga-2007_05_16_24316.png).

Ventanas del historico

Las ventanas del historico en Ekiga son similares a archivos de registro que conservan cronoldgicamente
todas las acciones realizadas por Ekiga y proporcionan informacién adicional al usuario.

Histdrico general (Herramientas -> Histérico General)

Mantiene un seguimiento de muchas operaciones en segundo plano. Muestra informacién acerca de los
dispositivos de audio y video, llamadas, cédecs,... Las Ultimas operaciones se encuentran en la parte
inferior y las entradas mas antiguas se encuentran en la parte superior. Para ello ir a Herramientas ->
Histérico general.

Histdrico de llamadas (Herramientas -> Histérico General)

Guarda informacion (fecha, duracién, URL, software, usuario remoto) sobre todas las llamadas salientes
y entrantes. Estan divididas en tres grupos - Llamadas recibidas, Llamadas efectuadas, Llamadas sin
contestar.

Las llamadas recibidas contienen todas las llamadas entrantes que fueron aceptadas por Ekiga.

Las llamadas efectuadas: mantiene un seguimiento de todos los intentos - exitosos 0 no - de llamar a
otro usuario.
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Las llamadas sin contestar muestra las llamadas entrantes que agotaron el tiempo de espera o fueron
rechazadas por Ekiga.

Pulsando dos veces en una fila en el Histérico de llamadas llamara al usuario seleccionado o transferira una
llamada activa a ese usuario. Ademas, también se puede arrastrar y soltar desde el Histérico de llamadas a
la libreta de direcciones para almacenar la informacién del contacto.

Gestion de contactos

Libro de Direcciones

La libreta de direcciones es una caracteristica que permite encontrar usuarios para llamar y/o guardar en la
lista de personas que el usuario llama de forma regular en un «Grupo». Carga la lista de usuarios desde el
directorio LDAP y almacenara localmente sus direcciones y marcados rapidos asociados (si los hubiere).

Para abrir el Libro de Direcciones seleccionar Herramientas -> Libro de direcciones y la ventana del Libro
de direcciones de Ekiga aparecera. A la izquierda habra un dialogo de lista mostrando los servidores que se
hayan afadido a la lista asi como una lista de Libretas de direcciones locales. Por defecto son las paginas
blancas de Ekiga, los contactos cercanos y la libreta personal de direcciones de Novell Evolution.

Ekiga puede usar diferentes tipos de libretas de direcciones, permitiéndo buscar multiples contactos, y mar-
car los contactos locales. El tipo de libreta de direcciones mas comun es el directorio LDAP donde puede
encontrar informacion acerca de los usuarios registrados. Ekiga también puede examinar cualquier directo-
rio LDAP y usar un atributo especifico como URL de llamada. Por ejemplo, puede tener un directorio LDAP
en su compania, con un atributo especifico conteniendo las extensiones locales de todos sus colegas. Ekiga
es capaz de usar dicho directorio LDAP. Para ello ir a Archivo -> Nueva libreta de direcciones y elegir LDAP
como tipo.

Para refrescar la lista de usuarios para una libreta de direcciones especifica, simplemente pulsar en el botén
Buscar. Buscara todos los usuarios en esa libreta de direcciones. Se puede contactar con la gente pulsando
dos veces en su campo resaltado. Se puede también arrastrar y soltar para llamar a un interlocutor especifico
seleccionando el campo resaltado y arrastrandolo a la Ventana principal.

La ventana de la libreta de direcciones permite utilizar filtros para la busqueda de contactos, como buscar
un nombre de persona concreta, su URL de llamada, o su ubicacién en las paginas blancas de Ekiga.

Gestion de contactos remotos y locales

Para anadir una libreta de direcciones, ir a Archivo -> Nueva libreta de direcciones. Seleccionar el tipo de
libreta que se quiere anadir. El tipo puede ser Local, o LDAP remoto o ILS remoto. Introducir el nombre del
servidor, el nombre, los parametros y seleccionar Aceptar. La libreta de direcciones nueva aparecera en la
lista de libretas de direcciones. Los parametros de la libreta de direcciones pueden cambiarse en cualquier
momento seleccionando Archivo > Propiedades cuando la libreta de direcciones esté resaltada. Se puede
también borrar seleccionando Archivo -> Borrar.

Para anadir un contacto a una de las libretas de direcciones locales, simplemente seleccionar la libreta de
direcciones a la que se quiere anadir el contacto y seleccionar Contacto -> Contacto nuevo. La opcién de
afadir un Contacto nuevo aparecera y ahora se podra introducir el nombre y URL de VoIP asi como otros
datos. Después de completar, seleccionar Aceptar y ahora el contacto se ha afadido.

También se puede anadir un contacto desde las paginas blancas (o cualquier otra libreta de direcciones
remota o local) seleccionando el contacto resaltado y arrastrandole al grupo especifico al que se quiera
anadirle o seleccionado Contacto -> Afadir contacto a libreta cuando se selecciona ese contacto.
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Gestionar llamadas entrantes

Gestionar llamadas entrantes

Ekiga soporta diferentes normas para llamadas entrantes. Por defecto muestra una ventana emergente
que permite decidir si quiere rechazar o aceptar la peticion para una llamada entrante. Ademas Ekiga
ofrece tres comportamientos adicionales: Modo ocupado, Libre para charla o Desvio.

Modo Ocupado

Si este modo esta activado Ekiga rechaza todas las peticiones entrantes y sélo permite llamadas
salientes. No se puede recibir llamadas o no sabréa si otro usuario intenta contactar con el usuario
excepto cuando se mire al Histérico de Llamadas. Este modo puede activarse seleccionando Llamada
-> Ocupado en la ventana principal.

Modo dispuesto parar charlar

Si este comportamiento esta activado Ekiga acepta todas las llamadas entrantes. No muestra una
ventana emergente pero intenta establecer la conexién al interlocutor remoto inmediatamente. Este
modo puede activarse seleccionando Llamada -> Libre para charlar en la ventana del menu principal.

Modo desvio

Ekiga posee la capacidad de desviar llamadas (H.323 Call Forwarding) a otra direccién, permitiendo
desviar todas las llamadas entrantes a una URL determinada. Incluso permite desviar llamadas inter-
activamente cuando no se contesta una llamada después de una cierto tiempo configurable o cuando
esta ocupado.

El desvio de llamadas puede configurarse. Para ello ir a Llamada -> Desviar en el menu principal
0 a través de la ventana de preferencias. Hay que especificar una URL desde desviar las llamadas
en las preferencias para poder activar la opcién. Abrir la ventana de preferencias eligiendo Editar->
Preferencias en la ventana principal y seleccionar Desvio de llamadas.

Figura 12-12. Ventana de preferencias de Ekiga.

A Preferencias de Erkiga) =

¥ General General
Datos personales
Configuracién general
Opciones de llamada
Eventos de sonido

~ Protocolos
Configuracién de red
Ajustes de SIP
Configuracién de H.323

= Codecs
Cédecs de sonido

Codecs de video

COPYRIGHT @ 2001-2006 BY DAMIE N SANDRAS

~ Dispositivos
Dispositivos de sonido

Dispositivos de video
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Registro de cuentas adicionales

La ventana de cuentas

Para abrir la ventana de cuentas ir a Editar -> Cuentas. La ventana de cuentas permite afiadir cuentas SIP
y H.323 y registrarse con ellas. Una cuenta describe los parametros de inicio de sesion y contrasefa para
registrarse en un servicio SIP y H.323. Aquellos servicios pueden ser un proveedor de Servicios de Telefonia
por Internet (como ekiga.net) o un IPBX (como CISCO, Nortel, o Asterisk).

Anadir una cuenta SIP

Para anadir una cuenta SIP, simplemente pulsar el botén Afiadir. Aparece un didlogo que permite introducir:

- Nombre de la cuenta: introducir el nombre de la cuenta.
+ Protocolo: elegir SIP.

- Registrador: normalmente es una direccién IP o un nombre de equipo que da el Proveedor de Servicios
de Telefonia por Internet, o por el administrador si se esta intentando registrar a un IPBS SIP.

- Usuario: introducir el nombre de usuario.

- Constrasena: introducir la contrasena.

Anadir una cuenta H.323

Para afiadir una cuenta H.323, simplemente pulsar el botdn Afadir. Aparece un didlogo que permite intro-
ducir varios parametros:

- Nombre de la cuenta: introducir el nombre de la cuenta.
- Protocolo: elegir H.323.

- Gatekeeper: con el que se quiere registrar. Normalmente es una direccién IP o un nombre de equipo que
da el proveedor de Telefonia de Internet o por el administrador si esta intentando registrarse a un IPBX
H323.

+ Usuario y contrasefa: introducir el nombre de usuario y la contrasena.

Entender las URLs

URLs SIP

Las URL SIP se formatean como "sip:usuario@[equipo[:puerto]]". Esto permite llamar a un determinado
usuario o extensién en el proxy SIP especificado: sip:jonita@ekiga.net.

URLs H323
La URL H.323 esta formateada como "h323:[usuario@][equipo[:puerto]]". Esto permite:

Llamar a un determinado equipo en un puerto diferente del predeterminado que es 1720:
h323:seconix.com:1740.

Llamar a un determinado usuario usando su respectivo alias si esta registrado en un gatekeeper:
h323:jonita.

Llamar a un determinado nimero de teléfono si se esta registrado en un gatekeeper desde un proveedor
PC-To-Phone, o si este usuario tiene un registro ENUM asociado a una url H.323 h323:003210111222.
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Llamar a un determinado usuario usando el alias a través de un determinado puerto o poner:
h323:jonita@gateway.seconix.com.

Llamar a un MCU y entrar en una sala especifica: h323:myfriendsroom@mcu.seconix.com.

URLs CALLTO
Las URLs callto se formatean como "callto:[usuario@][equipo[:puerto]]".

Las URLs callto y H.323 estan formateadas de la misma manera, excepto que de todos modos las URL
callto ademas soportan busquedas ILS a través de las URL de tipo: callto:ils_server/user_mail.

Por ejemplo, al llamar a callto:ils.seconix.com/juan.user@somedomain.com se buscara el usuario con la
direccion de correo juan.user@somedomain.com en el servidor ILS ils.seconix.com y procedera a iniciar
una llamada.

Notas

1. Gatekeeper o equipo selector: permite el control de acceso. Realiza la equivalencia de direcciones IP a
direcciones E.164 o usuarios.
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Capitulo 13. Cliente de mensajeria instantanea
Pidgin

Introduccion a Pidgin

Pidgin es un cliente multi-protocolo de mensajeria instantanea (IM) para GNU/Linux, BSD, MacOS X y Win-
dows. Es compatible con las redes AIM, ICQ, MSN, Yahoo!, IRC, XMPP(Jabber), Gadu-Gadu y otros...

Los usuarios de Pidgin pueden conectarse simultdneamente con diversas cuentas en mdltiples redes. Esto
permite chatear con amigos en AOL Instant Messenger, hablar con un conocido en Yahoo Messenger, y
estar en un canal IRC, todo ello a la vez.

Pidgin posee caracteristicas de diversas redes de mensajeria, mensajes de ausencia, notificacion de escrit-
ura, y notificacion de cierre de ventana en MSN. Ademés posee otras caracteristicas propias, tales como
‘Buddy Pounces’, que ofrece la posibilidad, cuando un usuario especifico se va, de enviar un mensaje, re-
producir un sonido o ejecutar un programa, firma en linea, componentes (plugins), notificacion de mensajes
extendidos, etc.

La versidn documentada de esta aplicacién es la 2.5.2.

Nota: La aplicacion origen se llamaba Gaim.

Para iniciar la aplicacion seleccionar en la barra del escritorio de Gnome, Aplicaciones -> Internet -> Pidgin
- Cliente de mensajeria de Internet.

Cliente de mensajeria de Internet Pidgin

Nada mas arrancar la aplicacion aparece una ventana de conexién como la siguiente:
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Figura 13-1. Ventana de conexidn de Pidgin

Amigos Cuentas Herramientas Ayuda
~ Amics
= lorgiso@gmail com
=y muy ausente
(3) sandra Renart
~ Amigos
& Elira -
) Vicente
(D) Hablador v | (=]

Si se tienen cuentas definidas de gaim y estan activas, podremos visualizarlas en la zona de trabajo.

En la zona inferior de la ventana, se muestran dos botones:

« Botdn de disponibilidad: muestra las diferentes opciones de configuracién de presencia/ausencia como
usuario.

- Boton de avatar: permite seleccionar una imagen para ser utilizada como avatar dentro de la aplicacion.

Configurar una nueva cuenta
La primera vez que se inicia la aplicacién, normalmente no hay ninguna cuenta definida, por lo que se inicia
un asistente para configurar una nueva cuenta.

También se puede configurar una cuenta seleccionando la opcién de menl Cuentas -> Afadir/Editar. Se
mostrara la ventana de Cuentas. Al pulsar en el boton Afadir, se mostrard una ventana para indicar las
opciones de conexion de la cuenta:

98



Capitulo 13. Cliente de mensajeria instantanea Pidgin

Figura 13-2. Ahadir cuenta

Habilitado | Nombre de usuario Protocolo

] usuario@gmail.com/Home W XMPP

‘ ok Afiadir HModiﬁcarH ngrrar H ¢ cerrar ‘

« Protocolo: lista desplegable con los distintos tipos de cliente disponibles. Segun el protocolo que se elija, la
ventana puede cambiar, ya que cada uno requiere que se le indiquen una serie de pardmetros especificos.

Figura 13-3. Protocolos.

Anadir cuenta

Basica | Awanzadas

Opciones de conexién

Protocolo: | S5 AIM | = |

%% Bonjour :
{&} Gadu-Gadu
Contrasefia: lar Google Talk

Nombre de usuario:

[] Recordad contras [ Groupwise
2 1cq

3/ IRC

Alias local i MSN

[] Nuevas notificacii %] MySpacelM

Opciones de usuario

[l Usar este icono ¢ @ QQ a cuenta:

JrsiLe
SIMPLE

ﬁ Sametime
W XMPP

! ¥ahoo

= Zephyr

Cancelar ‘

Seleccionar la opcion XMPP (Jabber)
- Nombre de pantalla: nombre del usuario.
« Dominio: por defecto, jabber.org, aunque puede ser otro.
« Recurso: dejaremos pidgin.
- Contrasena: contrasefa del usuario.
- Alias local: nombre que identifique al usuario dentro de la red.

- Otras opciones: Pidgin ofrece la posibilidad de recordar la contrasefa del usuario para que no se le pida
cada vez que se conecte, y conectarse automaticamente a la cuenta, cada vez que se inicie la aplicacion.

Después de rellenar los datos, pulsar en Guardar.
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En la ventana Cuentas se muestran las cuentas configuradas en el sistema, pudiendo modificar los paramet-

ros de la misma, borrarlas o afadir nuevas cuentas. Haciendo clic sobre el cuadro de Habilitado se intenta
conectar a la cuenta correspondiente.

Figura 13-4. Conexion.

/~=% Introduzca la contrasefa para
'-.\::,ﬁ usuario@gmail.com/Home (XMPP)

Introduzea la contrasefia: || |

[] Guardar la contrasefia

ggancelar

Conversar

Anadir amigos

La primera vez que se entra en la cuenta, aparece la ventana Lista de amigos, donde se muestra todos los
contactos que hay definidos. Inicialmente estara vacia y habra que afnadir amigos con los que charlar. Una
vez que se hayan afnadido amigos a la lista, se podra charlar con ellos en linea.

Si el cliente es MSN u otro protocolo, la lista de amigos que se tenga configurada aparecera directamente.

Para anadir amigos, seleccionar la opcién de menu Amigos -> Afadir un amigo. Aparecera una nueva
ventana donde se introducird el nombre del usuario (cuenta de correo), un apodo con el que sera identificado
y en qué grupo afadirlo. El apodo serd el nombre con el que aparecera en la lista y el que se mostrard
cuando se esté charlando con la persona.

Una vez rellenados los campos, pulsar en el boton Afiadir para afadir el amigo a la lista. Se pueden afadir
tantos amigos como se desee, incluso de distintos protocolos.

Una vez afadido el contacto, aparece en la lista de amigos. Al lado de cada contacto, aparece un circulo.
Si el circulo esta en verde indica que el usuario esta conectado en ese momento, por lo que puede iniciarse
una conversacion con él. Si aparece un reloj el usuario no esta en ese moemnto disponible.

Figura 13-5. Ahadir amigo

=50 Afadir un amigo.

W usuario @gmail.comfHome (XMPP) v

Nombre de usuario del amigo: || |

(Opcional) Apodo: | |

Afiadir el amigo a un grupo: | | v

egancelar
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Conversar con un amigo

Para charlar con un amigo, teniendo dicho amigo seleccionado en la lista, hacer doble clic sobre él y apare-
cerd una nueva ventana con dos zonas principales:

Una zona superior donde se visualizara toda la conversacion, tanto los mensajes que se envien como los
que se reciban del amigo.

En la zona inferior es donde se escribe el mensaje que se quiere enviar. El mensaje se puede borrar,
modificar, rectificar, etc, hasta que se envie. Para ello pulsar la tecla Intro. Mientras se esté escribiendo un
mensaje, el amigo con el que se estd manteniendo la conversacion verd que la pestafia donde aparece el
nombre del contacto se pone de color verde, indicando que el otro esté escribiendo un mensaje.

En el mensaje se pueden incluir emoticones, enlaces URL,...

Figura 13-6. Ventana de conversacion

(j_j:u-

Conversacion Qpciones

@ Jorge

(12:50:08) Ruth: hola

&l Tipografia | 4F Insertar | (&) iSonria!

El mensaje puede contener texto plano, pero también se le puede dar formato. Inmediatamente encima de
la caja de introduccion del mensaje esté el botdn Tipografia que permite poner el texto seleccionado en
negrita, cursiva, aumentar el tamaro de la fuente, etc.

En el momento que el mensaje se envia, desaparece de la zona inferior, y aparece en la zona superior. Para
diferenciar lo que escribe cada uno, el texto que escribe el usuario se muestra de color azul, mientras que
el que escribe el amigo, se escribe en rojo. Ademas, antes de cada mensaje se muestra el apodo de quien
lo escribe y la hora en que lo hace.

Comentar también que, teniendo abierta la ventana de conversacion con un amigo, desde la opcién de menu
Conversacién se puede guardar en un archivo la conversacion que se estd manteniendo, asi como ver el
historial de conversaciones mantenidas, o limpiar la ventana de la conversacion.

Personalizar las preferencias

Pidgin permite personalizar muchos aspectos del programa, tales como la apariencia de la interfaz, indicar
una conexién especifica, modificar el tiempo y el mensaje de ausencia, etc (Opcion Herramientas -> Prefer-
encias).
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Figura 13-7. Preferencias de Pidgin

Capitulo 13. Cliente de mensajeria instantanea Pidgin

Icono del area de notificacion del sistema

Mostrar icono en |la bandeja del sistema | Siempre

Ocultacion de la ventana de conwversacion

L4

Ocultar nuevas conversaciones de MI; MNunca

Solapas

K Mostrar Mis y chats en ventanas con solapas

M Mostrar botones de cierre en las solapas

Colocacién: Arriba

Muewvas conversaciones: Ultima ventana creada

Atajos de teclado

[] Cerrrar las conversaciones con latecla Esc

Conversaciones Temas de emoticonos Sonidos Red Registro Estado [ Inactive

L4

-~
-

L4

¢ cerrar

mensajes salientes, atajos de teclado, etc.

Temas de emoticonos: puede seleccionar los emot

recibe un mensaje, etc.

produzcan.

ausente. También definir el tiempo de inactividad q

Complementos

Interfaz: Permite personalizar la apariencia de la aplicacion.

Conversaciones: permite modificar opciones de la ventana Conversaciones, el formato del texto de los

iconos disponibles para utilizarlos en los mensajes.

Sonidos: permite indicar sonidos para determinados eventos, cuando se conecta un amigo, cuando se

Red: permite definir cdmo se conecta Gaim a la red.

Registro: permite indicar que se guarde un registro (log) de determinadas acciones y eventos que se

Estado/Inactivo: permite definir las acciones y los mensajes que se mostraran cuando el usuario esté

ue determina si se esta ausente o no.

Pidgin permite habilitar un conjunto de complementos disponibles desde Herramientas -> Complementos.
Estos complementos permiten afiadir funcionalidades al programa. Para ello, no hay mas que seleccionar la

casilla del complemento que se desee cargar.
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Figura 13-8. Complementos de Pidgin

Capitulo 13. Cliente de mensajeria instantanea Pidgin

)

B B RS B SRS B OPES E

ombre -

Autoaceptar 2.2.1
Aceptar autormaticamente las peticiones de tr...

Colores de la conversacion 2.2.1
Colores personalizados en la ventana de conv...

Consola XMPP 2.2.1
Enviar y recibir entradas XMPP en crudo.

Control de tema GTK+ de Pidgin 2.2.1
Da acceso a los parametros de configuracion ...

Deslizante de amigos 2.2.1
Una versién horizontal deslizante de la lista d...

Ejemplo DBus 2.2.1
Ejemplo de complemento DBus

Emulacion de mensaje fuera de linea 2....
Guardar como avisos los mensajes enviados ...

Esconder Unir/Dejar 2.2.1
Oculta los mensajes de unirjsalir ajenos

[4]

l Qerrar

Para obtener mas informacion

Para obtener mas informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de mend Ayuda -> Ayuda en linea) o
visitar los enlaces de interés indicados en la siguiente seccién.

Enlaces de interés

- Pagina del proyecto: http://www.pidgin.im/

Informacion desde Ubuntu:
ubuntu.org/index.php?title=Pidgin)

www.guia-ubuntu.org/index.php?title=Pidgin

- Informacion en wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Pidgin

(http://www.guia-
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Capitulo 14. Cliente de correo Mozilla Thunderbird

Introduccion a Mozilla Thunderbird

Mozilla Thunderbird es un cliente de correo, basado en software libre y cédigo abierto. Ademas, es multi-
plataforma, habiendo versiones disponibles para sistemas operativos como Windows, GNU/Linux y Macin-
tosh entre otros.

La versién documentada de esta aplicacién es la 2.0.0.21
Para abrir la aplicacion ir a: Aplicaciones -> Internet -> Mozilla Thunderbird Mail/News.

Con esta aplicacion se puede leer, clasificar y filtrar los mensajes de correo recibidos. Mozilla Thunderbird
esta basado en Gecko, el motor que mas y mejor cumple los estandares existentes. Aunque derivado de
Mozilla, Thunderbird es independiente de éste, anadiendo nuevas caracteristicas y mejoras que lo hacen
mas ligero y potente. Algunas de ellas, incluidas las aportadas por la nueva versién 2, son las siguientes:

+ Mozilla Thunderbird elimina el correo basura (spam), filtrando los mensajes de entrada. Mozilla Thun-
derbird analiza los mensajes e identifica aquellos que tienen apariencia de ser correo basura. Se puede
borrar automaticamente los correos basura o ponerlos en una carpeta determinada.

Para activar los filtros de correo basura, seleccionar Herramientas -> Controles de correo basura. Hacer
clic en la pestana Filtros adaptativos y activar la opcién Habilitar controles de correo basura.

- Corrector ortografico integrado.

Mozilla Thunderbird viene con un corrector ortografico integrado, desarrollado por el proyecto Mozilla,
permitiendo personalizar el diccionario y seleccionar entre diversos diccionarios. No hay necesidad de
software de correccidn ortografica de terceros.

« Seguridad y privacidad

Mozilla Thunderbird proporciona caracteristicas de seguridad avanzada como firma digital, encriptacion
de mensajes, soporte para certificados digitales y dispositivos de seguridad.

A diferencia de otros productos, Mozilla Thunderbird no permite ejecutar scripts por defecto. Esto supone
un producto mas seguro frente a virus y gusanos.

Mozilla Thunderbird 2 ofrece proteccién antifraude (phishing). Protege al usuario de los correos fraudu-
lentos que intentan engafar a los usuarios solicitdndoles informacién personal y confidencial indicando
cuando un mensaje es un potencial intento de fraude. Mozilla Thunderbird 2 ademds avisa al usuario
cuando intenta hacer clic en un enlace que aparentemente intenta llevarle a un sitio web diferente al que
indica la URL de dicho mensaje.

- Actualizaciones automaticas

El nuevo sistema de actualizacion facilita el conseguir las Ultimas actualizaciones en seguridad para
Thunderbird. Estas pequefias actualizaciones se descargan automaticamente en segundo plano y avisan
cuando estan listas para ser instaladas. Ademas estan disponibles en 30 idiomas.

- Posibilidad de modificar las barras de herramientas para requisitos particulares. Seleccionar la opcion
de menu Ver -> Barras de herramientas -> Personalizar para anadir y quitar botones a las barras de
herramientas.

+ Una nueva apariencia de la interfaz configurable con temas.

Thunderbird permite incorporar una gran cantidad de temas que se pueden descargar de su pagina web
modificando el aspecto del cliente.

- Ayuda para las extensiones.

Las extensiones permiten agregar caracteristicas particulares adaptadas a las necesidades del usuario,
tales como ayuda fuera de linea del correo. Una lista completa de extensiones disponibles se puede
encontrar en la pagina web de Mozilla Thunderbird.
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- Vista avanzada de carpetas.

Thunderbird 2 ofrece varias maneras de organizar y mostrar las carpetas: por favoritas, recientes o car-
petas que tengan mensajes sin leer. También se pueden configurar carpetas con canales RSS y grupos
de noticias para obtener informacion actualizada. Mozilla Thunderbird 2 también permite maximizar la
vista del panel de mensaje, optando por un menu desplegable en lugar de la barra lateral.

- Etiquetado de mensajes.

Mozilla Thunderbird 2 permite etiquetar los mensajes con descripciones del tipo "Por hacer" o "Impor-
tante" o incluso crear etiquetas propias especificas. Estas etiquetas pueden combinarse con busquedas
guardadas y con las vistas de mensajes para facilitar la organizacién del correo.

- Navegacion histérica de mensajes.

Mozilla Thunderbird 2 ofrece una navegacion histérica en los mensajes que permite hacer clic en "Avan-
zar" y "Retroceder" de forma muy similar a un navegador web. El usuario puede cambiar rapidamente
entre mensajes y carpetas.

- Busqueda mejorada.

Mozilla Thunderbird 2 ofrece un panel de blisqueda mientras se escribe que acelera las blsquedas dentro
de los mensajes mostrados. Thunderbird 2 ofrece también blusqueda rapida, que mostrara los resultados
ala vez que se escriben los términos de blsqueda. Las blsquedas se pueden guardar como una carpeta.
Para volver a realizar la busqueda sélo hay que hacer clic en la carpeta con la busqueda guardada en el
panel de carpetas.

- Imégenes remotas.

Mozilla Thunderbird 2 ofrece mejoras relativas a la privacidad y proteccion del usuario frente a imagenes
remotas, ya que bloquea de forma automética las imagenes incluidas en los mensajes de correo.

El cliente de correo Mozilla Thunderbird

La ventana del cliente presenta un aspecto parecido al siguiente.
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Figura 14-1. Ventana del cliente de correo Mozilla Thunderbird

5 Handejardetentradaiparalliirexgva.es s hunderbind: =0r=n =
Archivo Editar Ver |r Mensaje Herramientas Ayuda Barra de menus
6 il ] v 3 o —
= . / . []] L¢ Hg "'PJ_ J J . X & = . . = . |/ -
Recibir  Redactar Direcciones | Responder Resp. atedos Reenviar | Etigueta Borrar Basura Imprirmir Retroceder
Todas las carpetas || | | a | Asunto |&a| Remitente |M | Fecha - | =]
= = lliurex@gva.es # Latest Deals | Hartleys Software Mart @ Hartleys Software Mart 08:49 = |
~% Bandeja ...da (873) o 08:49
1 Papelera Il Jornadas Internacionales sobre Politicas Ed... innovacion.ced@juntadeandaluci... 08:49 =

= Carpetas locales
# Mensajes no enviados
1 Papelera

Arbol de
carpetas

# Si teneis una hipoteca antes del 2006

Re: Account details for nuribanez at Lliurex

Entre 355782288662480451397126 % y 63 ...

# Delivery status notification
# Form submissi
afegir exelearni
# Account details for

A la atencion de Elvira

ex at

2]

Copies de Lliurex

# Modelo de aula Lliurex 7.11 - éPor qu...

# sonia jara martinez
# Lliurex, client lleuger. CD d'instalacio

opa de e

lurex.ne...

# Rw: SOL-LICITUD TRADUCTORA CORRE...

@ Maria José G
MNuria Perez
lliurex_general-bounces
Delivery Status Notification
lliurex@gva.es
NS
Vicente Garcia Vila
@ Julio Aldemira Gémez
Gustavo Molla vaya
@ Ignacio Sanchez Medina
@ sonia jara
@ 03008991@edu.gva.es
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@
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29/05/08 08:58
28/05/08 19:07
27/05/08 15:24
27/05/08 11:00
26/05/08 12:49
22/05/08 10:01
21/05/08 10:15
19/05/08 15:54
16/05/08 19:42
14/05/08 21:03
13/05/08 00:17
09/05/08 18:26
06/05/08 16:04

[

= Asunto: Il Jornadas Internacionales sobre Politicas Educativas para la Sociedad del Conocimiento

De: innovacion.ced@juntadeandalucia.es
A: lliurex@gva.es

Previsualizacidn

La Direccién General de Innovacién Educativa y Formacién del Profesorado de la Consejeria
de Educacidén de la Junta de Andalucfa, en colaboracién con la Fundacién Telefénica y
Educared, organiza las I Jornadas Internacionales sobre Politicas Educativas para la
Sociedad del Conocimisnto.

=

MTTna nociiala mian on brancofarma Aan ina onciadad man camhia!

Sin leer: 873 | Total: 880

En

él se distinguen las zonas:

- Barra de menu : con las opciones tipicas de cualquier cliente de correo.

Archivo: permite abrir y crear mensajes, carpetas, cuentas , etc.

También incluye las opciones de impresion, que permiten imprimir mensajes definiendo algunos
parametros de impresion.

Editar: incluye las acciones de deshacer y rehacer, copiar, cortar y pegar. También incluye funciones de
blusqueda.

Ver: permite mostrar/ocultar las barras de herramientas y mostrar distintas disposiciones de las zonas.
También permite aumentar y reducir el tamarno del texto de la pagina visitada para una mejor visual-
izacion.

Ir: permite desplazarse por la lista de mensajes.

Mensaje: permite crear un nuevo mensaje, responder 0 reenviar uno existente, asi como copiarlo,
moverlo o eliminarlo.

Herramientas: permite, entre otras cosas, gestionar las descargas, asi como definir las preferencias del
usuario.

Ayuda: muestra la ventana de créditos y un enlace a la pagina web del proyecto con notas sobre la
version mas reciente.

- Barra de herramientas: contiene diversos botones con las acciones mas cominmente utilizadas.

Zona de arbol de carpetas: permite ver las cuentas de correo, asi como las carpetas definidas en cada

cuenta, con una estructura de arbol.

106



Capitulo 14. Cliente de correo Mozilla Thunderbird

- Zona de mensajes: muestra la lista de mensajes que contiene la carpeta seleccionada. Puede ordenarse
por diversos criterios, asi como realizar diversas acciones sobre un mensaje con el menu contextual.

- Zona de previsualizacion de mensajes: muestra una vista previa del mensaje seleccionado. Se puede
mostrar/ocultar desde la opcién de menu Ver -> Disposicion.

- Barra de estado: informa sobre el estado de la cuenta, por ejemplo, si se estan bajando mensajes o ya se
ha terminado.

Configurar una cuenta de correo

En este apartado se explica como configurar una cuenta que se tenga en la web y de la que se desee bajar
el correo al programa cliente Thunderbird. Se supone que el usuario ya tiene una cuenta de correo dada de
alta en un servidor y que dicho servidor permite acceder a la cuenta mediante el protocolo POP o IMAP. La
mayoria de los servidores web (Hotmail, Yahoo, Terra, etc) lo permiten.

Para crear una nueva cuenta, ir a Editar -> Configuracion de las cuentas, aparecerd una ventana con las
cuentas existentes. En dicha ventana, pulsar el botén Afadir cuenta, lo cual provocard que se abra un
asistente para configurar la nueva cuenta. También se puede acceder a este asistente desde la opcion de
menu Archivo -> Nuevo -> Cuenta.

Configuracion de nueva cuenta. La primera ventana nos pregunta qué tipo de cuenta se desea crear. Por
defecto esta seleccionada Cuenta de correo electronico. También se pueden configurar Canales RSS vy
blogs, cuentas de noticias. Se dejara la opcién por defecto.

Figura 14-2. Asistente de cuentas. Ventana inicial

Mg | ‘:h'!~=|"'r=.;‘=|'=.=i|‘="|',: @

Configuracion de nueva cuenta

Para poder recibir mensajes, primero tiene que configurar una cuenta de
correo o noticias,

Este asistente recogera la informacién necesaria para configurar una cuenta
de correo o noticias. Si desconoce la informacién que se le pide, por favor
péngase en contacto con el administrador del sistema o su proveedor de
Internet,

Seleccione el tipo de cuenta que quiere configurar:

® Cuenta de correo electrénico

Unix Mailspocl (Movemail)
Canales RSS y blogs

Cuenta de noticias

Cancelar Siguiente

Pulsar en el botén Siguiente para pasar de pantalla.

Pantalla Identidad. A continuacion se pide el nombre del propietario de la cuenta. Este nombre es el que
aparecera en el campo De del mensaje que se envie. El usuario puede poner el nombre que desee.

También se debe introducir la direccion de correo electrdnico que se esté configurando.
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Capitulo 14. Cliente de correo Mozilla Thunderbird

5

PErd]

Identidad

Cada cuenta tiene una identidad, que es la infermacién que le identifica a
usted ante otros cuando ellos reciben sus mensajes.

Introduzca el nombre que quiere que aparezca en el campo "De" &l enviar
mensajes (por ejemplo, "José Pérez").

Su nombre: |||iure>-:

Introduzca su direccién de correo electrénico. Esta es |a direccion que
utilizaran los demas para enviarle correcs a usted (por ejemplo,
"usuario@ejermplo.net").

Direccién de correo electrénico: | ||iurex@gva.es‘ ‘

[ Cancelar l

I Atras l I S\guieﬂte]

Pulsar en el botdn Siguiente para pasar de pantalla.

Informacion de servidor. Aparecera una ventana sobre informacién del servidor, donde tendremos que in-
dicar el servidor de correo entrante. El proveedor de la cuenta de correo debe indicar al usuario el nombre
del servidor entrante. Puede ser de dos tipos, POP o IMAP. Normalmente es de tipo POP y ser4 algo del
estilo pop.correo.yahoo.es para Yahoo o pop.ono.es para Ono.

Si es la primera cuenta que se configura, se pedira también el servidor de correo saliente SMTP. Normal-
mente sera similar al entrante (smtp.yahoo.es). Si ya hay una cuenta creada, no se preguntara nada, porque

se asume que es el que ya esta configurado.

Figura 14-4. Asistente de cuentas. Informacion de servidor

S st

PErd]

=)

Informacion de servidor

Seleccione el tipo de servidor entrante que esta utilizando.

@ POP () IMAP

Introduzca el nombre de su servidor entrante (por ejemplo,
"mail.ejemplo.net").

Mombre del servidor: | pop.gva.es

Desmarque esta casilla para guardar el correo de esta cuenta en su propio
directorio. Esto haré que esta cuenta aparezca como una cuenta del nivel
principal, Si no, formara parte de la cuenta de la bandeja de entrada global en
las carpetas locales.

[ Usar la bandeja de entrada global (almacenar en las carpetas locales)

Su servidor saliente (SMTP) existente, "smtp.gva.es", sera el usado. Puede
modificar la configuracion del servidor saliente eligiendo Configuracion de
cuentas de correo y noticias del mend Herramientas.

[ Cancelar l

l Atras l l Siguiente

Pulsar en el botdn Siguiente para pasar de pantalla.

Nombres de usuario. A continuacién se pide el nombre del usuario entrante. Normalmente sera la parte a la
izquierda de la arroba (@) de nuestra direcciéon de correo.

Si es la primera cuenta que se configura, se pedira también el nombre del usuario saliente. Normalmente

concidira con el entrante.
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Figura 14-5. Asistente de cuentas. Nombres de usuario

Nombres de usuario

Intreduzca el nembre de usuario entrante facilitade por su proveedor de
correo electrénico (por ejemplo, "jperez").

MNombre de usuario entrante: [IIlure)d

Intreduzca el nembre de usuario saliente facilitado por su proveedor de correo
electrénico (normalmente es el mismo que el entrante).

Nombre de usuario saliente: | lliurex

[ Cancelar l I Atras l I Siguiente

Pulsar en el botdn Siguiente para pasar de pantalla.

Nombres de la cuenta. Se pide ahora el nombre de la cuenta, un nombre que el usuario le da a esa cuenta.
Es el que aparecera en el panel de la izquierda, del que colgaran las carpetas de Bandeja de entrada,

Enviados, etc.

Figura 14-6. Asistente de cuentas.Nombre de la cuenta

ﬁn L e E’“'fﬂ[ﬁ_@i

Nombre de la cuenta

Introduzea el nembre por el que desea referirse a esta cuenta (por ejemplo,
"Cuenta del trabajo", "Cuenta de casa" o "Cuenta de noticias").

Nombre de la cuenta: | liurex@gva.eg|

[ Cancelar l l Atras l l Siguiente

Pulsar en el botdn Siguiente para pasar de pantalla.

Por ultimo, se muestra un resumen de todas las opciones elegidas. Pulsando en el boton Finalizar se com-

pletara el proceso.
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Figura 14-7. Asistente de cuentas. Resumen final

o EIELERLED! : =

iFelicidades!

Por faver, compruebe que la informacién de debajo es correcta.

MNombre de |a cuenta: lliurex@gva.es
Direccion de correo electranico: lliurex@gva.es
Nombre de usuario entrante: liurex
Mombre del servidor entrante: pop.gva.es
Tipo de servidor entrante: POP3

Nombre de usuario saliente: [liuresx

Mombre del servidor de correo saliente (SMTP): smtp.gva.es

¥ Descargar menssjes ahora

Pulse el botén Finalizar para guardar estas configuraciones y salir del asistente
de cuentas.

Cancelarl I Atras l I Finalizar l

Ahora habra aparecido una nueva entrada en el arbol de carpetas, de la que colgaran sus correspondientes

carpetas de Bandeja de entrada, Enviados, etc.

Ya esté creada una nueva cuenta de correo, con lo cual el usuario podra almacenar sus mensajes en local,

y enviar y recibir los mensajes sin necesidad de acceder a la pagina web.

Enviar y recibir mensajes

Enviar mensajes

Para escribir un nuevo mensaje, seleccionar la opcion de menud Archivo -> Nuevo -> Mensaje o bien pulsar

sobre el icono Redactar de la barra de herramientas.

Se abrira una ventana para escribir el nuevo mensaje. Lo primero que habra que rellenar es el campo Para,

donde hay que introducir |a direccion electrdnica del destinatario del mensaje.

Figura 14-8. Nuevo mensaje

P Hedacrion: Brueba defcorreo == =
Archivo Editar Wer Opciones Herramientas Ayuda
abc | '_ ¥
L-%b‘ ~ - @ - \'91 S
Enviar | Contactos Adjuntar  Seguridad  Guardar
De: [elvira <mifsud elv@gva.es> - lliurex@gva.es =

' Para: | li= apellidol_nom@gva.es|
e

Asunto: | Prueba de correo

-_.\A B I U | = - & + - - (-

Este es el cuerpo del mensaje, donde se escribe el contenido del mismo.

Puede escribirse en texto planc o utilizar formato html, lo que permite utilizar negritas,
fuentes de letras, emoticonos &

T

A continuacién, escribir el Asunto: un breve texto de una linea que contendra una explicacion del mensaje.
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Por ultimo el cuerpo del mensaje (body) que es donde se escribe propiamente el texto del mensaje . El
mensaje se puede escribir en texto plano o en formato html. Si se escribe en formato html, se pueden
incluirimagenes, poner distintos tipos y tamanos de letras... El inconveniente es que el cliente debe soportar
mensajes html.

Una vez escrito el mensaje, para enviarlo, se pulsara el botén de la barra de herramientas Enviar o bien
seleccionar la opcién de menu Archivo -> Enviar Ahora o Archivo -> Enviar Mas tarde, segun interese.

Recibir mensajes

Cuando se inicia Thunderbird, automaticamente se conecta al servidor de correo y busca correo nuevo, que
ubica por defecto en la carpeta Bandeja de entrada, situada en el panel izquierdo. Pulsando sobre dicha
carpeta, la lista de mensajes recibidos se mostrara en el panel de la derecha.

Haciendo doble clic sobre el que nos interese, se abrird una nueva ventana con el contenido del mismo.

Estando Thunderbird inactivo, para comprobar si existen nuevos mensajes, seleccionar el boton de la barra
de herramientas Recibir mensajes.

También se le puede indicar a Thunderbird que compruebe periédicamente si hay nuevo correo. Opcion
Editar -> Configuracién de las cuentas -> Configuracién del Servidor.

Para obtener mas informacion

Para obtener mas informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de menu Ayuda -> Ayuda de Mozilla-
Thunderbird) o visitar los enlaces de interés indicados en la siguiente seccién.

Enlaces de interés

- Pagina de mozilla: http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird  (http://www.mozilla-
europe.org/es/products/thunderbird/)

« Introduccién a thunderbird: http://opensourcearticles.com/introduction_to_thunderbird_spanish
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Introduccion a Cliente BitTorrent Transmission.

La aplicacién Transmission es un cliente Bittorrent. Se utiliza para compartir ficheros en una red ’peer to
peer’ a través de Internet. BitTorrent es una manera rapida de transferir archivos, porque todos los que
descargas también debes cargarlos para los demas. Esto significa que las velocidades son sélo limitadas
por el nimero de personas conectadas a un torrente - cuantas mas personas mejor!.

Iniciar Transmission

Existen dos formas para acceder al diccionario: A través del menu Aplicaciones -> Internet -> Cliente BitTor-
rent Transmission o a través de la terminal escribiendo: transmission.

Una vez iniciado Transmission, se mostrara la siguiente ventana:

Figura 15-1. Ventana principal de Transmission.

Torrent Editar Wer Azuda
Ik
Afadir

Todos| Activos Descargando Sembrando Pausados |__". ‘9

0 torrents € Ratio: Ninguno & 0,0KBs 4 0,0KiB/s

La ventana de Transmission muestra los siguientes elementos:

- Barra de menu:

La barra de menu contiene la opcién torrent, que permite afadir nuevos torrent, crear nuevos, pausar
los torrent, borrarlos, etc. La opcidon editar permite acceder a las preferencias. Ver permite ordenar las
descargas .torrent de diferentes maneras y ayuda.

- Barra de herramientas:
Esta barra contiene los botones de anadir, iniciar, pausar, quitar y el botén detalles.
- Barra de visualizacién

Esta barra nos permite mostrar los ficheros .torrent segun distintas categorias, como pueden ser: Todos,
activos, descargando, sembrando, pausados.
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Primeros pasos con Transmission.

Primeros pasos

El primer paso es buscar el archivo torrent que se quiere descargar (extension .torrent). Existen varias
opciones, buscarlo en la web, o utilizar la ventana que nos proporciona la aplicacion Transmissién.

Una vez que tenga el archivo .torrent, hacer clic en Torrent y seleccionar la opcidén anadir, o simplemente
arrastrar a Transmisién. La descarga deberia comenzar de inmediato.

La ventana que se muestra cuando afadimos un torrent a Transmission es la siguiente:

Figura 15-2. Ventana de Transmission.

Archivo torrent: |§._| Fedora-10-x86_64-Live torrent L._'l|
Carpeta de destino: |a§;§Escritorio v |
Archivo Progreso Descarga Prioridad | Alta |
= [ Fedora-10-x86_64-Live. . si Normal | | |
G : ; MNorma
| | Flox86_B4-Live.is... | 0% | Si  Normal =
[ ] SHALSUM (298 byt... Si Normal | Baja |
|Qescargar|
| lgnorar |
Verificar datos descargados
K Iniciar torrents al afadirlos
[1 Mover el archivo fuente a la papelera
‘ ogancelar ‘ ‘ =k Afadir

Una vez se pulse anadir la ventana mostrara todos los ficheros torrent descargando:
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Figura 15-3. Ventana de Transmission.

AIransmission

Torrent Editar Wer Ayuda

e

Afadir

|I0dos|éctivos Descargando Sembrando Pausados |5.

Ey

2 torrents @ Ratio: 0,00 4 120,2KiBjs 4 0,0 KiB/s

Fedora-10-x86_64-Live
4,3 MiB de 684,1 MiB (0,63%) - 22 dias restante

Descargando desde 2 de 3 pares conectados - Descarga: 0.4 KiB/s

Fedora-11-x86_64-Live

12,0 MiB de 690,6 MiB (1,73%) - 1 hora, 34 minutos restante
1]

Descargando desde 29 de 39 pares conectados - Descarga: 122.9 KiB/s

Se puede pausar y reanudar la transferencia en cualquier momento, siempre que los archivos permanezcan
en su carpeta de descarga. También se puede eliminar la descarga con el botén quitar .

Es bueno compartir el archivo por un tiempo una vez que la descarga se ha completado.

Como saber mas informacion de los torrents.

Para conocer mas detalles de un torrent se puede pulsar en el botdn detalles de la barra de herramientas o
hacer doble clic directamente sobre el torrent. En ese momento se mostrara la siguiente ventana:

114



Capitulo 15. Cliente BitTorrent Transmission.

Figura 15-4. Ventana de Transmission.

Detalles para’Eedorasro=s86 6=nve (685 1 MIB

|Pares |Rastreador | Informacion | Archivos | Opciones

Transferencia

Estado: 2 horas, 26 minutos restante (34,9%)
Progreso: 34,9%
Completado: 238,89 MiB (220,1 MiB verificado)
Descargado: 235,0 MiB
Subido: Ninguno
Datos erréneos: Ninguno
Ratio: 0,00
Ratio del enjambre: 0,0 KiB/fs
Error: Ninguno
Fechas
Iniciado el: Tue Jun 30 11:07:24 2009

Ultirma actividad: Tue Jun 30 12:45:40 2008

| ggerrar ‘

Esta ventana muestra informaciéon como:

- Estadisticas sobre el torrent y los archivos que esta descargando.
- Informacién sobre el seguimiento de sus compareros y a quién estas conectado.

- Opciones para afinar la asignacién del ancho de banda.

Como crear un torrent.

Para crear un torrent seleccionar Crear nuevo Torrent desde el menu de Torrent.
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Figura 15-5. Ventana de Transmission.

25 NUevo torren =
Origen
|fnetfhomefteachersfjorgefarchivo.xml | |Dgarpeta|
Ninguno; 0 archivos 0trozos @ 32,0 KiB ) )
‘ (1] Archivo |
Rastreadores
Parte ~ | URL de anuncio ‘ o aﬁadir|
=~ Extras
Comentario:
[] Torrent privado
[netfhomejteachersfjorgefarchivo.xml.torrent (0%)
‘ Qerrar ‘ E{)uuevo

En esta ventana podemos escoger el archivo o carpeta que se quiere convertir en torrent, se puede poner
un enlaze de seguimiento, o hacer un comentario del archivo.

Una vez terminado, se hace clic en "Nuevo". Transmission optimizar4 automaticamente el archivo torrent
para que se pueda compartir.

En otro caso aparecera un dialogo de error, con un mensaje explicando la naturaleza del error.

Como ordenar los torrent.

Para ordenar los torrent pulsar en el menu la opcion Ver la cual permite ordenar los torrent de diferentes
formas:
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Figura 15-6. Ventana de Transmission.

I ransmission

Torrent Editar | Wer | Ayuda

e

Afadir  Inicial
Todos Activos [

1 de 2 torrents

Fedora-10-x86 |
358,9 MIiB de 684,1

Descargando desd

[ Modo reducide

¥ Barra de herramientas

W Barra de filtro

¥ Barra de estado

[1lcono del area de notificacién
(1 ordenar por actividad
() 0Ordenar por antigliedad
® Ordenar por nombre
(1ardenar por progreso
(1Qrdenar por ratio
(1ordenar por estado

(ordenar por rastreador

[l Invertir orden

Alt+mM

KiB/s 4 0,0 KiBJs

3/s, Subida: 0,0 KiB/s

Capitulo 15. Cliente BitTorrent Transmission.
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Visor de Escritorios Remotos (VINAGRE)

Vinagre La aplicacién Vinagre es un Visor de escritorios remotos para el Escritorio GNOME que usa el
sistema de computacion virtual por red «Virtual Network Computing» (VNC) para controlar remotamente
otro equipo.

Vinagre proporciona las siguientes caracteristicas:

- Conectar con varias maquinas al mismo tiempo.
- Almacenar las conexiones recientes y guardarlas en marcadores.
- Examinar la red local para buscar servidores VNC.

La versién documentada en este manual es la: 2.24.1

Para iniciar el Vinagre

Existen dos formas para acceder al Vinagre: A traves del menu Aplicaciones -> Internet -> Visor de Escrito-
rios Remotos o a traves de la terminal escribiendo: vinagre

Una vez iniciado Vinagre, se mostrara la siguiente ventana:

Figura 16-1. Ventana principal de Vinagre.

G e

Maquina Mer Marcadores Ayuda

Conectar
Marcadores
Equipos cercanos -

& Escritorio remoto de ...

La ventana de Vinagre muestra los siguientes elementos:

- Barra de menu:

Los menus en la barra de menu contienen todos los comandos que necesita para trabajar con conexiones
remotas en Vinagre.

- Barra de herramientas:
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La barra de herramientas contiene un juego de los comandos mas usados a los que puede acceder desde
la barra de menu.
+ Area de visualizacion

El area de visualizacion contiene una lista de solapas con las maquinas conectadas y sus escritorios
remotos.

- Barra de estado

La barra de estado muestra informacion acerca de la actividad actual de Vinagre asi como informacién
contextual acerca de los elementos del mend.

- Panel lateral

El panel lateral contiene una lista de conexiones en los marcadores.

USO de Vinagre

Conectar con una maquina remota

Informar de la direccion del equipo

Para conectar con una maquina remota elija Maquina > Conectar (Ctrl+N). Se mostraré el didlogo Dialogo
de conexion. Introduzca el Equipo y el Puerto de la conexién y pulse el boton Conectar. También puede
usar el botén Buscar para examinar las méquinas disponibles en su red local.

Figura 16-2. Ventana de Vinagre.

=] Visor de' e EOTI0 emoto E

£A qué maquina quiere conectarse?

Anfitrign: || E.';-‘Euscar

Opciones de conexidn
Pantalla completa
Sélo wisién

Escalado

ogancelar & Conectar

Algunas maquinas pueden requerir una conexion segura. En este caso se presentara un dialogo de Con-
trasefia preguntando por la contrasefa de la conexion. Si selecciona Recordar esta contrasefia, Vinagre
almacenara la informacién de seguridad usando el Depésito de claves de GNOME.

Si la conexién ya se ha usado anteriormente, también puede acceder a ella a través de Maquina > Conex-
iones recientes.

Abrir un archivo en una conexion remota

Algunos equipos distribuyen archivos de conexién remota (generalmente terminan con el sufijo ".vnc") en
lugar de informar de la direccién y puerto del equipo. Para abrir un archivo de conexion remota, elija Maquina
> Abrir (Ctrl+0). Se mostrara el didlogo Seleccionar archivo. Seleccione el archivo que quiera abrir, después
pulse el boton Abrir.

También puede pulsar dos veces en el archivo de la conexién remota en el gestor de archivos Nautilus para
abrirlo en la ventana de Vinagre.
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Crear un marcador nuevo.

Para afadir la conexién actualmente mostrada a los marcadores, elija Marcadores > Anadir marcador
(Ctrl+D). Se mostrara el didlogo Guardado a los marcadores. Introduzca el nombre de la conexion y pulse
Aceptar.

Quitar un marcador.

Para quitar un marcador, elija Quitar del menu contextual del marcador en el panel lateral.

Editar las propiedades de un marcador

Para editar las propiedades de un marcador, tales como su nombre y el equipo, elija Editar del menu con-
textual del marcador en el panel lateral.

Usar el modo a pantalla completa

Para ampliar el area de visualizacién al modo a pantalla completa, elija Ver > Pantalla completa (F11). Para
salir del modo a pantalla completa, pulse F11 o Ctri+Alt.

Cerrar una conexion

Para cerrar una conexion, elija Maquina > Cerrar.

Capturar la pantalla

Para tomar capturar una pantalla del escritorio remoto actual, elija Maquina > Capturar pantalla o pulse el
botén adecuado en la barra de herramientas. Se mostrara el didlogo Guardar la captura de pantalla, pulse
el botén Guardar para guardarla.

Acerca de Vinagre

John Wendell escribié Vinagre. Para obtener mas informacién acerca de Vinagre, visite la pagina web de
Vinagre. (http:/projects.gnome.org/vinagre/)
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Introduccion tsclient

Cliente Terminal Server Linux La aplicacién tsclient es un cliente terminal server central de GNOME que
provee algunas optimizaciones y también permite guardar informacién sobre una conexion terminal server
en un fichero, que se puede facil y rapidamente recargar, en lugar de especificar manualmente todos los
parametros cada vez que quiere conectarse.

Iniciar el Cliente Terminal Server Linux

La aplicacién se puede iniciar de las formas siguientes:

Menu Aplicaciones

Ir a: Aplicaciones -> Internet -> Cliente Terminal Server

Linea de orden

Para iniciar tsclient desde linea de orden, teclear la orden siguiente y pulsar Intro:

tsclient

Sugerencia: Para ver otras opciones de linea de orden disponibles, teclear tsclient --help, y pulsar Intro.

Uso de tsclient

Cuando arranca tsclient

Una vez iniciado el Cliente Terminal Server Linux, se mostrara la siguiente ventana:
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Capitulo 17. Cliente Terminal Server Linux

Figura 17-1. Ventana principal de Cliente Terminal Server Linux.

> Terminal Server

LINUX

Recursos locales Programas Rendimiento
Equipo: | | ~ |
Protocolo: | ROPWS 2 |
Usuario | |
Contrasefia | |
Dominio: | |
Nombre de la maquina cliente: | |
Archivo del protocolo: | || |
Conexidn rapida a: ~ ‘ ‘ d_-_'rjébrir | ‘E"Guardar gomo‘

‘ oAcerca de ‘ ‘ ggerrar | ‘ “ﬂ(:onectar

La ventana de Cliente Terminal Server Linux muestra los siguientes elementos:

- General:

En esta pestana se debe rellenar al menos la IP o nombre de la maquina a la que desee conectarse.
Puede introducir también el nombre de usuario y dominio de Windows que vaya a usar. Al pulsar el boton

“ﬂ(:onectar ., , . . ;. . ~
se abrira una ventana que mostrara el escritorio remoto, en el deberd introducir la contrasefia
de su usuario para iniciar la sesién de Windows.

Si se conecta a una maquina con frecuencia, puede crear un perfil para guardar estos datos pulsando

., |#Guardar como ., L
el boton ‘ ‘ Entonces se abrira una ventana en la que debera indicar el nombre que desee

asignar a ese perfil. En la ventana principal del tsclient aparecera un menu desplegable con los perfiles de-
splegables. Si desea utilizar un perfil no guardado en el directorio predefinido, podra usarlo seleccionando

. | d_-_]ébrir ‘
elbotonl =7~ |
- Pantalla:

En esta pestana puede indicar el tamario de la ventana que mostrara el escritorio remoto: predeterminado,
una de las diversas resoluciones usuales o a pantalla completa. En este Gltimo caso el escritorio remoto
ocupara toda la pantalla, ocultando completamente el escritorio GNOME. Usando ventanas, es posible
conectarse a varios escritorios remotos simultaneamente.

- Recursos locales:

En la solapa de recursos se puede elegir la profundidad de color. En caso de que la conexién al servidor
sea lenta, sera preferible usar 256 colores, para que el trafico de datos sea menor.

- Programas:

Desde esta pestana se indica la ruta origen y el nombre del programa que se desea ejecutar al conectar
y desde que carpeta se debe iniciar.

- Rendimiento:
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En esta solapa existen diferentes opciones para optimizar el rendimiento que se pueden observar a con-

tinuacion:

Figura 17-2. Pestafia de Rendimiento

liente Terminal Server

LINUX

General | Pantalla | Recursos locales | Programas

Mejorar el rendimiento

% Opciones disponibles para optimizar el rendimiento:

[] Activar caché bitmap
[] Mo enviar eventos de movimiento

[] Adjuntar a consola

[] Habilitar las combinaciones de teclado del administrador de ventanas

[] Ocultar las decoraciones del administrador de ventanas

Rendimientg

Conexién rapida a: v ‘ ‘ @ébrir ‘ ‘EGuardar £omo

‘ o Acerca de

‘ Egerrar ‘ l @Cogectar

Enlaces de interés

- Pagina web de tsclient: http://www.gnomepro.com/tsclient/

- Pagina web de rdesktop: http://www.rdesktop.org/
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Gestor de descargas Gwget

Gwget es una utilidad grafica para la descarga no-interactiva de archivos de internet. Soporta los protocolos
HTTP, HTTPS y FTP, asi como el uso de proxys HTTP. Cuando se habla de descarga no-interactiva se
refiere al hecho de que el programa puede funcionar sin la presencia del usuario, trabajando en 22 plano,
cancelando la descarga cuando el sistema se apague y pudiendo reanudarla en el préximo inicio.

La version documentada en este manual es la: 0.99

Iniciar Gwget
Para acceder a Gwget: A traves del menu Aplicaciones -> Internet -> Gestor de descargas Gwget.

La ventana de Gwget muestra los siguientes elementos:

- Barra de menu:

Contiene todos los comandos que necesita para trabajar con Gwget.
- Barra de herramientas:

Contiene un juego de los comandos mas usados a los que puede acceder desde la barra de menda.
- Area de visualizacion

Contiene una lista de las descargas que se estan realizando o ya han finalizado.

Uso de Gwget

Crear una descarga nueva

Para iniciar una nueva descarga pulsar el botén Nuevo o el menu Archivo -> Nuevo, se abrird la siguiente
ventana:

Figura 18-1. Ventana de bajada nueva.

Descarga nueva

IURL: |ttp :waw.gnu.orgfgraphicsfgnu-head.jpg||

Guardar en; ‘jnetfhomej‘teachersfjorg v Sﬂbrir

L
ogancelar = Aceptar

En la opcién "URL introducimos http://www.gnu.org/graphics/gnublue.png o la que se quiera descargar, mp3,
video, etc.

En la opcion ’Guardar en’ se especifica donde se quiere guardar.

Cuando se pulse 'Aceptar’ , empezara la descarga, una vez finalizada ya podremos acceder a ella. Por de-
fecto, sino no se pone nada en guardar (paso anterior) los archivos se bajaran en el directrio /home/usuario.

Con las descargas se pueden hacer distintas acciones, como: detenerlas, reiniciarlas, eliminarlas.
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Capitulo 18. Gestor de descargas Gwget

Cuando le damos a ’Cerrar’ el programa se nos queda abierto en nuestra parte superior derecha del
escritorio (ubuntu) para asi poder acceder a él en cualquier momento.

Preferencias

Para acceder a la ventana de preferencias ir a Edita -> Preferencias . En las preferencias se pueden con-
figurar opciones como: preguntar déonde guardar cada descarga, limitar la velocidad de descarga, continuar
la descarga nada mas iniciar, limitar el nimero maximo de bajadas simultaneas, se puede cambiar la con-
figuracion del servidor intermedio y, por ultimo, en la dltima pestafa se puede configurar las columnas que
se mostraran en la pantalla principal.

Figura 18-2. Ventana preferencias de Gwget.

General |Recursivo Red  Lista de colurnnas

General

Guardar en: |/net/homefteachersfjorg ;J:;ﬁbrir

W Preguntar dénde guardar para cada descarga
[ Continuar descargas al iniciar

[ Limitar velocidad de descarga a: |0 *| kiBfseg

. . : ) = :
[J Limitar el nimero de descargas simultaneas a: |0 archivos

[] Abrir archives autermaticamente después de descargar

Nimero de reintentos: [0 &

Acerca de Gwget

David Sedefio Fernandez escribi6 Gwget. Para obtener més informacién acerca de Gwget, visite la pagina
web de Gwget. (http:/projects.gnome.org/gwget/)
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Capitulo 19. Navegador web Mozilla Firefox

Introduccion a Mozilla Firefox

La versién documentada es la 3.0.

Caracteristicas

- Navegacién con pestanas

Mozilla Firefox presenta una forma rapida y eficiente de navegar por la web, que permite abrir varias pagi-
nas en una misma ventana dentro de pestafias separadas. Abre enlaces en segundo plano mientras se
esta leyendo otra pagina, continuando luego con los enlaces cuando haya terminado, y las paginas estan
disponibles cuando se necesitan, produciendo una sensacion de mayor velocidad, incluso con conexiones
lentas.

- Bloqueo de ventanas emergentes

La publicidad mediante ventanas emergentes es molesta y es necesario atajarla. Mozilla Firefox protege
de la publicidad de ventanas emergentes no solicitadas. También proporciona el control para permitir a
ciertos sitios abrir ventanas emergentes, si es necesario para que funcionen.

- Busqueda integrada

Mozilla Firefox facilita el trabajo. La barra incorporada de Google proporciona el acceso necesario al mejor
buscador de la web. Simplemente pulsar en la barra de Google o pulsar Ctrl+K, escribir algunas palabras
y pulsar Intro.

- Navegacion eficaz

Algunas veces es realmente mas facil navegar con el teclado. Mozilla Firefox permite abrir enlaces rapi-
damente simplemente escribiendo algo del texto del enlace (no hace falta el raton).

- Descarga automatica

Permite descargar archivos automaticamente al escritorio u otra ubicacion con la nueva caracteristica de
Autodescarga. La descarga se hace mucho mas simple sin ventanas abriéndose y preguntando donde
guardar, etc.

El navegador Mozilla Firefox

La ventana del navegador presenta un aspecto parecido al siguiente.
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Figura 19-1. Ventana del navegador Mozilla Firefox

Herramientas Ayuda

alra de menus

Capitulo 19. Navegador web Mozilla Firefox
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Contiene las zonas:

- Barra de menu: con las opciones tipicas de cualquier aplicacién de navegacion.

- Archivo: permite abrir y guardar una pégina web en local, abrir nuevas pestafas, imprimir las paginas
web, etc.

También incluye la opcién Importar..., que abre un asistente de importacién que permite importar op-
ciones, marcadores, historiales, contrasefias y otros datos de navegadores como Microsoft Explorer,
Netscape, Mozilla u Opera.

Editar: incluye las acciones de deshacer y rehacer, copiar, cortar y pegar. También incluye funciones de
busqueda. Ademas permite establecer las preferencias de la aplicacién.

- Ver: permite mostrar/ocultar las barras de herramientas y los paneles laterales, asi como ver el cédigo
fuente de la pagina.
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Permite aumentar y reducir el tamario del texto de la pagina visitada para una mejor visualizacion, asi
como visualizar la ventana a pantalla completa.

Historial: permite navegar a la pagina anterior y a la pagina siguiente del historial, asi como ver el
historial de paginas visitadas. Aparecen las diez Ultimas paginas visitadas.

Marcadores: permite afadir y administrar marcadores a las paginas que se deseen, de forma que sea
mas sencillo el volver a visitarlas.

Herramientas: permite, entre otras cosas, gestionar las descargas,buscar en la web, mostrar la con-
sola de errores, ver informacion de la pagina, gestionar los complementos, asi como limpiar los datos
privados.

Ayuda: abre la ayuda en linea de la aplicacion. También muestra la ventana de créditos.

Barra de herramientas de navegacion: contiene los elementos

Botones de Anterior y Siguiente, Recargar la pagina, Detener la carga de la pagina, Ir a la pagina de
Inicio

Campo de direcciones: aqui es donde se introduce la URL.

Campo de busqueda: aqui se puede realizar tanto una busqueda en Google como en otros buscadores

predefinidos. También se pueden anadir otras paginas de blusqueda y buscar paquetes en la pagina de
Ubuntu.

Barra de herramientas de marcadores: aqui se pueden incluir los marcadores a las paginas mas utilizadas,
permitiendo acceder a ellas mediante un solo clic de ratén.

Panel lateral marcadores: permite ver todos los marcadores con una estructura de arbol que simplifica su
utilizacion.

Panel lateral historial: permite acceder a la lista de paginas visitadas organizadas por dias, las de hoy, las
de ayer, etc.
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Figura 19-2. Panel lateral historial

Capitulo 19. Navegador web Mozilla Firefox
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[4]

- Barra de estado: Informa sobre el estado de la pagina, como por ejemplo, si se ha terminado de cargar o

no.

Algunas funciones utiles

Utilizacion de pestainas

Mozilla Firefox permite abrir varias paginas en una misma ventana dentro de pestafnas separadas. Esta es
una de las mejores caracteristicas de Mozilla Firefox. Es habitual tener muchas ventanas de navegacion
abiertas al mismo tiempo, y si no se utilizan pestafnas, puede ser un auténtico caos.

Para abrir una nueva pestafia solo hay que pulsar Ctrl+clic en el enlace que se desee, pudiendo continuar
leyendo la pagina actual mientras la que se ha pulsado se carga en la etiqueta de al lado. Asi, las paginas es-
tan disponibles cuando se necesitan, produciendo una sensacion de mayor velocidad incluso en conexiones
lentas.

Pulsando la combinacién de teclas Ctrl+T se abre una nueva pestana. Se puede cambiar de pestana pul-
sando Ctrl+Tab.

También se puede hacer que se abran mdltiples sitios cuando arranca el navegador. Para ello, ir a Editar ->
Preferencias. Se abrira la ventana de preferencias. Esta opcion se encuentra en la seccién Principal.
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Figura 19-3. Establecer paginas de inicio

Capitulo 19. Navegador web Mozilla Firefox

e — — = PN
il = =5 5] = H®)
Principal Pestafias Contenido Programas Privacidad Seguridad Avanzado

Inicio

Cuando se inicie Firefox: [ Mostrar mi pégina de inicio

Pagina de inicio: [ chrome:ffubufoxfcontent/startpage.html

l

[ Usar pagina agtuall [ Usar marcadorl [ Restaurar al valor por omisic’ml

Descargas
Mostrar la ventana de descargas cuando se descargue un archivo
[ Cerrarla cuando finalicen todas las descargas
(_) Guardar archivos en

® Preguntarme siempre dénde guardar los archivos

Complementos

Cambiar las preferencias de los complementos

Administrar complementos...

El navegador ofrece una variedad de opciones:

Usar las paginas en las que se esta navegando actualmente.

Elegir las paginas de inicio desde los Marcadores.

Restaurar el valor por omision.

El gestor de descargas

Escribir la direccion de las paginas manualmente, divididas por el caracter |.

Pulsando Ctrl+Y o seleccionando la opcién de menl Herramientas -> Descargas se mostrara una ventana

como la siguiente:

Figura 19-4. Gestor de descargas

tutorial_salt.zip 10:34
80.5 MB — gva.es

i Salt 802.zip
57.9 MB — gva.es

10:33

j’ Limpiar lista

131



Capitulo 19. Navegador web Mozilla Firefox

El gestor de descargas permite llevar un control de las descargas que se estan realizando, asi como de las

ya finalizadas.

Durante el proceso de descarga, se puede Pausar o Cancelar la descarga, informando de qué porcentaje
de la descarga se ha completado, de la velocidad de transferencia, asi como del tiempo restante.

Si una descarga ya ha finalizado, se puede visualizar, siempre que siga estando en la misma carpeta donde
se descargd. Al hacer clic sobre la etiqueta Abrir se abrira un navegador que mostrara la ubicacion del
archivo en el disco duro. Para eliminar de la lista la descarga, hacer clic sobre la etiqueta Eliminar.

Pulsando en el botén Limpiar, se elimina de la lista las descargas completadas, canceladas o fallidas.

Marcadores

Los marcadores se utilizan diariamente en la navegacion por los usuarios, permitiendo una navegacion mas
eficaz. Firefox incorpora una gestién de marcadores sencilla y potente. Las opciones para trabajar con los
marcadores estan en la opcion de menu Marcadores.

« Anadir pagina a marcadores

Anade la pagina actual (la de la pestafia que esté visualizandose) a la lista de marcadores. Al seleccionar

esta opcién aparece la siguiente ventana:

Figura 19-5. Ahadir a marcadores

| @ Anadifsmarcadors =
Nombre: | Conselleria d'Educacié |
Crear en: [ ) Marcadores = (=
[OCancelarl [ Afiadir l

En ella, se puede asignar un nombre al marcador en el campo “Nombre”. También puede indicarse donde
(en qué carpeta) guardar el marcador, bien desde la lista desplegable Crear en:, bien pulsando en el botén

de la derecha.

Otra posibilidad es marcar la opcion Anadir pestanas a marcadores, en la que el navegador creara una
nueva carpeta debajo de marcadores que incluird todas las pestafnas abiertas.

Si se pulsa el boton de la derecha de Crear en: la ventana se amplia, mostrando todo el arbol de mar-
cadores y permitiendo ademas crear nuevas carpetas.

Figura 19-6. Seleccionar carpeta en Afnadir a marcadores

3 Anadir todasias i pestanastamarcad ores|

i)

Nombre: | [Mombre de la carpeta] |

Crear en: [_,‘Marcadores v

= |~ Marcadores
+ |7 Bookmarks Toolbar Folder
# =) Ubuntu and Free Software links

SNueva carpeta... lOCancelar

Afadir l

- Administrar marcadores
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Muestra una ventana desde la que se pueden administrar los marcadores, permitiendo moverlos de sitio,
renombrarlos, eliminarlos, crear carpetas .... de manera sencilla e intuitiva.

Figura 19-7. Administrador de marcadores

‘@ Caralng| =EE

\,'ZI Organizar ¥ \istas = |mportar y respaldar =

@ Historial Nombre Etiquetas Direccion
Etiquetas
+ [ Todos los marcadores
P [ Barra de herramien...
b = Meni Marcadores
[=5] Marcadores sin clas...

Nombre | Marcadores sin clasificar

- Bookmarks toolbar folder
En esta carpeta estan los marcadores que se mostraran en la barra de herramientas de marcadores.

- El resto de menud es dinamico, mostrando una lista de carpetas de marcadores, segun las tengamos
organizadas.

- También se puede navegar con los marcadores y administrarlos desde el panel lateral Marcadores.

Impresion

Mozilla Firefox permite editar las opciones de impresion como si se tratara de un procesador de textos
ordinario. Posee opciones de configuracién de pagina, vista previa e impresion. Las opciones de impresion
estan ubicadas en el menu Archivo.

Eligiendo la opcion de menu Archivo -> Configurar pagina aparecera la siguiente ventana:
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Figura 19-8. Configuracion de pagina

Cualquier impresora

E t ;
(BN [z Para documentos portables
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215,29 % 2794 mm
@ @ Vertical @] @ Vertical invertido
0 IE Apaisado () @ Apaisado invertido

Orientacion:

l ogancelar

l 4 Aplicar

Capitulo 19. Navegador web Mozilla Firefox

La ventana nos permite escoger la impresora, el tamafio del papel y la orientacion de la impresién (vertical

0 apaisado).

Las opciones de impresién estadn ubicadas en el menu Archivo. Eligiendo la opciéon del menu Archivo->

Imprimir aparecera la siguiente ventana:

Figura 19-9. Imprimir General

s A )

General | Configuracion de pagina l Opciones lTaree l Calidad de imagen lTerminando l.Auanzadol

Impresaora Lugar Estado

[&] 1mprimir a un archive
Laser|et-P2015
PDF

Paginas a imprimir Copias
() Rango [] Inwertir
l ogancelar I Hllmgrimir I

Esta ventana contiene distintas pestarias, en la imagen se puede ver la pestafia general, en la cual se puede
escoger la impresora, el rango de paginas a imprimir, asi como el numero de copias a realizar.
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Figura 19-10. Imprimir Opciones

ST ]

General l Configuracién de pégina| Opciones |Tarea l Calidad de imagen l Terminando l Avanzado]

Imprimir marcos

Ignorar escalado y ajustar a la pagina:

Imprimir fondos
] Imprimir colores de fondo

] Imprimir imagenes de fondo

Encabezado y pie

[Tl'tulo = l l--nada-- = l [Direccién =
lzquierda Centro Derecha
[Pégina #ded# 3 l [--nada-- = l [Fechafhora = l

i Lﬂllmgrimir l

l ogancelar

Esta pestafna permite escoger el encabezado y pie de pagina(nimero de pagina, fecha, titulo, etc,), asi como
imprimir marcos y fondos.

También se puede realizar una vista previa de la impresion. Para ello seleccionar la opciéon de mena Archivo
-> Vista preliminar, aparecera la siguiente ventana:
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Figura 19-11. Vista preliminar de impresion
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En la parte superior aparece una barra para desplazarnos por las distintas hojas del documento.

Preferencias

Mozilla Firefox permite personalizar muchas opciones de la aplicacién, estableciendo las preferencias para
cada usuario. Para modificar las preferencias seleccionar Editar -> Preferencias. Aparecera la ventana de
preferencias, que esté organizada en dos zonas. La zona superior muestra una serie de iconos. Cuando se
pulsa un icono, en la zona inferior aparecen las opciones relacionadas con ese icono.
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Figura 19-12. Ventana preferencias, opciones Principal

8, HTET Cias derFireTos =EE
= — : Q
|ﬂ| [==k =l e

=&

Principal Pestafias Contenido Programas Privacidad Seguridad Avanzado

2

Inicio

ar

Cuando se inicie Firefox: [ Mostrar mi pégina de inicio

Pagina de inicio: | chrome:ffubufoxfcontent/startpage.html |

[ Usar pagina agtuall [ Usar marcadorl [ Restaurar al valor por omisic’ml

Descargas
[ Mostrar la ventana de descargas cuando se descargue un archivo
[ Cerrarla cuando finalicen todas las descargas
(_) Guardar archivos en

® Preguntarme siempre dénde guardar los archivos

Complementos

Cambiar las preferencias de los complementos Administrar complemnentas...

« Principal
Permite establecer diversas opciones:
Indicar la pagina o paginas de inicio.
- Personalizar el gestor de descargas.

- Activar la comprobacién del navegador predeterminado.

+ Pestanas: permite personalizar el comportamiento de las pestanas.

- Contenido:

Aqui se activa el bloqueo de ventanas emergentes (pop-up), excepto para la lista de sitios indicada.

Otra caracteristica interesante es la navegacion sin imagenes. Si se desactiva la opcion Cargar imagenes,
se navegara por las paginas sin cargar las imagenes con el consiguiente aumento de velocidad de nave-

gacién. Puede indicarse una lista de excepciones para un filtrado mas fino.

También se indica si se permite ejecutar el codigo Java de las paginas web visitadas, asi como restringir

las acciones que puede ejecutar el cédigo JavaScript.

Indicar los tipos y color de letra usados para mostrar la pagina y también los textos de los menus y las

ventanas de la aplicacion.

Establecer el idioma predeterminado cuando se visiten paginas web disponibles en mas de un idioma.

dicha accion.

- Privacidad

Programas: Muestra que tipo de accién realizara firefox para cada tipo de archivo, ademas permite cambiar

Historial: Permite limpiar el Historial e indicar cuantos dias debe recordar el historial,tambien se puede
escoger si se almacenaran los datos de formularios y de la barra de busqueda, por dltimo permite

escoger si se recordaran las descargas.
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Cookies: permite establecer distintos niveles de permisos, ademas de realizar una gestion individual-
izada de las cookies instaladas.

- Datos privados: Firefox recuerda la informacion que se ha introducido en los campos de los formularios,
de manera que cuando se rellena un campo se puede autocompletar, asi como las paginas visitadas
y mucha otra informaciéon de las acciones del usuario. Puede configurarse el tipo de informacion y
eliminarse la almacenada hasta el momento.

- Seguridad

- Permite limitar la instalacion de aplicaciones al navegar determinadas paginas y avisar cuando se visiten
sitios sospechosos.

Contrasenas: Firefox permite recordar las contrasefas introducidas al visitar sitios. También permite
gestionar las contrasefias recordadas, mostrandolas y borrandolas individualmente.

- Mensajes de advertencia: permite indicar qué mensajes deben aparecer y cuales no.

- Avanzado

Es posible indicar opciones de accesibilidad y de navegacion. Ademas, permite realizar la gestion de cer-
tificados digitales y otros aspectos de seguridad, asi como configurar cémo se haran las actualizaciones.
También permite establecer el modo en que se conecta el navegador a Internet y el tamano de disco
utilizado para almacenar las paginas visitadas (Caché).

Para obtener mas informacion

Para obtener mas informacion, consultar la ayuda en linea (opcion de menu Ayuda) o visitar los enlaces de
interés indicados en la siguiente seccion.

Enlaces de interés

- Pagina del proyecto: http://www.mozilla-europe.org/es/products/firefox/

- Informacion sobre la herramienta y documentacién: http://www.difundefirefox.com/
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Capitulo 20. Preferencias LLiureX: Limpia la
Configuracion de GNOME

Introduccion

Limpia la Configuracién de GNOME permite restaurar la configuracion inicial de GNOME.

ATENCION, algunos programas(como Mozilla o Nautilus) almacenan datos en directorios ocultos del home
del usuario que se borraran, y los parametros por defecto se aplicaran para la préxima sesién. En concreto
se borran los archivos .gnome*.

Iniciar Limpia la Configuracion de GNOME

Se accede a través del menu Aplicaciones -> Preferencias LLiurex -> Limpia la Configuracién de GNOME

Una vez iniciado, se mostrara la siguiente ventana:

Figura 20-1. Ventana principal de Limpia la Configuracion de GNOME.

K Pregunta =iren =

Atencion! Esta accidn restaura la configuracién inicial de
GNOME, algunos programas(como el Evolution o el Nautilus)

almacenan algunos datos en los directorios quese borraran, y

los parémetros por defecto se aplicaran para la préxima sesién

L ow [

L8

Una vez concluida la limpieza de la configuracion de GNOME aparecerd la siguiente ventana:

Figura 20-2. Ventana de Limpia la Configuracion de GNOME.
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configuracion del Escritorio.

Introduccion

Restaura la configuracion del Escritorio permite, como su nombre indica, restaurar la configuracion del Es-
critorio del usuario particular que esta conectado. En realidad lo que hace es eliminar todos los archivos con
configuraciones personalizadas del usuario .gconf y .gconfd.

Iniciar Restaura la configuracion del Escritorio

Se accede a través del menu Aplicaciones -> Preferencias LLiurex -> Restaura la configuracion del Escritorio.

Automaticamente se lanzara la aplicacion, restaurando el escritorio y mostrara la siguiente ventana:

Figura 21-1. Ventana de Restaura la configuracion del Escritorio.

e nformaciol =]

Todo bién, por favor reinicie su sesién
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Capitulo 22. Edicion de archivos de texto: gedit

Introduccion

La aplicacién gedit permite crear y editar archivos de texto en un ambiente gréfico. Es un editor de texto

ligero. Con médulos adicionales de gedit se puede realizar diversas tareas relacionadas con la edicién de
texto desde dentro de la ventana de gedit.

La versién documentada de gedit es la 2.24.2.

Procedimientos iniciales

Arrancar gedit

Para iniciar la aplicacién gedit, seguir los pasos: Aplicaciones -> Accesorios -> Editor de textos.
Para ejecutar desde una terminal, ejecutar la orden: gedit.

Cuando inicia gedit, aparece la ventana siguiente:

Figura 22-1. Ventana de gedit.

& Documentortnorguardador=igedit: E@I
Archive Editar Wer Buscar Herramientas Documentos Axuda
. J_.I - 3 >
R @. [ | & B &
Muevo Abrir Guardar | Imprimir...

Buscar Reemplazar

[Z] bocumento 1 no guardado @ 1

Ln 1, Col 1 INS

La ventana de gedit contiene los elementos siguientes:

Barra de menu
Los menus de esta barra contienen todos las érdenes necesarias para trabajar con archivos de gedit.
Barra de herramientas

La barra de herramientas contiene un subconjunto de 6rdenes a las que puede acceder desde la barra
de menus.

Area de visualizacion

El area de visualizacion contiene el texto del archivo que se esta editando.
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Panel lateral

Por defecto esta oculto. Segun los complementos instalados, la informacién que se muestra variara.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacién sobre la actividad actual de gedit e informacién contextual
sobre los elementos de mend.

Cuando se pulsa el botén derecho del raton en la ventana de gedit, la aplicacion muestra un menu emer-
gente. El menu emergente contiene las 6rdenes de edicién de texto méas habituales.

Abrir un archivo

Para abrir un archivo, seleccionar: Archivo -> Abrir, se mostrara la ventana Abrir un archivo. Seleccionar el
archivo deseado y hacer clic en Aceptar. El archivo se muestra en la ventana de visualizacién.

Se puede abrir varios archivos simultaneamente. La aplicacién muestra sélo un archivo en la ventana y
afade una pestafia por cada archivo abierto. Para ver otro de los archivos abiertos, pulsar en la pestana
que corresponda a ese archivo. Para crear una ventana de gedit nueva para cada archivo abierto, arrastrar
la pestafna de cada archivo al fondo del escritorio.

También se puede usar el mend Documentos para pasar de un archivo a otro. Se puede elegir Documentos
-> Mover a ventana nueva para mover un documento a una ventana nueva de gedit.

La aplicacion registra las rutas de acceso y los nombres de los ultimos cinco archivos que se han editado y
los muestra como elementos de menu en Archivo.

Abrir varios archivos desde la linea de ordenes

Se puede ejecutar gedit desde la linea de 6rdenes y abrir uno o varios archivos. Para abrir varios archivos
desde la linea de 6rdenes, escribir esta orden y pulsar la tecla Intro:

$ gedit archivol.txt archivo2.txt archivo3.txt

Cuando la aplicacién se inicia, los archivos que se han especificado se muestran en la ventana de gedit.

Codificacion de caracteres

Codificaciones admitidas

Una codificacién de caracteres es un método de conversién de bytes en caracteres. Distintas codifica-
ciones pueden convertir la misma secuencia de bytes en caracteres diferentes, o generar una salida
no vélida. Si se abre un archivo utilizando la misma codificacion que la que se usé para crearlo, todos
los caracteres se muestran correctamente. Sin embargo, si se abre usando una codificacion distinta, es
posible que algunos caracteres no se muestren correctamente, o se devuelva un error.

De forma predeterminada, gedit utiliza la codificacion UTF-8 cuando intenta abrir un archivo. La cod-
ificacion UTF-8 se puede utilizar en textos multilinglies, ya que abarca la mayoria de los alfabetos y
juegos de caracteres conocidos. Si no es un archivo UTF-8 valido, gedit intentara abrirlo usando la cod-
ificacion correspondiente al actual entorno nacional. Si esto tampoco funciona, gedit intentara utilizar
una codificacion de la lista Codificaciones admitidas, empezando por arriba.

Para modificar el contenido de la lista Codificaciones admitidas desplegar la lista y seleccionar la opcion
Anade o elimina. En la ventana desplegada aparecen dos columnas con las codificaciones disponibles
y las codificaciones mostradas en el menu. Afadir o eliminar las que se quieran.
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Utilizacion

Crear un archivo nuevo

Para crear un archivo nuevo, seleccionar Menu -> Archivo -> Nuevo. Se muestra un archivo nuevo en la
ventana de la aplicacion gedit.

Guardar un archivo

Se pueden guardar archivos de cualquiera de las formas siguientes:

- Para guardar cambios en el archivo abierto, seleccionar Menu -> Archivo -> Guardar o hacer clic en
Guardar desde la barra de herramientas.

« Para guardar un archivo nuevo o para guardar un archivo existente con un nombre nuevo, seleccionar
Menu -> Archivo -> Guardar como. Escribir un nombre para el archivo en el cuadro de didlogo Guardar
como y después pulsar el boton Aceptar.

- Para guardar todos los archivos que estén abiertos en ese momento en gedit, seleccionar Documentos ->
Guardar todo.

Edicion de texto

El texto de un archivo se puede editar de las siguientes maneras:

- Escribir texto nuevo desde el teclado.
« Usar la tecla Supr para borrar texto.
+ Usando los elementos de menu Cortar, Copiar, Pegar y Borrar del menu Editar para editar texto.

Se puede efectuar cualquiera de las acciones siguientes en el texto seleccionado:

« Para copiar el texto seleccionado en una memoria intermedia, seleccionar Menu -> Editar -> Copiar.

- Para borrar el texto seleccionado del archivo y trasladarlo a una memoria intermedia, seleccionar Menu
-> Editar -> Cortar.

- Para eliminar el texto seleccionado del archivo de forma permanente, seleccionar Menu -> Editar -> Borrar.

- Para insertar el contenido de la memoria intermedia en la posicion del cursor, seleccionar Menu -> Editar
-> Pegar. Antes de poder pegar texto, es necesario haberlo cortado o copiado.

- Para seleccionar todo el texto de un archivo, seleccionar Menu -> Editar -> Seleccionar todo.

Deshacer o rehacer cambios

Para deshacer un cambio, seleccionar Menu -> Editar -> Deshacer. Para rehacer un cambio, seleccionar
Menu -> Editar -> Rehacer.

Buscar texto

Para buscar cadenas de texto en un archivo, ejecutar los pasos:

1. Seleccionar Menu -> Buscar -> Buscar para que se muestre el cuadro de dialogo Buscar.
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2. Escribir la cadena de texto que se quiera encontrar en el campo Buscar.Se puede incluir las siguientes
secuencias de escape:
« \n: utilizar esta secuencia de escape para especificar una linea nueva.
« \t: utilizar esta secuencia de escape para especificar un tabulador.

« \r: utilizar esta secuencia de escape para especificar un retorno de carro.

3. Seleccionar la opcion Coincidir con capitalizacion para buscar solamente los casos en que el texto
coincida exactamente con las mayusculas y mindsculas que se hayan escrito.

4. Seleccionar la opcién Coincidir sélo con la palabra completa para buscar solamente los casos en que el
texto coincida exactamente con las palabras completas que se hayan escrito.

5. Seleccionar la opcién Ajustar aproximadamente para buscar hasta el final del archivo y, a continuacién,
proseguir con la busqueda desde el principio del mismo.

6. Hacer clic en Buscar para buscar en el archivo la primera aparicién de la cadena. Si gedit encuentra la
cadena, la aplicacion traslada el cursor hasta ella y la selecciona.

7. Para encontrar la siguiente aparicion de la cadena, hacer clic en Buscar.

8. Para terminar la busqueda, hacer clic en Cerrar.

Buscar y sustituir texto

Para buscar en un archivo una cadena y sustituirla por otra, llevar a cabo los pasos siguientes:

1. Seleccionar Menu -> Buscar -> Reemplazar para que se muestre el cuadro de didlogo Reemplazar.
2. Escribir la cadena que desea encontrar en el campo Buscar.

3. Escribir la cadena que se quiere utilizar para reemplazar, a la que se ha encontrado, en el campo
Reemplazar con.

4. Pulsar en Buscar para buscar en el archivo la primera aparicion de la cadena. Si gedit encuentra la
cadena, la aplicacién traslada el cursor hasta ella y la selecciona.

5. Pulsar en Reemplazar para sustituir esa aparicion de la cadena por el texto escrito en el campo Reem-
plazar con. Pulsar en Reemplazar todo para sustituir todas las apariciones de la cadena.

6. Para encontrar la siguiente aparicién de la cadena, pulsar el botén Buscar.
7. Para terminar la basqueda, pulsar el boton Cerrar.

Abrir un archivo desde un URI

Para abrir un archivo desde un identificador de recursos universal (URI), ejecutar los pasos siguientes:

+ Seleccionar Menu -> Archivo -> Abrir direccion para que se muestre el cuadro de didlogo Abrir direccion.
Escribir el URI del archivo que se quiera abrir y, a continuacion, pulsar en Abrir.

- Escribir gedit URI en una linea de ordenes (terminal), donde urr es el URI del archivo que desea abrir,
y, a continuacion, pulsar Intro. Los tipos de urr validos son http:, ftp:, file: Yy todos los métodos
admitidos por gnome-vfs.

La aplicacién abre el archivo situado en el URI en modo de sélo lectura.
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Redirigir la salida de una orden a un archivo

La aplicacién gedit se puede usar para redirigir la salida de una orden a un archivo de texto. Por ejemplo,
para redirigir la salida de la orden Is a un archivo de texto, escribir Is | gedit y a continuacién pulsar Intro.

La salida de la orden Is se muestra en un archivo de texto nuevo de la ventana gedit.

También puede usar el mdédulo Salida del intérprete de ordenes para redirigir la salida de una orden al
archivo abierto.

Situar el cursor en una linea especifica

Para situar el cursor en una linea especifica:

1. Seleccionar Menu -> Buscar -> Ir a la linea.

2. Escribir el nimero de la linea a la que se quiere desplazar y pulsar Intro.

Cambiar el modo de entrada

Para cambiar el modo de entrada, pulsar con el botén derecho del raton en la ventana de texto y selec-
cionar Métodos de entrada. El elemento de menu Insertar caracter de control Unicode incluye opciones de
disposicion de caracteres que son Utiles para trabajar con alfabetos no latinos.

Imprimir un archivo

La aplicaciéon gedit se puede utilizar para realizar las operaciones de impresion siguientes:

+ Imprimir un archivo en la impresora.
- Imprimir la salida de la orden print en un archivo.

Si se imprime en un archivo, gedit envia la salida a un archivo de formato de preimpresion. Los formatos de
preimpresién mas comunes son PostScript y Portable Document Format (PDF).

Para ver una vista preliminar de las paginas que se quieren imprimir seleccionar Menu -> Archivo -> Vista
preliminar de impresion.

Para imprimir el archivo actual en una impresora o archivo, seleccionar Menu -> Archivo -> Imprimir para
que se muestre el cuadro de didlogo Imprimir.

Figura 22-2. Dialogo Imprimir.
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Impresora Estado Trabajos Ubicacion
A| Crear un documento PDF
~| PostScript genérico

= Laser|et_4100_Series Preparade TCOS-servidor

Opciones: [Default 3] Configurarl

Ubicacién:

@\Iista previa de impresion

ogancelar l [ Hlmgrim\r

El cuadro de dialogo Imprimir permite especificar las opciones de impresién siguientes:
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Pestaiha Impresora

Panel de impresoras
Seleccionar la impresora por la que se quiera imprimir el archivo.
Ubicacion:

Para imprimir en un archivo de impresién, hay que indicar dénde guardar y el nombre del archivo de
salida.

Pestaina Trabajos

Rango de impresién
Seleccionar una de las opciones siguientes para determinar el nUmero de paginas que se quiera im-
primir:
- Todo
Seleccionar esta opcidn para imprimir todas las paginas del archivo.
- Seleccionado

Seleccionar esta opcion para imprimir solo el texto seleccionado. Esta opcién sélo esta disponible si
previamente se ha seleccionado texto.

Numero de copias

Utilizar este cuadro de incremento para especificar el nimero de copias del archivo que desea imprimir.

Pestaina Papel

Tamaro del papel

Use esta lista desplegable para seleccionar el tamano del papel en el que desea imprimir el archivo.

Ancho

Usar este cuadro de incremento para especificar el ancho del papel. Usar la lista desplegable contigua
para cambiar la unidad de medida con la que se especifica el tamafo del papel.

Alto

Utilizar este cuadro de incremento para especificar el alto del papel.
Orientacion de la pagina
Utilizar esta lista desplegable para determinar la orientacion de la pagina.
Disposicion
Utilizar esta lista desplegable para determinar la disposicion de la pagina. En el area de Previsualizacién
se muestra una vista previa de la disposicién de las paginas que haya seleccionado.

Pestaina Distribucion

Permite indicar que se impriman varias paginas en una y viceversa, entre otras opciones.
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Preferencias

Para configurar gedit, seleccionar: Menu -> Editar -> Preferencias.

Figura 22-3. Preferencias.

2 Preferencias de‘gedit @I

| Editor |T\pograf|’as y colores | Complementos

Ajuste del texto
¥ Activar ajuste de texto

[ Mo dividir palabras sobre dos lineas

Numeros de linea

[] Mestrar nimeros de linea

Linea actual

[[] Resaltar |a linea actual

Margen derecho

[] Mostrar margen derecho

Coincidencia de corchetes

[] Resaltar la pareja del corchete

Ver

Entre otras secciones contiene:

Ajuste del texto

Activar ajuste de texto

Seleccionar esta opcion para ajustar texto a la linea siguiente, en el nivel de caracter, al llegar al limite
de la ventana de texto.

No dividir palabras en dos lineas

Seleccionar esta opcion para ajustar texto a la linea siguiente, en el nivel de palabra, al llegar al limite
de la ventana de texto.

Numeros de linea

Mostrar niumeros de linea

Seleccionar esta opcién para que se muestren nimeros de linea en la parte izquierda de la ventana de
gedit.

Editor

La pestafa Editor esta subdividida en las subcategorias siguientes:
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Tabulaciones

Configurar ancho de tabuladores

Usar este cuadro de incremento para especificar la cantidad de espacio que gedit inserta cuando se
pulsa la tecla Tab.

Insertar espacios en lugar de tabuladores

Seleccionar esta opcion para especificar que gedit insertar espacios en lugar de caracteres de tabu-
lador al hacer clic en la tecla Tab.

Sangria automatica

Habilitar sangria automatica

Seleccionar esta opcion para especificar que la linea siguiente empiece con el nivel de sangrado de la
linea actual.

Guardado de archivo

Crear una copia de seguridad de los archivos antes de guardarlos

Seleccionar esta opcion para crear una copia de seguridad de los archivos cada vez que se procede a
guardarlos. La copia de seguridad de un archivo contiene la tilde ~ al final del nombre de archivo.

Guardar automaticamente el archivo actual cada cierto tiempo

Seleccionar esta opcién para guardar automaticamente el archivo actual a intervalos regulares. Usar el
cuadro de incremento para especificar el intervalo para guardar el archivo.

Tipografias y colores

Usar fuente del tema predeterminado

Seleccionar esta opcion para usar la fuente de sistema predeterminada para el texto de la ventana de
gedit.

Fuente utilizada por el editor

Este campo muestra la fuente que gedit usa para mostrar texto. Pulsar el botdn para especificar el tipo,
estilo y tamano de fuente que se quiera usar para el texto.

Estilos de colores

Permite seleccionar las combinaciones de colores utilizados en la ventana de texto de gedit.

Complementos

Desde esta pestafna se pueden activar los complementos que se explica en la seccidn siguiente.
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Figura 22-4. Pestafa Complementos

F Preferencias de gedit’ =

wer | Editor | Tipografias y colores | COmplementus

Complementos activos

0 Cambiar capitalizacion
Cambia la capitalizacion del texto seleccionado.

0 @ Consola Python

Consola interactiva python en el panel inferior

¥ ake Corrector ortografico
¥ Comprueba la ortografia del documento actual.

¥ Estadisticas del documento
Analiza el documento actual y determina el namero ... |

0O Herramientas externas
Ejecutar comandos externos y scripts de shell.

m Insertar fecha/hora
Inserta la fecha y hora actual en la posicion del cursor.

0 Lista de etiquetas
Proporciona un método para insertar faciimente en u... |[+|

l 6A§erca del complemento

Como trabajar con complementos

Capitulo 22. Edicion de archivos de texto: gedit

Un complemento es un programa suplementario que mejora las prestaciones de una aplicacion.
Los complementos de gedit permiten realizar varias funciones relacionadas con la edicion de texto
desde la propia ventana de gedit. En la tabla siguiente se enumeran los complementos de gedit y en
http://live.gnome.org/Gedit/Plugins existe una lista de complementos de terceros.

Nombre del complemento

Funcion

Cambiar capitalizacion

Consola Python

Corrector ortogréfico

Estadisticas del documento

Herramientas externas

Insertar fecha/hora

Lista de etiquetas

Modos de Lineas

Nombre de usuario

Permite cambiar la capitalizacién del texto
seleccionado.

Permite ejecutar comandos en el lenguaje de
programacioén python.

Corrige la ortografia en el texto seleccionado, o
marca errores automaticamente en el documento.

Cuenta el numero de lineas, palabras, caracteres y
bytes del archivo actual. El complemento muestra el
resultado en un didlogo Estadisticas del documento.

Permite ejecutar comandos externos y scripts de
shell.

Inserta la fecha y la hora actuales en la posicion del
cursor.

Permite insertar etiquetas usadas comunmente
para HTML y otros lenguajes de una lista en el
panel lateral.

Permite establecer preferencias de edicion para
documentos individuales, soportando estilos de
lineas de modo de Emacs, Kate y Vim.

Inserta el nombre de usuario actual en el archivo.
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Nombre del complemento Funcion

Ordenar Ordena las lineas seleccionadas de texto en orden
alfabético.

Panel del examinador de archivos Afiade una pestafia al panel lateral que permite

acceder a los archivos facilmente.

Recortes Permite gestionar fragmentos de texto usados con
frecuencia para insertarlos rdpidamente.

Sangrar lineas Sangra las lineas seleccionadas o elimina el
sangrado de éstas.

Cargar complementos de gedit

Para cargar complementos de gedit, seleccionar Editar -> Preferencias. Dentro de la pestafia Complementos
seleccionar el complemento a activar marcando la casilla de verificacién que hay junto a su nombre. Para
eliminar el complemento deseleccionar la casilla.

El botén Acerca del complemento proporciona una breve descripcion sobre el complemento, autor del com-
plemento,...

En funcién del tipo de complemento permite configuracion, en cuyo caso se activa el botén de Configurar el
complemento.

A continuacién se comentan algunos de los complementos incluidos.

Modulo Estadisticas del documento

El médulo Estadisticas del documento cuenta el nUmero de lineas, palabras, caracteres y bytes del archivo
actual. El mddulo muestra el resultado en un didlogo Estadisticas del documento. Para utilizar el médulo
Estadisticas del documento ir a Herramientas -> Estadisticas del documento que muestra la informacién
siguiente acerca del archivo:

- NUmero de lineas del documento actual.

« Numero de palabras del documento actual.

- Numero de caracteres, espacios incluidos, del documento actual.
- NUmero de caracteres, espacios excluidos, del documento actual.
- Numero de bytes del documento actual.

Se puede seguir actualizando el archivo de gedit mientras el didlogo Estadisticas del documento esté abierto.
Para actualizar el contenido del cuadro de dialogo Estadisticas del documento, pulsar en el botén Actualizar.

Para cerrar el dialogo Estadisticas del documento, pulsar en el botdén Cerrar.

Modulo Sangrar lineas

El médulo Sangrar lineas sangra las lineas seleccionadas o anula la sangria de éstas. Para utilizar el moédulo
Sangrar lineas, seguir los pasos:

- Para cargar el complemento Sangrar lineas marcar la casilla correspondiente en Editar -> Preferencias.

- Seleccionar las lineas que se quieran sangrar. Para sangrar o anular el sangrado de una Unica linea, sitle
el cursor en cualquier posicién dentro de la linea ir a Editar -> Sangria y para quitar la sangria, seleccionar
las lineas y elegir Editar -> Quitar sangria.
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Modulo Insertar fecha/hora

El médulo Insertar fecha/hora inserta la fecha y la hora actuales en un archivo. Para utilizar el médulo Insertar
fecha/hora ir a Editar -> Insertar fecha y hora.

Si no se ha configurado el médulo Insertar fecha/hora para insertar automaticamente la fecha y la hora sin
solicitar el formato, gedit mostrard el didlogo Insertar fecha y hora. Seleccionar el formato de fecha/hora
apropiado en la lista. Pulsar en el botén Insertar para cerrar el didlogo Insertar fecha y hora. gedit insertara
la fecha y la hora en el archivo actual, en la posicion del cursor.

Si ha configurado gedit para utilizar un formato de fecha/hora especifico, no se mostrara el didlogo Insertar
fechay hora. La fechay la hora se insertaran automaticamente en el archivo actual, en la posicion del cursor.

Configurar el complemento Insertar fecha/hora

Para configurar el complemento Insertar fecha/hora, ir a: Editar -> Preferencias, seleccionar el complemento
y pulsar el botén Configurar el complemento.

Figura 22-5. Fecha y hora

= INeerCar T echa N o) =)

@ Usar el formato seleccionado;

jue 05 jun 2008 10:41:59 CEST
05/06/08

10:41:59 |
05/06/08 10:41:59

2008-06-05 10:41:59

jue jun 05 10:41:59 CEST 2008
jue jun 05 10:41:59 2008

jue 05 jun 2008 10:41:59 CEST

(4]

() Usar el farmato personalizado

C=

[ ®1nsertar J

Seleccionar una de las siguientes opciones:

- Para especificar el formato de fecha/hora cada vez que inserte este dato, seleccionar la opcién Solicitar
un formato.

- Para utilizar el mismo formato, proporcionado por la aplicaciéon gedit, cada vez que se inserte la fecha o
la hora, seleccionar la opcion Usar el formato seleccionado y elegir el formato apropiado en la lista. Si
se selecciona esta opcidn, gedit no solicita el formato de fecha/hora cuando se elige Editar -> Insertar
fecha/hora.

- Para utilizar el mismo formato personalizado cada vez que se inserte la fecha o la hora, seleccionar la
opcion Usar formato personalizado y escribir el formato apropiado en el cuadro de texto. Si se selecciona
esta opcién, gedit no solicita el formato de fecha/hora cuando se elige Editar -> Insertar fecha/hora.

Pulsar en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Configurar el complemento Insertar fecha/hora.

Pulsar en el boton Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.

Complemento Ordenar

El complemento Ordenar ordena el texto seleccionado.
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Nota: La operacién de Ordenar no se puede deshacer, por lo que es recomendable guardar el archivo antes
de llevarla a cabo. Para volver a la version guardada del archivo después de efectuar la operacién de ordenar,
seleccionar Archivo -> Recuperar.

Para utilizar el complemento Ordenar hay que cargarlo previamente y, para utilizarlo ir a Editar -> Ordenar.

1. Para ordenar el texto en orden inverso, seleccionar la opcién Orden inverso.

2. Para borrar las lineas duplicadas, seleccionar la opciéon Eliminar duplicados.

3. Para no distinguir entre mayusculas y minusculas, seleccionar la opcién Ignorar capitalizacién.
4.

Para especificar la posicién inicial de la ordenacion, seleccionar la columna apropiada en el cuadro de
incremento Empezar en la columna.

5. Para efectuar la ordenacion, pulse el boton Ordenar.

Complemento Nombre de usuario

El complemento Nombre de usuario inserta el nombre del usuario actual en el archivo.

Para insertar su nombre de usuario en la posicion del cursor del archivo actual, seleccionar Editar -> Insertar
nombre de usuario.

Obtener mas informacion

Para obtener mas informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de menu Ayuda -> Indice) o visitar los
enlaces de interés indicados en la siguiente seccion.

Enlaces de interés

- Pagina del proyecto: http://www.gnome.org/projects/gedit/
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en linea.

Introduccion al Diccionario

La aplicacién Diccionario permite buscar palabras y términos en una fuente de diccionarios.

Para iniciar el diccionario

Existen dos formas para acceder al diccionario: a través del menu Aplicaciones -> Oficina -> Diccionario o a
través de la terminal escribiendo: gnome-dictionary.

Una vez iniciado el Diccionario, se mostrara la siguiente ventana:

Figura 23-1. Ventana principal de Diccionario.

Archive Editar Vista Ayuda

Buscar: ‘

Palabras similaresv 3§

Uso del Diccionario.

Buscar una Palabra
Para buscar una palabra, tecléela en el campo de entrada y pulse INTRO.

Si se encuentra alguna definiciéon para la palabra, aparecera dentro del area principal de la ventana:
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Figura 23-2. Ventana del diccionario.

Archivo Editar Vista Ir Ayuda

Buscar: |dictionaryi |

Dictionary Palabras similares~ 3¢
- ) . . Dictionary
Dictionary . n.; pl. Dictionaries. [Cf. F. o
dictionnaire. See Diction.] dictionary
1. A book containing the words of a language, arranged dictionary
alphabetically, with explanations of their meanings; a
DICTICMNARY

lexicon; a vocabulary; a wordbook,
[1913 Webster]

| applied myself to the perusal of our writers; and
noting whatever might be of use to ascertain or
illustrate any word or phrase, accumulated in time
the materials of a dictionary. --Johnson.

[1913 Webster]

2. Hence, a book containing the words belonging to any system
or province of knowledge, arranged alphabetically; as, a
dictionary of medicine or of botany; a biographical

dictionary.

[1913 Webster]

En otro caso, aparecera un didlogo de error, con un mensaje explicando la naturaleza del error.

Guardar resultados de la busqueda.

Para guardar el resultado de una bisqueda, elegir Archivo -> Guardar una copia. Introduzca un nombre para
el archivo en el didlogo Guardar una copia, después pulse el boton Guardar.

Imprimir resultado de una busqueda.

Para imprimir el resultado de una busqueda, elegir Archivo -> Imprimir.

Dentro del dialogo Imprimir puede seleccionar la impresora a usar, el formato del panel y el numero de
copias.

Para tener una vista preliminar de lo que se va a imprimir, pulsar en el botén Vista previa. Para imprimir,
pulsar en Imprimir.
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Buscar texto.

Figura 23-3. Ventana buscar texto.

Diccionario = dictionary

Archivo Editar Vista Ir Ayuda
Buscar: | dictionary ‘
o o ) =] Palabras similares~  $§
Dictionary Dic' o s, n.: pl. Dictionaries. [Cf. F.
dictionnaire. See Diction,] i,
A Dictiona
1. A book containing the words of a language, arranged o L
alphabetically, with explanations of their meanings; a dictionary
lexicon; a vocabulary: a wordbook. dictionary
[1913 Webster] DICTIONARY
| applied myself to the perusal of our writers; and
noting whatever might be of use to ascertain or
illustrate any word aor phrase, accumulated in time
the materials of a dictionary. --Johnson.
[1913 Webster] =
2. Hence, a book containing the words belonging to any system
or province of knowledge, arranged alphabetically: as, a
dictionary of medicine or of botany: a biographical
dictionary.
[1913 Webster]
| I l | [§ Engl
o » » — ‘
¥ Buscar Ithe ‘ | @Antenor| ‘ & Siguiente ‘ | @ |

Para buscar texto dentro de los resultados de una busqueda, realizar los siguientes pasos:

- Elegir Editar -> Buscar para mostrar el panel Buscar.
- Teclee el texto que se quiere encontrar en la entrada Buscar.

- Para buscar la aparicion siguiente del texto, pulsar el botén Siguiente. Para encontrar la aparicién anterior
del texto, pulse en el boton Anterior.
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Preferencias

Fuentes de diccionario.

Figura 23-4. Ventana Preferencias del Diccionario.

Fuente | Imprimir

Seleccione una fuente de diccionarios para buscar palabras:

Diccionario de espafiol

Diccionario Longdo Tailandés-Inglés

®

‘servidor de diccionario predeterminado

Servidor de diccionario predeterminado

=k Afiadir quitar

@Azuda xgerrar

Para cambiar la fuente de diccionarios usada para buscar palabras, seleccionar la fuente deseada de la lista.

Anadir una fuente nueva

Figura 23-5. Ventana afiadir una fuente nueva

Diccionarios Estrategias

Descripcién: |Nombre de la fuente |

Transporte: | Servidor de diccionario ~

Servidor: |dict.org |

Puerto: |2628 |
@Azuda ggancelar = Afiadir

Para afadir una fuente de diccionario nueva, efectuar los siguientes pasos:

- Pulsar en el bot6n Anadir.

- Editar el nombre de la fuente nueva dentro de la entrada Descripcion.

- Cambiar el tipo de transporte de la fuente nueva usando la caja de combinacién Transporte.
- Editar los atributos de la fuente nueva.

- Pulsar en Anadir.

Quitar una fuente

Para quitar una fuente, efectuar los siguientes pasos:
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- Seleccionar la fuente que se quiere quitar.
- Pulsar en el botén Quitar.

Si se quita una fuente de diccionario se borrara permanentemente de la lista de fuentes disponibles. Ademas,
como algunas fuentes quiza estén definidas para todo el sistema, no podra quitarlas a no ser que tenga los
permisos adecuados.

Opciones de Imprimir
Figura 23-6. Ventana de opciones de Impresion

Fuente | Imprimir

Tipografia de impresién: | Serif 12

@Aguda 3¢ cerrar

Si se quiere cambiar el nombre de la tipografia y el tamano usado al imprimir, realizar los siguientes pasos:

+ Pulsar el botén Tipografia de impresion.
« Seleccionar el tamano y la tipografia que se desea usar.

+ Pulsar Aceptar

La miniaplicacion del Diccionario

La aplicacion Diccionario viene con una miniaplicacion para el panel, la Miniaplicacién del diccionario. Esta
puede anadirse a un panel y buscar palabras en los diccionarios.

Figura 23-7. Ventana de la miniaplicacion de diccionario.

Para iniciar la miniaplicacién del diccionario

Para afnadir una Miniaplicacion del diccionario a un panel, pulse con el botén derecho en el panel, después
elija Anadir al panel. Seleccione Diccionario en el dialogo Anadir al panel, después pulse Aceptar.
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Uso de la miniaplicacion del diccionario

Para buscar una palabra, teclearla en el campo de entrada, y pulsar la tecla INTRO o pulsar el botén derecho
en el icono del diccionario y después elegir Buscar.

Si se encuentra alguna definicion de la palabra, aparecera una ventana, con el texto de las definiciones:

Figura 23-8. Ventana de la miniaplicacion de diccionario.

kg e e e p e aaaamiemas e e s e bk amap s e e ek e e

Dictionary

Dictionary , n.; pl. Dictionaries. [Cf. F.

dictionnaire. See Diction.]

1. A book containing the words of a language, arranged

alphabetically, with explanations of their meanings; a v
>

4 Limpiar &= Imprimir iguardar

1]

Pulsar Guardar para guardar las definiciones a un archivo de texto. Pulsar Imprimir para imprimir las defini-
ciones. Pulsar Limpiar para limpiar las definiciones.

Se puede hacer desaparecer la ventana pulsando con el botén izquierdo en el icono del diccionario o pul-
sando la tecla ESC.
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Suite OpenOffice.org 3.0

OpenOffice.org 3.0 es una suite ofimatica de Software libre. Esta basada en la suite StarOffice (Sun Mi-
crosystems) y existen versiones para otros sistemas operativos ademas de GNU/Linux. OpenOffice.org 3
mantiene compatibilidad con formatos utilizados por otros paquetes ofimaticos. El cédigo fuente de la apli-
cacioén esta disponible bajo la licencia LGPL.

La pagina oficial esta en http://www.openoffice.org/.

Consta de los programas:

- OpenOffice.org Writer: procesador de textos.

- OpenOffice.org Base: aplicacion de gestién de base de datos.
« OpenOffice.org Impress: editor de presentacions.

+ OpenOffice.org Calc: hoja de célculo.

+ OpenOffice.org Draw: editor de dibujos y graficos.

« OpenOffice.org Math: editor de férmulas.

Caracteristicas de OpenOffice.org 3:

1. La descarga, copia y distribucién de la suite es gratuita.
2. Mantiene la compatibilidad con los formatos de herramientas de oficina de otros sistema operativos.

3. Los archivos que genera son de tamafo reducido. Por defecto genera archivos con formato xml com-
primido.

4. Existen versiones para sistemas operativos como GNU/Linux, Mac, Windows,etc.

5. Amplia el soporte de exportacién a PDF ademas de permitir definir niveles de compresion de las ima-
genes.

6. Es capaz de acceder a diferentes formatos de bases de datos y administrar sus tablas, crear consultas,...
7. Nuevo visor multipanel que incrementa la productividad y usabilidad de OpenOffice.org.

8. Posee un lenguaje de macros, Openoffice.org Basic.

Enlaces de interés

Cursos completos de OpenOffice 3 (LliureX): http:/lliurex.net/moodle/course/
(http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10) (accesible como visitante).
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(Writer)

Introduccion a OpenOffice.org Procesador de textos (Writer)

OpenOffice.org Writer es el procesador de textos de la suite ofimatica OpenOffice.org. Un procesador de
textos es una aplicacién que sirve para redactar, maquetar y formatear cualquier tipo de documento, ya sea
faxes, sobres, cartas, etc. OpenOffice.org Writer provee la misma funcionalidad que un procesador de textos
de software propietario, permitiendo escoger entre gran diversidad de fuentes y formatos, asi como insertar
en el documento imégenes, tablas, férmulas, sonido, diagramas, marcos, etc.

Caracteristicas

- OpenOffice.org Writer permite disefar y producir documentos de texto que contienen imagenes, tablas o
diagramas. Estos documentos pueden guardarse en varios formatos, incluidos Microsoft Word, HTML o
incluso PDF.

- OpenOffice.org Writer también contiene funciones Utiles como un revisor ortografico, un diccionario de
sinénimos, un corrector automatico y un separador silabico, asi como varias plantillas para casi cualquier
fin.

« Incluye una amplia variedad de opciones para crear, asignar y modificar los estilos de los parrafos, carac-
teres concretos, marcos y paginas. Ademas, el Navegador permite desplazarse con rapidez por el interior
de los documentos, mirar al archivo de un modo esquematico y seguir la pista de los objetos que se hayan
insertado en el documento.

« Calculo: OpenOffice.org Writer dispone de una funcién de calculo integrada que permite ejecutar sofisti-
cadas funciones de calculo o vinculos logicos. La tabla que se necesita para el calculo puede crearse sin
problemas y de forma muy sencilla en el documento de texto.

- Dibujos: las herramientas graficas de OpenOffice.org Writer permiten crear dibujos, graficos, leyendas y
otros tipos de imagenes directamente en el archivo de texto.

- Insertar imagenes: es posible insertar imagenes de diferentes formatos dentro de un documento de texto,
como puede ser el formato JPG o GIF. Simultaneamente, Gallery contiene una gran cantidad de imagenes
Clipart predisefiadas y organizadas por temas.

- La interfaz del programa puede configurarse segln sus preferencias, incluidos los simbolos de personal-
izacion y los menus.

- Permite proteger documentos con contrasefa, guardar versiones del mismo documento, insertar objetos
OLE, admite firmas digitales, hiperenlaces, marcadores, formularios, etc.

- Proporciona un sistema de ayuda en linea ampliada como una referencia completa para las aplicaciones
de OpenOffice.org, incluidas las instrucciones para tareas sencillas y complejas.

Elementos de la aplicacion

Iniciar OpenOffice.org Procesador de textos.
Para abrir el programa ir al menu de Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org Procesador de textos.

Dentro de la ventana de la aplicacién se pueden identificar distintas zonas, como el menu principal y un
conjunto de barras de herramientas (barras de simbolos). Las barras de herramientas permiten acceder de
forma rapida a algunas facilidades de OpenOffice.org. En la ventana principal encontramos las siguientes
zonas:
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Figura 25-1. Ventana inicial de oowriter.
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- Barra de menu: para acceder a cualquiera de las funciones que proporciona el procesador de texto.

- Barras de herramientas: contienen botones para realizar las tareas mas habituales. Tanto botones para
crear un nuevo documento, imprimirlo, guardarlo, etc asi como botones para cambiar el formato del texto,
ponerlo en negrita, cursiva, cambiarle el color,etc.

« Zona del documento: es el area de trabajo, la zona para escribir el documento.

- Barra de estado: contiene informacion general del estado de la aplicacion y del documento, nimero de
pagina, estilo utilizado en la zona visualizada, etc.

En la barra de mendus, la opcién Ver -> Barras de Herramientas muestra una lista de diferentes barras de
herramientas que opcionalmente pueden ser activadas y que aumentan la funcionalidad de la aplicacién de
una forma mas intuitiva.

Trabajar con documentos

Crear un nuevo documento

Al abrir la aplicacion OpenOffice.org Writer, se abre la zona de trabajo con un documento vacio en el que se
puede empezar a escribir y formatear. Si se desea abrir un nuevo documento, hacer lo siguiente:

- Ir ala barra de menus, seleccionar Archivo -> Nuevo -> Documento de texto
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Figura 25-2. Opcion de menu Archivo.
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- También puede hacerse clic sobre el icono correspondiente de la barra de herramientas. Si se
hace un clic, se abrira directamente un nuevo documento. Si se mantiene presionado el boton izquierdo
del ratén o se pulsa en la zona contigua en la que hay un pequefo triangulo, aparecera un menu contextual
con los diversos tipos de documento que se pueden crear.

Una vez seleccionada la opcién (Documento de texto), se tendrd un nuevo entorno de trabajo disponible
para trabajar y en el que introducir texto.

Abrir y Guardar un Documento

Se puede abrir un documento de varias formas:

- Seleccionando en la barra de menus, Archivo -> Abrir.
Figura 25-3. Opcion de menu Archivo.
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Aparecera una ventana para elegir el documento que se quiera abrir:
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Figura 25-4. Opcion Abrir.
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Abrir y guardar un documento de Microsoft Word

OpenOffice.org permite trabajar con los formatos mas extendidos. Posee su propio formato nativo (.odt), pero
puede también abrir y guardar documentos de Microsoft Word, asegurando la compatibilidad y portabilidad
de los documentos realizados.

Para abrir un documento no hay que hacer nada especial. Simplemente abrirlo y el programa detectara
automaticamente de qué tipo de archivo se trata y lo abrira en el espacio de trabajo.

Para guardar un documento en formato Microsoft Word, seleccionar la opcién de menu Archivo -> Guardar
como. Se mostrara una ventana para indicar en qué carpeta guardar el documento y con qué nombre.
Ademas, aparece una etiqueta Tipo de archivo que por defecto tiene el valor Texto en formato
OpenDocument (.odt).

Si se hace clic en la flecha hacia abajo que esta a la derecha de este texto, aparecera una lista con diversos
formatos. Seleccionando la opcion Microsoft Word 97/2000/XP (.doc), €l documento se guardard de
manera que pueda ser leido por un ordenador con Microsoft Word 97/2000/XP.
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Figura 25-5. Opcion de menu Archivo.
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Dar formato al documento

Propiedades de pagina

Las paginas de los documentos pueden presentarse de las mas diversas formas dependiendo de las necesi-
dades de cada momento. Puede indicarse la orientacién de la pagina (vertical /horizontal), asi como los
margenes y el tamafo del papel... ademas de otras caracteristicas relativas a la pagina.

Todo esto se puede configurar seleccionando la opcién de menu Formato -> Pagina. Aparecera un cuadro
de didlogo con diversas pestafias donde modificar el formato del documento.

Figura 25-6. Estilo de pagina.
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Habitualmente,el formato del papel por defecto es de Carta, suele ser una buena idea el cambiarlo a A4
para que el documento tenga las dimensiones adecuadas de la pagina.
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Propiedades de parrafo

Una de las actividades més comunes al redactar y dar formato a un texto es indicar el formato de los parrafos.
A estas opciones se pueden acceder a través del mend, seleccionando Formato -> Parrafo.

Figura 25-7. Propiedades del parrafo.
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Aparecera una ventana con varias pestafas. En la primera, llamada Sangrias y espacios permite cambiar
la sangria del texto seleccionado, es decir, el espacio desde el margen al inicio del texto, asi como el
interlineado (distancia de separacién entre las lineas). Otra pestafa interesante es la de Alineacién, que
permite alinear el parrafo a la derecha, a la izquierda, justificado, etc. Estas acciones también se pueden
realizar desde la barra de herramientas.

Propiedades de caracter

Desde esta opcion, se pueden modificar las caracteristicas del texto a nivel de caracter. Aqui se puede
elegir cualquier tipo de letra (Century Schoolbook, Bitstream, ...) incluido en el sistema, asi como el tamaro,
el color del texto y del fondo del carécter, etc... Todas estas opciones también se pueden seleccionar desde
la barra de herramientas. A estas opciones se pueden acceder a través del menu, seleccionando Formato ->

Carécter. También se puede acceder, pulsando, sobre el texto seleccionado, el botdén derecho y escogiendo
la opcién Caracter.

Figura 25-8. Propiedades de caracter.
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Se muestra una ventana con varias pestanas. En la pestafia Fuente definimos las caracteristicas mas co-
munes a nivel de caracter. En la pestafna Posicidn se puede indicar que el texto sea superindice o subindice.
Como cosa curiosa, también se puede forzar a que se “rote” el texto seleccionado 90 grados (ponerlo verti-
cal hacia arriba) o 270 grados (vertical hacia abajo). En la pestafa Hiperenlace se puede poner un enlace a
un archivo o una URL en el texto seleccionado.

Figura 25-9. Propiedades de caracter.
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El menu insertar

Resulta de mucha utilidad poder insertar en un texto imagenes, gréaficos, diagramas, cualquier objeto, incluso
musica o video. Esto permite mejorar la comprension en la lectura del mismo, contribuyendo a que sea mas
atractivo y la lectura mas amena. Con OpenOffice.org se pueden insertar cantidad de objetos para dicho fin.

Insertar una imagen

Para insertar la imagen, situar el cursor en el lugar donde se quiera insertar. Seleccionar la opcién de men(
Insertar -> Imagen -> A partir de archivo. Aparecera la siguiente ventana para seleccionar la imagen:
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Figura 25-10. Menu Insertar.
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Seleccionar la imagen y pulsar en Abrir. La imagen queda insertada.

Al tener seleccionado un objeto de tipo imagen, la barra de herramientas de objeto se modifica, mostrando
botones especificos para trabajar con imagenes.

Para modificar las propiedades de la imagen, tales como la alineacion, hacer clic derecho sobre la imagen.
Al hacerlo, se muestra una ventana, con las propiedades esenciales de la imagen. Son:

- Organizar: determina el lugar de la imagen con respecto al resto de elementos del texto. Es decir, si se
encuentra por encima o debajo de éstos, al frente o al fondo.

+ Alineacion: determina si la imagen se alineard a la izquierda, derecha o en el medio.

- Anclaje: tal y como el término indica, se trata de especificar si la imagen se va a unir a una pagina, un
documento o0 a un texto.

- Ajuste: se trata de ajustar la posicidn del texto con respecto a la imagen. Es decir, si se desea que el texto
rodee a la imagen, por dénde y cémo.

- Imagen: muestra una ventana con multiples pestanas donde poder definir todas las caracteristicas de la

imagen.

Sugerencia: OpenOffice.org lleva incluido el Gallery, con una gran cantidad de imagenes y sonidos que se pueden

insertar en el documento. Se puede acceder seleccionando la opcién de menu Herramientas -> Gallery.
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Figura 25-11. Propiedades de la imagen.
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Insertar tablas

Se puede insertar una tabla, bien directamente desde la barra de herramientas, bien pulsando la combi-
nacion de teclas Ctrl+F12, o bien seleccionando la opcion de menu Insertar -> Tabla. Al insertarla, se debe
indicar el nUmero de filas y columnas. Si se realiza desde la barra de menus, aparecera la ventana Insertar
Tabla, donde se puede indicar el nimero de filas y de columnas. En caso de insertar desde la barra de
herramientas, el nimero de filas y de columnas se puede especificar arrastrando con el ratén.

Figura 25-12. Insertar tablas.
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Una vez creada la tabla, para manipularla, anadir o quitar filas y columnas, dividir celdas, etc, se puede
hacer, estando el cursor dentro de la tabla, desde la opcion de menu Tabla, con las opciones Tabla, Celda ,
Fila, Columna. También se puede acceder con el boton derecho del ratén.

Si el cursor esta dentro de una tabla, se muestra la barra de herramientas flotante de tablas mostrando
botones especificos para trabajar con tablas.

Insertar listas

Cuando se quiere numerar una serie de parrafos, o enumerar una serie de elementos, es necesario utilizar
listas. Para crear una lista a partir de una serie de parrafos, seleccionar los parrafos e ir a la opcion de menu
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Formato -> Numeracién y vinetas.

Figura 25-13. Insertar listas.
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Se mostrara una ventana para elegir el tipo de numeracién que deseamos (pestafa Tipo de numeracion) en
caso de que se desee una lista numerada. Si queremos una lista no numerada, podemos seleccionar el tipo
de vifietas en la pestafa Vifetas. La pestafia Imagenes sirve para poner una imagen como vifieta.

Las selecciones realizadas en las pestafnas Vinetas, Tipo de numeracion e Imagenes se aplican al nivel
actual; la pestana Esquemas permite seleccionar un esquema global para toda la lista.

Desde la barra de herramientas, con los botones Activar/Desactivar numeracion,y Activar/Desactivar vifetas

Una vez creada la lista, se muestra la barra flotante de numeraciéon que nos permite modificar facilmente su
estructura.

también se puede indicar.

La revision ortografica

Una de las caracteristicas mas interesantes de un procesador de textos es que permita detectar y corre-
gir las faltas ortograficas que se puedan cometer, de manera que el texto quede lo mas perfecto posible.
OpenOffice.org permite realizar la revision automatica a medida que se va introduciendo el texto.

En la revisidn automatica, una vez que se termina de introducir una palabra, el programa la analiza sintactica
y ortograficamente. Si la palabra esta incorrectamente escrita o0 no la reconoce, la sefialara con una linea
roja de forma ondulada.

Para poder utilizar la correccién ortografica, es necesario tener instalado el diccionario del idioma correspon-
diente. Si ya tenemos un diccionario instalado se puede realizar la revision ortogréafica desde la opcion de
menu Herramientas -> Revision ortogréfica, que muestra la ventana Revision ortografica:
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Figura 25-14. Revision ortografica.
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En el segundo botén de la esquina inferior izquierda, desplegar la opcién Opciones que muestra la ventana
de Linglistica. En ella se comprueba los diccionarios de usuario activados con sus opciones correspondi-
entes. Permite afadir nuevos diccionarios y/o editar los ya existentes.

También, desde la opcion de menu Herramientas -> Opciones si accedemos a Configuracién del idioma
-> Linglistica en la zona de la derecha, dentro de la seccion Mddulos de idioma disponible, activar, si no
lo estd, la casilla OpenOffice.org MySpell SpellChecker. Pulsando en el botén Editar se abrira una nueva
ventana para la seleccion del diccionario.

Figura 25-15. Edita moédulos.
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En la lista desplegable de Idioma se puede seleccionar el idioma que se desea utilizar para la revision
linglistica. Este idioma debe coincidir con el idioma predeterminado del documento.

Si lo que se quiere es anadir nuevos diccionarios OpenOffice.org Writer dispone de una opcién
que da acceso a una pagina web donde se descargara el diccionario deseado. Para ello ir a
Herramientas -> Administrador de extensiones -> Obtener mas extensiones aqui . En la pagina
http://extensions.services.openoffice.org/getmore?cid=920794 que aparece, seleccionar en el blogue
primero situado en la parte izquierda Dictionaries y en la parte central apareceran todos los idiomas que se
pueden seleccionar, al descargarlo seleccionar la opcién abrir, se acepta las varias opciones que aparecen
y el diccionario quedara instalado.
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Para empezar con la revision ortografica de cualquier texto, ir a Herramientas -> Ortografia -> Revisar . O
también ir a la barra de herramientas y pulsar directamente sobre el botdén Revision Ortografica.

Figura 25-16. Administrador de extensiones
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La ayuda en linea

La ayuda en linea de OpenOffice.org es un buen sitio para comenzar. Para acceder a ella seleccionar la
opcion de menu Ayuda -> Ayuda de OpenOffice.org. Se abrird una ventana con dos zonas claramente
diferenciadas.

La zona de la izquierda, es el Area de Navegacién, que contiene varias pestafias Contenido, Indice, Buscar
y Marcadores. En el borde superior hay una lista de seleccién que permite elegir ayuda para otros médulos
de OpenOffice.org. Las fichas Indice y Buscar se refieren tnicamente al médulo seleccionado de OpenOf-

fice.org.
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Figura 25-17. Ayuda en linea.
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Trabajo con formularios

Termino de busqueda

] Mediante el use de formularios puede definir como presentar los datos. Abra

labnr.formulanus un documento de texto o una hoja de calculo e inserte controles como botones

abrir = y cuadros de lista. En los dislogos de propiedades de los controles, puede '
archivos con marcadores de posicion definir los datos que se mostraran en los formularios.
archivos con vinculos £
archivos de bases de datos Crear un formulario con el Asistente para
archivos de Microsoft Office -
configuracién de cuadros de didlogo formularios
documentos

En OpenOffice.org, puede crear un formulario utilizando el Asistente para
formularios:

1. Abra el archivo de base de datos en el que desee crear el formulario.

documentos de dispositivos maviles
documentos de otros formatos
formularios

informes 2. En el panel izquierdo de la ventana de base de datos, haga clic en el
mentis contextuales icono Formularios.
objetos 3. Haga clic en Usar el asistente para crear formulario.
varios archivos
XForms _ _ Crear un formulario manualmente

Abstracto automatico para enviar texto a prese

accesibilidad 1. Abra el archivo de base de datos en el que desee crear el formulario.
funciones de OpenOffice.org 2. En el panel izquierdo de la ventana de base de datos, haga clic en el
opciones icono Formularios.
OpenOffice.org Writer 3. Haga clic en Crear formulario en vista Disefio.

teclas de acceso directo generales ) Se abre un nuevo documento de texto. Utilice los Campos de control de
tecnologia para discapacitados de OpenOffice formulario para insertar controles de formulario.

acentos

acoplar Haga clic en el icono Formularios para acceder a todos los

barras de herramientas formularios creados desde la ventana de base de datos actual.
cambiar el tamafio de las ventanas Asimismo, los iconos Campos de control de formulario permiten
ventanas agregar campos de control de formulario de base de datos a cualquier
documento de Writer o Calc; sin embargo, estos documentos no

\.re_ntarj?s (guia) [ apareceran en la ventana de base de datos.
activacion de control automatico k3

Visualizar

R[]

- Contenidos: muestra la estructura en arbol de las principales paginas de Ayuda.
- Indice: contiene un indice de palabras clave.

- Buscar: permite efectuar una busqueda en todo el texto. La busqueda incluye todo el contenido de la
Ayuda del médulo de OpenOffice.org actualmente seleccionado.

+ Marcadores: contiene marcadores definidos por el usuario. Los marcadores se pueden editar, borrar o
pulsar en ellos para ir a las paginas correspondientes.

La zona de la derecha es donde se visualiza el contenido del elemento seleccionado en el panel izquierdo.

La ventana también incorpora una barra de herramientas que permite navegar por las paginas visitadas
(Anterior y Siguiente), ir a la primera pagina del tema de ayuda actual, imprimir alguna pagina de la ayuda,
y afiadir un marcador a la pagina.

Enlaces de interés

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http:/lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10)

Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org
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Introduccion
OpenOffice.org Presentaciones (Impress) es la aplicacion que permite elaborar presentaciones multimedia
con efectos especiales, animaciones y sonido, de forma sencilla.

Una presentacion se compone de un conjunto de diapositivas que se muestran en secuencia. Estas diapos-
itivas se crean utilizando unas plantillas que determinan el estilo de la presentacion.

Para iniciar la aplicacion seleccionar la opcion de menu Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org Presenta-
ciones.

Caracteristicas:

- Permite la utilizacion de gran cantidad de efectos de transicion entre diapositivas.

- Permite incluir notas personales en las diapositivas que no seran visualizadas en la presentacién, pero
que si podran ser consultadas.

- Permite la utilizacién del raton durante la presentacion para sefalar las partes de la diapositiva que intere-
sen.

- Permite la publicaciéon en Internet de la presentacion y su visualizacién desde practicamente cualquier
navegador.

- Permite la utilizacion e insercion de graficos elaborados con OpenOffice.org Draw.
+ Permite la insercién de imégenes, video y sonido.

- Permite la posibilidad de incluir acciones interactivas, es decir, el usuario puede decidir qué camino seguir
en la presentacion de diapositivas.

- Permite la utilizacion del Asistente que facilita la tarea de creacion de la presentacion.

- Permite exportar la presentacién como SWF (Shower Macromedia Flash) pudiendo entonces ejecutarla
con el Macromedia Flash PLayer. También exporta a PDF, a HTML, etc.

- Permite la utilizacién de las extensiones:

Tabla 26-1. Tabla de extensiones Impress:

Extension Descripcion

.odp OpenOffice.org Impress 3

.otp Plantilla OpenOffice.org Impress 3
.odp OpenOffice.org Impress 2

.otp Plantilla OpenOffice.org Impress 2
.SXi OpenOffice.org Impress 1.0
.ppt;.pps Microsoft PowerPoint 97/2000/XP
.pot Plantilla de Microsoft PowerPoint 97/2000/XP
.sxd OpenOfice Draw

.sda StarDraw 5.0

.sdd StarDraw 3.0; Starlmpress
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Creacion de una presentacion con en Asistente (Impress)

1. Seleccionar Archivo -> Asistentes -> Presentacion.

Figura 26-1. Asistente de presentacion

ASIStENTe PTESENtaciones

Tipo
(@ Presentacién vacia

() De plantilla

() Abrir una presentacion existente

Previsualizacion

[] No volver a mostrar este asistente

Ayuda ] [ Cancelar ] | << Regresa ‘ Eiguiente = ] [ Crear

2. Seleccionar Presentacion vacia y pulsar Siguiente.

3. Seleccionar disefio Azul oscuro, el medio de presentacion Pantalla y pulsar Siguiente.

Figura 26-2. Aspecto diapositiva

Asistente: Presentaciones

Elija un estilo de pagina

|Fondos de presentacion e | I
<Original>
Azul oscuro I
Mar gracial

Elija un medio de presentacion

) Origina ® Pantalla
() Transparencia () Diapositiva i .
T p ®) e Previsualizacion
) Papel
s
Ayuda || Cancelar || << Regresar || Siguiente >> | | Crear

4. Seleccionar transicion sin efectos, velocidad media, tipo de presentacién Predeterminado y pulsar Crear.
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Figura 26-3. Transicion diapositiva

ASISLENTEPTESENTacIoNEeS

Elija un cambio de diapositiva

Erecto

velocidad Media =

Elija el tipo de presentacion
(@ Predeterminado

() Automatico

Duracion pagin: [po:00:10 :

Duracion pausa |'00:00:10 [ Previsualizacién

Ayuda ] [ Cancelar ] l << Regresar ] ‘ Siguiente | [

5. Se muestra la interfaz de OpenOffice.org Impress y a la derecha se muestran los diferentes disefios de
diapositivas disponibles. Seleccionar el disefio y continuar con la creacion de la presentacion.

Figura 26-4. Disefio diapositiva

Simnombrel = openothce’org Impress

Archivo Editar Wer Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda x
HE v 4B 46 ¢ 58

= ] [0.00cm |$] [- Megro i ] 8}] [Color = ][I:I Azul 8 = l =

X [Normal| Esquema ] thasl Docurmento ] Clasificador de diapositivas ] Tareas Ver - %
[«] | » Paginas maestras
1 ~ Disenos
I 1=
I |
Pégina 1 - —
illa0 SEEEE
=} EEEED
w=| = p
| E  |WE
= L Anim-acién personaliz-;da 5
4] [ T [v| | Transicin de diapositivas
G/ ~meomW-L-m-0- <0 -0 -%-52 ®E-@-a ]

[ |43 19,52 /4,76 :¥% 0,00 x0,00 | 45% |* | [Paginal/1l [ lyt-cool

6. Introducir los datos solicitados: titulo y un texto central.
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Figura 26-5. Introduccion de datos

B i) brel = 0penuUtfice.orglimpress EI@
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda x
f-8M8& IR AL FIE B 2=K" R- O i
Ej 1] "_;( - [ :][D.Oﬂcm |C] [- Negro :] .@il [Culor :][I:IAZUIB 2] [
Diapositivas £3 [Nnrmal| Esquer‘ra] Notas | Documento | Clasificador de diapositivas | Tareas ver - %
[«] | ¥ Paginas maestras
1 ) ~ Disefios
I INTRODUCCION [«]
I i
{Qué es GNU/Linux?
INTRODUCCION
Pagina 1
OV . 0llun EE
{Que es GNU/Linux? =
& doj |-
| i o
~| |k Animacion personalizada |
4] [ T [¥| | Transicién de diapositivas
= A »
N = AM-L-=-© B E-%-Dp24AdE ®E -&- i

+ 14,82 /4,29 :£1 0,00 x 0,00 | 45% | * Paginal/1 lyt-cool

. Seleccionar Archivo -> Guardar como, seleccionar el directorio destino, asignar nombre a la presentacion

y pulsar Guardar.

. Seguir introduciendo diapositivas: Insertar -> Diapositiva y asignar titulo y texto central.
. De la misma forma se pueden insertar diapositivas tipo Hoja de célculo, imagen, objeto, diagrama,...

. Si se quieren afadir efectos de transicion a las diapositivas, seleccionar la diapositiva a la que quiera

aplicar los efectos e ir a Presentacion -> Transicion de diapositivas. Se abre una nueva ventana a la
derecha que muestra las diferentes posibilidades para la transicién y su @mbito de aplicacién. Es posible,
también, configurar el cambio automatico de diapositivas.

Guardar la presentacion: Archivo -> Guardar. Se puede guardar la presentacion con contrasefia acti-
vando la casilla Guardar con contrasena. Hay que aclarar que esta opcién no protege contra escritura.
Cada vez que se intente abrir la presentacion se pedird la contrasena.

Para ejecutar pulsar F5 o ir a Presentacién -> Presentacion. En esta opcién de menu existe una entrada
Configurar presentacién desde la cual se pueden establecer opciones para la presentacion.

Si se quiere que el documento se guarde de forma automatica cada cierto intervalo de tiempo se ha de
activar la casilla Guardar Automaticamente Cada, y definir el tiempo en minutos. Para hacer esto, hay
que ir al mend. Ir a Herramientas -> Opciones -> Cargar/Guardar -> General -> Guardar informacion de
recuperacion automatica cada, y definir el tiempo.
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Figura 26-6. Guardar automaticamente

= OpenOffice.org

: Cargar
Datos del usuario . .. .
General [0 Cargar la configuracién de usuario al cargar el documento
Memeoria de trabajo ¥ Cargar configuraciones de |a impresora con el documento.
Ver Guardar
:lmuf'ar;m'r ] Editar propiedades previamente
Caolores | Crear siempre copia de seguridad
Fuentes [| Guardar informacion de recuperacion automatica cad: | Minutos
Seguridad [ Guardar URLs relativas al sistema de archivos
Representacion =
Accesibilidad [+ Guardar URLs relativas a Internet
& Car!a:eruardar Formato de archivo por defecto y ajustes de ODF
geneﬁ“ Version formato ODF |1.2 {recomendado) |
;ﬁODied?tdgif_VBA ¥ Optimizacion de tamafio para formato XML
icroso ice . . . .
Compatibilidad HTML [ Avisar si se va a guardar en formato distinto a ODF o al formato predeterminado
# Configuracién de idioma Tipo de documento Guardar siempre como
E 83::82:?:2:3 g‘g;l;ess |Documento de texto 2l |Documento de texto ODF Sal
# Graficos
E Internet h
Aceptar | | Cancelar | | Ayuda | | Regresar |

Se pueden bajar plantillas de presentacién de http://ooextras.sourceforge.net.

Anadir una diapositiva

Para anadir una nueva diapositiva seleccionar la opcién de menu Insertar -> Diapositiva.

En el lateral izquierdo de la ventana de trabajo se mostrara una nueva diapositiva en blanco y se activara en
la zona derecha la ventana Disefos para seleccionar el disefio de la diapositiva. Existen diversos disefios de
diapositivas para facilitar el trabajo. Por ejemplo, si se quiere realizar una diapositiva con un titulo, un texto y
una imagen, seleccionar la opcién Titulo, texto, Clipart.
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Figura 26-7. Insertar diapositiva

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda X
- . & < L ABC_ | AEC . o5 . . »
g-S8H& MR ) ® = - al R- @8 |
E@ L - — 2] [p.0ooem [Z] [EE Negro [ Q}ﬂ Color | || Azul 8 | = )
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=]
o

. ]
=
=]

iiil
iiil
o=

=

* Pulse para afiadir un | = Pulse para afiadir un
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- Puse praafiadr un | [+ Pulse praafadr i
emuema emju=ma

3]
| | .|||| .||||
iil il # |
=
&
iiil

Pagina 2 %
> Disefio de tabla
> Animacion personalizada
< y > Transicién de diapositivas
- - I >
k / — I M-L-B-@-- M- D-%- O AnE $E -7 - )
121,55 /17.47:5% 0,00 x 0,00 48% | = Pagina 2 /2 Predeterminado

Se mostrara una nueva diapositiva con las tres zonas, preparadas para rellenar con la informacién que se

desee. Haciendo clic sobre cada una de las zonas, se podra editar su contenido. Para editar una imagen, es
necesario hacer doble clic.

Nota: Una opcion interesante es crear una nueva diapositiva a partir de otra del documento, para que tenga el
mismo fondo y estructura. Impress permite duplicar una diapositiva. Para ello, ir a la diapositiva que se desea
duplicar y seleccionar la opcién de menu Insertar -> Duplicar diapositiva.

Trabajar con objetos

Los objetos de la diapositiva (cuadros de texto, tablas e imagenes), pueden manipularse con el ratén.

Para modificar su posicion hacer clic y arrastrar con el ratén a la posicion deseada. Si se trata de un cuadro
de texto o tabla, hacer clic sobre el borde del cuadro para moverlo. Si se hace clic dentro del cuadro de
texto, se modifica el este. Seglin en qué zona del recuadro esté situado el puntero del ratén, el icono que se
muestre sera distinto. En el caso de que sea una imagen, es indistinto en qué posicién se haga clic.

Para modificar el tamafo de un objeto, hacer clic y arrastrar sobre los tiradores ubicados en los extremos y
en los puntos medios del objeto (recuadros verdes). Al situarse sobre dichos tiradores, el icono del puntero
del ratdon cambia a una flecha con dos puntas indicando la direccién en que se puede modificar el tamano.

Seleccionando un objeto y haciendo clic derecho, se muestra un menu contextual con multitud de opciones
para manipular el objeto, pudiendo establecerse multiples caracteristicas del mismo.
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Insertar un cuadro de texto

Para insertar un nuevo cuadro de texto ir a la Barra de herramientas que aparece al pie y hacer clic sobre el
T
Luego hacer clic sobre la posicion deseada. Aparecera un cuadro de texto que permitira introducir directa-
mente el texto deseado.

icono:

Desde el menu contextual, y desde la opcion de menu Formato, pueden establecerse multitud de
propiedades como el tipo de fuente, el tamanio, el estilo, la alineacion, etc.

Insertar una imagen

Insertar imagen. === Aparecera una ventana para seleccionar la imagen en el sistema de archivos.

Figura 26-8. Seleccionar imagen

erta Zje):

l media ll graficos_lliurex “IIiurexﬁdefinitvosl

Lugares MNombre ~ | Modificado | volando-tierra jpg
. L CirsAr s oy TorzireT
2y Buscar X
[ tapices-logo-blanco 16/11/07
@) Usados recientem . .
[_:I ulltimos-cambios 16/11/07 |
@ ehvira = volando-fondol jpg 16/11/07
_5 ESEHER = volando-fondo2 jpg 16/11/07
‘E" Sistema de archivg = yolando-fondo3 jpg 16/11/07
L:J Eevideresldelied = volando-fondo4 jpg 16/11/07
'E" = | | = volando_raton_01.png 16/11/07
'E" disk =& volando_raton_02.png 16/11/07
B woxTer = volando_raton_03.png 16/11/07
[71 Documentos \=) = volando_ratones.png 16/11/07 |||

<Todos los fermates=

> Tipo de archivo
 Previsualizacién
] Vincular

@Abrlr |

I ogancelar

Se mostrara la imagen en la diapositiva. Luego con el ratén se puede situar en la posicién deseada y con el
tamario deseado.

Insertar una tabla

Respecto a la versién anterior se ha modificado la forma de anadir una nueva tabla. Esta se puede
seleccionar en la barra de herramientas del pie de la ventana en Insertar tabla o desde la parte lateral de-
nominada Tareas-Disefio de tablas. Esta segunda opcién es mas visual e intuitiva, se indican el numero de
columnas y filas y se pueden variar los colores; anchura de filas y columnas con un simple arrastre del raton.
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Sin titulo’1 - OpenOffice.org Impress
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Definir transiciones entre diapositivas

Al cambiar de una diapositiva a otra, pueden establecerse efectos para la desaparicién de la diapositiva

existente y la presentacion de la siguiente. Por ejemplo: que aparezca por un lado, como una serpentina o
espiral, etc.

Para establecer una transicion, seleccionar la opcion de menu Presentacién -> Transicién de diapositivas.
Se mostrara en el panel de la derecha una pestafia para establecer el tipo de transicion:
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Figura 26-9. Transicion de diapositivas
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Se muestra una lista de Efectos con distintos tipos de transiciones. Dentro de cada efecto, se puede selec-
cionar la velocidad y asociarle un sonido.

Al seleccionar un efecto, automaticamente se previsualiza en la diapositiva. También puede verse el efecto,
pulsando el botén Reproducir.

Animacion de los objetos.
Igual que puede establecerse animaciones a nivel de diapositiva, puede establecerse para cada uno de los
objetos de una diapositiva. Para ello, hacer clic derecho sobre el objeto y seleccionar la opcién del mend

Presentacién -> Animacion personalizada. Se mostrara en el panel de la derecha la pestafia Animacion
personalizada para establecer efectos para el objeto.

Ver una presentacion

Para ver el resultado final de la presentacién, seleccionar la opcion de menu Presentacion -> Presentacion o
pulsar la tecla F5. Se mostrara la presentacion a pantalla completa. Para cambiar a la siguiente diapositiva,
hacer clic con el raton o pulsar la tecla Intro. Para volver a la edicion de la presentacién pulsar la tecla Esc.
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Para conocer mas

La ayuda en linea de OpenOffice.org es un buen sitio para comenzar. Para acceder a ella seleccionar la
opcién de menu Ayuda -> Ayuda de OpenOffice.org -> Pestafia Contenido.

Enlaces de interés

LliureX: http:/lliurex.net/moodle/ (http:/lliurex.net/moodle/course/view.php?id=9)
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_impress (http://www.wikilearning.com/openoffice_impress-
wkc-10896.htm)

FAQs acerca de Impress 2: http://documentation.openoffice.org/fags
(http://documentation.openoffice.org/faqgs/presentation/index.html)
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Introduccion

OpenOffice.org Calc es la herramienta que permite la edicion de Hojas de Calculo. Calc, por tanto, es una
herramienta que almacena, calcula y organiza informacién.

Se puede definir una hoja de calculo como un grupo de datos, normalmente numéricos, agrupados en tablas
con filas y columnas, y con elementos comunes, que sirven para representar un aspecto de la realidad. Con
estos datos se pueden realizar graficos, estudiar tendencias, realizar estadisticas, funciones mateméticas,
célculos numéricos...

Caracteristicas de Calc:

« Incorpora una amplia lista de funciones de célculo.
- Permite realizar andlisis estadisticos de los datos o trabajar con funciones financieras.
- Permite realizar algunas funciones especificas de bases de datos.

- Mantiene conexion con Writer para servirle como fuente de datos en la generacion de informes o cartas
personalizadas.

- Permite la utilizacion e insercion de graficos elaborados con OpenOffice.org Draw.

- La hoja de calculo Calc tiene funcionalidad similar a Microsoft Excel aunque incluye caracteristicas no
presentes en Excel y genera archivos de menor tamano.

+ Calc puede generar hojas de célculo como archivos PDF.
- No tiene problemas de virus ni de seguridad.

- Permite la utilizacién de las extensiones:

Tabla 27-1. Tabla de extensiones Calc

Extension Descripcion

.0ds OpenOffice.org Calc 3

.ots Plantilla OpenOffice.org Calc 3
.0ds OpenOffice.org Calc 2

.ots Plantilla OpenOffice.org Calc 2
.SXC OpenOffice.org Calc 1.0

.stc Plantilla OpenOffice.org Calc 1.0
.dbf dBASE.

Xls Microsoft Excel 97/2000/XP
.sdc StarCalc

.csv;.txt texto CSV

.htm;.html Documento HTML

El entorno de trabajo

El aspecto de la interfaz de usuario de OpenOffice.org Calc 3 es el que se muestra a continuacion:
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Figura 27-1. Interfaz de usuario de Calc
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Dentro de la ventana de la aplicacién se pueden identificar distintas zonas, como el menu principal y un con-
junto de barras de herramientas (barras de simbolos). La apariencia es la misma que el resto de aplicaciones
de OpenOffice.org. Las barras de herramientas permiten acceder de forma rapida a algunas funciones de
OpenOffice.org Calc.

- Barra de menu: permite acceder a las funcionalidades que proporciona la hoja de célculo.

- Barras de herramientas: contienen botones para realizar las acciones mas habituales. Si se quiere obtener
esta barra especifica de herramientas ir a Ver -> Barras de herramientas y seleccionar la barra deseada.

- Area de trabajo: esta distribuida en filas y columnas. Cada recuadro se llama celda y puede contener
diversos valores. Las columnas se enumeran desde la “A” hasta la “Z”, continua con la “AA”, “AB”,.. hasta
la columna “IV”. Las filas se numeran de la “1” a la “32000".

- Barra de estado: contiene informacién general del estado de la aplicacién y del documento, nimero de
hoja, estilo de pagina, la escala de visualizacion, etc.

Conceptos

Libro: es el archivo que se crea, es decir, el conjunto de todos los datos y formulas. Por ejemplo, un libro
podria ser el archivo que contiene todos los datos de nuestra tutoria.
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Hoja de célculo: es cada una de las hojas que componen el libro (aparecen en la parte inferior izquierda).
En nuestro caso, podriamos tener, en el mismo libro, diferentes hojas; una para los datos personales, tres
para los datos de cada evaluacién, otra para los datos de asistencia, ...

Celda: es la interseccion entre una fila y una columna.

Rango: es el conjunto de celdas que se usan para utilizar cierta funcién

Crear una nueva hoja de calculo

Seleccionar la opciéon de menu Archivo -> Nuevo -> Hoja de calculo.

La apariencia de la hoja de célculo es una tabla donde cada celda (interseccion de una fila y una columna)
puede contener alguno de los siguientes tipos de datos:

- Texto

- Valores numéricos

« Férmulas

La introduccién de niumeros o formulas como texto (p.e. un nimero de teléfono) requiere un apéstrofo al
principio.

Una férmula es una expresion que empieza con el signo “=” y contiene operadores, funciones, valores
literales, numéricos, texto o referencias a otras celdas.

Para hacer referencia a una celda hay que identificarla por la letra de la columna y el nimero de la fila.
Ejemplo: D5 hace referencia a la celda que esta en la interseccién de la cuarta columna y la quinta fila.

Para hacer referencia a todas las celdas de un area rectangular, se indican la primera y la ultima celdas
separadas por dos puntos. Ejemplo: B2:C6.

Ejemplos de férmulas

Tabla 27-2. Tabla ejemplos de férmulas

Formula Descripcion

=A1+10 Muestra el contenido de la celda A1 elevado a 10

=A1"16% Muestra un 16 por ciento del contenido de la celda
Al.

=(8/B1)*C4 El asterisco es el operador de multiplicacién y la
barra inclinada el operador de division.

=SUMA(B8;SUMA(B10:B14)) Calcula la suma de las celdas B10 hasta B14 y
afiade el valor a B8

Atributos de las celdas

+ Para introducir un dato en una celda sélo hay que escribir en ella.
- El texto se alinea, por defecto, a la izquierda y los nimeros a la derecha.

- Para cambiar el formato de las cifras pulsar el botdén derecho del ratén . La opcién del menu contextual
Formatear celdas..., abre una ventana que contiene siete pestafias que determinan los atributos de las
celdas: numeros, fuente, efectos de fuente, alineacién, borde, fondo y proteccion de celda.
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Figura 27-2. Formato de celdas

'\_ =0 aLo de celda

Numeros | Fuente | Efectos de fuente | Alineacidn | Borde | Fondo | Proteccion de celda |

Categoria Formato Idioma
Todos = |Predeterminad0 j
Definido por el usuario -1234
-1234,12
-1.234
-1.234,12
-1.234,12
‘ 1234,57 ‘
Opciones
Decimales ICI 32 ™ Negativo en rojo
Ceros a la izquierda Il 32 I™ separador de miles
Cadigo del formato
Estandar | | |

Aceptar I Cancelar | Ayuda | Bestablecerl

Numeros: seleccién del tipo de nimeros (categoria) como porcentaje, moneda, fecha, hora, fraccién... El
formato seleccionado determina el nUmero de decimales y/o ceros iniciales. Seleccién del idioma y el cédigo
del formato.

Fuente: definicion del tipo de fuente, estilo y tamano de fuente.
Efectos de fuente: configuracion a nivel de subrayado, tachado, efectos de relieve, sombreado y contorno.

Alineacion: horizontal y/o vertical del contenido de la celda. También se puede determinar la direcciéon de
escritura y margenes dentro de la cuadricula.

Borde: disposicion de las lineas que definen el marco de la celda, grosor, color y sombra de las lineas.
Fondo: color de fondo de la celda.

Proteccion de celda: la proteccion establecida sélo sera vélida si esta activada la opcién de menu Her-
ramientas -> Proteger documento -> Hoja de calculo.

Trabajar con varias hojas de calculo

Por defecto Calc crea 3 hojas de célculo. Si se necesita una cuarta hoja hay que ir a: Insertar -> Hoja y en
el cuadro de didlogo que se abre indicar el titulo de la hoja, si ir4 delante o atrés de la hoja actual, cuantas
nuevas hojas se crean, y si los datos a incluir en dicha hoja van a ser tomados desde algun archivo existente.
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Figura 27-3. Insercion de hoja

& BelHts g 5 i Setaal b
" Detras de |a hoja actual Cancelar |
Hoja Ayuda |

& Crear nueva

Mam. de hojas Il 3:

Nombre |H0ja£1

A partir de archivo

Examinar...

I~ Wincular

Si estando en la Hoja se necesita referenciar los datos de otras hojas de célculo, hay que utilizar la sintaxis
siguiente:

« $Hoja2.$D$5 hace referencia a la celda D5 de la Hoja2.
+ $H0ja3.$C$5:$E$10 hace referencia al area comprendida entre las celdas C5 a la E10 de la Hoja3.

Utilizando esta sintaxis se pueden construir férmulas en las que intervengan datos que pertenecen a al-
guna/s de las tres hojas disponibles.

Enlaces de interes
Para acceder a la ayuda en linea de OpenOffice.org seleccionar la opcién de mend Ayuda -> Contenido. Se
abrira una ventana para navegar y buscar por la ayuda en linea.

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http:/lliurex.net/moodle/course/view.php?id=11). El curso esta disponible
como visitante.

Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org (http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Calc:_la_hoja_de

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_calc (http://www.wikilearning.com/openoffice_calc-
wkc-10895.htm)
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Introduccion

OpenOffice.org Base es un gestor de bases de datos que permite acceder a los datos guardados en una
amplia gama de formatos de archivo de base de datos. OpenOffice.org Base admite de forma nativa algunos
formatos de archivo de base de datos planos, como dBase. Asimismo, puede utilizar OpenOffice.org Base
para conectarse a bases de datos relacionales externas, como MS Access, MySQL u Oracle.

Los datos almacenados en las tablas se pueden utilizar como datos de entrada para Writer (envios de
correos, creacion de cartas), Calc (creacion de férmulas, graficas,...), etc.

Trabajar con bases de datos

Crear una nueva base de datos

Para crear un archivo de base de datos, ir a Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org Bases de datos,
o bien desde cualquiera de las aplicaciones de OpenOffice.org siguiendo los siguientes pasos: Archivo->
Nuevo -> Base de datos. En cualquier caso se abrira el asistente para base de datos el cual permitir4 crear
un archivo para base de datos.

Una vez creada la base de datos o conectados a ella, ya puede pasarse a trabajar con ella: crear tablas,
vistas y formularios, realizar consultas, etc.

Creacion de una tabla

Ya creada la base de datos, crear una tabla. Para ello, seleccionar en el panel izquierdo la seccion Tablas y
pulsar en Crear tabla en vista Disefo.
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Figura 28-1. Creacion de tablas

bivdd. odb - OpenOfhce.org Base

Archivo Editar Wer |nsertar Herramientas Ventana Ayuda

BB od--51E10 s E - 1

rear tabla en vista Disefio... | Descripcion .
Cree una tabla especificando los nombres de campo y las

sar el asistente para crear tabla... ; > ;
c ist 2 propiedades, asi como los tipos de datos.
rear vista...

Consultas

=
Personas Ninguno ~

I~
w
Lo
w
w

(3

Eormularios

-

Informes

| motor de base de datos HSQL | motor de base de datos HSQL

Se mostrara un cuadro de didlogo para definir las caracteristicas de la tabla. Para definir los campos que
contendrd la tabla se muestran tres columnas: Nombre del campo, Tipo del campo y Descripcion.

Para definir un campo, no hay més que rellenar la fila correspondiente, indicando el nombre del campo, el tipo
de datos que contendra ese campo, si lo que contiene es un texto, un nimero, una fecha, etc, (seleccionable
de una lista desplegable) y por ultimo una descripcién (es opcional el rellenarlo) de la informacién que

contendrg el campo.
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Figura 28-2. Campos de la tabla

Archive Editar Ver Herramientas ‘entana Ayuda

= i
Nombre del ...  Tipo del campo | Descripeion
g |10 Integer [ INTEGER ] -
| |nombre Texto [ VARCHAR ]
—|><}i|'et:[:i['m Texto [ VARCHAR ]
[ |teleforo MWimero [ MUMERIC ]
| |codpostal Mumero [ NUMERIC ]

fecha_nacim |Fecha [ DATE ]

Propiedades del campo

Entrada requerida No =

| v

Longitud 100

Valor predeterminado |

Ejemplo de formato @ J

Ademas de estos valores, en la zona inferior, se muestran mas Propiedades del campo, que variaran segin
el tipo de dato que sea. Por ejemplo, para el tipo texto, se puede indicar la longitud maxima (Longitud) y un
valor por defecto (Valor Predeterminado).

Ademas, segun el tipo de dato, se puede indicar un formato de visualizacién determinado. Por ejemplo, si es
una fecha, se puede mostrar el mes como un nimero (del 1 al 12) o con texto (enero, febrero...). Se puede
seleccionar un formato de la lista, o introducir directamente un cédigo de formato.
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Figura 28-3. Formato del campo

Formato | Alineacian |

Categoria Formato Idioma

31/12/99 j [Espariol (Espafia) =l

Todos
Definido por el usuario

viernes, 31 de diciembre de 1¢

31/12/1999

31 de dic de 99
31 de dic de 1999
31, dic. 1999 ‘

31 de diciembre de 1999
21 diriemhre 164049 _|

Decimales I 32
Ceros a la izquierda I 32 Se or de miles
Cadigo del formato

DDMM AR _l _l _I

18/05/03 ‘

Aceptar I Cancelar | Ayuda | Bestablecerl

En una tabla se pueden ir introduciendo campos, uno en cada fila, de distintos tipos y formatos. También se
pueden definir indices sobre la tabla para agilizar las consultas y establecer claves primarias.

Una vez se tenga definido al menos un campo, se puede guardar la tabla, asignandole un nombre. Para ello
seleccionar la opcion de menu Archivo -> Guardar como. Se pedira un nombre de tabla. Asignar nombre y
aceptar. Si no se ha definido ninguna clave primaria (Campo que identifique inequivocamente cada fila) se
pedira que se cree una.

Desde la ventana principal, en la seccién Tablas, ademas de afadir nuevas tablas, también se puede editar
las existentes (Opcion de menu Editar -> Editar) y Eliminar una tabla (Opcion de menu Editar -> Borrar).

Carga de datos en la tabla

Estando en la ventana principal, hacer doble clic en la tabla de la que se desea introducir datos o seleccionar
la opcién de menu Editar -> Abrir objeto de base de datos. Aparece una nueva ventana, a modo de rejilla
que permite introducir los datos.
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Figura 28-4. Introduccion de datos

Personas - bbdd - Openof

Archive Editar Ver |nsertar Herramientas ‘entana Ayuda
2 Z A Z
| ||e:'|%nﬁ'z!"n ? V| 6N |
nombre [ direccion [ telefono [ codpostal | fecha nacim |
1 Pepe Garcia Plaza Mayor 2999995999 45201 20/02(75
2 Antonio Mirz Calle de arrib 888888888 47582 24(10/74
3 Juan Alonso Calle de abaj 777777777 45869 28/11/75
%
Registro [4 [de 4 W[« ] |

Los titulos de la columna son los nombres de los campos. Cada fila es un nuevo registro. Haciendo clic
sobre las celdas se puede introducir datos directamente.

En la zona inferior de la rejilla, hay disponible una barra de herramientas para desplazarse por los registros.
También hay una caja de texto que indica el nimero de fila/registro actual. En dicha caja puede introducirse
un nimero de registro para ir directamente a él.

Para eliminar una fila, hacer clic derecho sobre el recuadro gris a la izquierda de la fila y seleccionar la
opcién Eliminar filas.

En la zona superior de la ventana, se muestra una barra de herramientas con funciones de consulta de
datos (Filtros), ordenacion y busqueda.

Figura 28-5. Filtro predeterminado

Criterios
Vinculo Mombre del campo Condicion Valor

|n0mbre = |: =l IiA|Onsg' Cancelar |
[V =l |- ninguno - =l B [ |
[ El} |- ninguno - = Bl
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Consultas de datos

También se pueden definir consultas, tanto de manera visual como directamente en SQL. Para ello, desde el
panel de la izquierda, estando en el grupo Consultas se muestran diversas opciones. Entre ellas crear una
nueva consulta de manera visual, con la vista de disefio o crear una consulta introduciendo directamente el
codigo SQL.

Figura 28-6. Disefo de consultas

Archivo Editar Ver Insertar Herramientas Ventana Ayuda
[ 5
-
= personas
*
71D

nombre

direccion

telefono

codpostal

fecha_nacim
| | v
Campe [nombre direccién codpostal fecha_nacim =
Alias
Tabla Personas EIETIEENN - | Personas Personas
Orden
Wisible v v v v i i i
Funcién
Criterio
o
o
o
o
q | 3

Los formularios tienen como finalidad el poder introducir o modificar facilmente el contenido de la base de
datos. Podemos crearlos mediante un asistente o bien manualmente desde la Vista Diseno
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Capitulo 28. OpenOffice.org Base 3

2. Configurar un
subformulario

ar campos de
mulario

4, 0btener campo
combinado

w

.Organizar campos de
control

6.Establecer entrada de
datos

7.Aplicar estilos

8.Establecer nombre

ASISTENTE para rormulanios

Seleccione los campos del formulario

Tabla o consulta

Tabla: Personas j

Campos dispenibles Campos del formulario
ID nombre

direccion telefono

fecha_nacim

Los campos binarios siempre se incluyen en la lista izquierda, en la que se

pueden seleccionar.

Si es posible, se interpretan como imagenes.

Ayuda |

< Regresar Siguiente =

Einalizar Cancelar

Informes

La opcidn de Informes facilita la creacidén de informes sobre las tablas o las consultas de bases de datos.
Permite de una forma sencilla y mediante un asistente crear informes en Writer.

Figura 28-8. Informe

2.Campos de etiquetas

3.Agrupacion
4. 0Opciones de ordenacién
5.Seleccién del disefio

6.Crear informe

éQué campos desea incluir en el informe?

Tabla o consulta
Tabla: Personas j

Campos disponibles

Campos del informe

=l
=
=

Los campos binarios no se pueden mostrar en el informe.

|}
codpostal nombre
fecha_nacim direccién

HE

Ayuda |

< Regresar Siguiente >

Einalizar Cancelar

Una vez se han seleccionado los campos a visualizar y el disefio, se genera facilmente el informe.
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Figura 28-9. Informe

Titulo:

Autor: @
Fecha: 26/05/09

Identificadior Nombre Direccion

1 Pepe Garcia Flaza Mayor

2 Antonio Mira Calle de arriba

3 Juan Alonso Calle de abajo

Enlaces de interés

Pdf OpenOffice.org Base: http://ecomercio.com.co/images/libro_pdf/capitulo23.pdf
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Introduccion

OpenOffice.org Férmulas (Math) proporciona una interfaz simple para editar texto cientifico. Consta de un
panel de seleccidén que contiene operadores, simbolos cientificos, expresiones, etc, siendo suficiente selec-
cionar cualquiera de ellos mediante un clic de raton para incorporarlo al documento.

Una aclaracion importante es que OpenOffice.org Férmulas es un editor de formulas (para escribir y mostrar
férmulas) y no un programa de célculo. Con este programa se pueden escribir sumas, potencias, integrales,
matrices..., pero si lo que se desea es calcular el resultado de una férmula se debe usar una hoja de célculo
0 un programa de calculo matematico.

A los usuarios con cierta experiencia les resultarda muy cémodo introducir directamente las expresiones en
la ventana de ordenes.

Iniciar OpenOffice.org Formulas

A la hora de crear una férmula, puede hacerse desde el menu de cualquier aplicacion de OpenOffice.org se-
leccionando la opcion de menu Archivo -> Nuevo -> Formula. Pero lo normal es que se desee introducir una
férmula en un texto que se esta elaborando desde OpenOffice.org Procesador de textos, de manera pare-
cida a cuando se introduce un diagrama o cualquier otro objeto. Al insertar una férmula en otro documento,
OpenOffice.org Férmulas se iniciara automaticamente. De esta manera se podra crear, editar y formatear la
férmula con ayuda de una gran cantidad de simbolos y funciones predefinidas.

Cuando se abre el programa, aparece la ventana caracteristica de la suite ofimatica OpenOffice.org, con
la barra de menus, la barra de herramientas, la barra de simbolos y el espacio de trabajo. Lo primero que
se observa distinto es que la zona del espacio de trabajo esti partida en dos. La zona de abajo es la
Ventana de 6rdenes. En ella se escribe la férmula, que se visualiza en la zona de trabajo a medida que se
va escribiendo.

Para clarificar esto, y a modo de ejemplo, si se escribe en la ventana de orden la descripcién de la férmula
x sup 2 + y sup 2 = z sup 2 , laférmula formateada aparecera en la zona de arriba.
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Figura 29-1. El editor de formulas de OpenOffice.org.

Archivo Editar VWer Formatc Herramientas Veptana Ayuda x

&  Seleccion [x| Zona de férmUIa

% asb a=h ) 2a
N O

+6 -G *a Fa4 -a

2 2 2
a+b a-b axb axb aab X —|— y — Z
a-b % azb a/b avb
asb

\Ventana de seleccidn

X sup 2 + y sup 2 = z sup 2| L} =

Ventana de comandos

275% -

Ademas, también aparece una ventana flotante, la Ventana de Seleccion, con una gran cantidad de simbolos
matematicos utilizables. Dicha ventana de seleccién esta dividida en dos partes. Las dos primeras filas sirven
para seleccionar un grupo de simbolos distintos. Cada vez que se selecciona un botén cambian los botones
de la zona inferior. Los botones de la zona inferior si que “escriben” la férmula.

Utilizar la ayuda

Una buena idea, al empezar a escribir una formula es partir de otra parecida y modificarla, en vez de partir
de cero. Para ello, el manual en linea del Editor de férmulas (Math) ofrece numerosos ejemplos en los que
basarse. Para llegar a ellos seguir los siguientes pasos.

- Seleccionar la opcién de menu Ayuda -> Contenido.

Esto provocara que se abra la ayuda de OpenOffice.org Formulas (Math).

Sugerencia: También se puede pulsar la tecla F1.

- En la zona de la derecha, aparecera un documento de titulo Bienvenido a la ayuda de OpenOffice.org
Math. Seleccionar la opcion Férmulas -> Informacién general y uso de la interfaz del usuario -> Funciones
de OpenOffice.org Math. Debera aparecer un documento de titulo Funciones de OpenOffice.org Math.
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Figura 29-2. Funciones del OpenOffice.org Math.

|OpenOf‘fice.0rg Math

c:mtenidos|indice| Buscarl Marcadores |

e @ @d

& Hojas de calculo

& Graficos y diagramas

& Presentaciones y dibujos

& Documento de texto

& Documentos HTML

<y Formulas

7 Informacién general y uso de la interfaz de usu

[@) Bienvenido a la ayuda de OpenOffice.org Mz
Gif-uncion e
@ Instrucciones para ut|||zar OpenOffice.org Mz

Caracteristicas de Math
OpenOffice.org

A continuacién le presentamos un pequefio resumen sobre las funciones mas
importantes de OpenOffice.org Math,

OpenOffice.org Math facilita la creacién de férmulas gracias a numerosos
operadores, funciones y ayudas de formatos que se encuentran claramente
ordenados en la ventana de seleccién; para insertarlos en la tarea basta con
seleccionarlos con una pulsacién del ratén. Ademas, la ayuda dispone de una
lista de referencias exhaustiva, asi como de numerosos gjemplos de aplicacién.

IC

[@) combinaciones de teclas (Openoffice.org M
& Referencia de Comando y Menu
& Trabajando con formulas
& Instalacion
& Topicos comunes de ayuda
& Funcionalidad de base de datos
& Macros y programacion

Crear una férmula

Al igual que ocurre con los graficos y las imagenes, las férmulas se crean como
objetos dentro de un documento. Al insertar una férmula en un documento se
inicia OpenOffice.org Math automéaticamente. Puede crear, editar y dar formato
a la formula utilizando una amplia gama de simbolos y funciones predefinidos.

Introducir una férmula directamente

Cuando se familiarice un poco mas con el lenguaje de OpenCffice.org Math
podra introducir la férmula en cuestion directamente. Escriba en el documento
de texto, a modo de ejemplo, la descripcién de la férmula: "a sup 2 + b sup 2 =
¢ sup 2." Después de haber seleccionado este texto y el comando
correspondiente, el texto se sustituird por una férmula formateada.

Las formulas no se pueden calcular en Openoffice.org Math porque
éste es un editor de férmulas (para escribir y mostrar formulas) y no un
programa de célculo. Use hojas de célculo para calcular férmulas; para
célculos simples use la funcion de célculo de los documentos de texto.

Crear una férmula en la ventana de comandos.

Litilima ls simmtams Cammandae da Ananofica ara LY R T T NPT

AA[D || A

Acditar

- Alfinal del primer parrafo, pinchar en el hiperenlace Ejemplos de OpenOffice.org Math. Apareceran varios
ejemplos. Haciendo clic sobre cualquiera de ellos, aparecera una nueva pagina con una breve explicacion
del ejemplo, el resultado de la férmula, y en la linea sintaxis lo que hay que escribir para que aparezca. Se
puede copiar el texto que aparece a la derecha de sintaxis (opcién Copiar del menu contextual) y luego
volver a la ventana de la aplicacién y pegarlo en la Ventana de Ordenes.
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Figura 29-3. Ejemplos OpenOffice.org Math.

12

= Sin titulo 1 - OpenOffice.org Writer

Archivo Editar Ver Formato Herramientas Ventana Avuda

IOpenOFﬁce.org Math J . Q:' ﬁ (._J . D&,

L]

| Contenidos |indice | Buscar| Marcadores |

@ Hojas de caleulo Ejemplos de OpenOffice.org Math

& Gréaficos y diagramas

1 & Presentaciones y dibujos A continuacién incluimos algunas férmulas de ejemplo para el uso diario de
& Documento de texto OpenOffice.org Math.
& Documentos HTML
& Formulas Simbolo con indice

7 Informacién general y uso de |a interfaz de usu - . - 3 . e
[) Bienvenido a I ayuda de Openofﬁce org Mz A continuacién incluimos un ejemplo sobre cémo crear simbolos con indices en
" OpenOffice.org Math. Para adoptar |a sintaxis del ejemplo en un caso
Ef-unciones de O Tl b practico, copie el contenido de |a ventana Comandos mediante el
@ Instrucciones para utilizar OpenOf‘Flce org Mi || portapapeles.

[@] combinaciones de teclas (OpenoOffice.org M

- & Refergncia de Comando y Mend Simbolo con indices
. & Trabajando con formulas

& instalacion A continuacién verd un segundo ejemplo de la utilizacién de OpenOffice.org
; Math para crear simbolos con indices. Para adoptar la sintaxis del ejemplo en

: g TOP'C_OS comunes de ayuda un caso préctico, copie el contenido de la ventana Comandos mediante el

— & Funcionalidad de base de datos portapapeles.

& Macros y programacion
Simbolo con indices

A continuacién mostramos un tercer ejemplo sobre cémo utilizar

™ OpenOffice.org Math para crear simbolos con indices. Puede copiar el

. ejemplo en el portapeles y utilizarlo en la formula por medio de la ventana
4] Comandos.

X Matriz

A continuacion incluimos un ejemplo de cémo utilizar OpenOffice.org Math
para crear una matriz. Para adoptar la sintaxis del ejemplo en un caso practico
copie el contenido de la ventana Comandos mediante el portapapeles.

IC

Matriz con diferentes tamafios de letra 2
i | M || A continuacién se incluye un e]emplo de cémo utilizar OpenOffice.org Math S
- s -3 S P F S-S T Pl o
[ [ 1
I___? Aplicaciones Lugares Sistema 4 [Gmail - .. || sintitulo.. | @ Listadea.. | g@ 0pOpenoffice.org Ayuda - Openoffice.org Maths I:I

Crear una formula

Se desea crear la siguiente férmula:

x+8x+1
7x—3

fx)=

La forma mas rapida de hacerlo es escribiendo en la Ventana de Ordenes la linea f(x) = {x"2 + 8x + 1}
over {7x - 3}

La otra opcién es trabajar directamente con la ventana de seleccion. A continuacion se explicara paso a
paso cémo hacerlo.

- Como lo que se pretende hacer es una igualdad, lo primero sera poner una igualdad. Para ello, seleccionar
el botén Relaciones y luego el botdén a=b

201



Capitulo 29. OpenOffice.org Férmulas (Math)

Figura 29-4. Relaciones.

Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda

B-BEHe B8 XBO0S - B,-2aQ 2 OF¢,

& Seleccion [x]|

% asb aeh Fe) Za
i~ e

+4 -0 fa Fa -a
a+b a-b axb asb asb
a-b % azb a/b avb f (X)_ D h

asb

T(x) = {<?> + <7> } over {<7>} |

< i

[2]

275% J

Apareceran dos recuadros con un igual en medio:

Figura 29-5. Ventana de comandos.

- En el recuadro de la izquierda, hacer doble clic y escribir la parte izquierda de la férmula: f(x)

Lo que se escribe, aparece en la Ventana de Ordenes, la visualizacién en la zona de la férmula tiene un

pequeno retardo que puede resultar un poco incémodo.
- En la derecha de la igualdad, se desea hacer una divisién.
- Hacer doble clic en el recuadro de la derecha de la férmula.
En la ventana de seleccion, seleccionar el boton Operadores unarios/binarios.
- Seleccionar el boton Division(fraccion).Aparecera la barra de division en la parte de la derecha.
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Figura 29-6. Ventana de comandos.

B Sintitulo’ 1'- OpenOffice.org Math

Archivo Editar Wer Formatoc Herramientas Veptana Ayuda

B-BEAa 88 @ - @L:-aaqq OE%,

& Seleccion [x]|
agb aeA fx) Za

%
PN O

+4 -4 4 F4a -4

a+b a-b axb asb arb f ( )
a-b % a=b a/b avb X -
asb .
T(x) = <7> over <7>
€ "
275% E

El numerador es una suma de tres operandos. Para ponerlos:

Hacer doble clic en el recuadro del numerador.

En la ventana de seleccion, seleccionar el boton Paréntesis.

Seleccionar el botdén Paréntesis de Agrupamiento.

En la ventana de seleccion, volver a seleccionar el botén Operadores unarios/binarios.
Seleccionar el botén + de suma.

Apareceran dos sumandos.

Volver a seleccionar el boton + de suma. Aparecera un sumando mas.
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Figura 29-7. Ventana de comandos.

=] 5in titulo 1'- OpenOffice.org Ma

Archivo Editar Wer Formatoc Herramientas Veptana Ayuda

BE-BEHAE B & a-8-@y-aaad ofFn,

& Seleccion [x]|
agb aeA fx) Za

[
A O %

+4 -0 a4 Fa -a
a+b a-b axb asb arb f(X)_D—I_D—I—D
ab & a:b a/b avb D

b

asb

f(x) = { <?> + <7> + <?> ] over <73

< "

275% J

Nota: Si no se muestran los cambios realizados, pulsar en el botdn de la barra de herramientas Actualizar.

- El denominador es una resta de dos operandos. Se procedera de manera analoga al numerador. Para
ponerlos:

- Hacer doble clic en el recuadro del denominador.
- En la ventana de seleccién, seleccionar el botén Paréntesis.
- Seleccionar el boton Paréntesis de Agrupamiento.
En la ventana de seleccion, volver a seleccionar el botén Operadores unarios/binarios.

- Seleccionar el boton Restas -. Apareceran dos sumandos.
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Capitulo 29. OpenOffice.org Férmulas (Math)

Figura 29-8. Ventana de comandos.

Sin titulo 1" - OpenOffice.org Math

Archivo Editar Wer Formatoc Herramientas Veptana Ayuda

:B-BEHA B &S @ - B98O

Seleccién [ x|
% asb a=h iy 2q
PN O

+4 -4 4 F4a -4

B P A _ D + D + D

o 5 f(x)
ME & a:b a/b avb 0-0

f(x) = { <?>+ <> + <?> } over { <7?> -|<?>}

(l "

| 275% | * [

Queda poner la potencia en el primer sumando del numerador. Para ponerlos:
- Hacer doble clic en el recuadro del primer sumando del numerador.
- Enla ventana de seleccion, seleccionar el botén Funciones.

Seleccionar el botén Potencia.
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Figura 29-9. Ventana de comandos.

Sin titulo 1" - OpenOffice.org Math

Archivo Editar Wer Formatoc Herramientas Veptana Ayuda

@B -BEHE B S @-0 -1 BL:QaQ%

Seleccién [ x|

T, usb aea Fa

PN O

sin'  cs' tan! cof! Ww

sinh  cosh  tanh  coth x|

sinh' cosh' tanh! coth!  x!

[Fix) = { <7>"{<7>} + <?> + <?> [ over { <> - <i>}

<]

| 275% | * [

Aparecera un recuadro superindice para la potencia

- Ya esta la estructura de la formula creada. Ahora Unicamente queda el rellenar los cuadros. Para ello,
cada vez que se desee rellenar un recuadro, hacer doble clic sobre él y escribir lo que corresponda.
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Figura 29-10. Ventana de comandos.

Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda

B-EEda ES @ - B@.:QAQQ 5 Ok

& seleccion [x]|
:23 asb ash fy g
i~

+4 -4 a4 F4 -4

2
a+b a-b axb axb anb
ab & asb a/b avb f(x)=x +8x+1

asb 7Xx—3

f(x) = { x*{2} + 8 + 1 } over { 7x - 3} &

[2]
275% | *

Una vez creada la formula, puede guardarse como cualquier documento u objeto de OpenOffice.org.

Bien desde el botén Guardar de la Barra de Funciones, bien desde la opcién de menu Archivo -> Guardar o
bien con la combinacién de teclas Ctrl + G.

Si se esta editando la férmula desde OpenOffice.org Writer, bastara con hacer clic fuera del espacio de la
féormula para seguir escribiendo en el documento.

Enlaces de interés

Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math (http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math:_el_ec
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Capitulo 30. Visualizacion de documentos PostScript
y PDF: evince.

Introduccion: Evince

Un archivo PDF (Portable Document Format) es una imagen electrénica de un documento. Es independiente
de la herramienta que se utilizé para generarlo. Un documento PDF puede contener tanto texto como gra-
ficos o imagenes. El formato es independiente del dispositivo y de la resolucidn. Para visualizar un archivo
PDF es necesario utilizar un lector PDF.

La aplicacién evince permite ver archivos en formato Portable Document Format (PDF) y archivos PostScript.
El Visor de documentos evince sigue los estandares Freedesktop.org y GNOME para proporcionar inte-
gracién con el entorno de escritorio.

La versién documentada de evince es la 2.24.1.

Evince tiene las siguientes caracteristicas:

« Permite ver un archivo PDF pagina por pagina, o como un manual de referencia viendo una péagina par-
ticular.

- Permite hacer ampliaciones a varios niveles, con mejor ajuste y ajuste a la anchura de la pagina.

- Permite realizar blsquedas de texto en el contenido del documento.

Inicio de Evince

Se puede iniciar evince de las siguientes formas:

Abriendo directamente, con doble clic, el archivo PDF

Evince es el visor de archivos PDF por defecto y se lanza de forma automatica al abrir un archivo con
dicho formato.

Linea de 6rdenes
Para iniciar evince desde la linea de érdenes, teclear la orden, pulsando Intro a continuacion.
evince nombrearchivo.pdf

donde nombrearchivo.pdf es el nombre del archivo PDF que se quiere abrir.

Nota: Evince abre cada archivo que se especifique en una ventana nueva.

Al iniciar evince, la ventana siguiente se muestra.
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Capitulo 30. Visualizacién de documentos PostScript y PDF: evince.
Figura 30-1. Ventana de inicio antes de abrir un archivo

VisOrdetdocmentos T Ence: El@

Archivo Editar Ver Ir Ayuda

La ventana de evince contiene los siguientes elementos:

Barra de mend.
Los menus de la barra de menus contienen todas las 6rdenes que se necesitan para trabajar con los
archivos en evince.

Barra de herramientas.
La barra de herramientas contiene un subconjunto de las érdenes a las que se puede acceder desde la
barra de menu.

Panel de visualizacién.

El panel de visualizacién muestra el archivo PDF.

Nota: No todos los menus y botones de la barra de herramientas se muestran hasta que abre un archivo.

Utilizacion de evince

Se puede usar la aplicacion evince para realizar las tareas siguientes:

Para abrir un archivo

Para abrir un archivo, elegir Archivo -> Abrir (Ctrl+0O). El didlogo Cargar archivo se muestra. Seleccionar el
archivo que se quiere abrir, después pulsar Aceptar. Para abrir otro archivo en una ventana nueva, volver a
seleccionar Archivo -> Abrir (Ctrl+O).

Se puede arrastrar un archivo desde otra aplicacion como un gestor de archivos (Nautilus) a la ventana de
Evince. Si la ventana de Evince esta vacia, la aplicacién muestra el archivo en la ventana. Si la ventana no
esta vacia, la aplicacion inicia una ventana nueva para mostrar el archivo. La aplicacion muestra el nombre
de un archivo PDF en la barra de titulo de la ventana.

Si se intenta abrir un formato de archivo que evince no reconoce, la aplicacién muestra un mensaje de error.

Sugerencia: Se puede ver un archivo PDF mediante una doble pulsacién en el nombre del archivo en el gestor de
archivos Nautilus, o usando cualquier aplicacion GNOME que permita embeber vistas PDF.
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Para ver un documento

Para ver el contenido de un documento, se pueden usar los métodos siguientes:

- Para ver la siguiente pagina elegir Ir -> Pagina siguiente (Av Pag) o pulsar en el botdn Siguiente en la
barra de herramientas.

- Para ver la pagina anterior, elegir Ir -> Pagina anterior (Re Pag) o pulsar en el botén Anterior en la barra
de herramientas.

- Para ver la primera pagina en el archivo, elegir Ir -> Primera (Ctrl-Inicio) o pulsar en el boton Primera en
la barra de herramientas.

- Para ver la Gltima pagina en el archivo, elegir Ir -> Ultima (Ctrl-Fin) o pulsar en el botén Ultima en la barra
de herramientas.

- Pararetroceder a la pagina que ha visto en el histérico, elegir Ir -> Pagina anterior (Ctrl - Re. Pag) o pulsar
en el boton Anterior en la barra de herramientas.

- Para adelantar una pagina que ha visto en el histérico, elegir Ir -> Pagina siguiente (Ctrl - Av. Pag) o
pulsar en el boton Siguiente en la barra de herramientas.

- Para ver una pagina en particular, introducir el nimero de la pagina en la caja de texto en la barra de
herramientas.

Para desplazar una pagina

Para desplazar una pagina que no cabe en el panel de visualizacién, se puede usar los métodos siguientes:

« Usar las flechas de cursor del teclado.

- Arrastrar el panel de visualizacién en la direccion contraria a la direccién en la que se quiere desplazar.
Por ejemplo, si se quiere desplazar la pagina hacia abajo, arrastre el panel de visualizacién hacia arriba
en la ventana.

+ Usar las barras de desplazamiento en la ventana

Para cambiar el factor de ampliacion

Se pueden usar los siguientes métodos para redimensionar una pagina en el panel de visualizacion de
evince:

- Para ampliar una pagina, elegir Ver -> Ampliar (Ctrl-+) o pulsar en el botén Ampliar de la barra de her-
ramientas.

- Para reducir una pagina, elegir Ver -> Reducir (Ctrl--) o pulsar en el boton Reducir en la barra de her-
ramientas.

- Para ampliar o reducir una pagina para que quepa en la anchura del panel de visualizacion de evince, ele-
gir Ver -> Ajustar a anchura de pagina o pulsar en el boton Ajuste en anchura en la barra de herramientas.

- Para ampliar o reducir una pagina para que quepa en el panel de visualizacién de evince, elegir Ver ->
Ajuste 6ptimo o pulsar en el botén Ajuste 6ptimo en la barra de herramientas.

Sugerencia: Se puede usar + y - para ampliar o reducir una pagina.
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Propiedades de un archivo

Para ver las propiedades de un archivo, elegir Archivo -> Propiedades. Muestra el didlogo de Propiedades
PDF del archivo actual.

Imprimir un archivo

Para imprimir un archivo PDF, elegir Archivo -> Imprimir (Ctrl-P). El didlogo Imprimir permite especificar las
siguientes opciones de impresion:

Figura 30-2. Ventana de impresion

Imprimms @I

General ‘Conﬁguracién de pagina |Tarea ‘Cal\dad de imagen | Avanzado

Impresora Lugar Estado
[&] imprimir a un archivo

Laserjet_4100_Series TCOS-servidor

Paginas a imprimir Copias
@ Todas Copias: |.1
O La actual
() Rango ] Invertir @

@\z‘ista previa de impresion

ogancelar l [ Hlmgrim\r

Pestana General

Impresora

Seleccionar la impresora a utilizar de la lista mostrada (en su caso)

Rango de impresion
Seleccionar una de las siguientes opciones para determinar cuantas paginas imprimir:
- Todo
Seleccionar esta opcidn para imprimir todo el documento.
- Péaginas desde

Elegir esta opcidn para imprimir el rango seleccionado de paginas en el archivo. Usar las cajas Desde
y Hasta para especificar las paginas de principio y fin

Copias

Establecer el nimero de copias a imprimir.
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Pestafa Configuracion de pagina

Permite seleccionar las opciones clasicas de configuracion de la pagina, como son el nimero de paginas
por hoja, la escala, el tipo de papel, etc.

Para copiar un documento

Para copiar un archivo, realice los siguientes pasos:

- 1. Elegir: Archivo -> Guardar una copia

- 2. Teclear el nombre del archivo nuevo en la caja de texto Nombre de archivo del dialogo Guardar una
copia. Si fuese necesario, especifique la ubicacién del documento copiado. Por omisién las copias se
guardan en su directorio personal.

. 3. Pulsar el botén Guardar.

Para trabajar con documentos protegidos con contraseina

Se pueden usar los siguientes niveles de contrasenas para proteger un documento:

- Contrasefa que permite a otros leer el documento.
- Contrasefia maestra que permite a otros hacer acciones adicionales, como imprimir el documento.

Cuando se intente abrir un documento protegido por contrasena, evince mostrara un dialogo de seguridad.
Teclear la contrasefia de usuario o la contrasena maestra en la caja de texto Introduzca la contrasena del
documento, después pulsar en el botén Abrir documento.

Para cerrar un archivo

Para cerrar un archivo, elegir Archivo -> Cerrar (Ctrl-W). Si la ventana es la Ultima ventana de evince abierta,
la aplicacién termina.
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Capitulo 31. Visor de imagenes: GPicView

Introduccion

GPicView es un explorador y visor de imagenes. Permite navegar y ver las imagenes y fotografias guardadas
en un disco o lapiz usb. Visualiza los formatos de imagen mas utilizados como JPG, PNG, GIF, etc y muchos
otros.

GPicView permite ver las imagenes a pantalla completa como una presentacién o navegarlas en miniatura.
Ademas, desde dentro de la aplicacién pueden gestionarse las imagenes, pudiendo eliminar las no de-
seadas, cambiar el nombre ... También incluye opciones para girar la imagen, cambiar su tamafo o formato,y
otras acciones comunes.

La documentacién refiere a la versién 0.1.10 de la aplicacion.

Comenzando con GPicView

Iniciar GPicView
Para iniciar GPicView seleccionar la opciéon de menu Aplicaciones -> Graficos -> GPicView Image Viewer .

También puede iniciarse desde un terminal (Aplicaciones -> Accesorios ->Terminal) escribiendo gpicview y
pulsando Intro.

Otra forma es abrirla desde el explorador de archivos (Nautilus), haciendo clic derecho sobre la imagen y
seleccionar Abrir con -> GPicView Image Viewer.

La aplicacion GPicView

Al arrancar GPicView se visualiza la ventana siguiente:

Figura 31-1. Ventana inicial de gpicview

S W or e d0e

i
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Capitulo 31. Visor de imagenes: GPicView

La ventana de GPicView muestra los siguientes elementos:

Barra de herramientas

Con botones de las acciones mas comunes.

Zona de imagenes

Es el area de la ventana donde se muestran las imagenes en miniatura. Pueden seleccionarse distintos
modos de visualizacién.

Utilizacion

Ver imagenes de una carpeta
'J._'I

Desde el panel de herramientas se pincha en el icono e J y se puede seleccionar y gestionar las carpetas
donde estan las imagenes.Haciendo doble clic sobre una de ellas se visualiza en grande. Con la barra de
herramientas puede desplazarse por las imagenes de la carpeta, verlas a pantalla completa y ampliarlas a
distintos tamanos.

Figura 31-2. Visor de imagenes

Haciendo clic sobre los iconos E’ '1 se desplazaran las imagenes a la derecha y a la izquierda.

Trabajar con imagenes

Ademas de verlas, también es posible desde GPicView editar algunas caracteristicas de la imagen. Estas
opciones estan disponibles a traves de los iconos de la barra de herramientas. Puede alejarse o acercar las
imégenes , utilizando los iconos de la lupa con un + o un -.
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Capitulo 31. Visor de imagenes: GPicView

l@
Con el icono se puede redimensionar el tamafio de la foto al tamaro de la ventana y con este icono
A
| |
N L .
R se vuelve al tamafio original de la imagen.

A
. = . _
Conelicono ¥ se ve laimagen en tamafo pantalla completa.

Con el icono ’ puede rotar las imagenes hacia la izquierda y con el icono

puede rotarlas hacia la derecha.

Con el icono E] se puede guardar la imagen sin cambiarle el nombre ni la extensién, mientras que con

el icono L. se puede guardar la foto poniendole un nuevo nombre y una nueva extension a la imagen.
Con el icono ﬁ se puede eliminar la imagen que se este visualizando en la pantalla.

R
Por dltimo con el icono se puede acceder a las preferencias del GPicView

Acerca de GPicview

Para obtener mdas informacién acerca de GPicView, visite la pagina web de GPicView.
(http://Ixde.org/gpicview/)
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Introduccion

F-Spot es el administrador de fotos e imagenes integrado en el escritorio GNOME. El usuario puede organi-
zarlas por medio de tags o etiquetas, ademas por orden cronoldgico, o ubicacién. También puede editarlas
y exportarlas a distintas aplicaciones web de alojamiento de imagenes, como Picassa o Flickr.

Por lo tanto F-Spot permite organizar las fotos en albumes asi como etiquetarlas, de manera que el usuario
pueda realizar busquedas entre sus fotos de forma rapida.

Este manual se refiere a la versién 0.5.0.3 de la aplicacion.

Iniciar F-Spot
Para iniciar F-Spot seleccionar la opciéon de menu Aplicaciones -> Graficos -> Gestor de fotos F-Spot.

Otra forma es abrir la aplicacion desde el explorador de archivos (Nautilus), haciendo clic derecho sobre la
imagen y seleccionar Abrir con -> Visor de fotos F-Spot.

Al arrancar F-Spot se visualiza la ventana siguiente:

Figura 32-1. Ventana inicial de F-Spot

oy FESpo = o=
Foto Editar \er Buscar Etiquetas Herramientas Aygda
= = = -
aF 2 . == |§\
Importar | Rotar a la izquierda Rotar a la derecha | | Examinar| Editar imagen

0 fotos A 4

La ventana de F-Spot muestra los siguientes elementos:

Barra de menu

Los menus de la Barra de menu contienen todos las ordenes necesarias para utilizar F-Spot.

Barra de herramientas
Con botones de las acciones mas comunes: Importar, Rotar, Examinar, Editar imagen, Pantalla com-
pleta y Diapositivas.

Zona de fotografias.
Es el area de la ventana donde se muestran las fotografias en miniatura. Pueden seleccionarse distintos
modos de visualizacién.

Barra de estado

La Barra de estado visualiza informacién del nimero de fotos en la carpeta y seleccionadas, ademas
de algunas propiedades de la foto seleccionada.
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Preferencias de F-Spot

En Editar -> Preferencias el usuario puede configurar algunos detalles relacionados con la importacién de
fotografias, establecer F-Spot como salvapantallas, temas, etc.

La ventana mostrada es la siguiente:

Figura 32-2. Preferencias de F-Spot

i PrEfErEne el
Metadatos
Escribir los metadatos en el archivo;

Active esta opeion para almacenar las etiquetas y las
descripciones dentro de los formatos de imagen soportados

Salvapantallas
Todas las imagenes

@® Imagenes etiquetadas con:| Favoritos v
Hacer de F-Spot su salvapantallas

Cuando actia como salvapantalias, F-Spot
puede mostrar todas sus imagenes, o solo un
pequerio subconjunto en funcicn de ciertas
etiquetas
Ajustes de importacién
Carpeta

Elija la carpeta donde F-Spot deberia almacenar
las fotos importadas nuevas

Gestién de color
Activar

Mostrar:
Salida:

Temas
® Temna del sistema

Tema personalizado De la lista:

Deberd reiniciar F-Spot para cargar el tema nuevo.

Qerrar

Utilizacion

Importar fotografias

El primer paso es importar fotografias a un catalogo del usuario, para ello seleccionar la carpeta donde
se encuentran las imagenes o directamente desde la propia cdmara de fotos. Se puede realizar esta im-
portacién haciendo clic en el signo + que aparece en la esquina inferior izquierda de la ventana. Una vez el
usuario ha importado sus fotografias ya se pueden ver en la ventana principal del programa, en forma de
mosaico y ordenadas por fecha.

Hay que tener en cuenta que F-Spot importa carpetas, no imagenes independientes.

Haciendo doble clic en una imagen se pasa a modo edicién de la misma. El usuario ahora puede re-
alizar ajustes simples como recortar la imagen, eliminar ojos rojos, ajustar colores, pasar a blanco y negro,
etcétera.

Es importante que el usuario afiada etiquetas a cada imagen, de esta forma es muy sencillo filtrar el catalogo
para seleccionar solo las fotografias que interesan.

Desde el panel lateral se puede seleccionar y gestionar las carpetas donde estan las imagenes. Al selec-
cionar una carpeta que contiene imagenes, se muestra en la zona de la derecha una vista en miniaturas
de todas las imagenes. Haciendo doble clic sobre una de ellas se visualiza en grande. Con la barra de
herramientas puede desplazarse por las imagenes de la carpeta, verlas a pantalla completa y ampliarlas a
distintos tamarios.
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Figura 32-3. Importar una carpeta de fotos
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Capitulo 32. Gestién de fotografias: F-Spot

Desde el proceso de importacion se puede detectar duplicados de las fotografias.

Haciendo clic derecho sobre una fotografia muestra el menu contextual.

Figura 32-4. Menu contextual

| Copiar ubicacién de la imagen |

{7 Rotar a la izquierda
S Rotar a la derecha

£ Abrir con >
Quitar del catalogo
Borrar de la unidad

4F Adjuntar etiqueta >
= Quitar etiqueta >
Puntuacién:

Edicion de fotografias

Ademas de ver fotos F-Spot también permite editar algunas de sus caracteristicas. Se pueden hacer rota-
ciones a ambos lados, enfocar, adjuntar o elminar una etiqueta, establecer esa foto como fondo de pantalla,

etc.

Para editar una fotografia basta con hacer doble click sobre ella.
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Capitulo 32. Gestion de fotografias: F-Spot

Figura 32-5. Edicion de fotografias
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Diapositivas

Una opcién muy utilizada es la de ver una carpeta de fotos como una presentacién en la que las fotos van
pasando automaticamente. Esto se consigue seleccionando la opcién de menu Ver -> Diapositivas o bien
pulsando en el botén de la barra de herramientas Diapositivas o bien pulsando la tecla F5. Por defecto, cada

cuatro segundos cambia la imagen.
Para salir del modo Diapositivas hay que pulsar ESCAPE.
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

Introduccion

Dia es una aplicacién para la creacion de diagramas técnicos y esquemas para documentacién, libros,
articulos, modelos, etcétera.

Para abrir la utilidad dia ir al menu Aplicaciones -> Graficos -> Editor de diagramas.
Desde una terminal también se puede ejecutar la aplicacion dia.

Entre sus caracteristicas se incluye:

- Soporte para distintos tipos de diagramas como diagramas entidad-relacién, diagramas de red, diagramas
de flujo, diagramas de estructuras estaticas de UML (Unified Modelling Language - diagramas de clase),

- Permite la utilizacion de formas personalizadas creadas por el usuario como simples descripciones XML.
+ Exportacion a multiples formatos (EPS, SVG, CGM, PNG...).

En general, Dia es una utilidad versatil que puede ser utilizada tanto por un Ingeniero Electrénico para
disefar circuitos, como por un Programador para mostrar el flujo de ejecucién de un programa, como por un
Administrador de red para mostrar el disefio de su red, como por cualquier usuario para hacer sus propios
esquemas.

Consta de un panel de herramientas y un conjunto de simbolos especificos, predisenados y clasificados,
que se pueden incorporar al diagrama (localizado en otra ventana) con un clic del boton izquierdo del raton.

La version de Dia documentada es la 0.96.1.

Su utilizacién es sencilla y flexible pudiendo, cualquier usuario, generar diagramas de forma rapida y efi-
ciente.

Figura 33-1. Editor de diagramas dia
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

Area de trabajo o Canvas

La ventana de edicion del esquema simula una cuadricula que facilita el trazado y la composicién de dibujos.
Funciona como un sencillo editor grafico que permite incorporar imagenes personalizadas, redimensionar
los simbolos predefinidos, elegir tipo de linea, trazar figuras geométricas, etc.

Una vez finalizado nuestro diagrama, se puede imprimir directamente desde la aplicacion, guardarlo en un
archivo o exportarlo en un formato grafico para compartirlo con otra aplicacién. Entre las capacidades de
exportacién destaca:

- Formato PNG (Portable Network Graphics .png): archivo de imagen en mapa de bits que puede ser editado
con cualquier editor de imagenes.

- Formato EPS (Encapsulated PostScript .eps): archivo de impresion profesional compatible con la mayoria
de aplicaciones graficas, similar al conocido PDF.

- Formato SVG (Scalable Vector Graphics SVG .svg): formato de imagen vectorial que se puede incorporar
a cualquier editor de imagenes de este tipo y ser redimensionado sin perder calidad.

« Formato CGM (Computer Graphics Metafile .cgm).

Para crear una nueva area de trabajo seleccionar Archivo -> Nuevo. El &rea de trabajo es la parte principal
de Dia. Es la ventana donde los usuarios anaden los objetos y los organizan. Cuando se imprime o se
guarda un diagrama este queda guardado con las propiedades que se le habian asignado a los objetos.

Figura 33-2. Area de trabajo
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En el espacio de trabajo hay unas lineas azules que resaltan sobre el resto. Son los bordes de las paginas
sobre las que se esta trabajando. Estas lineas permiten tener unos puntos de referencia para dibujar el
diagrama.

Si se selecciona: Archivo -> Configurar pagina aparece una nueva ventana para configurar la pagina. Desde
esta ventana se pueden configurar opciones como: Tamano del papel, Margenes del papel, Escalado, Ori-
entacion. Observar como, al cambiar las propiedades de la pagina, cambian las lineas del area de trabajo.
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

Figura 33-3. Configurar pagina
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Cargar y guardar diagramas

Dia permite guardar los diagramas como cualquier aplicacion. Para guardar un archivo, elegir en el menl
principal Archivo -> Guardar. Aparece un cuadro de dialogo estandar para guardar. El area de trabajo es

guardada en formato dia XML. La extension del archivo tiene extension .dia (archivo.dia).
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

Figura 33-4. Guardar diagramas
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Para cargar un archivo que ha sido guardado por dia o alguna otra aplicacion, seleccionar en el menu
principal Archivo -> Abrir, aparece un cuadro de didlogo para seleccionar el archivo. El cuadro de didlogo es
esténdar, pero ademas tiene un menu Determinar tipo de archivo donde elegir el tipo de formato del archivo
que se va a abrir.

Desde unaterminal, en la linea de orden y estando en el directorio que contiene el archivo, se puede escribir:
dia archivo.dia.

Al guardar, Dia genera un archivo dia XML, que es comprimido automaticamente con gzip para ahorrar
espacio en disco, ya que un diagrama simple es muy grande porque guarda mucha informacion redundante.

Como ya se ha dicho en el punto anterior, Dia permite exportar archivos a otro tipo de formatos, como: CGM,
HPGL, EPS, PNG, SVG, TeX, WPG...

Preferencias

La aplicacién Dia puede ser modificada, permitiendo adaptarse a las necesidades del usuario. Para cambiar
la configuracion, seleccionar Archivo -> Preferencias en el menu de la ventana principal. Aparece el cuadro
de didlogo de configuracién con las siguientes pestanas:
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Figura 33-5. Preferencias

Capitulo 33. Editor de diagramas: dia
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- Interfaz de usuario: permite configurar algunos aspectos de la interfaz de usuario, como la localizacién de
la barra de herramientas, la compresién de archivos, el funcionamiento del arrastre inverso, ...

- Diagrama por defecto: establece las caracteristicas para los nuevos diagramas, como la orientacion,

tamano, color de fondo, funcionamiento del zoom,...

- Ver opciones por defecto: establece si las lineas que dividen las paginas son visibles y con qué color.

- Linea de cuadricula: establece las caracteristicas de la rejilla a utilizar.

« Arbol del diagrama: permite guardar los tipos de objetos ocultos.

Después de realizar los cambios, pulsar en Aplicar para que los cambios sean aplicados y cerrar el cuadro
de dialogo de preferencias. Para cancelar los cambios y dejar los valores predeterminados hacer clic en el

boton Cerrar.

Otra forma de establecer algunas propiedades de un diagrama concreto es desde la opciéon de menu Dia-
grama -> Propiedades. El cuadro de dialogo que se abre permite modificar las caracteristicas de la rejilla 'y

los colores.

Figura 33-6. Propiedades del diagrama
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La ventana de la aplicacién contiene 4 partes:

1. Barra de menu
2. Barra de herramientas

3. Selector de tipo de diagramas
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

4. Paletas

Barra de menu

Dispone de dos entradas de menu: Archivo y Ayuda.

Figura 33-7. Barra de menu

Archive Ayuda

Barra de herramientas

La barra de herramientas consta de 14 elementos. Comenzando de izquierda a derecha y de arriba, los
elementos son:

« El puntero: para modificar objetos. Permite: Mover el objeto (pinchando sobre el objeto y arrastrando);
Redimensionar el objeto (pinchando y arrastrando sobre los puntos de redimensionado) y Ver las
propiedades del objeto (haciendo doble clic sobre el cuerpo del objeto).

+ Lupa: para acercar o alejar la vista.

« Mano: para mover el espacio de trabajo.

 Texto: para anadir texto.

- Rectangulo: para crear cajas.

« Circulo: para crear circulos y elipses.

« Poligono: para crear poligonos.

- Poligono bezier: para crear objetos bezier (poligonos que admiten curvas).
- Linea: para crear una linea.

« Arco: para crear un arco de circunferencia.

- Linea en zigzag: para crear una linea en zigzag. Las lineas zigzag permiten unir objetos de un modo més
ordenado. El aspecto visual es igual a una escalera.

- Polilinea: permite anadir esquinas para dibujar diversar lineas.

- Linea bezier: para crear lineas bezier. Se usan manejando vectores. La linea contiene curvas dentro
de ella y es editada haciendo clic y arrastrando los puntos verdes y naranjas. Los verdes cambian el
tamafno mientras que los naranjas cambian los angulos. Con este tipo de lineas se pueden realizar dibujos
facilmente, aunque Dia no es una herramienta disefada para ese tipo de dibujos.

- Imagen: inserta una imagen.

Figura 33-8. Barra de herramientas
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

Selector de tipo de diagramas

El selector de tipo de diagrama proporciona una serie de objetos extras que haran mas comprensibles los
diagramas creados. Los objetos del selector se pueden:

- Mover.
- Redimensionar.
+ Ver propiedades.

Los objetos del selector contienen un campo para introducir texto.

Figura 33-9. Selector de tipo de diagrama

Paletas

La herramienta paletas se utiliza para cambiar los colores, grosores, tipos de linea, etc, de los objetos.

Figura 33-10. Paletas
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Los objetos

Los diagramas se componen de objetos que son formas predefinidas o definidas por el usuario.

Para afadir un objeto se debe seleccionar en la barra de herramientas y luego hacer clic en el area de
trabajo. El objeto debe aparecer con unos botones pequeios de color verde en su borde.

Dia dispone de dos tipos de objetos:

- Definidos por el usuario: el usuario puede crear nuevos objetos a partir de plantillas predefinidas.
- Predefinidos: los objetos no pueden ser editados pero se puede cambiar su tamafio.

Los objetos pueden ser manipulados haciendo clic sobre ellos o arrastrando los botones verdes en las
esquinas. Cuando se imprime 0 se guarda un diagrama este queda guardado con las propiedades que se
le han asignado desde la opcion del menu: Diagrama -> Propiedades.
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

Figura 33-11. Propiedades del diagrama
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Aparecen las pestafas de Rejilla y Colores que permiten configurar los parametros para trabajar con una
rejilla estatica, como espaciado y tamafo de la rejilla, asi como los colores para el fondo, las lineas y los
saltos de pégina.

Las propiedades de los objetos son accesibles desde el menu contextual sobre el objeto seleccionado:
Objetos -> Propiedades.

Figura 33-12. Propiedades del objeto
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Se puede mejorar la precision en el disefio utilizando la herramienta de zoom o enfoque. Para ello se puede
utilizar la herramienta Lupa de la Barra de herramientas o, desde las opciones del menu Ver.

Un objeto se elimina seleccionandolo y pulsando la tecla Supr.
Un objeto se duplica seleccionandolo y pulsando Ctrl+D.

El usuario puede asignar colores a los objetos. El control de color se lleva a cabo desde el menu contextual,
en: Objetos -> Propiedades -> Color de relleno.

Figura 33-13. Colores para el objeto
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

El objeto Texto puede ser situado en el area de trabajo haciendo clic en el boton de texto en la barra de
herramientas. El texto en Dia puede ser utilizado con cualquier fuente disponible para GNOME.

Seleccionar Objetos

Desde el momento en que se crea un nuevo objeto sobre el &rea de trabajo, serd necesario seleccionarlo
para poder editarlo y trabajar sobre él. Se puede seleccionar un objeto de diferentes maneras y puede haber
muchas operaciones relacionadas con el objeto.

1. Seleccion basica: la forma bésica de seleccionar un objeto es haciendo clic sobre él. Cuando el objeto es
seleccionado y aparece en el diagrama tiene algunos puntos pequefios de color verde en sus esquinas
0 en sus lados. Cuando los puntos aparecen, se puede manipular el objeto y al terminar sélo se tiene
que hacer clic en cualquier otro lugar del diagrama y ya se puede seleccionar otro objeto.

2. Seleccion mdultiple: la forma mas simple para seleccionar varios objetos a la vez es haciendo clic en un
espacio libre del diagrama con el botén izquierdo del ratén y arrastrar dibujando un rectangulo en el area
de trabajo. Todos los objetos presentes en esta area seran seleccionados cuando se deje de presionar
el boton del ratén. Otra forma es teniendo oprimida la tecla May mientras se seleccionan los objetos uno
por uno. La seleccién mltiple es util cuando quiere aplicar la misma operacién en diferentes objetos y
no perder tiempo seleccionandolos uno por uno. Cuando se seleccionan los objetos actian como un
grupo. Al mover un solo objeto, todos los demas se moveran al mismo tiempo. Lo mismo si se trata de
borrar un objeto.

3. Invertir la seleccién: si en el area de trabajo se tienen diez elementos y s6lo se quieren seleccionar
ocho de ellos, una forma de hacerlo puede ser mediante la opcion Invertir del menu Seleccionado.
Simplemente hay que seleccionar dos objetos que no se necesiten, y hacer clic en la opcién Invertir y
se obtendran los ocho elementos que se querian seleccionar.

4. Seleccion de objetos conectados: una caracteristica muy (til que posee Dia es la habilidad de manejar la
conexion entre objetos. La conexidn entre objetos especifica una relacién directa entre dos objetos. Para
seleccionar un objeto que se encuentra conectado a otro objeto en particular ir a la opciéon Seleccionado
-> Conectado. Si este objeto no tiene ningln objeto conectado, no hara nada. Si los tiene, todos los
objetos conectados seran seleccionados y formaran un grupo de objetos seleccionados temporalmente.

5. Seleccion de objetos transitivos: se utiliza cuando sélo se quiere seleccionar un pequefio ndmero de
objetos conectados al tiempo. Para ello, seleccionar el objeto fuente que se quiera y seleccionar la
opcion Seleccionado -> Transitivo. Todos los objetos que estaban conectados al objeto fuente ahora
estan seleccionados y listos para ser manipulados.

6. Seleccionar el mismo tipo de objetos: si se necesita seleccionar objetos iguales (todos Rectangulos,
Lineas, o alguna otra figura) se podria hacer seleccionando el tipo de objeto e ir al menu Seleccionado
-> Mismo tipo. Automaticamente selecciona todos los objetos que se correspondan al tipo elegido.

Otras formas de seleccionar objetos: la opcién de menl Seleccionar permite diferentes tipos de seleccion
incluyendo eliminar la seleccién.

Utilizacién de capas

Para utilizar capas en los diagramas seleccionar Diagrama -> Capas.
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Figura 33-14. Capas
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Capitulo 33. Editor de diagramas: dia

En la ventana de capas pulsar el botén de crear nueva capa. Se creard una nueva capa de nombre Nueva
capa. En la ventana capas pulsando sobre el 0jo se oculta la capa anterior. Estando la capa nueva selec-
cionada dibujar un rectangulo en el area de trabajo.

Figura 33-15. Ahadir capa
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En la ventana capas pulsando sobre el ojo se muestra la capa anterior. Comprobamos que se superponen

ambas capas.
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Figura 33-16. Nueva capa

Capitulo 33. Editor de diagramas: dia
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Diagramas con texto

Para introducir texto en los diagramas seleccionar el icono T de la Barra de herramientas y hacer clic en el
lugar deseado del diagrama. Una vez situado se pueden establecer las propiedades del texto, como tipo de
letra, tamano, alineacién, etc. Para ello, en el menu contextual, seleccionar: Objetos -> Propiedades. Aplicar

los cambios y cerrar.

Figura 33-17. Propiedades del texto.
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Enlaces de interés

En la pagina oficial de la herramienta Dia (http://live.gnome.org/Dia) (http:/live.gnome.org/Dia) existe un
manual en PDF disponible para su descarga.
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Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp

Introduccion

Gimp (GNU Image Manipulation Program, Programa de manipulacién de imagenes GNU) es una her-
ramienta multiplataforma para crear, manipular y mejorar archivos de imagenes digitales (fotografias, iméa-
genes escaneadas e imagenes generadas por ordenador, ...).

Puede ser utilizada como un simple programa de dibujo, un programa experto de retoque fotografico, un
sistema de renderizacion masiva de imagenes, un convertidor de formatos de imagen, etc.

La versién documentada es la 2.6.1 .

Gimp es expandible y extensible. Su funcionalidad puede ser aumentada mediante plugins y extensiones.
Su avanzado interfaz de scripts permite desde la mas simple tarea a la manipulacién de la imagen mas
compleja.

Introduce un sistema de dialogos tabulados que permiten que el espacio de trabajo tenga la apariencia que
se quiera. Casi todos los didlogos pueden ser arrastrados a otra ventana de dialogo y soltados para hacer
un sistema de dialogo tabulado. Ademas, al final de cada dialogo hay un area empotrable: arrastrando y
soltando en dicha area se pueden adjuntar dialogos abajo de un grupo. De esta forma se proporciona la
maxima flexibilidad en la organizacién del espacio de trabajo.

Incluye "Python-fu", el interfaz de scripting externo estandar de Gimp. De esa forma es posible utilizar
funciones Gimp en scripts Python, o utilizar Python para escribir plugins para Gimp.

Caracteristicas de Gimp

Sus principales caracteristicas son:

- Completo conjunto de herramientas para dibujar, incluyendo brochas, lapiz, aerégrafo, reproduccion, etc.

- Gestion especial de memoria cuando el tamario de la imagen esté sélo limitado por el espacio disponible
en disco.

« Muestreo de sub-pixel para todas la herramientas de dibujo para antialiasing de alta calidad.
- Soporte completo para canal Alfa.
- Capas y canales.

- Base de datos procedural para llamadas a funciones internas gimp desde programas externos, como
Script-Fu.

- Capacidades de scripting avanzadas.

- Multiple hacer/deshacer (solo limitado por el espacio en disco).

+ Herramientas de transformacion incluyendo rotacion, escala ...

- Formatos de archivos soportados: GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP y otros.
- Carga, visualizacion, conversion y salvaguarda de diferentes formatos de archivos.

- Seleccion de herramientas, incluyendo rectangulo, elipse, libre, borroso, bezier e inteligente.

- Plugins que permiten afadir facilmente nuevos formatos de archivos y nuevos filtros de efectos.

- Respecto a la interfaz de usuario, Gimp utiliza las bibliotecas graficas GTK2+.

232



Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp

Utilizacion de Gimp

Ejecucion de Gimp
Arrancar Gimp desde la opciéon de menu Aplicaciones -> Graficos -> Editor de imagenes GIMP, o desde
una terminal tecleando gimp.

En muchos sistemas operativos es posible asociar varios tipos de imagenes con Gimp, de esa forma se
arranca de forma automética al hacer doble clic sobre ellas.

Figura 34-1. Ventana de Gimp
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Argumentos de la linea de orden

En condiciones normales no es necesario pasar a Gimp argumentos, pero se incluye una lista de los mas
importantes.

-h, --help

Visualiza una lista de todas las opciones de la linea de érdenes.

-v, --version

Visualiza la version de Gimp utilizada y sale.
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--verbose

Muestra mensajes detallados del arranque.

-d, --no-data
No carga patrones, gradientes, paletas o pinceles. A menudo se utiliza en situaciones no interactivas
en las que el arranque ha sido minimizado.

--display display
Utiliza el display X dado.

-S, --no-splash

Al arrancar no muestra la pantalla splash.

--session name

Utilizar un archivo sesionrc diferente para esta sesion de Gimp. El nombre de la sesién dada es afadido
al nombre del archivo sesionrc por defecto (en ~/.gimp-2.2).

Ventana de la imagen

En Gimp cada imagen que se abre es visualizada en una ventana independiente. (En algunos casos, multi-
ples ventanas pueden todas ellas visualizar la misma imagen, pero no es lo usual). Los componentes por
defecto en una ventana de imagen ordinaria son los siguientes:

Barra de titulo.

En la parte superior de la ventana de imagen esta la barra del titulo, que muestra el nombre de la
imagen y alguna informacién basica acerca de ella. En el didlogo de Preferencias se puede personalizar
la informacioén que aparece en ella.

Barra de menu.

En la parte superior se encuentra la Barra de Menua con: Archivo, Extensiones, Ayuda, y la caja de
Herramientas, pulsando sobre cada una de ellas permitird la utilizacién de una herramienta diferente.
Si se pulsa dos veces consecutivas (doble clic) se abren las opciones de herramientas de cada una de
ellas. (Algunas de ellas son configurables). En la parte inferior se encuentra la Seleccién de color (para
frente o fondo).

Reglas.

Por defecto las reglas se muestran sobre y a la izquierda de la imagen, indicando coordenadas dentro
de la imagen. Es posible controlar el tipo de coordenadas que se muestran. Por defecto se utilizan
pixels, pero se puede cambiar a otro tipo de unidades.

Lienzo (Image display - Zona de edicion de imagen).

La parte mas importante de la ventana de imagen es la zona de edicion de la imagen o lienzo. Ocupa la
parte central de la ventana, rodeada de una linea punteada amarilla mostrando los limites de la imagen.
Se puede cambiar el nivel de zoom de visualizacién de la imagen de formas diferentes.

Barras de desplazamiento.
Abajo y a la derecha del lienzo hay barras de desplazamiento que pueden ser utilizadas para recorrer
la zona de edicion.

Activar mascara rapida.

En la esquina inferior izquierda del lienzo hay un pequero botén con trazos discontinuos que activa y
desactiva la Mascara rapida. Este es un mecanismo, a menudo muy Util, para visualizar el area selec-
cionada dentro de la imagen.
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Botén de navegacion.

Es un pequefio botdn, en forma de cruz, situado en la esquina inferior derecha del lienzo. Pulsando
sobre él, y manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratén sobre él, aparece una pequefia ventana
que muestra una vista en miniatura de la imagen. Se puede desplazar a una parte diferente de la
imagen moviendo el ratén manteniendo el botén presionado. Para imagenes grandes en las que solo
se visualiza una pequena parte, la ventana de navegacion es, a menudo, la mejor forma de seleccionar
la parte de la imagen buscada.

Localizacion del cursor.

En la esquina inferior izquierda de la ventana hay un area rectangular utilizada para mostrar las co-
ordenadas actuales del puntero, siempre que el puntero esté dentro de los limites de la imagen. Las
unidades utilizadas son las mismas que para las reglas.

Area de estado.

El &rea de estado aparece debajo del lienzo. Se puede personalizar la informacién que aparece aqui.
Por defecto se muestra el nombre de la capa activa de la imagen, y la cantidad de memoria que la
imagen actual esta utilizando. Cuando se ejecutan operaciones de consumo posible de memoria, el area
de estado cambia temporalmente para mostrar qué operacién esta siendo ejecutada y su progresion.

Boton cancelacion.

En la esquina inferior derecha de la ventana aparece el botén de cancelacién. Si se arranca una op-
eracion compleja (normalmente un plugin) y se decide, mientras se esta ejecutando, que en realidad no
interesa, este botén la cancelara inmediatamente.

Mascara rapida

En la esquina inferior izquierda de la ventana Lienzo esta situado el botén de activacién/desactivacion de
Mascara Réapida. Al pinchar sobre este botén la pantalla se pone de color rojizo. Se puede configurar el color
mostrado, asi como determinar si se enmascara o no las zonas seleccionadas.

Ahora se puede dibujar o colorear, y cuando volvamos a desactivar la Mascara Rapida el area que se ha
pintado se convierte en una seleccion. Es decir, crea una seleccion. Permite pintar a mano sobre distintas
areas alrededor de la que se quiere una seleccién. Si se utiliza el zoom se podra hacer con mayor precision.

235



Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp

Figura 34-2. Mascara rapida
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Utilizacion:

1. Abrir una imagen o comenzar con un nuevo documento.

2. Activar la Mascara rapida utilizando el botén de la esquina inferior izquierda. Si hay presente alguna
seleccion, la mascara es inicializada con el contenido de la seleccién.

3. Elegir cualquier herramienta de dibujo y utilizarla con una escala de grises en la Mascara rapida.

4. Desactivar la Mascara rapida utilizando el boton de la esquina inferior izquierda.

Archivos

Gimp es capaz de leer y escribir una gran variedad de formatos graficos de archivos. Excepto el formato
nativo de Gimp XCF, los archivos son manipulados mediante plugins. De esa forma, es relativamente sencillo
extender Gimp a nuevos tipos de archivos si se presenta la necesidad.

No todos los tipos de archivos son igualmente validos para todos los propositos.

Cuando se abre un archivo, utilizando la opciéon de menu Archivo o cualquier otro método, Gimp necesita
determinar qué tipo de archivo es. Gimp intenta reconocer un archivo examinando su contenido: la mayoria
de los formatos gréficos de archivo mas cominmente utilizados tienen unas 'cabeceras mégicas’ que le
permiten ser reconocidos. Solo si estas ‘cabeceras magicas’ no producen ningun resultado Gimp utiliza la
extension.
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Plugins

Los plugins de Gimp son programas externos que se ejecutan bajo el control de la aplicacion interactuando
estrechamente con ellos. Los plugins pueden manipular imagenes de la manera que deseen los usuarios.
La ventaja es que es mucho mas facil afnadir una nueva capacidad a Gimp escribiendo un pequerio plugin
que modificando una gran cantidad de cédigo complejo de Gimp. Muchos plugins tienen un cédigo fuente
en C con sélo 100-200 lineas.

La distribucion de Gimp incluye varios plugins que son instalados automaticamente con él. Se puede ac-
ceder a muchos de ellos mediante la opcion de menu Filtros (de hecho, todo en ese menu es un plugin),
pero un cierto nimero esta situado en otros mends. En algunos casos se puede estar utilizando sin saber
que es un plugin: por ejemplo, la funcién ‘Normalizar’ para la correccién automatica de color es un plugin.

Ademas de los plugins incluidos en Gimp, hay muchos mas disponibles en la red. Existe un repositorio
central de plugins donde se pueden encontrar un gran nimero de ellos. Se puede acceder a dicho repositorio
desde la opcién de menu Ayuda -> El Gimp en linea -> Registro de complementos.

Sugerencia: Los plugins, como programas que son, pueden hacer cualquier cosa que pueda hacer un programa,
incluyendo la instalacién de puertas traseras en el sistema que comprometa la seguridad. No instalar un plugin a
menos que venga de una fuente fiable.

Sugerencia: Los plugins escritos para una versién de Gimp es dificil que puedan ser siempre utilizados con éxito
en otras versiones. Necesitan ser portados: en ocasiones es facil, en ocasiones no. Muchos plugins estan ya
disponibles para varias versiones. Antes de intentar instalar un plugin hay que asegurarse que esté escrito para la
version de Gimp instalada.

Caja de Herramientas

El menu de Herramientas es el corazén de Gimp. Contiene los controles usados con mas frecuencia.
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Figura 34-3. Caja de herramientas.
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Herramientas de seleccion

Dentro de la Caja de Herramientas, los elementos de trabajo disponibles se pueden agrupar dependiendo
de su funcionalidad. Los grupos son: Herramientas de seleccion, Herramientas de dibujo, Herramientas de
transformacién, Herramientas de color, Otras herramientas. En este apartado se estudian las herramientas
de seleccién.

Las selecciones permiten trabajar con regiones concretas de la imagen ya que muchas de las herramientas
y todos los filtros trabajan sobre selecciones.

Las Herramientas de seleccién junto a las capas son las dos herramientas mas potentes de las que se
dispone en Gimp.

Haciendo doble clic sobre cualquiera de las herramientas del panel aparece el menu de Opciones de Her-
ramienta, desde el que se pueden establecer ciertas opciones de funcionamiento de la herramienta en
concreto.

Generalmente todas las selecciones se anclan a una esquina y cuando se arrastra el cursor, se expande en
esa direccion. Si se pulsa la tecla Ctrl el centro de la seleccion se anclara en el punto en el que se haga clic.

La tecla Alt se utiliza para colocar una seleccion después de que haya sido dibujada. Al intentar moverla si
no se pulsa Alt el contenido de la capa seleccionado se moverda y creara una Capa flotante para recogerlos.
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Herramienta de seleccion rectangular.

Permite seleccionar regiones rectangulares y se encuentra en la esquina superior izquierda de la Caja
de Herramientas. Haciendo doble clic sobre la herramienta se abre el menl de opciones de la her-
ramienta. Una vez seleccionada la herramienta, ir a la imagen y, manteniendo pulsado el botén del
ratén, se estira la seleccién hacia la zona que se quiera. Se puede utilizar la herramienta seleccién
rectangular de cuatro formas:

+ Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas.
- Pulsando el botdn derecho del raton sobre la imagen se abre el menu contextual e ir a Herramientas.
- Sobre la ventana de la imagen ir al mend Herramientas -> Herramientas de Seleccion del Lienzo.

+ Pulsando la tecla R del teclado sobre la imagen.

Herramienta de seleccion eliptica. -

Permite seleccionar regiones elipticas y circulares de imagenes o capas y de esa forma poder trabajar
en una area especifica de una imagen o capa. Haciendo doble clic sobre la herramienta se abre el menu
de opciones de la herramienta. Una vez seleccionada la herramienta ir a la imagen y, manteniendo
pulsado el botdn del ratn, se estira la seleccion hacia la zona que se quiera. La herramienta se activa
siguiendo los procedimientos descritos en la Seleccidn rectangular y:

- Pulsando la tecla E del teclado sobre la imagen.

Para fijar la seleccion, en el lugar que se quiera, hacer clic fuera del area seleccionada.

Herramienta de seleccion libre.

Permite crear una seleccién dibujando con ella formas a ‘'mano alzada’. Se llama también herramienta
de ’lazo’. Una seleccidn libre se cierra finalizando en el punto en el que se ha iniciado. Si se dibuja una
forma abierta, la herramienta de seleccion la cerrara por el usuario. La herramienta se activa siguiendo
los procedimientos descritos en la Seleccion rectangular y:

- Pulsando la tecla F del teclado sobre la imagen.

Para fijar la seleccion, en el lugar que se quiera, hacer clic fuera del area seleccionada.

Herramienta de seleccion varita magica (seleccion difusa).

La herramienta de seleccién varita magica esta disefiada para seleccionar areas en la capa o imagen
actual basadas en la similitud de color. Selecciona pixels adyacentes de color similar. La varita selec-
cionara el color en el punto en el que se haga clic sobre la imagen, y continua hacia afuera hasta que
el color sea demasiado diferente. La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos en la
Seleccion rectangular y:

- Pulsando la tecla U del teclado sobre la imagen.

Herramienta de seleccion por color (Mayus.+0). i

Esta herramienta esta disefiada para seleccionar areas en la capa o imagen actual basadas en el color.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos en la Seleccion rectangular y no tiene
un atajo de teclado asociado.

Seleccionar formas de la imagen (tijeras inteligentes). |

Esta herramienta adivinara los bordes que se estan intentando seleccionar. Deja dibujar el contorno de
un objeto, pero cuando se ha definido la seleccion automaticamente buscara los bordes del objeto que
se estd intentando seleccionar. Cada vez que se pulsa el botén izquierdo del ratén, se crea un nuevo
punto de control, el cual esta conectado al dltimo punto de control por una curva que intenta seguir los
bordes de la imagen. Para terminar, hacer clic en el primer punto (el cursor cambia para indicar cuando
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se esta en el punto correcto). Se puede ajustar la curva arrastrando los puntos de control, o haciendo
clic para crear nuevos puntos de control. Cuando esté listo, hacer clic en cualquier sitio dentro de la
curva para convertirla en una seleccion

Herramientas de pintura

Se pueden utilizar las herramientas de dibujo de las formas:

- Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas.
- Pulsando el boton derecho del ratén sobre la imagen se abre el menu contextual e ir a Herramientas.
- Sobre la ventana de la imagen ir al mend Herramientas -> Herramientas de pinturas..
. &
Herramienta de relleno de celda. ™~

Esta herramienta rellena una seleccion con el color de fondo actual. Si se pulsa May y se selecciona
esta herramienta, se utilizara el color de fondo seleccionado. En funcién de qué opciones de herramienta
se fijen, la herramienta de relleno de celda rellenara la seleccion completa, o sélo aquellas partes cuyos
colores son similares al punto sobre el que se hace clic. Las opciones de la herramienta afectan a la
forma en que se manipula la transparencia.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+b del teclado sobre la imagen.

Herramienta de gradiente de color. £

Esta herramienta rellena un area seleccionada con una mezcla de gradiente de los colores de fondo
y de primer plano por defecto, pero dispone de muchas opciones. Para hacer una mezcla, arrastrar el
cursor en la direccién del gradiente que se quiera, y alzar el botén del raton cuando se tenga la posicion
correcta y tamarno de la mezcla. La suavidad de la mezcla depende de lo lejos que se arrastre el cursor.
Si la distancia de arrastre es mas corta mas agudo sera.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla | del teclado sobre la imagen.
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Figura 34-4. Opciones de herramienta Gradiente
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En este cuadro de dialogo se puede establecer el modo o nivel de opacidad, el degradado, la forma, si
se quiere difuminado, etc.

Herramienta de lapiz. 4

Esta herramienta de lapiz es utilizada para dibujar a mano alzada lineas con borde duro. El lapiz y el
pincel son herramientas similares. La principal diferencia es que, aunque ambas utilizan el mismo tipo
de pincel, el lapiz no genera bordes borrosos.

Su utiliza mucho con imagenes muy pequefas, como los iconos, en los que se trabaja con un nivel de
zoom muy alto y se necesita trabajar a nivel de pixel.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla n del teclado sobre la imagen.

Herramienta de pincel. E

La herramienta de pincel dibuja trazos de forma borrosa. Todos los trazos son renderizados utilizando
la brocha actual.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla p del teclado sobre la imagen.
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Esta herramienta sirve para borrar el color de fondo o la transparencia. Es utilizada para eliminar bloques
de color de la capa actual, seleccion o imagen. Si el borrador es utilizado en la capa de Fondo, borrara
areas de color y las sustituira con el color de fondo actual. Utilizada en una capa flotante, el color sera
sustituido por la transparencia.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla Mayus.+e del teclado sobre la imagen.

Herramienta de aerdgrafo.

P

La herramienta de aerdgrafo de presion variable emula al aerégrafo tradicional. Esta herramienta es
conveniente para dibujar areas suaves de color. Permite situar sobre la imagen trazos en los que se
puede fijar la intensidad con la que la tinta es depositada sobre la imagen.

Figura 34-5. Herramienta Aerografo
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En concreto, con el aerdgrafo y con la opcion Opacidad se controla la transparencia de los trazos. A
menor valor el color de los trazos se vuelve mas transparente. Para un valor de 100 la transparencia

desaparece.

La casilla Desvanecimiento si se selecciona es como si el aerografo se queda sin pintura sobre la
imagen. Si se aumenta el nimero de pixeles en Largo el trazo sera mayor.

La barra de desplazamiento de Tasa ajusta la velocidad de aplicaciéon de color del aerdgrafo. Un valor
alto genera trazos oscuros en un periodo de tiempo corto.
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La barra de desplazamiento de Presion ajusta la cantidad de color que aplica el aerégrafo. Un valor alto
genera pinceladas oscuras. Un valor bajo hace que el aerdgrafo casi no pinte.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla a del teclado sobre la imagen.

Herramienta de tinta.

La herramienta de tinta utiliza una simulacién de punta de tinta para dibujar movimientos sélidos de
cepillo con un suavizado de bordes.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla k del teclado sobre la imagen.

Herramienta de clonado. @

La herramienta de clonado utiliza el pincel actual para copiar desde un punto fuente. El punto fuente
puede ser una imagen o patrén.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla ¢ del teclado sobre la imagen.

. A
Herramienta enfocar y desenfocar. ~

La herramienta de enfoque/desenfoque permite enfocar y desenfocar partes de las imagenes y se
utilizan para dar efectos de sombra a ciertas partes de las imagenes.

Desenfocar mancha la imagen mezclando los colores unos con otros, generando una transiciéon suave
entre ellos.

Enfocar hace que se agrupen los pixeles adyacentes con color similar.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla May+U del teclado sobre la imagen.

. &
Herramienta de emborronado. *

Esta herramienta utiliza el pincel actual para iluminar u oscurecer los colores en la imagen. El modo
determinara qué tipo de pixels seran afectados

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla s del teclado sobre la imagen.

Herramienta de saneado.

La herramienta de saneado permite sanear irregularidades de la imagen. Hay que establecer un origen
de saneado mediante la tecla Control + clic del ratén.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla h del teclado sobre la imagen.
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Herramienta clonacion con perspectiva. E)
La herramienta clonacion de perspectivas clona desde una imagen de origen tras aplicar una transfor-
macién de perspectiva.

Herramienta para marcar a fuego/quemar. ¢

La herramienta de blanquear o ennegrecer permite aclarar u oscurecer zonas, a diferencia de los filtros
que actlan sobre selecciones.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla May+d del teclado sobre la imagen.

Herramientas de transformacion

Herramienta mover. *

Esta herramienta es utilizada para mover capas o selecciones. Haciendo doble clic sobre la herramienta
se abre el menu de opciones de la herramienta. Como se ha dicho, trabaja sobre selecciones y capas y
permite desplazar una seleccién con respecto a la composicion a la que pertenecia. En el caso de que
no haya ninguna seleccién activa, la herramienta mueve la capa seleccionada con respecto al fondo.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla m/M del teclado sobre la imagen.

Herramienta para recortar/redimensionar. =

Esta herramienta es utilizada para recortar o redimensionar una imagen o capa. A menudo es utilizada
para eliminar bordes o eliminar areas no deseadas y proporcionar un area de trabajo centrada. También
se utiliza cuando se quiere tamanos especificos de imagenes (fondos de escritorios,etc).

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla May+c del teclado sobre la imagen.

. ‘s &
Herramienta de rotacion. “©
Esta herramienta es utilizada para efectuar rotaciones en capas.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+r del teclado sobre la imagen.

Herramienta de escalado. &
Esta herramienta es utilizada para escalar (modificar el tamafio) imagenes o capas.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla May+t del teclado sobre la imagen.

Herramienta de inclinacion.
Esta herramienta es utilizada para inclinar una imagen o seleccion.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:
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- Pulsando la tecla May+s del teclado sobre la imagen.

Herramienta de perspectiva. 8
Esta herramienta es utilizada para cambiar la perspectiva de las capas.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla May+p del teclado sobre la imagen.

Herramienta de volteo (invertir simétricamente).
Esta herramienta proporciona la habilidad de invertir capas o selecciones horizontal o verticalmente.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+f del teclado sobre la imagen.

Herramientas de color

Balance de color.

Figura 34-6. Balance de color
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El balance de color modifica el balance de color de la seleccién activa o capa.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Balance de color.
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Tono y saturacion.

Figura 34-7. Tono y saturacion
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La herramienta de tono y saturacién es utilizada para ajustar el tono, saturacién y los niveles de ligereza
en un rango de pesos de color para un area o capa activa.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color -> Tono

y saturacién.

Colorear.

Figura 34-8. Colorear
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La herramienta de colorear renderiza la capa activa o seleccién en una imagen en escala de grises

vista a través de un cristal coloreado.
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La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Colorear.

Brillo y contraste.

Figura 34-9. Brillo y contraste
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La herramienta de brillo y contraste ajusta los niveles de brillo y contraste del area activa o seleccién.
Las herramientas de curvas y niveles son mas eficientes.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color -> Brillo
y contraste.

Umbral.

Figura 34-10. Umbral
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Con la herramienta de umbral se puede hacer visible o invisible los pixels de la capa activa o seleccion
mediante valores de intensidad.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Umbral.
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Niveles.

Figura 34-11. Niveles
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La herramienta de niveles proporciona caracteristicas similares a la herramienta de Histograma pero
puede también cambiar el rango de intensidad de la capa activa o seleccion.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Niveles....
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Curvas.

Figura 34-12. Curvas
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La herramienta de Curvas es la herramienta mas sofisticada utilizada para ajustar la tonalidad de las
imagenes.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Curvas....

Posterizar (reducir la cantidad de colores).

Figura 34-13. Posterizar
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Esta herramienta esta disefiada para, de forma inteligente, pesar los colores de pixel de la seleccién
0 capa activa y reducir el nimero de colores, manteniendo un parecido con las caracteristicas de la
imagen original.

La herramienta se activa desde el menl de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Posterizar (Reducir la cantidad de colores).
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Desaturar (eliminar colores).

Figura 34-14. Desaturar
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La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color ->
Desaturar (eliminar colores).

Otras herramientas

Rutas. &
Basicamente rutas son una forma de almacenar selecciones bezier (poligonos con curvas).
La herramienta se activa desde el menl de una imagen: Herramientas -> Rutas.

- Pulsando la tecla b del teclado sobre la imagen.

Recoge color. 4

La herramienta de recoge color es utilizada para informar del color de un punto o puntos en la pantalla.
Haciendo clic sobre una imagen o capa, se puede cambiar el color activo por el que esta bajo el puntero.
Utilizando la opcion ’Fusién de la muestra’ permitird seleccionar colores que estan formados por capas
con menos opacidad total o capas que estan utilizando modos de la capa.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Recoge-color.

- Pulsando la tecla o del teclado sobre la imagen.
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Figura 34-15. Informacion del Recoge-color
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Ampliacién. “~
La herramienta de Ampliacion es utilizada para cambiar el nivel de ampliacion(zoom) de la imagen de

trabajo. Haciendo sucesivos clics sobre la imagen va aumentando la ampliacion. Pulsando la tecla -
(guidn) se disminuye el nivel de ampliacién.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Ampliacion.

+ Pulsando la tecla z del teclado sobre la imagen.

Medir. ™

La herramienta de medir es utilizada para conocer distancias en pixels en la imagen de trabajo. Ha-
ciendo clic y manteniendo el boton del raton, se puede determinar el angulo y nimero de pixels entre
el punto de clic y el lugar donde esta localizado el puntero del ratén. La informacién es visualizada en
la barra de estado o puede también ser visualizada en la ventana de informacién.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Medir.

Texto. A

La herramienta de texto sitla texto renderizado como una nueva seleccién. Antes de hacer clic en la
imagen, elegir el estdndar GTK de fuente que sera visualizado. El fuente que sera utilizado para la
renderizacién puede ser seleccionado desde este dialogo.

Al seleccionar la opcidén de Texto en la caja de herramientas y hacer clic sobre la imagen se abre una
ventana donde se escribe. Una vez aceptado el texto se renderiza sobre la imagen.
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Figura 34-16. Editor de textos del Gimp
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Desde el menu de una imagen: Herramientas -> Texto.

Pulsando la tecla t del teclado sobre la imagen.

Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas.

Pulsando el botén derecho del ratén se abre el menl contextual en Herramientas.

Pulsando sobre el tridangulo para abrir el menu en Lienzo e ir a Herramientas..

Al hacer doble clic sobre el icono de texto aparecen las opciones de la herramienta, que son las tipicas
de tipo, tamano de letra, color, justificacion, texto multilinea, rotacién del texto, etc.

Figura 34-17. Opciones de herramienta de texto
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Cuadros de dialogo de colores

Area de color.

Figura 34-18. Cambiar el color de frente

Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp
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En la Barra de herramientas (abajo) haciendo doble clic sobre el rectangulo en primer plano se puede
cambiar el color de frente. Haciendo doble clic sobre el rectdngulo de segundo plano se puede cambiar

el color de fondo.

Pinceles, degradados...

Figura 34-19. Pinceles, Degradados, Patrones

.

<

Patrones

Patrones
Pine (64 x 56)

Pinceles =
Circle (11) (13 x 13)

[S|CNES) = einceres T el )

2 =R P A El
. . .E
e 000 :
. e o e ow =
.\,TX><><
A A a R [
= Espacwadu E:):lm
| [IER Y

Degradados =] x]
Degradados

B | Frente a fondo (HSV en sentit
| rrente a fondo (HSV tono en
I | rrente a fondo (RGE)

- Frente a transparente

] Abstract 1

0] Abstract 2

] Abstract 3

[ ~reurism

RN clinds

I>]

--- Le ]

El cuadro de didlogo de Pinceles (brochas) permite seleccionar el tipo de pincel, y, ademas tiene un
deslizador para indicar el espaciado de pincel. Se accede mediante la opcion de menu Ventana ->
Dialogos empotrables -> Pinceles o con la combinacion de teclado May+Ctrl+B .

El cuadro de didlogo de Patrones permite seleccionar el tipo de patron. Con el cubo de pintura, si
hacemos doble clic aparecen las opciones de herramienta y se puede seleccionar el Rellenado con
patrén. Se accede mediante la opcién de menl Ventana -> Dialogos empotrables -> Patrones o con la

combinacion de teclado May+Ctrl+P.
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El cuadro de didlogo de Degradados permite seleccionar el tipo de degradado.Se accede mediante
la opcién de menu Ventana -> Didlogos empotrables-> Degradados o con la combinacién de teclado
Ctrl+G .

Dialogo de capas

Introduccion

El cuadro de dialogo de capas es el interfaz principal para editar, modificar y gestionar capas. Utilizando
capas, se puede construir una imagen a partir de varias partes independientes, las cuales pueden ser
manipuladas sin afectar otras partes de la imagen. Las capas son apiladas una encima de otra. La capa
inferior es el fondo de la imagen y los componentes en el primer plano de la imagen estan sobre él.

El didlogo de capa puede ser activado de varias formas:

- Desde el menu de la ventana de la imagen: Ventanas ->Dialogos empotrables -> Capas.

- Pulsando la combinacion de teclas: Ctrl+L.

Figura 34-20. Capas
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Utilizacion del dialogo de capas. Caracteristicas

Las capas se pueden imaginar como hojas de papel fino, colocadas una sobre otra, sobre una superficie
iluminada. De esa forma se vera el contenido de todas a la vez. La ventaja de trabajar con capas es que se
puede hacer mas o menos transparente alguna zona en particular, o modificar alguna otra propiedad.

Cada capa aparece en el didlogo en forma de pequeia imagen (miniatura). Cuando una imagen tiene varias
capas aparece como una lista, ordenada segun se vayan incorporando. La capa superior es la primera visible
y la capa inferior es la ultima visible, el fondo. Sobre la lista se pueden encontrar caracteristicas relativas a
cada capa individual. Bajo la lista se pueden encontrar botones para gestionar la lista de capas. Pulsando
el botén derecho del raton sobre una capa se abre el menu de capa.

La utilizacién de capas facilita la posibilidad de hacer modificaciones en las imagenes sin que afecten a la
imagen y, ademas, se pueden deshacer o volver a hacer sin ningin problema.
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Figura 34-21. Menu Capas
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Cada capa se muestra como una lista con sus atributos. El atributo principal es el nombre de la capa, y se
puede editar mediante doble-clic sobre el nombre de la capa.

Al frente de la capa hay un icono que muestra un ojo. Haciendo clic sobre él se determina si la capa es
visible o no.

Otro icono muestra una cadena que activa a un grupo de capas para operaciones sobre multiples capas,
como, por ejemplo, Mover capas (se moveran juntas).

Cuando en una imagen se introduce un elemento, se debe hacer en una capa nueva, y mientras no se fije
la capa (con el ancla) seguira estando flotante.

Para actuar sobre una capa (filtros, textos etc...) la capa debe estar activa (seleccionada).

Caracteristicas de la capa: sobre la lista de capas es posible especificar algunas caracteristicas relativas a
la capa activa (esta resaltada en azul). Las caracteristicas son:

- Modos de la capa: ajusta la forma en que la capa interactia con las otras capas. Desde el cuadro
combinado se puede acceder a todos los modos proporcionados por Gimp.
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Figura 34-22. Modos de la capa
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- Mantener transparencia (Bloquear): si se selecciona esta opcion las areas transparentes de la capa
I

+ Opacidad: moviendo la barra de desplazamiento se puede dar mayor o menor opacidad a la capa.
Con opacidad 0 la capa es transparente e invisible con opacidad total. No confundir con la mascara
de capa que establece transparencia pixel a pixel.

se mantendran.

Gestion de capas

Bajo la lista de capas hay un conjunto de botones que permiten ejecutar operaciones basicas sobre la lista.

Figura 34-23. Botones para la gestion de capas

®

« Nueva capa: anade una capa en blanco sobre la capa seleccionada.

- Subir capa: cambia la posicién de capa en relacién con la superior.

« Bajar capa: cambia la posicién de capa en relacion con la inferior.

« Duplicar capa: duplica la capa que tengamos seleccionada (activa) afnade la Capa sobre la activa.
« Anclar capa: fija la capa flotante a la capa o mascara activa.

«+ Borrar capa: elimina la capa activa.
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Menu de capas
Para llegar al menu contextual de capas pulsar el boton derecho del raton sobre la imagen de la capa
(thumbnail).

Figura 34-24. Menu contextual de capas
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- Editar atributos de capa: permite cambiar el nombre de la capa.

- Capa nueva: crea una nueva capa.

- Duplicar la capa: duplica la capa que tengamos seleccionada (activa). Ahade la Capa sobre la activa.
« Anclar la capa: fija la capa flotante a la capa o mascara activa.

- Combinar hacia abajo: la capa es combinada con la capa de abajo en la lista. Es eliminada y la nueva
capa activa es la mas baja posible en la lista.

+ Borrar la capa: elimina la capa activa.

- Tamario de borde de capa: una capa no tiene siempre el mismo tamano que la imagen. Se puede ajustar
una serie de valores .
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Figura 34-25. Tamaiio de borde de capa
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- Capa a tamario de imagen: se puede cambiar el borde de la capa para ajustar al tamafo del lienzo.

- Escalar capa: se puede redimensionar la capa y su contenido. También se pueden modificar las dimen-
siones de la capa sin cambiar las de la imagen, afiadiendo un relleno transparente alrededor de la imagen.

Figura 34-26. Escalar capa
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- Afadir una mascara a la capa: se puede anadir una mascara transparente a la capa.
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Figura 34-27. Ahadir mascara de capa
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- Aplicar mascara de capa: se puede combinar la mascara con su capa. La transparencia establecida por
la mascara es definitivamente aplicada al canal alfa de la capa. La mascara es eliminada.

- Borrar mascara de capa: se puede eliminar la mascara sin modificar la capa a la que esté unida.

- Mascara a seleccion: se puede utilizar para generar una selecciéon desde la mascara. Las areas blancas
son seleccionadas y las &reas negras no lo son.

- Anfadir canal alfa: se puede afiadir a la capa la capacidad de tener transparencia. Sin canal alfa una capa
no puede tener transparencia o0 mascara de capa.

- Alfa a seleccion: se puede transformar el canal alfa en seleccion. Se comprueba la transparencia de cada
pixel. Todos los pixeles que tengan mas de un 50% de opacidad seran incluidos en la seleccion.

- Combinar las capas visibles: se pueden combinar aquellas capas de la lista con el icono del ojo. Aparece
un dialogo con las opciones: Expandida lo necesario, mantiene los pixels para capas con tamafo mayor
que el lienzo. Recortada segun la imagen, redimensiona el tamano final de la capa igual al tamafio de la
imagen. Recortada hasta la capa mas baja, permanecen solo los pixels del borde de la capa mas baja de
la lista.

Figura 34-28. Combinar capas

=il Opciones de combinacion de capas

escritorio.png-1

La capa final combinada deberia ser:

® Expandida lo necesario:

Recortada segun la imagen

Recortada hasta la capa mas baja

[] Descartar las capas invisibles

@Azuda ggancelar

« Aplanar la imagen: se pueden combinar todas la capas en una capa simple.
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Dialogo de canales

Introduccion

Las capas se pueden descomponer en Canales. Las imagenes se descomponen en tres canales de color
R, G, B (Rojo, Verde, Azul) y el canal Alfa para la transparencia. La transparencia se representa como una
rejilla de grises.

A cada canal se le asigna una pequefa imagen (miniatura), que se ordenan segun se van incorporando. Los
canales se pueden desplazar con los botones y con el icono del ojo se hacen visibles o0 no.

Figura 34-29. Canales

Canales =
< Rojo
> E Verde
> E Azul
s I:' Alfa

El dialogo de canales puede ser activado de varias formas:

- Desde el menu de la ventana de la imagen: Ventanas ->Dialogos empotrables -> Canales.

- Desde el menu contextual (estando sobre la imagen clic derecho): Ventanas ->Dialogos empotrables ->
Canales.

Utilizacion del dialogo de canales. Caracteristicas

Cada canal se muestra en la lista con sus atributos. El atributo principal es el nombre del canal. Los titulos
de los canales (Rojo, Verde Azul) no se pueden cambiar. Es posible editar la mascara de seleccién haciendo
doble clic sobre su nombre. Un doble clic sobre la pequefia imagen (thumbnail) abre un dialogo completo en
el que se puede establecer el aspecto visual del canal en la ventana de la imagen.

Figura 34-30. Editar los atributos del canal

Opciones del canal nuevo
escritorio.png-1

Nombre del canal: |Cana| nuevo |

Opacidad del relleno: === |50,0 -

[ Iniciar a partir de la seleccién

@Azuda ggancelar
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Puede ser ilustrativo hacer la prueba, sobre una imagen, de ir ocultando canales (icono ojo) y comprobar
cémo cambia la coloracién de la imagen. También ocultar el canal alfa, con lo que la imagen se hace
transparente y aparece la rejilla en tonos de gris.

Los canales activos aparecen resaltados en azul en el didlogo. Si se hace clic sobre un canal en la lista se
conmuta la activacion del canal correspondiente.

El didlogo de canales tiene la lista de botones similar a la de las capas. Hay dos cambios que se comentan.

Figura 34-31. Panel de botones del canal

En canales existe un boton de Edicién de los atributos del canal y otro botén de Canal a seleccion el cual
crea una seleccién en la ventana de la imagen que corresponde a la mascara activa en el cuadro dialogo de
canales. Permite sustituir cualquier seleccion mediante las teclas:

- May: la seleccion que se deriva de un canal es afadida a la seleccién activa previa. La seleccion final es
una combinacién de ambas.

- Citrl: la seleccién final se obtiene sustrayendo de la seleccién activa previa la seleccion derivada de un
canal.

- May+Ctrl: la seleccion final es la interseccién de la seleccion activa previa con la seleccion derivada de
un canal. Solo se guardan las partes comunes.

Mascara de canal

En la caja de didlogo Canales estan las tres tiras horizontales correspondientes a los canales rojo, verde
y azul. Las demas tiras horizontales que aparezcan seran Mascaras de canal. En todas ellas hay, a la
izquierda, una pequena ventana (Thumbnail) con el contenido de la imagen.

Las Mascaras de canal s6lo pueden estar activas de una en una. Cuando esta activa una mascara de canal,
ninguna de las Capas de imagen podra estar activa. Por lo tanto, después de trabajar con las Mascaras de
canal si se quiere trabajar con una Capa, se debera abrir el Dialogo de capas y activar la capa en la que se
quiera trabajar.

Archivo

Archivo -> Nuevo

El didlogo permite crear una nueva ventana de imagen y establecer sus especificaciones.

Para activar ir a: Archivo -> Nuevo, o pulsar la combinacién Ctrl+N.
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Figura 34-32. Nuevo

Plantilla: v

Tamario de la imagen

Anchura: |102ﬂ -
~
v

Altura: |?68 pixeles 2

@ |@ 1024 x 768 pixeles
— | 72 ppp, Color RGB

P Opciones avanzadas

@Azuda 5| Reiniciar ggancelar q-fﬂceptar

La opciones mas importantes del cuadro de didlogo son:

Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp

- Desde la plantilla: abre una lista donde seleccionar la plantilla, pagina principal o formato de resolucion.

- Tamano de la imagen: alto y ancho de la imagen en la unidad seleccionada. A la derecha hay dos botones
que permiten seleccionar los modos vertical y apaisado. Abajo de los botones aparece el tamario del

archivo en Kbytes.

- Espacio de color (Tipo de imagen): RGB, utilizando el sistema de color Rojo, Verde y Azul; Escala de
grises, imagen en blanco y negro con muchos tonos de gris. Gimp ofrece la posibilidad de cambiar una

imagen RGB en escala de grises.

+ Rellenar con (Tipo de relleno): frente y fondo son colores que se pueden encontrar en la herramienta de
seleccion de color; blanco es el color més utilizado y transparente da un fondo transparente a la imagen.
Aparece como un tablero blanco y negro y se crea un canal alfa.

Archivo -> Abrir

El didlogo permite cargar una imagen que existe en el disco duro o en un medio externo.

Para activar ir a: Archivo -> Abrir, o pulsar la combinacion Ctrl+O.
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Figura 34-33. Abrir

Abririmagen
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£ Document os gimp24_61.xcf $10:05
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T gimp24_65.png - 10:09
* gimp24_66.png “10:49
0 75 & gimp24_67.png 11:01 ~]
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[> seleccione el tipo de archivo (Detectado automaticamente)

‘ aAzuda ‘ ‘agancelarH Eébrir J

Archivo -> Abrir reciente
Permite cargar una imagen que ha sido recientemente cargada.
Para activar ir a: Archivo -> Abrir reciente.

Seleccionando la opcién de menu Historial del documento se muestra una ventana con los Ultimos archivos
utilizados. Desde el menu de Preferencias se puede configurar cuantos elementos aparecen.

Figura 34-34. Abrir reciente. Historial del documento

R Histonial X

Historial del documento =
_*eel gimp24_68.png (206 x 28)
- Pantallazo-Canales.png (210 x 326)

gimp24_61.xcf (229 x 585)

B

.__ Pantallazo.png (1024 = 768)

" gimp24_60.xcf |Z|
=1 ® 4 ¢

Archivo -> Crear

Tiene tres opciones: Desde portapapeles Captura de pantalla y XSane.
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Para activar ir a: Archivo -> Crear.

La opcién de captura de pantalla permite hacer capturas de ventana o pantalla completa. Sirvan como
ejemplo todas las imagenes incluidas en este manual de usuario de LliureX.

Figura 34-35. Captura de pantalla

Area

@ iTomar una capturar |a pantalla de una sola ventana:

W Incluir decoracién de la ventana

Tomar una capturar de la pantalla completa

Seleccione una regién para obtener

Retardo

0 “| segundos

Al final del retraso, haga clic en la ventana para capturar.

Ayuda Cancelar Snap
(71" (%] ]

XSane es una GUI (Graphical User Interface) basada en GTK para el soporte de escaneres SANE. XSane
puede utilizarse como una extensién de GIMP, crea un enlace en el directorio de extensiones de GIMP y
funciona como plugin de éste.

El resto de opciones del menu Archivo son las habituales y no se van a comentar.

Editar

Editar -> Preferencias.

El dialogo de preferencias permite personalizar, establecer opciones por defecto y caracteristicas de todas
las herramientas y funciones con las que Gimp puede trabajar.

Para acceder al didlogo ir a: Editar -> Preferencias.
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Figura 34-36. Preferencias

Preferencias

@ Entorno
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Gestion de la ventana
b @ Carpetas Guardando imagenes

Tamafio de las miniaturas: ‘ Mormal (128x128) w

& confirmar el cierre de las imagenes no guardadas

Historial del documento

& Mantener un registro de los archivos utilizados en la lista de documentos recientes

eAzuda £1|Reiniciar ‘ ‘ anncelar ‘ l o/ Aceptar ‘

Se recomienda visitar todas entradas disponibles y personalizar aquellos pardmetros que interesen.

Editar -> Modulos.

Visualiza los médulos que estan disponibles para Gimp. Se puede controlar qué médulos son cargados la
proxima vez que Gimp es lanzado. Los médulos son cargados dinamicamente, como bibliotecas, por Gimp
en tiempo de ejecucion.

Para acceder al dialogo ir a: Editar -> Mddulos .

Figura 34-37. Gestor de modulos

P Y =
‘o0 Gestor de modulos

%

[ Linux input event controllsr

IE Gamma color display filter

IE HSV color wheel

IE Color proof filter using ICC color profile

IE Color management display filter using ICC color profiles

TR B

W watercolor style color selector
] High Contrast color display filter
|- MIDI event controller

Autor: Sven Neumann <sven@gimp.org=>, Michael Natterer <mitch@g...

(<]

Version:  wv0.2

Fecha: 2004-2007

Copyright: (c) 2004-2007, released under the GPL

Ubicacian: fusrflibjgimp/2.0/modules/libcontroller-linux-input.so

aAzuda ‘ eBefrescar

‘ xgerrar ‘
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Editar -> Unidades.

Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp

Seleccionando este elemento se visualiza el didlogo del Editor de Unidades, que contiene no solo detalles
de las unidades actualmente en uso, sino que también permite la creacién de nuevas unidades para utilizar

dentro de Gimp.

Figura 34-38. Unidades

L]
Duplicar
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] feet 0,083333 4 ! ft foot
] yards 0,027778 4 yd yd yard
A P P S Lo W o T Yo ¥ B s s FIPPAP T 4
@Azuda @Befrescar

Plural

‘pulgadas
“milimetros
Epuntos

‘picas

centimeters
meters

feet

Imagen

Imagen -> Modo

Para activar, desde la ventana de la imagen, ir a: Imagen -> Modo.

Permite cambiar el modo de color de la imagen. Hay tres modos disponibles:

- Modo RGB: modo normal de trabajo, bien adaptado a la pantalla. Es posible cambiar de RGB a Escala
de grises o Indexado, pero con cuidado, ya que, una vez guardada la imagen no se pueden recuperar los

colores RGB. Hay que trabajar con una copia.

- Modo escala de grises: convierte la imagen en una imagen con 256 niveles de gris.

- Modo indexado: abre el didlogo Convertir imagen a colores indexados.
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Figura 34-39. Modo indexado

Convertir la imagen a colores indexados

escritorio.png-1

Mapa de colores

® ‘Generar paleta dptima:

Mimero méaximo de colores: |255 |0

-

Usar paleta optimizada para web
Usar paleta en blanco y negro (1-bit)

Usar paleta personal

="

Difuminado
Difuminar el color: | Ninguno ~

Activar difuminado de transparencia

@Azuda @gancelar ﬁanver‘tir

Imagen -> Transformar

Para activar, desde la ventana de la imagen, ir a: Imagen -> Transformar.
Esta opcién transforma la imagen mediante volteo, rotacién y guillotina (cropping).

Es posible voltear la imagen horizontal y verticalmente como una tarjeta. Esta orden trabaja con la imagen
completa. Para voltear una seleccién utilizar una herramienta de volteo. Para voltear una capa utilizar la
opcion de menu Capa -> Transformar.

Se puede rotar una imagen 90° a la derecha (sentido horario) o a la izquierda (sentido anti-horario) o 180°.

Puede ser utilizado para cambiar el modo de visualizacién en vertical o apaisado. Es posible rotar mas

progresivamente utilizando la herramienta de rotacion. Esta herramienta trabaja con la imagen completa.
B

Para rotar una seleccion utilizar la herramienta de Rotacion u de la Barra de Herramientas.

La funcion de recortar la imagen lo hace de forma automatica, a diferencia de la herramienta de recorte

e
A

o

que permite definir manualmente el area a ser recortada.

Imagen -> Tamano del Lienzo (canvas)

El lienzo es el area donde se puede dibujar. Por defecto el lienzo coincide con la imagen. La funcidén permite
agrandar o reducir el tamano del lienzo sin modificar la imagen que contiene. Cuando se agranda, se crea
un borde alrededor de la imagen. Cuando se reduce, se recorta la imagen.
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Figura 34-40. Tamafo del lienzo

Establece el tamano dellienzo de I3l imagen

Establece el tamarfio del lienzo de la imagen "7:
escritorio.png-1 R <id
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Se puede establecer el ancho y alto para el lienzo. La unidad por defecto es el pixel, pero se puede cambiar.

Relacién es la relacién entre la dimension original y la nueva dimension, para cada eje X e Y. Por defecto
es 1. Se puede cambiar. Si la cadena adyacente esta intacta ambos ejes se manejan conjuntamente. Si se
rompe la cadena haciendo clic sobre ellos, los ejes se manejaran de forma independiente.

Imagen -> Escalar la imagen

La funcién de escalar la imagen alarga o reduce la imagen. Cambia la escala del contenido de la imagen
y redimensiona el lienzo de modo que la imagen completa sea visible. También proporciona informacién
acerca del tamano y la resolucién de la imagen para imprimir.

Figura 34-41. Escalar la imagen

4 Escalar lalimagen =]
B, Escalar la imagen "';:
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Actla sobre la imagen completa. Si la imagen tiene capas con diferentes tamanos, es posible que haciendo
la imagen mas pequena contraerd algunas de ellas. Si sucede esto se advierte antes de aplicar la operacién.

Si se quiere escalar una capa en particular, utilizar la opcién del menu Capa -> Escalar la capa.

Imagen -> Duplicar

Duplicar crea una nueva imagen que es una copia exacta de la imagen actual, con todas sus capas, canales,
caminos. El portapapeles de Gimp no se ve afectado.

También se puede utilizar la combinacion Ctrl+D.

Imagen -> Combinar las capas visibles

Hay tres formas de combinar capas visibles ( con el ’0jo’):

Figura 34-42. Combinar capas

| Opciones de combinacién de capas E

escritorio.png-1

La capa final combinada deberia ser:

@ iExpandida lo necesario!

Recortada segun la imagen

Recortada hasta la capa més baja

Descartar las capas invisibles

@Azuda @Qancelar

- Expandida lo necesario: la capa final tiene el tamano de la capa més grande de las capas visibles. (Recor-
dar que una capa en Gimp puede ser mas grande que la imagen).

- Recortada segun la imagen: establece como tamafio final de capa el tamafio de la imagen.

- Recortada hasta la capa mas baja: establece como tamafo de la capa final igual al de la capa inferior.
Si la capa inferior es mas pequefia que alguna de las capas visibles, la capa final se recortara segun el
tamano y posicién de la capa inferior.

También se puede utilizar la combinacion Ctrl+M.

Imagen -> Configurar la rejilla

Permite establecer los parametros de la rejilla.
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Figura 34-43. Configurar rejilla

[] Configurar la rejilla de la imagen
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Filtros

Introduccion

Un filtro es un tipo especial de herramienta disefiada para tomar una imagen o capa de entrada, aplicar un
algoritmo matematico sobre ella, y devolver la imagen o capa de entrada en un formato modificado. Gimp
utiliza filtros para conseguir una variedad de efectos de los cuales se veran algunos. Por ejemplo, se pueden
utilizar para realzar la imagen completa o determinadas zonas de ella, y, en general, para mejorarlas.

La utilizacion de Filtros, junto a las capas, canales y caminos, hace que un mismo filtro tenga un efecto
diferente segun donde se aplique.

No todos los filtros funcionan con todas las imagenes.

Los filtros estan divididos en varias categorias:

- Desenfoque (Blur).
- Realzar (Enhanced).
- Distorsion.

+ Luces y sombras.

+ Ruido.

+ Detectar bordes.

- Genérico.

- Combinar.

« Artisticos.

- Mapa.
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- Renderizado.
- Web.

- Animacion.

Alfa a logotipo.

- Decorador.

Desenfoque

El filtro de desenfoque produce un efecto similar al foco de una cdmara fotografica. Para producir este efecto
de desenfoque el filtro hace un promedio del valor del pixel actual y el valor de los pixels adyacentes y asigna
este valor al pixel actual. Todos los pixels de la capa activa o seleccién no son tratados por el desenfoque,
para cada pixel, se genera un ndmero aleatorio basado en la semilla. Con el 100% de aleatorizacion se
desenfocan todos los pixels.

Figura 34-44. Opciones de Desenfoque

Desenfoque (Blur)
Desenfoque de movimiento...

| Desenfoque enjosable...

| Desenfoque gaussiano... [Blur]
Desenfogque gaussiano selectivo...

Pixelizar...

Este filtro se activa desde el menu de la ventana de la imagen: Filtros -> Desenfoque y desde el menu
contextual del lienzo.

Segun el filtro de desenfoque elegido se actuaré difuminando la imagen basandose en distintos parametros:
- Desenfoque enlosable: dependiendo de los ejes de coordenadas y/o del radio de desenfoque.
Figura 34-45. Opciones de Desenfoque

s e SETiptEiDEse "M

Radio: i |5 -

Wl Desenfocar verticalmente

Wl Desenfocar horizontalmente

Tipo de desenfoque: | IR v

@Azuda 5| Beiniciar ggancelar c;:,’;}aceptar

- Desenfoque: dependiendo de la semilla aleatoria y un porcentaje de aleatorizacion.

- Desenfoque de movimiento: este filtro crea un desenfoque en movimiento. Es capaz de movimiento lineal,
radial o de acercamiento (zoom). Cada uno de estos movimientos puede ser ajustado con los parametros
de longitud y angulo.
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Figura 34-46. Desenfoque de movimiento

Tipo de desenfoque

@ Lineal
() Radial

() Zoom

Parametros de desenfoque

Longitud: (11} s |2
Angulo: o1} 10 |2
‘ @Azuda ‘ ‘ egancelar ‘ ‘ JAceptar ‘

- Desenfoque gaussiano (Blur): en general, el desenfoque gaussiano produce un efecto de neblina, desen-
focando el mapa de bits segun una distribucién gaussiana. En concreto el desenfoque gaussiano actua
sobre cada pixel de la capa activa o seleccion estableciendo su valor al promedio de todos los valores
de pixel presentes dentro del radio definido en el didlogo. Es posible decidir actuar més sobre una direc-
cién que sobre la otra haciendo clic en el boton Cadena para romper la sincronizacién entre los dos ejes.
Puede seleccionarse el tipos de desenfoque si es IR o RLE.

Figura 34-47. Desenfoque gaussiano (Blur)
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Radio del desenfoque [Blur]
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- Desenfoque gaussiano selectivo: al difuminar el area que representa el fondo de la imagen, simula pro-
fundidad de campo. No actla sobre todos los pixels.

Figura 34-48. Desenfoque gaussiano selectivo

Desenfoque gaussiano selectivo
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- Pixelizar: renderiza la imagen utilizando bloques grandes de color. Es muy similar al efecto televisivo
cuando se desea ocultar la identidad de una persona.

Figura 34-49. Pixelizar

o Pixelar [

[~]
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Ruido

El submenu de Ruido contiene las siguientes opciones:
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Figura 34-50. Opciones de Ruido

Escoger..
Esparcir...
Lanzar...
Manchar...
Ruido HSW...
Ruido BGB ...

El filtro de Ahadir Ruido se suele utilizar para romper los degradados antes de convertir la imagen en imagen
indexada, y de esa forma evitar el Bandeado (Banding). El filtro Esparcir desenfoca la imagen. El filtro Lanzar
desenfoca de forma aleatoria con un nimero de repeticiones.

Para més detalle consultar la ayuda en linea de la herramienta.

Detectar bordes

Estos filtros perfilan los bordes de la imagen. Los bordes se perfilaran mas o menos dependiendo del filtro
utilizado. El submenu de Detectar bordes contiene las siguientes opciones:

Figura 34-51. Opciones de Detectar bordes

Arista...
Diferencia de Gaussianas...
Laplace
Meén...
Sobel...

Realzar

Realzar hace que parte o toda la imagen adquiera mayor nitidez, haciendo que unos pixeles brillen y otros
se oscurezcan, aumentando el contraste. El submenu de Realzar contiene las siguientes opciones:

Figura 34-52. Opciones de Realzar

Antialias

Desentrelazar...

Desparasitar...

Enfocar... [Sharpen]

Filtro NL...

Mascara de desenfoque...[Unsharp]
Quitar bandas...

Quitar ojos rojos...

De las opciones las mas importantes son Enfocar...(Sharpen) y Mascara de desenfoque...(Unsharp), ya que
mejoran la calidad de las imagenes y realzan sus detalles.

Luces y sombras (Efectos de luz)

Con estos filtros se podran crear iluminaciones segun el criterio del usuario. Estos efectos de luz se aplican
sobre distintas zonas de la imagen y existe una gran variedad de posibilidades. El submenu de Efectos de
luz contiene las siguientes opciones:
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Figura 34-53. Opciones de Efectos de luz

Destello con degradado...
Destello de lente...
Efectos de jluminacion...
Moteado. ..

Supernova...

Efecto Xach...
Perspectiva...
Sombra arrojada...

Aplicar lentes...

Mosaico de cristal...

Incluye el filtro Aplicar Lente donde una parte de la imagen es renderizada como a través de una lente
esférica. En este filtro si se pulsa sobre Establecer los alrededores a color de fondo, situara el color de fondo
que se tenga elegido.

Después de aplicar el filtro de Mosaico de cristal, la capa activa o seleccion es renderizada como a través
de una pared de cristal.

Distorsiones

Los filiros de Distorsion afiaden profundidad a la imagen, deformandola, doblandola, etc. El submenu de
Distorsiones contiene las siguientes opciones:

Figura 34-54. Opciones de Distorsion

Borrar las otras filas...
Coord. polares...
Desplazamiento...
Distorsién de lente...

Doblar segun curva. ..

IWarp...

Mosaico. ..

ondas...

ondular...

Pagina doblada...
Papel de periddico...
Persianas...
Propagar valor...
Remolino y aspiracion...
Repujado... [Emboss]
Video...

Viento. ..

Artisticos

Los filtros Artisticos producen un efecto sobre las imagenes similar al de la pintura, en concreto, a algun estilo
o tendencia dentro de la pintura: Cubismo, Gimpresionista, Pintura al Oleo, etc. El submenua de Artisticos
contiene las siguientes opciones:
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Figura 34-55. Opciones de Artisticos

Aplicar lienzo...
Cubismo...
Cepredador...
Entelar...
Fotocopia...
GIMPresionista...
ondular...
Pintura al éleo...
Softglow...

Van Gogh (LIC)...
Wifieta...

Mapa

El submenud de Mapa contiene las siguientes opciones:

Figura 34-56. Opciones de Mapa

Baldosas pequefias...

Crear sin costuras

Deformar...

Desplazar...

Enlosado de papel...

Enlosar...

Espejismo...

Mapa de relieve [Bump map]...
Mapear gbjeto...

Traza fractal...

Renderizado

Estos filtros crean patrones partiendo de cero, en la mayoria de los casos borrando cualquier cosa que
estaba previamente en la capa. Algunos se crean al azar o mediante patrones de ruido, otros mediante
patrones fractales. Gfig es una herramienta gréafica vectorial de propoésito general (pero algo limitada).

El submenu de Renderizado contiene las siguientes opciones:

Figura 34-57. Opciones de Renderizado

Nubes 4
MNaturaleza 3
Patron 3
Circuito...

Disefiador de esferas...
Espirografo del GIMP...
Explorador de fractales. .
Gfig...

Lava...

Nova de lineas...

Web

Este filtro Mapa de imagen permite crear zonas dentro de una imagen, en las que se podran aplicar mapeos,
tanto de la imagen como de los textos que se introduzcan sobre ella. A estas zonas se les aplica un enlace
web.
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El submenud de Web contiene la opcion Mapa de imagen:

Figura 34-58. Mapa de imagen

Irmage Map

Archivo Editar Ver Mapa Herramientas Ayuda
@ | o 0le e e H
0| [ |1|0(7 [ T |2|0(7 M 400 v f Seleccion o
0 #  URL | Texto ALT| Desting|
(o ‘R 4
Q - = 7
— Er|uipo
a ®
4 Carpzta parsorizl o=
[<| m | |)]
=y | 8 | 11

Combinar

Los filtros de Combinar asocian dos o mas imagenes en una sola imagen.
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Figura 34-59. Mezcla con profundidad

o e

Fuente 1:

Fuente 2:

Solapamiento:
Desplazamiento:
Escala 1:

Escala 2:

‘éescritoric.png-lchndc-z v|

Mapa de profundidad: ‘ escritorio.png-1/Fendo-2 | v ‘

‘ escritorio.png-1/Fondo-2 | v ‘

Mapa de profundidad: ‘ escritorio.png-1/Fondo-2 | v ‘

—
——
e S
— i [

‘ gAzuda ‘

‘ ggancelar

‘ w Aceptar

El filtro Pelicula permite que el usuario combine varios cuadros en un dibujo fotografico de la pelicula.

Figura 34-60. Pelicula

Avanzado |

Pelicula

Capitulo 34. Manipulacion de imagenes: Gimp

Pelicula

[ Ajustar altura a las imagenes

Altura: 256

Numeracion
indice inicial:
Tipografia: | [*| Monospace

Color:

M Alacima
& Al fondo

Seleccion de Imagen

Imé&genes disponibles: En la pelicula:

escriptori.png-1 escriptori.png-1

Afiadir Quitar
. * I E

‘ agancelar ‘ l o Aceptar J
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Scrip-Fu

Este elemento visualiza un submenu que contiene muchos scripts Script-Fu e incluye opciones de consola
Script-Fu. Script-Fu es un lenguaje de script para operaciones Gimp, cuya secuencia puede ser ejecutada
de forma automatica.

Figura 34-61. Mapa de imagen

G CorisolarderSTripteEa x

Bienvenido a TinyScheme
Copyright (c) Dimitrios Souflis
Consola de Script-Fu - pesarrollo interactivo de Scheme

’ ] |Examinar... |

‘ @Azuda ‘ &guardar H :‘?I:impiar H xgerrar |

Ayuda

Ayuda -> Explorador de complementos

Visualiza una vista en lista y una vista en arbol de todos los complementos (plugins) que Gimp ha cargado.
Si se quiere utilizar un plugin y no esta en la lista, es posible acceder a él a través del menu Filtros en la
barra de menu de la ventana de imagen individual.
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Figura 34-62. Explorador de complementos

Visor de complementos

R I l script-fu-3d-outline-logo |
Vista de lista |\.|"i5ta de &rbol Procedimients temporal
Nombre « |[2] <Image=> [File/Create/Logos
3D outline Create a logo with outlined text and a drop shadow
3D Outline Parametros |
3D Truchet run-mode INT32 Interactive, nen-interactive
Add Bevel pattern  STRING Pattern
Add Border string STRING Text
Alien Glow value FLOAT Font size (pixels) -
Alien Glow font STRING Font
) value FLOAT oOutline blur radius
Alien Map -
) value FLOAT Shadow blur radius
Alien Neon [~ )
I B = value FLOAT Bumpmap (alpha layer) blur radius
1 ¥ .
toggle  INT32 Default bumpmap settings [~]
270 complementos [«] u []
‘ aAzuda ‘ | 3¢ cerrar ‘

Ayuda -> Visor de procedimientos
Visualiza los procedimientos disponibles en el PDB (Procedural Data Base). Esta principalmente dirigido

para usos avanzados, como escritura de scripts, y no es particularmente relevante para los usuarios nor-
males.

Figura 34-63. Visor de Procedimientos

Visor detprocedimientos

Buscar: ] | por nombre ~ | extension-gimp-help

extension-gimp-help E' Extensién de GIMP

extension-script-fu Parametros

file-aa-save num-domain-names INT32

file-bmp-load domain-names STRINGARRAY

file-brnp-save nurm-domain-uris INT32 L
file-bz2-load domain-uris STRINGARRAY

file-bz2-save Informacion adicional

file-cel-load

Autor: Swven Neumann <sven@gimp.org=>, Michael
file-cel-save <mitch@gimp.org=, Henrik Brix Andersen <
file-colorxhtml-save (2l Fecha: L=ty

O 1D = Copyright: Swen Neumann, Michael MNatterer & Henrik

1 > [~
1059 procedimientos [&] i | B a
‘ @Azuda ‘ ‘ xgerrar ‘

Enlaces de interés

Tutorial de Gimp: http://gimp.hispalinux.es/tutoriales/bazar/

Cnice: http://observatorio.cnice.mecd.es/ (http://observatorio.cnice.mec.es/index.php)
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Introduccion
Tux Paint es un programa de dibujo disefiado para los usuarios mas pequefos. Tiene una interfaz sencilla y
facil de utilizar, con una zona de dibujo de tamafo fijo.

Para acceder a las imagenes previas utiliza un navegador de miniaturas y no necesita acceder al sistema
de archivos.

Tiene un conjunto de herramientas muy limitado y proporciona una interfaz sencilla con complementos
orientados a entretener a los usuarios, como efectos de sonido.

La mascota de Linux, Tux, ayuda o guia al usuario mientras utiliza el programa.
Para abrir la utilidad Tux Paint ir a: Aplicaciones -> Educacion -> Tux Paint.
Desde una terminal se puede lanzar ejecutando la aplicacion tuxpaint.

Entre las caracteristicas de Tux Paint se incluye:

- Sencillez: Tux Paint es un programa de dibujo sencillo para los usuarios mas jovenes, facil de usar y
entretenido. No esta pensado como una herramienta de dibujo de uso general.

- Tiene efectos de sonido y la mascota de Linux (Tux) junto con un texto explicativo, permite al usuario saber
lo que esta haciendo en todo momento.

- Dispone de un conjunto limitado, pero util, de herramientas.

- La zona de dibujo es de tamano fijo, de esta forma el usuario no tiene que preocuparse de "pixels" o
"centimetros” al crear una nueva imagen.

- Extensibilidad: Tux Paint es extensible. Es posible afadir nuevos pinceles y sellos con imagenes de un
determinado tema para que, luego, los usuarios hagan un dibujo completo de un tema determinado ha-
ciendo uso de dichos elementos. Cada figura puede tener un sonido asociado y un texto descriptivo, que
se despliegan cuando el usuario selecciona la figura.

- Portabilidad: Tux Paint es portable a varias plataformas: Windows, Macintosh, Linux, etc. La interfaz es la
misma en todas ellas. Tux Paint se ejecuta correctamente en sistemas viejos (como Pentiums a 133MHz)
y puede ser compilado para correr mejor en sistemas lentos.

- Simplicidad y Seguridad: la imagen actual se conserva cuando se sale del programa y reaparece cuando
éste se vuelve a lanzar.

- Guardar las imagenes no requiere saber como crear nombres de archivo o usar el teclado.

- La apertura y guardado de las imagenes se realiza mediante la seleccion de una coleccion de miniaturas
de las propias imagenes. No es necesario un conocimiento previo de la estructura del sistema de archivos
del sistema operativo. Incluso los nombres de archivo no son necesarios. Los genera de forma automatica
y los sitta en el directorio ~/.tuxpaint/saved/.

« Interfaz entretenida: incorpora efectos de sonido al seleccionar y utilizar las herramientas.
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Figura 35-1. Pantalla inicial de Tux Paint

A
New
‘f Breed R z
Software

© 2002-2008 Bill Kendrick et al.
Version: 0.9.20 - 2008-08-28

Mientras Tux Paint se esta cargando, aparece una pantalla de informacién. Una vez completada la carga,
presionar una tecla o hacer clic con el raton para continuar o esperar unos 10 segundos y la pantalla de
titulo desaparece automaticamente.

Funciona bien en maquinas lentas (Pentium 133MHz), y en clientes ligeros.

Esta documentacion se refiere a la version 0.9.20.

Area de trabajo

La pantalla principal esta dividida en las secciones:

282



Capitulo 35. Dibujo para nifios: Tux Paint

Figura 35-2. Area de trabajo

Pintar ' Sellos

ol |

Lineas Figuras
Abc
Texto &

cerRehacer

0

Goma 'Nuevo

g (5

Abrir /Guarda

Vol

=
imprmir Sa é
Coore3@) ©

Haz clic y arrastra para dibujar pasto. iNo olvides la tierra!

Izquierda: Barra de Herramientas

La barra de herramientas contiene los controles de dibujo y edicién. Herramientas: Pintar, Sellos, Lineas,
Figuras, Texto, Magicas, Deshacer, Rehacer, Goma, Nuevo, Abrir, Guardar, Imprimir, Salir.

Luz Aclarar

- W)
-
[+ ]

ﬁlulandﬂ?EsEe'ar

Centro: Area de dibujo o Lienzo
Es la zona mas amplia de la pantalla y es donde se dibuja.

Derecha: Selector

En funcion de la herramienta que esté activa, el selector muestra cosas diferentes. Si esta activa la her-
ramienta Pintar, se muestran los pinceles disponibles. Si la herramienta Sellos esta activa, se muestran

las diferentes figuras que se pueden usar,etc.

Abajo: Colores
En la parte inferior se muestra una paleta con los colores disponibles.

Pie: Area de ayuda
En el pie de la pantalla es donde Tux, la mascota de Linux, da consejos y otras informaciones al dibujar.

Herramientas

Tux Paint incorpora herramientas de: dibujo, sellos, lineas, figuras, texto, efectos especiales, goma de borrar.
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Herramientas de dibujo

tar

Pintar

La herramienta Pintar permite dibujar a mano alzada, usando diferentes pinceles (elegidos en el Selec-
tor de la derecha) y colores (elegidos en la paleta de Colores en la parte de abajo).

Si se mantiene presionado el boton del ratdon al moverse se ird dibujando.

A medida que se dibuja, se escucha un sonido. Cuanto mas grande sea el pincel, mas grave sera el
tono.

Es posible agregar mas pinceles. Para agregar pinceles crear un subdirectorio bajo el directorio personal
de Tux Paint ~/ . tuxpaint /brushes.

Las imagenes para los pinceles deberan tener 40x40 pixels.

0s
Sellos

La herramienta Sellos recuerda a los sellos de goma o calcomanias. Permite pegar imagenes pre-
dibujadas o fotografias sobre la zona de dibujo. Son imagenes PNG de tamarno 100x100 (normalmente).

A medida que se mueve el ratén, un contorno rectangular acompana al raton, indicando donde sera
situado el sello.

Distintos sellos pueden tener diferentes efectos de sonido.

Es posible agregar mas sellos y crear categorias. Para ello crear el subdirectorio ~/ . tuxpaint/stamps
y dentro crear subdirectorios para las diferentes categorias.

Cada sello puede tener un texto y un sonido asociado.
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Figura 35-3. Sellos

Lineas Figuras

Abc 7

Texto Magicas

7

Deshacerfehacer

DA

Goma 'Nuevo u

Abrir /Guard

Vol

Imprimir' Salir

Coror3@ @

iTu imagen ha sido guardada!

El Lliurex Art permite hacer montajes con las imagenes Lliurex, editarlas, para hacer sellos que se
pueden cargar en el Tuxpaint

X>

Lineas Lineas

La herramienta permite dibujar lineas rectas usando los pinceles y colores que normalmente se utilizan
con Pintar.

Para dibujar una linea elegir el punto inicial haciendo clic sobre él y mantener presionado. A medida
que se mueve el raton, una fina linea indicara donde sera dibujada la linea. Al soltar el botén la linea se
dibuja de forma definitiva. Se escuchara un sonido (si esta habilitado).

®

Figur.
Figuras guray

La herramienta permite dibujar figuras simples, tanto rellenas como huecas.

Para dibujar una figura seleccionarla del selector de la derecha (circulo, cuadrado, 6valo, etc.). En la
zona de dibujo, hacer clic y arrastrar para estirar la figura desde su centro. Soltar el botdn para terminar
de estirar.

Modo Normal: moviendo el ratén sobre la zona de dibujo se puede hacer rotar la figura. Hacer clic otra
vez y la figura se dibuja usando el color actual.

Modo de Figuras Simples: si el modo de figuras simples esta activado (opcién "--simpleshapes"), la
figura se dibujara sobre la zona de dibujo al soltar el botdn del raton. (Sin el paso para la rotacion.)
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Abc

Texto Texto

La herramienta permite escribir textos utilizando varios tipos de letras y tamarios.

Para escribir un texto elegir un tipo de letra y tamario, hacer clic sobre la zona de dibujo y aparece el
cursor. Introducir el texto que se quiera.

Al pulsar Intro el texto quedara fijado en la zona en la que se ha introducido y continuard en la linea
siguiente.

Si antes de pulsar Intro se va a otra zona el texto escrito se mueve a dicha zona. Si ahora se pulsa se
ancla el texto en la situacion actual.

Se pueden anadir mas tipos de letra.

b ooy

Magdicas
Efectos especiales (Magicas) g

- Rellenar: Esta herramienta llena la imagen con un color. Permite rellenar rapidamente partes de la
imagen, como si se tratara de un libro de colorear.

- Pasto: Esta herramienta dibuja césped verde en la imagen.

« Ladrillos:Esta herramienta dibuja ladrillos en la imagen. Segun el color que se elija, la gama de colores
varia

- Ladrillos finos: Igual que la de ladrillos pero dibuja ladrillos mas pequefios.

- Arcoiris: Esta herramienta es similar a Pintar, pero a medida que se mueve el ratdn pasa por todos
los colores del arcoiris.

- Chispas: Esta herramienta dibuja chispas amarillas en la imagen.
- Desenfocar: Esta herramienta deja la imagen borrosa por donde se pase el ratén.
- Manchar: Con esta herramienta, al arrastrar el ratén sobre la imagen la emborrona.

« Aclarar: Al arrastrar el ratdn sobre la imagen se aclara. Cada vez que se vuelve a arrastrar se aclara
un poco mas hasta desvanecerse .

+ Oscurecer: Al arrastré el raton sobre la imagen se va oscureciendo hasta ennegrecerse.

- Tiza: Esta herramienta hace que partes de la imagen (donde se mueva el ratén) parezcan como
dibujadas con tiza.

- Bloques: Esta herramienta deja la imagen cuadriculada ("pixelizada") donde se haya pasado el ratén.

- Negativo: Esta herramienta invierte los colores en donde se pase el raton. (p.ej: el blanco se vuelve
negro y viceversa.).

- Tenir: Tife la imagen del color seleccionado en la paleta de colores.
- Gotear: Esta herramienta hace que la pintura "gotee" en donde se haya pasado el ratén.

- Dibujito:Al arrastrar el raton sobre la imagen, la va convirtiendo a blanco y negro delimitando los
bordes .

- Espejar: Al hacer clic con el ratén sobre la imagen usando el efecto magico "Espejar”, la imagen
entera serd invertida horizontalmente, transforméndola en una imagen en espejo.

- Invertir: Similar a "Espejar". Hacer clic y la imagen entera sera invertida verticalmente.
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Goma
Goma de borrar

- Con esta herramienta donde se haga clic (o clic y arrastrar), la imagen sera borrada a blanco.

- A medida que el ratén es movido, un gran cuadrado blanco sigue al puntero, indicando qué parte de
la imagen ser& borrada.

+ A medida que se borra se oye un sonido.

Otros controles

&/
Deshacer
Deshacer

- Deshace muiltiples niveles.
. Las acciones de Deshacer también pueden ser deshechas con el botén Rehacer.

'8
Rehacer
Rehacer

- Hacer clic en esta herramienta rehara la accién de dibujo que acaba de ser "deshecha" con el botén
Deshacer.

+ Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+R.

Muevo
Nuevo

+ Hacer clic en esta herramienta y comenzara un nuevo dibujo. Antes de hacerlo se pedira confirmacion
de la decisién.

- Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+N.

Aprir PO
Muestra una lista de todas las imagenes que han sido guardadas. Si hay mas de las que entran en la
pantalla, usar las flechas "Arriba" y "Abajo" en las partes superior € inferior de la lista para desplazarse
por la lista de imagenes. Seleccionar la imagen y:
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Pulsar el botén Abrir fir para abrir la imagen seleccionada. También se puede abrir haciendo
doble clic en el icono de la imagen.

Borra

Pulsar el boton Borrar para borrar la imagen seleccionada. Se pide confirmacién.

Pulsar el botdn Atras
mente.

para cancelar y volver a la imagen que se estaba dibujando previa-

Pulsar el botén Diapositivas para ver las imagenes guardadas como si fuese una presentacion. Se
pedira las imagenes que se desean incluir en la presentacion y luego pulsar en el botén Reproducir
para iniciar la presentacién. Pulsando en el botén Siguiente van pasando las diapositivas. Pulsando
en el boton Atras se termina la presentacion.

Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+O.

ardar

Guardar

Imprimir

Guarda la imagen actual sin necesidad de usar nombre de archivo. El nombre de archivo se genera
de forma automatica utilizando la fecha y hora del sistema. La extension es .png.

Si no habia sido guardada previamente, creard una nueva entrada en la lista de imagenes guardadas
(y creara un nuevo archivo).

Si ya se habia guardado la imagen, se pregunta antes si se quiere sobreescribir la versidén anterior o
crear una nueva entrada (un nuevo archivo).

Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+S.

- Simplemente pulsar el botén para que la imagen se imprima. Pedira confirmacion.

- Para deshabilitar la impresion o restringirla ir a la seccién de Opciones de configuracion de Tux

Salir

Paint.

alir

Para salir pulsar el botén Salir que cierra la ventana de Tux Paint o presionar la tecla Escape. Se pide
confirmacion al Salir.

Si se pulsa Salir y y no se ha guardado la imagen actual, se consulta si se quiere guardar. Si no fuera
una nueva imagen, entonces se consulta si se quiere guardar sobre la versién anterior o crear una
nueva entrada.
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Abrir imagenes no Tux Paint.

El didlogo Abrir de Tux Paint s6lo muestra imagenes creadas desde Tux Paint, pero es posible abrir y
editar otras imagenes. Para ello simplemente hay que convertir la imagen al formato PNG (Portable Net-
work Graphic) y situarla en el directorio donde Tux Paint guarda sus imagenes (~/.tuxpaint/saved/). La
exportacién se puede hacer de las formas:

Usando tuxpaint-import’

+ Los usuarios de LliureX pueden utilizar el programa de terminal tuxpaint-import, que se incluye al
instalar Tux Paint. Este programa convierte la imagen, la reescala para que quepa en la zona de
dibujo de Tux Paint y la convierte a PNG.

- Utiliza date para obtener la hora y fecha actuales y utilizar la salida para nombrar los archivos guarda-
dos.

- El programa de terminal tuxpaint-import se ejecuta desde la linea de ordenes paséandole los nom-
bres de archivos que se quieren convertir. Los archivos convertidos son almacenados en el directorio
por defecto de Tux Paint.

- Desde una terminal se ejecuta: $ tuxpaint-import imagen1.jpg imagen2.jpg.

Conversion manual

Los usuarios de Windows deben hacerlo siempre de forma manual. Dicha conversion no es objetivo de
este manual.

Opciones de configuracion

Se puede crear un archivo de configuracién personalizado para Tux Paint que sera leido cada vez que
se ejecuta el programa. Este archivo se llama ~/.tuxpaintrc y €s simplemente un archivo de texto que
contiene las opciones habilitadas. Por defecto, al lanzar Tux Paint se ejecuta el archivo de configuracion
general /etc/tuxpaint/tuxpaint.conf.

Si sélo se quiere ejecutar el archivo de configuracién personal se puede deshabilitar la lectura del general
usando la opcién de linea de ordenes: --nosysconfig.

Las opciones disponibles son:
fullscreen=yes
Ejecuta el programa en modo pantalla completa, en vez de en una ventana.

nosound=yes

Deshabilita los efectos de sonido.

noquit=yes

Deshabilita el botén "Salir" en pantalla. S6lo funcionara la tecla Escape.

noprint=yes

Deshabilita la impresion.
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printdelay=SEGUNDOS
Introduce una demora de forma que la impresién solo pueda ocurrir una vez cada SEGUNDOS segun-
dos.

simpleshapes=yes
Deshabilita el modo rotacién en la herramienta Figuras. Para dibujar una figura solo habra que Hacer
clic, arrastrar y soltar.

uppercase=yes
Todo el texto sera mostrado en mayusculas. Es Gtil para usuarios que pueden leer, pero que sélo
conocen las letras mayusculas.

nowheelmouse=yes

Deshabilita el soporte para la rueda del raton.

keyboard=yes
Permite que las teclas de cursor del teclado sean utilizadas para controlar el puntero del raton. Las
teclas de cursor mueven el puntero del ratén y la barra espaciadora actia como botén del ratén.
saveover=yes
Deshabilita la consulta de "guardar sobre la version anterior" al guardar un archivo ya existente. Ahora
la versién antigua es siempre sustituida por la nueva.
saveover=new
Deshabilita la consulta "guardar sobre la versién anterior" al guardar un archivo ya existente. Pero
siempre guardara un nuevo archivo, en vez de sobreescribir la versién antigua.
saveover=ask
Esta es la opcién por defecto. Al guardar un dibujo que existe, se consulta antes si se quiere guardar
sobre la versién anterior o no.
lang=IDIOMA

Ejecuta Tux Paint en uno de los idiomas soportados. Para espafol utilizar lang=es

Enlaces de interés

Documentacion: http://www.tuxpaint.org/

Articulo: http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml
(http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml)
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Inkscape

Inkscape es una herramienta de dibujo de software libre con capacidades similares a lllustrator, CorelDraw,
Visio, etc.

Inkscape es un editor SVG (Scalable Vector Graphics) de dibujo vectorial. Las caracteristicas SVG sopor-
tadas incluyen formas basicas, trazos, textos, transformaciones afines, gradientes, edicién directa de nodos,
exportacién de svg a png, agrupamientos, operaciones booleanas, dibujo a mano alzada, etc.

Su objetivo principal es proporcionar una herramienta de dibujo que cumpla totalmente los estandares XML,
SVG y CSS2. Inkscape esta basado en Sodipodi. Se ha redisefiado el interfaz de usuario y se le ha afadido
una gran cantidad de nuevas caracteristicas, ademas de haberse redisefiado internamente.

Este proyecto es 100% software libre y se distribuye bajo licencia GPL.

Este manual se refiere a la versién 0.46 de la aplicacion. Las mejoras que ofrece esta version son las
siguientes:

- Degradado gausiano.

- Renderizado mas rapido y mayor interactividad.

- Histérico de acciones, permitiendo acceder a cualquier paso.

- Importantes utilidades afadidas, como utilidades de nodos y lapiz caligrafico.

« Mejoras y nuevas opciones en el trazado de imagen.

- Nuevos efectos afadidos, como efectos de color o patrén a lo largo de la trayectoria.
+ Arreglos y mejoras en el modo contorno.

« Nuevos comandos en el menu ayuda.

- Nuevas caracteristicas agregadas.

La ventana principal

Para iniciar Inkscape, seleccionar en el menu del escritorio Aplicaciones -> Graficos -> Inkscape, llustrador
de vectores SVG, o bien, desde una consola, escribir Inkscape.

Al iniciar Inkscape, se muestra la ventana principal:
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Figura 36-1. Ventana principal de Inkscape
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En ella se observan diversas zonas:

« Barra de menu: con las opciones tipicas de cualquier aplicacién GUL.
- Archivo: permite abrir y guardar imagenes en diversos formatos, asi como importarlas, exportar mapas
de bits, imprimir las imagenes, etc.
También incluye las opciones para establecer las preferencias del documento que se esta editando y
las preferencias de la aplicacion.

- Edicidn: incluye las acciones de deshacer y rehacer, copiar, cortar y pegar. También incluye la opcién
de Pegar estilo, asi como seleccionar y deseleccionar objetos.

Desde este menu también se puede abrir un sencillo editor XML (Opcién Editor XML...)

- Ver: proporciona diversas opciones de zoom. También permite mostrar/ocultar las barras de herramien-
tas, la rejilla, las guias, etc.
Capa: proporciona diversas opciones para la gestion de las capas, como anadir, eliminar, mostrar y
ocultar capas.

- Objeto: el usuario puede editar las propiedades del objeto (Propiedades), asi como editar los bordes y
el rellenado (Relleno y borde). También se puede introducir y modificar un texto desde la opcién Texto
y tipografia. Diversas opciones de manipulacion del objeto, como opciones de transformacion (rotar,
reflejar, ...), de orden de superposicién (Traer al frente, Bajar al fondo, etc), de agrupamiento (Agrupar
y Desagrupar)

- Trazo: opciones para manipular los trazos. Permite convertir un objeto de dibujo a trazo. Una vez con-
vertido pueden editarse directamente los nodos. Cuando se convierte a trazos, pueden realizarse op-
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eraciones booleanas, como la Unién, Diferencia, Interseccion, etc.

- Texto: permite crear textos pequefios como cabeceras, banners, logos, etiquetas de diagramas y cap-
tura, ajustar espaciados, etc.

Efectos: permite anadir diferentes tipos de efectos sobre las formas disefiadas tales como efectos de
color o modificacién de trazos, etc.

- Pizarra blanca: abre un cliente XMPP (Jabber).

- Ayuda: muestra la ventana de créditos (Acerca de) y acceso a diversos tutoriales en inglés.

« Barras de herramientas: por defecto se muestran la Barra de Ordenes con opciones mas comunes y la
Barra de Controles de Herramienta. En esta barra se mostrardn unos botones u otros segun la herramienta
que esté seleccionada.

- Caja de herramientas: ubicada en la parte izquierda de la ventana. Incluye diversas herramientas para
dibujar, como botones para dibujar formas basicas, poligonos, espirales, botones para dibujar lineas a
mano alzada, curvas, herramientas para crear y editar objetos de texto, herramienta de seleccion de
colores...

- Barra de estado: informa sobre el estado de la imagen, asi como de la posicién del cursor. También
permite hacer zoom.

Caracteristicas basicas

Trabajar con documentos

Para crear un nuevo documento, seleccionar la opcién de menu Archivo -> Nuevo, o presionar la combi-
nacion de teclas Ctrl+N. Se abrira una nueva ventana donde empezar a trabajar. Por cada documento que
se abre 0 nuevo, se muestra en una nueva ventana. Para desplazarse por las diversas ventanas, se puede
hacer con el gestor de ventanas del escritorio (Alt+ TAB) o con las teclas Ctrl + TAB.

Es interesante establecer, antes de empezar, las preferencias de laimagen, como el tamafo y la orientacion.
Para ello, seleccionar Archivo -> Propiedades del documento -> Pagina.
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Figura 36-2. Propiedades del documento
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Para abrir un documento, seleccionar la opcién de menu Archivo -> Abrir, o0 presionar la combinacién de
teclas Ctrl+0. También esta la opcidén Abrir recientes con los Ultimos documentos abiertos.

Para guardar un documento, seleccionar la opcién de menu Archivo -> Guardar, o presionar la combinacién
de teclas Ctrl+S. Para guardar con otro nombre o formato seleccionar la opcion de menu Archivo -> Guardar
Como, o presionar la combinacién de teclas Ctrl+May+S.

Desplazarse por la imagen

Cuando la imagen no cabe en la pantalla, para desplazarse por ella se pueden utilizar las barras de de-
splazamiento. Si se dispone de ratén con botén o rueda central, también se puede utilizar para desplazarse
verticalmente por la zona de dibujo. Si se mantiene presionada la tecla May, el desplazamiento es horizontal.

Para desplazarse con el teclado, se pueden utilizar las flechas de desplazamiento, manteniendo pulsada la
tecla Ctrl.

Hacer zoom

Una utilidad muy utilizada es la de ampliar y reducir la visualizacién de la imagen, para una mejor visual-
izacién. Esta ampliacién y/o reduccion se puede realizar de diversas maneras:

- Pulsando las teclas + 0 -.

- Si se dispone de ratén con botén o rueda central, también se puede utilizar para ampliar/reducir la imagen,
manteniendo pulsada la tecla Ctrl.

- Ofra posibilidad es haciendo clic en el campo de zoom ubicado en el extremo izquierdo de la barra de
estado.

« Mediante la Herramienta de Zoom de la caja de herramientas (la tercera empezando por arriba), que
permite ampliar/reducir una zona de dibujo, haciendo clic sobre ella, o arrastrando con el ratén . Al se-
leccionar esta herramienta, en la Barra de Controles de Herramientas se muestran diversas opciones de
zoom.
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- Mediante diversas opciones de la Barra de menu, opcion Ver.

La caja de herramientas

En esta caja estan ubicadas la herramientas de dibujo. Al seleccionar una herramienta, la Barra de Controles
de Herramienta se actualiza con botones relativos a la herramienta seleccionada. En puntos posteriores se
explica la funcionalidad de la mayoria de las herramientas.

Crear figuras basicas

En la caja de herramientas hay diversas herramientas para dibujar figuras basicas: Crear rectangulos y
cuadrados, Crear circulos, elipses y arcos, Crear estrellas y poligonos, Crear espirales. Haciendo clic sobre
la herramienta deseada, ésta se selecciona. Luego se situa el cursor en la posicion donde se desea dibujar
la figura y se hace clic y se arrastra hasta hacerla del tamario y caracteristicas deseadas.

Cada figura que se crea muestra uno o mas puntos de control de la figura. Haciendo clic y arrastrando dichos
puntos las caracteristicas de la figura se modifican. La Barra de Controles de Herramienta muestra algunos
botones que también permite manipular la figura, como por ejemplo, cambiar el nimero de esquinas de una
estrella. Los cambios se realizan sobre el objeto seleccionado.

Mover, rotar y escalar

Una herramienta muy utilizada es el Selector de objetos, ubicada en el extremo superior de la caja de
Herramientas. Permite seleccionar objetos de dibujo para manipularlos. Haciendo clic sobre él o con la tecla
F1 se activa la herramienta.

Para seleccionar un objeto, hacer clic sobre él. Se mostraran ocho marcas de control del objeto con forma
de flecha alrededor del objeto. Haciendo clic en estas marcas y arrastrando con el ratén, se puede escalar el
objeto y modificar el ancho y el alto. Manteniendo pulsada la tecla Ctrl se mantiene la proporcion alto/ancho
del objeto.
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Figura 36-3. Seleccion de una figura
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Haciendo clic sobre el objeto y arrastrando con el ratén, puede moverse el objeto al sitio deseado. Si se
mantiene pulsada la tecla Ctrl el movimiento podra ser Unicamente vertical y horizontal.

Si se hace una segunda vez clic sobre el objeto, las flechas del contorno (las marcas) cambian de dibujo,
indicando que lo que ahora se puede hacer es rotar. Haciendo clic y arrastrando sobre cualquiera de ellos,
puede modificarse la orientacion del objeto.
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Figura 36-4. Rotar una figura
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Seleccionar y agrupar

Para seleccionar un objeto en el dibujo, hay que tener activa la herramienta de seleccion y hacer clic sobre
el objeto. Para seleccionar varios objetos a la vez, ir haciendo clic sobre los objetos manteniendo pulsada la
tecla May. También se pueden seleccionar los objetos deseados arrastrando con el ratdén y envolviendo los
objetos deseados. Se mostraran marcas de control que engloban todos los objetos seleccionados.

Cada objeto individual de una seleccién mdltiple muestra una pequefia marca en la esquina superior
izquierda. Esta marca hace mas facil identificar facilmente qué objetos estan seleccionados y cuales no.

Haciendo clic sobre un objeto seleccionado, manteniendo pulsada la tecla May lo deselecciona. Pulsando
la tecla Esc se deseleccionan todos los objetos y seleccionando la opcién de menu Edicién -> Seleccionar
todo (o la tecla Ctrl + A) se seleccionan todos los objetos.

Varios objetos seleccionados pueden agruparse de manera que se comporte como un solo objeto. Para
ello, teniendo seleccionados los objetos que se desean agrupar, seleccionar la opciéon de mend Objeto ->
Agrupar (o pulsar Ctrl+G). Una vez agrupados, al hacer clic sobre cualquier parte del objeto, lo seleccionara
todo.

Los objetos agrupados pueden agruparse, a su vez, con otros objetos o grupos. Esto se realiza de la misma
manera que con objetos individuales.

Para deseleccionar un grupo, seleccionarlo y ejecutar la opcién de menu Objeto -> Desagrupar (o pulsar
Ctri+U).
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No es necesario desagrupar si se desea editar un objeto individual. Haciendo clic con la tecla Ctrl pulsada,
selecciona el objeto individual.

Herramienta trazos

Cualquier figura o texto puede ser convertida a trazos. Para ello, seleccionar la opcién de menu Trazo ->
Objeto a trazo o pulsar las teclas May+Ctrl+C teniendo un objeto seleccionado. La apariencia del objeto no
se modificara, pero a partir de ese instante, el objeto pierde sus capacidades especificas, permitiendo sin
embargo, editar los nodos directamente. Por ejemplo, una estrella deja de ser una estrella, pasa a ser una
secuencia de trazos.

Para manipular los nodos de los trazos se utiliza la herramienta de Editar nodos de trazos o tiradores de
control. Al hacer clic con esta herramienta sobre un objeto de tipo trazo, se visualizaran todos sus nodos.
Haciendo clic sobre cualquier nodo del objeto y arrastrando con el ratén, se puede modificar la figura.

Figura 36-5. Trazos de un objeto
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Herramienta texto

Inkscape permite introducir objetos de texto. Para ello utiliza la herramienta de texto (tecla F8). Para poner
un texto, no hay mas que hacer clic en la zona del dibujo deseada e introducir el texto. Para cambiar el tipo,
tamano y estilo de la fuente se debe abrir el dialogo de texto y tipografia. Para ello, seleccionar la opcién
de menu Texto -> Texto y tipografia o pulsar la combinacién de teclas May + Ctrl + T o seleccionar el boton
correspondiente en la barra de herramientas (Se muestra una letra A).
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Al igual que otras herramientas, la herramienta de texto puede seleccionar objetos de su tipo, asi que se
puede hacer clic sobre objetos de texto y editarlo.

Figura 36-6. Texto y tipografia
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Mediante atajos de teclado, es posible ajustar el espaciado entre letras y entre lineas. Por ejemplo, Alt + <
y Alt + > cambian el espaciado entre letras en un pixel en la linea actual del texto.

Enlaces de interés

Manual de usuario en http://www.inkscape.org/doc/index.php?lang=es

En la propia ayuda de la aplicacién (opcion de menlu Ayuda) hay una serie de tutoriales, muy sencillos y
practicos en inglés.

Pagina del proyecto: http://www.inkscape.org/

Proyecto en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/inkscape/ (http://freshmeat.net/projects/inkscape/)

Comentarios sobre la versién 0.45 en http://www.linux.com/article.pl?sid=07/02/23/1639217
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Introduccion

OpenOffice.org Dibujos (Draw) es la herramienta que permite crear diagramas, dibujos y gréaficos vectoriales
para ser incluidos en documentos y presentaciones. En general permite crear, utilizando el raton a modo de
pincel, dibujos de diferentes niveles de complejidad (dibujos 3D y efectos especiales ) salvarlos en diversos
formatos que permiten ser incluidos en documentos impresos, en sitios web o correos electronicos.

Caracteristicas

Permite generar imagenes vectoriales.
- Permite exportar imagenes a PDF y SWF (Macromedia Shower Flash).
- Permite la utilizacion de los graficos elaborados desde otras herramientas de OpenOffice.org.

- Permite la utilizacién de las extensiones:

Tabla 37-1. Tabla de extensiones OpenOffice.org Dibujos (Draw)

Extension Descripcion

.0dg OpenOffice.org Draw 3

.0dg Plantilla OpenOffice.org Draw 3
.0dg OpenOffice.org Draw 2

.otg Plantilla OpenOffice.org Draw 2
.sxd OpenOffice.org Draw 1

.std Plantilla OpenOffice.org Draw 1

Existen, basicamente, dos formas de descripcion de imagenes: como mapa de bits (bitmap) y de forma
vectorial.

Como mapa de bits una linea se representa como una serie de puntos. La calidad de la imagen esta deter-
minada por el nimero de pixels que componen la imagen (dpi: puntos por pulgada) y el nimero de colores
que pueda tener. Si se quiere mas calidad es a costa de mas dpi y mas color. Los formatos mas usuales
son GIF, BMP, TIFF, JPG, PNG.,...

Como grafico vectorial una imagen esta formada por un conjunto de vectores o lineas. En el caso, por
ejemplo, de una linea, se almacena informacién del inicio, fin, y una serie de caracteristicas de la linea
(trazo, color,..). Este método guarda menos informacion, con lo cual, los archivos son mas pequerios y
ademas tardan menos tiempo en cargarse. No tienen extensiones definidas y toman las de las aplicaciones
con las que han sido generados.

Es posible pasar imagenes vectoriales a mapas de bits y viceversa.

Iniciar la aplicacion

Para iniciar la aplicacion, seleccionar la opcién de menu: Aplicaciones -> Gréficos -> OpenOffice.org Dibujos.

300



Capitulo 37. OpenOffice.org Dibujos (Draw)

Trabajar con archivos

Para crear un nuevo documento, seleccionar la opcién de menu Archivo -> Nuevo -> Dibujo. También puede
utilizarse la combinacién de teclas Ctrl+U. Se abrira una nueva ventana con el lienzo en blanco. Para de-
splazarse por las diversas ventanas, se puede hacer con el gestor de ventanas del escritorio (Alt+ TAB).

Para abrir un documento seleccionar la opcion de menu Archivo -> Abrir, o presionar la combinacién de
teclas Ctrl+A.

Para guardar un documento, seleccionar la opcion de menu Archivo -> Guardar, o presionar la combinacién
de teclas Ctrl+G. Para guardar con otro nombre o formato seleccionar la opciéon de menu Archivo -> Guardar
Como. Las imagenes se guardan por defecto en el formato nativo openoffice.org Dibujos (.odg).Para
guardar en otros formatos tanto de imagenes vectoriales como de mapas de bits, hay que hacerlo desde la
opcion de exportacion, como se comenta a continuacién.

Para exportar a otros formatos:

Si se desea guardar la imagen en otros formatos mas extendidos, seleccionar la opcion de menu Archivo
-> Exportar. Se mostrara una ventana con diversos tipos de archivos en los que guardar. Por una parte
OpenOffice.org Dibujos permite guardar la imagen como un documento completo tipo HTML, PDF o SWF
(Flash). Por otra, como archivos graficos, tanto de mapas de bits como vectoriales: JPG, PNG, GIF, BMP,
SVG, etc.

Figura 37-1. Exportar archivo
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Trabajar con graficos

La barra de herramientas de dibujo situada en la zona inferior de la ventana ofrece multiples opciones tanto
para dibujar figuras basicas y en tres dimensiones, como curvas, lineas, conectores, texto, opciones de
manipulacion. Estan disponibles diversas herramientas para dibujar figuras bésicas: Rectangulo, Elipse, Ob-
jetos 3D. Haciendo clic sobre la herramienta deseada, ésta se selecciona. Luego se sitta el cursor en la
posicién donde se desea dibujar la figura, se hace clic y se arrastra hasta hacerla del tamario y caracteristi-
cas deseadas.

Cada figura que se crea, muestra uno o mas puntos de control de la figura. Haciendo clic y arrastrando
dichos puntos las caracteristicas de la figura se modifican. Los cambios se realizan sobre el objeto selec-
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cionado.

Los objetos graficos disponibles en OpenOffice.org Dibujos se pueden modificar mediante diferentes opera-
ciones; asi puede cambiar el grosor de linea, el tipo de linea, su color, el relleno de un circulo, etc.

Ejemplo: crear un rectangulo redondeado. Pulsar sobre el pequefio triangulo a la derecha del botén Formas
béasicas de la barra de herramientas (al pasar el raton por encima se muestra en nombre del botén). Se
abrira un pequefo submenu con rectangulos y otras formas basicas..

Seleccionar el rectangulo redondeado. El cursor se convierte en una cruz. Al hacer clic sobre el area de tra-
bajo y desplazar el ratén hacia la derecha y abajo aparece un rectdngulo que crecera o decrecera siguiendo
el movimiento del ratén. Al soltar el botdn del ratéon queda dibujado el rectangulo.

Figura 37-2. Creacion de una imagen
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Para cambiar el color de relleno y estando situado sobre el rectangulo (aparece enmarcado con cuadraditos
verdes), pulsar el boton derecho del raton y, en el menu contextual que se abre, ir a la opcion Area.
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Figura 37-3. Propiedades de la imagen
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Seleccionar el color y otras caracteristicas configurables del rectangulo y Aceptar.

Modificacion de colores en una imagen bitmap

Seleccionar la imagen. Ir a la opcién de mend Herramientas -> Pipeta.

Seleccionar un porcentaje de aproximacion al color o tolerancia. Pulsar el boton donde aparece la pipeta. Ir a
la imagen y hacer clic sobre la zona a la que se quiere cambiar el color. Ir al cuadro de dialogo y seleccionar
el color por el que se quiere reemplazar.

Figura 37-4. Herramienta Pipeta
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El efecto producido es el cambio del color seleccionado por la pipeta (negro) por el seleccionado para
reemplazar (rojo).

Enlaces de interés

Curso sobre OpenOffice Dibujos (Draw): http://www.wikilearning.com/curso_gratis/openoffice_draw/10897
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Capitulo 38. Reproduccion multimedia: Totem

Introduccion

Totem es un reproductor de video para GNOME basado en la libreria xine que permite la reproduccion de
peliculas y/o sonido. Totem tiene soporte para videos de todo tipo como peliculas avi, videos quick time
(mov), DivX, DVD, VCD, etc.

Totem proporciona las siguientes funciones:

+ Soporta gran variedad de archivos de video y audio.

- Proporciona gran cantidad de niveles de zoom y relaciones de aspecto, y permite visualizar a pantalla
completa.

- Controles de busqueda y volumen.

- Lista de reproduccion.

+ Integracion con GNOME, vista en miniatura, pestafia de propiedades de Nautilus, etc.
- Navegacion completa por teclado.

Este manual se refiere a la versién 2.20 de la aplicacion.

Comenzando con Totem

Iniciar Totem

La aplicacién se puede iniciar de las formas siguientes:

Menu Aplicaciones

Ir a: Aplicaciones -> Sonido y video -> Reproductor de peliculas Totem

Linea de orden
Para iniciar Totem desde linea de orden, teclear la orden siguiente y pulsar Intro:

totem

Sugerencia: Para ver otras opciones de linea de orden disponibles, teclear totem --help, y pulsar Intro.

Cuando arranca Totem

Al arrancar Totem se visualiza la ventana siguiente:
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Figura 38-1. Ventana inicial de Totem
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La ventana de Totem muestra los siguientes elementos:

Barra de menu

Los menus de la Barra de menu contienen todos las érdenes necesarias para utilizar Totem.

Area de visualizacion

El area de visualizacion muestra la pelicula o visualizacion de sonido.

Panel lateral.

El panel lateral muestra propiedades del archivo reproducido y actia como una lista de reproduccién.

Barra de progreso de tiempos

La barra de progreso de tiempos visualiza la progresién en el tiempo de la pelicula o el sonido que se
esta reproduciendo.

Botones de control

Los botones de control activan el avance de pista o retroceso, la parada o ejecucién de una pelicula o
sonido.

Barra de volumen

La barra de volumen activa el ajuste de volumen.

Barra de estado

La Barra de estado visualiza informacion de estado acerca de la pelicula o sonido que esta ejecutan-
dose.
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Utilizacion

Abrir un archivo

Para abrir un archivo de audio o video, elegir : Ctrl+O o la opcién de menu Pelicula -> Abrir. Se abre el
cuadro de didlogo Seleccionar peliculas o listas de reproduccion. Seleccionar el archivo que se quiere abrir
y pulsar Aceptar.

Se puede arrastrar un archivo desde otra aplicacién como el gestor de archivos hacia Totem. La aplicacién
Totem abrira el archivo y ejecutard la pelicula o sonido. Totem visualiza el titulo de la pelicula o sonido en la
lista de reproduccién y en la barra de titulo de la ventana.

Si se intenta abrir un archivo con un formato que Totem no reconoce, la aplicacién visualiza un mensaje de
error.

Sugerencia: Se puede pulsar dos veces sobre un archivo de video o audio en Nautilus para abrir la ventana de
Totem.

Abrir Direccion

Para abrir un archivo mediante una direccion URI elegir:Ctrl+L o la opcién de menu Pelicula -> Abrir direc-
cién. Se abre la ventana Abrir direccion. Introducir la direccién URI y pulsar el boton Abrir.

Figura 38-2. Abrir direccion URI
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Reproducir DVD, VCD o CD

Para reproducir VCD, DVD o CD, insertar el disco en el dispositivo del ordenador, y elegir la opcién de menu
Pelicula -> Reproducir disco "Unidad CD-ROM/DVD-ROM".

Expulsar un DVD, VCD o CD

Para expulsar un DVD, VCD, o CD, elegir Ctrl+E o Menu -> Pelicula -> Expulsar.

Parar una pelicula o musica

Para detener una pelicula o musica que se esta reproduciendo pulsar el botén o0 elegir la opcién de menu
Pelicula -> Reproducir / Pausa. Cuando se detiene una pelicula o musica, la barra de estado visualiza Pausa
y el tiempo transcurrido desde la parada de la pelicula o musica.

Para reanudar la reproduccién pulsar el botén
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Propiedades de una pelicula o musica

Para ver las propiedades de una pelicula 0 musica, elegirla opcion de menu: Pelicula -> Propiedades. En el
panel lateral se muestra la informacién sobre el archivo abierto:

Figura 38-3. Propiedades
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General

Titulo, artista, afio y duracién de la pelicula o cancién.

Video

Dimensiones del video, cdédec y tasa de fotogramas.

Sonido

Tasa de bits y cddec.

Busqueda en peliculas o canciones

Para desplazarse a lo largo de una pelicula o canciones, se pueden utilizar los siguientes métodos:
Saltar adelante
Para saltar hacia delante en una pelicula o cancién, pulsar el botén derecho del ratén y Saltar adelante.

Saltar atras

Para saltar atras en una pelicula o cancion, pulsar boton derecho del ratdén y Saltar atras.

Saltar a

Para saltar a un instante determinado, ir a: Menu -> Ir -> Saltar a. Se abre la ventana Saltar a. Utilizar
el cuadro para determinar un tiempo (en segundos) a saltar y pulsar Aceptar.
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Figura 38-4. Saltar a
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Mover a la préxima pelicula o cancién
Para mover a la préxima pelicula o cancién ir a: Menu -> Ir -> Capitulo/pelicula siguiente o pulsar el
botén n.

Mover a la anterior pelicula o cancién.

Para mover a la anterior pelicula o cancién, ir a: Menu -> Ir -> Capitulo/pelicula anterior o pulsar el botén

M

Cambiar el factor Zoom

Para cambiar el factor zoom en el area de visualizacion se pueden utilizar los siguientes métodos:

- Paraver la pantalla completa, ir a: Menu -> Ver -> Pantalla completa. Para salir del modo pantalla completa
pulsar el botdén Salir de pantalla completa o pulsar Esc.

- Para hacer un zoom a mitad tamafo (50%) del original, ir a: Menu -> Ver -> Ajustar ventana a la pelicula
-> Redimensionar 1:2.

- Para hacer un zoom a tamafo completo (100%) del original, ir a Mena -> Ver -> Ajustar ventana a la
pelicula -> Redimensionar 1:1.

+ Para hacer un zoom a doble tamarno (200%) del original, ir a Menu( -> Ver -> Ajustar ventana a la pelicula
-> Redimensionar 2:1.

- Para cambiar entre diferentes proporciones, ir a Menu -> Ver -> Proporcién.

Ajuste de volumen

Para incrementar el volumen, ir a: Menu -> Sonido -> Subir volumen, o mover la barra de desplazamiento
de volumen hacia la derecha. Para disminuir el volumen, ir a: Mena -> Sonido -> Bajar volumen, o mover la
barra de desplazamiento a la izquierda.

Para bajar el volumen al minimo pulsar el boton .

Para subir el volumen al maximo pulsar el botén «

Mostrar, ocultar los controles

Para ocultar los controles de Totem, ir a: Menu -> Ver y deseleccionar la opcion Mostrar controles. Para
volver a mostrar los controles de Totem, sobre la ventana pulsar botén derecho de ratén y seleccionar
Mostrar controles en el meni emergente.

Si la opcion Mostrar controles esta seleccionada, Totem mostrara la barra de menda, la barra de progresién,
los botones de control de salto, la barra de progresion del volumen y la barra de estado. Si la opcién Mostrar
controles esta deseleccionada, Totem ocultara estos controles y sélo mostrara el &rea de visualizacion.
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Gestion de la lista de reproduccion

Mostrar, ocultar la lista de reproduccion

b Barra Iateral

Para mostrar la lista de reproduccion, ir a: Menu -> Ver -> Barra lateral o pulsar en el boton
Se muestra el panel lateral Lista de reproduccién. Para ocultar la lista de reproduccion, ir a Mend -> Ver ->

» Barra lateral

Mostrar/Ocultar lista o pulsar el botén

Gestion de la lista de reproduccion

Se puede utilizar la lista de reproduccién para hacer lo siguiente:

Anadir una pista o pelicula
Para afiadir una pista o pelicula a la lista de reproduccidn, pulsar el botén Afadir. Se visualiza el cuadro
de dialogo Seleccionar archivos. Seleccionar el archivo que se quiere afadir a la lista y pulsar Aceptar.

Eliminar una pista o pelicula
Para eliminar una pista o pelicula de la lista de reproduccion seleccionar los nombres de archivos desde
la lista de archivos, y pulsar el botén Eliminar.

Guardar la lista de reproduccion
Para guardar la lista de reproduccién, pulsar el botén Guardar. Se visualiza el cuadro de didlogo Guardar
lista de reproduccién, especificar el nombre de archivo con el que se quiere salvar la lista.

Para mover hacia arriba una pista o pelicula de la lista de reproduccién.
Para mover hacia arriba una pista o pelicula de la lista de reproduccion, seleccionar los nombres de
archivo desde la caja Nombre del archivo, y pulsar el boton Subir.

Para mover hacia abajo una pista o pelicula de |a lista de reproduccion.
Para mover hacia abajo una pista o pelicula de la lista de reproduccién, seleccionar los nombres de
archivo desde la caja Nombre del archivo, y pulsar el botén Bajar.

Establecer modo de repeticién
Seleccionar la opcién de menu Editar -> Modo de repeticién para reproducir peliculas o musica repeti-
damente.

Establecer modo aleatorio

Seleccionar la opcién de menu Editar -> Modo aleatorio para reproducir peliculas o musica de forma
aleatoria.

Seleccionar o deseleccionar el Modo de repeticion

Para seleccionar o deseleccionar el modo de repeticién, ir a: Menl -> Ver -> Modo de repeticion o utilizar la
opcién Modo repeticion del cuadro de didlogo Lista de distribucion.

Seleccionar o deseleccionar el Modo aleatorio

Para seleccionar o deseleccionar el modo aleatorio, ir a: Menu -> Ver -> Modo aleatorio o utilizar la opcién
Modo aleatorio del cuadro de dialogo Lista de distribucion.
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Capturas de pantalla

Para hacer capturas de pantalla de una pelicula o de la visualizacién de una cancién que esta reproducién-
dose, ir a: Menu -> Editar -> Capturar pantalla. Se visualizara el cuadro de dialogo Guardar captura de
pantalla. Seleccionar donde se desea guardar la imagen y pulsar el boton Guardar.

Figura 38-5. Captura de pantalla
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Salir de Totem

Para salir de Totem, pulsar Ctrl+Q o ir a Menu -> Pelicula ->Salir.

Preferencias

Para modificar las preferencias de Totem, ir a: Menu -> Editar -> Preferencias. Se abre el cuadro de didlogo
Preferencias que contiene las secciones:

General

Red

Seleccionar la velocidad de conexién desde la lista Velocidad de conexién.

Pantalla

Pantalla

Seleccionar la opcion de Auto-redimensionar si se quiere que Totem automaticamente redimensione la
ventana cuando se carga un nuevo video.

Efectos visuales
- Tipo de visualizacién: seleccionar el tipo de visualizacién desde el cuadro desplegable.

- Tamafno de visualizacién: seleccionar el tamano de visualizacién desde el cuadro desplegable.
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Balance de color

- Brillo: utilizar la barra de progresion para especificar el nivel de brillo.

Contraste: utilizar la barra de progresién para especificar el nivel de contraste.

Saturacion: utilizar la barra de progresion para especificar el nivel de saturacién.

- Tono: utilizar la barra de progresién para especificar el nivel de tono.

Sonido

Salida de sonido
Seleccionar el tipo de salida de sonido desde Tipo de salida de sonido.
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Introduccion

Rhythmbox es un reproductor de audio y un organizador de musica.

Con Rhythmbox se dispone de un sistema de almacenamiento, organizando las listas de canciones por ario
de escritura, por artista, grupo o por el nombre del Alboum. Se pueden hacer agrupaciones, como Clasica o
Hip-hop, e ir colocando alli las canciones que se quieran, y después, grabar un CD con dichas canciones.

Oftras caracteristicas:

- Reproduce archivos de musica en formatos MP3, OGG, FLAC de una biblioteca organizada 1D3.
- Visualiza canciones en una vista organizada.

- Crea listas de reproduccién mediante ’pinchar y arrastrar’ desde una vista de la biblioteca.

- Busca entradas en la biblioteca.

- Permite escuchar emisoras de radio por Internet.

Este manual se refiere a la versién 0.11.2 de la aplicacién

Ventana de Rhythmbox

Para iniciar el Reproductor de musica Rhythmbox seleccionar la opcion de mend Aplicaciones -> Sonido y
video -> Reproductor de musica Rhythmbox.

Descripcion

La ventana principal de Rhythmbox es la siguiente:

Figura 39-1. Ventana de Rhythmbox
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La tabla siguiente describe los componentes de la ventana principal:

Tabla 39-1. Componentes de la ventana de Rhythmbox

Componente Descripcion

Barra de menu Contiene las opciones de menu para la ejecucion de las tareas en
Rhythmbox.

Panel lateral: Vista de Muestra las fuentes disponibles organizadas en dos secciones: Fonoteca,

Fuentes que incluye, Podcasts, Cola de reproduccion, CDs de musica, Radio por
Internet y Listas de reproduccion

Lista de pistas Muestra las pistas que pertenecen a la fuente seleccionada, ademas
permite filtrar las canciones de la fonoteca por género, artista o album.

Barra de herramientas. Incluye los controles de reproduccion y el control de volumen.

Barra de estado Visualiza informacién global acerca de las pistas en el panel de
visualizacion.

El panel lateral

Figura 39-2. Lista de fuentes

Fonoteca -

1| Cola de reproduccién

JJ  Masica
’?‘ Podcasts

E» Radio

Listas de reproduccian ~
{3 Afadidos recienteme...
£ Mis mejores puntuados

¢ Reproducidos recient...

El panel lateral (Lista de fuentes) permite el acceso a las diversas fuentes de musica. Este panel contiene
los siguientes iconos:

- Cola de reproduccién: Lista de canciones que se desean reproducir.
- Musica: La fonoteca en la que aparece toda la musica importada.

- Radio: Emisoras de radio de Internet.

« Podcasts: Canciones de un iPod conectado al ordenador local.

- Listas de reproduccion: Cualquier lista de reproduccion que haya sido creada a partir de musica importada.

Area de reproduccion

> (&5 =R (=) B & [}
Reproducir| Anterior  Siguiente Repetir Aleatorio Examinar Visualizacién

Bowling Green por Sarah Brightman de As | Came Of Age 0:12 de 3:16

e

Esta area proporciona acceso a la pista que actualmente esta reproduciéndose. Cuando una pista no esta
reproduciéndose esta area no muestra informacion. Cuando se seleccionar 'Reproducir’ se visualiza el nom-
bre de la pista, y abajo, el artista y el nombre del album.
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También se muestra una barra de progresion de la reproduccion. Cuando el foco esta en la barra se pueden
utilizar las flechas para avanzar o retroceder en la pista.

Sugerencia: Si se utiliza un ratén con rueda, se puede ajustar el volumen colocando el ratén sobre el icono del
altavoz y moviendo la rueda en un sentido u otro. Aumenta o disminuye el nUmero de ondas que se visualizan
sobre el icono.

Vista Visor pequeino

Rhythmbox tiene un modo de visualizacion reducida. Este modo habilita acceso solamente a la barra del
menu y a las funciones de reproduccion.

Para cambiar al visor pequefio seleccione Ver ->Visor pequenio.

() SErABENghtIan = BowlingiGreeni Fausado)) (i i3]
Musica Editar Wer Control Azuda

B> 4 o | @ 3| = il
Bowling Green por Sarah Brightman de As | Came Of Age 0:15 de 3:16

Utilizacion de la lista de reproduccidn

Reproducir musica

Para reproducir una pista, seleccionarla, y presionar el boton de Reproducir, o también pulsar dos veces
sobre la pista.

Cuando termina la pista, la lista de reproduccién salta a la siguiente pista de la lista de pista.

Desde el navegador de biblioteca se puede reproducir todas las canciones de un artista o de un album.

Orden aleatorio

=4

Si esta opcidn esta seleccionada, las pistas en el navegador se reproducen de forma aleatoria.

Repetir
|@|

Si esta opcidn esta seleccionada, las pistas en el navegador se reproducen de forma repetitiva.

Anterior/Reproducir/Siguiente
[ k= B

Los botones Anterior y Siguiente se pueden utilizar para saltar entre pistas mientras se reproducen. Si una
cancion se esta reproduciendo el boton Siguiente reinicia la cancion. Pulsando el botdn Reproducir se inicia
la reproduccién de la cancion actual en la lista de reproduccién. Mientras se esta reproduciendo el icono
cambia a 'Pausa’.
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Control de Volumen

Figura 39-3. Control de volumen.

El control de volumen esta a la derecha del area de reproduccion. Pulsando sobre el botén de sonido se
muestra la barra de desplazamiento del sonido. Desplazandose sobre dicha barra se incrementa o decre-
menta el volumen. El icono del altavoz refleja los cambios en el volumen mediante curvas acusticas.

La fonoteca (biblioteca de listas de reproduccién)

La fonoteca es la principal fuente disponible en el Reproductor de musica Rhythmbox, es la base de datos
que contiene todos los archivos que importa en el Reproductor de musica Rhythmbox (la fonoteca almacena
la ruta para acceder a sus archivos musicales, no los archivos en si).

La biblioteca de listas de reproduccién consiste en una vista organizada de los archivos de musica. Se
puede navegar en la biblioteca por artista o por album. Una vez se afiade una cancion a la biblioteca se
puede reproducir directamente o afiadir a la lista de reproduccion.

Aviso

La fonoteca esta localizada en el directorio . /gnome2/rhythmbox/playlists.xml. Es Unica para
cada usuario del sistema.

Si se elimina o renombra este directorio, se crea una nueva biblioteca vacia cuando se ejecuta
de nuevo Rhythmbox.

Anadir canciones

Pulsar boton derecho del raton sobre la etiqueta Musica del panel lateral o sobre la lista de pistas para afadir
archivos de musica a la biblioteca de listas de distribucion. Si se selecciona una carpeta todos los archivos
de musica de todos los subdirectorios se afiaden a la biblioteca.

Otras formas para afadir canciones a la biblioteca:

« Pinchar y arrastrar desde otras aplicaciones, como por ejemplo, Nautilus.

Quitar canciones

Para quitar canciones de la biblioteca, simplemente seleccionar la cancién e ir a: Menu -> Editar -> Quitar,
desde el menu contextual (clic derecho) seleccionar Quitar.

Una vez que se ha eliminado la ultima entrada en un &lbum (o artista), la entrada correspondiente es también
eliminada en el navegador de la Biblioteca.
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Utilizar el examinador

El examinador permite navegar por la biblioteca facilmente, mostrando el artista, el dlboum y la pista actual.
Para activar el examinador ir a: Menu -> Ver -> Examinar.

Al arrancar, el examinador muestra por defecto todos los artistas y todas las pistas. Seleccionando un artista
concreto en Album se muestran la lista de todos los albumes de dicho artista, y la lista de pistas cambia para
mostrar todas las pistas para esos albumes. Seleccionando un album cambia la lista de pistas y muestra
solo las contenidas en dicho album.

Propiedades
Ir a: Menu -> Musica -> Propiedades para ver las propiedades particulares de una pista concreta.
La pestafia Basico muestra detalles de la cancién, como titulo, artista, fecha...

La pestafia Detalles muestra informacién més detallada acerca del archivo y su codificacion.

Figura 39-4. Propiedades del archivo.

() BropiedadestdetBowlingfGreent =)

| Basico| Detalles
Nombre del archivo: Bowling_green.mp3

Duracion: 3:16

Tasa de bits: 192 kbps

Ubicacidn: |.fmedia,fWOXTER,fsarahjS.|
Tamario del archivo: 4,5 MiB

Ultima reproduccion: MNunca

Nimero de reproducciones: 0

Puntuacion: *owow o

Buscar

Para buscar una palabra en la fonoteca, teclear en el campo de blsqueda, y en el visor de pistas se
mostraran todas las entradas que cumplen el criterio de busqueda.

Figura 39-5. Busqueda

Buscar: | ‘9| I Todo l -

1 artista (1)

Artista
‘ 1 album (1)

Album ‘

Listas de reproduccion

Las listas de reproduccion son fuentes creadas a partir de las pistas disponibles en la fonoteca. Permiten
juntar pistas siguiendo un género particular, un grupo de artistas especifico o cualquier cosa que desee.

Rhythmbox tiene dos tipos de listas de reproduccion:
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- Listas de reproduccién

- Listas de reproduccién automaticas

Para visualizar el contenido de una lista de reproduccién simplemente pulsar sobre el icono correspondiente
en el panel lateral y en el panel visor se visualizara el contenido.

Crear una lista de reproduccion

Para crear una nueva lista de reproduccién, elegir Misica ->Lista de reproduccion -> Lista de reproduccion
nueva. Aparecera una nueva lista de reproduccién sin nombre en la fuente de listas. Introducir un nombre
para la lista de reproduccion y pulsar Retorno.

Anadir canciones

Para anadir canciones, aloumes o artistas a una lista de reproduccién que ya existe, pinchar y arrastrar la
cancién desde la biblioteca de listas de reproduccion en el panel lateral.

Crear una lista de reproduccion automatica (inteligente)

Las listas de reproduccién inteligentes son listas creadas desde criterios, asi su contenido se construye
dinamicamente; todas las pistas que coincidan con los criterios se afadiran a la lista de reproduccion.

Para crear una nueva lista de reproduccion:

- Elegir MUsica->Lista de reproduccion->Lista de reproduccion automatica nueva....
- Establecer los criterios de creacion de la lista de reproduccion.

- Una vez elegidos los criterios, pulsar Nuevo para crear la consulta.

Figura 39-6. Dialogo de creacion de una nueva lista de reproduccion

=) Crearsanafistatderautomaticad efreproduccion =

| | = Quitar
] Afadir si cualguier criterio coincide

[] Limitar a:

Crear una lista automaticamente actualizada donde:

.

| Titulo i » || contiene =

[ ogancelar J l E{bﬂuevo

Fonoteca: Radio

Escuchar radio via Internet

El sintonizador de radio de internet puede ser utilizado para oir archivos de audio.
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Figura 39-7. Radio via internet en el reproductor de musica

(=) SarahBrightman =Bowling Greeny(Pausad o) = | e
Mdsica Editar Ver Control Ayuda
> ka B (=) B & .

Reproducir  Anterior  Siguiente Repetir Aleatorio Examinar
Bowling Green por Sarah Brightman de As | Came Of Age 0:15 de 3:16

JI Masica | Buscar: | 9]

‘?‘ Podcasts Ll Theulo Género

@ Radio HEBRL.com - Dream Factory Ambient

Listas de reproduccién = HBERl.com - |.D.M. Trance... Trance

(¥ ARadidos reciente... HBR1.cormn - Tronic Lounge  House

[@| Mis mejores puntu Wirgin Radio Classic Rock Rock

|&¢ Reproducidos reci... |[,]

Anadir una emisora

Para afadir nuevas emisoras al sintonizador de radio de internet ir a: MenU -> Musica -> Nueva estacién de
radio de Internet.

Componente (applet) del panel

Rhytmbox afiade un pequefio icono en area de notificaciéon (en el panel) mientras el programa esta en
ejecucién. Este icono permite controlar el reproductor de musica.

Utilizando el icono del reproductor de musica en el area de notificacion, se pueden enviar a la aplicacion los
siguientes ordenes:

- Reproducir: reproduce o detiene la cancion actual. Este item cambia en funcién de que una cancién esté
reproduciéndose 0 no.

- Anterior : salta a la cancién previa de la lista de reproduccion.
- Siguiente : salta a la cancion proxima en la lista de distribucién.
- Mostrar el reproductor de musica: muestra y oculta la ventana del reproductor de musica.

- Mostrar notificaciones: muestra avisos de la aplicacion.

Sugerencia: Si se utiliza un ratén con rueda, se puede ajustar el volumen rodando en un sentido u otro mientras
el ratén estd situado sobre el componente del panel.
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Figura 39-8. Reproductor de musica en el area de notificacion de GNOME

Reproducir

¥ Anterior

B Siguiente

¥ Mostrar el reproductor de misica
¥ Mostrar notificaciones

&1 Salir
|| mhﬂ'“ vie 13 de jun, 14:26 E

Personalizar el Reproductor de musica

Se puede personalizar la visualizacion y el comportamiento del reproductor de musica utilizando el dialogo
Preferencias.Para ello ir a: Men( -> Editar -> Preferencias.

- General
Esta seccion del dialogo permite seleccionar qué vistas del examinador y qué columnas se muestran.

Figura 39-9. Preferencias del reproductor de musica

=) Breterencias el ireprod NctoT d esmusical \EI

Repreduccién | Misica | Podcasts

Vistas del examinador
@ Artistas y albumes
() Géneros y artistas

() Géneros, artistas y dlbumes

Columnas visibles

[ Mumero de pista [ Duracién

M Artista [] Evaluacién

& Album & Género

[ Ultima reproduccién [] Fecha de adicion
[ Afio

[] Numero de reproducciones

] Calidad

Etiquetas del botdn de la barra de herramientas

[Predetermlnado B

o

+ Reproduccion

Permite establecer fundidos entre el final de una cancioén y el principio de la siguiente.
+ Mdsica

Permite indicar algunas caracteristicas del lugar y la estructura de la fonoteca.

- Podcasts

Permite modificar el comportamiento del gestor de descargas de Podcasts
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Brasero

Introduccion a Brasero

La version documentada de esta aplicacién es la 0.6.1.

Brasero es un interfaz gréafico, para el entorno de escritorio Gnome, que permite grabar y manipular CDs y
DVDs. Esta disefiado para permitir a usuarios crear sus discos facil y rapidamente.

Brasero requiere GTK2 versién 2.4 o superior. Soporta multiples backends: cdrtools, growisofs y libburn.

Caracteristicas para CD/DVD de datos:

- Soporta de edicion del contenido de los discos (borrar/mover/renombrar archivos dentro de directorios).
+ Puede grabar datos sobre CD/DVD al vuelo.

- Soporta multisesién y extensiones Joliet.

- Grabacion de una imagen de disco.

+ Realiza una copia o clon de un CD/DVD.

- Comprobacion de la integridad de archivos de disco.

Caracteristicas para CD de audio:

- Graba informacion de texto que encuentra automaticamente por gstreamer.
- Soporta de edicion de informacion de CD-texto.
« Puede grabar CD de audio al vuelo.

+ Puede utilizar todo tipo de archivos de audio manipulados por la instalacién local de gstreamer (ogg, flac,
mp3,...).

- Puede buscar archivos de audio dentro de una carpeta arrastrada.
- Ediciéon completa de silencios entre pistas.

Caracteristicas para la copia de CD/DVD:

- puede copiar un CD/DVD al disco duro.
+ puede copiar un CD y DVD al vuelo.
« Soporta cualquier tipo de CD.

Oftras caracteristicas:

- Borrar CD/DVD.
- Permite mostrar una lista de reproduccion y su contenido.
- Puede utilizar archivos de red si el protocolo es manejado por gnome-vfs.

- Puede hacer busquedas de archivos mediante palabras clave o por el tipo de archivo.

Arranque de Brasero

Se puede arrancar Brasero de la siguiente forma:

321



Capitulo 40. Herramienta de grabacion de CD/DVD: Brasero

En linea de comando

Ejecutar la siguiente orden: brasero

Entorno grafico

Ir a Aplicaciones -> Sonido y video -> Aplicacidén de grabacién de discos Brasero

Cuando se arranca Brasero

Cuando se arranca Brasero, se visualiza la siguiente ventana:

Figura 40-1. Ventana de Brasero

¢ ; = ENE

Proyecto Disco Ayuda

Crear un proyecto:

| -:--T Proyecto de audio 7= Proyecto de datos
J] 1=
Crear un CO de audio tradicional Crear un CO/OVD de datos
- . . — .
> | Copiar disco &) Grabar imagen
Crear copia 1:1 de un CO/DVD Grabar una imagen de CD/DVD existente a un disco

La ventana de Brasero contiene los siguientes elementos:

Barra de Menu

Contiene las opciones Proyecto, Disco y Ayuda.

Barra de proyecto

Cuando se crea un nuevo proyecto, en funcién del tipo, aparece al pie de la ventana una barra que
muestra tiempos (horas y minutos) o tamarios (MB). A la izquierda de dicha barra existe un botén que
permite seleccionar, bien el tiempo bien el tamafio del soporte utilizado. A la derecha existe un boton
para proceder a la grabacién.

Barra de navegacion

Aunque al iniciar brasero no se hace visible, cuando se selecciona un tipo de proyecto se muestra una
barra en la que incluyen opciones para afadir (+) y eliminar (-) archivos en el proyecto.
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Figura 40-2. Barra de navegacion

Proyecto de audio " D Examinador de archivos
J—J Sin pistas Examinar el sistema de archivos

Navegador de compilacion
El navegador de compilacion contiene los archivos del sistema que se han seleccionado para la
grabacion en el CD.

Barra de estado

La barra de estado visualiza informacién sobre la actividad de Brasero e informacién contextual acerca
de los items de menu. La barra de estado visualiza la siguiente informacién:

- Porcentaje de progresion de la grabacion del CD.
- Selector de tamario del CD.

- Operacion realizada por Brasero.

Utilizacion

Creacion de un CD/DVD de datos

Cuando se introduce un CD/DVD virgen y esté lanzada la aplicacion Brasero, ésta detecta la presencia de
dicho CD/DVD y muestra una ventana preguntando al usuario que desea hacer.

Para crear un CD de datos ir a Proyecto -> Proyecto nuevo -> Proyecto de datos nuevo. Seleccionar los
archivos que se quieren grabar en el CD desde el navegador de archivos situado a la derecha de la interfaz.
Muestra el didlogo siguiente:
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Figura 40-3. Creacion CD/DVD datos

Proyecto de datos =) s <+ D Examinador de archivos

“I=| contenido de su proyecto de datos Examinar el sistema de archivos

&) [Jaemd]

Lugares Nombre ~  Modificado
[& Buscar [ brasero Hoy a las 11:06
@ usados recienteme |[] Documentos 13/02/08
2 ehira & Escritorio 06/05/08
* pulsar % Escritorio [ Examples 16/10/07
* copiar los an % Sisterna de archive D gmateso Hoy a las 10:06
[ servidores de red || Imégenes 13/02/08
2 Disquetera [ imagenes_virtualbox jueves
Para quitar archivo . i
'||"L | A (@) Lliurex Live 0711 D musica 13/02/08
[ Plantillas 13/02/08
[ Documentos
. [ pablico 13/02/08
D Musica
) [ videos 13/02/08
D Imagenes
[ wine viernes
3 videos
@ ARUser63P003.exe 06/05/08
[ brasero-sessionlog 17/04/08 =
[ hola txt viernes
|&] mariodebian-pub key 24/10/07
% Mis primeros pasos co...  10/03/08
|A| Mavarro, Julia - La sang... 18/08/07
- salt_4.0-1_all.deb Hoy a las 10:43
L v [N An1 Al L lam vmian | 17
Vacio (0 /7.9 GIiB) [Todos los archivos = l

1.2 Gie* 2.5 GiB* 3.7 Gig* 5 Gie* 6.2 GiB* 75 GiB*

3 archivos seleccionados (63,5 Kib)

Cuando ya estén seleccionados todos los archivos, al pulsar en el botén de Grabar se muestra la siguiente
ventana en la que se pueden seleccionar diferentes opciones de grabado, como la unidad de grabacion, la
etiqueta, la verificacion de integridad, etcétera.

Figura 40-4. Opciones de grabado

¢, O onesTdeTgqrabado

Seleccione una unidad donde grabar

llj@ﬁropiedades

|§F\|e image =

7y ‘ La imagen se guardara en
(@)

Etiqueta del disco

[Disco de datos (26 may 08)

Opciones de disco
[ Verificar integridad de datos
Aumentar compatibilidad con sistemas Windows

Multisesion

l ogancelar

l %}Grabar

Crear de un CD de Audio

Para crear un CD de Audio ir a Proyecto -> Proyecto nuevo -> Proyecto de audio nuevo. Seleccionar los
archivos de musica que se quieren grabar en el CD desde el navegador de archivos y arrastrarlos a la
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ventana contenedora y pulsar el boton Grabar en la esquina inferior derecha. Se muestra un dialogo parecido
al anterior con las mismas opciones de similar funcionalidad.

Copiar un CD/DVD

Para copiar un CD de datos seleccionar la accién Proyecto -> Proyecto nuevo -> Copiar disco del menu
Proyecto. Se muestra el siguiente didlogo:

Figura 40-5. Copiar CD/DVD

@ Brasero: Copiar un disco EIEE

Proyecto Disco Ayuda

Crear un proyecto: (O OpCinEs e o P At e CY ISV )|

Seleccione la unidad de origen para la copia

[DvD-ROM GDRE163B ¢ |

- - Type: CWDROM
( :J-:” Proyecto de audio ‘\ @ \ Size: 1,1 Gib de datos
J_ m Contents: pistas de datos
Crear un CD de audio tradicional Status: el medio no es escribible

Seleccione una unidad donde grabar

IFlIe image = l [E@Eropledades]

| Copiar disco

La imagen se guardara en

Crear copia 1:1 de un CO/DVD o Isco
‘ ‘ fhomefelvirajbrasero iso

l ogancelar

l O-_ |Copiar

Utilizar la lista Lectora para seleccionar el dispositivo lector desde el cual seran copiados los archivos.
Utilizar la lista Grabadora para seleccionar el dispositivo grabador.
Para seleccionar la velocidad a la que se quiere grabar el CD/DVD pulsar el botén Propiedades.

Desde las Propiedades se puede selecionar la opcién Simular la grabacién para simular la grabacién del
CD.

Seleccionar la opciéon Burnproof para activar la proteccion por insuficiencia de datos.

Borrar un CD/DVD

Para limpiar un CD/DVD, ir al menu Disco -> Borrar. En el cuadro de dialogo que se muestra utilizar la lista
Grabadora para seleccionar el dispositivo grabador.

Como opcién se puede seleccionar el borrado rapido y la simulacién de borrado.
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Grabar una imagen ISO

Para grabar una imagen ISO, ir a la opcién del mend Proyecto -> Proyecto nuevo -> Grabar una imagen. Se
muestra el siguiente didlogo:

Figura 40-6. Grabar una imagen I1SO

Proyecto Disco Ayuda

Crear un proyecto.:

Seleccione de las siguientes opciones

gpaiones degrabado denmagen

Type:
Size:

Contents:
Status:

Imagen

Ruta: | (Minguno) £j|

Tipo de imagen: | Permitir que brasero elija (modo seguro)  +

| egancelar | ‘ é};:]Grabar |
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Para seleccionar la imagen a grabar ir a Ruta y después de navegar a través de los directorios y seleccionar
el tipo de imagen a grabar (iso, raw, cue, toc/cdrdao) pulsar el botdén Grabar.

Verificar integridad

Para verificar la integridad con Brasero, ir a Disco -> Verificar integridad (Ctrl-F). Se abre el la ventana
siguiente:

Figura 40-7. Verificar integridad

) Brasero’ @
Seleccione una grabadora:
Type:
Size:
Contents:
Status:
Opciones:
[ Use un archive mdS para verificar el disco
[ (Ninguna) ,_,l
l gerrar l E;-‘Veriﬁcar

El didlogo muestra la opcion de verificacion a partir de un archivo md5 y proporciona el navegador para su
localizacion.

Para obtener mas informacion

La herramienta no dispone de ayuda en linea. A continuacidn se incluyen algunos enlaces con informacion
que puede ser de interés para el usuario.

Enlaces de interés
- Pagina del proyecto: http://www.gnome.org/projects/brasero/.

- Wikipedia:http://es.wikipedia.org/wiki’lGNOME
- Pagina del cdrecord:http://cdrecord.berlios.de
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Introduccion

VLC media player es un reproductor multimedia, basado en software libre y codigo abierto.Ademas, es
multiplataforma, habiendo versiones disponibles para sistemas operativos como Windows, GNU/Linux y
Macintosh entre otros, viene con sus propios codecs, soporta casi todos los formatos de audio y video como
MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, DivX, mp3, ogg, FLV, avi, asf, wmv, wma, mov, wav, etc..

VLC media player proporciona las siguientes funciones:

Soporta los formatos de DVD, VCD y varios protocolos streaming (contenido multimedia a traves de internet).

- Movimientos de camara lenta, avances rapidos, pausa, seleccién de escenas y saltos arbitrarios en la
reproduccion.

- Proporciona gran cantidad de niveles de zoom y relaciones de aspecto, y permite visualizar a pantalla
completa.

- Controles de busqueda y volumen.

- Capacidad para abrir videos incompletos descargados a través del eMule, o cualquier otro cliente P2P,
para poderlos visualizar.

- Manejo de varias pistas de audio asociadas a una pelicula.
- Soporte de Dolby AC3.
+ Permite anadir subtitulos y el cambio de idiomas de estos (DVD).

Este manual se refiere a la versién 0.9.4 de la aplicacion.

Comenzando con VLC media player

Iniciar VLC media player

La aplicacién se puede iniciar de las formas siguientes:

Menu Aplicaciones

Ir a: Aplicaciones -> Sonido y video -> Reproductor VLC media player

Linea de orden
Para iniciar VLC media player desde linea de orden, teclear la orden siguiente y pulsar Intro:

vic

Sugerencia: Para ver otras opciones de linea de orden disponibles, teclear vic --help, y pulsar Intro.
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Cuando arranca VLC media player

Al arrancar VLC media player se visualiza la ventana siguiente:

Figura 41-1. Ventana inicial de VLC media player

Medio Audio Video Reproduccion Lista de reproduccion Herramientas Ayuda:H

E] (1o m[om] ) |

La ventana de VLC media player muestra los siguientes elementos:

Barra de menu

Los menus de la Barra de menu contienen todos las érdenes necesarias para utilizar VLC media player.

Campo de datos
En la parte inferior de la ventana, se muestra informacién adicional, como el nombre de pista y la
longitud de esta.

Barra de progreso de tiempos
La barra de progreso de tiempos visualiza la progresién en el tiempo de la pelicula o el sonido que se
esta reproduciendo. Arrastrando la barra hacia la derecha o la izquierda para retroceder o avanzar la
reproduccion.

Botones de control
Los botones de control activan el avance de pista o retroceso, la parada o ejecucién de una pelicula o
sonido.

Barra de volumen

La barra de volumen activa el ajuste de volumen. Se encuentra a la derecha de los botones de control,
el pequeno icono de altavoz es un botdn para silenciar rapidamente o anular todos los sonidos. El
control deslizante permite modificar el volumen mas alto o mas bajo. El porcentaje indica la cantidad de
amplificacién.

Barra de estado

La Barra de estado visualiza informacion de estado acerca de la pelicula o sonido que esta ejecutan-
dose.

Nota: Cuando un archivo de medios es por streaming, la pista deslizante no se mueve porque VLC no
puede saber la duracién total.

Utilizacion

Abrir un archivo

Para abrir un archivo de audio o video, elegir : Ctrl+O o una de las cuatro opciones de menu Ejemplo: Medio
-> Abrir Archivo .
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Figura 41-2. Abrir un archivo

Medio Audio Video Reproduccion Lis

[¥] Abrir Archivo... Ctrl+O
[C3) Abrir Directorio... Ctrl+F
(=) Abrir Disco... Ctrl+D
B2 Abrir Red... Ctrl+N

Abrir Aparato de Captura... Ctrl+C

Convertir / Salvar... Ctrl+R
(1=} Emitiendo... Ctrl+5
¥ Salir Ctr+Q

Se abre el cuadro de dialogo Seleccionar peliculas o listas de reproduccién. Seleccionar el archivo que se
quiere abrir y pulsar Reproducir.

Se puede arrastrar un archivo desde otra aplicacién como el gestor de archivos hacia VLC media player. La
aplicacion VLC media player abrira el archivo y ejecutara la pelicula o sonido. VLC media player visualiza el
titulo de la pelicula o sonido en la barra de estado que se encuentra debajo de la ventena de visualizacién.

Si se intenta abrir un archivo con un formato que VLC media player no reconoce, la aplicacién visualiza un
mensaje de error.

Sugerencia: Se puede pulsar dos veces sobre un archivo de video o audio en Nautilus para abrir la ventana de
VLC media player.

Abrir Direccion

Para abrir un archivo mediante una direccion URL elegir: la opcion de menu Menu ->Medio -> Abrir Red. Se
abre la ventana Abrir Red. Introducir el protocolo, la direccion URL, el puerto y pulsar el botén Abrir.
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Figura 41-3. Abrir direccion URL

(S AR

Archivo:E] Disco Red | Aparato de Captura l

Protocolo de Red

Protocolo Direccion

HTTP % | |httpZ'www.nombre_pagina.com/archivo

Opciones

Allow timeshifting

¥| Muestra mas opciones

Caché 1200 ms E Tiempo de Inicio mE

Reproducir otro medio sincronizadamente (archivo de audio extra, ...)

Personalizar | hitpZwww.nombre_pagina.com/archivo

EH Reproducir H Cancelar ]

Reproducir DVD, VCD o CD

Para reproducir VCD, DVD o CD de audio, insertar el disco en el dispositivo del ordenador, y elegir la opcién
de menu Medio -> Abrir disco.Dentro de esta pestafa se puede elegir abrir el DVD desde el capitulo de
menus, o comenzar la pelicula directamente. También se puede escoger la pista de audio y los subtitulos
aunque estos podran modificarse durante la ejecucion del DVD mediante los menus Audio y Video.

Parar una pelicula o musica

Para parar una pelicula o0 musica que se esta reproduciendo pulsar el botén (m] Cuando se detiene una
pelicula o musica , la barra de estado visualiza el tiempo en el que se ha parado la pelicula o musica.

Para reanudar la reproduccién pulsar el botén E]

Propiedades de una pelicula o musica

Para ver las propiedades de una pelicula 0 musica, elegirla opcidon de mend: Menu -> Herramientas ->
Informacion del Medio. Se abrira una nueva ventana que muestra:
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Figura 41-4. Informacién del Medio

Capitulo 41. Reproduccion multimedia: VLC media player

O dCI0 e vViEdio

General | Metadatos Extra | Detalles de Codec | Estadisticas |

Titulo : prova.dyv

Artista :

Album :

Género : N2, pista :
Fecha : Lenguaje :

Reproduciendo Ahora :

Editor :

!
w
Q

Copyright :
Comments : “
Lugar: ‘home/Movies/prova.dv
General

Titulo, artista, fecha, editor, etc.

Meta datos Extra

Informacion adicional sobre el video.

Detalles de Cédec

Codec utilizado tanto para el audio como para el video.

Estadisticas

Informacion sobre la tasa de bits y fotogramas.

Busqueda en peliculas o canciones

Para desplazarse a lo largo de una pelicula o canciones, se pueden utilizar los siguientes métodos:

Saltar adelante

Para saltar hacia delante en una pelicula o cancion, pulsar el botdn derecho del ratén y Siguiente [oma]

Saltar atras

Para saltar atras en una pelicula o cancién, pulsar botén derecho del ratén y Previo [100]

Saltar a

Para saltar a un instante determinado, ir a: Menu -> Reproduccién -> Ir a Tiempo Especifico. Se abre la
ventana Ir a tiempo. Utilizar el cuadro para determinar un tiempo y pulsar Ir.
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Figura 41-5. Ir a Tiempo

Ir a tiempo:
o0 -00 =] pp - .
00:00:00 = hh :mm :ss

(e )t ]

Cambiar el factor Zoom
Para cambiar el factor zoom en el area de visualizacion se pueden utilizar los siguientes métodos:

- Para ver la pantalla completa, ir a: Menu -> Video -> Pantalla completa. Para salir del modo pantalla
completa pulsar el boton derecho del ratén y seleccionar Abandonar Pantalla Completa o pulsar Esc.

- Para hacer un zoom a mitad tamano (50%) del original, ir a: Menu -> Video -> Zoom -> 1:2 Medio.
+ Para hacer un zoom a tamano completo (100%) del original, ir a Menu -> Video -> Zoom -> 1:1 Original.
- Para hacer un zoom a doble tamafo (200%) del original, ir a Menu -> Video -> Zoom -> 2:1 Doble.

- Para cambiar entre diferentes proporciones, ir a Menu -> Video -> Aspect Ratio.

Ajuste de volumen

Para incrementar el volumen: Mover la barra de desplazamiento de volumen hacia la derecha. Para disminuir
el volumen: Mover la barra de desplazamiento a la izquierda.

Gestion de la lista de reproduccidn

Mostrar, ocultar la lista de reproduccion

Para mostrar la lista de reproduccién, ir a: Menu -> Lista de reproduccién -> Mostrar Lista de reproduccion o
pulsar en el botén (=) Se muestra el panel lateral Lista de reproduccién. Para ocultar la lista de reproduccion,
cerrar la ventana o volver e apretar el boton anterior.

Gestion de la lista de reproduccion

Se puede utilizar la lista de reproduccién para hacer lo siguiente:

Anadir una pista o pelicula

Para afnadir una pista o pelicula a la lista de reproduccién, pulsar el botdn E] Se visualiza el cuadro
de didlogo, selecciona el archivo que se quiere afadir a la lista y pulsar Ahadir.

Eliminar una pista o pelicula

Para eliminar una pista o pelicula de la lista de reproduccidon seleccionar los nombres de archivos desde
la lista de archivos, y pulsar el boton derecho del ratén y Delete.
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Guardar la lista de reproduccion

Capitulo 41. Reproduccion multimedia: VLC media player

Para guardar la lista de reproduccién, ir a Menu -> Lista de reproduccién -> Salvar Lista de Reproduccién
a Archivo. Se visualiza el cuadro de didlogo Elige un nombre de archivo al que salvar lista, especificar

el nombre de archivo con el que se quiere salvar la lista.

Establecer modo de repeticién

Para repetir una pista o pelicula en la lista de reproduccion, pulsar el boton E] Para que no se repitan

una pista o pelicula volvemos a apretar el mismo botén y vemos como vuelve a la forma anterior.

Establecer modo aleatorio

Pulsar el botén E] Para que salir del modo aleatorio volvemos a apretar el mismo botén y vemos
como vuelve a la forma anterior.

Capturas de pantalla

Para hacer capturas de pantalla de una pelicula o de la visualizacion de una cancién que esta reproducién-
dose, ir a: Menu -> Video -> Captura pantalla. La captura se guarda en la ubicacién que se ha preestable-
cido, esta se puede variar en Menu -> Herramientas -> Preferencias -> Opciones Generales de Video. Se
abrira una nueva ventana, pulsar Video y en Capturas de Video modificar el directorio de almacenamiento
pulsando el botén Explorar.

Figura 41-6. Opciones Generales de Video
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Interfaz
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Audio
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Subtitulos y ©SD

k.
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Frerterencias

Opciones Generales de Video

v'| Habilitar video
Pantalla
Pantalla completa
Siempre sobre todo
v'| Omitir fotogramas

Salida

Capturas de video
Directorio | Videos

Prefijo vicsnap-

£
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Por Defecto

L1

Numeracion secuencial

Formato | png
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Restaurar Preferencias
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334



Capitulo 41. Reproduccién multimedia: VLC media player

Ajustes y Efectos

Para modificar las ajustes y efectos de VLC media player, ir a: Menu -> Herramientas -> Configuracion

extendida o pulsar el botén [/ . Se abre el cuadro de dialogo Ajustes y efectos en el que se puede ecualizar
el sonido, variar los ajustes de tono, saturacion, contraste de la imagen como rotar esta; invertir colores,
recortar el video, etc.

Salir de VLC media player

Para salir de VLC media player, pulsar Ctrl+Q o ir a Men( -> Medio ->Salir.

Preferencias

Para modificar las preferencias de VLC media player, ir a: Menu -> Herramientas -> Preferencias. Se abre
el cuadro de dialogo Preferencias que contiene las secciones:

Interfaz

Donde se define el Tipo de Interfaz (el aspecto basico y las pieles), las Instancias y la Interaccion de Red (la
politica de descarga).

Audio

Donde se varia el volumen por defecto, el tipo de salida, se le pueden dar efectos minimos al audio,etc.

Video

Donde se varia la pantalla por defecto, el tipo de salida y las capturas de video.

Subtitulos y ODS

En esta opcidn se varia las opciones de los subtitulos: color, idioma y se les aplica efectos.

Opciones de Entrada y Codecs

Donde se varia los Aparatos de Disco , la Red, la Caché, los Cédecs y los Filtros de acceso.

Teclas Rapidas

Se asocian las teclas a funciones determinadas.
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Introduccion

FileRoller se utiliza como herramienta de compresién de archivos, generando archivadores. Un archivador
es un archivo que contiene otros archivos y carpetas, generalmente comprimidos.

FileRoller presenta una interfaz grafica y utiliza ordenes como tar, gzip y bzip2 para las operaciones de
empaquetado y compresién de archivos.

Si estan instaladas en el sistema los programas apropiados, FileRoller admite los formatos de archivadores

siguientes:
Formato Extension del nombre de archivo
Contenedor ARJ .arj
Contenedor Enterprise .ear
Contenedor Java .jar
Contenedor LHA .1zh
Contenedor de Resource Adapter .rar
Contenedor tar no comprimido .tar
Contenedor tar comprimido con bzip .tar.bz O .tbz
Contenedor tar comprimido con bzip2 .tar.bz2 0 .tbz2
Contenedor tar comprimido con gzip .tar.gz 0 .tgz
Contenedor tar comprimido con lzop .tar.1z00 .tzo
Contenedor tar comprimido con compress .tar.Z 0 .taz
Contenedor Web .war
Contenedor PKZIP o Winzip .zip

El formato de contenedor mas comun en los sistemas UNIX y Linux es el contenedor tar comprimido con
gzip.

El formato de contenedor mas comun en los sistemas Microsoft Windows es el contenedor creado con
PKZIP o WinZip.

Este manual se refiere a la versién 2.24.1 de la aplicacién.

Archivos comprimidos que no son archivadores

Un archivo comprimido no archivador es el que se crea al utilizar bzip, bzip2, gzip, 1zop o compress. Por
ejemplo, archivo.txt.gz Se crea al utilizar gzip para comprimir archivo.txt.

Se puede utilizar FileRoller para abrir y extraer archivos comprimidos que no son archivadores.

Procedimientos iniciales

Iniciar FileRoller.

Para iniciar FileRoller, seguir los pasos:
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Pulsar con el boton derecho sobre cualquier archivo comprimido, pinchar sobre la primera opcién y nos
abrira el programa

Linea de 6rdenes
Ejecutar la orden: $file-roller

Cuando inicia FileRoller, aparece la ventana:

Figura 42-1. Ventana de FileRoller:

= Gestor-derarchivadores: EI\EI
Archivador Editar Wer Azuda
[ e

La ventana de FileRoller contiene los elementos siguientes:

Barra de menus

Los menlUs que aparecen en la barra contienen todos las 6rdenes necesarias para trabajar con
archivadores en FileRoller.

Barra de herramientas

La barra de herramientas contiene un subconjunto de las érdenes a los que se puede acceder desde
la barra de menus. FileRoller muestra la barra de herramientas de forma predeterminada. Para ocul-
tar/mostrar la barra de herramientas ir a: Menu -> Ver -> Barra de herramientas.

Barra de carpetas

La barra de carpetas permite desplazarse dentro de las carpetas de un archivador. FileRoller sélo
muestra la barra de carpetas en la vista de carpetas.

Area de visualizacion

El area de visualizacidon muestra el contenido del archivador.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacion sobre la actividad actual del FileRoller e informacién contextual
sobre el contenido del archivador. FileRoller muestra la barra de estado de forma predeterminada. Para
ocultar/mostrar la barra de estado, seleccionar Menu -> Ver -> Barra de estado.

Cuando se pulsa con el botdn derecho del raton en la ventana de FileRoller, la aplicacion muestra un menu
emergente que contiene las 6rdenes contextuales de archivador mas habituales.
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Trabajo con archivos

Si se utiliza FileRoller para trabajar con archivos, los cambios se guardan en el disco de forma inmediata.
Por ejemplo, si se borra un elemento del archivador, FileRoller efectia el borrado inmediatamente después
de hacer clic en Aceptar. Este comportamiento es distinto del de la mayoria de aplicaciones, que Unicamente
guardan los cambios al salir de la aplicacién o al seleccionar Guardar en el mend.

Si un archivo es muy grande, o el sistema es lento, algunas acciones sobre los archivadores FileRoller
pueden llevar mucho tiempo. Para abortar la accion actual presionar Esc. Alternativamente ir a: Menu -> Ver
-> Parar, o pulsar Parar en la barra de herramientas.

FileRoller ofrece diversas formas de llevar a cabo las mismas acciones. Por ejemplo, se puede abrir un
archivador FileRoller de las siguientes formas:

Componente Accion

Ventana Arrastrar un archivo a la ventana de FileRoller
desde otra aplicacién, como un administrador de
archivos.

Barra de menus Ir a: Menu -> Archivador -> Abrir

Si ha abierto el archivo recientemente, seleccionar
Menu -> Archivador -> Abrir reciente

Barra de herramientas Pulsar el boton Abrir de la barra de herramientas.

Menu emergente: botén derecho Pulsar el boton derecho en un archivo y seleccionar
Abrir en el menlu emergente.

Teclas de acceso directo Pulsar Ctrl+O.
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Abrir un archivador

Figura 42-2. Abrir archivadores

‘%‘ ‘:H home Hﬁa lliurex H:ﬂ: Desktop ‘

Lugares Nombre v | Modificado -
5, Buscar =5 backup £ 22/05/09
) Usados recientement |2 bin 22/05/09
g lliurex & boot 22/05/09
[@) Escritorio [ cdrom 22/05/09
i Sistema de archivos | |= dev 508:52
'_ Disguete & etc 0853
[=] Unidad cD-ROM = home 22/05/09 =
(59 Capturas OpenOffice b SR
(55 Documentos & lost-+found 22/05/09
& Imdgenes £ media EAyer alas 11:15
5 videos . it :30/10/08
[ opt :22/05/09
(= proc 10011
(53 root 22/05/09 |
&2 shin 22/03/09
& srv 22/05/089
T ) |& sys 1011 ~
‘ él]:. Aﬁadir‘ ‘Todos los archivadores |~ ‘
‘ ogancelar ‘ Eébrir ‘

Para abrir un archivador ejecutar los pasos:

1. Ir a: Menu -> Archivador -> Abrir para abrir el cuadro de didlogo Abrir archivador.
2. Seleccionar el archivo a abrir.

3. Pulsar Aceptar.

FileRoller determina automaticamente el tipo de archivador y muestra:

- El nombre del archivador en la barra de titulo de la ventana.
- El contenido del archivador en el area de visualizacion.

- El nimero total de archivos en el archivador FileRoller y el tamano del archivo una vez descomprimido, en
la barra de estado.

Si el tamafo del archivador es muy grande o el sistema es lento, la operacién de abrir el archivo puede
llevar tiempo. Para cancelar la operacion de abrir, pulsar Esc. Otra posibilidad es ir a: Menu -> Ver -> Parar
o pulsar Parar en la barra de herramientas.

Si se intenta abrir un archivador creado en un formato no reconocido por FileRoller, la aplicacién mostrara
un mensaje de error.
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Seleccion de archivos en un archivador

Para seleccionar ir a: Menu -> Editar -> Seleccionar todo.

Para deseleccionar ir a: Menu -> Editar -> Deseleccionar todo.

Extraer archivos de un archivador

Figura 42-3. Extraer archivos con FileRoller

Capitulo 42. Compresion: FileRoller

‘ fir‘ ‘__H horme HC& lliurex H:ﬂ: Desktop ‘ ‘Crear carEeta‘
Lugares Nombre v | Modificado
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Para extraer archivos del archivador actualmente abierto, ejecutar los pasos siguientes:

1. Ir a: Menu -> Archivador -> Extraer.

2. Seleccionar las opciones de extraccion necesarias.

3. Pulsar Extraer.

Para seleccionar todos los archivos del archivo FileRoller, seleccionar Menu -> Editar -> Seleccionar todo.

Para deseleccionar todos los archivos ir a: Menu -> Editar -> Deseleccionar todo.

La operacion Extraer extrae del archivador FileRoller una copia de los archivos especificados. Los archivos
extraidos tendran los mismos permisos y fechas de modificacidon que los archivos originales agregados al

archivador FileRoller.

La operacion Extraer no modifica el contenido del archivador.
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Cerrar un archivador

Para cerrar el archivador FileRoller actual pero no la ventana de FileRoller, ir a: Mend -> Archivador ->
Cerrar.

Creacion de archivadores.

FileRoller permite también crear archivadores nuevos.

Crear un archivador

1. Ir a: Menu -> Archivador -> Nuevo para abrir el cuadro de didlogo.

Figura 42-4. Crear archivador FileRoller.

Nombre: |archiv0 |

Guardar en la carpeta: | @ Escritorio v
> Buscar otras carpetas

Tipo de archivador: | Automéatico

7-Zip (.7
[> Otras opciones I b
Ar(.ar)
9 Ayuda Arj (arj)
Jar (jar) .

Libro de cémic archivado en rar (.cbr)
Libro de cémic archivade en zip (.chz)
Rar (.rar)

Tar comprimido con 7z (.tar.7z)

Tar comprimido con bzip2 (tarbz2)
Tar comprimido con gzip (.tar.gz)

Tar comprimido con lzma (tarlzma)
Tar sin compresién (.tar)

Zip autoextraible (.exe)

Zip (.zip)

2. Especificar la ruta en la que FileRoller debe guardar el archivo nuevo. Elegir una carpeta en Guardar en
una carpeta o en Buscar otras carpetas desplazarse a la ruta deseada.

3. Escribir el nombre del archivo archivador nuevo, con la extensién, en el cuadro de texto Nombre.

No seleccionar el tipo de archivador FileRoller de forma explicita en la lista desplegable Tipo de
archivador. FileRoller determina el tipo de archivador a partir de la extension del nombre de archivo.
Por ejemplo, si se escribe el nombre de archivo archive.tar.bz2, FileRoller crea un archivo tar
comprimido con bzip2.

4. Pulsar en Nuevo. FileRoller crea un archivo vacio, pero aun no lo escribe en el disco.
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Nota: FileRoller s6lo escribe el archivo nuevo en el disco cuando contiene al menos un archivo. Si se crea un
archivo archivador nuevo y se sale de FileRoller antes de agregar ningin archivo al mismo, FileRoller borra el
archivador.

Anadir archivos a un archivador.

Para agregar archivos a un archivador , ejecutar los pasos siguientes:

1. Determinar cual es el archivador al cual se quieren anadir archivos:
2. Ir a: Menu -> Editar -> Anadir archivos, se abrira el cuadro de didlogo Agregar .
3. Seleccionar los archivos que se quieran anadir manteniendo pulsada la tecla May.

4. Pulsar el botén Anadir. FileRoller afade los archivos a la carpeta actualmente abierta del archivador.

Figura 42-5. Ahadir archivos a un archivador

‘l_gr‘ ‘ ¢ HEaIIiurex‘
Lugares Nombre v | Modificado
5, Buscar (& Desktop :09:06
) Usados recientement| |E3 Documentos :22/05/09
P\ [ Imagenes $22/05/09
[ Escritorio &5 |clic ‘Ayer a las 09:36
L sistema de archivos | = UserFiles 22/05/09
= Disquete & Videos - 22/05/09
[=J Unidad cD-roM
[E5 Capturas OpenOffice -
&2 Documentos
&5 Imagenes
[E videos
1 E|
‘ gk &ﬁadir‘
[ ARadir sélo si es mas nuevo
‘ 9 Ayuda ‘ ‘ ogancelar ‘ ‘ %Aﬁadir ‘

Borrar archivos de un archivador

Para borrar archivos de un archivador actualmente abierto, efectuar los pasos siguientes:

1. Seleccionar los archivos a borrar.
2. Ir a: Menu -> Editar -> Borrar para abrir el cuadro de didlogo Borrar.

3. Seleccionar la opcién de borrado que corresponda.

343



Capitulo 42. Compresion: FileRoller

4. Pulsar Aceptar.

Figura 42-6. Borrar archivos de un archivador .

Todos los archivos

@ ‘Archivos geleccionados§

Archivos: | |

El cuadro de didlogo Borrar presenta las siguientes opciones de borrado:

- Borrar todos los archivos.
- Borrar sélo los archivos seleccionados.

- Borrar todos los archivos del archivador actual abierto que coincidan con el patron especificado.

Nota: No se puede utilizar esta Ultima opcién para borrar una carpeta. No obstante, si todos los archivos de una
carpeta coinciden con el patron especificado, FileRoller borra tanto la carpeta como los archivos.

Propiedades de un archivador FileRoller.

Ver las propiedades de un archivador.

Para ver las propiedades de un archivador FileRoller ir a: Menu -> Archivador -> Propiedades para abrir el
cuadro de didlogo Propiedades. El cuadro de dialogo Propiedades muestra la informacion siguiente acerca
del archivador FileRoller:

Nombre

El nombre del archivador FileRoller.

Ruta

La ubicacién del archivador dentro del sistema de archivos.

Tamafo del archivador comprimido

El tamafo del contenido del archivador FileRoller una vez comprimido.

Tamano del contenido

El tamafio del contenido del archivador FileRoller una vez descomprimido.

NuUmero de archivos

El nimero de archivos del archivador FileRoller.
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Modificado el:

La fecha y la hora de la Ultima modificacién del archivador FileRoller.

Ver el contenido de un archivador

FileRoller muestra el contenido del archivador en forma de lista de archivos, con las columnas siguientes:

Nombre

El nombre de un archivo o carpeta del archivador.

Tamano

El tamafo del archivo una vez extraido del archivo FileRoller. En el caso de una carpeta, el campo
Tamano esta vacio.

Tipo

El tipo del archivo, si es un documento pdf, una imagen, ...

Fecha de modificacion

Fecha de la Ultima modificacion del archivo. En el caso de una carpeta, el campo Fecha de modificacion
esta vacio.

Si algun otro programa ha modificado el archivador FileRoller desde que se ha abierto, ir a: Menu -> Ver ->
Refrescar para volver a cargar del disco el contenido del archivador FileRoller.

Personalizacion

Personalizacion de la presentacion del archivador FileRoller
Para personalizar la presentacion del contenido de los archivos en FileRoller realizar una de las acciones

siguientes:

 Ira: Menu -> Ver y cambiar entre vista de carpetas y vista de archivos.
- Especificar el orden de los archivos en la lista.

FileRoller actualiza la presentacion inmediatamente después de efectuar alguno de los ajustes anteriores.

Establecer el tipo de vista

Si el archivador FileRoller contiene carpetas, el contenido de éste se puede mostrar tanto en vista de car-
petas como en vista de archivos.

Vista de carpetas

FileRoller, de forma predeterminada, muestra el contenido del archivador FileRoller en vista de carpetas.
Para seleccionar la vista de carpetas de forma explicita, seleccionar Menu -> Ver -> Ver como carpeta.
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En la vista de carpetas, FileRoller muestra las carpetas de forma similar a como aparecen en un admin-
istrador de archivos. Es decir, FileRoller indica las carpetas en el area de visualizacion mediante un icono
de carpeta y el nombre de la misma. Para ver el contenido de una carpeta, pulsar dos veces en su nombre.

Vista de archivos
Para seleccionar la vista de archivos ir a: MenuU -> Ver -> Ver todos los archivos.

En la vista de archivos, FileRoller muestra todos los archivos de un archivador FileRoller incluidos los con-
tenidos en subcarpetas, en una Unica lista.

Ordenar la lista de archivos

La lista de archivos puede ordenarse por nombre, tamano, tipo, fecha de modificacién o lugar.

Para especificar un orden de clasificacién ir a: Menu -> Ver -> Ordenar archivos y elegir el criterio de orde-
nacion. Otra posibilidad es pulsar en el encabezado de la columna correspondiente.

Para invertir el orden de clasificacién volver a pulsar en el encabezado de la columna o ir a: Menu -> Ver ->
Ordenar archivos -> Orden inverso.

Por ejemplo, para ordenar la lista de archivos por fecha de modificacién, pulsar en el encabezado Fecha
de modificacion. FileRoller reorganiza la lista de archivos para que se muestren por fecha de modificacion,
empezando por el mas antiguo. Para mostrar primero los archivos mas recientes, volver a pulsar en el
encabezado Fecha de modificacion.

FileRoller efectia siempre una clasificacién secundaria segun el nombre de archivo. En el ejemplo anterior,
FileRoller clasifica por nombre los archivos con la misma fecha de modificacion.

Utilizacion del administrador de archivos para trabajar con
archivos FileRoller.

Se puede utilizar el administrador de archivos para efectuar las siguientes tareas con archivos FileRoller:

Para agregar archivos a un archivador mediante el administrador de
archivos.

- Arrastrar los archivos a una ventana de FileRoller desde una ventana del administrador de archivos.
« Utilizar el menu emergente del administrador de archivos para agregar los archivos al archivo FileRoller.

Para utilizar el menu emergente del administrador de archivos para agregar archivos a un archivo FileRoller,
seguir los pasos:

1. Pulsar el botdn derecho en los archivos o carpetas en la ventana del administrador.

2. Seleccionar Crear archivador... en el menu emergente para mostrar una version resumida la ventana de
FileRoller Crear archivador.

3. Escribir el nombre del archivo FileRoller en el cuadro de texto Archivador.

4. Pulsar Crear para crear un archivador FileRoller con los archivos seleccionados.
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Extraer archivos de un archivo FileRoller mediante el administrador
de archivos.

A continuacion se indican diversas formas de utilizar el administrador de archivos para extraer archivos de
un archivo FileRoller:

- Arrastrar los archivos desde una ventana de FileRoller a una ventana del administrador de archivos.

- Utilizar el menu emergente del administrador de archivos para extraer los archivos del archivo FileRoller.

Para utilizar el menu emergente del administrador de archivos para extraer archivos de un archivo FileRoller,
seguir estos pasos:

1. En una ventana del administrador de archivos, pulsar con el botén derecho en el archivo FileRoller.
2. Elegir la opcién Extraer aqui en el menu emergente del administrador de archivos.

FileRoller extrae todo el contenido del archivo FileRoller en una subcarpeta del directorio en el que
esta ubicado. El nombre de la subcarpeta es el propio nombre del archivo FileRoller, sin extension.
Si la subcarpeta existe, FileRoller sobrescribe el contenido de ésta con el del archivo FileRoller. Si la
subcarpeta no existe, FileRoller la crea y a continuacién extrae el contenido del archivo FileRoller.

En el caso de que el archivador contenga un solo archivo, lo extraera directamente en la carpeta actual.
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Capitulo 43. Gestor de paquetes Synaptic

Introduccion

Las aplicaciones del sistema Debian (y por tanto de Ubuntu) estan organizadas en paquetes. Synaptic es
un frontend grafico del sistema gestor de paquetes apt-get. Desde Synaptic se permite la ejecucién de las
acciones en linea de orden desde un entorno grafico, méas sencillo y amigable.

Synaptic proporciona las siguientes caracteristicas:

- Instalar, eliminar, configurar, actualizar y descargar paquetes.

« Actualizar el sistema completo.

- Gestion del repositorio de paquetes.

- Busqueda de la lista de paquetes por nombre, descripcidn y otras propiedades de los paquetes.
- Filtrado, de la lista de paquetes conocidos, por estatus, seccion o propiedades.

- Ordenar listados de paquetes por letra inicial, estatus...

- Visualizar toda la documentacion en linea referida al paquete.

Nota: Es necesario tener permisos de administracion (usuario root) para aplicar cambios sobre el sistema de
paquetes.

Se puede arrancar Synaptic de las siguientes formas:
Menu GNOME
Sistema -> Administracion -> Gestor de paquetes Synaptic

Linea de orden

Para arrancar Synaptic desde la linea de orden, en una terminal escribir synaptic y presionar Intro:

Atencion

Utilizar Synaptic con cuidado. Se puede dejar el sistema inestable.

Este manual se refiere a la versién 0.62.1ubuntu10 de la aplicacién.

Ventana principal

Descripcion

Cuando se arranca Synaptic se visualiza la siguiente ventana:
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Figura 43-1. Ventana inicial de Synaptic

Capitulo 43. Gestor de paquetes Synaptic

Gestor de paquetes Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracién Ayuda
Blsqueda rapida B
¢ AR | [
Recargar Marcar todas las actualizaciones Buscar

Todo

Administracién del sistema
Administracion del sistema (multiverse)
Administracién del sisterma (universe)
Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)

Paguete
“acct
acpid
acpi-support
aide

ide-comman

Version instalada | Ultima versién

10.114-0intrepid2
©0.13.1-10ubuntul
10.13.1-10ubuntul

Descripcion

: “6.4~prel-6ubuntul The GNU Accounting utilities for
1.0.6—9ubuntu4.8.lt§ 1.0.6-9ubuntu4.8.1t§ Utilities for using ACPI power m
E : scripts for handling many ACPI
EAdvanced Intrusion Detection E

;Advanced Intrusion Detection E

[

Bibliotecas (universe)

HOoooooomom

alien ‘872 “convert and install rpm and oth
Bibliotecas - Antiguo anacron 52.3-13.1ubuntu6 Ecron-like program that doesn't
Bibliotecas - Antiguo (universe) éaoetools : é25-1ubuntu1 étools to assist in using ATA over|
Bibliotecas - Desarrollo | = | B -
Bibliotecas - Desarrollo (multiverse)

Ne hay ningun paguete seleccionado.
Bibliotecas - Desarrollo (universe)

Ciencia

Ciencia (multiverse)
Ciencia (universe)
Comunicacion

Comunicacién (multiverse)

Comunicacién (universe) [~]

| | B

Secciones

Estado

Filtros personalizados

Resultados de blsqueda

[

| |
| |
| Origen |
| |
| |

[222 paquetes listados, 1976 instalados, 0 rotos. 0 para instalarjactualizar, 0 para eliminar

Tabla 43-1. Componentes de la ventana Synaptic

Componente Descripcion

Barra de menu Contiene menus que proporcionan acceso a todas las funciones de

Synaptic.

Barra de herramientas Proporciona acceso directo a las funciones principales de Recargar,

Marcar todas las actualizaciones, Aplicar y Buscar.

Selector de Categoria Proporciona categorias para reducir la lista de paguetes mostrada.

Lista paquetes Lista todos los paquetes conocidos. La lista puede reducirse utilizando

filtros.
Descripcién paquete Proporciona informacion acerca del paquete seleccionado.

Barra de estado Visualiza el estado actual de Synaptic.

Barra de herramientas

La Barra de herramientas proporciona acceso a las principales acciones y a la busqueda rapida de paquetes.
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Figura 43-2. Synaptic: barra de herramientas

6 @_ Blsqueda rapida I:.\
Recargar Marcar todas las actualizaciones Buscar
Recargar

Consulta todos los repositorios y reconstruye la lista de paquetes conocidos.

Marcar todas las actualizaciones

Marca todas las actualizaciones disponibles, permitiendo actualizar el sistema.

Aplicar

Aplica todos los cambios marcados.

Propiedades

Descripcién del paguete con sus dependencias, etc.

Buscar

Permite realizar basquedas.

Selector de Categorias

El selector de la izquierda permite reducir los paquetes listados por categorias.

Figura 43-3. Selector de Categorias.

Todo

Administracién del sistema
Administracién del sistema (multiverse) ||
Administracién del sistema (restricted)
Administracién del sistema (universe)
Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)

Bibliotecas (universe)

Bibliotecas - Antiguo

Bibliotecas - Antiguo (universe)
Bibliotecas - Desarrollo

Bibliotecas - Desarrollo (multiverse)
Biblictecas - Desarrollo (universe)

Ciencia

Ciencia (multiverse)

(]

Secciones

Estado

Crigen

Filtros

Besultados de busqueda

Las siguientes categorias estan disponibles:

Secciones

Solo muestra paquetes pertenecientes a la seccion seleccionada.
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Estado
Solo muestra paquetes del estado seleccionado (Instalados, no instalados, nuevos en el repositorio).

Origen

Sélo muestra paquetes del repositorio seleccionado (main, universe, multiverse, ...).

Filtros
Sélo muestra paquetes que se ajustan a los criterios seleccionados.

Resultados de busqueda
So6lo muestra el resultado de la busqueda seleccionada.

Lista de paquetes

La lista de paquetes muestra todos los paquetes conocidos por defecto. Se pueden aplicar filtros para reducir
la lista de paquetes mostrados.

Figura 43-4. Lista Paquetes.

Gestor de paguetes synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracion Azuda

¢ @ & Eﬁ |E!L]squeda rapida | I;)“

Bibliotecas - Desarrollo

Recargar Marcar todas las actualizaciones  Aplicar Propiedades Buscar
Todo 4 E Paguete Versién instalada | Ultima versién Descripcion
Administracion del sisterna O :2vcard 05-3 “perl script to convert an addres
Administracién del sistema (multiverse)|| | ] 3270-common '33.7p5-1 Cornmon files for IBM 3270 em
Administracién del sistema (universe) 3dchess 50.8.1-15 53[] chess for X11

Bibliotecas [J :ags 1.0-3 EPacket Capture and Interceptior
Bibliotecas (multiverse) gtunnel Eﬂ.llrc2—2 TCP proxy for non-IPvé applicati
Bibliotecas (universe) [ :obase 1:2-8 EPIan 9 userland tools
Bibliotecas - Antiguo |:| Smenu 1.8-1.2 Creates X menus from the shel
Bibliotecas - Antiguo (universe) D :Gwm 1.2-9 Eemulation of the Plan 9 window

[

[]

:

Bibliotecas - Desarrollo (multiverse) Creates X menus from the shell

Bibliotecas - Desarrollo (universe . .
( ) This is a simple program that allows you to create X menus from

Ciencia . . .
the shell, where each menu item will run a command. 9menu is intended
Ciencia (multiverse . ) )
( ) for use with 9wm, but can be used with any other window manager.
Ciencia (universe)
Comunicacion

Comunicacién (multiverse)

Comunicacién (universe) [~]

| | B

Secciones

Estado

Filtros personalizados

[

| |
| |
| Origen |
| |
| |

Resultados de blsqueda

[26486 paguetes listados, 1976 instalados, 0 rotos. 2 para instalar/actualizar, 0 para eliminar; se usaran 217 kB

El orden de las columnas y los colores usados se pueden cambiar desde las Preferencias.

El area de detalles del paquete proporciona informacion acerca del paquete seleccionado y controles para
modificar el estatus, como, por ejemplo marcar el paquete para su instalacion.
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Propiedades del paquete

Ir a: Menu -> Paquete -> Propiedades PANTALLAZQO cambiado.

Figura 43-5. Propiedades del paquete.

Iﬁ—g

|| Dependencias Archivos instalados \ersiones Descripcién

Paquete: 3dchess
3D chess for X11

Estado: Marcado para instalar

Mantenedor: Ubuntu MOTU Developers <ubuntu-motu@lists .ubuntu.com=
Prioridad: opcional

Seccion: |Juegos y entretenimientos (universe)

Versidn instalada
Version: MN/D
Tamarno: N/D

Ultima version disponible
Version: 0.8.1-15
Tamafio: 147 kB
Descargar: 35,0 kB

! Cerrar
Esta zona contiene las siguientes pestanas:
Tabla 43-2. Pestanas:
Pestaina Descripcion
Comunes Muestra informacion basica del paquete: nombre, descripcion corta,
mantenedor, estado, prioridad, seccién, versién instalada y version
disponible.
Descripcion Muestra una descripcion larga del paquete.
Dependencias Lista los paquetes requeridos, dependientes, proporcionados, sugeridos y
recomendados.
Ficheros instalados Lista los archivos instalados del paquete.
Versiones Muestra las versiones disponibles.

Gestion de paquetes

Buscar paquetes de la lista de conocidos

Synaptic proporciona una lista central de todos los paquetes conocidos. Esto incluye paquetes disponibles,
instalados o rotos. Como las distribuciones contienen cientos de paquetes, se puede reducir la lista de
paquetes mostrados. Los métodos siguientes permiten navegar a través de la lista de paquetes conocidos:
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El navegador de la lista
El filtro

El campo de busqueda

Buscar y navegar por los paquetes

Buscar un paquete especifico
Para buscar un paquete especifico existen dos formas:

1. Busqueda rapida, la cual aparece en la barra de herramientas, se escribe el paquete a buscar y
automaticamente actualiza la lista con los paquetes que coincidan

2. Busqueda normal

3. Abrir el didlogo de busqueda
- Pulsar en la Barra de herramientas: Buscar
« Ira: Menu -> Editar -> Buscar

« Pulsar la combinacién CTRL+F

4. Introducir el texto de busqueda en el campo Buscar.
5. Seleccionar el campo por el que se va a realizar la busqueda.

6. Pulsar el botén Buscar para iniciar la busqueda. Esta accion puede llevar algun tiempo.

Instalar paquetes

Para instalar uno o mas paquetes ejecutar los siguientes pasos:
1. Refrescar la lista de paquetes para conocer la Gltima version disponible:

- Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de paguetes.
- En la Barra de herramientas pulsar el botén Recargar.

« Pulsar la combinacién Ctrl+R.

2. Marcar el paquete para instalar:
- Pulsar dos veces en el nombre del paquete en la lista de paquetes.
« Pulsar boton derecho en el paquete y escoger Marcar para Instalar en el menu contextual.
- Seleccionar el paguete y escoger Menl -> Paquete -> Marcar para Instalacién desde el mend.

- Seleccionar el paquete y presionar la combinacion Ctri+l.

3. Aplicar los cambios marcados para la instalacion del paquete:
- Pulsar en la Barra de herramientas: Aplicar

- Pulsar la combinacién Ctrl+P.
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Eliminar paquetes

Para eliminar paquetes seguir los pasos siguientes:
1. Marcar el paquete como eliminable:

« Pulsar el botén derecho sobre el paquete y escoger Marcar para Eliminar.
. Seleccionar el paquete y escoger Menu -> Paquete -> Marcar para Eliminacion.

- Seleccionar el paquete y pulsar la tecla Supr.

2. Aplicar los cambios marcados para la eliminacién del paquete:
+ Pulsar en la Barra de herramientas: Aplicar.
. Seleccionar la opcién Menu -> Editar -> Aplicar cambios marcados.

- Pulsar la combinacién Ctrl+P.

Actualizar paquetes

Para actualizar paquetes seguir los siguientes pasos:
1. Refrescar |a lista de paquetes conocidos para conocer la Ultima versién disponible.

« Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de paquetes.
« Pulsar en la Barra de herramientas: Recargar.

- Pulsar la combinacién Ctrl+R.

2. Marcado de paquetes para su actualizacion:
- Pulsar sobre el nombre del paquete con la ultima versién disponible en la lista de paquetes.
- Pulsar el botén derecho sobre el paquete y escoger Marcar para actualizar en el menud contextual.
. Seleccionar el paquete e ir a Menu -> Paquete -> Marcar para actualizacion.

. Seleccionar el paquete y presionar la combinacion Ctrl+U.

3. Aplicar los cambios marcados para actualizar el paquete:

« Pulsar en Aplicar en la Barra de herramientas.

Actualizar el sistema completo

La actualizacién global del sistema a la Ultima versién se activa sin marcar y actualizar cada paquete de
forma manual.

Synaptic proporciona dos métodos de actualizacién global:

Actualizacion

El método de actualizacién por defecto actualiza sélo los paquetes instalados. La actualizacion no podra
ser marcada si la dltima version del paquete depende de paquetes no instalados o hay conflictos con
paquetes ya instalados.
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Actualizacion inteligente o Dist-Upgrade

El método dist-upgrade intenta resolver conflictos entre paquetes de forma inteligente. Esto incluye
paquetes de programas adicionales requeridos y paquetes con prioridad mas alta.

Desde la consola es equivalente a la herramienta apt-get dist-upgrade.

Nota: Las actualizaciones a una version posterior del sistema operativo se ha de ejecutar utilizando la actualizacion
inteligente.

Para actualizar el sistema a la ultima versién seguir los siguientes pasos:
1. Refrescar la lista de paquetes conocidos para conocer la uUltima versién disponible:

« Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de paquetes.
- Pulsar sobre el boton Recargar en la Barra de herramientas.

- Pulsar la combinacién Ctrl+R.

2. Marcar los paquetes para actualizar:
- Pulsar sobre Marcar todas la actualizaciones en la Barra de herramientas.
- Ira: Menu -> Editar -> Marcar todas las actualizaciones.

- Pulsar la combinacién Ctrl+G.

3. Aplicar los cambios marcados para actualizar el paquete(s).
- Pulsar en Aplicar cambios en la Barra de herramientas.
- Ira: Menu -> Editar -> Aplicar cambios marcados.

- Pulsar la combinacion Ctrl+P.

Sugerencia: Se puede modificar el método de actualizacion por defecto en Preferencias para futuras actualiza-
ciones.

Fijar paquetes rotos

Se puede romper la estructura de dependencias si existen errores en las dependencias de los paquetes,
fallos en las instalaciones o instalaciones incompletas.

Synaptic no permitira cambios futuros en el sistema hasta que que todos los paquetes rotos sean fijados.

Para corregir los paquetes rotos elegir: Menu -> Editar -> Reparar paquetes rotos.

Sugerencia: Para mostrar todos los paquetes rotos elegir el filtro Roto de la categoria Filtros.
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Repositorios

Los paquetes estan disponibles mediante los llamados Repositorios. El repositorio contiene los paquetes
y un indice que incluye informacién basica acerca de los paquetes, como dependencias y una pequena

descripcion.

Los repositorios pueden estar situados en varios medios: CD-ROM/DVD, discos duros locales, la Web (http,

ftp) o en sistemas de archivos remotos (NFS).

Refrescar la lista de Paquetes conocidos

+ Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de Paquetes.

+ Pulsar en Recargar en la Barra de herramientas.

Editar, anadir y eliminar repositorios

Se puede editar, afadir o borrar repositorios en las preferencias de repositorios.

Abrir el editor de repositorios: Menu -> Parametros-> Repositorios.

Figura 43-6. Gestion del repositorio

o Origenes del sofiware: =

|| Software de terceros | Actualizaciones | Autentificacion | Estadisticas

Descargable de Internet
[ Software libre soportado por Canonical (main)
[ Software libre mantenido por la comunidad {universe)
W Controladores privativos para dispositives (restricted)
[ Software restringido por copyright o cuestiones legales (multiverse)

[] Cédigo fuente

Descargar desde: | Servidor principal B

Instalable desde CD-ROM/DVD

Cdrom con Ubuntu 7.10 'Gutsy Gibbon'
[] Soportado oficialmente
Copyright restringido

Filtros

La activacién de filtros reduce la lista de paquetes mostrados.

Synaptic trabaja con un conjunto de filtros predefinidos.

Tabla 43-3. Filtros predefinidos

Filtro Descripcion

Todos los paquetes Visualiza todos los paquetes conocidos.
Instalado Visualiza solo los paquetes instalados.
No Instalado Visualiza solo los paquetes no instalados.
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Filtro

Actualizable

Roto

Cambios Marcados
Paquete con Debconf

Filtro de Busqueda

Faltan paquetes
recomendados

Descripcion

Visualiza solo paquetes con la dltima version disponible.
Visualiza solo paquetes con dependencias rotas.
Visualiza solo paguetes marcados para se actualizados.

Visualiza solo paquetes que pueden ser configurados mediante el
sistema de configuracién de paquetes, llamado debconf.

Visualiza el ultimo resultado de la bausqueda avanzada.
Visualiza un conjunto de paquetes recomendados no instalados.

Edicion o creacion de filtros

El editor de filtros permite crear, borrar y modificar filtros:

- Ir a: Menu -> Configuracién -> Filtros.

Figura 43-7. Editar Filtros

[ 1

| Filtro de blsqueda

Estado | Seccién Propiedades

Filtro de blsqueda
Roto
Cambios marcados

Paquete con Debconf

Actualizable (versién superior)
Mantenido por la comunidad (instalado)

Recomendaciones que faltan

‘ E{)ﬂuevo ‘ ‘ ﬁgorrar ‘

Actual Otros
K Instalado K Muevo en el repositorio
i Actualizable W Clavados
M Actualizable (version superior) M Huérfanos
W Conf. residual W No instalable
M Mo instalado W Roto
W Instalacién automatica
Bave=do Wl Desinstalacion automatica
K Mo marcado W Politica rota
Wl Para instalarse o actualizarse
W Para eliminacion
Seleccionar todo | | Deseleccionar todo | | Invertir todo |
‘ ogancelar ‘ “ﬂ&ceptar

El editor de filtros tiene los siguientes componentes:

Lista de Filtros

Muestra una lista de filtros disponibles.

Pestana Estado

Permite definir condiciones para filtrar paquetes por su estado.

Pestafa Seccién

Permite definir condiciones para filtrar paquetes por su seccién.

Pestafa Propiedades

Permite definir condiciones para filtrar por diversas propiedades del paquete.
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Preferencias

Las Preferencias incluyen las siguientes opciones:

General

Figura 43-8. Preferencias: General

(= STETErentia =)

Geni al‘ Columnas y tipos } Colores I Ficheros I Red l Distribucién

Apariencia
[ Maostrar las propiedades del paguete en la ventana principal

Marcado de cambios
[ Preguntar para confirmar los cambios que afectan a otros paguetes
[] Considerar los paquetes recomendados como si fuesen dependencias

[ Al pulsar en el icono de estado se marca la accién mas apropiada

ar

Al actuslizar el sistema: [ Actualizacion inteligente

ar

Al recargar la informacién de paquetes desactualizada: [ Siempre preguntar

Mamereo de operaciones de deshacer: a

Aplicacion de cambios
[ Aplicar los cambios en una ventana de terminal

[ Preguntar si se quiere salir después de aplicar los cambios con éxito

l ogamcelar

l “ﬂﬁceptar

l & Aplicar

Marcado de cambios.

Permite establecer las condiciones por defecto para los cambios.

Aplicacion de cambios.

Permite establecer las condiciones por defecto para la aplicacion de los cambios.

Columnas y Tipos

Columnas

Establece las columnas de informacién que seran visibles.

Tipografia

Establece el tipo de uso de la tipografia.

Colores

Colores.

El marcado de colores permite diferenciar las acciones a realizar sobre los paquetes.
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Ficheros

Ficheros temporales.

Permite determinar si los paquetes descargados seran almacenados en la cache o eliminados
después de su instalacion. Incluso borrar la caché.

Red

Red.

Permite configurar la salida a Internet de forma directa o a través de proxy.

Distribucion

Experto.

Opciones que afectan al funcionamiento interno del sistema, permiten indicar qué version del pa-
quete utilizar cuando hay varias disponibles.
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Introduccion

Mediante la opcion de menu Anadir y quitar... del menu Aplicaciones se pueden anadir los programas que
se deseen de los miles disponibles en Internet, asi como quitar las aplicaciones instaladas en el sistema.

Cuando se selecciona la opcién de menu, se pide la contrasena de administracién del para sistema poder
acceder a la aplicacion

Al seleccionar la opcion indicada, se abre una ventana para poder gestionar las aplicaciones con diversas

zZonas:

Figura 44-1. Ventana inicial de Anadir y quitar aplicaciones

Internet
Juegos
[I‘?q Oficina
=]
9 otras

Programacién

=
m Sonido y video

Ty
(i
[;—'] Herramientas del sistery
@
@

Tv)

l € ~yuda
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Introduccion rapida

Para instalar una aplicacién, marque la casilla situada junto al nombre
de la misma. Desmargue la casilla para desinstalar la aplicacién.

Para realizar tareas mas avanzadas, use el gestor de paguetes
Synaptic.

- Barra de busqueda y de filtrado:

Contiene un campo Buscar que permite buscar programas por nombre. También contiene la lista de
seleccién Mostrar que permite filtrar el tipo de aplicaciones que se muestran (soportadas directamente
por Ubuntu, o de otros 'proveedores’)

- Panel de categorias:

Las aplicaciones se clasifican por categorias indicadas en el panel de la izquierda. Existe la categoria
Todo los cambios, establecer las preferencias y otras acciones

Gestionar aplicaciones

Buscar aplicaciones

Para localizar aplicaciones, se pueden realizar basquedas por nombre. Se mostraran todas las aplicaciones
que contengan la palabra buscada tanto en su nombre, como en la descripcion corta, como en la descripcion
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Capitulo 44. Anadir y quitar aplicaciones adicionales

larga.

Si se tiene una categoria seleccionada (Accesorios, Educacién, Graficos, etc). Sélo se mostraran las aplica-
ciones de esa categoria que contengan la palabra buscada.

Por otra parte, también se puede filtrar las busquedas indicando en qué repositorios (lugares de Internet
donde estan alojadas las aplicaciones) se busca. En la lista desplegable mostrar se pueden filtrar por los
siguientes criterios:

- Aplicaciones instaladas: aplicaciones que estan actualmente instaladas en el equipo

- Aplicaciones soportadas por Ubuntu: aplicaciones directamente gestionadas por Canonical, Ubuntu a nivel
técnico y de seguridad. (Repositorio Main)

 Aplicaciones de otros proveedores: Aplicaciones de otros fabricantes de software que no forma parte de
Ubuntu.

- Todas las aplicaciones libres: aplicaciones con licencia libre que pueden usarse en el sistema y que son
mantenidas por la comunidad de usuarios.

- Todas las aplicaciones disponibles: todas las aplicaciones instalables en el sistema, tanto las libres como
las restringidas por copyright.

A medida que se va introduciendo el texto en el campo Buscar se van mostrando las aplicaciones que
cumplen todos los criterios: categoria, mostrar y el texto introducido.

Instalar aplicaciones

Una vez localizada la aplicacién que se desea instalar, hacer doble clic sobre ella, o clic en el cuadro de
seleccion a la izquierda de la aplicacion. Se pueden seleccionar tantas aplicaciones como se desee. Es
posible que al seleccionar alguna aplicacion se muestre una ventana de aviso porque es software de uso
restringido.

Figura 44-2. Confirmacion de software no soportado

L (i3]

éPermitir la instalacion de software
no soportado y restringido?

=

®

El uso, la modificacion o |a distribucién de VMware Player
esta restringida por copyright o por cuestiones legales en
algunos paises.

Mecesita una conexion a Internet para continuar.

Qancelaré‘[ Permitir I

Al seleccionar el boton Aplicar cambios, el software nuevo se descargara de Internet y se instalara en el
sistema automaticamente. Antes de proceder a la instalaciéon, se muestra una ventana informativa con todo
lo que se va a instalar o desinstalar, para que el usuario lo confirme.

362



Figura 44-3. Ventana de confirmacion
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Una vez confirmado, se mostrara una ventana indicando el progreso de la descarga de los programas y, una
vez descargados, el progreso de la instalaciéon en el equipo.

Cuando todo el proceso finaliza, se muestra una ventana indicando si todo ha ido bien o ha habido algun
problema. Una vez instalada, se ofrece la posibilidad de iniciarla directamente.

Figura 44-4. Fin de la instalacion
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Se ha instalado una nueva aplicacion
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S Para iniciar una aplicacion recién instalada, pulse dos
veces sobre ella,

&7 Childsplay

= Conjunto de juegos educativos para nifios

Qerrar

Afiadirfeliminar méas aplicaciones

Quitar aplicaciones

El proceso para quitar una aplicacién es anélogo al de afiadirla. Primero habra que localizarla, para ello es
recomendable seleccionar Aplicaciones Instaladas de la lista Mostrar.

Una vez localizada, habra que hacer doble clic sobre ella para desmarcarla.

A continuacion, simplemente sera necesario pulsar en Aplicar cambios para efectuar los cambios y desin-
stalar las aplicaciones seleccionadas. En este caso también se mostrara una ventana informativa indicando
lo que se va a quitar. Asi mismo, cuando se confirme, se mostrara una ventana indicando el progreso de la

desinstalacion.

Al finalizar, mostrara una ventana indicando el éxito de la desinstalacion.

Pueden marcarse para anadir y quitar todas las aplicaciones que se deseen. Al aplicar los cambios, se

realizaran a la vez todos los cambios.

Nota: Al aplicar los cambios es posible que se pida la contrasefia del usuario administrador
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Preferencias

Al pulsar en el botdn Preferencias se muestra una ventana donde poder establecer algunas caracteristicas
del programa, como de dénde leer las listas de aplicaciones disponibles, cémo gestionar las actualizaciones
que existen, etc.

Figura 44-5. Preferencias

o origl dellsottware’ ==

Software de terceros | Actualizaciones AutentiﬁcacwénlEstadl’sticas

Descargable de Internet
[ Software libre sopertado por Canenical (main)
[ Software libre mantenido por la comunidad {universe)
[ Controladores privativos para dispositivos (restricted)
[ Software restringido por copyright o cuestiones legales (multiverse)

[] cédigo fuente

ar

Descargar desde: | Servidor principal

Instalable desde CD-ROM/DVD

Cdrom con Ubuntu 7.10 'Gutsy Gibbon'
[] Soportado oficialmente
Copyright restringido

Las opciones se muestran en las siguientes pestanas:

- Software Ubuntu: permite establecer qué repositorios (contenedores de programas) de Ubuntu incluir en
las busquedas, asi como de qué réplicas leer (si de Espana, o de otros sitios).

+ Software de otros proveedores: permite establecer qué repositorios no de Ubuntu incluir

- Actualizaciones: permite establecer qué tipo de actualizaciones se descargaran, asi como la frecuencia y
la manera de realizarlas.

- Autentificacion: permite gestionar los proveedores de software en los que se confia.

- Estadisticas: si se activa la opcion, se envia informacién a Ubuntu de los programas instalados en el
equipo para actualizar su popularidad.
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Introduccion

El Gestor de actualizaciones permite tener actualizadas todas las aplicaciones instaladas en el sistema con
los ultimos parches de correccion de fallos (bugs) disponibles, todo ello de una manera sencilla e intuitiva.
Las actualizaciones corrigen errores de las aplicaciones, eliminan fallos de seguridad y proporcionan nuevas
funcionalidades.

Aunque en el mundo Linux la incidencia de virus informaticos es poco significativa, sobre todo comparado
con otros sistemas operativos propietarios, es importante tener el ordenador actualizado para eliminar prob-
lemas de seguridad.

Para ello, Ubuntu incorpora una pequefia aplicacién que permite gestionar las actualizaciones disponibles en
Internet de forma casi transparente al usuario. Para que el sistema de actualizaciones funcione es necesario
que el ordenador disponga de acceso a Internet.

Cuando existen actualizaciones disponibles que no se han aplicado, se muestra en el panel inferior un
icono de notificacion. Ademas, al iniciar sesién, se muestra un aviso indicando que hay actualizaciones
disponibles.

Figura 45-1. Aviso de Actualizaciones
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Haciendo clic sobre él se abrira el Gestor de actualizaciones que muestra la siguiente ventana:

Figura 45-2. Ventana del Gestor de Actualizaciones

= GESLorderaciualizaciones: El@

Puede instalar 54 actualizaciones

Las actualizaciones de software corrigen errores, eliminan
fallos de sequridad y proporcionan nuevas funcionalidades.

Esta disponible la nueva version «8.04 LTS» de la distribucion

Y
o=
e

cupsys .
Common UNIX Printing System(tm) - server
De la versidn 1.3.2-1ubuntu?.6 a la 1.3.2-lubuntu?.7 (Tamafic: 1.0 MB)

e

cupsys-bsd
@ Common UNIX Printing Systemitm) - BSD commands
De la versién 1.3.2-1ubuntu7.6 a la 1.3.2-1ubuntu?.7 (Tamafio: 35 KB)

cupsys-client
@ Common UNIX Printing System(tm) - client programs (SysV)
De la versién 1.3.2-1ubuntu7.6 a la 1.3.2-lubuntu?.7 (Tamafio: 84 KE)

cupsys-common
m Common UNIX Printing System(tm) - common files
De la versién 1.3.2-1ubuntu7.6 a la 1.3.2-1ubuntu?. 7 (Tamarfio: 1.0 MB)

evolution L
E groupware suite with mail client and organizer E

Tamafio de descarga: 155.9 MB

6 Comprobar ] [ 4 Instalar actualizaciones

[» Descripcian de la actualizacion

Qerrar
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Capitulo 45. Gestor de actualizaciones

En ella se muestra una lista con las actualizaciones disponibles, pudiendo acceder al detalle de cada actu-
alizacion.

El sistema comprueba periddicamente si hay nuevas actualizaciones disponibles, pero en cualquier mo-
mento se puede forzar pulsando en el botén Comprobar, que leera si hay nuevas versiones disponibles de
las aplicaciones instaladas en el sistema.

Figura 45-3. Comprobar Actualizaciones

Comprobando actualizaciones

Las actualizaciones de software corrigen errores, eliminan
fallos de seguridad y proporcionan nuevas funcicnalidades.

Leyendo la informacidn de estado

Pulsando en el botén Instalar actualizaciones se llevaran a cabo las actualizaciones. Para ellos primero el
equipo se descargara las nuevas versiones de los programas:

Figura 45-4. Descargar archivos

e argando a VO
Descargando archivos

Los archivos de los paquetes se almacenaran localmente
para instalarlos.

h—-l&:mvmm el archive 32 de 54

Tasa de descarga: 9832 kBfs - quedan 9s

[> Mostrar el progreso de cada archivo individual:

Una vez descargados, el gestor procedera a instalar las actualizaciones en el equipo:

Figura 45-5. Aplicando cambios

Instalando software

Por favor, espere; esto puede tardar un poco.

="

apt instalado

b Detzlles

Al finalizar la instalacion se mostrara una ventana informando de que el proceso ha terminado correctamente
o de si ha habido algun error.

Figura 45-6. Cambios aplicados correctamente

05 a ado

La actualizacion se ha completado

L
%} Se han aplicado todos los cambios con éxito, Puede cerrar

la ventana ahora.

[» Detalles
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Capitulo 46. Bluefish: Diseno web

Bluefish

Bluefish es una potente herramienta de edicién de paginas Web que soporta multiples lenguajes tanto de
programacién como de marcas. Permite la creacién de paginas web tanto estaticas como dindmicas. Bluefish
permite un control total sobre el cédigo, ya que se edita manualmente desde un editor texto.

Para facilitar el proceso de edicién, Bluefish incorpora un gran niumero de caracteristicas que hacen mas
sencilla la creacion de paginas. Posee diversos métodos para insertar cddigo y marcas de texto a través
de barras de herramientas, cajas de didlogos y menus predefinidos y personalizados por el usuario. Posee
diversas funcionalidades como el resaltado sintactico, busqueda y reemplazo avanzados, escalabilidad y
referencias de funciones de lenguajes.

Bluefish es un proyecto Open Source con licencia GPL.
La version documentada de Bluefish es la 1.0.7

Bluefish posee diversas caracteristicas, siendo las mas significativas las siguientes:

+ Interfaz WYWIWYG (What You Write Is What You Get interface): Lo que se escribe es lo que se obtiene.
+ Interfaz de multiples documentos: Permite tener abiertos mas de 500 documentos simultaneamente.

- Resaltado de sintaxis personalizable, basado en expresiones regulares, con soporte para subpatrones.
Hay incluidos patrones por defecto para diversos lenguajes como C, ColdFusion, Gettext po, HTML, Java,
Pascal, Perl, PHP, Python, XML.

- Soporte de multiples codificaciones. Bluefish puede convertir entre diversos juegos de caracteres, soporta
caracteres multibyte, unicode, UTF-8, etc.

- Diversos asistentes para inicio rapidos, tablas, marcos, etc.

- Ventana de insercién de imagenes con todas las caracteristicas deseables.
- Cajas de dialogo para muchas marcas HTML con todos sus atributos.

- Barra de herramientas HTML y menus desplegables.

- Buena funcionalidad de deshacer/rehacer.

- Barra de herramientas personalizable por el usuario que permite un rapido acceso a las funciones mas
utilizadas.

- Creacién de miniaturas de imagen y enlazado automatico con la imagen original.

- Facil creacion de multiples miniaturas de imagen para facil creacién de un album de fotos o paginas de
capturas de pantallas.

- Integraciéon con muchos programas configurable por el usuario, incluyendo aplicaciones como weblint, tidy,
make, javac, etc.

- Referencia de funciones basada en XML. Actualmente, estan incluidas referencias para HTML y PHP.
También esta disponible una referencia para GTK. También puede crearse una referencia de funciones
propia.

- Gestidn de proyectos
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Capitulo 46. Bluefish: Disefio web

Figura 46-1. Ventana principal de Bluefish
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En dicha ventana principal se observan distintas zonas:

- Barra de Menu:

- Archivo: opciones tipicas de abrir y guardar archivos, asi como cerrar. También permite abrir una
pagina en Internet (Abrir URL). Otra opcidn interesante es la opcién Abrir avanzado que permite re-
alizar busquedas avanzadas dentro del sistema de archivos para encontrar un determinado documento.

Edicion: opciones de Deshacer/Rehacer, asi como las de cortar, copiar y pegar. También estan las
opciones de buscar y reemplazar. Ademas, la busqueda y reemplazo permite utilizar expresiones regu-
lares, con toda la potencia que esto supone. Otra caracteristica interesante es que permite reemplazar
caracteres ASCII o de una codificacion determinada por entidades HTML : es decir, convierte los acen-
tos y las efies como acute. Asi mismo, esta la opcidén de desplazar un bloque de texto a la derecha o a
la izquierda, lo cual viene muy bien para estructurar el cédigo. Si se selecciona la opcion Preferencias
se muestra una ventana con multiples pestafas, donde se pueden personalizar multitud de aspectos
de la edicion en Bluefish.

- Ver: permite mostrar y ocultar las distintas barras de herramientas y el panel izquierdo.

- Etiquetas: en esta opcién estan la mayoria de etiquetas HTML, organizadas en distintos submendus. Al
seleccionar una opcion, se insertan las etiquetas HTML correspondientes en el texto.

Dialogos: opcion que permite generar automaticamente cédigo HTML de una manera sencilla. Cuando
se selecciona una opcion, se muestra una caja de dialogo con parametros que ha de rellenar el usuario.
Al pulsar el botén Aceptar se genera en el documento el cédigo HTML correspondiente. Por ejemplo, la
opcion Inicio rapido genera todo el encabezado de inicio de una pagina HTML.
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- Documento :incluye algunas opciones que afectan a todo el documento. Por ejemplo, se puede incre-
mentar o decrementar la tabulacién para clarificar el texto, activar/desactivar opciones como el Resaltar
sintaxis, Sangrado automatico, Ajuste de linea o Numero de linea.

También puede indicarse el tipo de documento. Esto es Util a la hora de que el resaltado de sintaxis
sea el adecuado. También se puede establecer la codificacion del documento (si se trabaja con UTF-8
o con ISO8859-15).

Ademas, se puede revisar la ortografia y contar las palabras del documento, asi como visualizar el
archivo que se esta editando en una ventana flotante aparte.

- Ir: permite desplazarse por los multiples documentos abiertos, asi como ir a una linea determinada
dentro de un documento.

- Proyecto: los proyectos son una especie de Guardar estado de Bluefish. Todos los archivos abiertos
cuando se guarda el proyecto, se abren automaticamente la siguiente vez que se abre el proyecto.
Ademas, se puede establecer un directorio base local, de forma que la raiz del arbol de exploracién del
panel izquierdo sera dicho directorio. Si Bluefish esta instalado con soporte de gnome-vfs, el directorio
base puede ser remoto.

Externo: incluye algunas herramientas externas a la aplicacion pero que pueden ser invocadas desde
aqui. Para que funcionen, estas herramientas deberan estar instaladas en el sistema y correctamente
configuradas. Por ejemplo, para que funcione el Analizador de cédigo HTML, debe estar instalado el
paquete Weblint (apt-get install weblint) y para el Validador de cédigo HTML, el paquete Tidy
(apt—get install tidy).

También permite visualizar la pagina web que se esta editando en distintos navegadores, para ver
la apariencia final. Evidentemente, para que funcione la opcién de un navegador en concreto, dicho
navegador debe estar instalado en el sistema.

Ayuda: muestra una caja de didlogo con los créditos de la aplicacion.

Barra de herramientas principal: incluye botones con las acciones mas habituales, tales como Nuevo,
Abrir, Guardar, Cortar, Copiar, Pegar, Buscar, Deshacer,...

Barra de herramientas HTML: contiene la mayoria de etiquetas HTML. Los botones estan clasificados en
diferentes pestanas. En cada una de ellas esta una categoria de etiquetas HTML.

La primera pestana es la Barra rapida, que inicialmente esta vacia. En esta barra se pueden anadir los
botones que se deseen de manera que el usuario se configure una barra personalizada. Para anadir un
botén a esta barra, hacer clic derecho sobre el botén y seleccionar la opciéon Afadir de la barra rapida.

Menu personalizado: ademas de la Barra rapida, Bluefish permite crear un menu personalizado. Por
defecto viene con uno con funciones para diversos lenguajes de programaciéon (DHTML, Active HTML,
apache, docbook, HTML, php, sql, C Programming, Replace). Seleccionando la opcién Menu personal-
izado -> Editar menl se muestra una caja de didlogo para poder afadir y modificar las entradas al menda.

Barra de estado: Situada en la zona inferior de la ventana, muestra informaciéon sobre las acciones
efectuadas. Para comprender su uso observe lo que sucede cuando presiona los diferentes botones, etc.

Panel izquierdo: En la zona izquierda de la zona de trabajo, se muestra un panel con un arbol de ex-
ploracién del sistema de archivos. Las carpetas pueden desplegarse o replegarse. Haciendo clic derecho
sobre las carpetas y archivos, se abre un menu contextual con multiples funciones de manipulacion de
archivos.

Pulsando en la pestafna inferior con el dibujo de un libro, se muestra una referencia bastante completa
tanto de HTML, como PHP.

Sugerencia: Una funcién muy util que proporciona GTK+ es tearoffs. Seleccionar una opcién de menu, por ejemplo
Archivo, y presionar sobre la pequefia linea punteada. Aparecera una nueva ventana flotante que contiene todos los
submenus de Archivo. De esta manera es posible acceder a las funciones de un menu de forma mucho més rapida.
Notese que el menu sigue siendo accesible no so6lo desde la ventana aparecida, sino también desde el menu de la
ventana principal. Por desgracia no hay manera de grabar su estado y posicién de modo que, al reiniciar Bluefish,
no habra ningln menu flotante.
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Crear un documento HTML

Crear un nuevo archivo

Seleccionar la opcién de menu Archivo -> Nuevo. También se puede seleccionar el primer botén de la Barra
de herramientas Principal o pulsar la combinacion de teclas Ctrl+N. Aparecerd una nueva pestafia con un
archivo de nombre “Sin titulo” en blanco.

Para introducir el encabezado inicial de una pagina HTML, se puede seleccionar la opcidon de menu Didlogos
-> General -> Inicio Rapido, que mostrara un didlogo para elegir el tipo de documento, asi como el titulo,
las etiquetas META y establecer estilos. Al pulsar en el botdn Aceptar, se insertara el codigo HTML en el
documento.

Figura 46-2. Dialogo Inicio rapido

e Imigiofrapido;;. =
DTD: HTML 4,01 Strict i
Titule: |Mi primera pagina |
Encabezado:
Meta name="generator" content="Bluefish" *ﬂﬁadir
Style name="author' content=""
Script name="date" content=""

name="copyright" content=""

name="keywords" content=""

name="description" content=""

name="ROBOTS" content="MNOINDEX, NOFOLLOW"
http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8"
http-equiv="content-type" content="application/xhtml+xml; charse

http-equiv="content-style-type" content="text/css"
htt negniiv—"avniras" cantant—"0"

W Abrir en documento nuevo

agancelar o Aceptar

Ya se puede empezar a introducir texto y etiquetas HTML, para ello se puede hacer uso de la Barra de
Herramientas y de las opciones de menu Etiquetas y Dialogos. Cuando se selecciona una opcién de menu
0 un botoén, el cdédigo HTML se inserta en la posicion donde esté el cursor en ese momento. Se inserta
la etiqueta de inicio y la de cierre y el cursor se sitla entre las dos. Si teniendo seleccionado un texto, se
selecciona una etiqueta HTML, entonces la etiqueta de inicio se inserta al principio del texto seleccionado y
la de cierre al final del mismo.

Algunas opciones habituales estan también disponibles en el menu contextual (clic derecho del raton), tales
como cortar, copiar, pegar, etc.. Si se hace clic derecho sobre una etiqueta, aparece una opcién mas Editar
etiqueta, que segun qué tipo de etiqueta sea, mostrara un didlogo u otro. Por ejemplo, si se hace clic derecho
sobre la etiqueta 12, y se selecciona la opcién Editar etiqueta, se mostrara un didlogo donde poder indicar
propiedades de la etiqueta.

Guardar un archivo

Seleccionar la opcién de menu Archivo -> Guardar o Archivo -> Guardar Como si se desea guardar con
otro nombre. En este Ultimo caso se mostrara una ventana para seleccionar la ubicacién e introducir el
nombre del archivo. Si se tienen varios documentos abiertos, el que se guardara es el que esté activo en
ese momento (el que se muestra en la ventana principal). También existe la opcién Guardar todo, que guarda
todos los archivos abiertos en ese momento.
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Si se desea validar la correccién de la pagina HTML, se puede realizar desde la opcién de menu Externo
-> Caja de salida -> Validador HTML Tidy. Se abrira una ventana en la zona inferior con el resultado de la
validacién. Recordar que es necesario tener instalado el paquete Tidy para que esta opcién funcione.

Si se desea ver la pagina HTML que se esta creando en un navegador para comprobar el efecto final,
seleccionando la opcién de menu Externo se abre la pagina con el navegador que se seleccione. Evidente-
mente, para que funcione la opcién de un navegador en concreto, dicho navegador debe estar instalado en
el sistema.

Estableciendo las preferencias

Existen multiples caracteristicas de Bluefish que se pueden personalizar a través de la opcién de menl
Edicion -> Preferencias. Aparecera una ventana con diez pestafias. Ademas también se muestran los tipicos
botones de Aceptar, Aplicar y Cancelar.

Figura 46-3. Editor de preferencias de Bluefish
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- Editor: establece el tipo y tamano de la fuente del editor de texto, el nimero de acciones de deshacer y
algunas opciones para marcadores.

« HTML: indica si las etiquetas HTML se insertan en minusculas (por defecto) o mayusculas. También
permite el uso de etiquetas HTML antiguas. En la actualidad, la W3 recomienda usar CSS para dar
formato a los documentos y no las antiguas etiquetas (por ejemplo, “font” o “center”).

- Archivos: especifica la codificaciéon del archivo (ISO-8859, UTF-8, ...), la creaciéon de copias de respaldo,
opciones del Explorador de archivos (panel izquierdo) y otras opciones relacionadas con archivos.

- Interfaz de usuarios: especifica el tamano inicial de la ventana principal y del panel izquierdo, asi como
establecer qué barras de herramientas se muestran al iniciar, o si las opciones del menu Externo se

372



Capitulo 46. Bluefish: Disefio web

muestran en submenus o no. También se puede establecer la fuente y la posicion de las pestanas del
documento.

Imagenes: establece un sufijo para las miniaturas y el formato en que se almacenaran.

Tipos de archivo: indica las extensiones de los archivos para cada lenguaje, asi como algunos parametros
adicionales. También se pueden afadir y borrar Tipos de archivo.

Resaltado de sintaxis: personaliza el resaltado de la sintaxis por el usuario. Seleccionando el tipo de
archivo, se muestran los patrones definidos para él. Seleccionando un patrén, se pueden ver sus carac-
teristicas y modificarlas.

Programas externos: gestionan las entradas del menu Externo, pudiendo afadirse o quitarse opciones
de menu. Por ejemplo, si se desea visualizar la pagina web con el navegador Firefox, afiadir en la caja de
texto Examinar una etiqueta que es la que se mostrara en el menu. Introducir en la caja de texto Comando
la orden para abrirlo (Firefox %s). Luego seleccionar el boton Afadir.

Analizadores de salida: gestionan los analizadores de salida (weblint, tidy, javac), pudiéndose ariadir
nuevos.

Servidores: de momento, esta seccién Unicamente posee una opcién para activar la compatibilidad con
servidores que funcionen con CES (Sistema de Gestién de Contenidos) Zope.
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Glade

Glade es una herramienta de construccién de Interfaces Graficos de Usuario (GUIs) para GTK+ y GNOME.
Esta aplicacion se distribuye bajo licencia GPL (GNU General Public License).
La version documentada es la 2.12.2.

Glade genera por defecto cédigo fuente en C, pero también puede generar codigo en otros lenguajes como
C++ y Ada95 a través de herramientas externas que procesen XML generado. También puede usarse Glade
junto a libglade para crear GUIs dindmicamente a partir de una archivo XML generado por Glade. Para
aplicaciones grandes, se recomienda el uso de libglade frentre a la generacion de cédigo C.

Las bibliotecas de GTK+ y GNOME proporcionan una amplia gama de elementos para la construccién de
interfaces de usuario tales como cajas de texto, etiquetas, gestores de menus, barras de herramientas... A
estos elementos se les llama widgets. Estos widgets pueden ubicarse correctamente y de manera sencilla
en una ventana del proyecto. Ademas se puede editar las propiedades y afadirles funcionalidad.

Componentes de la aplicacion

Se puede iniciar Glade desde la opcién de menu Aplicaciones -> Programacion -> Disefiador de interfaces
Glade. También se puede iniciar desde la consola escribiendo glade-2.

Al iniciar Glade, se muestran diversas ventanas:

Ventana principal

Figura 47-1. Ventana principal de Glade
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Proyecto guardado.

Posee una barra de menu con diversas opciones:

- Proyecto: con opciones para gestionar proyectos, como Nuevo, Abrir, Guardar, Construir (Genera el
cédigo), y Opciones (permite establecer caracteristicas del proyecto).

- Editar: con las opciones de Cortar, Copiar, Pegar y Borrar.
- Ver: permite mostrar /ocultar las diversas ventanas de la aplicacion.

- Ayuda: muestra el didlogo Acerca de...
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Paleta de widgets

La ventana de la Paleta contiene los widgets que se pueden utilizar para construir una interfaz. Para anadir
un widget a una ventana, hacer clic sobre el widget deseado y luego hacer clic sobre la zona de la ventana

donde se desee ubicar.

Figura 47-2. Ventana de la Paleta
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Cuando se coloca un widget en una ventana de proyecto,“tiende” a ocupar todo el espacio disponible, no se
puede ubicar mediante posiciones absolutas y tamaros, sino que el espacio se organiza mediante contene-
dores como cajas horizontales y verticales, o tablas. Esto facilita soportar el redimensionado de ventanas,
asi como la traduccién a diversos idiomas, aunque hace el disefio un poco menos intuitivo.

Ventana de Propiedades

Permite manipular las propiedades de un widget, tales como su tamano, color, senales, etc.
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Figura 47-3. Ventana de Propiedades
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Como se observa, las propiedades se organizan en varias pestanas para un mejor acceso. Segun el tipo de

widget, tendra unas propiedades u otras.

- Widget: propiedades especificas de cada widget. Todos tendran nombre y clase. Por ejemplo si es una
etiqueta (label), tendra la propiedad Label donde poner el texto de la etiqueta.

- Empaquetado: propiedades relativas a la posicion del widget en la ventana, tales como en qué contenedor
se ubican (Celda X, Celda Y), el margen respecto al contenedor (Margen Horiz, Margen Vert), o si ocupa
todo el espacio del contenedor en horizontal o en vertical (Expandir en X, Expandir en Y).

- Comunes: aqui se puede especificar porpiedades comunes a todos los widgets, tales como el ancho y
alto del objeto (Propiedades Ancho y Altura), si es visible, si puede coger el foco del cursor o no, etc.

- Senales: aqui se especifica ante qué eventos va a responder el widget, generando los proptotipos para
luego anadir el cédigo. En el campo Senal se introduce la sefal a tratar. Pulsando en el botén de la
derecha del campo, se muestra una ventana con la lista de eventos disponibles para ese widget.

Figura 47-4. Ventana de Seleccion de senal

Sefiales

| |
activate_default
activate_focus
frame_event
keys_changed
set_focus

add
check_resize
remove
set_focus_child

accel_closures_changed v

376



Capitulo 47. Glade: Programacion GTK+

Al seleccionar una senal, se rellena automaticamente el nombre del manejador que va a tratar esa sefal,
aunque este nombre se puede cambiar. Pulsando en el boton Afnadir, se afade la senal a la lista de
sefnales tratadas para ese widget.

- Accesibilidad: propiedades especificas para hacer el interfaz accesible y se integre con la accesibilidad
de GNOME

Arbol de widgets

Todos los widgets de una interfaz de usuario estan organizados en un Arbol de widgets. Las ramas del arbol
pueden desplegarse y replegarse. Sobre cada elemento del arbol se pueden realizar diversas acciones
haciendo clic derecho sobre el mismo. Cuando se selecciona un elemento, la ventana de propiedades se
actualiza con las propiedades de dicho elemento.

Figura 47-5. Arbol de widgets
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Portapapeles

El Portapapeles permite ver lo que se ha cortado o copiado y seleccionar qué se desea pegar, quitando y
poniendo elementos en el proyecto.

Figura 47-6. Portapapeles
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Ventanas de Proyecto

Son las ventanas de la aplicacion sobre las que se trabaja, ahadiendo y manipulando widgets.
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Figura 47-7. Ventana de trabajo
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Trabajar con proyectos

Crear un nuevo proyecto

Seleccionar la opcion de menu Proyecto -> Nuevo. Seleccionar Aceptar para confirmar la creacion.

Para crear una nueva ventana, ir a la ventana de la Paleta y hacer clic en el widget Ventana (Parte superior
izquierda). Se abrira una nueva ventana donde poder insertar widgets.

Abrir un proyecto existente

Seleccionar la opcion de menu Proyecto -> Abrir. Se mostrara una caja de dialogo para especificar el archivo
que desea abrirse. Los proyectos suelen tener la extension . glade. Unicamente se puede tener un proyecto
abierto a la vez.

Guardar un proyecto

Seleccionar la opcion de menu Proyecto -> Guardar. Si es la primera vez que se guarda el proyecto, se
mostrara la caja de didlogo Opciones del proyecto, para establecer las caracteristicas del proyecto. Si se ha
especificado previamente las opciones del proyecto, Glade guarda el proyecto actual sin informar nada.

Generar codigo fuente para un proyecto

Seleccionar la opcién de menu Proyecto -> Construir. Si es la primera vez que se guarda el proyecto, se
mostrara la caja de dialogo Opciones del proyecto, para establecer las caracteristicas del proyecto en lo
relativo a la generaciéon de cddigo fuente. Si se ha especificado previamente las opciones del proyecto,
Glade genera el cédigo informando de los errores que encuentre.

Salir de Glade

Seleccionar la opcion de menu Proyecto -> Salir. Glade pregunta si se desea salir de la aplicacion, pero
no pregunta si se desea guardar los datos del proyecto no guardados, por tanto es importante guardar el
proyecto antes de salir de la aplicacion.

Opciones del proyecto

La ventana de opciones del proyecto posee tres pestafas: General, Opciones de C y Opciones de LibGlade.

- General:

- Directorio del proyecto: especifica el directorio de trabajo. Seleccionar el boton Examinar para selec-
cionar un directorio del sistema de archivos.
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- Nombre del proyecto: al modificar esta propiedad, el nombre del programa y el archivo del proyecto se
cambian automaticamente.

- Nombre del programa: nombre del archivo ejecutable del proyecto. Al modificar esta propiedad, el
Archivo del proyecto se modifica automaticamente.

Archivo del proyecto: nombre del archivo de proyecto. Toda la informacidn sobre el proyecto se almacena
en este archivo.

- Directorio del cédigo fuente: en este directorio, Glade construira el codigo fuente para el proyecto.

- Directorio de imagenes: especifica el directorio donde Glade pueda encontrar cualquier archivo de im-
agen usado en el colegio.

Lenguaje: especifica el lenguaje de programacion que se utilizard para construir el cédigo fuente del
proyecto.

- Opciones de C:
Opciones generales

- Soporte para gettext: seleccionar esta opcion para generar cédigo que soporte GNU gettext para
internacionalizacién.

- Establecer nombre de los widgets: seleccionar esta opcidn para establecer los nombres de todos los
widgets. Esta opcién es Util si se va a usar llamadas de GTK+ como gtk_widget_path ().

- Guardar copia de respaldo de los archivos de cddigo fuente: seleccionar esta opcién para que se
realice una copia de seguridad de los archivos fuente cada vez que se construya el proyecto.

- Opciones de archivos de salida

- Generar el archivo main.c: seleccionar esta opcién para generar un archivo main.c que contendra un
sencillo gestor de arranque.

- Generar funciones de apoyo: seleccionar esta opcién para generar un archivo support.c que con-
tiene utilidades para diversas tareas como crear una imagen o buscar un widget por su nombre.

- Generar los archivos de construccion: seleccionar esta opcién para generar una serie archivos que
den soporte a la configuracion del proyecto a través de automake Y autoconf.

Nombres de archivos

- Fuentes para la creacion de la interfaz: especifica el nombre del archivo con el cédigo fuente (.c), y
su correspondiente archivo de cabecera (.h) para la interfaz de usuario.

- Fuentes manejadoras de sefales y de callback: especifica el nombre del archivo con el cédigo fuente
(.c), y su correspondiente archivo de cabecera (.h) para el c6digo manejador de senales.

- Fuentes de apoyo: especifica el nombre del archivo con el cédigo fuente (.c), y su correspondiente
archivo de cabecera (.h) para el codigo de las funciones de soporte.

- Opciones de LibGlade:

Guardar cadenas traducibles: esta opcion estd obsoleta. Usar intltool si se desea traducir interfaces
disefiados en Glade.
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Trabajar con widgets

Las fases habituales a la hora de desarrollar una interfaz con Glade son las siguientes:

- Construir el interfaz de usuario: seleccionar los widgets requeridos de la ventana Paleta. Insertar los
widgets en el proyecto. Hacer clic derecho sobre un widget para mostrar un menu contextual desde el que
se pueden realizar acciones sobre el widget.

Atencion

Tener cuidado con los widgets que tienen hijos. Si se elimina el widget padre, se borraran
también los hijos.

- Refinar los widgets: mientras se construye el interfaz, se utiliza la ventana Propiedades para manipular
las caracteristicas y dimensiones de los widgets.

- Construir el cédigo fuente: cuando se finaliza la interfaz, guardar el proyecto y construir los archivos fuente
que generan la interfaz de usuario. Una vez hecho esto, se puede integrar el cddigo fuente con la l6gica
del proyecto. El lenguaje por defecto para el codigo fuente es C.

Seleccionar widgets de la ventana de Paleta

Al trabajar con los widgets, existen diversos modos de trabajo:

- Modo seleccion: para usar el modo de Seleccidn, hacer clic sobre la flecha Selector, ubicada en la esquina
superior izquierda de la paleta. En este modo, el ratén se utiliza para seleccionar los widgets del proyecto.
Al seleccionar un widget, se muestran sus propiedades en la ventana de Propiedades. Si se mantiene
presionada la tecla May, y se selecciona repetidamente un widget, se seleccionan el widget y todos sus
padres.

Pueden afadirse multiples widgets de un tipo determinado a la vez, manteniendo pulsada la tecla Ctrl, al
seleccionar widgets en la ventana de la Paleta.

+ Modo de posicion del widget: seleccionar un widget de la Paleta, el puntero cambiara a una cruz. Haciendo
clic sobre el contenedor de la ventana del proyecto deseado, se ubica el widget en dicho contenedor.
Después de colocar un widget, el cursor vuelve al modo de seleccion.

- Modo de posicionamiento "top-level": seleccionar un widget de la Paleta definido como de nivel superior.
Estos widgets crean una nueva ventana, ocmo por ejemplo de seleccidén de color, seleccién de archivos,
etc. Inmediatamente el widget aparece en el escritorio. A partir de ese momento ya puede editarse.

Organizar widgets en el proyecto

Para ubicar y organizar los widgets en la ventana de trabajo, se utilizan los widgets contenedores o cajas.
Existen los siguientes widget contenedores en la ventana de la Paleta:

- Caja Horizontal

- Caja Vertical

- Tabla

- Posiciones estaticas

- Caja de botones Horizontal
« Caja de botones Vertical

- Panel Horizontal
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+ Panel Vertical

- Cuaderno

- Marco

+ Ventana de desplazamiento
- Vista

Se pueden anidar contenedores para crear disefios con estructuras complejas. Al crear cajas horizontales y
verticales, Glade pregunta el niumero de filas o columnas a crear inicialmente, aunque se pueden afadir o
quitar filas y columnas posteriormente de una manera sencilla.

Cuando se han creado todas las cajas requeridas, se pueden anadir widgets especificos como etiquetas,
botones, etc... La utilizacion de contenedores permite a las ventanas cambiar de tamafno para acomodar
distintos tamanos de etiquetas en diferentes lenguajes cuando la aplicacion es adaptada a una localizacion
concreta.

Para conocer el propésito de un widget en la ventana de la Paleta, colocar el ratén sobre el widget para
activar el tooltip.

Para mas informacion sobre los widgets que Glade soporta, consultar GTK+ Reference Manual
(http://developer.gnome.org/doc/API1/2.0/gtk/index.html).
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Glade-3

Glade es un disefador de Interfaces Gréficos de Usuario (GUI) para GTK+ y GNOME.

Glade-3 permite al desarrollador un disefio rapido y eficiente de una aplicacién visual y centrarse mas en la
implantacién del programa en vez de preocuparse de los problemas del interfaz de usuario.

Esta aplicacion se distribuye bajo licencia GPL (GNU General Public License).
La version documentada es la 3.4.5.

Glade-3 presenta mejoras respecto a Glade-2, entre ellas cabe destacar las siguientes:

+ Se puede abrir varios proyectos simultdneamente en la misma ventana.

- La utilizacién de las sefales de los objetos ha cambiado. La interfaz ahora proporciona mayor facilidad de
uso y nuevas opciones, como los Datos de usuario.

- La vista arbol de los componentes (widgets) esta incorporada en la interfaz principal de la aplicacion,
reduciendo asi el nimero de ventanas abiertas.

- La opcion Deshacer incopora varios niveles de acciones.
+ No apacere la opcion de generar cédigo C.

- Las ventanas de desarrollo permiten ser incrustadas en otros entornos de desarrollo.

Elementos de la aplicacion

Se puede iniciar Glade desde la opcién de menu Aplicaciones -> Programacion -> Disefiador de interfaces
Glade. También se puede iniciar desde la consola escribiendo glade-3.

Al iniciar Glade, se muestran la ventana siguiente:
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Ventana principal

Figura 48-1. Ventana principal de Glade
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La barra de mend tiene las opciones:

« Archivo: con opciones para la creacion de nuevos proyectos (Nuevo), y las tipicas de Abrir, Abrir recientes,
Guardar, Cerrar y Salir.

- Editar: con las opciones de Deshacer y Rehacer, y las tipicas de Cortar, Copiar, Pegar y Borrar.

- Ver: permite mostrar el portapapeles, configurar la apariencia de la paleta, proporcionar ayuda contextual
y empotrar o no las diferentes ventanas de la aplicacion.

- Proyectos: permite tener varios proyectos abiertos y moverse entre ellos, avisando si estan guardados.
- Ayuda: muestra el didlogo Acerca de... junto con otras opciones habituales de las ayudas.

Abajo de la barra de menus encontramos la barra de herramientas en la que muchos de los botones estan
dentro de los menus correspondientes.

Figura 48-2. Barra de Herramientas.
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Mas abajo encontramos la Paleta integrada en la ventana principal, la zona central que es la zona de trabajo
y, a la derecha esta la ventana de componentes incluidos y abajo la ventana que muestra las propiedades
del componente seleccionado mas arriba, distribuidas en cinco pestanas.

Por ultimo y en la esquina inferior derecha vemos una escoba que permite restablecer las propiedades del
componente a sus valores por defecto.
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La ventana de la Paleta contiene los componentes (widgets) que se pueden utilizar para construir una
interfaz. Para afadir un componente a una ventana, hacer clic sobre el componente que se necesite y
dejarlo en la ventana. Automaticamente estara visible y disponible en el area de trabajo.

Figura 48-3. Ventana de la Paleta
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Cuando se coloca un componente en una ventana de proyecto,“tiende” a ocupar todo el espacio disponible,
no se puede ubicar mediante posiciones absolutas y tamafos, sino que el espacio se organiza mediante
contenedores como cajas horizontales y verticales, o tablas. Esto facilita soportar el redimensionado de
ventanas, asi como la traduccion a diversos idiomas, aunque hace el disefio un poco menos intuitivo.

Ventana de Propiedades

Permite manipular las propiedades de un componente, como nombre, tamaro, color, sefales, etc.
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Figura 48-4. Ventana de Propiedades
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Redimensionable:

Modal: I

il

Posicion de la ventana: | Ninguno

Anchura predeterminada: [

Altura predeterminada: [

(4]

Las propiedades se organizan en varias pestanas. Segun el tipo de componente tendrd unas propiedades u
otras.

- General: propiedades especificas de cada componente. Todos tendran nombre y clase. Por ejemplo si es
una etiqueta (label), tendra la propiedad Label donde poner el texto de la etiqueta.

- Empaquetado: propiedades relativas a la posicion del componente en la ventana, Expandir que indica si
el hijo debe recibir espacio extra cuando el padre crece, Llenar que indica si se debe dar espacio extra
para que el hijo pueda ser asignado en el hijo o usado como relleno, y el tipo de Empaquetado, es decir
si el hijo deberia estar empaquetado con referencia al inicio o el final del padre.

- Comunes: permite especificar porpiedades comunes a todos los componentes, tales como el ancho y
alto del objeto (Propiedades Ancho y Altura), si es visible, si puede coger el foco del cursor o no, etc.

- Senales: permite especificar ante qué eventos va a responder el componente, generando los prototipos
para luego afiadir el cédigo. En el campo Serial se selecciona la senal a tratar. Situandose en el campo
Manipulador aparece una lista desplegable con todos los eventos disponibles para esa sefnal de ese

componente.

Figura 48-5. Ventana de Seleccion de senal

vpanedl [GtkPaned] - Propiedades

General |Empaquetado |Qcmunes | Sefiales &,

Sefial Manipulador
- GtkPaned
I» accept-position _widget_shcwE]

cancel-posil on_vpanedl_accept_position
cycle-child-f vpanedl_accept_position_ch
cycle-handl gtk_widget_show
[aveiang gtk_widget_hide
toggle-hanc
GtkContainer
GtkWidget
GtkObject

GObject

gtk_widget_grab_focus
gtk_widget_destroy

gtk_true

v v v v

gtk_false
gtk_main_quit

- Accesibilidad: propiedades especificas para hacer la interfaz accesible y se integre con la accesibilidad
de GNOME.
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Arbol de componentes

Todos los componentes de una interfaz de usuario estan organizados en un Arbol de componentes. Las
ramas del arbol pueden desplegarse y replegarse. Sobre cada elemento del arbol se pueden realizar di-
versas acciones haciendo clic derecho sobre el mismo. Cuando se selecciona un elemento, la ventana de
propiedades se actualiza con las propiedades de dicho elemento.

Figura 48-6. Arbol de comoponentes

] windowl
3 filechooserdialogl
< [ window2
O entryl
- dialogl
~ & dialog-vbox2 (interno vbox)
== dialog-action_area2
B vpaned1

(o

Portapapeles

El Portapapeles permite ver lo que se ha cortado o copiado y seleccionar qué se desea pegar, quitando y
poniendo elementos en el proyecto.

Figura 48-7. Portapapeles

(! By I =
Widget
H vpanedz

Ventanas de trabajo

Es la ventana de la aplicacién sobre la que se trabaja, afiadiendo y manipulando componentes.
Figura 48-8. Ventana de trabajo
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Trabajar con proyectos

Trabajar con componentes
Las fases habituales a la hora de desarrollar una interfaz con Glade son las siguientes:
- Construir el interfaz de usuario: seleccionar los componentes requeridos de la Paleta. Insertar los compo-

nentes en el proyecto. Hacer clic derecho sobre un componente para mostrar el mena contextual desde
el que se pueden realizar acciones sobre el componente.

Atencion

Tener cuidado con los componentes que tienen hijos. Si se elimina el componente padre, se
borraran también los hijos.

- Refinar los componentes: mientras se construye el interfaz, se utiliza la ventana Propiedades para manip-
ular las caracteristicas y dimensiones de los componentes.

- Crear el archivo con el cédigo correspondiente de la aplicacion: cuando se finaliza la interfaz, guardar el
proyecto y construir los archivos fuente que generan la interfaz de usuario. Una vez hecho esto, se puede
integrar el codigo fuente con la lo6gica del proyecto.

Organizar componentes en el proyecto

Para ubicar y organizar los componentes en la ventana de trabajo, se utilizan los componentes contenedores
0 cajas. Existen los siguientes componentes contenedores en la ventana de la Paleta:

- Caja Horizontal

- Caja Vertical

- Tabla

- Posiciones estéticas

« Caja de botones Horizontal
- Caja de botones Vertical

+ Panel Horizontal

- Panel Vertical

- Cuaderno

+ Marco

- Ventana de desplazamiento
- Vista

Se pueden anidar contenedores para crear disefios con estructuras complejas. Al crear cajas horizontales y
verticales, Glade pregunta el niumero de filas o columnas a crear inicialmente, aunque se pueden afnadir o
quitar filas y columnas posteriormente de una manera sencilla.

Cuando se han creado todas las cajas requeridas, se pueden afadir componentes especificos como etique-
tas, botones, etc... La utilizacién de contenedores permite a las ventanas cambiar de tamafio para acomodar
distintos tamafios de etiquetas en diferentes lenguajes cuando la aplicaciéon es adaptada a una localizacion
concreta.

Para conocer el propésito de un componente en la ventana de la Paleta, colocar el ratén sobre el componente
para activar el tooltip.
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Para mas informacion sobre los widgets que Glade soporta, consultar GTK+ Reference Manual
(http://developer.gnome.org/doc/API/2.0/gtk/index.html).

Crear un nuevo proyecto

Seleccionar la opcién de menu Archivo -> Nuevo. Muestra una ventana completa limpia para comenzar a
trabajar. Desde la opcién de menu Proyecto se puede conmutar entre proyectos abiertos. Avisa también si
los proyectos estan sin guardar. La extension de un proyecto es .glade.

Como ejemplo de utilizacién de Glade se va a crear un sencillo interfaz para una hipotética aplicacion que
solicite un nombre de usuario y le devuelva un saludo personalizado.

Para crear una nueva ventana, ir a la ventana de la Paleta y hacer clic en el componente Ventana. Se abre
una nueva ventana donde poder insertar otros componentes.

El componente tipo ventana aparece en el espacio de trabajo, preparado para ser modificado. En las
propiedades del componente ventana (Pestafia General) cambiamos el nombre asignado por defecto y le
asighamos 'Prueba’.

La idea ahora es afiadir componentes a la ventana. Pero no se puede hacer porque los componentes en
GTK+ estan empaquetados. Empaquetar componentes es pesado pero es un buen método para permitir
muchas acciones como es el ‘resizing’ (cambio de tamafno de la ventana) automatico. El efecto esperado
cuando un usuario cambia el tamaro de la aplicacién es que los componentes de la ventana cambien tam-
bién su tamano y se ajusten al nuevo espacio, tanto si supone una expansion o compresion. El empaquetado
permite que esta accion se haga de forma automatica. El empaquetado se realiza creando cajas o tablas,
que son componentes invisibles en tiempo de ejecucion del programa, pero con efecto en la aplicacion.

El siguiente paso es dividir la ventana en tres filas. La fila superior almacenara una etiqueta, la fila de en
medio sera utilizada como campo para la entrada de texto y la fila inferior la utilizamos para insertar dos
botones. Para ello insertamos en la ventana el componente Caja vertical (Contenedores -> VBox) indicando
en la ventana emergente que se quieren 3 filas.

La ventana aparece dividida en tres filas, y en cada una de ellas se pueden insertar mas componentes.

En la primera fila (parte superior) afiadir un componente Etiqueta (Control y exhibicién -> Label). En la se-
gunda fila afiadir un componente Entrada de texto (Control y exhibicidn -> Entry). En la fila inferior, antes de
introducir los botones se ha de dividir en dos, para ello insertarel componente Caja horizontal (Contenedores
-> HBox) y seleccionar dos columnas. Ahora ya se pueden insertar los dos botones. Para ello seleccionar el
componente Botdn (Control y exhibicién -> Button) e insertarlo en ambas columnas.

De momento el proyecto que estamos creando tiene el siguiente aspecto:
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Figura 48-9. Proyecto en fase de disefio
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A continuaciéon se pueden modificar algunas propiedades de empaquetado que mejoraran el aspecto y
funcionalidad de la aplicacion. Para ello ir al arbol de componentes y seleccionar el componente adecuado
en cada caso. Modificar las propiedades siguientes:

- La propiedad Homogeneo (pestafia General) para ’hbox1’ ponerla a Si.
- La propiedad Espaciado (pestafia General) para ’hbox1’ y ‘'vbox1’ pasarla a 2.
- La propiedad Anchura del borde (pestafia Comunes) para 'hbox1’ y 'vbox1’ pasarla a 2.

- La propiedad Editar tipo (pestafia General) para ’button1’ pasar a Stock (para seleccionar una opcion
predeterminada), y a continuacién hay que cambiar la propiedad 'Botén de Stock’ a Aplicar.

- La propiedad Editar Tipo (pestafia General) para 'button2’ pasar a Stock, y después cambiar la propiedad
‘Botdn de Stock’ a Cerrar.

- La propiedad Etiqueta (pestana General) para ’label1’ pasar a Dime tu nombre.

Es conveniente salvar ya el proyecto con el nombre que se quiera, por ejemplo aprendogtk2.
Comprobar que en el directorio seleccionado para almacenar los proyectos existe un archivo llamado
aprendogtk2.glade. Este es un archivo XML. Si se inspecciona el contenido (con Bluefish, por ejemplo)
se puede observar que cada componente (widget) insertado aparece como un elemento XML, cada uno
con un atributo id. Este nombre Unico y asignado por defecto por Glade es el que se utilizara por Gtk2 para
acceder a los componentes.

Ahora mismo se dispone ya de una estructura completa de Interfaz de usuario. Pero para que se pueda eje-
cutar la aplicacion es imprescindible tocar algo de cédigo. A continuacion incluimos la estructura basica para
aplicaciones que utilicen Gtk2Hs. Logicamente faltaria toda la parte de introduccion del c6digo necesario
para que funcione. Por ejemplo, habra que crear dos manejadores de sefal, uno para cada botén. De esa
forma cuando se pulse el botén ’button1’ de Cerrar (onClicked button1) se debera cerrar la ventana. Cuando
se pulse el boton ’button2’ de Aplicar (onClicked button2) debera visualizarse en el campo ’label1’ el saludo
personalizado.
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Plantilla basica:

module Main where

import Graphics.Ul.Gtk

import Graphics.Ul.Gtk.Glade

main = do

initGUI

Just xml xmINew "aprendogtk2.glade"
window xmlGetWidget xml castToWindow "window1"
onDestroy window mainQuit
widgetShowAll window

mainGUI

Estas lineas junto con el resto de cédigo que necesite la aplicacion para funcionar guardarlo como archivo
aprendogtk2.hs en el mismo directorio en el que se ha almacenado el archivo XML aprendogtk2.glade.
A continuacién compilar con ghce y ejecutar:

$ ghc --make aprendogtk2.hs -0 aprendogtk2
$ ./aprendogtk2

Enlaces de interés

Pagina del proyecto: http://glade.gnome.org/

Proyecto en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/glade
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Introduccion

Anjuta es un Entorno Integrado de desarrollo (IDE) para C y C++ que proporciona gran cantidad de facili-
dades para la programacién. Posee una interfaz grafica para acceder a multiples herramientas de progra-
macion disponibles para sistemas Linux que se ejecutan en linea de 6rdenes.

Anjuta intenta ser amigable al usuario. Esta escrito para GTK+/GNOME y pretende combinar la flexibilidad
y la potencia de las herramientas en linea de érdenes con la interfaz grafica facil-de-usar de GNOME.

Este manual se refiere a la versién 2.24.1 de la aplicacién.
Para acceder al programa acceder a Aplicaciones --> Programacion --> EID Anjuta

La versidon 2 de Anjuta tiene importantes mejoras entre las que destacan:

- Nuevo sistema de extensiones, todos los de la primera version son compatibles.
- Arquitectura revisada y extensible.

- Nuevo Intérprete de comandos propio y documentacion del API.

- Integrado un nuevo sistema de ayuda.

- Disenador gréafico de interfaces de usuario con Glade.

- Diferentes mejoras en el editor de programacién (edicién remota, mejor realce de sintaxis, etc).
+ Nuevo administrador de tareas.

- Extensién para anadir macros, insertar texto predefinido o personalizado.

- Plantilla facilmente extensible para proyectos mediante asistente.

- Extensién para Subversion.

- Administrador de sesiones de trabajo.

- Actualizado la extension para CVS.

Al iniciar la aplicacién se mostrara la ventana principal.
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Figura 49-1. Ventana principal de Anjuta
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Acceder a la opcion de menu Archivo -> Nuevo -> Proyecto. Arranca el asistente para aplicaciones que
permite generar un nuevo proyecto. Un proyecto permite organizar los diversos archivos de una aplicacion
en una sola entidad, para una mejor gestién de la misma. La creacién de un nuevo proyecto requiere el
paquete autogen.
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Figura 49-2. Asistente creacion de proyecto.
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El asistente solicita el tipo de proyecto que se va a generar, dando opcién a C, C++, Java,Python y Vala.

Figura 49-3. Tipo de proyecto.

Seleccione el tipo de aplicacién que desea desarrollar

EI C++ |Java | Python |Va|e |

® %

GTKmm W Widgets

genérico

Descripcion del proyecto:

Un proyecto C++ genérico

‘ogancelar ‘ ‘ 3 Atras ‘ | ﬁadelanteé‘
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El asistente solicita informacion basica del proyecto: nombre autor, etc.

Figura 49-4. Informacion.

Asistente para aplicaciones

Informacion general del proyecto

Nombre del proyecto: |foobar—cpp

Autor: |jorge

Direccién de correo-e: |j0rge@

\ersién: |0.1

‘ogancelar ‘ ‘ {3 Atras ‘ lﬁﬂdelante

El asistente solicita informacién basica del proyecto: destino, licencia, etc.

Figura 49-5. Opciones del proyecto.

Opciones para el sistema de construccion del proyecto

Destino: ‘E—Bfoobar—cpp v ‘
Licencia |Genera| Public License (GP| ~ |
Afiadir soporte para bibliotecas compartidas: | Si |
Afadir internacionalizacion: | 5i |
Configurar paguetes externos: | Mo |

‘ogancelar ‘ ‘ {3 Atras ‘ lﬁﬂdelante

Termina el asistente y muestra un resumen del proyecto.
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Figura 49-6. Resumen del proyecto.

stente para aplicaci

Confirme |a siguiente informacion:

Tipo de proyecto: C++ genérico
Nombre del proyectofoobar-cpp
Destino:fhomefjorge/foobar-cpp

‘ ogancelar

‘ {3 Atras ‘l & pplicar

Una vez ha sido creado el proyecto al abrir podemos ver todos los ficheros que se han generado al realizar
el proyecto y que colgaran de la carpeta que le hayamos asignado.

Figura 49-7. Ventana de Anjuta.

menu-c (fusr/sreflinux-headers=216.2¥-149/scriptsfkconfig) = foobar-cpp = Anuta

Archivo Editar Ver Proyecto Construir Ejecutar Documentos Ayuda

D, @ . ) =

Nuevo Abrir recientes Guardar Recargar Deshacer  Rehacer Imprirmir...
E3Archivos & ® |[5)menuc @ |
< [ foobar-cpp ad 1 /*
_ 2 * Copyright (C) 2002 Roman Zippel <zippel@linux-m&8k.org= L
b E2 automdte.cach =
B automate.cache 3 * Released under the terms of the GNU GPL v2.0.
P po 4 *y
b : 1nclud dlib.h
= 6 #include =stdlib.h=
E‘ AUTHORS 7 #include =string.h=
|| copyiNG 8
[E changeLog 9 #define LKC_DIRECT_LINK
= 10 #include "lkc.h"
|| INSTALL 11
[7] Makefile 12  struct menu rootmenu;
= 3 =/ | 12 static struct menu #*+*last_entry ptr;
[-] Makefile.am - y_p
= T 14
y Makefile.in 15 struct file *file list;
|- NEWS 16 struct file *current_file;
= s 17
README R
E‘ 18 void menu_warn(struct menu *menu, const char *fmt, ...)
[¢] ToDO.task
o tasks
19 |
[+] aclocal.ma 20 va_list ap;
= 21 va_start(ap, fmt);
+| autogen.sh — ' ' . . .
E_‘ .g 22 fprintf(stderr, "%s:%d:warning: ", menu-=>file-=name, menu-=lineno);
|#] config.guess 23 vfprintf(stderr, fmt, ap);
[7] configh 24 fprintf(stderr, "\n");
— L | 25 va_end(ap);
fig.h. - ’
y config.h.in 26 }
|| config.log 27
[#] config.status 28 static void prop_warn(struct property *prop, const char *fmt, ...)
= . 29 {
E‘ config.sub 30 va_list ap;
|#] configure 31 va_start(ap, fmt);
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Zonas de la Ventana Principal

Las diferentes zonas de la ventana pricipal de Anjuta son las siguientes:

- Barra de menu

Practicamente todas las opciones de Anjuta estan disponibles desde alguna opcién de este menu. Estas
opciones estan agrupadas en diversos submenus:

Archivo: incluye las opciones tipicas de gestion de archivos (Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar Como,
Cerrar, Cerrar Proyecto ).

La opcién Archivo -> Nuevo propone la activacion de alguno de los complementos disponibles para la
edicién. Seleccionar uno de ellos y Aceptar.

En este menu también estan las opciones de impresion (Imprimir, Vista previa de impresién).
- Editar: con las opciones de Cortar, Copiar, Pegar y Borrar, asi como las de Deshacer y Rehacer.

También incluye varios submenus para facilitar la edicion de texto al programar. Desde opciones de
blusqueda y reemplazo (opcion Buscar), opciones de conversion de caracteres (opcién Transformar),
opciones de seleccidn de texto (opcion Seleccionar).

Sugerencia: La opcién Editar -> Buscar -> Buscar en archivos permite realizar busquedas de un texto en
multiples archivos, mediante una caja de didlogo con multiples y potentes opciones.

La opcién Editar -> Preferencias permite establecer las preferencias de las caracteristicas de la apli-
cacion, desde opciones del compilador y enlazador hasta las opciones del editor y las preferencias
generales de la aplicacion.

Figura 49-8. Preferencias de Anjuta.

Prafare as de Anijuta
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Desde esta opcion de mend también se pueden configurar teclas rapidas e instalar diferentes comple-
mentos, como el depurador (permite insertar puntos de ruptura y una ejecucién controlada, asi como
evaluar e inspeccionar variables) o el sistema de control de versiones (opciones para trabajar sobre un
repositorio CVS, Sistema de Control de Versiones, que permite controlar los cambios que se realicen
sobre el codigo). Existe gran cantidad de complementos.

396



Capitulo 49. Anjuta

Figura 49-9. Complementos de Anjuta.
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Ver: permite mostrar y ocultar las diversas barras de herramientas y ventanas de la aplicacion, asi como
algunas caracteristicas del editor (nimeros de linea, margenes, etc). También permite visualizar o no
diferentes botones a pie de ventana para controlar diferentes aspectos del proyecto.

Ademas en Ver tenemos la opcién de Ir a que permite acceder rapidamentea diferentes partes del
documento. También permite insertar marcadores en el codigo y desplazarse por ellos

Proyecto: opciones para gestionar los proyectos, tales como afadir y quitar archivos del proyecto, o
editar las propiedades del proyecto.

Construir : opciones de compilacién y de construccion del cédigo de la aplicacion, instalacién del
proyecto, limpiar proyecto, ejecutarlo, etc.

- Ejecutar: permite ejecutar el programa y acceder a los parametros del programa.
Documentos:permite cambiar entre documentos abiertos dentro de enjuta.

Ayuda: permite acceder a la ayuda en linea (Manual de Anjuta), a un tutorial (Cursillo de Anjuta), a
la pagina web del proyecto, asi como a fuentes relacionadas, tales como paginas del AP1 de Gnome,
paginas de Man y paginas de Info.

- Barras de herramientas

En ellas se incluyen las opciones mas habituales. Por defecto Anjuta muestra dos barras, la Barra Principal
y la Barra de Navegacién.

Estas barras pueden desplazarse de su ubicacion y colocarse en otra posicion o ser, incluso, flotantes.
Para ello, hacer clic en el extremo izquierdo de la barra y arrastrar con el ratén a la ubicacion deseada.

- Ventana principal

Es la zona de trabajo. En ella se pueden observar diversos paneles, que pueden ocultarse y
mostrarse.Estos paneles son:

Ventana de edicion

Esta ventana es la ubicada en la zona derecha y en ella estan los documentos abiertos con los que se
trabaja. Puede haber muchos documentos abiertos, pero Unicamente hay uno activo en un momento
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dado. Todos los 6rdenes y acciones se aplicaran sobre dicho documento. Se puede cambiar de docu-
mento haciendo clic en la pestafia de la pagina. También se puede seleccionar un documento haciendo
clic derecho sobre cualquier pestafa y seleccionando el documento de la lista que aparece.

Ventana de proyecto.

Esta ventana es la ubicada en la zona izquierda. Muestra un arbol con los archivos de cédigo fuente
que contiene el proyecto. Posee en la parte inferior varios botones para ver diversas vistas del proyecto
(Proyecto: muestra el cédigo fuente, Archivos: Muestra todos los archivos de la carpeta, y Simbolos).

- Ventana de mensajes

Ubicada en la zona inferior de la ventana. Muestra todos los mensajes tanto de la salida estandar
(stdout) como de la salida estandar de error (stderr) cuando se ejecuta una orden externa. La Ventana
de mensajes esta habitualmente oculta y se muestra cuando se ejecuta una orden externa.

Los colores con que se muestran los mensajes son relevantes. Los de color negro son mensajes nor-
males informativos. Los de color azul son mensajes importantes como avisos (Warnings) y mensajes
de error. Los mensajes de color rojo indica que estan enlazados, es decir, haciendo doble-clic sobre un
mensaje de color rojo llevara el cursor al archivo y la linea que se especifica en el mensaje.

Ademas, la ventana de mensajes tiene multiples pestanas donde se va mostrando informacién segun
las acciones que se estén llevando a cabo, incluyendo las salidas estandar y ventanas de depuracion.

Hacer las ventanas flotantes: Haciendo clic en la esquina superior izquierda de las ventanas, éstas se vuelven
flotantes. Para ponerlas otra vez en su sitio, hacer clic derecho sobre la ventana y seleccionar la opcién Empotrado.

Compilar y construir una aplicacion

Para compilar el archivo actual (si es un archivo fuente en C o C++), seleccionar la opcién de menu Construir
-> Compilar o hacer clic en el botén Compilar de la barra extendida. (También se puede pulsar la tecla de
funcién F9). Aparecera la ventana de mensajes que mostrara todos los mensajes que produzca el proceso
de compilacion, incluidos los errores.

Haciendo doble clic sobre las lineas de color rojo, se sitia el cursor en la linea que ha generado el error.
Pueden establecerse las opciones de compilacién seleccionando la opcion de menu Editar-> Preferencias.
Al compilar un archivo, Anjuta lo guardara antes en disco y luego lo compilara.

El proceso de compilaciéon genera un archivo de cédigo objeto (. o) que sera luego enlazado para construir
el ejecutable.

Para construir un ejecutable, seleccionar la opcién de menu Construir -> Construir o hacer clic en el botén
Construir de la barra extendida. (También se puede pulsar la tecla de funcién F11. Esto mostrara la ventana
de mensajes con todos los mensajes que produzca la construccion del ejecutable. El proceso de construc-
cién enlazara el archivo objeto con las bibliotecas indicadas y generara el ejecutable.

Dependencias de construccion: El proceso de construccion, si detecta que el archivo objeto no estéa actualizado o
aun no ha sido generado, lo intentara compilar antes de enlazarlo. Esto implica que puede construirse directamente
un archivo sin necesidad de compilarlo. Sin embargo, cuando se esta trabajando en un proyecto con mdltiples
archivos que se enlazan, la compilacién y la construccién son conceptos claramente distintos.
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Ejecutar el programa

Una vez que se ha construido con éxito el ejecutable, para probarlo seleccionar la opcién de menu Ejecutar
-> Ejecutar el programa También se puede pulsar la tecla de funcién F3.

Dependencias: Al contrario que en la fase de construccion, la ejecuciéon no comprueba las dependencias, es decir,

no comprueba si el ejecutable esta en la Ultima versién, asi que el usuario debe comprobarlo.

Para pasar argumentos al programa, seleccionar la opcion Ejecutar -> Ejecutar el programa. Se mostrara
una caja de dialogo donde poder introducir los parametros. Para ejecutar, seleccionar el botén Ejecutar.
También puede especificarse si el programa debe ejecutarse en un terminal o no.

Figura 49-10. Establecer los parametros del programa

Harametroside m‘gﬁm—@

Programa: |3bar—cppfsrcffoobar_cpp v _J:,,'ﬂbrir
Argumentos: |
Directorio de trabajo: | =g jorge v

[> Variables de entorno:

W Ejecutar en un terminal

ogancelar \/ﬂplicar

Preferencias

Anjuta permite la personalizacion de muchas de sus caracteristicas para que el usuario trabaje mas cé6-
modamente. Para mostrar la ventana de preferencias, seleccionar la opcién de menu Editar -> Preferencias.
La ventana de preferencias que se muestra es la siguiente, la cual posee diversas secciones:
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Figura 49-11. Establecer las preferencias

Preterencias desAn uta

N & ol
k Editor |Tipograf|’a Impresién

Opciones Ver
General & Resaltar sintaxis [] Resaltar linea actual
{:c_j} [] Resaltar corchetes coincidentes & Mostrar ndmeros de linea

L M Mostrar las marcas
Autotools de construccion ||-

& Mostrar el margen derecho

80 |Z| Posicién del margen derecho en caracteres

Documentos
;; Opciones de sangria y autoformato
Editor GtkSourceview Tamafio del tabulador en espacios: 4 =

o p ) ~
Tamafio de sangria en espacios: 4 -

Examinador de simbolos Wl Usar tabulador para sangrar

‘ xgerrar |

Los elementos mostrados en las preferencias depende de los complementos instalados. Por defecto son los
siguientes:

General

Opciones como el directorio en que se guardaran los directorios de proyectos, el tamano del historico,
informacion del usuario y otras opciones generales.

- Autotools de construccion

Opciones de construccion y de Scratchbox.
+ Documentos

Opciones guardado, sangrado y codificacién de los documentos.
- Editor GtkSourceView

Permite mostrar el nimero de linea, las marcas, el margen derecho, etc. ademas permite escoger el tipo
de tipografia y las opciones de impresion.

- Examinador de simbolos
Permite crear, afadir, quitar o actualizar etiquetas del API.
- @Gestion de pendientes
Opcién de mostrar columnas de fechas, categorias, prioridades, etc.
- Gestor de archivos
Directorio raiz y filtros de archivos.
+  Mensajes

Permite configurar las opciones de los mensajes, como pueden ser los colores en que aparezcan los
errores

- Terminal

Permite configurar las opciones de la terminal.
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Enlaces de interés

Pagina del proyecto: http://anjuta.org/
Proyecto en freshmeat: http:/freshmeat.net/projects/anjuta/
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Kompozer

Kompozer es un editor HTML que permite crear y editar paginas web. Kompozer esta basado en NVU y tiene
una interfaz WYSIWYG (lo que se ve es lo que se obtiene). Dicha interfaz esta disefiada para ser amigable
al usuario, sencilla y potente, y el usuario no necesita tener conocimientos de HTML, ya que, la mayoria de
las funciones basicas HTML estan disponibles como comandos desde las barras de herramientas y menus.
Permite al usuario ver, en cualquier momento, el resultado final de la web en construccion y el cédigo
generado.

De esta manera, el usuario podra hacer una pagina web insertando tablas, macros, imagenes, botones y
todo tipo de formularios que puedan ser de utilidad.

La version documentada de Kompozer es la 0.7.10

Para trabajar con el entorno de Kompozer en castellano hay que instalar el paquete kompozer-es-jumble-
data.

Caracteristicas.

- Editor WYSIWYG, que hace que la creacién web sea tan facil como escribir una carta con un procesador
de texto.

- Gestion integrada de archivos via FTP. Simplemente conectar con el sitio web y navegar por los archivos,
editando las paginas web al vuelo, directamente desde el sitio web.

- Creacién de cédigo HTML fiable, que funcionara en los navegadores web mas populares actualmente.

- Basado en el motor Gecko, el mismo que usa la familia de navegadores web Mozilla, que asegura una
compatibilidad total con los estdndares de edicion web (XUL, CSS, XML y JavaScript).

- Permite cambiar rapidamente entre distintos modos de visualizacion mediante pestafias, como el modo
de edicion WYSIWYG y HTML.

- Edicion con pestanas, lo cual permite trabajar facilmente con mdltiples paginas.
- Potente soporte para marcos, formularios, tablas y plantillas.

La primera vez que se ejecuta Kompozer se muestra la ventana siguiente, en la que se pide que el usuario
cree, elimine o escoja un perfil de usuario. Muestra un perfil por defecto 'default’.

Figura 50-1. Perfil de usuario.

§ ) KOMPOZer S EEC0ja perilde e usr)o; =

KompoZer guarda informacién sobre su configuracion,
preferencias y otros elementos en su perfil de usuario.

4, default

__ Crear perfil...

Renombrar perfil...
Eliminar perfil...

] Trabajar sin conexion

& No preguntar al inicio

[ Salir Hln‘lciarKompoZer]

Si se quiere crear un perfil arranca el asistente de creacion de perfiles. Pide nombre del nuevo perfil y
permite seleccionar la carpeta a la que ira la configuraciéon de usuario, preferencias y marcadores.

Cuando vuelve a la ventana de seleccién de perfil vemos el nuevo perfil e iniciamos Kompozer.

La ventana principal Kompozer que se muestra es la siguiente:
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Figura 50-2. Ventana principal de Kompozer
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% SINTOLUIDT KOO - ers ==
Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Hemamientas Ayuda
. =1 i _') s = — -— .
Nuevo Abrir  Guardar Publicar Enlace interno  Enlace Imagen Tabla Formulario
‘Texto del cuerpo [~ |(sin dase) [+] 1 1 = = | iE = E OE @
Anchura variable E] .I_ £ & KB I U/ = =
= ||l (sin titulo) £
-~ Administrador de sitios & 457px
Ver: |Todos\os archivos E] X ‘
@ o] I A %)
Nombre |E3|
Normal | Etiquetas HTMLI Codigo fuente | ., Vista preliminar
<body=>

La barra de menu

Desde la barra de menu se pueden realizar las acciones mas comunes.

- Archivo: opciones para trabajar con archivos. Permite crear un nuevo

archivo en blanco o basado en una

plantilla. Abrir una pagina almacenada en local (Abrir archivo), o un sito web (Abrir direccion web). Guardar
la pagina con las modificaciones, y con una codificaciéon de caracteres distinta, por ejemplo, guardar en

UTF-8 (Save As Charset). También permite publicar la pagina en el sit
asi como imprimir la pagina.

- Editar: opciones tipicas de Deshacer/Rehacer, Cortar, Copiar y Pegar,
existe la opcion de pegar sin formato, que pega el texto copiado como

io web en el que se esta trabajando,

Seleccionar todo, Buscar... También
texto plano sin ninguln tipo de estilo.

La opcién Pegar pega el formato del texto seleccionado. Otra opcion es la Revisar ortografia, para revisar

la ortografia del texto.

Ver: muestra y/o oculta las distintas barras de herramientas, reglas, asi como el panel izquierdo Admin-

istrador de sitios (F9). Desde aqui se pueden personalizar las barras de herramientas.

El menu Ver permite cambiar el modo de visualizacion de la pagina.
maneras o vistas:

Una pagina puede verse de cuatro

Modo de edicién normal: la vista habitual de trabajo. Se ve la apariencia final de la pagina, pero las
zonas y los objetos estan recuadrados para facilitar su manipulacion. Los objetos dindmicos no se ven.

- Etiquetas HTML: en esta vista, se ve el texto de la pagina, con el formato normal, y ademas, en amarillo,

se muestran las etiquetas HTML.
- Cdadigo fuente HTML: el codigo fuente HTML en texto plano.

Vista preliminar: vista previa de la pagina, practicamente igual a co

mo se vera en el navegador. Desde

esta vista también puede editarse el texto y el formato de los objetos.

En todas las vistas puede editarse la pagina, modificando el texto y el
objetos.

formato, pudiendo eliminar y afadir

Insertar: permite insertar en la pagina diversos elementos, como imagenes, tablas, formularios, hipervin-

culos, etc. Seguln el elemento que se seleccione se muestra una caja de dialogo donde indicar todas las

propiedades del elemento. También permite insertar/editar cédigo PH

P y HTML, asi como comentarios.
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- Formato: permite establecer las caracteristicas del texto: tipo de fuente, tamario, estilo y color del texto,
alineacion, etc, asi como el formato de parrafos y listas.

También pueden establecerse las propiedades de celda de una tabla, asi como las propiedades de la
pagina, como color e imagen de fondo, titulo, etc.

- Tabla: incluye todas las opciones de manipulacion de tablas, permitiendo seleccionar, afadir y quitar
tablas, filas y columnas, asi como establecer las propiedades a nivel de celda y de tabla.

« Herramientas: diversas herramientas como un limpiador de c6digo HTML y un validador de HTML. Tam-
bién incluye un completo editor de paginas de estilos CSS, asi como un gestor de contrasenas y de
descargas. Otra opcidn interesante es la de desarrollo web que incluye diversas herramientas para depu-
racién de cédigo JavaScript.

En este menl también esta la opcién Preferencias, que permite establecer las preferencias de diversos
aspectos de la aplicacion, asi como afadirle complementos y extensiones...

Figura 50-3. Preferencias

% OpCii @

General

Menu de paginas recientes

%’H Nimero maximo de paginas listadas:

Tipos de letra

- Al guardar o publicar paginas

config. nuevas paginas | @ Mantener el formato del cédigo fuente original

(O Reformatear ("pretty print") el cédigo HTML

Avanzado [ Guardar imagenes y otros archivos asociados al guardar las paginas
] Mostrar siempre el dialogo Publicar al publicar las paginas

Edicion de tablas

[ Mantener el disefio de la tabla al introducir o eliminar celdas
Edicion de hojas de estilo en cascada (CSS)

[ Usar estilos CSS en lugar de elementos y atributos HTML.

Administrador de sitios

[ Abrir siempre un documento en una pestafia nueva

Cancelar l [ Aceptar

« Ayuda: incluye un acceso a la web y a las FAQ de Kompozer, asi como el tipico Acerca de... También esta
la opcion del Consejo del dia que muestra trucos interesantes para sacar todo el partido al programa.

Otra opcion del menu es Publicar como..., donde se puede configurar la conexidn al sitio web donde se va a
colgar la pagina. Kompozer esta pensado para trabajar directamente sobre el sitio web en Internet, aunque
también puede trabajar con archivos en local.

Modos de edicion

A la hora de editar una pagina web, hay varios modos de editar la pagina:

« Modo de edicién normal: en este modo se muestra la pagina como un WYSIWYG (lo que ves es lo que
obtienes), permitiendo una edicién normal, insertando texto, imagenes, tablas, etc. Se ve la apariencia
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final de la pagina, pero las zonas y los objetos estan recuadrados para facilitar su manipulacién. Los

objetos dinamicos no se ven.

- Etiquetas HTML:en esta vista, se muestran las “etiquetas” del lenguaje HTML en fondo amarillo, viendo la

estructura de la pagina de una manera visual.

Figura 50-4. Vista de etiquetas HTML

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas

Ayuda

p i . ._G I' 'I | i =) — - . ?@ @
Nuevo Abrir Publicar Mavegar Enlace interne  Enlace Imagen Tabla Formulario CaScadeS
|Text0 del cuerpo ] |{sin case) [=] | T I 4= = | = = | E E 2
Anchura variable l s | ' A B I U = = €
alfabet ®
-~ Administrador de sitios [ 58Bpx ]
Coll Documentos HTML |69 g =]
B [SCRIPT
= ORI R <
Nombre |E3‘ A, .
L'ALFABET L
El [ETRONE] ¢, | jetres simples
En valencia, l'alfabet consta de vint-i-sis lletres simples: cinc vocals i vint-i-una consonants:
E] ErRONG| (U] LeTRA (U] Nom (U] exempLES
o
[o] ETRoNE] [EM] 4 [EM] [sTRONG] ERonG]  ,[sTRONG) [Ew] [sTRoNG]
aire, c[STRONG] arer, plom [STRONG] 5
[eTRonG) , [ETRoNe] [EIRONG]  ,q[STRONG] (Em] [STRONG]
béstia. su -bstllut ca-hre 1u-b
[sTRONG| [EM] o [EM] - IEI-
ceba, m[:lmdent de[STRONG] cjgio, € |cad|ra aBTRONG |oior, 5 [BTRONG| ¢)a1ir, pos [STRONG] ¢
meli[STRONG] ¢
olE¥] [STRONG] - ge [BTRONG] [Em] [sTRONG]  [STRONG) dit
alSTRONG) gmiraci, enETRONG| gayant, pe [STRONG| gra, jiqui ETRONE]
[ETRONG] , [ETRONG] [TRONG] [STRONG] (]
edat, II[BTRONG] g aocriur[ETRONG] {[STRONG]g(ra
[stRONS] ¢ efe o [M]era, o [EM] op[STRONG]  [Ew] [STRONG]  [sTRONG] I
s TGl ST sele2on o Blals | o
4 »
-, Vista preliminar|
<body>

« Cddigo fuente HTML: en esta vista se puede editar directamente el codigo HTML de la pagina en texto

plano.
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Figura 50-5. Vista codigo fuente HTML

E [f: & Rills f b . hEmIT - Ko oz Hmm

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ayuda
e =i - @ 5 - @ E‘)
Nuevo Abrir Publicar Mavegar

EILIEANY

-

k-1

- 1. - EN" "http://www w3.org/TR/html4/ loose. di{=
e
- Administrador de sitios 3. <head>
4, <meta http-equiv="content-style-type" content="text/css">
A HN Documentos HTML E] 5. <meta http-equiv="Content-Type" .
- 6. content="text/himl; charset=is0-8859-1">
=f B R0 7. <titlesalfabet</title
Nombre | EE‘ g <link rel="stylesheet” href="../../../salt_ns.css

type="text/css">

18. <script type="text/javascript" language="JavaScript">
11. <!--

12. if (navigator.appName !="Netscape")

13. { document.write("<link rel='stylesheet' href='../../../salt.css'=>");}
14, //f-->

15. </script>

16. <script type="text/javascript” language="JavaScript">
17. <!--

18. function reDo() {

19. if (innerWidth != origWidth || innerHeight != origHeight)

20. location.reload();

21. }

22. if ((parselnt(navigator.appVersion) == 4) &% (navigator.appName == "Netscape")} {
23. origwidth = innerWidth;

24, origHeight = innerHeight;

25. onresize = reDo;

26. }

27. onerror = null;

28. //-->

29. </script>

30. <style type="text/css">

31, <!--

32. div.webHelpPopupMenu { position:absolute; left:®@px; top:®px; z-index:4; visibility:hidden; }
-

[4]

34 </style>
4] ] D

| Normal |@ Etiquetas HTML Cédigo fuente | 4, Vista preliminar

- Vista preliminar: vista previa de la pagina practicamente igual a como se vera en el navegador. Desde
esta vista también puede editarse el texto y el formato de los objetos.

En cualquiera de estos modos se puede editar el contenido de la pagina. Mediante las pestafias ubicadas
en la zona inferior, se puede cambiar facilmente de un modo a otro.

Barras de herramientas

La barra de herramientas de composicion contiene botones para la mayoria de operaciones, tal y como se
puede ver en la figura siguiente:

Figura 50-6. Barra de herramientas de composicion

.= M I s

L W
MNueva Abrir  Guardar Publicar Enlace internc  Enlace Imagen Tabla Formulario

La barra de herramientas de formato es muy utilizada en la edicion de paginas web con Kompozer. Con esta
barra se puede aplicar formato al parrafo, escoger un tipo de letra, cambiar los colores de fondo y primer
plano, etc. También es posible crear listas tanto ordenadas como no ordenadas, justificacién de bloques de
texto, tal y como se puede ver en la figura siguiente:

Figura 50-7. Barra de herramientas de formato

fil
fid
il
i

(=)

|Text0 del cuerpo E] |(sin clase) E] I = =
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La barra de herramientas de pestafias de navegacion permite la edicion simultdnea de multiples documentos

utilizando diferentes pestafnas, una para cada documento. El indicador visual —_ sefiala qué paginas han
sido modificadas y no guardadas.

Figura 50-8. Barra de herramientas de pestafias de navegacion

l alfabet l apostrof I dieresi l w5

La barra de herramientas de modo edicion indica el modo de vista con el que se presenta el documento
actual. Estan disponibles las vistas: Normal, etiquetas HTML, fuente HTML y modo vista previa. Cambiar de
modo de edicion es tan sencillo como hacer clic en la pestafa correspondiente.

Figura 50-9. Barra de herramientas de modo edicién

Normal | Etiquetas HTML| Cadigo fuente | ., Vista preliminar

La barra de herramientas de estado muestra la posicion del cursor con respecto a la jerarquia de la etiqueta
HTML. Se puede editar o asignar las propiedades de una etiqueta particular en la barra de estado haciendo
clic sobre ella y con el boton derecho del ratén seleccionar la opcién a aplicar sobre ella.

Figura 50-10. Barra de herramientas de estado

<body> <blockquote> <p class="basetext"> <strong>

Crear paginas web con Kompozer
Kompozer permite crear y publicar paginas web sin necesidad de tener conocimientos de HTML y de una
forma tan sencilla como utilizar un procesador de textos.

La barra de herramientas de botones permite incluir listas, tablas, imagenes, enlaces a otras paginas, col-
ores, y estilos de fuente. Mientras se crea el documento se puede ver como se visualizara en la web, se
puede compartir el documento con otros usuarios,...

Creacion de una pagina web

Para crear una pagina web hacer clic sobre el icono Nuevo en la barra de herramientas de composicién.
Para abrir una pagina ya existente ir a: Archivo -> Abrir archivo .

Para abrir una pagina de la web ir a: Archivo -> Abrir direccion web e introducir la URL correspondiente:
http://www.lliurex.es.

Para abrir una pagina abierta recientemente ir a: Archivo -> Paginas recientes.

Guardar y navegar una pagina web

Un documento Kompozer puede guardarse en formato HTML o formato solo texto. Si se guarda como HTML
(Archivo -> Guardar como...) se preserva el formato del documento, como estilos del texto, imagenes, etc.
Si se guarda el documento como solo texto (Archivo -> Guardar y cambiar codificacion de caracteres) se
eliminan todas las etiquetas HTML pero se preserva el texto del documento. Activar la opcién exportar a
texto.
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Figura 50-11. Guardar y cambiar codificacion

Titulo de la pagina
Por favor, introduzca un titulo para la pagina actual.

[dieresi J
Esto indentifica la pagina en el titulo de la ventana y en los marcadores.

Codificacion de caracteres
Seleccione la codificacién de caracteres con la que quiere guardar el documento:
Unicode (UTF-16 Little Endian)
Unicode (UTF-32 Big Endian)

Unicode (UTF-32 Little Endian)

Vietnamita (TCVN)
Vietnamita (VISCII)
Vietnamita (VPS)
Vietnamita (Windows-1258)

[ Exportar a texto

Cancelar l [ Aceptar l

Gl | i [ifit il 1 t
ke LEzige =l Lt

Formatear paginas web

Formatear parrafos, cabeceras y listas

Para formatear un parrafo:

Capitulo 50. Kompozer: disefio web

1. Hacer clic en el punto de insercién donde se quiere que comience el formato o seleccionar el texto a

formatear.

2. Ir a: Menu -> Formato -> Pérrafo:

- Texto del cuerpo: aplica el estilo por defecto del texto regular, sin afectar al espacio anterior y posterior

al texto.

- Parrafo: inserta una etiqueta de parrafo. El parrafo incluye margen superior e inferior.

. Titulo1 - Titulo6: formatea el parrafo como una cabecera. Titulo1 es el nivel mas alto de cabecera y

Titulo6 es el nivel mas bajo.

- Direccion: se puede utilizar firma en la pagina web, que indica el autor de la pagina y la persona de

contacto para mas informacién.

- Preformato: se suele utilizar para elementos del tipo c6digo, columnas de datos y mensajes de correo

que se quieren visualizar con una fuente de ancho determinado.

- Contenedor genérico (DIV): permite a los programadores definir estilos o bloques de contenido.

Para una lista de items:

1. Hacer clic en el punto de insercion sin la linea de texto que se quiere formatear.

2. Ir a: MenU -> Formato -> Lista

3. Escojer el estilo Lista

- No numerada: cada item tiene una vifieta (punto). Existe un botén asignado a esta funcionalidad en

la Barra de herramientas de formato.

« Numeros: cada item tiene un ndmero. Existe un botdn asignado a esta funcionalidad en la Barra de

herramientas de formato.

- Término y Definicion: ambos estilos juntos crean una apariencia de estilo glosario. Para definicién de

tags y palabras.
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De forma similar se puede asignar y/o cambiar atributos como el color, estilo y fuente del texto, buscar y
reemplazar texto, insertar lineas horizontales y establecer sus propiedades, etc.
Insertar caracteres especiales

Para insertar caracteres especiales como acentos, copyright y caracteres de moneda:

1. Hacer clic en el punto de inserciéon donde se quiere que aparezca el caracter.

2. Ir a: Menu -> Insertar -> Caracteres y simbolos y aparece la siguiente caja de didlogo:

Figura 50-12. Insertar caracteres

) Insertar caracter: @I

Categoria

) Mayusculas acentuadas
) Minusculas acentuadas
(O Otras mayUsculas

Otras minusculas

olos comunes

Caracter:
| =i &

[~ caror ] [rerr

3. Seleccionar un tipo de caracter especial. Si se seleccionan las opciones acento sobre mayulscula o
acento sobre mindscula, habra que seleccionar en las listas desplegables en la parte inferior de la caja
de dialogo, sobre qué letra se quiere que aparezca el acento. Elegir simbolos comunes para insertar
caracteres especiales como simbolos de copyright o fracciones.

4. De la lista desplegable seleccionar el caracter a insertar.
5. Hacer clic sobre el botén Insertar.
Insertar elementos HTML y atributos

Si se conoce como se trabaja con cédigo HTML, se pueden insertar marcas adicionales, atributos de estilo
y JavaScript en la pagina. Para trabajar con cédigo HTML utilizar uno de los siguientes métodos:

- Situarse en el punto en el que se quiere insertar cédigo HTML, o seleccionar el texto que se quiere editar,
abrir el menu Insertar y escojer HTML. Aparece un cuadro de dialogo para insertar cédigo HTML, insertar
el texto y las marcas correspondientes y hacer clic en el boton Insertar.

- Seleccionar un elemento, como una tabla, imagen, enlace o linea horizontal. Hacer doble clic sobre el
elemento cuya caja de dialogo de propiedades asociadas se quiere abrir. Hacer clic sobre Propiedades
avanzadas para abrir el editor de propiedades avanzadas.
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Figura 50-13. Propiedades de la tabla

) Propiedadestdetlatabla’ @

Tabla | Celdas

Tamarfio

Filas: |2 | Altura: | \ % de la ventana E]

Columnas: |2 | Anchura: |100 \ pixeles E]

Bordes y espaciado

Borde: [1 \ pixeles

Espaciado: (2 | pixeles entre celdas

Relleno: |2 | pixeles entre el borde de la celda y su contenido
Alineacion de la tabla: | 1zquierda E] Titulo: ‘ Ninguno E]
Color de fondo: [ | (Permitir que se vea el color de fondo de la pagina)

Ayuda l [ Aplicar l [ Cancelar l [ Aceptar l

- Abrir el mena Ver y elegir fuente HTML o elegir la pestafia correspondiente a Source en la barra de
herramientas de pestafas de navegacion.

Utilizar el editor de propiedades avanzadas

Para anadir atributos HTML y JavaScript para objetos como tablas, imdgenes o lineas horizontales, se
puede utilizar el editor de propiedades avanzadas. Este editor tiene tres pestafas y cada una de ellas lista
las propiedades actuales del objeto seleccionado:

- Atributos HTML: visualiza o afade atributos HTML.

- Estilo en linea: hacer clic en esta pestana para ver o introducir propiedades CSS a través del atributo
estilo.

- Eventos JavaScript: hacer clic en esta pestafa para introducir eventos JavaScript.
Validacion de HTML

Antes de subir un documento al servidor web (publicar) es una buena practica chequear los documentos
HTML para asegurarse de que cumplen los estandares web.

Kompozer proporciona una forma de comprobar que el documento HTML es conforme al estandar HTML
W3C, chequeando la sintaxis HTML del documento para que cumpla con el estandar HTML 4.01.

Hay que estar conectado a Internet para utilizar esta caracteristica.
Para validar la sintaxis de documentos HTML:

1. Ir a: Mend -> Herramientas -> Validar HTML. Antes de proceder Kompozer comprueba si se han
guardado los cambios.
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Figura 50-14. Validar HTML

Markup Validation Service
Check the markup (HTML, XHTML, ...} of We 0

Web documents

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by File Upload

Upload a document for validation:

File: |fi|e:wusr,'share,’salt—help,'Gramaticajom Examinar...l

* More Options

Check

Note: file upload mav not work with Internet Explorer on some versions of Windows XP Service
Pack 2, see our information page on the W3C QA Website.

This validator checks the markup validity of Web documents in HTML, XHTML, SMIL, MathML., etc. If you
wish to validate specific content such as RSS/Atom feeds or CSS stylesheets or to find broken links,

2. Kompozer abrira otra ventana con los resultados de la validacion.

Utilizando estilos CSS

Los estilos en cascada CSS pueden ser utilizados de tres formas:

1. Utilizando estilos en linea.
2. Utilizando hojas de estilo internas.
3. Utilizando hojas de estilo externas.

Kompozer tiene un editor de hojas de estilo en cascada, llamada CaScadeS y que puede ser utlizado para
generar hojas de estilo internas y externas. Para ello ir a: Herramientas -> Editor CSS. CaScadeS muestra
dos formas de edicion:

1. Modo principiante: permite crear reglas asociadas a determinados elementos.

2. Modo experto: permite crear reglas sin ningun tipo de restriccion.
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Figura 50-15. Estilos CSS

te ) HojastdeTes | 0TES5 @
£ @ d 8 t 1 I General ITexto] Fondo] Bordes ] Caja I Listas IAuraI}
Hojas y reglas | Nueva hoja de estilos
®../..J../salt_ns.css Tipo: text/css
= hoja de estilos interna Lista de medios: || |

div.WebHelpPopupMenu

Titulo: ( |

Crear hoja de estilos

Cancelar l [ Aceptar

Crear hojas de estilo con Kompozer
Utilizando CaScadeS se pueden crear hojas de estilo internas y externas.

Para crear una hoja de estilo interna:

1. Hacer clic en la lista desplegable Estilo y seleccionar la opcién Elem. estilo. Opcionalmente rellenar los
campos Lista de medios y Titulo.

2. Hacer clic en Crear hoja de estilo.

Para crear una hoja de estilo externa:

1. Hacer clic en el botén Link. Rellenar los campos correspondientes a URL y se genera un nuevo archivo
en el sistema de archivos local. Opcionalmente rellenar los campos Lista de medios y Titulo.

2. Marcar la opcion "Crear hoja de estilo alternativa” para crear una hoja alternativa de otra.
Crear reglas para las hojas de estilo

Después de crear una o mas hojas de estilo para un documento html, pueden crearse reglas para cada hoja
de estilo individual. Para utilizar una hoja de estilo particular para crear o modificar reglas hacer clic sobre
ella en el panel izquierdo. El panel derecho mostrara los detalles de la hoja de estilo en la pestafia General.
Para crear nuevas reglas:

1. Hacer clic en el botén Regla en el panel de la izquierda.

2. El panel de la derecha muestra opciones como el tipo de regla a crear. Elegir uno de ellos: nombre del
estilo, estilo aplicado a todo los elementos del tipo, estilo aplicado a todos los elementos que coinciden
con el selector siguiente.

3. Asignar nombre a la regla.
4. Hacer clic en el boton Crear regla de estilo.

Las reglas pueden ser definidas utilizando las pestafas de estilo (texto, fondo, bordes, caja, listas y aural)
en el panel de la derecha. Para ver todas las definiciones de una regla de estilo, realzar la regla en el panel
de la izquierda y hacer clic en la pestafa General del panel derecho. La pestafia General muestra todas las
definiciones actualmente aplicadas a la regla.
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Insertar una tabla

Para insertar una tabla de manera rapida, seleccionar la opcién de menu Insertar -> Tabla. Se mostrara una
caja de didlogo con varias pestafas para establecer las caracteristicas de la tabla.

Figura 50-16. Insertar tabla

t: ) INSEntartabia) @I

Réapido | Preciso | Celda

Edicion avanzada...

[ Cancelar ] [ Aceptar ]

- R4pido : para establecer el nimero de filas y columnas de forma visual con el ratén.

« Preciso : aqui se puede indicar, en los campos adecuados, el nimero de filas y de columnas, asi como
establecer el ancho total de la tabla en tantos por cien o en pixels. También se puede indicar el grosor del
borde.

- Celda: se establecen las caracteristicas de la celda, como la alineacion vertical y horizontal, el espaciado
entre celdas.

- Boton Edicién avanzada: para establecer opciones avanzadas como atributos HTML, eventos de
Javascript, estilos, etc.

Figura 50-17. Editor avanzado de propiedades.

fo ) Editor avanzadord e propiedades: =

Atributos actuales para: <TABLE=

Atributos HTML l Estilo incrustado ] Eventos JavaScript

Atributo | Valor
cellspacing 2
cellpadding 2
border 1

Pulse en un elemento de debajo para editar su valor Eliminar

Atributo: Valor:
[ & ﬁl
[ Cancelar ] [ Aceptar ]

Una vez creada la tabla, pueden editarse sus propiedades desde la opcion de menu Tabla -> Propiedades de
la tabla. También con el menu contextual, estando situado el cursor dentro de la tabla se pueden establecer

las propiedades a nivel de celda.

Otra forma de establecer el ancho y alto de la tabla es haciendo clic y arrastrando sobre los recuadros de
control de la tabla, ubicados en las esquinas y los puntos medios.

Si se desea afadir filas o columnas (o incluso celdas), puede hacerse desde la opcién de menu Tabla ->
Insertar , seleccionando la opcién deseada.
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- Fila superior: inserta una fila encima de la fila en que esta el cursor.

- Fila inferior: inserta una fila debajo de la fila en que esté el cursor.

- Columna anterior: inserta una columna a la izquierda de la columna en que esta el cursor.
- Columna posterior: inserta una columna a la derecha de la columna en que esté el cursor.
- Celda anterior: inserta una celda a la izquierda de la celda en que esta el cursor.

- Celda posterior: inserta una celda a la derecha de la celda en que esta el cursor.

Si se desea eliminar filas o columnas (o incluso celdas), puede hacerse desde la opcién de menu Tabla ->
Borrar , seleccionando la opcién deseada.

- Tabla: elimina la tabla entera.

« Fila : elimina la fila en la que esta el cursor.

« Columna : elimina la columna en la que esta el cursor.

- Celda: elimina la celda en la que esta el cursor.

- Contenido de la celda: elimina el contenido de la celda, pero no la celda en si.

Si se desea seleccionar filas, columnas, celdas o la tabla entera, puede hacerse desde la opcién de menu
Tabla -> Seleccionar , seleccionando la opcion deseada.

También desde el menul contextual (clic secundario del ratén), estando situado el cursor dentro de la tabla
pueden realizarse todas estas acciones.

Unir dos celdas

Para unir dos celdas de una tabla, seleccionar las dos celdas a unir y luego seleccionar la opcién de menu
Tabla -> Unir celdas. También puede hacerse desde el menu contextual.

Dividir una celda en dos

Para dividir una celda de una tabla en dos, estando situado en la celda, seleccionar la opcién de menu Tabla
-> Dividir celda. También puede hacerse desde el menu contextual.

Dentro de una celda se pueden introducir diversos contenidos: texto, imagenes o incluso otra tabla. De esta
forma pueden anidarse tablas, creando estructuras mas complejas.

Insertar una imagen

Para insertar una imagen en el documento seleccionar la opciéon de menu Insertar -> Imagen, se mostrara
la siguiente caja de dialogo, con diversas pestanas:

Figura 50-18. Insertar imagen

4 ) Hropiedadestdesiati @I

[ Ubicacion I Dimensiones ]Aparien[ia ] Enla[el

Ubicacion de la imagen:

¥

Titulo emergente: | |

@® Texto alternativo: | |

() No usar texto alternativo

Vista preliminar

-
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« Ubicacion: se indica de dénde coger la imagen, pulsando en el botén Elegir archivo, se explora el sistema
de archivos para seleccionar la imagen. También se indica el texto alternativo que se mostrara de la
imagen y un texto de ayuda cuando se pase el ratén por encima.

+ Dimensiones: se puede cambiar el tamafio de la imagen.

- Apariencia: se establecen las distancias entre la imagen y el texto, asi como la alineacion del texto alrede-
dor de la imagen.

« Enlace : se puede establecer un hipervinculo para la imagen.

- Boton Edicion avanzada:. para establecer opciones avanzadas como atributos HTML, eventos de
JavaScript, estilos, etc.

Una vez insertada la imagen, se pueden establecer sus propiedades haciendo doble clic sobre ella, selec-
cionando la opcién de meni Formato -> Propiedades de la imagen o a través del menu contextual.

Publicar paginas web con Kompozer

Kompozer estd pensado para trabajar directamente sobre el sitio web en Internet, aunque también puede
trabajar con archivos en el sistema local. Para organizar todos los archivos, lo primero es crear un sitio
web. Para ello, seleccionar la opcion de menu Editar -> Configuracion de publicacién, o bien, desde el panel
izquierdo Administrador de sitios de Kompozer, seleccionar el botdn Editar sitios, se mostrara una ventana
para gestionar los sitios web:

Figura 50-19. Administracion de sitios web

§ ) Configuracion depublicacion) =1

Sitios de publicacion Nombre de sitio: |'Mi pagina web |

Informacién del sitio web
Direccion HTTP de su pagina inicial (e.g.: 'http:/fwww.mipsi.com/minombredeusuario’):

|:http:ﬁes‘geocities,mmflliurexjindex‘htmlf |

Servidor de publicacion
Direccion de publicacion (e.g.: 'ftp://ftp.mipsi.com/minombredeusuario’):

Nuevo sitio l [ftp:,‘fftnes,geocities,cum; \ Seleccionar directario
Nombre de usuario: |'Iliurex |
Contrasefia: | | [ Guardar contrasena
[ Cancelar I [ Aceptar ]

En la zona izquierda se muestran los sitios definidos, y en la zona derecha, las propiedades del sitio selec-
cionado.

Para crear un nuevo sitio, seleccionar el botén Nuevo sitio, los campos de la derecha se pondran en blanco
para que sean rellenados:

« Nombre del sitio: nombre del sitio que se va a crear. Es un texto que se va a mostrar en la lista de sitios y
cuando haya que seleccionarlo.

+ Direccion HTTP de su péagina inicial: URL de la pagina de inicio del sitio web. Por ejemplo, si se tiene dada
de altaen Geocities, Sera http://es.geocities.com/1liurex/index.html. En caso de que se desee
trabajar en el sistema local, la direccion sera de tipo file:///home/lliurex/sitioweb/index.html.

- Servidor de publicacién: informacion para publicar en el servidor

Direccién de publicacion: direccion FTP (Protocolo de Transferencia de archivos) de publicacion.
Esta informacion la suministra el servidor donde se aloja la pagina. En el caso de Geocities sera
ftp://ftp.es.geocities.com/. En el caso de que se trabaje en local, se introducira una URL local
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del tipo file:///home/lliurex/sitioweb/ O Se seleccionara la carpeta pulsando en el botdn
Seleccionar directorio.

- Nombre de usuario: nombre del usuario. Esta informacion la suministra el servidor donde se aloja la
pagina.

Contrasefa: contrasefna del usuario. Esta informacién la suministra el servidor donde se aloja la pagina.

Para eliminar un sitio, seleccionarlo de la lista y pulsar el botén Eliminar sitio.

Para Establecer un sitio por defecto, seleccionarlo de la lista y pulsar el botén Seleccionar como valor
predeterminado. El nombre del sitio se pondra en negrita indicando que es el establecido por defecto.

Una vez definido el sitio web, en el panel de la izquierda se mostraran todos los archivos y subcarpetas
existentes. Haciendo doble clic sobre un archivo, se abrird4 en una pestafa nueva de la zona de trabajo. Si
se hace doble clic sobre una carpeta, se mostrara el contenido de la misma.
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Capitulo 51. Suite educativa GCompris

Introduccién a GCompris

Caracteristicas

GCompris es una aplicacién libre que contiene un conjunto de actividades educativas orientadas al alum-
nado de etapas iniciales (Infantil y Primaria). Proporciona un interfaz de usuario que da acceso a diferentes
tipos de pequenios contenidos educativos llamados “tableros”.GCompris forma parte del proyecto GNU.

La versién documentada es la 8.4.4.

Las actividades estan divididas en diversos bloques tematicos y se ejecutan sobre una ventana especial
de aplicacién, decorada con gréaficos e iconos de vistosos colores, acorde con las caracteristicas de sus
destinatarios. Posee también un pequefio e intuitivo menu de configuracién donde elegir el idioma de la
aplicacion, el color y resolucién de la pantalla, etc.

GCompris incorpora las actividades mediante cédigo C que se carga como plugins, y cada actividad va
documentada mediante un archivo XML, por lo que su extension es bastante factible por desarrolladores
externos y por los propios profesores interesados en realizar nuevas incorporaciones y que dispongan de
unos conocimientos minimos de programacion.

Las actividades estan organizadas en los siguientes bloques tematicos: actividades de matematicas, ac-
tividades de lectura, actividades de experiencias, actividades de descubrimiento, actividades recreativas,
actividades de estrategia, puzles y actividades sobre el ordenador.

Elementos de la aplicacién

Al arrancar la aplicacion, GCompris muestra una ventana que incluye los siguientes elementos:
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Figura 51-1. Ventana inicial de GCompris

[ J

- Zona de categorias

En la zona izquierda estan las categorias en las que estan organizadas las actividades. Son actividades
de: Recreativas, Puzles, Matematicas, Computadoras, Estrategia, Experiencias, Lectura y Descubrim-
iento.

- Zona de descripcién del tablero
Muestra una pequefia descripcién acerca del icono de tablero seleccionado.
- Barra de control

La barra de control esta siempre presente. Los iconos son contextuales, es decir,que no se mostraran si
no son significativos en una contexto determinado.

La barra de control contiene los siguientes iconos:

Ayuda: En algunos casos, un tablero puede ser demasiado complejo para ser de-
scrito en la zona de descripcion del tablero. En este caso, desde aqui se podra acceder a informacion
adicional de la actividad.

Nivel: Algunas actividades ofrecen diversos niveles de dificultad. El nimero de niveles
depende de cada actividad.
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OK: En algunas actividades, debe seleccionarse este boton para comprobar si se
ha realizado correctamente la actividad. Hacer clic aqui es similar a pulsar la tecla Intro.

Volver: Sale de la actividad actual y vuelve a la ventana anterior.

. - Finalizar GCompris: Cuando se seleccione desde la ventana principal, se sale de

GComepris pidiendo confirmacion.

. E Acerca de: Muestra la ventana “Acerca de” de GCompris con el nUmero de versién, el

autor, la licencia y los hipervinculos a recursos en linea.

. D Configurar: Muestra el menu de configuracién. La configuracién solo se puede acceder

desde la ventana principal, cuando no hay actividades seleccionadas. Si una actividad esta selec-
cionada, puede configurarse opciones de la actividad. Para que los cambios tengan efecto, habra que
reiniciar la aplicacion.

Un ejemplo: Actividad Dinero

La utilizacion de las actividades es muy sencilla. Por ejemplo, existe una actividad para familiarizarse con el
uso del dinero, que trabaja en euros. Hay dos versiones, una que trabaja con nimeros enteros y otra que
trabaja con céntimos. Se mostrara la que no utiliza céntimos.

Para acceder a ella, seleccionar la categoria matematicas y dentro de ella las actividades de numeracién:

Figura 51-2. Matematicas

Nos aparecera una ventana con diversas actividades, entre las que se elegira la que tiene como icono un
billete de 50 euros. En el texto pone Dinero.
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Figura 51-3. Dinero

g

Nota: Existe también una version que trabaja con céntimos, el dibujo es como un racimo de monedas. En el texto
aparece Practica del uso del dinero incluyendo céntimos.

Al hacer clic sobre el icono, nos aparecerd una nueva ventana con la actividad.

Figura 51-4. Actividad para usar el dinero

WO O U

El objetivo de la actividad es formar la cantidad indicada con las monedas y billetes que aparecen
disponibles. Haciendo clic sobre las monedas y billetes disponibles en la zona inferior, se pueden afadir en
la parte superior hasta formar la cantidad indicada.

Una vez se piense que ya estd la cantidad correcta, se hace clic en el icono de “OK”. Si la cantidad formada
es la correcta, aparecera una cara sonriente indicando el éxito:
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Figura 51-5. Cantidad correcta

r B

La cara permanecera durante unos segundos, pasados los cuales se iniciard una nueva actividad.

Si por el contrario, la cantidad introducida no es correcta, al hacer clic en el icono de “OK”, se mostrara una
cara triste, indicando que no es correcta la cantidad. Pasados unos segundos, desaparecera la cara y se
podra seguir con la actividad hasta conseguir resolverla. No se puede pasar a la siguiente actividad hasta
que no se complete la actual. Lo que si que se puede es salir de la actividad y volver a entrar. Cada vez que
se inicia una actividad, la cantidad que aparece es aleatoria.
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Figura 51-6. Cantidad incorrecta

r ™~

La actividad tiene diversos niveles que van incrementando progresivamente en dificultad, poniendo cada vez
cantidades mas grandes, con mas monedas Y billetes.

A partir del nivel 3, aparecen varios objetos, cada uno con una cantidad. La cantidad que hay que formar es
la suma de los dos.
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Introduccion a JClic

JClic es un entorno para la creacién, realizacion y evaluacion de actividades educativas multimedia, de-
sarrollado en la plataforma Java. Es una aplicacién de software libre basada en estandares abiertos que
funciona en diversos entornos operativos: Linux, Mac OS X, Windows y Solaris.

El proyecto JClic es una evolucion del programa Clic 3.0, una herramienta para la creacién de aplicaciones
didacticas multimedia con mas de 10 afios de historia. A lo largo de este tiempo han sido muchos los
educadores y educadoras que lo han utilizado para crear actividades interactivas donde se trabajan aspectos
procedimentales como diversas areas del curriculum, desde educacién infantil hasta secundaria.

JClicPlayer permite ver y ejecutar las actividades desde el disco duro (o desde la red) sin necesidad de estar
conectados a Internet. Utiliza un formato homogéneo para presentar las actividades en el que se diferencian
diversas zonas:

Figura 52-1. Ventana principal de JClic

barra de ErEEEECI il
el —/=e ettty
_ ventana
principal
piel —
ventana
de juego
botones 3 ORDENA LAS PIEZAS DE ESTE PUZZLE
TR . barra de
cajalde | estado
i contadores
mensajes

- La ventana principal agrupa todos los elementos. Puede tener distintos colores, texturas o imagenes de
fondo.

- La ventana de juego es la zona en la que se desarrolla la actividad. Muestra los contenidos de los paneles.
Puede contener uno o dos paneles segun el tipo de actividad, y éstos pueden estar situados en cualquier
lugar de la ventana principal.

- La caja de mensajes acostumbra a aparecer en la parte inferior de la pantalla.

Las actividades pueden tener tres tipos de mensajes: un mensaje inicial, que se muestra al inicio, un
mensaje final, que aparece Unicamente al resolver la actividad, y un mensaje de error, que Unicamente
puede llegar a aparecer en las actividades que tengan limitados el tiempo o el nimero maximo de intentos.

Estos mensajes pueden contener texto, imagenes, sonido, animaciones o una combinacion de estos re-
cursos.

- Los botones permiten acceder a diversas funciones: pasar a la actividad anterior o a la siguiente, repetir
la actividad, pedir ayuda para solucionarla, acceder a informacion adicional o ver los informes de usuario.
Los botones pueden tener aspectos diferentes y estar situados en un lugar distinto en funcién de la piel
(o entorno visual) que esté utilizando JClic.

424



Capitulo 52. JClic

Figura 52-2. Zona de botones

actividad actividad
anterior  siguiente
| | reiniciar
& ®» [ Tactividad
ayuda sobre_? £)
la actividad
informacidn informes
adicional de usuario

Los contadores indican el nUmero de aciertos, intentos y tiempo. Acostumbran a aparecer a la derecha
de la caja de mensajes.

Figura 52-3. Contadores

aciertos intentos  tiempo

30 4 14

En el momento de crear las actividades se puede decidir que algunos de los contadores y/o botones no
estén activos.

La barra de estado, en la parte inferior, nos informa si la actividad esta activa o se esta cargando. A su
derecha un icono nos informa también sobre si el sonido de la actividad esta o no activado. Haciendo clic
en este icono podemos activar o desactivar temporalmente el sonido.

La piel, o entorno visual, es el marco en el que se muestran las actividades. Hay diversas pieles para
escoger, que se diferencian en el disefio, el color y el aspecto y situacion de los botones y contadores. La
piel de JClic puede ser definida por el usuario, pero si la actividad lleva una definida se mantendra ésta.

La barra de menus, siempre en la parte superior de la ventana principal, permite acceder a las diferentes
funciones para utilizar las actividades y para configurar el programa.

Figura 52-4. Barra de menus

Archivo  Actividad Herramientas  Ayuda

Las opciones mas importantes de la barra de menus son:
- Archivo

Desde ahi se pueden abrir archivos (que se encuentran en el ordenador en el que se esté trabajando,
en la red local o en Internet) y cerrar el programa

Actividad

Las flechas verdes Siguiente y Anterior permiten moverse por las secuencias de actividades (equivalen
a los botones de paso de actividad), de la misma manera que la opcion Reiniciar equivale al botdn para
volver a hacer la actividad.

La flecha Volver lleva al dltimo menu por el que hayamos pasado.

Desde aqui se puede acceder también a la informacion y a la ayuda de la actividad (en caso de que
tengan) y a los informes de usuario (de nuevo se encuentran menus equivalentes a los botones)

Desde Sonidos se puede activar o desactivar el sonido de la actividad.
- Herramientas

El menu de Configuracion contiene 5 pestafias desde las cuales se pueden configurar algunos aspectos
del programa.

Desde Seguridad se puede poner una contrasefa para proteger la configuracion establecida y las bib-
liotecas de proyectos que se hayan creado.

Desde General se puede escoger el aspecto, la piel y el idioma de JClic.
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Capitulo 52. JClic

El "aspecto” permite elegir entre diversas maneras de mostrar los menus y botones del programa. La
piel escogida determinara el marco con que se visualizan las actividades, con respecto al disefio, color
y aspecto y situacion de los botones y contadores, siempre que la actividad que esta en marcha no
tenga una piel definida por el autor.

El cambio de idioma afecta a los menus y botones del programa, no de la actividad.

Desde la pestafia Multimedia se puede configurar el sistema multimedia y activar o desactivar los
sonidos de eventos.

Por ultimo, desde la pestana Bibliotecas se pueden crear, borrar o editar bibliotecas de proyectos.

Las bibliotecas son los almacenes donde se guardan los proyectos de actividades JClic. Las bibliotecas
se pueden organizar en carpetas, en las que se sitlan los botones que permitirdn poner en marcha los
proyectos.

Desde el menud Herramientas -> Bibliotecas se accede al dialogo de seleccion de la biblioteca de proyec-
tos.

Con el botén Editar de la ventana de Seleccion de la biblioteca de proyectos se accede a una ventana
desde la que se pueden crear, borrar 0 modificar carpetas e iconos

- Ayuda

Proporciona informacion sobre JClic, el proyecto y la actividad que esté abierta. También muestra los
informes de progreso e informacién técnica sobre el sistema Java.

Enlaces de interés

Pagina oficial del proyecto: http://clic.xtec.net/

Escolalliurex: Racd multimédia infantil. Activitats JClichttp://www.escolalliurex.es/portal/web/recursos#
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Aplicaciones educativas

En LliureX se incluyen una serie de aplicaciones educativas, a las cuales se pueden aceder desde el menu
Aplicaciones -> Educacién. Estas aplicaciones abarcan distintas areas y niveles del curriculo.

Parte del mend muestra las siguientes aplicaciones:

Figura 53-1. Menu Educacion en LliureX

:i‘-" Childsplay
3 GmatESO
3

Tux Paint

A continuacién se va a describir de manera somera cada uno de los programas.

Tuxmath

La aplicacién Tuxmath es un juego de naves espaciales que permite trabajar operaciones matematicas
simples, es decir, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Esta orientado a primaria. La dificultad del
juego puede configurarse permitiendo desde niveles muy basicos (32 de infantil) hasta alta dificultad (6© de
primaria y mas), siendo muy util para practicar el calculo mental.

El juego es el tipico juego de marcianitos, donde las naves que van apareciendo son operaciones matemati-
cas, y para matarlas hay que introducir el valor correcto.

Figura 53-2. Matematicas: Tuxmath

2 PLAY

OPTIONS
CRIEDITS
QUIT

Childsplay

La aplicacién Childsplay es un conjunto de juegos educativos pensados para los mas pequenos (educacion
infantil y priemr ciclo de primaria). Incluye actividades de matematicas, memoria, lectura, etc
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Figura 53-3. Childsplay

& pygame window - X

Educational games for kids!

childsplay.sourceforge.net

GPeriodic

La aplicacién GPeriodic permite facilitar el trabajo con la tabla periodica de los elementos.

Figura 53-4. Quimica: GPeriodic

B | o ] o] o] ] co| o o oo 5 )
BB | = [ oo o] | v | o o] n | o |

BB | | | w | we | os | v | e ] v | RSN N N SN
B - | <] o] sof on e ] os | ro | o] ] e Uup| Uuh| s o]

La|Ce| Pr|Nd|Pm|Sm| Eu|Gd| Tb|Dy|Ho| Er|Tm|Yb|

Ac|Th| Pa| U|Np| Pu|Am|Cm| Bk| Cf| Es|Fm|Md|Nc|

La interfaz es sencilla y visual, si pasamos el cursor sobre los diferentes elementos se muestra el nombre,
el niumero atdmico y el peso de cada uno de ellos.
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Figura 53-5. Quimica: GPeriodic

Calci n:20 w:40.078

Capitulo 53. Aplicaciones educativas en LliureX

Si pulsamos sobre un elemento se abrira una nueva ventana donde aparecera mas informacién sobre estos

como: apariencia, afno y protagonista de su descubrimiento.

Figura 53-6. Quimica: GPeriodic

MNom:

Simbol:

MNombre atbmic:
Pes atomic (uma):

Punt de fusié (K):

Punt d'ebullicid (K):

Radi atémic (prm):

Radi covalent (pm):

Radi idnic (pm):

wolum atomic (em3jmol):
Specific Heat (@20°C J/g mol):
Calor de fusis (kjjmol):
Calor d'evaporacio (kj/mal):

Termal Conductivity (@25°C W/m K):
Temperatura Debye (K):
Namero d'electronegativitat de la taula de Pauling:
Primera energia de ionitzacié (kjfmol):

Estats d'oxidacié:
Configuracié electronica:
Estructura de Lattice:
Lattice constant (A):
Coeficient cfa de Lattice:
Aspecte:

Data de descobriment:
Descobert per:

El seu nom ve de:

Mercuri

Mercuri

Hg

80

200.59

13.546 (@ +20°C)
234.28

629,73

157

149

110 (+2e) 127 (+1e)
14.8

0.138

2.295

585

8.3

100,00

2.00

1006.0

2,1

[Xe] 4f14 5410 552
RHL

2.990

nja

Metall pesat de color blanc plata que es troba en estat liquid a

nfa (desconeguda)

Es coneix des de temps antics.
El rei roma Mercuri; el simbol del llati: hydrargyrus (plata liquida).

&Q'acord
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Capitulo 54. Matematicas con gMatESO

gMatESO

gMatESO es una coleccién de fichas matematicas que facilitan el aprendizaje a los alumnos del Gltimo curso
de primaria y de los niveles de Educacion Secundaria. Con la ventaja de que gMatESO no s6lo proporciona
el resultado de la operacion, sino que ademas explica los pasos intermedios.

Es importante observar que, aunque se puede utilizar como calculadora, su objetivo es didactico y no se
debe considerar como un programa de calculo cientifico.

LliureX incluye esta aplicacion y esta accesible desde el menu Aplicaciones -> Educacion. La version docu-
mentada es la 0.1.

Figura 54-1. Ventana principal de gMatESO.

K BMEES0) ==
Termas Ayuda
gMatESO
Mediante el Menl Temas puedes acceder a la coleccidn de fichas matematicas gMatESO
MNATURALES
- Divisores de un ndmero: calcula todos los divisores de un ndmero dado.

HL’lmaw 0s primos: calcula todos los ndmeros primos menores a un ndmero dado.
Ac B descompone un ndmero en un producto de factores prlmos

.C.D. y m.c.m.: calcula el Méximo Comdn Divisor y/fo el minimo comun mdltiplo de

hasta 4 nlmeros.

FRACCIOMES
- MNivel | Trés introducir una fraccién permite:
- entender el concepto de fraccién mediante un dibujo,
- simplificar la fraccion dada.
- obterer fracciones equivalentes.
- MNivel Il Trés introducir una pareja de fracciones permite:
- sumarlas, restarlas, multiplicarlas v dividirlas.
- reducirlas a comun denominador.
- comprobar si son equivalentes,
- compararlas.
- Nivel [l Permite introducir expresiones (sencillas o complejas) combinadas con
fracciones (incluyendo signos de operacidn y paréntesis). Calcula el resultado final
operando paso a paso|

Las opciones del menu Temas permiten trabajar con los nimeros naturales y las fracciones. En este ultimo
caso permite el trabajo a diferentes niveles de complejidad de operaciones.

La aplicacion gMatESO permite hacer las siguientes operaciones:

- Naturales
- Calcular los divisores de un nimero.
Calcular los numeros primos menores a uno dado.
Factorizar un ndmero natural.

- Calcular Maximo Comun Divisor (M.C.D.) y minimo comdn multiplo (m.c.m.) de varios nimeros.

- Fracciones
- Nivel | -> Tras introducir una fraccion permite:
- Entender el concepto de fraccion mediante un dibujo.
- Simplificar una fraccién dada.
- Obtener fracciones equivalentes.
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Capitulo 54. Matematicas con gMatESO

- Nivel Il -> Tras introducir una pareja de fracciones permite:
- Operar con ellas: suma, resta, multiplicar y dividir.
- Reducirlas a comun denominador.

- Comprobar si son equivalentes.

Nivel Il -> Permite introducir expresiones (sencillas o complejas) combinadas con fracciones
(incluyendo signos de operacién y paréntesis) calculando el resultado paso a paso.

Operar con gMatESO

A continuacion, y en modo grafico, incluimos algunas operaciones sencillas realizadas desde la herramienta.
Por ejemplo, la captura siguiente muestra cémo obtener los divisores de un namero. Es tan sencillo como
indicar el nUmero del cual se quieren obtener los divisores y pulsar Calcular.

Divisores de un nimero:

Figura 54-2. Divisores de un nimero

[T gMETtESO IV SoresTdesnnuero) == =

Divisores de un nuimero
Un nlmero es divisor de otro, cuando la divisién del segundo por el primero sea exacta,
Para calcular todos los divisores de un ndmero.
- Dividimos el ndmero entre 1, 2, 3, ...

- Cuando la divisién sea exacta, anotamos (como divisores) el cociente vy el divisor.
- Terminamos de dividir cuando el cociente sea menor o igual que el divisor.

Ejemplo. Calculamos los divisores del ndmero:
2001 200 |2 2003 2004 2005

0 200 0 100 2 66 0 50 0 40
200(s 200|7 2008 2009 20010
2 33 478 025 e 0 20
20011 200|12 20013 20014
2 18 8 16 515 412

(4]

Los divisores son:

1 200 2 100 4 50 5 40 8 25 10 20

AYUDA: Teclea un ndmero y pulsa 'Calcular’

La captura siguiente muestra la Factorizacion de un numero natural. Introducimos un ndmero natural y
gMatESO define el concepto y muestra el proceso completo hasta la total factorizacién del nimero dado.

Factorizacion de un nimero natural:
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Figura 54-3. Factorizacion de un numero natural

Factorizacion de un nimero natural

Factorizar un nimero es descomponerio en un producto de factores primos
Ejermnplo: el nimero 6 factorizado serfa: 6 = 2 + 3 (el 2 y el 3 son primos)
El ndmero 8 = 2 + 4 no esté bien factorizado (pues el 4 no es primo).

La forma correcta serfa: 8 =2 - 2 - 2 o también 8 = 23

Para factorizar un nimero lo dividimos entre el primer primo (empezamos por el 2, si no es divisible
probames con el 3, 5, 7, 11, ...) de forma que la divisién sea exacta.
Procedemos igual con el cociente obtenido y cuando ya no ses divisible, pasamos al siguiente primo.
Terminamos cuando el Gltimo cociente sea 1. Todos los divisores obtenidos son los factores

Ejemplo. Factorizamos el nL’Jmero: Factorizar

2515
595
1

[l

El resultado es:

25 =52

€1l

AYUDA: Teclea un numero y pulsa 'FACTORIZAR'

En el caso de las Fracciones en primer lugar hay que seleccionar el nivel. En la captura siguiente se muestra
un ejemplo de Nivel |, es decir se trabaja sobre una Unica fraccién. Introducimos el nimerador y el denomi-
nador y al pulsar Aceptar realiza la divisién y permite obtener fracciones equivalentes:

Fracciones Nivel I:

Figura 54-4. Fracciones Nivel |

Fracciones Introduccién Nivel:
numerador
veinticinco tercios
—_— [ 8 unidades (24/3) |+ | N
- Si dividimes [25:3] cobtenemos 8 de cociente y 1 de resto
denominador

[ :?Limpiar] [«,‘ﬂéceptar] |Obtener fracciones equivalentes§| ISimpIiﬁcarl
FOCEMOS ODCENEer Tracclones equivalentes a Orra, de dos TorMmas:

- Multiplicando numerador v denominador por un mismo ndmero: abajo estdn los
ejermplos.

- Dividiendo numerador vy denominador por un mismo ndmero: no siempre es
posible. Para comprobar si es posible, en este caso, pulsa sobre Simplificar

)

[«

25 «2 50
32 6 Las fracciones 50/6, 75/9, 100/12 , ...

E - E son equivalentes a 25/3 B
3 9

25 4 180

3 12

Si se selecciona el Nivel Il se trabaja sobre dos fracciones pudiendo realizar operaciones entre ellas. La cap-
tura siguiente muestra un ejemplo de Nivel Il. Introducimos el nimerador y el denominador de dos fracciones
y al pulsar + y = realiza la suma y permite reducir a comun denominador:

Operar con fracciones:
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Figura 54-5. Operar con fracciones.

Capitulo 54. Matematicas con gMatESO

1) Introduce dos fracciones (o pulsa sobre 'el dado' para que elija el ordenador).

2) Pulsa sobre uno de los signos: (+) Suma (=) Resta (*) Producto (=) Divisidn
(=) Equivalencia (=) Comparacion

Pulsando sobre (=) obtendrés el proceso, paso a paso, v el resultado final,

Para ver otro ejemplo, pulsa sobre Limpiar

2
g}

4
5

5-2

15

34

15

10
15

12

10+12 22
15 -

15 15

+

Fracciones Operaciones sencillas Nivel:
= )= =] e
+ — a comun
4 Limpiar ‘;\ denominador

Si se selecciona el Nivel Il se trabaja sobre expresiones algebraicas utilizando operaciones sencillas entre
ellas. En la captura introducimos la expresion dada y al pulsar Calcular realiza los calculos:

Operar con fracciones:

Figura 54-6. Operaciones combinadas.

Operaciones combinadas

] lqﬂAceptar

Fracciones

Introducir expresion. [(3+4)*(5-2) l :?Limpiar

3 4 5 2
() -7)
Fara INTroduUc Una expresion (Operacion compinada con Tracciones)
solo se pueden teclear los siguientes caracteres:
digtos:0 1234567829
signos de operacién: + , ¥y
barra de fraccién: / v paréntesis:

(y )

3 4 5 2
(2e2)(3-2)-
1 1 1 1
3 4 344 7
ERE S
1 1 1
7 5 2)
(1 1/
5 2 5-2 3
[ 11 11 ]

Nivel:

i

[T+

(

Ayuda de gMatESO

La mejor ayuda de gMatESO la proporciona la misma aplicacion. Para ello ir a la opcion de menu Ayuda ->
Indice. Despliega una ventana con todas las operaciones posibles detalladas.
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Figura 54-7. Ayuda.

Capitulo 54. Matematicas con gMatESO

Archivo Editar Ira Marcadores Ayuda
Atras Adelante - Temnas de ayuda
gMatESO
Matematicas en la ESO
Prélogo
1. Introduccidn

1.1. Lo que puede hacer gMatESO
1.2. Instalacion

1.3. Iniciar gMatESO

1.4. Ventana principal

. Divisores de un nimero

2.1. Iniciar la ficha divisores
2.2. Usar la ficha divisores
2.3. Limitaciones y excepciones

. Numeros primos

3.1. Iniciar la ficha primos
3.2. Usar la ficha primos
3.3. Limitaciones y excepciones

. Factorizar un nimero

4.1. Iniciar la ficha factorizar
4.2. Usar la ficha factorizar
4.3. Limitaciones y excepciones

. M.C.D.y m.c.m.

5.1. Iniciar la ficha mcm
5.2. Usar la ficha mcm
5.3. Limitaciones y excepciones

. Fracciones

6.1. Iniciar fracciones y seleccionar nivel

6.2. Fracciones - Nivel |
6.3. Fracciones - Nivel Il
6.4. Fracciones - Nivel Il

Acerca de este
documento

gMatESO
Prologo
Introduccion

Divisores de un
numero

NuUmeros primos

Factorizar un
nimero

M.C.D. y m.c.m.
Fracciones

Tl

[aT

434



Capitulo 55. Extension de OpenOffice.org para
Matematicas

Dmaths

Dmaths es una extensién disponible desde OpenOffice.org para

Es importante observar que, aunque se puede utilizar como calculadora, su objetivo es didactico y no se
debe considerar como un programa de célculo cientifico.

LliureX incluye esta extension y esta accesible desde el menu Aplicaciones -> Educacién -> Instala Dmaths.
La version documentada es la 3.2.

Al seleccionar la opcion y pulsar INTRO se lleva a cabo la instalacion de la extensién de forma transparente
al usuario, mostrando al final la siguiente ventana:

Figura 55-1. Instalacion de Dmaths.

. Informacion ([ 3

Draths shiccesfully installed

| Qécaptar

A continuacion abre el OpenOffice.org Writer con la nueva barra de herramientas icluida. Esta barra facilitara
la escritura de férmulas, graficas, estadisticas o diagramas eléctricos.

Figura 55-2. Writer con Dmaths.

Archivo Editar Ver |nsertar Formate Tabla Herramientas Dmaths Veptana Ayuda »

B EEe e SE - TR TH== R E AR NI BT 7 N |
FEMBBALEITAATCHEEFROPPFED70% =@+ =@o6cmM0 |
IDrsdstsrmmadu le\bsratmnSer\f jllZ j 8 4 A“Eﬂ{ll%'&'g'.

[ 1 % .1..-2 .3 .4 5.6 7-:-8:9-.10 11 +12, 13-+ 14 .15 . 16 . 1"

Es MUY IMPORTANTE tener en cuenta que si el usuario elimina dmaths y lo intenta volver a instalar, aunque
diga que se ha instalado correctamente, no lo ha hecho. En este caso, como la instalacién de Dmaths es por
usuario, hay que eliminar el archivo .openoffice.org o moverlo a otro directorio. Volver a realizar la instalacién
de Dmaths. Ojo en el caso de que se ha llevado a cabo otras tareas de personalizacion del OpenOffice.org,
ya que se perderan.

Junto a la barra aparece una pequefia ventana que al deplegarla muestra las opciones a realizar con la
barra de Dmaths.

Figura 55-3. Opciones barra de Dmaths.

Acoplar barra de herramientas
Acoplar todas las barras de herramientas

Bloquear pesicion de |a barra de herramientas
Cerrar barra de herramientas
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Capitulo 55. Extensién de OpenOffice.org para Matematicas

La instalacién de la extensién no termina hasta que el usuario no comienza a trabajar con alguno de los
elementos de la barra. Termina la instalacién y muestra el mensaje siguiente:

Figura 55-4. Finalizacion de la instalacion de Dmaths.

Dmaths installation  (c) D. Dorange-Pattoret

La instalacién de Dmaths ha terminado
To activate your Dmaths, close 000/S0/Neo.

\ersion 3.2

Se comprueba también que en el menu principal ha aparecido una nueva opcion Dmaths con las entradas
siguientes:

Figura 55-5. Menu de Dmaths.

B ELEN Ventana Ayt
? Help

FiQ FAQ
| =5 References

®

Addons v
Remove Dmaths
Update Dmaths
About Dmaths

=t

De la misma forma se puede desinstalar la extension seleciconado la opcién Dmaths -> Remove Dmaths.

Operar con Dmaths

Ademas de la barra de herramientas incluida con Dmaths, el icono de la Galeria se ha rellenado con una
gran cantidad de temas especificos de matematicas, como muestra la figura siguiente:

Figura 55-6. Galeria Dmaths

Archivo Editar Mer Insertar Formato Tabla Herramientas Dmaths Ventana Ayuda ®
EEEe ERaSE . 0 44 @D asEs 1=l
WEMBEA LS MTAATCOFFEIFROEPDFeD 70+ ~HEeE=@oem L

Nuevo tema... | EE

1ldmaths_arbres_probabilités - dd2011
1dmaths_arbres_probabilités B

bs2_divers
= s2_Géométrie_Dynami
s2_guadrilatéres
s2_transformations
2dmaths2_triangles
3dmaths2_cénes_sphéres
3dmaths2_cubes_parallélépipé
3dmaths2_tétraédres_pyramic
4dmaths2_instruments
dsciences_Acoustique
dsciences_Chimie_Dynamigue
dsciences_Chimie_Matériel
dsciences_Chimie_Montage
dsciences_Chimie_Organique
dsciences_Chimie_Verrerie
dsciences_Chimie_Verrerie_3C
dsciences_Chimie_Verrerie_dis
dsciences_Elec_circuits
dsciences_Elec_composants

dsciences_Ele

c_légendes —
IS !
Ll_l [~

En la barra se incluyen opciones para estudiar el crecimiento y decrecimiento de funciones, dibujar curvas,
crear formulas de tipo fraccién, raiz, limites, etcétera.

' EBBRBRARAREBRABAEAERRD DB

E
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Figura 55-7. Férmulas

i
-

Cancelar

walidar la seleccién

Integral f Sum / Product
ector Angle / Scalar- oder Vectorial Produkt
Un sistema

Una matriz o un sistema
Binomial distribution
Isotope

Capitulo 55. Extensién de OpenOffice.org para Matematicas

La figura siguiente muestra el estudio de crecimiento/decrecimiento de una funcién dentro de unos intervalos

dados:

Figura 55-8. Estudio de funcion.

2 3

T

4

'

+ 1] -
4

T

Si el profesor necesita que sus alumnos trabajen sus ejercicios sobre papel milimetrado, dmaths permite
crear el papel milimetrado mostrando una rejilla como la siguiente:

Figura 55-9. Rejilla milimetrada

Se pueden crear facilmente férmulas haciendo uso de las opciones disponibles, pero también se puede
trabajar con OpenOffice.org Math desde el icono de Insertar formula. Se abre la ventana de Seleccién de
Math y se puede trabajar de la forma detallada en el manual de esta herramienta.

Figura 55-10. Menu Seleccion

& Selection =1 |

.asb ash I 2a
a

R

+0 -0 ta ¥4 -a
a+b a-b axb axb asb
a-b % azb a/b avb
asb
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Ayuda de Dmaths

Se recomienda acceder a la opcion de ayuda (Dmaths -> Help) y visitar los enlaces incluidos en los que hay
disponible informacién sobre el uso de la extensién.

Es también interesante visitar la entrada de Dmaths -> FAQs que incluye numerosas cuestiones planteadas
y ya resueltas.

La opcién Dmaths -> References muestra un HowTo algo anticuado (2003) pero que constiutye una completa
referencia de comandos de férmulas disponibles.

Por ultimo, remitir a la pagina oficial del proyecto, que es http://www.dmaths.org/, donde el usuario encontrara
toda la informacién relativa a la extension.
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Comunicador pictografico COMPI

COMPI es una herramienta disefiada (forja de Guadalinex) para personas con discapacidades motoras
y/o problemas para comunicarse de forma oral y escrita con otras personas. LliureX la incorpora y adapta
en su distribucion, haciendo sobre la herramienta cambios menores. COMPI constituye un software muy

interesante para sus uso en centros de educacion especial.

Los usuarios de COMPI pueden componer mensajes mediante el uso de pictogramas a los que luego se
les puede incoporar voz sintética. Para ello utiliza el sintetizador de voz Festival que es Open Source para

la comunicacién con el usuario final de los pictogramas.

Las principales caracteristicas de COMPI son:

- Desarrollado en Python.
- Sintetizador de voces utilizando Festival.

+ Reproduce archivos de audio mp3 y ogg.

- Interfaz grafica sencilla, altamente configurable por el logopeda o profesor y amigable.

- Puede ser utilizado para el envio de correo electrénico siempre que se disponga de un sevidor smtp

externo.

- Soporte multilingte.

+ Requiere tener instalado el médulo que permite a Festival atacar a oss (snd-pcm-o0ss).

La interfaz de COMPI es la siguiente:

Figura 56-1. Interfaz de COMPI

L COMPI0..1 SER

Archivo Editar Ver Ayuda

e & = +

i MNuewe Abrir Guardar  Guardar como | Insertar fila Insertar columna  Eliminar fila

Modo texto

b Reproducir

Utilizacion de COMPI

Al entrar en COMPI lo primero que hay que hacer es crear un nuevo mosaico. Para ello pulsar en Nuevo.

Muestra la ventana:
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Figura 56-2. Nuevo mosaico

NUevo Mosaico

@ Introduzca los datos del nueve mosaico

Nombre del mosaico: [Nuevo mosaico| ]

Filas: | Columnas: ‘
| .ﬁ Aceptar |

La interfaz muestra el mosaico nuevo integrado en la ventana de COMPI.

Figura 56-3. Mosaico integrado

[} COMPII0. 9.1

ESH|RE
Archivo Editar Ver Ayuda
8 & = + + .
. MNuewo ! Abrir Guardar  Guardar como | Insertar fila Insertar columna  Eliminar fila
Nuevo mosaico‘
Modo texto
}Bepmduclr

El relleno del mosaico requiere de un conjunto de pictogramas que puede elaborar el propio profesor o
puede acceder al diretorio /ust/share/compi/examples/. En realidad al seleccionar Abrir y localizar el grupo
de pictorgramas con el que se va a trabajar, ya se abre un nuevo mosaico con los pictogramas cargados.

Figura 56-4. Mosaico Abecedario y Colores cargados.

= COMPIN0 AL EE=
Archivo Editar Ver Ayuda
[ = & £3 4+ v
Nueve Abrir Guardar  Guardar como | Insertar fila Insertar columna  Eliminar fila

‘ rosa ‘ gris ‘ claro ‘ oscuro

Modo texto
B

bBepruducir

Cada una de las celdas del mosaico es un pulsador con unas propiedades que se pueden modificar y unas
acciones asociadas.PUIsar el botén derecho del ratén sobre el pulsador que se quiera:
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Figura 56-5. Propiedades del pulsador.

Nombre ‘azul ‘ Sans | 14
Accidn iLeer pronunciacion v
- Dmnuncwacwt’m‘azul ‘
2 .
Imagen - Examinar
Color deltexte | [N Color de fondo |
J&ceptar anncelar

Se puede modificar el nombre, el texto que se leerd o la accion que se seleccione, se puede asociar una
imagen al pulsador, cambiar colores, etc.

Figura 56-6. Accion.

Pantalla completa
Reproducir archivo
Borrar ultimo

Ir a otro mosaico

Leer pronunciacion

Incrementar volumen
Borrar todo el mensaje
Decrementar volumen
Enviar por e-correo
salir del programa

Cerrar mosaico

A medida que se van pulsando sobre el mosaico en la zona 'Modo texto’ se van formando frases con los
textos de cada pictograma. Si la accion seleccionada es Leer pronunciacion al pulsar en el boton Reproducir
se reproducird la frase completa.

En las Preferencias (Editar > Opciones) se pueden configurar aspectos generales de la herramienta, como
son las rutas en las que se pueden localizar los mosaicos, imagenes, etc. Aspectos relacionados con el tipo
de letra y tamarfio para los textos, idioma, tyamano imagenes, colores, etc. Pardmetros relativos al correo
saliente.

Figura 56-7. Accion.

General | Aspecto Correo electrénico

Rutas predeterminadas

Mosaico inicial ‘Pusrjsharefcompi]examp\ea‘
Sonidos ‘;home]elwra ‘
Imagenes ‘fhume]elwra

Mosaicos ‘,’home,ﬂelwra ‘

Buiiil ‘;home]elwra

& Guardar sesién al salir
& Afadir espacio tras cada palabra
[ Borrar mensaje al reproducir

] Reproducir sonidos automaticamente

Q/?gcaptar ggancalar

Si el profesor quiere disefiar sus propios pictogramas debe trabajar con un mosaico limpio y en cada celda
seleccionar una imagen, texto y/o sonido a incluir para su reproduccion.
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Capitulo 57. Virtualizacion con VirtualBox

Introduccion a VirtualBox

La versién documentada en este manual es la 2.0.4 OSE.

VirtualBox es una aplicaciéon que crea maquinas virtuales en las que se ejecutan diferentes sistemas oper-
ativos sobre el sistema anfitrion. La maquina virtual utiliza recursos de nuestra maquina real, pero hace de
intermediario para que se puedan instalar y ejecutar otros sistemas operativos (huésped) sobre otro sistema
que es el que se esta utilizando (anfitrién).

En él se distinguen las zonas:

- Barra de mend : con las opciones siguientes:
Archivos: permite Administrar discos virtuales, configurar las Preferencias y Salir.
Magquina: incluye acciones como crear una maquina Nueva, Configurar, Borrar, Actualizar,etc.

- Ayuda: muestra la ventana de Contenidos, acceso al Sitio Web de VirtualBox, los créditos de la apli-
cacion y Reiniciar todos los Avisos.

- Barra de herramientas: contiene diversos botones con las acciones mas utilizadas.

A la derecha de estos botones aparecen unas pestanas de Detalles, Instantédneas y Descripcién que
veremos mas adelante.

- Zona de arbol de carpetas: permite ver las cuentas de correo, asi como las carpetas definidas en cada
cuenta, con una estructura de arbol.

- Zona de mensajes: muestra la lista de mensajes que contiene la carpeta seleccionada. Puede ordenarse
por diversos criterios, asi como realizar diversas acciones sobre un mensaje con el menu contextual.

Crear una maquina nueva

En este apartado se explica como crear una maquina virtual nueva con VirtualBox. En concreto la maquina
virtual que se creara (huésped) sera de la version live DVD de LLiureX (9.09) y la maquina anfitrién sera un
LliureX 8.09.

La creacion tiene un asistente que guia al usuario en todos los pasos necesarios. Para crear una nueva
maquina, ir a Archivos -> Nueva, y aparece la ventana de bienvenida del asistente para la creaciéon de una
nueva maquina virtual. También se puede pulsar el botén Nueva del menu de Herramientas.

La primera ventana simplemente informa de la accion que se va a realizar. Para continuar pulsar el botéon
Siguiente.

La siguiente pantalla pide el nombre de la maquina virtual y el sistema operativo que va a contener. Introducir
los datos, pulsar Siguiente y pasamos a la pantalla de Memoria.
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Capitulo 57. Virtualizacion con VirtualBox

Figura 57-1. Memoria maquina virtual

VirtualBox O5E

Archives Maquina Ayuda

{‘j AT DR D N {2} Detalles Instantaneas l&.) Descripcion ]
S PO o4 NS
Nuevo Configuracion. Borrar Iniciar ~ Descartar Welcome to VirtualBox!

The left part of this window is intended to display a
list of all virtual machines on your computer. The list
is empty now because you haven't created any

virtual machines yet. =
B 3
In order to create a new § g

virtual machine, press the

New button in the main
tool bar located at the top o y
of the window. \ﬁ\‘i/

‘You can press the F1 key to -
get instant help, or visit www.virtualbox.org for the
latest information and news.

En esta pantalla se establece el tamano de la memoria base (RAM). Por defecto se asignan 256 MB pero
se puede modificar aumentando en funcién del tamano de la memoria disponible.

Pulsar el botén Siguiente y pasamos a la ventana del disco duro virtual.

En esta ventana podemos crear un nuevo disco duro o utilizar uno ya existente para ser utilizado por esta
maquina virtual. Si pulsamos en Nuevo se abre una ventana para la creacion de un nuevo disco virtual.

Figura 57-2. Creacion de un nuevo disco virtual

Crear Disco Virtual nuevo

Tipo de Imagen de Disco Virtual

Select the type of virtual hard disk image you want to create.

A dynamically expanding image initially occupies a very
small amount of space on your physical hard disk. It will grow
dynamically (up to the size specified) as the Guest 05 claims
disk space.

A fixed-size image does not grow. It is stored in a file of
approximately the same size as the size of the virtual hard disk.
The creation of a fixed-size image may take a long time
depending on the image size and the write performance of your
harddisk.

Tipo de Imagen

@ Imagen de expansidén Dinamica

1 Imagen de tamafio Fijo

[ < Back H Next = ][ Cancelarl

Debemos seleccionar el tipo de imagen de disco virtual:
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Capitulo 57. Virtualizacion con VirtualBox
« Imagen de expansion dinamica: ocupa inicialmente menos espacio e ira creciendo a medida que se nece-
site hasta un tamafio maximo dado.
- Imagen de tamario fijo: no puede crecer y el tamafo de la imagen es practicamente igual al disco virtual.
Seleccionar la opcion por defecto de Imagen dinamica y pulsar Siguiente.

La pantalla siguiente permite seleccionar el tamaro y la ubicacién del disco virtual.

Figura 57-3. Crear un disco virtual.

Grear DiscoVirtual nuevo

Tamaiio y Ubicacion del Disco Virtual

Press the Select button to select the location and name of the
file to store the virtual hard disk image or type a file name in the
entry field.

Nombre del Archivo de Imagen

[Iliurex l

select the size of the virtual hard disk image in megabytes. This
size will be reported to the Guest 0S as the size of the virtual
hard disk.

Tamafio de Image

| <Back || Next> || cancelar |

Asignar nombre al archivo imagen y establecer un tamafo méximo para dicha imagen.

Pulsar en el botdn Siguiente para pasar a la pantalla de Resumen que muestra las caracteristicas selec-
cionadas en la creacién del disco virtual nuevo.

Ahora aparece de nuevo la pantalla de Disco duro virtual pero conteniendo ya el nombre asignado al disco
nuevo y el tamafio. La pantalla siguiente muestra el Resumen para la nueva maquina virtual dando opcién a
ir hacia Atras para realizar algin cambio en los datos introducidos.

Figura 57-4. Crear nueva maquina virtual.

Grear DiscoVirtual nuevo

Resumen

Se creara una nueva Imagen de Disco Virtual en con los
siguientes parametros:

Type: Imagen de expansion Dindmica
Localizacidn: /home/lliurex/ VirtualBox/VDI/lliurex.vdi
Tamafio: 8.00 GBE (8589934592 Bytes)

If the above settings are correct, press the Finish button. Once
you press it, a new hard disk image will be created.

< Back H Finish ][ Cancelar
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Capitulo 57. Virtualizacion con VirtualBox

Pulsar en el botdn Siguiente para pasar de pantalla.

Por ultimo, se muestra un resumen de todas las opciones elegidas. Pulsando en el boton Finalizar se com-
pletara el proceso.

Figura 57-5. Asistente de cuentas. Resumen final

= VirtalBox O5E = r=En =
Archives Maquina Ayuda

{:} {E} % % ) {=} Detalles |@ Instantdneas ]@ Descripcion

Nuevo Configuracion.  Borrar Iniciar  Descartar £ General . =
Nombre lliurex
) Tipe 05(Sis. Op.)  Other/Unknown

lliurex Memoria Base 256 MB

@ Apagada Memoria Video g MB
Orden de Arranque Disquet, COD/DVD-ROM,

Disco Duro

ACPL Habilitade
10 APIC Inhabilitado
VT-x/AMDN Inhabilitado
PAE/NX Inhabilitado

2 Discos Duros
IDE Primaric Maestrolliurex.vdi
[Mormal, 8.00 GBI

(:) CD/DVD-ROM
No montado

Disquet -
No montado

o Audio
Inhabilitado

& Red

(1]

Cuando terminamos de crear la maquina virtual y se cierra el asistente vemos la interfaz de VirtualBox con
la nueva maquina creada en la zona de trabajo y en la pestana Detalles vemos todas las caracteristicas
asignadas y dispositivos activados.

Estando apagada la maquina virtual podemos acceder a su Configuracion.

Configuracién

La ventana mostrada es la siguiente:
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Capitulo 57. Virtualizacién con VirtualBox

Figura 57-6. Configuracion

£l General General

2 Discos Duros

(Z) CD/DVD-ROM Bésico | Avanzado | Descripcion | Other |

Disquet Identification

o Audio -

@ Red Name: | lliurex

@ Puertos seriales 05 Type: | 7l Other/Unknown =

[ Directorios Compartidos Tamafio de Memoria Base
= {756 |MB
4 MB 3584 MB

Tamarfio de Memoria de Video

=[] '8 MB

Select a settings category from the list on the left side and move the mouse
over a settings item to get more information.

0 Ayuda l ° Cancelarl L‘,J] Aceptar l

Desde esta ventana podemos configurar determinados aspectos de los dispositivos asociados a la maquina
virtual: discos duros, CD/DVD, diskettera, audio, red, puertos serie y directorios compartidos.

- General: permite hacer modificaciones sobre temas generales de la maquina virtual, como son la identifi-
cacion, tamanos de memoria base y memoria de video, la secuencia de arranque del sistema, funcionali-
dades del tipo ACPI por ejemplo, ubicacién de los directorios compartidos y de las instantaneas obtenidas,
etc.

« Discos duros: permite buscar y seleccionar los discos primario (maestro y esclavo) y secundario.

- CD/DVD-ROM: permite montar por defecto las unidades lectoras de CD y/o DVD-ROM. También muestra
el archivo imagen a montar en la unidad de CD/DVD virtual o seleccionar otra.

- Disquetera: igual que en el apartado anterior.
- Audio: si se selecciona la tarjeta de audio virtual PCI se comunica con la tarjeta de sonido anfitrion.

+ Red: permite la configuracién de varios adaptadores de red. Para cada uno de ellos se puede establecer
la forma cémo el adaptador virtual se incluye en la red real, asi como la MAC correspondiente.

+ Puertos serie: activa/desactiva los puertos serie.

- Directorios compartidos: permite acceder a directorios compartidos de Windows. Requiere la instalacion
de las "Guest additions".

Funcionamiento de una maquina virtual

Para utilizar la maquina virtual generada hacer doble click sobre ella. Aparece un mensaje informativo indi-
cando que cualquier combinacién de teclas utilizada sera gestionada por la maquina virtual.
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Figura 57-7. Informacién

VirtualBox = Informacion

You have the Auto capture keyboard option turned on. This will
cause the Virtual Machine to automatically capture the keyboard
every time the VM window is activated and make it unavailable to
other applications running on your host machine: when the keyboard
is captured, all keystrokes (including system ones like Alt-Tab) will be
directed to the VM.

You can press the host key at any time to uncapture the keyboard
and mouse (if it is captured) and return them to normal operation.
The currently assigned host key is shown on the status bar at the

bottom of the Virtual Machine window, next to the [ icon. This icon,
together with the mouse icon placed nearby. indicate the current
keyboard and mouse capture state.

La tecla anfitrion actual es Ctrl Derecho.

No muestre este mensaje nuevamente

Capitulo 57. Virtualizacion con VirtualBox
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Capitulo 58. Utilizacion de Wine en LliureX

Wine

La versién documentada es la 1.0.1

LliureX incluye la aplicacién Wine (Is Not an Emulator "Wine no es un emulador") que es una nueva im-
plementacién de la API Win32 para sistemas operativos basados en Unix en plataformas Intel y por tanto,
permite la ejecucién de programas para diferentes versiones de Windows. Aunque en sus origenes el nom-
bre comenz6 como un acrénimo de Windows Emulator, ha ido evolucionando hacia la ejecucion nativa de
aplicaciones para Windows.

Aplicaciones tan conocidas como Macromedia Dreamweaver 8, Flash 8 o Adobe Photoshop 8 CS ya pueden
ser utilizadas desde GNU/Linux a partir de Wine.

Para acceder a la aplicacion ir a Aplicaciones -> Wine. Contiene diferentes opciones de menu, como son el
navegador (Browse C:\Drive) y la herramienta de configuracion (Configure Wine) asi como algunos acceso-
rios.

Configuracion de Wine

Ir a Aplicaciones -> Wine -> Configure Wine. La ventana mostrada es la siguiente:

Figura 58-1. Menu configuracion Wine

- Comguracion desne: =)

Unidades | Audio | Acerca de |
Aplicaciones | Libretias | Graficos I Integracion de escritorio

— Configuracidn de aplicaciones

‘wine puede imitar distintas versiones de Windows para cada

aplicacién, Esta pestafia estd enlazada a las de Librerias v Gréficos

pata poder cambiar en elas la configuracion global yfo la de por
icacifn

Afiadir aplicacion. .. Eliminar. aplicacion, .. |

Yersidn & imitar: Windows 2000 j

Aceptar I Cancelar | Aplicar |

Antes de utilizar la herramienta hay que proceder a su configuracién ya que con ello se gana en estabilidad
y compatibilidad con aplicaciones (plataforma win32) que se quieran ejecutar en LliureX.

Se puede acceder también a la herramienta de configuracién desde una consola ejecutando la orden
winecfg.

La pestana Aplicaciones permite indicar para cada aplicacion la versién de Windows a imitar. Esta seccion
junto con las secciones Librerias y Gréaficos permiten ajustar la configuracion global de Wine (Configuracién
por defecto) y la configuracion individual de cada aplicacion. En 'Afadir aplicacién...” se selecciona la apli-
cacioén a configurar buscando el ejecutable en la carpeta correspondiente. Si se selecciona la configuracion
de una determinada aplicacién y se pulsa 'Eliminar aplicacion... se borra la configuracion de la misma. En
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Capitulo 58. Utilizacién de Wine en LliureX

Version a imitar:’ se selecciona el sistema operativo de Microsoft a imitar. Los desarrolladores de Wine
recomiendan que para la configuracién global se use siempre Windows 98.

La pestafa Librerias es una continuacion de Aplicaciones, es decir, la aplicacién seleccionada en Aplica-
ciones es la que se ajusta en esta seccién. En Librerias se especifican las librerias que van a utilizar las
aplicaciones y pueden ser : Internas (proporcionadas por Wine) o Nativas (originales de Windows o apor-
tadas por la aplicacién). También permite ajustar la carga de un tipo de libreria y si esta falla que cargue
otra.

Al configurar una aplicacion por primera vez la seccion esta vacia. Hay que seleccionar en 'Nuevo reemplazo
para libreria’ la libreria que se va a configurar del listado que aparece. Si no aparece la libreria en este
listado hay que afnadirla de forma manual introduciendo su nombre en la caja donde aparece la lista. Una
vez anadida y seleccionada la editamos y muestra la siguiente ventana, en la que se determina el tipo de
libreria, orden de carga y posibilidad de deshabilitarla.

Figura 58-2. Opcion Librerias

= adieziprasiplzraEs)

Orden de carga
 Interna (Wine)

" Mativa (Windows)

i Interna v luego nativa

o Mativa y luego interna
" Deshailiar

Conceler

Cuando un usuario pretende ejecutar una aplicacién utilizando Wine es importante probar la ejecucion desde
la linea de orden, ya que, en caso de que falle se ejecuta por defecto la herramienta winedbg (debugger)
que indicara qué libreria ha fallado al ser cargada o qué dependecias no cumplidas se estan dando. Para
ejecutar una aplicacion con wine desde la consola escribir:

$ wine nombre_aplicacion

La pestana Graficos determina el comportamiento de cada aplicacion respecto a su integracién con el en-
torno de escritorio y en general con el servidor grafico X11. Permite ajustar el uso del ratén en los juegos
evitando que éste se salga de la pantalla del mismo (opcion Permitir a los programas DirectX retener ...).
En el apartado Permitir al gestor de ventanas controlar las ventanas, si se activa la aplicacion Windows se
integra con el entorno gréfico correspondiente adaptandose al cambio de escritorio virtual. Pero es posible
que muchas aplicaciones Windows no se puedan iniciar con esta opcion activada, o darén problemas al
redimensionar y minimizar las ventanas. En estos casos hay que deshabilitar esta opcién. La integracion
sera menor (la aplicacion no detectara el cambio de escritorio y estara siempre en primer plano) pero la
aplicacién se podréa ejecutar.

La opcién Emular un escritorio virtual mejor dejarla desactivada. La opcién Screen Resolution regula el
ndmero de pixeles por pulgada de la pantalla.

La pestafa Integracion de escritorio permite configurar el aspecto de las aplicaciones que ejecutaremos con
Wine y la ubicacién de los directorios personales de usuario. La seccion Apariencia configura el uso de esti-
los visuales de Windows XP en las aplicaciones Windows que ejecutaremos con Wine. Para instalar un estilo
seleccionar Instalar tema... y buscar el directorio donde se esté el archivo con extension .msstyles del tema
elegido. Reiniciar winecfg y seleccionar el tema, la variante de color si la lleva y el tamafio de las fuentes. Si
se quere desinstalar hay que ir al directorio donde se instalan: ~/.wine/drive_c/windows/Resources/themes/
y borrarlo manualmente. El apartado Elemento permite configurar el color y las fuentes que se va a usar con
las aplicaciones.

La pestaria Unidades configura las letras que se van a asignar a las particiones, dispositivos de lectura y el
directorio de usuario. Normalmente no hay que cambiar nada ya que la herramienta WineTools lo configura
automaticamente cuando crea la particion virtual. Es conveniente activar la opcion Mostrar ficheros punto
para poder acceder desde Internet Explorer a los marcadores de Firefox, ya que esta opcion muestra los
archivos y directorios ocultos del directorio HOME.
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Figura 58-3. Opcion Unidades

[ CONTIQUrACion den 'J'Jlna—@-‘

Aplicaciones I Libretias | Graficos I Integracion de escritorio |
Unidades I Audio | Acerca de

— Mapeos de unidad

Letra | Mapeo de unidad
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La pestafna Audio permite configurar el sonido. Si el sistema utiliza el servidor de sonido ALSA es recomend-
able activarlo, pero no tener activados dos servidores. La seccién DirectSound aceptara modificaciones en
funcién de la capacidad del sistema para emular de forma completa (calidad y potencia) el sonido de las
aplicaciones multimedia de Windows. En sistemas con pocos recursos habra que reducir las opciones de
Aceleracion Hardware a Basica, la Frecuencia de muestreo a 11025 y los Bits por muestra a 8. Si se activa
Emulacién del manejador todo el sonido sera emulado por Wine, es decir, que la tarea recaera de forma
exclusiva en nuestro procesador, sin tener en cuenta el sistema de sonido de GNU/Linux que estemos
utilizando. No se recomienda activar.

Desde la version 0.9.46 el boton Probar sonido esta implementado y se puede comprobar que el manejador
seleccionado funciona correctamente.

Nota: Si se produce un apagado repentino del ordenador y se esta ejecutando una aplicacion Windows con Wine
se puede producir una corrupcién de datos en los archivos del registro de Wine. Por este motivo es muy importante
hacer copia de system.reg, user.reg y userdef.reg.

Navegador

La opcién de menu Browse C:\Drive abre el navegador Nautilus en el directorio .wine\drice_c mostrando su
contenido. Entre los directorios que contiene esta el de Archivos de programa y el Windows con las librerias
y archivos de configuracion de una instalacién de Windows.
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Figura 58-4. Wine-Navegador
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Cuando el usuario instala una aplicaciéon a través de wine los ejecutables quedan almacenados en este
directorio y genera los directorios necesarios para su funcionamiento.

Wine Notepad

En Aplicaciones -> Wine -> Programas -> Accessories hay disponible una versién de Notepad para Wine
desde donde se pueden generar archivos .txt, por defecto en el directorio home del usuario conectado.
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Figura 58-5. Wine-Notepad

Archiva  Editar  Buscar  Awuda

Archivo creado con Motepad de Wine ;l

Enlaces de interés

Péagina oficial del proyecto: http://winehq.org

Pagina de aplicaciones utilizables con Wine: http://frankscorner.org/
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Utilizacion de Gmount-iso

Gmount-iso (Gnome ISO Mounter) es una herramienta para montar y desmontar archivos imgen (.iso) de
forma grafica en GNU/Linux.

Hay que recordar que una imagen es una copia de un medio de almacenamiento que puede ser restaurada
como una replica exacta. El formato .iso es el utilizado para las imagenes de las distribuciones GNU/Linux y
otro software.

Figura 59-1. Interfaz

@ G
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Dispone de un pequefio y sencillo interfaz en el que se muestran botones para realizar las acciones nece-
sarias y opciones: el origen de la imagen, la ruta en donde montarla y un listado con las imagenes que
tenemos montadas.

El programa utiliza las librerias GTK y algunas librerias de Phyton. Esta disponible en los repositorios de
Ubuntu, pero se puede utilizar en otras distribuciones.

En realidad es equivalente a ejecutar la orden siguiente desde una terminal:mount -o loop -t is09660
nombre_imagen.iso /puntodemontaje

La herramienta esta disponible desde Aplicaciones -> Herramientas del Sistema -> Gmount-iso

El trabajo con esta herramienta es muy sencillo. Hay que seleccionar la imagen iso a montar y el punto de
montaje y hacer click en Montar e introducir la clave del administrador.

Figura 59-2. Montaje
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El concepto de montaje

Desde GNU/Linux todos los dispositivos se manejan como archivos y estan alojados en el directorio /dev
del sistema. Si se quiere utilizar un dispositivo de almacenamiento o un archivo de imagen iso, primero hay
que montarlo en un directorio del disco duro, y con ello se crea un enlace entre ese directorio del sistema y
el contenido del dispositivo tipo cd/dvd/lapiz_USB/imagen. Cuando accedemos a ese directorio, por ejemplo
’/media’, comprobamos que tenemos disponibles todos los archivos almacenados en el dispositivo montado,
y podemos acceder a ellos como si formase parte del sistema de archivos de nuestro sistema.
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eXe

LliureX incluye la aplicacién eXe que es un editor XHTML de elearning (eXe: entorno de creacion y edicién
de contenido multimedia) basado en web y disefado para ayudar a los profesores en el disefo, desarrollo y
publicacion de contenidos educativos sin necesidad de llegar a ser un experto en XTML o XML.

Las ventajas de utilizar eXe son las siguientes:

- Es una herramienta sencilla que permite a los profesores publicar sitios web profesionales para la en-
senanza.

- La publicaciéon web proporcionada es facilmente referenciada o importada por los estandares habituales
en los sistemas de gestion de contenidos educativos.

- Permite el trabajo sin conexion, facilitando de esa forma el trabajo en el caso de disponer de un ancho de
banda limitado o nulo.

- Imita la funcionalidad 'wysiwyg’ permitiendo que los profesores (autores) vean el contenido con la apari-
encia que tendra cuando se publique.

La version documentada de eXe es la 1.03.

Para acceder a la aplicacién ir a Aplicaciones -> Educacién. Cuando se ejecuta la ventana pricipal de la
aplicacion es la siguiente:

Figura 60-1. Ventana principal de eXe
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Objetivos
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Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Mltiple
Pregunta de Seleccién Multiple
RSS

Reflexién

Sitic Externo Del Web

Texto Libre

Terminado

Si al abrir la aplicacién aparece la interfaz en Inglés, el usuario puede cambiar el idioma yendo a Herramien-
tas -> Preferencias y seleccionando el idioma es:Espariol o gcv:Valencia.
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Los componentes basicos de eXe son los iDevice que son un conjunto estructurado de elementos que
describen el contenido didactico. Existen iDevice para las actividades, los objetivos, preguntas, conceptos
previos, casos de estudio, etcétera.

En ese sentido podemos definir un recurso didactico como un conjunto de tantos iDevice como se requieran
para la efectividad didactica del contenido. El niumero de iDevice no esta cerrado, existen en desarrollo
nuevos iDevice y desde la comunidad educativa se hacen aportaciones y recomendaciones de nuevos
iDevice. Existe también un editor iDevice que permite al usuario disefiar sus propios iDevice y plantillas
en un formato experimental mientras se sigue trabajando en su desarrollo.

También es posible personalizar el contenido publicado mediante la utilizacién de un conjunto de hojas de
estilo gréficas.

Los contenidos educativos generados con eXe se pueden empaquetar de dos formas: como un sitio web
auténomo para publicarlo en un servidor web, o como un paquete de contenido SCORM que facilita que el
recurso pueda ser importado a desde plataformas tipo e-Learning.

Utilizacion de eXe

Ir a Aplicaciones -> Educacion -> eXe. También se puede lanzar desde la linea de comando ejecutando la
orden run-exe desde una terminal.

Crear un nuevo proyecto desde Archivo -> Nuevo. La pestafia Propiedades -> Paquete describe detalles
generales sobre el proyecto, como son el titulo, autor y descripciéon. También permite definir la taxonomia
que se prefiera utilizar para describir los distintos componentes y niveles dentro del recurso.

Rellenamos los diferentes campos con los datos del proyecto y modificamos la taxonomia, siguiendo el
esquema de: Seccion, Apartado y Subapartado. Para hacer efectivo este cambio en la taxonomia hay que
pulsar en Actualizar arbol.

Figura 60-2. Propiedades
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Conviene guardar el proyecto en la carpeta seleccionada, generando un archivo .elp.
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Si el proyecto que se va a crear se va a incorporar a un LMS (Learning Management System) ir a la pestana
‘Metadatos’ y rellenar los campos siguiendo las indicaciones de los puntos de informacién.

La herramienta 'Contorno’ permite definir la estructura del proyecto. Muestra dos nodos automaticamente,
‘Inicio’ y el borrador de ‘Contorno’.

Inicio es el primer nivel de cualquier proyecto. Contiene el titulo (hacer doble clic para asignar/modificar el
nombre) y es como la pagina de inicio cuando el proyecto se exporta como pagina web o a un LMS. Al nivel
de Inicio se pueden anadirse nodos y subnodos. Segun la taxonomia establecida los tres niveles disponibles
son: el nodo dependiente de Inicio es la 'Seccion’, el subnodo dependiente de éste es el 'Apartado’, y el
subnodo dependiente de éste es el 'Subapartado’. Estos niveles son los que apareceran en el menu de
opciones de contenidos. Si se sigue afnadiendo mas niveles, éstos ya no seran navegables.

Figura 60-3. Contorno

Agregue Pagina Eliminar Renombrar

Contorno

=l Inicio
= Seccion
= Apartado
-Subapartado

A nivel de nodos o paginas se puede:

- Anadir nodo: seleccionar el nivel donde se quiere afnadir el nodo y hacerz clic en el boton ’Agregue Pagina’.
- Eliminar nodo: seleccionar y hacer clic en el boton 'Eliminar’ de la barra superior del ‘Contorno’.

- Renombrar nodo: seleccionar el nodo que se quiere renombrar y hacer doble clic. Aparece un cuadro de
didlogo en el que se escribe el nombre nuevo. También se puede hacer pulsando el botén 'Renombrar’.

- Ascender/descender nodos mediante las flechas: bajo el panel ‘Contorno’ se encuentran los iconos que
permiten reorganizar los nodos. Para ello seleccionar el nodo y pulsar la flecha correspondiente para
ascenderlo o descenderlo y modificando la estructura del recurso.

iDevice: tipos y controles

Los iDevice son los componentes basicos que estructuran el contenido. La ventana de iDevice muestra el
conjunto disponible de estos componentes:

- Actividad: grupo de tareas que un alumno debe completar. Proporciona una explicacién de la tarea junto
con las circunstancias que pueden ayudar o no al alumno en la ejecucién de la tarea.

- Adjuntar: afiade archivos (.pdf, .odt, etc) dentro del contenido para que esté disponible por los alumnos..

- Caso de Estudio: consta de una historia que explica y describe los puntos educativos. Incluye una o mas
actividades, junto con la descripcidn de los preparativos que necesitan hacer los alumnos antes de llevar
a cabo el caso de estudio. También permite resituar el caso de estudio dentro del resto del curso.

- Texto libre: muestra un texto en una actividad de aprendizaje. Es decir, permite al profesor mostrar en sus
actividades cualquier texto que necesita ser consultado por sus alumnos o para orientar alguna actividad.
Con él se pueden realizar comentarios dentro de otros iDevice.

- Reflexion: permite introducir una pregunta para que los alumnos reflexionen.

- Pregunta de Eleccién Multiple (PEM): es una herramienta de prueba para estimular el debate en temas
en los que los alumnos quizas se sientan algo reticentes en responder. Para disefiar una PEM, hay que
tener considerar: la relacion entre los resultados didacticos y las preguntas de prueba; las habilidades
intelectuales que se han probado; las habilidades linglisticas del grupo, etc.
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Objetivos: describen los resultados esperados del aprendizaje y pueden definir lo que los alumnos pueden
ser capaces de hacer cuando hayan completado el aprendizaje.

Pre-conocimiento: conocimientos que los alumnos deben tener para ser capaces de completar el apren-
dizaje.

Actividad de Lectura: proporciona al alumno una estructura para la actividad de lectura.
Pregunta Verdadero-Falso: muestran una declaracién que el alumno debe decidir si es verdadera o falsa.

Articulo Wiki: toma una "captura de pantalla" de un articulo y lo embebe en el contenido.

Si en el proyecto que se ha creado introducimos el iDevice Texto libre, se puede ahora introducir contenido
en él. Para ello introducir el texto que se quiera en la zona correspondiente y pulsar el icono verde de
verificacion. Automaticamente se vera el texto dado en 'modo vista’. Guardar el proyecto.

Cada iDevice consta de una serie de zonas o campos que se deben rellenar en funcion del tipo que sea.

Los controles comunes a todos los iDevice son los siguientes:

Marca de verificacién verde: cada vez que se introduzca contenido en un campo se debe hacer clic en la
marca verde para grabar y activar el contenido dentro del iDevice.

Papelera de borrado: permite borrar el iDevice y el contenido que se haya incluido.
Flechas de Arriba y Abajo: permiten cambiar el orden de los iDevice mostrados en la pantalla.

Mover al menu desplegable: se puede mover el iDevice con su contenido entre y dentro de los nodos.
Para ello hay que abrir el menu desplegable y seleccionar el nodo donde se quiere mover el iDevice.

Editar iDevice: el icono de la hoja y el l1apiz que aparece en la visualizacion previa bajo cada iDevice te
permite editarlo. Para ello hacer clic sobre el icono.

Crear un iDevice.

Para crear un nuevo iDevice personalizado ir a la opcidon de menu Herramientas -> Redactor del iDevice. Se
abre la ventana del editor de iDevice y se deben introducir los datos siguientes: nombre del iDevice, autor y
descripcion del iDevice.

Figura 60-4. Redactor del iDevice
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Ademas se debe incluir ayuda pedagdgica necesaria para que el alumno sepa como se debe usar este
nuevo iDevice. También seleccionar los elementos que van a aparecer en el iDevice. El campo 'Linea texto’
proporciona una entrada sencilla de text;, 'Recuadro texto’ proporciona una entrada de varias lineas de texto
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y se puede incorporar una imagen. Cada elemento lleva una etiqueta y sus instrucciones de usabilidad. Por
ultimo, Salvar y Enviar. El nuevo iDevice aparece en el panel ’iDevices’ en ultima posicién. A partir de este
momento este iDevice se puede utilizar igual que los otros tipos de iDevices.

Exportar un paquete de proyecto

Los proyectos se pueden exportar como paquetes preparados para su publicaciéon en red o como paquetes
SCORM compatibles con un LMS (Sistemas de Gestion de Aprendizaje).

Para ello ir a Archivo -> Exportar y seleccionar la opcién de exportacién que se quiera.

Figura 60-5. Opciones de exportacion.
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Seleccionar, por ejemplo, la opcién de exportacion SCORM 1.2. Este formato permite el intercambio entre
diferentes sistemas de gestién de aprendizaje que utilicen este estandar. Se genera un archivo comprimido
.zip que almacena el contenido del proyecto y todas las especificaciones necesarias segun este estandar.

Otra opcién de exportacion es como Paquete de contenido IMS (Information Management System) que
es un gestor de bases de datos jerarquicas y un gestor transaccional con alta capacidad de proceso. Al
seleccionar Exportar a este formato se genera un paquete comprimido .zip que almacena los contenidos y
la documentacién segun este estandar.

En el caso de seleccionar la opcién de exportacién como Sitio web el proyecto es exportado a HTML con
dos opciones:

- Carpeta auto-contenida: todo el sitio web sera almacenado en una carpeta.

« Archivo comprimido: se crea un paquete .zip con todo el contenido de la web.

Enlaces de interés

Pégina oficial del proyecto: http://www.exelearning.org/ (http://www.exelearning.org)
Péagina de comunidad de recursos educativos: https://eduforge.org/

Curso de formacion a distancia de eXe: http://www.lliurex.net/moodle/
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FreeMind

LliureX incluye la aplicacion FreeMind que es un creador de mapas conceptuales. Esté basado en Java y es
Open Source, bajo licencia GPL. La pagina del proyecto es http:/freemind.sourceforge.net. Es un software
ligero, sencillo de instalar, configurar y utilizar. Disponible en Windows y GNU/Linux.

Un mapa conceptual es una herramienta para la organizacion y representacion del conocimiento
(www.es.wikipedia.org). La técnica del Mapa Conceptual o Mental fue creada por el psicélogo britanico
Tony Buzan y su utilizaciéon constituye una estrategia de aprendizaje para producir aprendizajes
significativos, ya que su objetivo basico es relacionar conceptos de forma ordenada.

Acceso a la herramienta desde: Aplicaciones -> Creacién de ODEs.O desde la terminal escribiendo free-
mind. La versién documentada es la 0.8.

Las ventajas de utilizar FreeMind son las siguientes:

- Permite el arrastre/copia inteligente. Es decir, el usuario puede mover los nodos y su informacién asociada.

- Permite la utilizacion de enlaces HTML en los nodos e incluso enlazar mapas conceptuales entre si a
través de nodos.

- Soporta el plegado y desplegado de los nodos. De esta forma se simplifica la visualizacién del mismo.

- Tiene la opcion de incluir iconos en el mapa conceptual para diferenciar ideas/conceptos especificas o
relacionadas. También puede incluir iconos simplemente como decoracion.

- Permite publicar los mapas en Internet como paginas HTML, XHTML,...
La versiéon documentada de FreeMind es la 0.8.1.

Para acceder a la aplicacioén ir a Aplicaciones -> Educacién. Cuando se ejecuta la ventana pricipal de la
aplicacion es la siguiente:
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Figura 61-1. Ventana principal de FreeMind
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La ventana de Freemind muestra los siguientes elementos:

Barra de Menu

Los menus en la barra de menu contienen todos los comandos que necesita para trabajar con Freemind.

Barra de herramientas

Con botones que muestran las acciones mas comunes.Copiar, cortar,pegar, guardar, guardar como,
deshacer, negrita, etc. Tambien estan todos los iconos que se pueden afadir en uno de los nodos del
mapa conceptual.

Zona de trabajo.

Es el &rea de la ventana donde se puede ir construyendo el mapa conceoptual.

Un mapa conceptual consta de un concepto central y, en torno a él se van incluyendo grupos de ideas
a las que hace referencia dicho concepto. Repitiendo el proceso para cada una de estas ideas vamos
construyendo un arbol de ideas derivadas de la central.

Un mapa conceptual se representa mediante un grafo donde los nodos son los conceptos y las lineas las
relaciones entre ellos. Puede ser en forma de estrella, con un concepto central que expande otros conceptos
relacionados, o en forma de arbol invertido con estructura jerarquica descendente, con el nodo raiz en la
parte superior y el resto de forma descendente.
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Como ejemplo de mapa conceptual creado con FreeMind tenemos la propia ayuda de la aplicacion, tal y
como se muestra en la figura siguiente:

Figura 61-2. Ejemplo de mapa conceptual
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Credits /

Creacion de mapas conceptuales.

Los pasos para crear un mapa conceptual son los siguientes:

+ FreeMind debe estar en modo MindMap, paraq comprobarlo ir a Modos y selecccionar MindMap.

- Ir a Archivo > Nuevo. En el centro de la zona de mapas se abre un nodo raiz, cuyo nombre por defecto es
’Nuevo Mapa’.

- Ir al nodo raiz y cambiar el nombre. Hacer doble clic sobre el nodo raiz y escribir el titulo del mapa
conceptual.

« AfRadimos un nodo hijo. Ir a Insertar > Nuevo nodo hijo. FreeMind introduce un nuevo nodo para el nodo
raiz.

- Situados sobre el nuevo nodo hijo, pulsar botén derecho del ratén y Editar nodo hijo. Asignar nombre al
hijo nodo.

- Si ahora se quieren afadir nodos hermanos del nodo hijo anterior, estando sobre él pulsar el boton dere-
cho del ratén y seleccionar del menud contextual la opcion Nuevo Nodo Hermano. Se abre al mismo nivel
que el nodo hijo anterior.

- Situados sobre el nodo hermano creado, abrir el editor de texto y asignarle nombre.

- Podemos crear otros nodos secundarios para el nodo raiz e ir asignando nombres en funcién de las
necesidades.

Pulsando con el boton derecho en cada uno de los nodos se podra configurar opciones como:
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Figura 61-3. Opciones boton derecho.
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- Se puede configurar el tipo de letra, negrita, cursiva, tamafio de la letra, subrayado,etc.
+ Se puede anadir iconos de una lista de iconos.

- Se puede afnadir enlaces a imagenes, ficheros, campos de texto.

- Se puede copiar, cortar, pegar.

+ Se puede crear un nuevo nodo hijo, hermano,editar el nodo o eliminarlo.

Estas mismas opciones que se visualizan al pulsar el boton derecho del raton, estan tambien disponibles en
las diferentes barras de herramientas que estan situadas en la parte superior e izquierda de la ventana de
freemind.

Un posible mapa conceptual realizado con freemind podria ser este:
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Figura 61-4. Ejemplo de mapa conceptual
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Cambiar el nivel de acercamiento al nivel definido por el usuario 150.0%.

Enlaces de interés

Péagina oficial del proyecto: http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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Introduccion

RecordMyDesktop es una sencilla aplicacién para realizar capturas de video de todo lo que ocurre en pan-
talla. Graba tanto audio como video con un control preciso, solo graba las zonas que van cambiando en la
pantalla, obteniendo un fichero Ogg Vorbis de reducido tamano y excelente calidad como resultado.

Este manual se refiere a la versién 0.3.7.2-2 de la aplicacion.

Comenzando con RecordMyDesktop

Iniciar RecordMyDesktop

La aplicacién se puede iniciar de las formas siguientes:
Menu Aplicaciones
Ir a: Aplicaciones -> Creacién de ODE -> Grabacién del escritorio (RecordMyDesktop)

Linea de orden
Para iniciar RecordMyDesktop desde linea de orden, teclear la orden siguiente y pulsar Intro:

gtk-recordMydesktop

Cuando arranca RecordMyDesktop

Al arrancar RecordMyDesktop se visualiza la ventana siguiente:

Figura 62-1. Ventana inicial de RecordMyDesktop

¥ calidad de sonido 100

Avanzado

Para seleccionar el drea de grabacion:
en |a previsualizacion haz clic y arrastra
con el botén izquierde del ratén,

puul aficul de Ubunlu 7.0 Sulsy Sibbun cumbis ds.
= Para reiniciar el area, clic con el botén
derecho del ratén.

Seleccionar Wentana @ Grabar # Guardar como ﬂlgalir

Una vez ejecutado RecordMyDesktop podremos configurar:

- La calidad de video.

- La calidad o la desactivacién del sonido.
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Capitulo 62. Capturas de Video: RecordMyDesktop
- Seleccionar ventana para grabar sélo lo que ocurra en ella, algo muy Util si no se quiere grabar todo el
escritorio.

- Grabar, para ello apretar este botén y automaticamente se empezara la grabacion y la ventana principal
desaparecera. Para finalizar esta hacer click en el icono @ que habra aparecido en el area de notificacion.

- Guardar como: Una vez finalizada la grabacioén se guardara, en formato ogg, el video resultante en la
ubicacion elegida.

- Avanzado: Configuraciéon avanzada.

Configuracion Avanzada

En la configuracién avanzada existen cuatro ventanas.

Figura 62-2. Ventana Configuracion avanzada

Sobreescribir archivos existentes

Directorio de trabajo

ftrmp # Guardar como

Archivo
Sobrescribir archivos existentes.
Directorio de trabajo, permite modificar el lugar donde se guardan los archivos temporales o los canales
de audio.
Rendimiento
Cuadros por segundo.
Cadificar al vuelo (mejor deshabilitado).
Sin compresion (mejor habilitado).
Submuestreo rapido.

Capturas completas de cada cuadro.

Sonido

Numero de canales.
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Capitulo 62. Capturas de Video: RecordMyDesktop

Frecuencia.
Dispositivo.

Usar Jack para la captura de audio.

Miscelanea
Display.
Cursor raton (varia el color con el que se visualizara en la grabacion).
Extensién MIT-Shm.
Incluir Decorativos de ventanas.
Cajas de ayuda.
Contorno en el area de Captura de Pantalla.
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