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Breu introduccio sobre LliureX

LliureX és un projecte de la Conselleria d’Educacié de la Generalitat Valenciana que té com a objectiu
principal la introducci6 de les Tecnologies de la Informacié i la Comunicacié (TIC) en el sistema educatiu de
la Comunitat Valenciana.

LliureX és una iniciativa de la Comunitat Valenciana que proporciona als centres educatius de Primaria i
Secundaria un entorn bilinglie (valencia/castella) d’utilitzacié de ferramentes informatiques en les aules.

La creaci6 d’'una distribuci6 GNU/Linux, basada en programari lliure, forma part del projecte LliureX.

Que és Linux?
Linux és un sistema operatiu que actua com un servici de comunicacio entre el maquinari (I'equipament fisic
de l'ordinador) i el programari (les aplicacions que utilitza el maquinari) d’'un ordinador.

El nucli de Linux presenta totes les caracteristiques d’un auténtic sistema operatiu. Algunes sén:

Multitasca

Técnica per a compartir un sol processador entre diversos treballs independents.

Memoria virtual
Permet un Us estés i repetitiu de la memoria principal de I'ordinador per a ampliar-ne i optimitzar-ne la
utilitzacio.

Controladors TCP/IP rapids

Per a una comunicaci6 velog.

Biblioteques compartides

Per a permetre a les aplicacions compartir codi.

Capacitat multiusuari

Significa que molts usuaris poden utilitzar I'ordinador al mateix temps, i cadascun d’ells executar tasques
diferents.

Mode protegit
Permet als programes accedir a la memoria fisica i protegix I'estabilitat del sistema.

El nucli de Linux esta subjecte als termes de la llicéncia publica general (GPL) http://es.gnu.org/licencias.
La llicencia GPL establix que el codi font ha de ser lliurement distribuit i que qualsevol persona pot fer-ne
copies per al seu propi Us, vendre’l o distribuir-lo (amb algunes restriccions). La major part del programari
per a Linux esta subjecte a la llicencia GPL. Aixd no significa que tot el programari, o tot el que siga portat a
Linux, haja de tindre esta lliceéncia.

Més enlla de les llibertats que oferix Linux pel fet de ser programari lliure, el sistema inclou ferramentes
basiques de seguretat, com ara SSL, xifratge, RSA/DSA, tallafocs, empaquetadors tcp, sistemes de fitxers
criptografics, tunels IP, Kerberos, etc., i que, a més, sén compatibles amb els patrons Unix amb més de dos
décades d'utilitzacid i perfeccionament.

Linux és reconegut com un dels sistemes operatius de major fiabilitat respecte a la seguretat dels sistemes
d’ordinadors. Els servicis que oferix tenen unes critiques excel-lents. Esmentem, com a exemple, el servidor
de pagines web Apache, el més usat en Internet (més del 60% dels servidors) per la velocitat i seguretat.
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Linux disposa de ferramentes d’alerta en casos d’atac, de manera que en diagnostica el tipus i actua en
consequencia, i d’esta manera pot generar esquemes de seguretat i reduix al minim la possibilitat de ser
vulnerats.

D’altra banda, Linux és molt estable i rarament necessita ser reiniciat. Una aplicacio pot fallar en alguna
ocasio, perd no bloquejara el sistema sencer.

Breu historia de Linux

La historia de Linux comenca a Finlandia (1991), quan I'estudiant de la Universitat d’'Hélsinki Linus B. Tor-
valds es va plantejar aprofitar millor els recursos del seu ordinador (un PC amb processador Intel 386) i hi
va instal-lar una versié reduida del sistema operatiu Unix (http://www.unix-systems.org) anomenada Minix.

No obstant aixd, a causa de les limitacions del Minix, Linus va decidir reescriure algunes parts del sistema,
i aixi afegir-li més funcionalitat. Posteriorment, Linus va decidir difondre el codi font per Internet, de manera
gratuita i amb el nom de Linux (contraccié de Linus i Unix). La primera difusié de Linux va tindre lloc el mes
d’agost de 1991. Era la versi6 0.01.

Esta primera versié era el que es podria anomenar un embrié i ni tan sols hi va haver anunci oficial. La
primera versio "oficial", la 0.02, es va fer publica el 5 d’'octubre de 1991. En esta nova versio ja es van incorpo-
rar alguns programes GNU http://www.gnu.org/home.es.html com ara l'intérpret d’ordes Bash, el compilador
GCC...

En estes primeres versions, Linux era bastant limitat, pero el fet que es difonguera el codi font per Internet, i
totalment gratuit, va fer que cada vegada més persones comencgaren a col-laborar en el projecte, de manera
que ha arribat a centenars de col-laboradors que treballen en 'actualitat en els centenars de projectes GNU.

La primera versi6 estable de Linux va ser la versio 1.0 i va aparéixer el mes de marc de 1994. El nUmero de
versi6 associat al nucli té un sentit molt particular, ja que esta lligat al seu nivell de processament. Levolucié
de Linux s’efectua en dos fases:

- Fase de programacio: 'estabilitat del nucli no esta assegurada; és el moment en el qual s’afig funcionalitat
al nucli, optimitzacions, etc. En definitiva, és la fase en qué es programa el nucli, i es caracteritza pel
namero de versié senar: 1.1, 1.3...

- Fase d’estabilitzacio: es tracta d’agafar el nucli programat en la fase anterior i fer que siga com més estable
millor. Aci les modificacions sén minimes; es tracta més de retocs i xicotets ajustos. Els nuclis estables
tenen un numero de versid parell: 1.0, 1.2, 2.0, 2.4, 2.6...

Actualment, Linux és un sistema Unix complet i estable, que continua evolucionant i que cada dia guanya
nous adeptes. Durant molts anys Linux va pertanyer, quasi per complet, al mon universitari. Ara que Internet
arriba a milions d’usuaris, Linux s’esta estenent rapidament, fins i tot en el mén empresarial.

Inicialment Linux es va dissenyar com un clonic d’Unix, distribuit lliurement per a funcionar en maquines
PC amb processadors Intel 386, 486... En I'actualitat funciona sobre moltes altres plataformes, com ara els
processadors Alpha, Sparc, Amiga, Atari, les maquines tipus MIPS i sobre PowerPC.

Es important saber que Linux respecta les especificacions POSIX http://standards.ieee.org/regauth/posix/,
pero té també certes extensions de les versions System V i BSD d’Unix. Aixd simplifica notablement
I'adaptacié de programes elaborats inicialment per a altres sistemes Unix.

El terme POSIX significa Portable Operating System Interface. Sén unes normes definides per I'lEEE
http://www.ieee.org (http://www.ieee.org/) i estandarditzades per ANSI http://www.ansi.org/ i 1SO
http://www.iso.ch/. POSIX permet tindre un codi font transportable.

Gracies a Internet, Linux ha tingut un creixement espectacular en els Ultims temps, i ha fet que el projecte
cada vegada tinga més col-laboradors i, d’eixa manera, que el sistema siga cada vegada més potent.

Cal recordar també que el terme Linux es referix al nucli del sistema (part que interactua amb el maquinari).
Quan es parla de tot el conjunt que forma el nucli, i tots els altres projectes GNU (interprets d’ordes, compi-
ladors, escriptoris i les diferents aplicacions en general), es parla ja del sistema operatiu GNU/Linux.
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Que és GNU?

Lany 1984 i a causa de la llei antimonopoli existent als EUA, la restriccié que impedia explotar comercialment
UNIX va desaparéixer, i la primera mesura que es va deixar notar fou la restriccié en la distribucié del codi
font del sistema.

Perd eixe mateix any 1984, Richard M. Stallman va decidir iniciar el projecte GNU (GNU’s Not UNIX), un
projecte la finalitat del qual era proporcionar un sistema operatiu semblant a UNIX, peré6 amb una llicéncia
que impedira una ’tornada a la foscor’ com la que va patir el mateix UNIX. Esta llicéncia es va anomenar
GPL (GNU Public License) i conferix al programari la propietat de ser lliure i romandre lliure.

Stallman va comencar a construir una ferramenta fonamental per al sistema: el compilador per al llenguatge
C (gcc, de GNU C Compiler). Esta ferramenta s’ha convertit en el nexe d’'unié més important de tot el
programari lliure. Amb el temps va ser el compilador utilitzat per Linus Torvalds per a desplegar el famos
nucli Linux. Un percentatge molt alt de tot el codi associat al programari lliure esta escrit en C. |, gracies a
Stallman; el compilador gcc (i la resta del sistema) podem dir que és patrimoni de la humanitat.

Per qué "GNU/Linux" en compte de "Linux"?

Perqué d’eixa manera es reconeix explicitament que el sistema operatiu no solament és el nucli Linux, sin6é
que conté moltes altres ferramentes que es van escriure amb anterioritat i sense I'existéncia de les quals
mai no hauria sigut possible construir-lo, ni tindre quelcom funcional en els ordinadors.

Totes eixes ferramentes juntes formen el sistema GNU, que és com s’anomena el projecte per a construir
un sistema operatiu totalment lliure iniciat a mitjan dels anys huitanta del segle XX per la Free Software
Foundation (FSF http://www.fsfeurope.org/index.es.html). De fet, el sistema GNU podria tindre en un futur
proxim altres nuclis, com ara el Hurd, amb els quals els usuaris podran triar entre sistemes GNU/Linux o
GNU/Hurd. El que és realment important és disposar d’un sistema operatiu lliure, no el nucli, I'escriptori o el
subsistema grafic que porte (i que anira canviant amb el temps).

Que és una distribucio de GNU/Linux?

Una distribuci6 GNU/Linux es definix com un conjunt de programes que permeten tant la instal-lacié en
I'ordinador del sistema operatiu Linux com el seu Us posterior. Lobjectiu és facilitar la instal-lacio, la configu-
racié i el manteniment d’un sistema GNU/Linux.

En general, una distribucié conté el nucli, part central del sistema operatiu, i els programes necessaris per a
la interaccié amb el sistema.

En l'actualitat hi ha una gran quantitat de distribucions, cada una creada per a satisfer unes necessitats
concretes i amb un objectiu especific, com és la facilitat d’'Us, la seguretat, la utilitzacié per un col-lectiu de-
terminat, etc. Les distribucions GNU/Linux estan completament preconfigurades segons les especificacions
establides per 'organitzacidé que les crea, incloent-hi utilitats i instal-ladors.

En l'actualitat, les distribucions GNU/Linux més conegudes (RedHat, SUSE, Mandriva) sén empreses que
competixen entre si per incloure I'Gltim programari, a vegades també programari propietari, amb instal-lacions
grafiques capaces de detectar automaticament el maquinari i que instal-len un sistema sencer en uns quants
minuts sense a penes preguntes.

Entre les distribucions de GNU/Linux, destaca el projecte Debian. Debian naix com una iniciativa no com-
ercial amb un model de treball de programacié obert, finangcada al principi per la Free Software Foundation
(FSF), encara que després se n'independitza i va més enlla del sistema GNU/Linux mateix. Es I'Gnica de
les grans distribucions que no té interessos comercials ni empresarials. Sén els usuaris mateix, molt actius,
els qui mantenen la distribucié de manera comunitaria, incloent-hi totes les estructures de decisio i de fun-
cionament. Un dels seus objectius és recopilar, difondre i promoure I's de programari lliure. Reunix el major
cataleg de programari lliure, tots els seus paquets provats, mantinguts i documentats per programadors
voluntaris.
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Per que la Conselleria d’Educacio crea una nova distribucio
GNU/Linux?

La necessitat de crear una distribucié especifica per al sistema educatiu de la Comunitat Valenciana ve
donada per les seues caracteristiques, objectius i ambit d’utilitzacié.

LliureX és la primera distribuci6 de GNU/Linux (basada en la versi6 educativa d’Ubuntu, Edubuntu
GNU/Linux) disponible en valencia i en castella.

Amb esta distribucid es pretén acostar les tecnologies i, en definitiva, els nous sistemes d’aprenentatge a tot
el col-lectiu educatiu de Primaria i Secundaria de la Comunitat Valenciana.

Altres caracteristiques importants de LliureX sén:

1. Té un entorn amigable que en facilita la utilitzacié i I'aprenentatge.

2. Inclou paquets de programes que comprenen totes les arees educatives, com ara Matematiques, Llen-
gua, Fisica, Coneixement del Medi, etc. dels diferents nivells de 'ensenyament obligatori.

3. Possibilitat d’utilitzacié sense instal-lacié prévia (Live-CD); d’eixa manera es pot mantindre I'estructura
de l'aula d’informatica.

4. Facilitat d’instal-lacié, manteniment i actualitzacié del programari.

5. Funcionament de l'aula amb una estructura client-servidor que permet un major control de l'aula re-
specte a l'autenticacié d’'usuaris, clonacié de maquines, manteniment del programari d’aplicacio, etc.

6. Possibilitat de fer copies i redistribuir LliureX de manera gratuita.

Amb tot aix0 es pretén aconseguir que la utilitzacié de les tecnologies a les aules de la Comunitat Valenciana
es convertisca en una realitat.

LliureX és una aposta de la Conselleria d’Educacié que busca la integracio, la innovacié i la difusié de la
societat de la informacié en 'ambit educatiu.

LliureX: el manual d’usuari

El manual esta dissenyat per a ajudar els usuaris novells a navegar i a utilitzar les diferents ferramentes
incloses en la distribucié LliureX.

Un dels objectius fonamentals del manual d’usuari és facilitar la tasca de coneixement, d’Us i d’aprenentatge
de la distribucié LliureX. No obstant aix0, s’ha de tindre sempre present que els métodes, els mecanismes
de treball i les mateixes ferramentes de programari diferixen de les utilitzades per altres sistemes operatius.
Per tant, és aconsellable acostar-se a LliureX amb una mentalitat oberta, i veure la distribucié com una
alternativa completa i real.

El manual d'usuari conté informacié sobre totes les operacions basiques per a la majoria dels usuaris. Déna
una visié completa de la utilitzacié de LliureX a nivell d’'usuari, i explica amb detall el funcionament de les
ferramentes de programari i inclou captures de pantalla Gtils per al seguiment de I'explicacié.

El manual preveu la utilitzacié de dispositius d’emmagatzemament extern com sén els CD, CD-RW, DVD i
les memories USB; la configuracié basica, per exemple del teclat, la data i 'hora del sistema; la connexié a
Internet i I'Gs dels diferents navegadors web inclosos; la utilitzacié de ferramentes ofimatiques, com ara el
paquet de programes OpenOffice.org complet; la utilitzacié de programari per a disseny grafic, multimedia,
aplicacions educatives; etc.

La gamma de ferramentes incloses en LliureX és extensa. De totes estes s'inclou ajuda suficient a I'usuari
perque la utilitzacié de les dites aplicacions puga ser abordada per I'usuari amb garantia d’éxit, perd deixant
al seu criteri i estudi I'aprofundiment en aquelles que puguen ser d’interés particular.

Es recomana la utilitzacié del sistema des de I'entorn grafic. LliureX inclou I'escriptori GNOME i en docu-
menta la utilitzacié i la configuracié. La utilitzacié del sistema des de la linia d’ordes és preferible deixar-la
per a usuaris experimentats (administradors d’aula), ja que es podria danyar el sistema involuntariament.
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Convencions del document

Al llegir el manual d’'usuari de LliureX es comprovara que determinades paraules estan escrites amb tipus de
lletra, grandaria i estil diferents. D’esta manera es pretén associar totes les paraules que utilitzen el mateix
format a una categoria especifica. Este mecanisme facilita la identificacio i la funcionalitat del terme.

Tipus de paraules:

Synaptic

Indica que el terme identifica una aplicacié d’usuari.

Opcié de menu

Indica que el terme identifica una opcié de mend.

General

Indica que el terme identifica una pestanya en un quadre de dialeg.

fitxer.txt

Indica que el terme identifica un fitxer.

/home/lliurex/fitxer.txt

Indica que el terme identifica un cami complet (cami absolut) fins al fitxer especificat.

./fitxer.txt

Indica que el terme identifica un cami relatiu al directori actual fins al fitxer especificat.

../fitxer.txt

Indica que el terme identifica un cami relatiu al directori pare (immediat anterior) fins al fitxer especificat.

\n

Indica que el terme identifica una seqliencia d’escapament, nimero de versid, caracters especials en
general, sigles...

gzip
Indica que el terme identifica una orde llancada en linia d’ordes.
Ctrl+M
Indica que el terme identifica una combinaci6 de tecles. En I'exemple: tecla Ctrl i tecla M.

A més d’estes convencions, en el manual hi ha un altre tipus de mecanismes per a cridar I'atencio de l'usuari
en determinades circumstancies. Hi ha també categories, entre les quals tenim:

Nota: per a aclariments sobre el tema tractat.
Truc: per a trucs, tecles rapides, etc.

Atencid: per a avisar sobre detalls d’interés.

Els vostres comentaris sén importants

Si al llegir el manual detecteu algun error d’impressio, o si teniu idees per a millorar, en qualsevol sentit,
este manual, acceptem de bon grat els vostres comentaris i suggeriments. Si voleu fer-ho, contacteu amb
nosaltres per mitja de la pagina web http://www.lliurex.es/, i indiqueu clarament els suggeriments i, en el cas
d’errors, el capitol i la seccié en qué s’han detectat.

Vos agraim, per endavant, la vostra col-laboraci6.
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Termes basics

En este punt s'inclou una llista de termes basics, amb les descripcions corresponents, que seran de gran
utilitat en el seguiment correcte del manual. Es convenient no obviar la seua lectura, sobretot per a aquells
usuaris que s’inicien en la informatica en general.

- Orde: instruccié que es dona a I'ordinador amb el teclat o amb el ratoli.
- Linia d’ordes: en mode intérpret d’ordes (en un terminal de text), és el lloc on es tecleja I'orde.

- Fitxer: técnicament, un fitxer és una sequéencia de bytes de dades que residix en algun suport estable,
com pot ser un CD, un DVD, una memoria USB o un disc dur. Cada fitxer té associat un nom, un contingut,
un lloc d’ubicacié i informacié de tipus administratiu, com ara propietari, grandaria i permisos. El contingut
d’un fitxer pot ser text, programes font, programes executables, imatges, sons i d’altres.

- Directori/carpeta: els fitxers s’agrupen en directoris. Un directori és un fitxer que conté una llista de noms
de fitxer i informacio sobre estos. Dins del sistema de fitxers, un directori és una localitzacié (cami) capag
de contindre altres directoris o fitxers. Dos fitxers que es troben en un directori diferent poden tindre el
mateix nom sense confondre’s.

- Interficie grafica de l'usuari (GUI): terme utilitzat per a referir-se a les finestres interactives, icones, menus
i quadres que permeten a l'usuari executar accions, com ara iniciar aplicacions i obrir fitxers usant el ratoli
o el teclat.

- Escriptori grafic: localitzacié de les icones de Carpeta d’inici d’'usuari, Comenceu aci, Paperera... Lusuari
pot personalitzar el seu escriptori col-locant fons especials, colors i fotos.

- Icones: xicotetes imatges que representen una aplicacio, carpetes, accessos directes o recursos del sis-
tema (com ara una unitat de CD). Les icones llangadores normalment es referixen a accessos directes a
aplicacions.

- Pagines del manual i Pagines d’informacio: I'orde man (abreviacié per a manual) i I'orde info proporcionen
informacid sobre I'orde o fitxer que s’indique a continuaci6. Les pagines d’informacié (/Info pages) donen
informacié detallada, mentres que les pagines man tendixen a ser més breus i donar menys explicacions.
Per exemple, per a llegir la pagina del manual de I'orde vi, heu d’escriure $ man vi en l'interpret d’ordes.
Per a tancar les pagines man o info, heu de prémer q.

- Barra d’escriptori: barra de ferramentes de I'entorn GUI que normalment es troba en la part de baix de
I'escriptori. La barra d’escriptori conté els botons Aplicacions, Llocs i Sistema i les icones d’accessos
directes que arranquen els programes generalment més utilitzats. També es pot personalitzar la barra
d’escriptori per a ajustar-la a les necessitats de l'usuari.

« Superusuari (root): el compte del superusuari es crea en el procés d’'instal-lacié. El superusuari és un
usuari especial que té accés a tot el sistema. Per exemple, per a les tasques d’administracio del sistema
€s necessari connectar-se com a superusuari. Amb els comptes d’usuari que es creen durant la instal-lacié
es poden realitzar tasques tipiques d’usuari que no requerixen ser superusuari. D’esta manera es reduix
el risc de danyar el sistema operatiu o les aplicacions.

- Intérpret d’ordes: interficie en forma de linia d’'ordes que permet la comunicacié de 'usuari amb el sistema
operatiu. Lintérpret d’ordes executa les ordes que 'usuari introduix i les passa al sistema operatiu.
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Figura 2-1. Lintérpret i la linia d’ordes

O] roliver@raquel-desktop: /usr/share/doc EEE

Fitxer Edita Visualitza Terminal Ajuda

14:12 changelog.Debian.gz ->

14:12 changelog.gz ->

- Sistema X.Org: identifica la interficie grafica d’'usuari. Quan s’esta "en les X" o estan "en execuci6 les X",
es treballa en una GUI en lloc de la consola.

Connexio al sistema

Linici de la connexio

Quan l'usuari encén l'ordinador, la primera pantalla que apareix és la corresponent al tipus d’arrancada. Hi
ha disponibles tres tipus d’arrancada:

1. Mode client estandard: si I'usuari no tecleja res, passat un cert temps el sistema efectua una arrancada
local. Es a dir, arranca des del disc dur local. Este sera el sistema d’arrancada normal.

2. Mode arrancada des del servidor: es realitza una arrancada des de la xarxa sense la utilitzacié del
disc dur local. El sistema treballa directament sobre el servidor d’aula. S'utilitza quan el sistema local
presenta algun tipus de problema o fallada o en cas que I'equip siga antic. D’eixa manera es garantix el
funcionament de I'equip fins que s’esmenen les deficieéncies. Oferix I'opcié de seleccionar la resoluci6.

3. Altres sistemes operatius: des d’esta opcid s’executen altres sistemes operatius, com ara Windows.

Esta primera pantalla que es presenta a l'usuari és el menl del gestor d’arrancada GNU GRUB (Grand
Unified Bootloader). Este programa és el que permet la seleccié del sistema operatiu que es vol arrancar en
'ordinador.
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Figura 2-2. Pantalla del GRUB

Lliurex 10.09, con Linux 2.6.32-24

—

LLTURFX 70.09

Connexio grafica

Després de seleccionar el sistema operatiu LliureX, apareix una pantalla grafica de connexié de l'usuari al
sistema. En este punt l'usuari ha d’introduir el nom d’'usuari i la contrasenya. Si ambdds sén correctes, és a
dir, si el nom d’usuari existix en el sistema i la contrasenya donada és la correcta, 'usuari entra en el sistema
i visualitza el seu escriptori personal.
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Figura 2-3. Escriptori grafic

GENERALITAI
\gww&m

Desktop

IR & 5 2 0v, 17 deset, 1236

@ o Aplicacions Llocs Sistema [¢3]:

Es important tindre en compte que el superusuari o administrador no s’ha de connectar mai des de I'entorn
grafic. Per seguretat, es recomana efectuar les tasques administratives bé en mode text, bé utilitzant I'orde
su en el moment necessari, (també hi ha I'orde gksu, que oferix un entorn grafic per a su), o bé amb I'orde
sudo que executa la tasca amb privilegis d’administrador. Una vegada acabada I'accié administrativa, s’ha
d’executar l'orde exit.

Des de I'escriptori grafic es pot obrir un terminal de text des del qual es poden executar ordes per a l'intérpret
d’ordes.

Per a obrir un terminal de text seleccioneu: Aplicacions -> Accessoris -> Terminal.

També és possible obrir un terminal des de I'escriptori prement el botd dret del ratoli i seleccionant I'opcio:
Obri en un terminal

Per a eixir del terminal feu clic sobre la X de I'angle superior dret de la finestra del terminal, executeu 'orde
exit o polseu la combinacié de tecles Ctrl+d.

Documentacio i ajuda
El sistema GNU/Linux disposa de mecanismes diferents per a I'obtencié de la informacié necessaria per a

'usuari. A més d’este manual d’'usuari de LliureX, 'usuari disposa de:

Pagines de manual (man)

So6n documents que descriuen amb detall el funcionament d’aplicacions i I'estructura de fitxers de con-
figuracio importants del sistema.

11
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Pagines Info (info)

Format de documentacié més complet que documenta alguns programes.

Fitxers d’ajuda de les aplicacions

Documentacié de cada aplicacié i que porta incorporada la mateixa aplicacié. Normalment s’hi accedix
per mitja del menu Ajuda.

Pagines man

El sistema GNU/Linux incorpora pagines de manual per a les ordes, utilitats, aplicacions, fitxers... Estes
pagines estan estructurades en seccions, cada una de les quals comprén la informacié relativa a un tipus
d’argument.

Les diferents seccions de man son les seglents:

Taula 2-1. Seccions de I’orde man

Seccio Descripcio

—

Programes executables i ordes de I'intérpret d’ordes
Cridades al sistema

Cridades a funcions de biblioteca

Fitxers especials

Formats de fitxers i convencions

Jocs

Paquets de macros i convencions

Ordes que ha d’executar el superusuari

© 00 N O OB~ W DN

Funcions del nucli

Laccés a les pagines man es pot fer des d’un terminal, executant I'orde man. Per exemple, si voleu disposar
de la documentacio6 relativa a I'orde date, heu d’escriure en la linia d’ordes: $ man date. | es visualitza una
pantalla similar a la seglent:

Important: Quan s’escriu una orde s’ha de tindre en compte que els simbols $ o # fan referencia a I'indicador del
sistema i, per tant, no cal teclejar-los. El simbol $ es correspon amb l'indicador del sistema per a I'usuari i el simbol
# es correspon amb l'indicador del sistema per a I'administrador del sistema.

12
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Figura 2-4. Pagina de manual de I'orde date

@ roliver@raquel-desktop: ~/Desktop ===

Fitxer Edita Visualitza Terminal Ajuda

DATE(1)

-r,

-R, --rfc-2822
output date and time in RFC
Manual page date(1l) line 1

Normalment s’han d’utilitzar les seccions 1, 5, 7 i 8. Si es vol fer referéncia a la seccid, la forma de fer-ho és
la seglient: $ man num. de seccio programa. Exemple: $ man 1 date.

Per a navegar dins de la pagina del manual s'utilitzen les tecles Av Pag i Re Pag. També es pot utilitzar la
Barra espaiadora per a moure una pagina cap avall i B per a moure una pagina cap amunt. Per a eixir de
la pagina de manual, cal prémer Q.

Si el que es vol és buscar una determinada paraula dins del text mostrat per man, s’ha d’utilitzar la tecla /
seguida de la paraula que es vol buscar. Les coincidéncies queden remarcades i amb la tecla n es poden
anar recorrent de manera sequencial.

Si el que es vol és conéixer més a fons el funcionament de I'orde man, s’ha d’escriure en el terminal: $ man
man.

Opcions interessants de man:
$ man -a programa

$ man -k programa

- =aindica que es mostren totes les seccions del manual que tinguen referéncies al programa. Per exemple,
man -a man torna totes les entrades de man, no solament la de la secci6 1.

- -k s’utilitza per a trobar quin programa fa alguna cosa. Per exemple, man -k date torna tots els programes
relacionats amb la paraula date en la seua descripcid, amb les seccions corresponents, i una explicacié
de per a qué servix cada un.

Altres ordes relacionades amb la busca d’informacié sén les segients:

- whatis nom_orde: mostra una breu descripcié de I'orde.

- apropos paraula_clau: localitza pagines de man relacionades amb la paraula clau. Es equivalent a man
-k.

- locate patro: localitza noms de fitxers o directoris en el nostre sistema que coincidisquen amb el patr6é
donat.

13
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Pagines Info

Info és el format de documentacié del projecte GNU. Es més flexible que les pagines man. Normalment la
documentacié en format info esta millor escrita i més estructurada. Consta d’'un conjunt de manuals que
documenten alguns programes. Per a consultar-los en pantalla heu d’executar I'orde info seguida del nom
del manual que voleu consultar.

Si només teclegeu info, s’entra en I'index dels manuals disponibles.
També hi ha front-end grafics per a I'orde info, per exemple tkinfo.

En el directori /usr/share/doc hi ha també una gran quantitat d’informacié sobre la majoria dels programes
instal-lats. Esta documentacié pot vindre donada per un senzill fitxer README i una nota de copyright o pot
ser més amplia en format HTML o PostScript (entre altres).

Si només és un fitxer README, normalment es pot trobar un URL del programa en qué hi haja més infor-
macié sobre este programa.

Laccés a la documentacié HTML disponible esta centralitzat per mitja de I'orde dhelp, que permet accedir-hi
de manera senzilla.

Documents HOWTO

Els documents HOWTO (COM ES FA) s6n com si foren programes d’aprenentatge que contenen informacio
relativa a la descripcio, configuracié i posada al punt de servicis del sistema, periférics, programes, etc. Els
han creat usuaris experimentats que han realitzat les proves necessaries fins a aconseguir-ne el funciona-
ment i que han decidit posar-los a disposicio dels altres usuaris.

Els HOWTO en format HTML i/o PDF estan ubicats en /usr/share/doc/nombre_aplicacion/HOWTO i, per
tant, disponibles des de qualsevol navegador web com ara el Mozilla Firefox (vegeu els capitols 12 i 13).

Desconnexio del sistema

Per a acabar la sessio grafica 'usuari té dos opcions. La primera permet eixir de la sessi6 o canviar d’usuari.
Per a fer-ho, seleccioneu Sistema -> Tanca la sessi6 de lliurex. Apareix la pantalla seglent:

Figura 2-5. Acaba la sessio

=\ Ix de la sessio =

Tanca la sessio
Finalitza la vostra sessio i ix

Canvia d'usuari

Actualment heu entrat com a «soledad?>.
Eixireu automaticament d'aci a 60 segons.

5s5i0 | permet que un
ze l'ordinador

? Ajuda ¥ cancel'la

La segona opci6 disponible des de Sistema -> Para permet realitzar diverses accions: finalitzar la sessio i
apagar I'equip, reiniciar I'equip, suspendre la sessié amb un Us minim d’energia o hibernar, que suspén la
sessio sense utilitzar energia.

14



Figura 2-6. Para I'ordinador

x|

Apaga l'ordinador

Para l'ordinador
Finalitza |a vostra sessio | apaga |'ordinador.

Torna a iniciar
Finalitza la vostra sessio i arranca de nou 'ordinador.

Suspen
Para temporalment la sessio de manera rapida i utilitza
el minim d'energia mentres 'ordinador esta en espera.

Hiberna
Para temporalment la sessio i no utilitza energia
fins que es reinicia I'ordinador.

Actualment heu entrat com a «soledad».
Este sisterna es parara automaticament d'aci a 60 segons.
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Depenent del tipus d’ordinador, en tancar el sistema s’apagara de forma automatica. | si no és aixi, apareix-

era el missatge System halted que indica que I'equip es pot apagar.

Configuracié del teclat

Laccés a la configuracié del teclat es fa amb l'opcié de menu: Sistema -> Preferéncies -> Teclat. S’obri la

finestra seglent de propietats del teclat:

Figura 2-7. Preferéncies del teclat

Preferencies del teclat

General | Disposicions | Accessibilitat | Tecles del ratoli | Descans detecleig|

Tecles de repeticié
Es repeteix la tecla quan es manté la tecla premuda

Retard: Curt

Llarg

Rapid

Velocitat:  Lent

Parpelleig del cursor

El cursor parpelleja en els camps de text

1 Rapid

Velocitat:  Lent )

Teclegeu per provar els parametres:

l

[  Ajuda l k ¥ Tanca ‘

La finestra que es mostra de Preferéncies del teclat té cinc pestanyes:

- General: permet programar la repeticié de tecles i la velocitat de parpelleig del cursor.
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- Distribucié: permet seleccionar el model de teclat (PC genéric 105 tecles (Intl)), aixi com la distribucié
(Espanya).

Figura 2-8. Configura el teclat: distribucions

Preferencies del teclat

' General | Disposicions | Accessibilitat | Tecles del ratoli | Descans de tecleig '

Espanya

=]

l +&fegeix... ] | Mou amunt | |

| Suprimeix | | Mou ava |

Separa la disposicié per a cada finestra

Les finestres noves utilitzen la disposicié de la finestra activa

Model del teclat: PC genéric de 105 tecles (intl) ]

Opcions... ] l Qf_{einicia als valors predeterminats l l Aplica-ho a tot el sistema...

Teclegeu per provar els parametres: [ l

l ? Ajuda H ¢ Tanca ]

- Accessibilitat: activaci6 de tecles persistents, lentes, etc.
- Tecles del ratoli: controla la velocitat del punter del ratoli.

- Descans de tecleig: permet el bloqueig de la pantalla i d’eixa manera es forga un descans de tecleig cada
"x" minuts amb una duracié d"'y" minuts.
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Capitol 3. Lescriptori GNOME

Introduccio

El GNOME és programari lliure, amb el codi font disponible lliurement i realitzat per un gran nombre
de programadors en tot el mén. La pagina web oficial del projecte GNOME a Espanya es troba en
http://www.es.gnome.org/. La versié documentada del GNOME és la 2.30.

GNOME és un acronim de 'GNU Network Object Model Environment’, entorn de treball en xarxa orientat a
objectes, per la qual cosa el GNOME forma part del projecte més ampli GNU.

El GNOME és un escriptori de treball que permet als usuaris la utilitzacié i configuracio senzilla del sistema
des d’'una interficie grafica. El GNOME inclou:

- Quadre: permet llancar aplicacions i presentar I'estat de funcionament del sistema.
- Escriptori: s’hi obrin les aplicacions que permeten la seua utilitzacié.
« Aplicacions i ferramentes d’escriptori.

EI GNOME és altament configurable, de manera que permet personalitzar I'aspecte de I'escriptori. El gestor
de sessions del GNOME recorda la configuracié prévia, i manté les preferéncies establides. EIl GNOME
admet gran quantitat d’'idiomes, i pot afegir-ne més sense canviar el programari.

Lescriptori GNOME presenta també avantatges per als programadors, ja que no necessiten comprar una
llicencia de programari per a fer compatibles les aplicacions comercials que estos generen. A més, les apli-
cacions GNOME es poden escriure en diversos llenguatges de programacio, per la qual cosa el programador
no té esta limitacio.

Laspecte de I'escriptori GNOME 2.30, personalitzat per a LliureX, és el segiient:
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Figura 3-1. Escriptori GNOME

GENERALITAI
\gww&m

Desktop

IR & 5 2 0v, 17 deset, 1236

@ o Aplicacions Llocs Sistema [¢3]:
Per defecte, I'escriptori inclou les icones seglents:

- La carpeta d'inici de l'usuari: quan s’obri s’accedix al directori on esta emmagatzemada tota la informacié
relativa a 'usuari.

- La paperera: on s’emmagatzemen els elements eliminats del sistema i que s6n susceptibles de recu-
peracié.

- Ordinador: permet accedir als diferents elements pertanyents al maquinari de I'ordinador, inclosa la xarxa
si hi ha instal-lat un protocol adequat.

Lusuari pot crear una icona llangadora de qualsevol aplicacié (compatible amb el GNOME) que li interesse,
i polsant dos vegades la icona I'executara; polsant-la amb el bot6 dret es poden veure les propietats o altres
caracteristiques de l'enllag.

Tot el que hi ha en I'escriptori esta emmagatzemat en el directori /home /nom_usuari/Desktop

Components de I’escriptori GNOME

La barra inferior de I'escriptori és un quadre del GNOME. A continuacié s’explica amb detall.

En I'angle esquerre hi ha el bot6 principal amb el ratoli de LliureX i el text Aplicacions, el qual permet accedir
a un menu amb les aplicacions del sistema. Este boté s’anomena Menu LliureX o Menu Aplicacions. &

Al costat hi ha el boto Llocs, que conté les entrades Carpeta d’inici, Escriptori, Ordinador, Xarxa, etc.
Ldltim boté és el de Sistema que mostra un mend amb diverses accions a executar, com ara Preferéncies,
Administracio, Ajuda o Para.

19



Capitol 3. Lescriptori GNOME

Lespai comprés entre la vora superior i la barra inferior és el que es coneix amb el nom d’Escriptori. En
este escriptori se situen les icones de les aplicacions o elements utilitzats amb més freqiiencia. La forma
d’accedir a estes aplicacions és fent doble clic sobre la icona.

En funcié del tipus d’element, I'acci6 realitzada és diferent.

- Sil'element és una aplicacié, 'executa.
- Sil'element s6n dades, arranca el programa establit per defecte, per a obrir estes dades.

- Sil'element és un directori, arranca el navegador de fitxers per defecte, Nautilus, i mostra el contingut del
directori. Es el cas de la icona Carpeta d'inici.

En obrir una finestra d’aplicacié, apareixen els botons que permeten controlar la finestra: minimitzar, maxim-
itzar i tancar la finestra. Se’n pot configurar I'aparenca en Sistema -> Preferéncies -> Aparenga amb opcions
per a configurar el tema, el fons, la tipografia, la interficie i els efectes visuals.

Atencio

Per defecte, en instal-lar el client LliureX I'escriptori GNOME porta el tema LliureX.

Figura 3-2. Menu Aplicacions

[F Accessoris
Acces universal
[3 Altres

L_‘?? Ciencia
[ Educacié
W Grafics
Internet
[:@_' Jocs

1;::_ LliureX Administration
@ LliureX Preferences
=l[- ODE Creation

[Il_j Ofimatica

[ Programacié

WOWOOW WOV WY YW Y Y Y WY Y W

@ Centre de programari de I'Ubuntu

Quadres

La barra inferior és el quadre del GNOME. Actua com a deposit del mena principal, menus d’usuari,
llangadores d’aplicacions, conjunt de miniaplicacions o complements que s’han establit, etc.

El quadre t¢ moltes possibilitats a I'hora de configurar-lo. Permet personalitzar-ne I'aspecte i I'aparenca
facilment, de manera rapida i senzilla. Per exemple, afegir i llevar objectes perque s’adapten a les necessitats
i les preferencies de I'usuari. Poden haver-hi multiples quadres, cada un amb I'aparenca, les propietats i els
continguts propis. Esta flexibilitat permet crear un entorn d’escriptori personalitzat.

Els quadres es poden situar de manera horitzontal o vertical, com es preferisca (propietats del quadre).
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Figura 3-3. Quadre inferior del GNOME (LliureX)
«@ Aplicacions Llocs  Sistema (3]
El quadre pot contindre els objectes seglients:

« Menus: els menus sén llistes d’elements des dels quals es pot arrancar una aplicacié, executar una orde
o obrir un submenu. En la figura 3.2 apareix el menu Sistema. Este menu proporciona accés a les opcions
de configuraci6 i administracié disponibles en el GNOME 2.30.

- Llangadors: els llangadors son botons que arranquen una aplicacié o executen una orde quan es polsa el
boté esquerre del ratoli. Es poden trobar llangadors tant en els quadres com en I'escriptori.

Per exemple: per a incloure un llangador en el quadre heu de situar-vos damunt, en una zona 'neta’ i polsar
el boto dret del ratoli. S’obri un mend amb l'opcié + Afig al quadre. Obriu esta opcié i aneu a Llangador
d’'aplicacions. Després seleccioneu, de la llista d’aplicacions, I'aplicacié per a la qual voleu generar el
llangador. En el quadre apareix la icona que arranca I'aplicacié seleccionada. Es pot associar a este
llangador una icona determinada. Per a fer-ho, polseu amb el boté dret del ratoli, damunt del llangcador
que s’ha creat i en Propietats podeu canviar la imatge associada a la icona (clic sobre esta).

Les entrades de menl sén també llangadors, per la qual cosa des del mend mateix es poden afegir
llangadors al quadre fent clic dret en I'entrada de menu desitjada.

- Miniaplicacions: les miniaplicacions son aplicacions que s’executen en una xicoteta part del quadre i que
aporten funcionalitat afegida al sistema.

Fent clic amb el boté dret sobre el quadre i seleccionant I'opcié Afig al quadre, es mostra una finestra
amb les miniaplicacions i els elements disponibles. Fent doble clic sobre la miniaplicacié desitjada, esta
es mostra en el quadre.

Figura 3-4. Afig al quadre

[l Afegeix al quadre

Cerca un element a afegir al quadre: “ l

_______ Llancador d'aplicacié personalitzat
Crea un llangador nou

_______ Llancador d'aplicacié...
Copia un llancador del menu d'aplicacions

ﬁ Area de notificacié
Area on apareixen les icones de notificacio
Atura...

Atura I'ordinador

< Barra de menu
Una barra de menu personalitzada

=4, Barra d'escriptori
Barra d'accions tot en un

&
@ Bloca la pantalla
Protegiu el vostre ordinador d'usos no autoritzats
? Butlleti meteorolégic

*  Fes un seguiment de les condicions actuals i de les previsions meteo...
= Calaix

= Un calaix emergent on s'hi poden introduir altres elements

)

. R Ajuda | | KTanca |

Com a exemple d’utilizacié de miniaplicacions es poden incloure (seguint passos similars als llangadors)
les miniaplicacions seglents:

Miniaplicacié de I'oratge del GNOME (+ Afig al quadre -> Informe de I'oratge), que periddicament baixa
les condicions atmosferiques actuals, des del web, de la ubicacid seleccionada des de les preferéncies
de la miniaplicacié.
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- Miniaplicacié buscador de fitxers (+ Afig al quadre -> Busca fitxers..., que servix per a localitzar en
I'equip fitxers o carpetes pel nom o pel contingut.

Laspecte del quadre després d’estes insercions de miniaplicacions és el segiient:

Figura 3-5. Quadre inferior del GNOME (LliureX)

«@ Aplicacions LUocs Sistema |2 | | D &l dt, 14 de set, 12:07

- Calaixos: sén extensions del quadre que es poden obrir o tancar polsant el boté esquerre del ratoli sobre
la icona. Poden contindre qualsevol cosa que puga contindre el quadre, incloent-hi llangadors, miniapli-
cacions, altres calaixos. Generalment, s’'usen els calaixos per a recollir multiples llangadors relacionats
entre si d’alguna manera, com, per exemple, diferents aplicacions d’oficina del GNOME. D’esta manera
els calaixos del quadre sén una extensio del mateix quadre. S’hi afigen com un element del quadre més.

Propietats del quadre

Els quadres es poden configurar. Se’'n poden modificar certes propietats. Per a fer-ho, situat sobre una zona
neta del quadre, cal polsar el bot6 dret i anar a Propietats del quadre.

Figura 3-6. Propietats del quadre

(I8 Propietats del quadre [

General | Fons

Orientacid: | Inferior £

Mida: [24 | pixels
Expandeix

[ Oculta automaticament

[ Mostra els botons d'ocultacio

o

? Ajuda

En les propietats del quadre hi ha dos pestanyes: General i Fons. En la pestanya General es poden configurar
les propietats seglents:

- Orientacié: es pot modificar I'orientacié del quadre, que pot ser superior, dreta, esquerra o inferior. Es
possible modificar també la posicié, simplement punxant i arrossegant el quadre a la posici6é desitjada i
soltant.

- Grandaria del quadre en pixels que determina I'amplaria del quadre. Per defecte, son 24 pixels. Si l'usuari
disposa de pantalla d’alta resolucié es pot incrementar la grandaria dels quadres. El canvi de grandaria
del quadre redimensiona automaticament les icones del quadre i intenta que totes les miniaplicacions
incorporades al quadre també s’adequien. Si no fora possible, llavors el quadre adequa la grandaria per a
acollir totes les miniaplicacions.

- Oculta automaticament: es pot decidir que el quadre s’oculte de manera automatica quan el ratoli no hi
estiga al damunt.

- S’hi poden afegir botons que permeten mostrar/ocultar el quadre, aixi com indicar que estos botons
mostren una fletxa.

En la pestanya Fons es pot establir el fons del sistema com a fons del quadre, assignar un color i un estil
per al fons i assignar una imatge de fons, que es pot localitzar mitjangant el boté (Cap) i una icona de
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Carpeta. Es possible, també, modificar la imatge de fons punxant sobre una imatge i soltant-la sobre el
quadre. Automaticament queda establida com a imatge de fons del quadre.

Els menus

Introduccio als menus del GNOME

Es possible accedir a totes les funcions de I'escriptori del GNOME a través dels menus. Els quadres conte-
nen menus i, per tant, és possible utilitzar una combinacié de menus i quadres per a realitzar tasques.

Estan disponibles els menus segients:

- Barra de menus: s'identifica pel ratoli de LliureX. Es el menu que ve per defecte en LliureX i mostra en el
quadre els tres menus Aplicacions, Llocs i Sistema.

Figura 3-7. Aplicacions, Llocs i Sistema

&/ Aplicacions Llocs Sistema

« Menu principal: s’identifica pel ratoli de LliureX. Des d'aci es pot accedir als elements del menu
d’'Aplicacions, Llocs i Sistema. Es pot incorporar al quadre com a miniaplicacio.

En el cas de LliureX el mend principal es correspon amb la icona: =

« Menu Aplicacions: permet I'accés a altres menus que llancen aplicacions agrupades per funcionalitat, per
exemple, Accessoris, Jocs, Oficina, etc.

- Menu Llocs: permet accedir a la carpeta d’inici, escriptori, ordinador, xarxa, busca...

- Menu Sistema: permet accedir a les preferéncies de I'escriptori, administracio, ajudes, eixir...

« Menu Escriptori: és un menu contextual al qual s’accedix polsant el bot6 dret del ratoli sobre I'escriptori.
Des d’este menu es pot crear una carpeta, un document o una llangadora, canviar el fons d’escriptori...

Figura 3-8. Menu Escriptori

E. Crea una carpeta
Crea una llancadora...
[} Crea un document >

[ Obre en un terminal

Posa en ordre per nom
Manten alineat

Canvia el fons de I'escriptori

Editar menus

Es possible fer modificacions sobre els continguts dels ments d’Aplicacions i Preferéncies de I'escriptori.
Ledici6 d’estos menus es pot fer des del mend mateix.

Per a editar els menus polseu el bot6 dret del ratoli damunt del menu principal i aneu a Edita els menus.
Es mostra una finestra (orde Alacarte des de la qual es poden gestionar els menus existents. Per a crear
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un menu nou seleccioneu el boté Menu nou el qual sol-licita un nom per a la nova entrada aixi com la icona
associada. Cal tindre en compte que la nova entrada de menu es creara dins de I'opcié que estiga en eixe
moment seleccionada. Esta nova entrada no es mostrara mentres no s’hi incloga un llangador.

Des de la mateixa finestra i tenint sel-leccionada la nova entrada de menu es pot afegir un llancador al
menu nou. Per a fer-ho, polseu el boté + Element nou que mostra una finestra on se sol-licita el tipus de
llangador, el nom, l'orde i la icona associada. Quan s’accepta apareix en el nou menu un llangador associat
i, automaticament ja esta visible des del Menu principal.

Per a editar les propietats d’'un menu:

- Polseu el boto dret del ratoli sobre el menu que voleu editar.

- Seleccioneu Propietats. S’obri un quadre de dialeg on es pot modificar el nom del mend, la icona associ-
ada...

- Per afinalitzar polseu el bot6é Tanca.

- El bot6 Arrere permet tornar a la configuracid inicial dels menus, és a dir, la que s’ha obtingut després de
la instal-lacio.

Per a afegir/eliminar una aplicaci6 a un element del menu Aplicacions, aneu a I'opcié Afig/Elimina programes.
Seleccioneu entre les aplicacions disponibles i polseu Instal-la. Laplicacié seleccionada s’afegix al menu
corresponent.

Si voleu col-locar un element de menu en el quadre, el podeu arrossegar i deixar anar des del menu fins
al quadre i este hi col-locara un llangador amb totes les propietats necessaries. Si preferiu no usar la fun-
ci6 d’arrossegar i deixar anar, també podeu polsar el boté dret sobre I'element de menu i triar, del menu
desplegable, 'opcié Afig este llangcador al quadre.

Finestres

Es possible tindre diverses finestres obertes simultaniament en I'escriptori GNOME. Cada finestra té un
marc, i al damunt estan definits els controls actius que actuen sobre la finestra.

Hi ha dos tipus de finestres:

- Finestres d’aplicacid: quan s’executa una aplicacio, la finestra associada esta rodejada per una vora. La
part superior d’esta vora conté la barra del titol. Esta barra de titol conté, al seu torn, botons que permeten
manipular la finestra. Per exemple, obrir el menu de la finestra o tancar la finestra.

- Finestres de dialeg: estes finestres estan associades a processos interactius. Una finestra de dialeg con-
sistix en un marc de finestra i un quadre interactiu que proporciona informacio i controls per a l'usuari. El
marc d’una finestra de dialeg conté botons per a activar I'obertura i el tancament de la finestra de dialeg.

Manipulacié de finestres

En ambdds tipus de finestres és possible executar diverses accions. La major part dels elements de control
estan situats en la vora superior del marc de la finestra. La figura seglient mostra els elements tipics d’'una
finestra d’aplicacio:

Figura 3-9. Vora superior d’una finestra d’aplicacio

(@ Pagina d'inici de I'Ubuntu - Mozilla Firefox BEE

Taula 3-1. Controls actius del marc de la finestra:
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Controls actius Descripcio

Boté Mend finestra Obri el mend finestra
Boté Minimitza Minimitza la finestra

Botd Maximitza Maximitza la finestra
Bot6 Tanca la finestra Tanca la finestra

Per a canviar les dimensions de la finestra cal situar-se sobre la vora de la finestra i quan aparega una fletxa
que apunta a la vora es poden, amb el ratoli, ampliar i/o reduir les dimensions de la finestra.

Passar el focus a una finestra consistix a activar-la (situar-se sobre la finestra) i, a més, localitzar el ratoli i el
teclat sobre algun camp d’entrada de dades. Només pot estar el focus en una finestra al mateix temps. La
finestra que tinga el focus té una aparenca diferent, es veu en primer pla i els colors actius.

Els espais de treball del GNOME

Lescriptori del GNOME disposa de diversos subescriptoris 0 espais de treball (workspaces). Només en pot
estar actiu un al mateix temps. Un espai de treball és una area delimitada en la qual l'usuari pot treballar.
Es com tindre diverses taules de treball disponibles. En cada un dels espais de treball I'usuari pot tindre
obertes finestres amb els seus treballs. Per defecte, quan s’instal-la la miniaplicaci6 es creen quatre espais
de treball, perd es possible disposar de diversos espais distribuits en files i columnes.

Cada un dels espais de treball té la mateixa aparenca d’escriptori. Els mateixos quadres, els mateixos
menus. No obstant aix0, 'usuari pot executar-hi aplicacions diferents i obrir finestres diverses. D’esta manera
I'usuari pot organitzar els treballs en els diferents espais de treball.

La figura seglient mostra I'aspecte de la miniaplicacio associada als espais de treball:

Figura 3-10. Espais de treball

B Dx]

Canviar d’espai de treball és tan senzill com fer clic sobre la finestra associada en la miniaplicaci6. Cal polsar
el boto dret del ratoli sobre la miniaplicacié i anar a Preferéncies. Aci es pot establir el nombre d’espais de
treball i la forma amb qué es mostraran.

No s’ha de confondre entre tindre espais de treball diferents i tindre diversos escriptoris disponibles. En
el primer cas, els espais de treball sén, virtualment, una extensié de I'escriptori. En canvi, tindre diversos
escriptoris disponibles implica tindre diversos servidors grafics llangats en diferents pantalles grafiques.
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Preferencies del LliureX

Introduccio

El GNOME s'instal-la amb una configuracié per defecte que és modificable. EIl GNOME té un métode de
configuracié que permet combinar la configuraci6 dels diferents programes. D’eixa manera es pot realitzar
una configuracié compatible per a totes les aplicacions. La ferramenta utilitzada és I'editor de configuracio
gconf-editor i pot ser utilitzada tant per administradors com per usuaris. Les funcions basiques del gconf-
editor es troben en Sistema -> Preferéncies.

Figura 4-1. Escriptori GNOME

i3 Editor de Ia configuracio =@ (=)
Fitxer Edita Adreces d'interés Ajuda
~ ) | Nom v | Valor

P 3 apps

P (3 desktop

I+ [ schemas
b [ system

Documentacio de la clau

Nom de la clau: (Cap)
Propietari de la clau: (Cap)
Descripcid curta: (Cap)
Descripcio llarga:  (Cap)

Les entrades del menu Preferéncies son les segients:

Quant a mi

Mostra les dades que coneix el sistema sobre I'usuari, les quals es poden completar o canviar. Per exemple,
el bot6 Canvia la contrasenya permet establir una contrasenya nova per a l'usuari.

Aneu a Sistema -> Preferéncies -> Quant a mi.

Administracio deGCompris

La ferramenta Administracio del GCompris permet ajustar la configuracié del paquet de jocs educatius
Gcompris d’acord amb les vostres necessitats. El paquet de jocs educatius, per al qual s’establix la con-
figuracio, esta disponible des del menu Aplicacions-> Educacié -> Gcompris, jocs educatius.

26



Capitol 4. Personalitzacié de I'escriptori GNOME. Preferéncies del LliureX

La ferramenta d’administracié ens proporciona una manera senzilla de configurar el paquet de manera que
puguem obtindre informes de cada un dels alumnes (supervisar el procés d’ensenyament, conéixer els punts
forts de I'alumne o alumna, o les necessitats, entre altres coses).

S’accedix a través del menu Sistema -> Preferéncies -> Administracié del GCompris.

Una vegada iniciat, es mostrara la finestra segient:

Figura 4-2. Finestra principal d’Administracié del GCompris

Classes / Usuaris

Grups

-2

Perfils

Informes

-

En les seccions Classes/Usuaris, Grups i Perfils podeu afegir/gestionar els usuaris i les classes, i per a cada
classe, podeu crear grups d’usuaris. Es possible importar usuaris d’un fitxer separat per comes. També
és possible assignar un o més grups a un perfil, i els nous identificadors d’'usuari apareixeran després de
reiniciar el GCompris. EI GCompris permet identificar 'alumne o I'alumna individualment de manera que
podem proporcionar informes individuals.

En la seccié Taulers podeu canviar la llista d’activitats. Simplement desactiveu-les en la vista d’arbre. Podeu
canviar l'idioma utilitzat per a llegir-les, per exemple, i després l'idioma utilitzat per a dir els noms dels colors.

En la secci6 Informes podeu accedir als informes del vostre alumnat.

Administracié del PySyCache

La ferramenta Administracio del PySyCache permet ajustar, de manera senzilla, la configuracion del paquet
educatiu PySyCache (ferramenta que ensenya a utilitzar el ratoli). El paquet educatiu, per al qual s’establix
la configuracio, esta disponible des del menu Aplicacions-> Educaci6 -> PySyCache, per a aprendre a usar
el ratén.

Per a accedir a la ferramenta de configuracié heu d’accedir al menu Sistema -> Preferéncies -> Admnistracio
del PySyCache

Una vegada iniciat, es mostrara la finestra segient:
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Figura 4-3. Finestra principal d’Administracié del PySyCache

PySyCache

« Amb el bot6 situat en el canté inferior dret podeu anar cap arrere per la branca de menus visitats.

« Amb el navol superior dret (gestié dels usuaris del PySyCache) és possible afegir usuaris al sistema i
configurar certs opcions per a estos. Si se selecciona este navol de configuracié s’accedix a la finestra
que es mostra a continuacié.
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Figura 4-4. Administracio del PySyCache: gestio dels usuaris del PySyCache

PySyCache

Una vegada seleccionat el menu de Gestid dels usuaris del PySyCache és possible configurar els usuaris:
si voleu eliminar un usuari polseu el bot6 "-", si voleu afegir un usuari seleccioneu el boté "+", si voleu can-
viar propietats d’un usuari heu de seleccionar 'usuari i seleccionar I'opcié llapis. La finestra de propietats
de l'usuari té una aparenca semblant a la que es mostra en la figura segient:
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Figura 4-5. Administracié del PySyCache: canvia les propietats d’un usuari

PySyCache

Ajustar tus preferencias

Eleccion del modo de pantalla Soledad
@ ‘/ Modo a pantalla completa

x Modo en ventana

éactivo el sonido?
’ el g\

XNO

Nivel de dificultad Velocidad de transicion

Medio 35

-~ [Eleccién del idioma de los menis
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- Amb el ndvol superior esquerre (configuracié del PySyCache) podeu realitzar opcions de configuraci6 dels
directoris de treball dels usuaris.

Aparenca

Permet la configuracio i personalitzacié de diferents preferéncies relacionades amb I'aspecte de I'escriptori.
A continuacio es descriuen les funcionalitats de cadascuna de les pestanyes

Pestanya Tema

Un tema és un conjunt de preferéncies coordinades que determinen I'aparenga visual de certes parts de
I'escriptori GNOME. Lusuari pot triar un tema que canvie I'aspecte del GNOME. Esta opcié del menu Prefer-
encies oferix una llista de temes disponibles, amb les opcions d’accessibilitat corresponents.

En concret, el tema determina (boté Personalitza) 'aspecte dels elements:

- Controls: les preferéncies relatives als controls, en un tema, determinen I'aspecte visual de les finestres,
quadres i miniaplicacions.

- Colors: les preferéncies relatives al color de les finestres i dels elements seleccionats.

- Contorn de la finestra: les preferencies relatives al marc de les finestres determinen I'aspecte del marc
que rodeja la finestra.

« Icones: les preferéncies relatives a les icones determinen I'aspecte de les icones en els quadres i en el
fons de I'escriptori.

« Punter: les preferéncies relatives al punter. Determina I'aspecte i mida del punter.
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Figura 4-6. Preferéncies de I'aparenca

o Preferencies de lI'aparenca x

Fons ] Tipus de lletra ] Efectes visuals ]

2
¥ ® - :,—|

Personalitzat Ambiance Boira

~ -0 x v [ X

| W Suprimeix | l @anomena i desa... l l @Pe[sonaliiza... l l [DInstal-la... ]

Obtén més temes en linia

Lusuari pot seleccionar un tema de la llista que s’oferix, pot afegir temes nous (baixats des de la xarxa, o
creats per l'usuari), modificar els detalls del tema seleccionat i guardar el tema.

Per defecte, el tema seleccionat és LliureX-Desktop. Quan es prem el boté Personalitza apareix el quadre
de dialeg segtient:

Figura 4-7. Personalitzacio del tema

o Personalitza el tema i

Controls I Colors ] Costat de la finestra

| Cursors

(]
F LliureX 10.09 beta

’: Loginlcons

nuovexT.2.2

Y

( = Tangerine
’i Ubuntu-Maono-Dark

(«]]

| W Suprimeix

Des d’este quadre de dialeg es pot determinar I'aspecte dels controls (Glossy), el contorn de la finestra
(Clearlooks) i les icones (LliureX 10.09) i el punter (DMZ white).
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Pestanya Fons

Obri el quadre de dialeg de preferéncies del fons de pantalla. Es pot afegir, eliminar i triar I'estil de visual-
itzacio de la imatge. Es pot triar una imatge des d’'una finestra oberta del Nautilus i arrossegar-la al fons de
I'escriptori.

Quan no es vol establir una imatge, es pot triar el color de fons. Si es trien ambdds opcions (imatge i color
de fons), es fixara el color de fons darrere de la imatge.

També és possible baixar fons utilitzant I'enlla¢g Obtin més fons en linia. La pagina de desti mostra una
col-lecci6 de fons de pantalla. Es possible descarregar el fons de pantalla en el nostre equip o bé seleccionar
el fons desitjat i amb el botd dret del ratoli seleccionar I'opcié Establix com a fons d’escriptori.

Figura 4-8. Fons de I’escriptori

Estil: | Ampliacid & | Colors: |COI0r solid = | | I |
Obtén més imatges de fons en linia | = Suprimeix | | H}afegeix... |
|. ‘ Ajuda | | $¢ Tanca |

Pestanya Tipus de lletra

Esta opcié permet seleccionar els tipus de lletra per defecte: per a les aplicacions, I'escriptori, el titol de les
finestres, terminals, etc.
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Figura 4-9. Preferéncies del tipus de lletra

Preferencies de I'aparenca

Efectes visuals |

Tema Fons

Tipus de lletra de les aplicacions: [ Sans 10 ]
Tipus de lletra dels documents: [ Sans 10 ]
Tipus de lletra de I'escriptori: [ Sans 10 ]
Tipus de lletra del titol de les finestres: [ Sans Bold 10 ]
Tipus de lletra d'amplada fixa: [ Monospace 10 ]
Representacié

O Monocrom ) Millors formes

abcfgop AO abcfgop abcfgop AO abcfgop

O Millor contrast @ Suavitzat de subpixels (LCD)

abcfgop AO abcfgop abcfgop AO abcfgop

Pestanya Efectes visuals

Amb esta entrada l'usuari pot afegir efectes especials en utilitzar I'escriptori. Per defecte, esta activat I'efecte
Normal que proporciona un equilibri entre usabilitat i consum de recursos.

Figura 4-10. Efectes especials

Preferencies de I'aparenca

Tema | Fons | Tipus de lletra

@ @ Cap: disposareu d'un entorn d'escriptori sense efectes visuals.

Normal: proporciona una millor usabilitat i un bon
O \ balanc entre atractivitat i requeriments de rendiment
moderats.

Extra: proporciona un conjunt d'efectes amb una
O \ estética més agradable. Requereix una targeta grafica
més potent.
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Aplicacions preferides

Lentrada de menu Sistema -> Preferéncies -> Aplicacions preferides mostra una finestra que permet selec-
cionar el navegador web, el lector de correu preferit, el reproductor multimedia, I'emulador de terminal i les
ferramentes d’accessibilitat.

Figura 4-11. Aplicacions preferides

t Multimédia | Sistema | Accessibilitat

Navegador web
| =] Firefox

@ Obre I'enllag en el lloc per defecte del navegador

<«

() Obre I'enllag en una finestra nova

() Obre I'enllag en una pestanya nova

Lector de correu

" A\ |@}Lect0-r de correu Evolution A |

| ?Ajuda | | K Tanca |

Bluetooth

Bluetooth és el protocol que s'utilitza per a connectar sense fil diversos dispositius, a una distancia maxima
de 10 metres.

Connectar dispositius entre si, permet compartir fitxers de musica, text, imatges, etc.

Configuracié del Bluetooth

Si 'equip té Bluetooth integrat o disposeu d’un Bluetooth a través d’'un USB extern, podeu accedir a la
configuraci6 bé des del menu Sistema -> Preferéncies -> Bluetooth o bé directament des de la icona que es
mostra en la barra de tasques de 'escriptori.

Figura 4-12. Icona del Bluetooth

()

Amb qualsevol de les dos opcions s’accedix a la finestra que es mostra a continuacié.
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Figura 4-13. Preferéncies del Bluetooth

L] Preferencies del Bluetooth ===

[ Fes wisible I'ordinador

Nom llegible

agimeno-desktop-0 ]

Dispositius

Dispositiu [ + Configuracio d'un dispositiu nou... l

(<] EY

Mostra la icona del Bluetooth

b | o)

En esta finestra podeu indicar si voleu que I'equip siga visible o no, a través de I'opcié "Fes que I'equip siga
visible".

A continuacié es mostra un quadre de text on s’escriu el "Nom amistos", este és el que es mostrara a la
resta de dispositius Bluetooth amb qué es connecte.

Per a afegir un dispositiu nou amb el qual transmetre fitxers, feu clic en el botd Afig un dispositiu nou.
S’executara un auxiliar de configuracié que vos guiara en el procés.

Lauxiliar buscara els dispositius Bluetooth visibles situats en un radi d’'uns 10 metres. Es poden buscar tots
els dispositius o filtrar la busca per teléfon, dispositius d’entrada, impressora, xarxa, etc.

Figura 4-14. Busca de dispositius a connectar

Configuracio del nou dispositiu Bluetooth

Busca del dispositiu

Seleccioneu el dispositiu que voleu configurar

Dispositiu Tipus

% sai castellon Teléfon
® sGH-is00 Teléfon
3 00-1E-3A-5D-58-BF Teléfon
182 Sar an Telafan

Mostra només els dispositius Bluetooth amb...

Tipus de dispositiu: | Tots els tipus C l

Opcions del PIN... l

S(gancel-la” @ Arrere H & Avant |

Ldltim pas consistira a seleccionar el dispositiu amb el qual vos voleu comunicar i indicar el PIN. Per a fer-
ho, feu clic en el boté Opcions del PIN... . La finestra que s’obri mostra com a opcié per defecte "Seleccié
automatica del PIN" la qual mostrara un PIN aleatori que es marcara en el dispositiu amb quée vos voleu
comunicar. Entre altres opcions de PIN hi ha les combinacions 0000, 1111, 1234 o introduir un PIN creat per
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nosaltres o el que és el mateix, personalitzat. Una vegada triada I'opcié del PIN desitjada feu clic en el boté
Tanca.

Figura 4-15. Assignacio del PIN

L] Opcions del' PIN BIEE

@ :Seleccio automatica del PIN:
PIN fix
() «0000= (la majoria de microauriculars, ratolins i dispositius GPS)

O «1111s»
) «1234»

) Codi PIN personalitzat:

Seleccioneu el dispositiu amb qué vos voleu comunicar i feu clic en el boté Avant. Si heu deixat 'opci6 per
defecte es mostrara el PIN que s’ha de teclejar en el dispositiu a comunicar.

Figura 4-16. Mostra del PIN a introduir en el dispositiu a connectar

Configuracio del' nou dispositiu Bluetooth

Configuracio del dispositiu

Introduiu el PIN seglient a «Raquel»:

114372

¥ Cancel-la

Una vegada introduit este PIN en el dispositiu, per exemple, un teléfono mobil, es mostra una pantalla que
indica que la connexié s’ha realitzat correctament.
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Figura 4-17. Connexio correcta

Configuracio del' nou dispositiu Bluetooth

S'ha completat la configuracio

S'ha configurat correctament el dispositiu nou «Raguel»

Seleccioneu els servicis addicionals que
voleu utilitzar amb el vostre dispositiu:

[ ‘Accediu a Internet a través del maobil:

Compartir fitxers amb Bluetooth

Abans de poder enviar o rebre fitxers entre el dispositiu connectat i el PC cal configurar les preferéncies per
a la comparticié de fitxers. Per a configurar les preferéncies de comparticié de fitxers amb bluetooth podeu
accedir a través del menu Sistema -> Preferéncies -> Comparticié de fitxers personals, bé accedint a la
finestra Preferéncies del Bluetooth a través del menu Sistema -> Preferéncies -> Bluetooth o bé directament
fent clic amb el ratoli en al icona corresponent de la barra de tasques i triant 'opcié Preferencies. La primera
opcié mostra la finestra Preferéncies per a la comparticio de fitxers directament. Si s’accedix per qualsevol
de les dos ultimes opcions en la finestra Preferéncies heu de fer clic en el boté Rebre fitxers, i s’obrira la
finestra de Preferéncies de la comparticié dels fitxers.

Figura 4-18. Preferéncies per a la comparticio dels fitxers

' Preferencies de la comparticio de fitxers personals =)

Comparticio de fitxers a través de la xarxa

Esta caracteristica no se puede activar porque los
paguetes necesarios no estan instalados en su sistema.

[0 Compartix els fitxers plblics a la xarxa
Requerix contrasenya: | Ma s
Contrasenya: [(TIT)

Comparticié de fitxers a través del Bluetooth
[ iCompartix els fitxers publics a través del Bluetooth:

Recepcio de fitxers a través del Bluetooth
[] Guarda els fitxers rebuts a través del Bluetooth a la carpeta de baixades

Accepta els fitxers: | Nomes pera dis

Notifica en rebre fitxers
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La finestra mostra la configuracio per als fitxers a rebre i la configuracié per als fitxers a enviar.

Per a enviar un fitxer a un determinat dispositiu feu clic en la icona situada en la barra de tasques de
I'escriptori, seleccioneu el dispositiu i trieu I'opcié "envia fitxers...". Seleccioneu el fitxer a enviar i feu clic en
el boté Obri. Es mostrara un missatge en el dispositiu al qual hem enviat el fitxer per a acceptar-lo i una
vegada acceptat s’inicia la transferéncia.

Figura 4-19. Enviar fitxers per Bluetooth

3 Transferencia de fitxers Q
S'estan enviant fitxers a través del Bluetooth

Des de: /home/agimeno/Desktop
A: 00:26:CC:84:6D:23

S'esta enviant licenciado.png

Una altra manera d’'indicar que es vol compartir un fitxer és des del navegador de fitxers Nautilus, seleccioneu
el fitxer a compartir, feu clic amb el bot6 dret del ratoli i seleccioneu I'opcié Envia a .... En la finestra que es
mostra, seleccioneu Envia com a Bluetooth i en I'opcié Envia a, trieu el dispositiu al qual s’enviara el fitxer,
també oferix 'opcié d’enviar-lo comprimit i empaquetat.

Figura 4-20. Comparticio des del Nautilus

3 HEE

Destinacid

Envia com a: | O Bluetooth (enviament OBEX) 2 |

Envia a: |Q\Raquel o |

Compressid

[] :Envia empaquetat en::

| ¥ Ccancel'la || <2 Envia |

Quan s’envia un fitxer a I'equip des del dispositiu es mostra un missatge d’avis que pregunta si voleu
acceptar-lo. Una vegada rebut es déna I'opci6 d’obrir el fitxer.

Figura 4-21. Rebre fitxers en el PC

Ha recibido el archivo «Foto0038.jpg» a través de Bluetooth.

| Abrir || Mostrar || Aceptar |

També podeu seleccionar el fitxer que voleu obtindre del dispositiu connectat. Per a fer-ho, heu d’activar
'opcié Examina els fitxers que es troba quan feu clic en la icona del Bluetooth de la barra de tasques de
I'equip i seleccioneu el dispositiu a examinar.

S’obrira una finestra del Nautilus en al qual podeu navegar per les carpetes i fitxers del dispositiu com si
formaren part de I'equip, aixi com realitzar qualsevol operacid, com ara copiar, apegar, retallar, editar, etc.
sobre estos.
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Figura 4-22. Examinar els fitxers d’un dispositiu

/'en GT-S5620 - Navegador de fitxers

Fitxer Edita Visualitza Vés Adreces d'interés Ajuda
Arrere v avant (X @ @ @ @ 100% @& [Visualilzacié com a icones £ l @
Llocsv # | BeT-ss5620
& agimeno
O O O O
© Sistema de fitxers Images Other files Sounds Videos
=% Xarxa
& Sistema de ... &
& Unitat de disquet
% GT-55620
B Paperera
@ Baixades
3 Documents
Imatges
(= Videos
4 elements

Dreceres de teclat

Visualitza les dreceres de teclat disponibles des del GNOME i permet desactivar estes combinacions de
tecles, modificar les existents i establir noves combinacions de tecles.

Figura 4-23. Dreceres de teclat

[ Dreceres de teclat 5
‘Accio | Drecera '
~ So

Volum silenciat XF86AudioMute
Abaixa el volum XF86AudioLowervolume
Apuja el volum XF86AudioRaiseVolume
Executa el reproductor multimédia XF86AudioMedia
Reprodueix (o reprodueix/fes una pausa) XF86AudioPlay
Fes una pausa en la reproduccio XF86AudioPause
Atura la reproduccio XF86AudioStop
Peca anterior XF86AudioPrev
Peca seglient XF86AudioNext I~
' Per editar una drecera, feu clic en la fila corresponent i
premeu una combinacio de tecles nova, o premeu la
tecla de retrocés per netejarla.
l o= Afegeix l | Suprimeix | l K Tanca l

Utilitzant el botd +Afig és possible afegir dreceres de teclat personalitzats. Quan es polsa el botd apareix la
finestra que es mostra en la figura segiient. Per exemple: si voleu associar una combinacié de tecles perqué
s’execute I'editor de menus es podrii configurar tal com es mostra en la figura segient. Una vegada config-
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urat el nom i 'orde associada només queda introduir la combinacié de tecles desitjada perquée s’associe a
dita orde.

Figura 4-24. Combinacio de tecles

Nom: [Executar editor de meml

Ordre: [Alacarte ]

| 3¢ Cancel-la H %/ Aplica l

Comparticio de fitxers personals

Esta ferramenta proporciona una via per a la configuracié avangada de la comparticié de fitxers publics per
xarxa aixi com la comparticié de fitxers per Bluetooth (ja descrita en la Secci6 1.6 Bluetooth). Per defecte
els paquets necessaris per a compartir fitxers publics en la xarxa no estan instal-lats en el sistema. Per esta
rao, les uniques opcions disponibles sén les relatives a comparticio i recepcio de fitxers per Bluetooth. Si
s’instal:len els paquets necessaris (nfs-kernel-server, samba, libpam-smbpass i libapache2-svn) s’habilitara
I'opcié Compartix fitxers en la xarxa.

Figura 4-25. Comparticio de fitxers personals

Comparticio de fitxers a través de la xarxa

No es pot activar aquesta funcio perqué els
paquet requerits no estan instaflats al sistema

Comparticié de fitxers a través del Bluetooth

[] Comparteix els fitxers publics a través del Bluetooth:

v

Recepcid de fitxers a través del Bluetooth
[] Desa els fitxers rebuts a través del Bluetooth a la carpeta de baixades

Accepta els fitxers:

v

| ?Ajuda | |  Tanca |

Amb I'Gs del boté ajuda podeu accedir a un complet manual en castella sobre totes les opcions que oferix
esta ferramenta.

A més d’estes opcions, LliureX proporciona una manera més senzilla de compartir carpetas en xarxa. Per a
fer-ho, n’hi ha prou amb col-locar-se damunt de la carpeta que voleu compartir i fer clic amb el boté dret del
ratoli i seleccionar Opcions de comparticio.
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Figura 4-26. Seleccio d’opcions de comparticio

8 soledad - Navegador de fitxers S| |E) 2

@uree v aat - PO @ @@ Qs Q |‘u"|5ua|i’aa|a||.ista s

Uocsv X |I| Esoledad

Fitcer Edita Vigualitza Ves Adreces dinterés Ajuda

@

B

{7 cambio_ ) Copi

@cambic_ Apega en la campeta

[7 material]  Crea un enllag

@ Lista_carl  Canvia el nom...

@ lista ven  Copiaa 4

@ Moua ¥
menus_g

@ para_adr| [, Mou a la paperera

5]

29,9K8 Documento QDT
104 KB Documento DT
159KB Documento ODT
244 KB Documento ODT
37,8K8 Documento ODT
44T KB Documento DT
40,4 KB Documento QDT
38,7KB Documento QDT
37,2 K8 Documento DT
10,0K8 Documento ODT

@ Proteg 3 Sincronizar en Ubuntu One

@ PrOTEQITS - Enyia a...

3 ot
@ Protegits| [ Comprimix...

@ Protegics| B Obri en un terminal

@ intaxis | M Obri'l en el Midnight Commander

Nom Grandaria  Tipus v | Data de modificacia
@ Escriptor ] ]] proyecto_audacity 2 elements Carpeta dt 05 oct 2010 09:51:52 CEST
& Sistema de fitxers .

) ; 4 elements Carpeta dc 08 set 2010 09:47:10 CEST
a0 > (T Public & b Oelements Carpata dt 28 5et 2010 09:53:18 CEST
© ssem e e, & b (] pibli Obren une pestany 10va 0 elements Ca dt 14 set 2010 14:26:59 CEST

ICo . €l S =20

B Paperera Obwi en una finestra nova fpeta

{3 Baixades ] m pysycach 5elements Carpeta dv 17 set 2010 11:21:26 CEST
Documents > g Ubunt ¢ ¥ Obr amb PCMan, gestorce fitcers 1element Campeta dl 13 set 2010 09:22:12 CEST
{3 Images > [0 Userfiles Obri amb ura lta gplicaco.. N 3elements Carpeta t 07 set 2010 12:19:56 CEST

Seqiiencies

[ Videos b @ Videos | 20 Delements Enllaga Cameta dt 07 set 2010 12:19:56 CEST
Csin [7 BIBLIOGF % Retalla 1016 octets Documento de texto sencillo dv 01 oct 2010 13:19:18 CEST

2,2 KB Documento de texto sencillo dc 29 set 2010 13:07:22 CEST
2,2 KB Documento de texto sencillo dv 08 oct 2010 09:29:36 CEST
604 octets Documento de texto sencillo dj 07 oct 2010 13:18:26 CEST

dc 08 set 2010 13:26:36 CEST
dj 09 set 2010 10:12:02 CEST
dj 09 set 2010 10:38:31 CEST
dc 15 set 2010 08:40:58 CEST
dl 04 oct 2010 09:56:35 CEST
dc 06 oct 2010 13:14:55 CEST
dj 07 oct 2010 12:20:18 CEST
dc 06 oct 2010 12:35:39 CEST
dj 07 oct 2010 10:23:19 CEST
dj 09 set 2010 12:56:31 CEST

£ autror Obi com & administrador 97KB Enllaga Scriptenshell  dt 16 mar 2010 11:18:56 CET
@ diffDirs | & Propietats 9,7 KB Enllac a Script en shell dt 16 mar 2010 11:18:56 CET
Compartix esta capeta

Una vez seleccionadas las opciones de comparticion de la carpeta aparecera una ventana como la que se

muestra a continuacion.

Figura 4-27. Seleccio d’opcions de comparticio

Comparticio de carpetes

Carpeta compartida

Compartix esta carpeta

Nom de comparticid: [Carpeta_compartida_prova ]

Comentari: [ ]

Permet que altres persones puguen escriure en esta carpeta

[] Accés de convidat (per a aquells que no tinguen cap compte d'usuari)

l ¥ cancel'la l l ¢ Crea una comparticié

Amb I'opcié Compartix esta carpeta, se n’habilita la comparticié i, a més, podeu assignar el nom amb el qual

es mostrara la carpeta compartida a més d’'un comentari.
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Si s’habilita I'opcié Permet a altres persones escriure en esta carpeta, s’habilitaran permisos d’escriptura en
la carpeta compartida.

Si s’habilita I'opcié Accés d'invitat, qualsevol persona podra veure el contingut de la carpeta (o escriure
d’acord amb el que s’ha seleccionat en I'opcié anterior) sense necessitat de conéixer el nostre nom d’usuari
ni la contrasenya.

Una vegada seleccionades les opcions de comparticié, en fer clic en Crea una comparticid, el sistema
canviara automaticament tots els permisos i instal-lara els paquets necessaris per a dur a terme la tasca de
comparticié de carpetes.

Configuracié del LliureX Art

La ferramenta d’administracié ens proporciona una manera senzilla de configurar I'aplicacié LLiureX Art (Tux
Paint) (que es troba disponible en Aplicacions-> Grafics -> LliureX Art, programa de dibuix). Permet canviar
el mode de pantalla (completa o no), seleccionar el directori on es guarden per defecte les imatges creades
amb el Tux Paint, etc.

S’accedix a través del menu Sistema -> Preferéncies -> Configuracio del LliureX Art Config.

Una vegada iniciat, es mostrara la finestra segient:

Figura 4-28. Finestra principal del Tux Paint Config.

Quanta Imatgeiso”Teclatiramli] SimpliﬁcaciéuldiomeslImprimir Desar Dades‘

" Quant al Tux Paint Config.

Benvingut a I'eina de configuracio grafica del Tuxpaint, creada per Torsten Giebl,
Jan Wynholds, Bill Kendrick i Martin Fuhrer.

Aquesta eina us permet establir els ?arémetres de configuracio del Tuxpaint, com
ara el mode de pantalla sencera, el llenguatge de la interficie, opcions per
simplificar el Tuxpaint per als mes menuts, etc.

Aquest parametres poden ser establerts per a I'usuari actual o bé per a tots els
usuaris de I'ordinador tot just fent la sel-leccié adient en el menu de sota.

La propera vegada que engegueu el Tuxpaint, s'activaran els nous parametres.

Parametres per :

l—_,v [# Fes servir els parametres Aplica |lestablei |ar defed] Surt ]

Configuracié del metode d’entrada de SCIM

Metode d’entrada comu intel-ligent. Permet introduir caracters xinesos, koreans i d’altres idiomes orientals.

Configuracié de la xarxa

La ferramenta de configuracid de la xarxa esta documentada en el Capitol 9.

Control del volum

La ferramenta per al control del volum permet configurar el volum d’eixida aixi com silenciar-lo.

42



Capitol 4. Personalitzacié de I'escriptori GNOME. Preferéncies del LliureX

Figura 4-29. Control del volum

Volum de sortida: «fff '
100%

Efectes de so | Maquinari Entrada Sortida | Aplicacions

Volum d'alerta:  off

& O silenci

Tema de sons: | Ubuntu = |

Escolliu un so d'alerta:

Nom Tipus 4
@ Predeterminat Del tema
O Ladruc Integrat
O Degoteig Integrat
O Vidre Integrat
O Sonar Integrat [~

[ Habilita els sons de les finestres i dels botons

| ¥ Tanca |

Consta de les pestanyes segients:

- Efectes de so

Permet triar el so d’alerta. Permet configurar el volum de les alertes, el tema i tipus de so, aixi com activar
el so de finestres i botons.

« Maquinari

Permet la configuracié dels dispositius d’audio instal-lats en I'equip aixi com la realitzacié de certs ajusts
en funcié del dispositiu seleccionat.

- Entrada

Permet la configuracié dels dispositius d’entrada. Es pot seleccionar el volum d’entrada, el nivell, el tipus
de connector i triar el dispositiu per a I'entrada d’audio

- Eixida
Permet triar un dispositiu per a I'eixida de so i realitzar ajusts (balang i tipus de connector) per al dispositiu
seleccionat.

« Aplicacions

Mostra la llista de les aplicaciones que reproduixen audio en eixe moment i permet personalitzar-ne el
control del volum.

Comptes de missatgeria i veu IP

Empathy és un client de missatgeria instantania basat en I'entorn de comunicacions Telaphaty i compati-
ble amb diferents tipus de comptes: Google Talk, AIM o Windows Live, entre altres. També admet audio i
videoconferéncia.
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Figura 4-30. Comptes de missatgeria i veu IP

Auxiliar per als' comptes de missatgeria i VoIP

Introduiu les dades del compte
Quin tipus de compte de xat teniu?
talk
Qi Google Talk ari del Facebook?
© Jabber
JI;& AlM usuari d'entrada normal del Facebook.
ipep, heu d'utilitzar pep.
&} gadugadu seleccionar un nom d'usuari del Facebook si no en teniu.
Q! &/ GroupWise lya del Facebook?
colca
Te "’ﬁ‘ MSN que vulgueu configurar?
mixit erara
| B myspace
& qq S@gancel-lal l @aEnrere
@ sametime

Escriptori remot

La ferramenta Preferéncies de I'escriptori remot permet a l'usuari compartir una sessié de I'escriptori
GNOME amb altres usuaris i establir les preferéncies de la sessié6 compartida. Les opcions només es
poden activar quan l'usuari tria Permet a altres usuaris veure el meu escriptori.

Permet configurar els aspectes seglents:

- Comparticio: I'opcié Permet a altres usuaris veure el meu escriptori permet a tots els usuaris remots veure
la vostra sessi6. A més, si s’activa 'opcié Permet a altres usuaris controlar el meu escriptori es permetra
que altres usuaris puguen accedir i controlar la sessi6 de I'usuari des d’un lloc remot.

- Seguretat: esta opci6 s’activa quan I'usuari decidix compartir la seua sessio i proporciona un cert nivell
de seguretat. Per exemple, es pot activar I'opcié de Demana confirmacié que forgara l'usuari remot a
demanar confirmacié al propietari de la sessié. També es pot sol-licitar una contrasenya a I'usuari que vol
entrar en la sessié remota. En este cas el propietari de la sessié establix quina és la contrasenya que s’ha
d’introduir. Per Ultim, també permet configurar la xarxa automaticament per a acceptar connexions.

- Area de notificacié: permet seleccionar el moment en qué apareix la icona de notificacié d’escriptori remot.
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Figura 4-31. Preferéncies de I'escriptori remot

Preferéncies de |'escriptori remot

Comparticié
[] Permet que altres usuaris visualitzin el meu escriptori:
Permet que altres usuaris controlin I'escriptori

Ning( pot accedir al vostre escriptori.

Seguretat
Heu de confirmar cada accés a aquesta maguina

[0 Demana aquesta contrasenya
[ Configura automaticament la Xarxa per a acceptar connexions

Area de notificacié

Gestor d’energia

Permet establir les preferéncies de gestié d’energia en el GNOME. La finestra de preferéncies mostra dos
pestanyes si és un equip de taula o tres pestanyes si és un portatil:

- Amb connexié a la xarxa eléctrica.

Regula el temps d’espera per a les accions de pantalla en baix consum i ordinador en baix consum si esta
inactiu.

« General.
Gestiona els botons d’encendre i suspendre i activa o desactiva la icona de I'area de notificacié.
« Amb bateria.

Permet configurar les opcions quan I'equip funciona amb la bateria i aixi se n’optimitza el consum.

Figura 4-32. Gestor d’energia

' Preferencies del gestor d'energia !

Connectat a la xarxa eléctrica | General |

Accions

Posa I'ordinador en baix consum quan s'hagi estat inactiu durant: [ Mai ° l

[] Redueix les revolucions dels discs durs quan sigui possible

Pantalla

Posa la pantalla en baix consum quan s'hagi estat inactiu durant: [30 minuts

<

l ' Ajuda Marca com a predeterminat l | K Tanca
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Menu Principal

Per defecte, quan es fa la instal-lacié de Lliurex no es mostren totes les aplicacions disponibles. Només
s’inclouen aquelles que es consideren basiques i imprescindibles. Lusuari pot personalitzar la seua estruc-
tura de menuds mitjangant esta opcié de Preferencies.

Lopcié Menu principal mostra la classificacié dels menus existents i permet afegir un menud nou o elements
nous dins d’'un menu existent o nou. Internament s’executa I'aplicacié Alacarte.

Figura 4-33. Menu Principal

Menu principal

Menis: Elements:
H E plicac 'I”d: Mostra Element = (I Ment nou l
[F Accessoris [Fl Accessoris
s ur - | pElementnoy |
Accés universal Accés universal
g Altres [E Altres
f__fg Ciencia @, Ciéncia
[ @ Debian O (’J Debian
¥ Educacio [ Educacié
@ Eines del sistema |:| [y Eines del sistema
[w Grafics m Grafics
b Internet Internet
I [E Jocs [E Jocs
E LliureX Administi ] E LliureX Administration m
LliureX-Infantil O E LliureX-Infantil
@ LliureX Preferenc @ LliureX Preferences
@ LliureX-Primaria O @’ UliureX-Primaria
LiiureX-Secundaria |:| E LijureX-Secundaria
A EF ARC Feanti z

5[ ODE Creation

(<]

a [T>)

' Ajuda l <@ Restaura l | K Tanca I

Gestor d’cripts del Nautilus

Els scripts del Nautilus sén unes aplicacions xicotetes que podem executar des del Navegador de fitxers del
Gnome (Nautilus).

El gestor d’scripts Nautilus és una aplicacié xicoteta per a la gestié d'scripts des del Nautilus que per-
met activar i desactivar estos scripts. El directori estandard per a la instal-lacié dels scripts del Nautilus
és /usr/share/nautilus-scripts/, també es poden incloure en el directori personal dins de la carpeta oculta
.gnome2/nautilus-scripts.
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Figura 4-34. Gestor d’scripts del Nautilus

ol Nautilus scripts manager =

Active Script Position
ConvertAudioFile Audio files converter

All scripts must be installed in fusr/share/nautilus-scripts/.
To make changes effective, you may have to close and restart Nautilus.

[ iy Quant a H A surt l

Preferencies de difusio

Permet activar/desactivar la notificacié de missatges en I'equip aixi com el temps d’actualitzacié d’eixos

missatges.

Figura 4-35. Preferéncies de difusio

@) Preferencies de la missatgeria de difus = |[=|%

issatges |@|

[ Inicia el servei en entrar

Notificacié
Mostra de notificacions

Mostra només notificacions per mencions

Actualitzacié
Minuts entre recaregues: %

l $¢ Cancella ] l & Desa ]

Preferéencies del PulseAudio

Esta opcié permet configurar les preferéncies del servidor de so PulseAudio.
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Figura 4-36. Preferéncies del PulseAudio

Servidor de xarxa  Multicast/RIP Sortida simultania

[ Fes disponibles localment els dispositius de xarxa descobribles del Pulseaudio

| K Tanca |

Servidor intermediari de la xarxa

Esta opcid permet configurar si 'eixida a Internet es fara per mitja del servidor intermediari o directament.
En cas d’eixir amb servidor intermediari, este es pot configurar manualment, establint el nom del servidor
intermediari o la seua IP i el port d’escolta en el servidor intermediari. També és possible indicar un URL de
configuracié automatica del servidor intermediari.

Este servidor intermediari s’utilitzara en totes les aplicacions compatibles amb gconf.

Una vegada establida la configuracid es pot seleccionar per a aplicar-la a tot el sistema, o bé desfer els
canvis realitzats amb el bot6é Reinicia.

Figura 4-37. Servidor intermediari de la xarxa

Configuraci6 del servidor intermediari | Ordinadors ignorats

@ Connexio directa a Internet

) Configuraciéo manual del servidor intermediari

) Configuracié automatica del servidor intermediari

| Aplica-ho a tot el sistema... | | Reinicia |

| ? Ajuda | | $¢ Tanca

Ratoli

Obri un quadre de dialeg amb pestanyes diferents que permeten establir la configuracié del ratoli. Estes
pestanyes son:
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- General: permet configurar I'orientacié del ratoli (per a dretans o esquerrans) i establix un temps de
demora per a la doble pulsacié del ratoli. Determina la velocitat del punter del ratoli pel que fa a acceleracié

i sensibilitat i el llindar per a I'efecte d’arrossegar i deixar anar.

- Accessibilitat: establix la pulsacié secundaria i la pulsacié en pausa.

Figura 4-38. Preferéncies del ratoli

a Preferencies del ratoli £

Accessibilitat |

Orientacid del ratoli
@® Dreta

) Esquerra

Localitza el punter
[] Mostra la posicié del punter guan es premi la tecla de control

Velocitat del punter
Acceleracio: Lent } . Rapid

Sensibilitat: Baixa } 1 Alta

Arrossega i deixa anar
_IJindar: Petit F 1 Gran

Temps d'espera del doble clic

Temps d'espera:  Curt } 1 Llarg

Per comprovar els
parametres del doble clic,
intenteu fer un doble clic a
fa bombeta.

Resolucié de la pantalla

Este quadre de dialeg permet a l'usuari establir la resolucié de pantalla desitjada, entre les permeses, la

freqlencia de refresc del monitor i la rotacié.

Figura 4-39. Resolucioé de pantalla

51 Preferencies del monitor £
Monitor: Hewlett Packard 17"
@ Ences O Apagat
Resolucid: 1280 x 1024 (5:4) 2

Hewlett Packard 17" Velocitat de refresc: | 60 Hz >

Rotacio:

O La mateixa imatge en tots els monitors |:Detecta els monitors;

Icona del quadre
[] Mostra els monitors al quadre

rZarsa
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Estalvi de pantalla

Este quadre de dialeg permet a l'usuari sel-leccionar el tema de I'estalvi de pantalla i el temps a partir del
qual es considera que I'equip esta inactiu. A més, permet configurar si es vol activar I'estalvi de pantalla
quan I'equip estiga inactiu i bloquejar la pantalla quan I'estalvi de pantalla estiga actiu.

A més, la finestra mostra un botd que ens remet a la configuracié de les preferéncies de gestié d’energia
(vegeu Seccié 1.15 "Gestio d’energia”).

Figura 4-40. Estalvi de pantalla

Preferencies de l'estalvi de pantalla

Cyclone
Drempels

Euphoria

Feedback

Fiberlamp

Fieldlines

Floating Ubuntu
Flocks

Flux

Fotografies de I'F-Spot

<= Previsualitzacié

. . . . . 5 minuts
Considera I'ordinador com a inactiu després de: i

Activa I'estalvi de pantalla quan I'ordinador estigui inactiu

[] Bloca la pantalla quan I'estalvi de pantalla estigui actiu

l ' Ajuda &%) Gestor d'energia l l SzIanca l

Sessions

Este quadre de dialeg permet a l'usuari comprovar les aplicacions que s’executen en la sessié actual, pro-
grames d’inici addicionals i dona la possibilitat de guardar els canvis de la sessié (en la pestanya Opcions
seleccioneu Recorda les aplicacions que estan en execucié actualment).
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Figura 4-41. Sessions

Programes d'inici addicionals:
© Kot s e o e con [ 45
S :ﬁ;:‘;: ;acul: del sash::JM E: agent SSH S
;?;Lsr: It.':ci:o‘roigsil;at:'assisténcia visual ... S
B e ompartt de fewers pereon..
B ohtes auen h hagi conroladors e e ||

_ . a ~ >

Teclat

El quadre de dialeg té quatre pestanyes:

Figura 4-42. Teclat

Preferencies del teclat

General | Disposicions | Accessibilitat | Tecles del ratoli | Descans de tecleig

Tecles de repeticio

Es repeteix la tecla quan es manté la tecla premuda

Retard: Curt —} ' Llarg

Velocitat:  Lent } | Rapid

Parpelleig del cursor
El cursor parpelleja en els camps de text

Velocitat:  Lent | 1 Rapid

Teclegeu per provar els parametres: ]

l ' Ajuda l h K Tanca ‘

- General: establix si la pulsacié continuada d’'una tecla suposa la repeticié de la dita tecla, la velocitat i el
retard. Establix també el parpelleig del cursor i la velocitat.

- Distribucions: establix el model de teclat i la distribuci6 de teclat seleccionada.
« Accessibilitat: permet configurar les preferéncies d’accessibilitat del teclat.

- Tecles del ratoli: per a activar el desplagament del punter del ratoli per mitja del teclat numeéric.
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- Descans de tecleig: esta opcié permet bloquejar el teclat per a forcar un descans; i indica I'interval i la
duracié del descans.

Tecnologies d’ajuda

GNOME, pensant en les persones amb discapacitats o algun tipus de limitacié en I'accés a 'ordinador, ha
incorporat opcions especials d’accés que permeten a este tipus d’usuaris utilitzar I'entorn d’escriptori de
forma senzilla.

Figura 4-43. Tecnologies d’ajuda

Tecnologies assistives

QQ | = Aplicacions Ereferides |
== [] Habilita les tecnologies assistives

[] Dialegs de contrasenya com a finestres normals

Preferéncies

@ | &) Accessibilitat del teclat |
|

&5 Accessibilitat del ratoli |

BITN

Estes caracteristiques s’agrupen en dos nivells:

- Tecnologias d’ajuda: el bot6é Aplicacions preferides mostra el contingut de la pestafiny Accessibilitat de la
finestra d’Aplicacions preferides (Secci6 1.5).

Figura 4-44. Aplicacions preferides

Multimédia | Sistema | Accessibilitat

Navegador web
|&5} Firefox

@ Obre I'enllac en el lloc per defecte del navegador

<

() Obre I'enlla¢ en una finestra nova

) Obre I'enllag en una pestanya nova

Lector de correu

[ ] |Q§ Lector de correu Evolution

<

| ' Ajuda | | K Tanca |

Esta finestra té les opcions de configuracio seglents:

Visual: permet, per mitja d'un sintetitzador de veu, llegir el contingut de la pantalla, per a usuaris amb
problemes de visid, i traure’l també per un dispositiu braille. Perqué esta opcié estiga disponible, cal
tindre instal-lat el paquet gnome-orca. També inclou I'opcié de lupa: ampliador de pantalla, que permet
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destinar un tros de pantalla a ampliar la zona per on passa el punter del ratoli. Cal tindre instal-lat el
paquet gnome-mag perqué esta opcid estiga disponible.

- Mobilitat: inclou el teclat en pantalla del GNOME aixi com aplicacions com ara el teclat predictiu Dasher
i el teclat en pantalla onBoard.

En ambdos casos s’oferix la possibilitat d’executar les aplicacions en iniciar la sessié.
 Preferéncies

Accessibilitat del teclat: aci es pot modificar el comportament del teclat, i aixi permetre filtrar la repeticié
involuntaria de pulsacions, la velocitat de resposta del teclat, activar opcions de so en els esdeveniments
de tecles o permetre controlar el punter del ratoli amb el teclat. A esta opcié es pot accedir també a
través de les preferéncies del teclat Sistema -> Preferéncies -> Teclat. S’obrira una finestra en la qual
seleccionarem la pestanya Accessibilitat.

Accessibilitat del ratoli: aci es pot configurar una pulsacié secundaria modificada aixi com la pulsacié
en pausa (quan es pare el moviment del punter del ratoli). A esta opcié es pot accedir també per les
preferéncies del ratoli Sistema -> Preferéncies -> Ratoli. S’obri una finestra en la qual seleccionarem la
pestanya Accessibilitat.

Ubuntu One

Ubuntu One és un servici que ens permet sincronitzar, emmagatzemar i compartir amb altres persones els
nostres fitxers.

Per a comencar a utilitzar-lo cal crear un compte. Una vegada connectats podrem seleccionar els dispositius
que volem que formen part de la nostra xarxa de navol personal i limitar la velocitat maxima de penjada i
baixada. En la pestanya servicis podem seleccionar els servicis a sincronitzar en el nostre equip (fitxers,
contactes, adreces d’interés, etc.)

Figura 4-45. Ubuntu One

& Preferéncies de I'Ubuntu One: )]
Es desconeix

Desconnectat

Compte | Dispositius | Serveis

Els dispositius connectats a la vostra xarxa
en nivol personal es mostren aqui sota

<Ordinador local>

‘Limita I'Us d'ample de banda:
Velocitat de pujada maxima (KB/s): |2048 :|
Velocitat de baixada maxima (KB/s): |2048 :|

Connecta Reinicia

| & Tanca |

Finestres

Es una opcié per a seleccionar les preferéncies de les finestres, com ara esdeveniment per a maximitzar i
minimitzar la finestra, seleccié de la finestra quan el ratoli es mou per damunt, esdeveniment per a moure
una finestra,...
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Figura 4-46. Preferéncies de la finestra

[

Seleccio de finestra

[] Selecciona les finestres quan el ratoli hi passi per sobre:

[ Alca les finestres seleccionades desprées d'un interva

- Preferencies de les finestres

Interval abans d'alcar: ==}

Accions de la barra de titol

Feu doble clic a la barra del titol per realitzar aguesta accio:

Tecles de moviment

Maximitza o]

Per moure una finestra, mantingueu premuda aquesta tecla i després feu clic a la finestra:

@ Alt
O Super (o «logotip del Windows»)
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Menu Administracio

Lescriptori GNOME inclou I'opcié Administracié del menud Sistema. Dins d’esta opcié 'usuari disposa d’un
conjunt d’entrades que li faciliten informacié sobre el sistema operatiu aixi com la possibilitat de configurar
aspectes determinats. Algunes de les ferramentes incloses es detallaran en capitols posteriors segons la
seua funcionalitat. La resta estan incloses en este capitol.

Lopci6é de menu desplegada mostra les entrades seglients:
Figura 5-1. Menu d’administracié

I @ Comprovacio del sistema

/f:,? Contrasenyes i claus de xifratge
FE Controladors de maquinari

@ﬁ Eines de xarxa

Fonts de programari

% Gestor d'actualitzacions

& Grarted

.fisz?ig Hora i data

&), Impressio

| @ Monitor del sistema

<& Netejador del sistema
@ Pantalla d'entrada
@ Startup Disk Creator
% StartUp-Manager
[ suport d'idioma

_\ Usuaris i grups

= utilitat de discs

]E Visualitzador de registres

Gestor d’arrancada

En entrar en esta opci6, com que es tracta d’'una tasca de sistema es requerix un usuari amb privilegis
d’administracié i, per tant, sol-licita la contrasenya de I'usuari, que haura de ser un usuari sudo.

La finestra que mostra té dos pestanyes que permeten configurar el temps d’espera per a I'arrancada, quina
sera la particié que arrancara per defecte i alguns detalls d’aspecte.
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Figura 5-2. Gestor d’arrancada

Temps limit

Temps limit en segons: 10 |v|

Sistema operatiu per omissio

menuentry 'LliureX 10.09, amb Linux 2.6.32-24-generic' --class lliurex --class gnu-linux --class gnu --class os { ] |
Pantalla

Resolucio: | 640x480 |

Profunditat de color: | 8 bits < |

Altres opcions
[[] Mostra la imatge de fons en arrencar

Mostra els missatges de text durant I'arrencada

| T Ajuda | | $¢ Tanca |

Les dos pestanyes del gestos d’arrancada sén les seglents:

- Opcions d’arrancada: configura el temps de retard en segons fins que arranca I'opcié marcada per defecte,
quin és el sistema operatiu que arrancara per defecte, la resolucié de la pantalla i les opcions per defecte
que el gestos haja incorporat.

+ Avancat: permet seleccionar la resolucié del carregador d’arrancada i crear un disc de rescat.

Es important tindre en compte que, en aquells discos que continguen particions amb Windows instal-lat prévi-
ament, quan s’installa LliureX el vostre gestor d’arrancada detecta estes particions i les deixa disponibles
des del GRUB. D’esta forma, si l'usuari ho preferix, pot deixar com a particié per defecte la particio de
Windows.

Comprovacio del sistema

Fa una comprovacio dels diferents components de maquinari i en alguns casos fa preguntes sobre la prova.
Es molt interessant executar esta prova per a conéixer exactament els components que té instal-lats el nostre

equip.
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Figura 5-3. Avis: deteccio6 de dispositius d’audio

Comprovacio del sistema

2 ubuntu

Hardware Database

Evaluacion del rendimiento del disco:

Timing cached reads = 1127.11 MB/fsec
Timing buffered disk reads = 56.10 MB/sec

LEs cormecto?
Més informacic:
O si
O No

@ Omet aquesta prova

Anterior H Seglent

Contrasenyes i claus de xifratge

Este gestor de claus de xifratge és una utilitat per a consultar i modificar els anells i les claus guardades.

Permet visualitzar les claus i el seu tipus, importar claus, generar claus, el protocol, aixi com el tipus de clau,
de les aplicacions que tenen permis per a accedir-hi. També permet fer-hi modificacions i eliminacions.

El gestor s’encarregara d’'introduir les contrasenyes en lloc de I'usuari, d’esta manera amb una Unica con-
trasenya podem gestionar-ne moltes, a més d’indicar que es desbloquege 'anell per a una aplicacié conc-
reta, de forma temporal o permanent.

Figura 5-4. Contrasenyes i claus de xifratge

Contrasenyes i claus de xifratge
Fitxer Edita Remot Visualitza Ajuda

Propietats @ Fitxer:

Contrasenya | Les meves claus personals | Altres claus

Nom IDdelaclau [2]
[:-] P Contrasenyes: login
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Controladors de maquinari

Per a utilitzar-los es requerix ser administrador o ser un usuari amb privilegis (sudo). S’entén per "contro-
ladors restringits" aquells que sén privats, no lliures. Sén una novetat i tenen la missié d’instal-lar automati-
cament eixos controladors privats/no lliures per als nostres dispositius de maquinari. Es el cas d’algunes
targetes, com les AT, que necessiten eixos controladors perque no funcionen bé amb els controladors lli-
ures gue existixen, encara que no sempre és aixi.

En cas que I'equip no requerisca controladors restringits avisa amb un missatge.

Figura 5-5. Controladors de maquinari

% Aquest sistema no utilitza controladors de propietat

| ? Ajuda | | & Tanca |

Crea un disc USB d’arrancada

Permet la creaci6 d’'un disc USB d’arrancada i indica I'origen de la imatge .iso a gravar i el dispositiu USB de
desti en el qual es gravara la dita imatge.
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Figura 5-6. Crea un disc USB d’arrancada

Crea un disc d'arrencada

Per a provar o instal-lar I'Ubuntu des d'un disc extraible, cal configurar-lo com a disc
d'arrencada.

Imatge de disc (.iso) o CD d'origen:

Unitat de CDfimatge Versio del SO Mida

Disc a utilitzar:

Dispositiu Etiqueta Capacitat Espai lliure

Esborra el disc

En arrencar des d'aguest disc, els documents i la configuracio:

@ Es desaran en un espai reservat addiciona
Quant: } 1 0.0 MB
D Es descartaran en apagar, a no ser que els deseu en un altre lloc
l ' Ajuda l l XIanca l [ Crea un disc d'arrencada

Editor de particions

Per a utilitzar-lo es requerix ser administrador o ser un usuari amb privilegis (sudo). En entrar en esta opci6
s’obri la finestra seglient que mostra les particions existents en el disc dur. La ferramenta que executa
internament és gparted.

Figura 5-7. Editor de particions

3 /dev/sda - GParted BIEIEE
GParted Edita Visualitza Dispositiu Particio Ajuda

l@,rdewsda (149.05 GiB) cl

Jdev/sdal /dev/sdas Jdev/sda6 I ﬂ
51.22 GiB 45.60 GiB 50.05 GiB
Particio Sisterna de fitxers Punt de muntatge Mida Utilitzat =~ No utilitzat Senyaladors
no assignat [ no assignat 1.00 MiB
fdevfsdal . extd 51.22 GiB 8.34 GiB 42.88 GIiB boot
= |dev/sda2 ﬁ extended 97.83 GiB
Jdev/sda5 . extd 45.60 GiB 9.70 GiB 35.90 GiB
Jdev/sdaé ﬁ B exts / 50.05 GiB 9.71 GiB 40.34 GiB
no assignat 1 no assignat 1.00 MiB
Jdev/sda7 ﬁ B linux-swap 2.18 GiB

0 operacions pendents

La finestra mostra informacié sobre cada una de les particions, des de com és el dispositiu fisic que identifica
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el disc dur internament i el nUmero de particié (/dev/sdal) on sda és el disc i 1 es referix a la primera particio.
Indica també el tipus de sistema de fitxers utilitzat (ext4), el punt de muntatge de la particié (cami per a
arribar fins a la informacié continguda en la particid), la grandaria en gigabytes, dels quals indica els que
estan utilitzats i els lliures, i les opcions d’arrancada activades, en este cas és la particid per defecte.

La barra superior mostra I'espai lliure i déna opcié a ampliar (Redimensionar/Moure) la particié existent a
partir de I'espai lliure. Per a fer-ho, cal que la particié no estiga muntada.

En el cas de disposar en I'equip de més d’un disc dur, es pot accedir a les particions del segon disc a través
de la llista desplegable situada en el cantd superior dret, on apareixera el nom del segon dispositiu i la seua
capacitat.

Es important tindre en compte que la manipulacié no correcta de les particions del disc dur pot deixar
inservible el sistema. Per este motiu cal anar amb compte amb I'is d’esta opci6é d’administracié.

Encarregat de la neteja

Esta aplicacié busca i elimina paquets de programari que ja no es necessiten. També suggerix canvis de
configuracidéque poden ser beneficiosos

Figura 5-8. Encarregat de la neteja

G Netejad )+ dellsistema eI

Fitxer Visualitza Ajuda

Paquets Altres
lliurex-live-desktop

: Realitza les tasques seleccionades

Gestor d’actualitzacions

Esta opcié de menu esta documentada en la Part XI (Capitol 45) d’este manual.

Ferramentes de xarxa

La finestra mostra pestanyes diferents per al control de la xarxa a la qual esta connectada 'equip.
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Figura 5-9. Ferramentes de xarxa

Eina Edita Ajuda

Ping | Estat de la xarxa | Traca una ruta Escanejador de ports | Cerca | Finger | Whois

Dispositiu de xarxa: T Interficie loopback (lo) v

Informacio IP
Protocol Adreca IP Mascara de xarxa/prefix Difusid Abast
IPVE 1 128 Host
IPv4 127.0.0.1 255.0.0.0

Informacio de la interficie Estadistiques de la interficie
Adreca del maquinari: Loopback Bytes transmesos: 14.9 KiB
Multidifusi: Inhabilitada Paquets transmesos: 108
UTM: 16436 Errors de transmissio: 0
Velocitat de I'enllag:  no disponible Bytes rebuts: 14.9 KiB
Estat: Activa Paquets rebuts: 108

Errors de recepcio: 0
Col-lisions: 0

| [Inactiu

Té les pestanyes seglents:

- Dispositius: proporciona informacié sobre els dispositius de xarxa instal-lats en 'equip.

- Ping: permet enviar paquets ICMP a determinades adreces IP per a conéixer si arriben eixos paquets a
la destinaci6 i son contestats, i d’esta forma saber si la maquina esta accessible.

- Estat de la xarxa: mostra I'execucié de l'orde netstat (estat de la xarxa) amb opcions diverses per a
conéixer els diferents servicis de xarxa actius i els ports d’escolta.

- Traca una ruta: donada una adreca IP d’'una maquina remota o un nom de domini, s’obté la traca de tots
els ’salts’ fins a arribar des de la maquina origen fins a la maquina de destinacio.

- Analisi de ports: donada I'adreca d’'una maquina, s’executa I'orde nmap per a conéixer I'estat dels ports
de 'esmentada maquina.

« Busca (lookup): donada una adreca IP se’n pot obtindre diferent tipus d’informacié, com ara el nom
canonic, el nom del servidor, etc.

- Busca usuaris (finger): proporciona I'eixida de I'orde finger, amb informacié completa relativa als usuaris
del sistema.

- Qui és (whois): és un protocol TCP basat en preguntes/respostes utilitzat per a fer consultes a una base
de dades i conéixer el propietari d’'un nom de domini o una adrega IP en Internet.

Hora i data

La finestra que es mostra permet modificar la data i I'hora del sistema i adequar-la a la localitzaci6 de I'usuari.
Si es disposa del servici NTP es pot configurar la sincronitzacié automatica des d’estos servidors, en cas
contrari caldra fer una configuracié manual. Esta sincronitzacié requerix el desbloqueig que s’aconseguix
introduint la contrasenya d’un usuari sudo del sistema.
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Figura 5-10. Hora i data
Parametres de I'hora i'la data
Fus horari: Europe/Madrid
Configuracio:
Hora: |1- [| : [14 [| : [|
Qata:| etembre 5010 |
dl dt dc dj dv ds dg
- 55 16w 1w 1
[ ' Ajuda l E? Feu clic per a fer canvis [ K Tanca
Impressores

Mostra les impressores configurades, permet afegir, eliminar i visualitzar les propietats de les impressores.

Figura 5-11. Configuracié de la impressora

Filtre: [@

&

HP-Color-Laser]jet-CP2025dn HP-Laserjet-p4015

Connectat a localhost

En fer doble clic en una impressora ja instal-lada i disponible l'usuari pot relitzar tasques diferents, per
exemple, configuracié i manteniment, establir politiques i controls d’accés, opcions d’'impressio i control dels
nivells de tinta. Si s’accedix al menu contextual d’'una impressora seleccionada (bot6 dret del ratoli) es pot,
entre altres tasques, controlar els treballs enviats a impressid, conéixer-ne l'estat i, si és el cas, eliminar-los

de la cua d’'impressio.

Monitor del sistema

La finestra mostra quatre pestanyes amb diversa informacio6 delsistema, com ara dades generals del sistema
i 'estat; els processos que actualment estan en execucié; I'estat de la memoria, de la CPU i de la xarxa; i
dels diferents sistemes de fitxers disponibles, el punt de muntatge, tipus, grandaria total i disponibilitat, etc.
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Figura 5-12. Monitor del sistema

Monitor del sistema

Monitor Editar Ver Ayuda

Sistena Procesos

Histdrico de la CPU

Sistemnas de archivos

[ cPU 1 16,0% [ cPu 2 100,0%

Histdrico de memoria e intercambio
100 %
50%

0% ;. d

60 segundos 50 40 30 20 10 [1]

Memoria ® Intercambio
440,2 MiB (22,2 %) de 1,9 GiB 0 bytes (0,0 %) de 2,2 GiB

Histdrico de la red

60 sequndos 50 a0 30 20 10 0
@ Recibiendo 623 bytes/s @ Enviando 0 bytes/s
Total recibidos 8,6 MiB Total enviados 2,1 MiB

Origens del programari

Esta opcié d’Administracié permet editar, afegir o eliminar repositoris. Si se selecciona Ubuntu de la llista
d’origens del programari addicional s’afig Ubuntu a la nostra llista de repositoris. Per a una configuracié més
avangada de la llista de repositoris (sources.list) seleccioneu el botd Avancat.

Figura 5-13. Origens del programari

Origenes del software de LliureX

Esta aplicacion modifica los origenes del software de su sistema.
Compruebe que la adaptacion de LliureX es la adecuada.
N\
Seleccione de la lista siguiente los origenes del
software adicional
] Ubuntu @

Suport d’idiomes

Permet seleccionar, de la llista mostrada, I'idioma amb el qual es treballara.
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Figura 5-14. Suport d’idiomes

Capitol 5. El menu d’administracio en I'escriptori GNOME

Llengua i text

Idioma | Text |

Llengua dels mends i les finestres:
Catala

Catala (Andorra)

Catala (Espanya)

[Aplica-ho a tot el sistema...

[ Instal-la/suprimeix Ilengi]es...l

Arrosegueu les llengies per a organitzar-les per ordre de preferéncia.
Els canvis tindran efecte en el proxim inici de sessia.

Utilitza la mateixa sel-leccio de llengua per a l'inici i la pantalla d'entrada.

Sistema de métode d'entrada del teclat:

En cas que el suport per a I'idioma no estiga instal-lat s’oferix la possibilitat de fer-ho ara o0 més tard.

Successos del sistema

Es un visor grafic amb menUs que I'usuari pot utilitzar per a veure i fer el seguiment dels fitxers de registre del
sistema. Disposa de funcions que ajuden l'usuari a gestionar els registres; inclou un calendari, un monitor
de registres i un visor d’estadistiques de registres.

Este visor és util si 'usuari no coneix 'administracié de sistemes, ja que proporciona una forma de visualitzar
els registres més amigable i senzilla que un visor de text. També és Util per als administradors amb més
experiéncia, ja que conté un calendari per a ajudar-los a localitzar i fer un seguiment dels problemes, aixi
com un monitor que permet vigilar continuament els registres critics.

Figura 5-15. Visor de successos del sistema

messages - Visualitzador de registres del sistema
Filtre Edita Mostra Filtres Ajuda

Xorg.0.log

P auth.log
boot
boot.log
bootstrap.log
btmp

P daemon.log

I debug
dmesg
dmesg.0

P dpkg.log
fontconfig.log

P jockey.log

P kemn.log
Ipr.log
mail.err
mail.info
mail.log
mail.warm

¥ messages
pm-powersave.log

-

2228 linies (222,6 KB) - darrera actualitzacio: dt set 14 13:12:57 2010

2 raquel-desktop
raquel-desktop
> raquel-desktop
° raquel-desktop
3 raquel-desktop
© raquel-desktop
3 raquel-desktop
: raquel-desktop
5 raquel-desktop
° raquel-desktop
5 raquel-desktop
3 raquel-desktop
2 raquel-desktop
3 raquel-desktop
> raquel-desktop
° raquel-desktop
3 raquel-desktop
© raquel-desktop
3 raquel-desktop
: raquel-desktop
5 raquel-desktop
° raquel-desktop
5 raquel-desktop
3 raquel-desktop
raquel-desktop
raquel-desktop
raquel-desktop

rsyslogd: [origin software="rsy
kernel: [13245.107243] EXT4-fs

kernel: [14966.821543] SGI XFS

kernel: [14966.822822] SGI XFS

kernel: [14966.829544] JFS: nTx
kernel: [14966.855563] NTFS dri
kernel: [14966.873472] QNX4 fil
kernel: [14966.898223] Btrfs lo
os-prober: debug: running Susr/
kernel: [14967.081684] EXT4-fs

50mounted-tests: debug: mounted
56mounted-tests: debug: running
18freedos: debug: /dev/sdal is

56@mounted-tests: debug: running
10gnx: debug: /dev/sdal is not

50mounted-tests: debug: running
macosx-prober: debug: /dev/sdal
50mounted-tests: debug: running
20microsoft: debug: /dev/sdal i
560mounted-tests: debug: running
30utility: debug: /dev/sdal is

50mounted-tests: debug: running
401sb: result: /dev/sdal:Lliure
56mounted-tests: debug: os foun
os-prober: debug: os detected b
os-prober: debug: running Susr/
56mounted-tests: debug: /dev/sd

[«

[>]
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Requerix tindre privilegis d’administrador.

Gestor de paquets Synaptic

Esta opcié de menu esta documentada en la Part XI (Capitol 43) d’este manual.

Usuaris i grups

La ferramenta d’administracié d’usuaris permet afegir, esborrar i modificar usuaris i grups existents en el
sistema. Lorde que s’executa internament és users-admin.

Figura 5-16. Usuaris i grups

Parametres dels usuaris B
e
u roliver Canvia...
| v
Tipus de compte: Personalitzat Canvia...
Contrasenya: Demana-la per entrar Canvia...

l#afegeix l l ﬁguprimeix l lsgestiona els grups‘ Parametres avancats
® Ajuda K Tanca

Utilitat de discos

Esta ferramenta mostra una llista dels dispositius d’emmagatzematge que hi ha en el nostre equip. Si se
selecciona un dispositiu de la llista obtenim informacio6 referent a la unitat i volums. En funcié del tipus de
dispositiu tindrem accés a un conjunt d’accions, com ara formatar, comprovar (en el cas d’'un disc dur) o
expulsar (en el cas d’una unitat de CD/DVD).
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Figura 5-17. Utilitat de discos

Disc dur de 160 GB (ATA WDC WD1600J5-60MHBS) [/dev/sda] — Utilitat de discs

Dispositiius d'emmagetzemament Unitat
Emmagetzemament local a2 - L
roliver@localhost Model: ATA WDC WD1600]5-60MHB5 Numero de série: WD-WCANME136773
Adaptador PATA Veersia del microprogramari: 10.02E40 Nom global a tot el mon (WWN): -
7) 82801H (CH Fam...ATA IDE Controlier | ybicacig: Port 1 de Adaptador PATA Dispositiu; [dev/sda
@ :4:‘-.:5'53.-':&:&]-;'.5.:.”"55. Escriptura de la memoria intermédia: Habilitat Ratio de rotacio: -
Unitat CD/DVD Capacitat: 160 GB (160041885696 bytes) Connexio: ATA
HITECH AT S HD-TESIS Particionat: Registre d'amencada mestre (MBR) Estat de I'SMART: ® Hl disc esta en bon estat
. Formata la unitat &y Dades de I'SMART
Suprimeix o particiona la unitat Visualitza les dades d'SMART i executa
autocomprovacions
#53 Test de referencia
Mesura el rendiment de la unitat
Volums
Ampleat
105 GB
49 GB oxtd 54 GBoxtd Esp
Us: Sistema de fitxers Dispositiu: fdevfsdal
Tipus de particio: Linux (0x83) Etiqueta de la particié: -
Senyaladors de la particio: Armencable Capacitat: 55 GB (54998859776 bytes)
Tipus: Ext4 (versid 1.0) Dispanible: -
Etiqueta: - Punt de muntatge: No esta muntat
. Munta el volum ~ Formata el volum
Munta el volum Suprimeix o formata el volum
ﬂ' Comprova el sistema de fitxers @ Edita |'etiqueta del sistema de fitxers
Cnmprnvn i repara el sistema de fitxers Canvia I'e1ique(n del sistema de fitxers
{7 Editala particié % Suprimeix la particié
Canvia el tipus de particé, letiqueta | els Suprimeix la particia
senyaladors

Finestra d’entrada

Permet configurar si s’accedira directament amb un usuari o es permet triar 'usuari amb el qual s’iniciara la
sessid. També permet I'eleccio de I'entorn d’escriptori per defecte, amb el qual s’iniciara la sessié.

Figura 5-18. Finestra d’entrada

Parametres de la pantalla d'entrada

Quan I'ordinador s'engegui:
Reprodueix el so d'entrada

@ Mostra la pantalla per a seleccionar qui entrara

) Fes-me entrar com a | oliver (roliver)  © | de manera automatica

O Espera |30 segons de manera que d'altres puguin entrar primer.

Selecciona [ GNOME (Aquesta sessid us entra al GNOME) e l com a sessio predeterminada

| () Desbloca |

XIanca l
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Introduccio

El Centre de control de GNOME permet configurar determinats aspectes del sistema usant un conjunt de
ferramentes. Algunes de les quals ja s’han descrit en I'apartat de Personalitzaci6 de GNOME en el qual
es detallen les opcions del menu Sistema -> Preferéncies. De qualsevol manera, i com a complement, és
important que l'usuari conega esta ferramenta especifica de GNOME.

El Centre de control esta instal-lat per defecte, perd no activat. Per a poder utilitzar-lo des de les opcions del
menU Sistema cal fer el seglent:

Aneu a Sistema -> Preferéncies -> Menu principal

- Feu doble clic en I'opcié del menu de I'esquerra Sistema.

- Activeu I'opcio del menu de la dreta Centre de control.

+ A partir d'ara el Centre de control estara disponible en I'opcié de menu Sistema -> Centre de control.

Figura 6-1. Menu principal

Menu principal

Mens: Elements:

b [:a Aplicacions Mostra Element | () Mend nou |
Preferéncies —_—
% | o= Element nou |

E;«. Administracié .

[ centro de control | Separador nou |
|. @ Mou cap amunt |
|. (&] Propietats |
|' @ Suprimeix |

|—' Ajuda | | <) Restaura | i 9 Tanca l

Una altra forma d’executar esta ferramenta consistix a obrir un terminal de text i executar I'aplicacié Alacarte.

La finestra que mostra el Centre de control del GNOME (gnome-control-center) és la seglient:
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Figura 6-2. Centre de control del GNOME

Capitol 6. Centre de control de GNOME

Centre de control

Grups
Personal
Aspecte i comportament
Intemet i xarxa
Maquinari
Sistema

Altres

TEISCIUES comunes

Set Preferred Applications

Personal

Aplicacions d'inici

@ Dreceres de teclat

Internet i xarxa
[; Comparticio de fitxers pe...

Maquinari

e Bluetooth
[@] Monitors

@ Startup Disk Creator

Sistema

@ Centre de programari de |...

& Eines de xarxa

&u Gestor d'energia

Monitor del sistema

% StartUp-Manager

@ Aplicacions preferides

\0 Quant a mi

Aspecte i comportament

@ Estalvi de pantalla

@ Escriptori remot

E Controladors de maquinari

g Ratoli
% Teclat

Comprovacio del sistema

% Fonts de programari

@ Garted

rd
¢~ Netejador del sistema

w Suport d'idioma

.’ Comptes de missatgeria i...

Tecnologies assistives

% Finestres

[:J Servidor intermediari de ...

@ Impressio
O -

| utilitat de discs

= Contrasenyes i claus de x...

.
@‘ Gestor d'actualitzacions

A Usuaris i grups

(<]

El Centre de control es dividix en les seccions: Filtre, Grups i Tasques comunes.

La seccié de Filtre permet localitzar un servici disponible des del Centre de control quan s’indica una paraula
o part del nom del servici.

Dins de la seccié de Grups estan disponibles les ferramentes seglents:

- Personal: amb opcions relatives a accessibilitat, aplicacions preferides, sessions, etc.

- Aparenca i comportament: amb opcions relatives als efectes d’escriptori, estalvi de pantalla, tipus de lletra,
tema, fons, menus, etc.

- Internetixarxa: amb opcions relatives a la determinacié del servidor intermediari de la xarxa i de I'escriptori
remot.

- Maquinari: amb opcions relatives a impressores, ratolins, so, informacié general sobre el maquinari, res-
olucio de pantalla, etc.

- Sistema: amb totes les opcions relatives a la configuracio i 'administracié del sistema.
- Altres: opcions com ara la configuracié d’unitats i suports extraibles, dispositius PAImOS, etc.
Dins de la secci6é de Tasques comunes es troben disponibles les ferramentes segients:

Definir aplicacions preferides: mostra la finestra corresponent on l'usuari pot personalitzar les ferramentes
preferides per al correu, el navegador web, etc.
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Com pot comprovar-se moltes d’estes opcions ja s’han descrit i estan incloses dins del menu de Preferen-
cies.
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Iniciant una sessio

Cada usuari s’autentica davant del sistema per mitja d’'un nom d’usuari (login) i una contrasenya (password).
A través de la pantalla de connexid, 'usuari s’identifica com a tal i es connecta al sistema fins que tanca
la sessid. La pantalla de connexié mostra en la zona inferior un ment amb diverses opcions des del qual
I'usuari pot seleccionar les opcions de connexid, com per exemple seleccionar la sessio i 'idioma amb qué
es presentara I'escriptori GNOME.

El gestor de sessions de GNOME memoritza I'estat de |la sessid, de manera que pot recordar la configuracié
que hi havia I'Gltima vegada que es va tancar la sessié. Per a fer-ho aneu a Sistema -> Preferéncies ->
Sessions i, en la pestanya Opcions de sessié activeu I'opcié Guarda automaticament els canvis de la sessi6.
El gestor de sessions guarda i restaura el segiient:

- Les preferencies de visualitzacié i comportament, com per exemple els tipus de lletra, els colors, les
preferencies del ratoli...

- Les aplicacions que estiguen en funcionament, com el gestor de fitxers o un editor de textos. No es poden
restaurar aplicacions que no admeten gestié de sessions, com ara aplicacions de consola.

Com iniciar una sessio

Figura 7-1. Inici de sessi6

@ Uengua: |vaiencia Espanya) |v @R Teclat: Esparia LJ [ Sessions: |GNDHE t] b dcisdeset, 210 @

Per a iniciar una sessi6, cal seguir els passos seglents:

70



Capitol 7. Les sessions en I'escriptori GNOME

1. Introduiu el nom de l'usuari en el camp Usuari de la pantalla de connexié; després, polseu Retorn.
2. Introduiu la contrasenya en el camp Contrasenya de la pantalla de connexi6; després, polseu Retorn.

Si voleu apagar o reiniciar el sistema, feu clic sobre la icona Accions de la pantalla de connexié. Es mostrara
una caixa de dialeg. Seleccioneu l'opcié desitjada i després seleccioneu el boté D’acord.

Com canviar I'idioma de treball per a la sessio

En iniciar la sessié, podeu seleccionar 'idioma en qué voleu treballar. Per a fer-ho, en la finestra de connexié,
abans d’autenticar-vos, feu clic sobre la icona Idioma i seleccioneu un idioma. Els idiomes estan organitzats
per orde alfabétic.

Com bloquejar la pantalla

Si voleu bloquejar la pantalla durant una sessi6, seleccioneu, en la barra de I'escriptori, 'opcié Sistema
->Bloqueja la pantalla.

Quan es bloqueja la pantalla, s’inicia I'estalvi de pantalla. Segons la configuracié que tinga I'estalvi de pan-
talla, es mostrara una cosa o una altra. Per a configurar-lo, seleccioneu en la barra de I'escriptori Sistema ->
Preferéncies -> Estalvi de pantalla.

Per a desbloquejar la pantalla, moveu el ratoli o polseu alguna tecla perque es mostre la caixa de dialeg
de desbloqueig. En esta caixa apareixera el nom de l'usuari de la sessi6 i se’n demanara la contrasenya.
Introduiu la contrasenya i polseu la tecla de Retorn.

Nota: Per a bloquejar la pantalla correctament, I'estalvi de pantalla ha d’estar habilitat.

Com personalitzar la sessié

Per a configurar les preferéncies de la sessio, seleccioneu 'opcié de la barra de I'escriptori Sistema ->
Preferéncies -> Sessions. Es mostrara una finestra amb pestanyes diferents.

Figura 7-2. Preferéncies de la sessi6

= ]
C Opcions
Programes d'inici addicionals:
@ ic‘fu“a?i't?:“e?!ié';s'ﬁé.‘e‘;’c';?.ﬁﬁfe?}‘éi;‘f:jﬁ e Afegeix
@ il?;:‘;ed;acul: :;:I ?Es;ﬂlg)m E: agent SSH
E?csilasr:lt‘;cll?ort;;;a;'assisténcia visual ...
B e
B otca quan h e contrladors e .
R ————— 3]
T Ajuda 3¢ Tanca
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- Pestanya Programes d’inici: es poden afegir aplicacions que s’executen cada vegada que s’inicia una
sessio.

- Pestanya Opcions: si es marca l'opcié Recorda automaticament les aplicacions en execucié en eixir de
la sessié el GNOME recordara les aplicacions que estaven en execucié al tancar la sessio i les tornara a
execuatr en iniciar de nou la sessié amb el mateix usuari.

Com guardar els canvis de la sessi6

Si se selecciona I'opcié esmentada anteriorment per a la pestanya Opcions, quan s’inicie una sessio,
apareixeran en I'escriptori les aplicacions que estaven obertes quan va finalitzar la sessié anterior d’eixe
usuari.

Cal tindre en compte que les aplicacions que es “recordaran” sén aquelles que entén el gestor de sessions
del GNOME. Per exemple, el GNOME no recordara les aplicacions que s’executen des de la consola.

Si I'opci6é de guardar automaticament no esta activada, en finalitzar la sessié, es mostrara una caixa de
dialeg que preguntara si volen guardar-se els canvis.
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Introduccid al gestor de fitxers Nautilus

La versi6é documentada d’esta aplicacié és la 2.30

El gestor de fitxers Nautilus oferix una forma senzilla de veure, manipular i personalitzar els fitxers i les
carpetes de l'usuari. Proporciona un punt d’accés integrat als fitxers i a les aplicacions. Amb el Nautilus es
poden realitzar diverses accions:

« Crear carpetes i documents.

- Mostrar i gestionar els fitxers i les carpetes de l'usuari.
- Executar seqlencies (scripts).

- Personalitzar els fitxers i les carpetes de l'usuari.

El Nautilus permet accedir als fitxers i a les carpetes de dos maneres diferents:

- Explorant fitxers i carpetes de l'usuari.
Tota la navegaci6 per les carpetes es realitza en la mateixa finestra d’exploraci6.
- Navegant pels fitxers i carpetes de 'usuari com a objectes.

El gestor de fitxers també pot representar els fitxers i les carpetes com a objectes individuals. En este cas,
quan s’obrin fitxers o carpetes, cada fitxer o carpeta obri una nova finestra. Esta opci6 esta desactivada
per defecte.

Exploracio de fitxers

Finestra d’exploracié de fitxers

Per a accedir a la finestra d’Exploraci6 de fitxers:

« Seleccioneu Llocs -> Carpeta d’inici. Des de la barra lateral (per a activar-la aneu a: Visualitza -> Barra
lateral) esta disponible I'entrada al Sistema de fitxers..

S’obri una finestra d’Exploracioé de fitxers que mostra el contingut de la carpeta en la zona de visualitzacié.

La figura seglent mostra els components d’una finestra d’Exploraci6 de fitxers.
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Figura 8-1. Finestra d’Exploracié de fitxers

roliver - Navegador de fitxers

Fitxer Edita Visualitza Vés Adreces d'interés Ajuda
e @ @ E@ @, 100% @& | Vista d'icones & | @
b4 |T| | f.'e;roliver]
5 r 2
«% Escriptori ﬁ
@ Sistema de fitxers
%" Xarxa Baixada Desktop Documents
@ Sistema de fitxers de 55 GB 5
& Sistema de fitxers de 49 GB D Ej D
i, Paperera
@2 Baixada Download Imatges JClic
73 Documents D D D
[ Imatges
(= Videos My GCompris OxygenXMLEditor Oxygen XML Editor
11
Ubuntu One UserFiles Videos
1 1 [
N/ ] ]
® &) &)
author diffDirs diffFiles
1 51
] ]
G &)
largeFileViewer newProject.xpr oxygen
X1 51 51
i ] ]
G &) G
syncroSVNClient treeEditor xmiGeneratorGui =
21 elements, espai lliure: 37,8 GB

Components de la finestra d’exploracio de fitxers

- Barra de menu: conté opcions per a realitzar les tasques de gestié dels fitxers, aixi com les opcions de
configuracié de I'aplicacié.

- Barra de ferramentes: conté botons que permeten realitzar les tasques més habituals del gestor de fitxers.
« Barra d'ubicacid: conté els elements seglents:
Camp Ubicacio6: permet especificar la ubicacio d'un fitxer, carpeta o URI (Universal Resource Identifier,
Identificador de Recursos Universal) a que es vol accedir. Quan es polsa el bot6 |@‘ es commuta entre

la Barra d’'ubicacié de botons i la Barra d’ubicacié de text. Aci es reflectix la carpeta activa en cada
moment. En cas que estiga activa la Barra d’ubicacié de text, pot introduir-se directament la ruta.

Botons de Zoom: permeten canviar la grandaria dels elements en el quadre de visualitzacié.

- Llista desplegable Visualitza com a: permet seleccionar com es mostren els elements en el quadre de
visualitzacié entre Visualitza com a icones i Visualitza com a llista.

- Barra (quadre) lateral: la barra lateral pot tindre diferents funcionalitats o vistes. Es pot utilitzar per a
mostrar informaci6 sobre el fitxer o la carpeta actuals (vista Informacio) i també es pot utilitzar per a nave-
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gar a través dels fitxers i carpetes (vista Arbre). Es pot triar entre diverses opcions: Ubicacio, Informacié,
Distintius, Historial, Notes, Arbre.

Per a mostrar o ocultar la barra lateral, seleccioneu Visualitza -> Barra lateral.

- Quadre de visualitzacio: en este quadre és on es mostren els fitxers i les carpetes segons el mode de
visualitzacié seleccionat. Mostra continguts diversos: tipus particulars de fitxers, carpetes, llocs FTP i
adreces que corresponen a URI especials.

« Barra d’estat: mostra informacié d’estat. Per exemple, mostra el nom del fitxer seleccionat en eixe moment
o el nombre d’elements que conté la carpeta seleccionada.

Es pot accedir a carpetes i a fitxers des de la finestra d’Exploracié de fitxers de les maneres seglients:

- Fent clic sobre un element de la vista en arbre del quadre lateral.
- Fent doble clic sobre un fitxer o carpeta en el quadre de visualitzaci6.

- Introduint una ruta d’accés al fitxer o carpeta en el camp Ubicacio.

També es pot obrir un menu de context des de la finestra d’Exploracié de fitxers. Per a obrir este menu, cal
fer clic amb el bot6 dret del ratoli en una finestra de gestio de fitxers. Els elements d’este meni depenen d’on
s’haja fet clic amb el boté dret. Per exemple, quan es fa clic amb el boté dret sobre un fitxer o carpeta, es
poden seleccionar elements relacionats amb el fitxer o carpeta. No obstant aix0, quan es fa clic amb el boté
dret sobre el fons del quadre de visualitzacié, es poden seleccionar elements relacionats amb la visualitzacié
dels elements del quadre.

Quadre de visualitzacio

En este quadre és on es mostren els fitxers i les carpetes segons el mode de visualitzacié seleccionat. El
quadre de visualitzaci6 pot mostrar els continguts segulents:

- Carpetes

+ Llocs FTP

- Comparticions Windows

+ Llocs que corresponen a URI especials

Les finestres d’Exploracié de fitxers també inclouen vistes que permeten mostrar els continguts de les car-
petes de diferents maneres. Per exemple, el contingut d’'una carpeta es pot mostrar amb els tipus de vistes
seglents:

- Vista d’'icones: mostra els elements de la carpeta com a icones.

- Vista de llista: mostra els elements de la carpeta com una llista, mostrant informacié dels elements, com
ara la quantitat d’elements que contenen i la data de I'Gltima modificacié.

- Vista compacta: mostra els elements de la carpeta com una llista.
Per a seleccionar com mostrar una carpeta, s’utilitza el menu Visualitza.

Des de la vista Vista de llista, es pot indicar quines columnes es vol visualitzar i en quin orde. Per a selec-
cionar quines columnes es vol mostrar, s’ha de seleccionar Visualitza -> Columnes visibles...
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Figura 8-2. Finestra de seleccié de columnes
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També es pot establir 'amplaria de cada columna arrossegant amb el ratoli. Per a fer-ho, s’ha de punxar
sobre la linia de separaci6 entre els titols de capcgalera i arrossegar amb el ratoli.

Subfinestra lateral

La subfinestra lateral és la zona de la finestra que se situa en la part esquerra. Pot tindre diferents funcional-
itats segons la informacié que continga. Es pot utilitzar per a mostrar informacié sobre el fitxer o carpeta
actual (opci6 Informacid) i també es pot utilitzar per a navegar a través dels fitxers i carpetes (opci6é Arbre).

Per a mostrar la subfinestra lateral, cal seleccionar Visualitza -> Subfinestra lateral.

Per a triar quina informacié es vol mostrar en la subfinestra lateral, seleccioneu una de les opcions segtients:

Informacioé

Mostra una icona que representa el fitxer o la carpeta actuals. També mostra informacié sobre este fitxer

0 carpeta.

Llocs

Mostra els llocs predefinits: Carpeta d’inici, Escriptori, Sistema de fitxers ...

Distintius

Conté distintius que es poden afegir a un fitxer o carpeta. Per a veure els distintius dels fitxers, s’ha de
seleccionar la vista Vista d’icones. Els distintius es poden assignar als fitxers o carpetes arrossegant, amb
el ratoli, des de la subfinestra lateral fins al fitxer a qué es li vol assignar el distintiu. Un distintiu servix per

a marcar un fitxer o carpeta d’'una manera visual.

76



Capitol 8. Gestor de fitxers: Nautilus

Figura 8-3. Subfinestra lateral amb distintius

roliver - Navegador de fitxers
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Historial
Conté un llista dels fitxers, carpetes, llocs FTP i URI que s’han visitat recentment.

Lhistorial conté els deu ultims elements que s’han visitat. Per a mostrar un element de I'historial en el
quadre de visualitzacio, cal fer clic en I'element en la llista d’Historial.

Notes
Permet afegir notes als fitxers i carpetes.
Arbre

Mostra una representacio jerarquica del sistema de fitxers. Larbre es pot utilitzar per a navegar pels fitxers,
i proporciona una forma adequada d’explorar i navegar el sistema de fitxers.

Per a mostrar I'arbre en la subfinestra lateral, seleccioneu Arbre de la llista desplegable en la part superior
de la subfinestra lateral.

Les carpetes poden desplegar-se i replegar-se, de manera que mostren tota I'estructura de directoris del
sistema de fitxers. Quan se selecciona una carpeta en I'arbre, automaticament se’n visualitza el contingut
en el quadre de visualitzacié.

Per a desplegar una carpeta es poden realitzar les accions segients:
Fer doble clic sobre la carpeta.

- Fer clic sobre la fletxa al costat de la carpeta en I'arbre.
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Quan una carpeta esta desplegada, la fletxa que hi ha al costat de la carpeta apunta cap avall. Quan no
ho esta, apunta cap a la dreta.

Figura 8-4. Subfinestra lateral amb la vista d’arbre
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També es poden editar les preferencies de manera que en 'arbre es mostren Unicament les carpetes o es
mostren també els fitxers. Per a fer-ho, cal seleccionar Edita -> Preferéncies.

78



Capitol 8. Gestor de fitxers: Nautilus

Figura 8-5. Preferéncies d’administracioé de fitxers
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Mostrar i ocultar components de la finestra d’Exploracié de fitxers

Es poden mostrar i ocultar components de la finestra d’Exploracié de fitxers de la manera seguent:

- Per a ocultar/mostrar la subfinestra lateral, seleccioneu Visualitza -> Subfinestra lateral.
+ Per a ocultar/mostrar la barra de ferramentes, seleccioneu Visualitza -> Barra principal.
- Per a ocultar/mostrar la barra d’ubicacio, seleccioneu Visualitza -> Barra d’ubicacié.

Per a ocultar/mostrar la barra d’estat, seleccioneu Visualitza -> Barra d’estat.

Per a ocultar/mostrar una subfinestra addicional, seleccioneu Visualitza -> Subfinestra addicional.

Mostrar la carpeta inici

Per a anar a la carpeta d’inici de 'usuari, s’ha de realitzar alguna de les accions segiients des de la finestra
d’exploracié de fitxers:

- Introduir la ruta d’accés al directori personal de I'usuari (home) en el camp Ubicacio.
- Seleccionar I'opcié de menu Vés -> Carpeta d’Inici.
+ Fer clic sobre el botd Carpeta d'inici de la barra de ferramentes.

La finestra d’Exploracié de fitxers mostra el contingut de la carpeta d’inici de l'usuari. Per a actualitzar la
visualitzacié, cal fer clic sobre el bot6é Actualitza.
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Mostrar una carpeta

Per a accedir al contingut d’'una carpeta hi ha diverses maneres:

- Fer doble clic sobre la carpeta en el quadre de visualitzacié.

- En el camp d’Ubicacio, cal teclejar la ruta d’accés a la carpeta que es vol mostrar; després, s’ha de polsar
la tecla Retorn.

Nota: El camp Ubicacié incorpora la caracteristica de completar automaticament. A mesura que es tecleja una
adreca, el gestor de fitxers llig el sistema de fitxers. Quan s’han polsat caracters suficients per a identificar de
forma inequivoca un directori, el gestor de fitxers completa el nom del directori en el camp Ubicacio.

« Usar I'Arbre en la subfinestra lateral.

« Usar el botd Arrere i Avant de la barra de ferramentes per a desplagar-se a través de I'historial de nave-
gacié.

Per a canviar a la carpeta situada un nivell per damunt de la carpeta actual, cal seleccionar Vés -> Obri

contenidora. Alternativament, es pot fer clic sobre el bot6 Amunt de la barra de ferramentes.

Per a actualitzar la visualitzacio, cal fer clic en el boté Actualitza.

Si no es pot trobar la carpeta que es vol veure, es pot emprar la utilitat Busca fitxers. Per a iniciar Busca
fitxers, s’ha de seleccionar en 'escriptori Vés -> Busca fitxers.

Usar I'historial de navegacio6

La finestra d’Exploracié de fitxers manté un historial dels fitxers, carpetes, llocs FTP i adreces URI visitades.
Lhistorial conté els deu ultims elements que s’han visitat i permet tornar-hi directament.

Per a esborrar I'historial, cal seleccionar Vés -> Neteja I'historial.

Per a mostrar una llista dels elements préviament visitats, seleccioneu el menu Vés. La llista de I'historial es
mostra en la part inferior del menu Vés. Per a obrir un element de I'historial, seleccioneu I'element del menu
Vés.

Navegar per I'historial usant la barra de ferramentes

- Per a obrir el fitxer, la carpeta o 'URI anterior de I'historial, feu clic en el boté Arrere de la barra de
ferramentes.

- Peraanar al fitxer, carpeta o URI segiient de I'historial, feu clic en el boté Avant de la barra de ferramentes.

- Per a mostrar una llista d’elements préviament visitats, feu clic sobre la fletxa cap avall en la part dreta del
boté Arrere de la barra de ferramentes. Per a obrir un element de la llista, feu clic en este element.

- Per a mostrar una llista d’elements visitats després d’haver visitat I'element actual, feu clic en la fletxa cap
avall en la part dreta del boté Avant de la barra de ferramentes. Per a obrir un element de la llista, feu clic
en este element.
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Navegar per fitxers i carpetes com a objectes

En este mode de funcionament, quan s’obri un fitxer o carpeta, s’obri una finestra nova. En este cas, el
gestor de fitxers maneja els fitxers i les carpetes com a objectes individuals. Cada objecte de tipus fitxer o
carpeta es mostra en una finestra individual.

Per a activar el mode de navegacié espacial, en el Nautilus, seleccioneu el menu Edita -> Preferéncies,
pestanya Comportament, i activeu I'opcié, Obri cada carpeta en la seua finestra.

Figura 8-6. Finestra de navegacio d’objectes Ordinador

Fitxer Edita Visualitza Vés Adreces d'interés Ajuda
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@

Sistema de fitxers

4 elements

Per a accedir al contingut d’'un objecte, s’ha de fer doble clic sobre este objecte.

Des d’'una finestra de navegacié d’objectes, es pot accedir directament a determinats objectes des de 'opcid
de menu Llocs, com ara la carpeta d’inici de I'usuari (Inici), la finestra d’unitats de I'ordinador (Ordinador), la
paperera...

Figura 8-7. Llocs accessibles des del menu Llocs
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Els objectes es poden visualitzar amb dos vistes diferents, com a icones i com a llistes, igual que en el
navegador de fitxers. Aixd es pot indicar des de I'opcidé de menu Vista -> Visualitza d’icones i I'opcio Vista ->
Vista de llista. En I'opcié de menu Visualitza també es pot ampliar i reduir la grandaria dels objectes de la
finestra.

Si s’esta en la vista Vista de llista, des de I'opcié6 de menu Visualitza -> Columnes visibles es pot in-
dicar quines columnes ha de mostrar i en quin orde. També es pot modificar amb el ratoli I'amplaria de les
columnes que es mostren.
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Figura 8-8. Finestra amb la vista Vista de llista: columnes visibles
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Si s’esta en la vista Vista d’icones, des de I'opcié de menl Visualitza -> Organitza els elements, es pot

ordenar la distribucié dels objectes segons alguns atributs (nom, grandaria, tipus...).

Si es vol explorar un objecte amb una finestra de navegacié de fitxers, s’ha de seleccionar I'objecte i anar a
I'opcié de mena Fitxer -> Navega per la carpeta.

Quan es volen conéixer els detalls d’un objecte determinat, es poden veure les seues propietats. Per a fer-ho,

s’ha de seleccionar I'objecte i anar a I'opcié de menu Fitxer -> Propietats.

Figura 8-9. Finestra de Propietats
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Gestio de fitxers

El navegador Nautilus, a més de visualitzar els fitxers i carpetes, també permet manipular-los. Amb el gestor
de fitxers es poden realitzar les tasques més habituals, com ara copiar, moure, esborrar i reanomenar tant
fitxers com carpetes.
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Estes accions es poden dur a terme de diferents maneres, ja siga amb el menu contextual, amb tecles
rapides, des de la barra de menus o, en alguns casos, arrossegant directament amb el ratoli.

Copiar i moure fitxers o carpetes

Copiar fitxers o carpetes

S’han de seguir els passos seguents:

- Seleccioneu el fitxer o carpeta a copiar.
- Executeu I'accioé de copiar. Aix0 es pot realitzar de diferents maneres.
Per mitja del menu contextual:
Feu clic en el boté dret del ratoli. Apareix el menu contextual.

- Seleccioneu I'opcié de menu Copia el fitxer.

- Amb el teclat: premeu la combinaci6 de tecles Ctrl+C.

Des de la barra de menus: seleccioneu 'opcié de menu Edita -> Copia .

- Navegueu a la carpeta on es vol copiar el fitxer o carpeta seleccionats.
- Executeu l'accié Apega. Aix0 es pot realitzar de manera analoga a I'acci6é de copiar.
- Amb el menu contextual:
- Torneu a fer clic en el boté dret del ratoli. Apareix el menu contextual.

- Seleccioneu I'opcié de menu Apega.

- Amb el teclat: premeu la combinacio de tecles Ctrl+V.

Des de la barra de menu: seleccioneu 'opcié de menu Edita -> Apega.

Moure fitxers o carpetes

Laccié de moure un fitxer o carpeta és analoga a la de copiar. Unicament, en lloc de seleccionar 'opcié de
menu Copia el fitxer, s’ha de seleccionar I'opcié Retalla el fitxer. La tecla rapida en este cas és Ctrl+X.

Moure i copiar arrossegant amb el ratoli

Una altra possibilitat per a moure i copiar fitxers i carpetes és utilitzar el ratoli per a “arrossegar” els elements.
Per a fer-ho és necessari tindre dos finestres obertes; 'una amb el fitxer o carpeta origen que es vol moure
o copiar i I'altra amb la carpeta de destinacié on es vol moure o copiar. També és possible, si es té en el
quadre lateral la vista tipus Arbre, arrossegar del quadre de visualitzacié a una carpeta de 'arbre, dins de la
mateixa finestra.

Per a moure un fitxer o carpeta, els passos a seguir son:

- Seleccioneu el fitxer o carpeta d’origen.

« Feu clic amb el bot6 esquerre del ratoli, i arrossegueu (desplaceu el punter sense deixar de prémer el
boté del ratoli), fins a la carpeta de destinacio.

- Solteu el boto del ratoli.
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Si voleu copiar en compte de moure, una vegada seleccionat el fitxer o carpeta, cal prémer la tecla Ctrl i
mantindre-la polsada fins que se solte el ratoli.

Figura 8-10. Arrossegar fitxers amb el ratoli
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Seleccié multiple de fitxers i carpetes

Totes les operacions sobre fitxers i carpetes, com ara copiar, moure i suprimir es poden realitzar sobre un
conjunt de fitxers i carpetes, i no solament sobre un Unic fitxer o carpeta. Per a seleccionar diversos fitxers
o carpetes es poden utilitzar diferents métodes, segons la vista que visualitzem, Visualitza com a icones o
Visualitza com una llista.

Visualitza com a icones

S’ha de fer clic sobre el fons del quadre de visualitzacié i arrossegar. Es va definint un requadre; tots els
fitxers que caiguen dins del requadre se seleccionaran.
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Figura 8-11. Seleccio de fitxers amb el ratoli
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Arbrev ® [@ roliver H{:ﬁ Escriptori Hnautilusl

< & Carpeta de I'usuari
b L Baixada

= « Desktop ol S e 3

b 7 administracion i

-
-

-

D EVA "' - = ad
nautilusl.png nautilus5.png

P gnome

p gnome_centro_control =

b 3 img_lliurex e

P 3 nautilus 2. .2 2

P nuevas_imagenes = e

b 3 RECUPERAR nautilus6.png nautilus7.png nautiluss.png
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I Eg Ubuntu One
[ UserFiles
b s Videos

b (=) Sistema de fitxers
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nautilus12.png

3 elements seleccionats (118,5 KB)

També es poden seleccionar individualment fitxers o carpetes fent clic sobre I'element mentres es manté
polsada la tecla Maj o Ctrl.

Visualitza com una llista
En este cas, la seleccié multiple és un poc diferent.

Per a seleccionar fitxers solts, no contingus en la llista, s’han d’anar seleccionant fitxers mentres es manté
polsada la tecla Ctrl. La selecci6 individual es pot realitzar fent clic, o també amb la tecla Barra espaiadora.

Per a seleccionar fitxers contigus, cal seguir els passos segiients:

- Seleccioneu el primer fitxer de la llista.

- Seleccioneu I'tltim element de la llista, mantenint polsada la tecla Maj. Automaticament se seleccionaran
també tots els fitxers del mig.

Seleccionar tots els fitxers
Per a seleccionar tots els fitxers, s’ha de seleccionar I'opcié de menu Edita -> Selecciona tots els fitxers.

També es pot realitzar amb la combinacio de tecles Ctrl+A
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Capitol 8. Gestor de fitxers: Nautilus

Reanomenar un fitxer o carpeta

- Seleccioneu el fitxer.
« Seleccioneu I'accié6 Reanomena.
- Amb el menu contextual:
Feu clic en el bot6 dret del ratoli. Apareixera el menu contextual.

- Seleccioneu I'opcié de menu Reanomena.

Per mitja del teclat: premeu la tecla F2

Des de la barra de menus: seleccioneu I'opcié de menu Edita -> Reanomena.

- S’activara el nom del fitxer o carpeta perqué introduim el nom nou. Quan polsem la tecla Retorn es
guardaran els canvis.

Nota: Si no es té permis d’escriptura sobre el fitxer o carpeta, I'opci6é de reanomenar apareixera inhabilitada.

Suprimir un fitxer o carpeta

- Seleccioneu el fitxer.
- Envieu el fitxer a la paperera.
- Amb el menu contextual:
Feu clic en el boté dret del ratoli. Apareix el mena contextual.

- Seleccioneu I'opcié de menu Mou a la paperera.

- Amb el teclat: premeu la tecla Supr.

Des de la barra de menus: seleccioneu 'opcié de menu Edita -> Mou a la paperera.

Nota: Si no es té permis d’escriptura sobre el fitxer o carpeta, I'opcié de suprimir apareixera inhabilitada.

No es demana confirmacié en suprimir, directament s’envia a la paperera.

Canviar els permisos dels fitxers i carpetes

En GNU/Linux, cada fitxer i directori té una série de permisos. També es distingix I'usuari i el grup propietaris
del fitxer o carpeta. Els permisos determinen quin tipus d’accés pot tindre un usuari a un fitxer o carpeta. Hi
ha tres tipus de permisos:

- Permis de lectura: permet llegir el contingut d’un fitxer o llistar el contingut d’'una carpeta.

- Permis d’escriptura: permet modificar el contingut d’un fitxer i crear o esborrar els fitxers d’una carpeta.

- Permis d’execucié: permet executar fitxers binaris, o utilitzar la carpeta per a crear un cami valid
d’execucio.
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Els permisos d’un fitxer o carpeta es poden establir per a diferents tipus d’usuaris. Els tipus d’'usuaris que hi
ha sén:

- Propietari: és el propietari del fitxer. Lusuari que ha creat el fitxer o carpeta.
- Grup: grup al qual pertany el propietari.
- Altres: usuaris que no pertanyen al grup a qué pertany el propietari del fitxer.

Des del Nautilus, per a veure o modificar els permisos d’un fitxer o carpeta, cal obrir la finestra de propietats
del fitxer o carpeta. Per a fer-ho:

- Seleccioneu el fitxer.
- Seleccioneu Propietats.
- Amb el menu contextual:
- Feu clic sobre el bot6 dret del ratoli. Apareix el menu contextual.

- Seleccioneu I'opcié de menu Propietats.

- Amb el teclat: premeu la tecla Alt+Retorn.

Des de la barra de menu: seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Propietats

- Apareixera una finestra en la qual cal seleccionar la pestanya Permisos.

En esta finestra es poden canviar els permisos del fitxer seleccionant o desseleccionant els requadres,
sempre que es tinguen permisos per a fer-ho.

Figura 8-12. Permisos d’un fitxer

Basic | Distintius | Permisos | Obre amb | Notes | Imatge

Propietari: roliver|

Accés: |Lectura i escriptura ] |
Grup: | roliver o

Accés: |Només-|ectura & |
Altres

Accés: |Només-|ectura & |
Execucio: [] Permet executar aquest fitxer com a un programa

Context del SELinux: desconegut
Darrer canvi: dc 15 set 2010 08:20:11 CEST

| ? Ajuda | | 3¢ Tanca |

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacié, consulteu I'ajuda en linia (opcié de menu Ajuda -> index) o visiteu els enllagos
d’interés indicats en la secci6 segient.
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Capitol 8. Gestor de fitxers: Nautilus

« Pagina del projecte: http://www.gnome.org/projects/nautilus/

. Llista de correu:
(http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list)

+ Projecte en freshmeat:
(http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/)

http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list

http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/

88



IV. Internet. Missatgeria i correu
electronic



Capitol 9. Configuracio de la xarxa

Introduccio

La ferramenta de configuracié de la xarxa permet especificar la forma en qué el sistema es connecta a altres
equips i a Internet d’'una manera senzilla. La ferramenta per a configurar la xarxa apareix com una miniapli-
cacib en la barra de ferramentes de Gnome. També esta disponible des del menu Sistema -> Preferéncies
-> Configuraci6 de la xarxa.

Per a iniciar I'aplicacié seleccioneu, des de la barra de ferramentes i sobre la icona de xarxa (clic amb el
boté dret del ratoli), 'opcié Edita les connexions.

Figura 9-1. Miniaplicaci6é de xarxa

Habilita la xarxa |
Habilita les notificacions

§ Informacio de la connexid
(¥ Edita les connexions...

¥r Quant a

i L =YY

Lorde que es llanca és nm-connection-editor. La interficie grafica que mostra és la segtient:

Figura 9-2. Finestra principal Connexions de xarxa

gl @-th‘.iﬂlchﬁmm@ﬂ
&y sense fil "f" Banda ampla mobil | @ VPN {#] DSL
Nom Utilitzada per darrer cop | #gfegeix |
Auto ethl ma
| K Tanca |

La finestra principal conté cinc pestanyes:

- Amb fil: mostra totes les interficies de xarxa Ethernet i permet afegir-ne, eliminar-ne i modificar-ne les
propietats.

- Sense fil: permet afegir i editar les propietats de les connexions sense fil disponibles en I'ordinador.
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Figura 9-3. Edicié connexio sense fil

Nom de la connexid: |Connexio de xarxa sense fil 1 ]

Connecta automaticament

Sense fil | Seguretat de la xarxa sense fil | Parametres IPv4 | Parametres IPv6

SSID: [ PROVA ]

»

Maode: | Infraestructura

BSSID: [ |

Adreca MAC: | ]

MTU: [automatic '~ bytes

[[] Disponible per a tots els usuaris | 3¢ Cancel'la | | o Aplica |

- Banda ampla mobil: permet configurar les connexions de banda ampla mobil (Mobile Broadband). Es un
tipus d’accés sense fil a Internet, diferent del conegut Wi-Fi, i permet una amplia mobilitat de l'usuari que
es connecta. Es el nom utilitzat per a descriure els servicis 3G, utilitzats especialment en els teléfons
mobils i altres dispositius mobils, i que és possible gracies a les tecnologies HSDPA i HSUPA. LHSDPA
(High Speed Downlink Packet Access) permet als usuaris mobils baixar dades a velocitats fins a 14,4
Mbps. LHSUPA (High Speed Uplink Packet Access) permet als usuaris mobils penjar dades a velocitats
fins a 5,76 Mbps.

- VPN: Xarxa Privada Virtual (de I'anglés Virtual Private Network), tecnologia de xarxa que permet una
extensio de la xarxa local sobre una xarxa publica o no controlada, com per exemple Internet. Per exemple,
la connexi6 de dos 0 més sucursals d’una empresa que utilitza Internet; o permet als membres de 'equip
de suport técnic la connexié des de sa casa al centre de calcul, o també permet que un usuari puga
accedir al seu equip personal des d’un lloc remot, sempre utilitzant com a enllag Internet.

- DSL: permet afegir i/o editar connexions DSL (tecnologia de transmissié per mitja d'un parell trenat de
fil de coure que arriba a amplades de banda molt altes). Hi ha diversos tipus de DSL, que presenten
alternatives i velocitats d’accés a Internet diferents; la més freqlent és 'ADSL. Des d’esta pestanya es
poden afegir i/o editar connexions d’este tipus.

Configuracié de les targetes de xarxa

Per a introduir modificacions en les targetes de xarxa amb fil cal seleccionar la targeta i polsar el bot6 Edita.
Es mostra la interficie seglient amb tres pestanyes:
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Figura 9-4. Edicio6 d’interficies de xarxa

Nom de la connexid: |Auto ethl ]

Connecta automaticament

Amb fil | Seguretat 802.1x: Parametres IPv4  Parametres IPv6

Adreca MAC: |00:0F:FE:8C:8F:C5 |

MTU: [autom atic |’“| bytes

Disponible per a tots els usuaris | 3¢ Cancel'la | | @ Aplica... |

- Amb fil: mostra la MAC de la targeta de xarxa i el tipus de MTU (Unitat Maxima de Transmissi6. Grandaria
maxima de paquet en protocols IP).

- Seguretat 802.1x: és una norma de I'lEEE per al control d’admissié de xarxa basada en ports. En esta
pestanya s’activa la seguretat per a la connexié, s’ajusta el tipus d’autenticacid, certificat d’usuari, clau
privada i contrasenya de la clau privada.

- Ajusts d’IPv4: aci és on es troben les opcions classiques de configuracié de la xarxa, com ara el tipus
d’assignacié d'IP, els valors d’'IP, DNS, etc.

- Ajusts d’IPv6: aci es troben les mateixes opcions de configuracid que en el punt anterior, pero per al
protocol d’Internet versié 6 (IPv6).
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Introduccio

El Filezilla és un client d’FTP, amb el qual podem realizar la transferéncia de fitxers. Admet FTP, SFTP i
FTPS.

La versié documentada en este manual és la 3.3.1.
Per a accedir a I'aplicacié cal anar al menu Aplicacions -> Internet -> Filezilla .

Una vegada iniciada I'aplicacié la finestra que es mostra és la seglent:

Figura 10-1. Finestra inicial del Filezilla

[ FileZilla )

Fitxer Edita Visualitza Transferéncia Servidor Adreces d'interés Ajuda

d ([FTlels) = & & =
Amfitrio: :] Nom d'usuari: :] Contrasenya: Port: E] 3

4

Lloc local: [,«’usrﬂib,«’ | ~ l Lloc remot:
= gaImes 2
P W include I
v ol 5 6
P W ConsoleKit
P W ImageMagick-6.5.7
o
Nom de fitxer ~ Mida del fit Tipus de fitxer Darrera modificac Nom de fitx Mida del fi Tipus de fit: Darrera modifi Permisos  Pro
. .
» Consolekit Directori 31/08/10 10:41:... I No S'ests ctat id
4 ImageMagi... Directori 31/08/10 10:54:... <Ho sesta connectat a cap servidor=
» ModemMan... Directori 31/08/10 11:02:...
u NetworkMa... Directori 31/08/10 11:02:...
B X11 Directori 31/08/10 11:02:...
u alsa-lib Directori 31/08/10 10:48:...
w apt Directori 31/08/10 10:34:...
anhankinn Nirartari 21INRMAN 1047+ ~ <] [ [>]
|1935 fitxers i 275 directoris. Mida total: 808 MB |Directori buit
Servidor/Fitxer local Direccid Fitxer remot Mida Prioritat Estat
Fitxers a la cua | Transferéncies fallides Transferéncies exitoses

Cua: buida ee

1. Barra de menu.

2. Barra de ferramentas: permet un accés rapid a les opcions principals de I'aplicacié.
3. Barra de connexién rapida.

4. Finestra de visualitzacio dels fitxers locals.

5. Finestra de visualitzacié dels fitxers remots.

6. Quadre d’informacié de les transferéncies, actuals, fallides i transferides correctament.
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Connexio a un servidor FTP

Per a la transferéncia de fitxers ja siguen de penjada (upload) o de baixada (download) cal connectar-se a
un servidor FTP.

El Filezilla permet connectar-se al servidor des de la barra de connexié rapida o des del gestor de llocs del
menu Fitxers.

Per a l'inici rapid només cal indicar el nom del servidor a connectar, el nom i la contrasenya d’'usuari 0 andnim
en cas de connexi6é anonima. Per defecte, el port de connexio és el 21, per la qual cosa només cal indicar-lo
en cas de connexio a un port distint.

Figura 10-2. Barra de connexio rapida

Amfitrio: [:] Nom d'usuari: Contrasenya: [ ] Port: [ ] |v|

La connexi6 rapida pot ser adequada per a comprovar si I'adreca del servidor és correcta i es pot establir
la connexié. Una vegada comprovat, allo més comode és guardar esta adreca en el Gestor de llocs i d’esta
manera no cal escriure cada vegada I'adreca, el nom d’usuari i la contrasenya.

Per a guardar I'adrega aneu al menu Fitxer -> Copia la connexi6 actual al gestor de llocs.

També podeu afegir llocs nous des de Fitxer -> Gestor de llocs.

Figura 10-3. Gestor de llocs

= Gestor de llocs
Select Entry:
General | Avancat = Parametres de transferéncia | Joc de caracters
= | § Els meus llocs web
;m Amfitrio: | | Port: | |
Tipus de servidor: | FTP - File Transfer Protocol < |
Tipus d'entrada: | Anonim, -a S |
Usuari:
Contrasenya:
Compte:
Comentaris:
| Afig un lloc | | Crea una carpeta |
|Crea una adreca d'interés| | Reanomena |
| Suprimeix | | Copia |
[ Connecta J | g&g'acord | | 3@;ancel-la|

Com realitzar la transferencia de fitxers

Una vegada realitzada la connexié el Filezilla mostra dos arees amb fitxers, una conté els fitxers locals i
I'altra conté els fitxers del servidor, és a dir els remots.

Si voleu baixar un fitxer des del servidor, primer heu de situar-vos en la carpeta local on voleu guardar el
fitxer. En I'exemple de la figura, el directori seleccionat és el directori arrel "/".
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Figura 10-4. Directoris locals

Capitol 10. Filezilla: Transferéncia de fitxers

3 FileZilla ===

dFes) &% xe =

i

Fitxer Edita Visualitza Transferéncia Servidor Adreces d'interés Ajuda

Amfitrio: | sftp://subversio|l Nom d'usuari: Contrasenya: | @@@@@®| Port: [ Hégonnexié répidaé‘B

o U5 T POgUT COTI TG O ST
Estat: S'esta esperant per a tomar a provarho...

Estat: S'esta connectant a subversion...

Resposta: fzSftp started

Orde: open "roliver@subversion" 22

Error: Mo s'ha pogut connectar al servidor

Lloc local: [,f | v l Lloc remot:

> Ul

Nom de fitxer ~ Mida del fit Tipus de fitxer Darrera modificac

| Nom de fitx Mida del fi Tipus de fit: Darrera modifi Permisos  Pro

w backup Directori 31/08/10 10:46:...
w bin Directori 09/09/10 12:39:...
w boot Directori 13/09/10 12:01:...
w cdrom Directori 08/09/10 14:15:...
 dev Directori 17/09/10 07:57:...
w etc Directori 17/09/10 07:57:...
w home Directori 08/09/10 14:15:...
w lib Directori 13/09/10 11:59:...
o lnetafrnmd Nirartnr NRMNGAMN 14-10-

|2 fitxers i 21 directoris. Mida total: 13 MB

<MNo s'esta connectat a cap servidor>

(<] [ D]
Directori buit

Servidor/Fitxer local Direccid Fitxer remot

Mida Prioritat Estat

-I Fitxers a la cua 1 Transferencies fallides l Transferéncies exitoses

Cua: buida ee

Ja situats en la carpeta local on es guardara la baixada, només falta navegar per I'arbre de directoris del
servidor per a seleccionar el fitxer o fitxers a baixar i amb el bot6 dret del ratoli indicar si voleu baixar o afegir

a la cua de baixades.
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Figura 10-5. Baixada de fitxers des del servidor

Capitol 10. Filezilla: Transferéncia de fitxers

E ftp.debian.org - FileZilla =/ Bl |52

Fitxer Edita Visualitza Transferéncia Servidor

dA e e ke BIRPA

Adreces d'interés  Ajuda

Amfitrio: |ftp.debian.org | Nom d'usuari: Contrasenya: | @ 9@000® Eort:[

] |Qonnexi6 rapida IE]

T SpUoit. £0w DITCoigl § SUCoo IS ainy ol il e

Error: No s'ha pogut obrir "/backup/loadlin.exe" per escriure-hi
Estat: S'esta iniciant la baixada de /debianftools/loadlin.exe
Error: Mo s'ha pogut obrir "/backup/loadlin.exe" per escriure-hi
Estat: S'estd iniciant la baixada de jdebianftools/loadlin.exe
Error: Mo s'ha pogut obrir "/backup/loadlin.exe" per escriure-hi

Lloc local: [,n’l:)z::ckumr Lloc remot: | /debian/tools
© aoT
v 8 2 indices
[ backu
 backup) 8 pool
» bin 2 act
roje
P W boot ﬁ
w cdrom ~ o

Nom de fitxer ~ Mida del fit Tipus de fitxer Darrera modificac

w lixcfg Directori 31/08/10 10:46:...

|1 directori

| Nom de fitx Mida del fi Tipus de fit: Darrera modifi Permisos  Pro
e T
[ ] loadli... 33KB Pl 117

4 Afig fitxers a la cua
Visualitza/Edita

Crea un directori

Refresh

Suprimeix
Fitxer 1 seleccionat. Mid

Reanomena

Servidor/Fitxer local Direccid Fitxer remot

[ [T

Mida Prioritat Estat Copia els URL al porta-retalls

Permisos de fitxer...

-I Fitxers a la cua l Transferencies fallides (1)

l Transferencies exitoses

Cua: buida e

Per a penjar els fitxers seleccionats al servidor es realitzen els mateixos passos anteriors. Primer heu de
localitzar la carpeta del servidor on es guardara el fitxer i després busqueu el fitxer o fitxers a penjar al
servidor. Per Ultim, amb el bot6 dret del ratoli seleccioneu penja o afig a la cua.
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Figura 10-6. Penjada de fitxers al servidor

ftp.debian.org - FileZilla

Fitxer Edita Visualitza Transferéncia Servidor Adreces d'interés Ajuda
=

dA e e ke BIRPA
Amfitrio: Nom d'usuari: Contrasenya: | @ 9@000® Eort:[

T SpUoit. £0w DITCoigl § SUCoo IS ainy ol il e

] |gonnexi6 rapida IE]

Error: No s'ha pogut obrir "/backup/loadlin.exe" per escriure-hi
Estat: S'esta iniciant la baixada de /debianftools/loadlin.exe
Error: Mo s'ha pogut obrir "/backup/loadlin.exe" per escriure-hi
Estat: S'estd iniciant la baixada de jdebianftools/loadlin.exe
Error: Mo s'ha pogut obrir "/backup/loadlin.exe" per escriure-hi
Lloc local: [,n’backupf | vl Lloc remot: | /debian/tools | vl
v B : ;::;ces i
| backu,
 backup) B pool
» bin 2 ot
roje
P W boot &
w cdrom ~ o
Nom de fitxer ~ Mida del fit Tipus de fitxer Darrera modificac | Nom de fitx Mida del fi Tipus de fit: Darrera modifi Permisos  Pro
b .-
w lixcfg Directori 31/08/10 10:46:... {l loadli...
loadli... 33KB Pl — 117
O ¥ Afig fitxers a la cua
Visualitza/Edita
Crea un directori
Refresh
Suprimeix
|1 directori Fitxer 1 seleccionat. Mid,
............... Reanomena —
Servidor/Fitxer local Direccid Fitxer remot Mida Prioritat Estat Copia els URL al porta-retalls
Permisos de fitxer...

-I Fitxers a la cua l Transferencies fallides (1) l Transferéncies exitoses

Cua: buida e

Les dos operacions anteriors també es poden realitzar arrossegant amb el ratoli des de la zona local a la
remota i viceversa.

El Filezilla permet mantindre connexions a diversos servidors en pestanyes diferents. Per a crear una pes-
tanya nova de connexié a un servidor nou, seguiu els passos anteriors. Quan vos pregunte si voleu tancar
la connexié actual o obrir la nova en una altra pestanya, trieu I'opci6é Pestanya nova.

Figura 10-7. Connexions en pestanyes diferents

Already cynnected

FileZilla is already connected to a server.

@ iEstablish connection in a new tab:

) Abort previous connection and connect in current tab

I @dDacord l lxgancel-lal

Quan es vol desconnectar d'un servidor, només cal seguir una d’estes opcions: tancar la pestanya del

x

servidor corresponent, aneu al menu Servidor -> Desconnecta o fer clic en el botén
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Configuracio de les preferéencies

Per a configurar les preferéncies del Filezillaheu d’anar al menu Edita -> Opcions. En este meni podeu con-
figurar opcions, com ara el temps d’espera fins que es déna la connexi6 per fallida, el tipus de transferencia,
I'idioma, quin editor cal utilitzar per a veure el fitxer o personalitzar |a interficie del Filezilla.

Figura 10-8. Preferéncies del Filezilla

Parametres

Descripcio
Per a tindre informacié més detallada d'estes opcions, executeu I'auxiliar de configuracié de xarxa.

Executa I'auxiliar de configuracio ara... |

Mode actiu

Mod . Temps d'espera

ode passiu . o
Temps d'espera en segons: |20 | (5-9999, 0 per inhabilitar

Servidor intermediari FTP P pe €9 — ( B )

SETP If no data is sent or received during an operation for longer than the specified time, the connection will
L L L be closed and FileZilla will try to reconnect.
Servidor intermediari genéric

~ Transferéncies Parametres de reconnexio .
Tipus de fitxers Maxim nombre d'intents: 2 (0-99)
Acci6 per fitxer ja existent Retard entre intents d'entrada fallits: |5 (0-999 segons)
¥ Interficie —
Temes Tingueu en compte que alguns servidors vos podrien bloquejar si intenteu connectar-vos massa sovint

) == | oenintervals massa curts.
Format de data i hora

Format de la mida del fitxer
Llistes de fitxers
Liengua v

@) D'acord

e N

$¢ cancella

El Filezilla oferix la possibilitat d’executar un auxiliar de configuracié, per a aixo feu clic en el boté Executa

ara l'auxiliar de configuraci6 de la finestra d’Opcions. Este és Unicament un auxiliar de proves, les opcions
donades no es guarden.

La primera finestra que es mostra conté informacié que indica que es detectaran els servidors intermediaris
i tallafocs de la xarxa.

Figura 10-9. Inici de I'auxiliar de configuracié

Auxiliar de configuracio del tallafocs i I'encaminador

Este auxiliar vos ajudara a configurar correctament qualsevol encaminador (router) o
tallafocs que tingueu i provar la vostra configuracio.

Seguiu les instruccions curosament, ja que una configuracié erronia no permetra
establir amb éxit les connexions FTP.

Si heu finalitzat amb éxit I'auxiliar i la prova final també, qualsevol tallafocs i
encaminadors que tingueu hauran estat configurats correctament.

i Next = lls@gancel-lal

En fer clic en el boté seglient es mostra un quadre de dialeg en el qual podeu triar el tipus de transferencia
(activa o passiva). Deixeu I'opci6 per defecte (passiva).

98



Capitol 10. Filezilla: Transferéncia de fitxers

Figura 10-10. Mode de transferéncia

Auxiliar de configuracio del tallafocs i I'encaminador

Seleccioneu el mode de transferéncia per defecte que vulgueu utilitzar.

FTP utilitza connexions secundaries per transferéncies de dades. Estes connexions
addicionals es poden establir de dues maneres.

En mode passiu, que és el recomanat per a la majoria d'usuaris, FileZilla demana al
sevidor un port i 5'hi connecta. No cal realitzar gaire configuracio per a este mode.
Alguns servidors no permeten el mode passiu o estan mal configurats. En estos casos
haureu d'utilitzar el mode actiu. En mode actiu, FileZilla obri un port i li demana al
servidor que s'hi connecte.

Mode de transferéncia per defecte:

) Actiu

Permeteu utilitzar el mode de transferéncia altemnatiu en cas de fallada

Si la opcio de mode altematiu esta habilitada, podreu connectarvos a servidors mal
configurats que rebutgen el mode de transferéncia seleccionat.

A les segiients pagines, el mode de transferéncia sera configurat, aixi com el mode
alternatiu si esta habilitat.

=< Back " Next = l ls@gancel-lal

La finestra seglient mostra I'opci6 d'utilitzar la IP externa del servidor, o tornar al mode actiu, marqueu esta
opcio.

Figura 10-11. Configuracié de I’auxiliar de proves

Auxiliar de configurdcio del tallafocs i I'encaminador

Configura el mode passiu

Configureu qualsevol tallafocs i encaminadors (routers) per tal de qué en FileZilla puga
establir connexions eixints en ports arbitraris.

Tingueu en compte que el FileZilla no té influéncia en el port que el servidor tria. Aixi
que el servidor podria triar un port que el vostre servidor es pensa que només |'utilitzen
troians o altre programari maligne. Aixd podria provocar una falsa alarma que podeu
descartar amb seguretat.

Si la prova automatica del final d'este auxiliar té éxit, perd no podeu transferir fitxers a
un servidor en particular, el servidor podria esta configurat erroniament i haurieu de
provar el mode actiu. Podeu definir el mode de transferéncia basat en servidor al
gestor de llocs.

Alguns servidors remots mal configurats que sén darrera d'un encaminador, poden
respondre la seua adrega IP local.
() Utilitza I'adreca IP externa del servidor en lloc de

@ iRetorna a mode actiu:

= Back " Next = l [S@Qancel-la

En fer clic en seglient, es mostra una finestra nova que indica que per a una connexié activa cal conéixer la
IP externa. Esta es pot assignar directament o obtindre-la a partir d’'un URL donat.
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Figura 10-12. Mode d’assignacio de la IP externa

Auxiliar de configuracio del tallajpcs'i I'encaminador

Per poder utilitzar el mode actiu, FileZilla necessita saber la vostra adrega IP externa.
(O Demana I'adreca IP externa al sistema operatiu

Aixd només fuciona si no sou darrere un encaminador (router), sind el vostre
sistema retornara I'adreca interna.

) Utilitza esta adreca IP:

Utilitzeu-ho si sou darrere d'un encaminador (router) i teniu una adreca IP externa
estatica.

@ ‘Agafa |'adreca IP externa d'esta adreca::

[http:,«'ﬁp.ﬁlezilla-project.orgﬁp.php
Per defecte: http://ip-filezilla-project.org/ip.php
Utilitzeu esta opcio si teniu IP dinamica. El FileZilla contactara amb el servidor de

sobre una vegada a cada sessid tan prompte com utilitzeu el mode actiu per primera
vegada. Al servidor només s'hi envia la versio de FileZilla que esteu fent servir.

No utilitzes I'adreca IP externa a les connexions locals.

< Back " Next > ] ls@gancel-lal

Ldltima finestra a configurar és I'abast dels ports. Oferix dos opcions: demanar un port al sistema operatiu o
assignar un port a partir d’'un abast donat.

Figura 10-13. Assignacié d’un abast de ports

Auxiliar de configuracio del tallaiocs i'lI'encaminador

Configura el rang de ports

En mode actiu, el FileZilla ha d'escoltar en un port per rebre transferéncies de dades.
Heu d'especificar quins ports utilitzara el FileZilla.

@ Demana un port al sistema operatiu.:

En el cas de que tingueu un encaminador (router), haureu de redirigir tots els ports
disponibles, ja que FileZilla no influeix en els ports que el sistema tria.

) Utilitza este rang de ports:

6000 | - [7000

Tots els ports del rang donat han d'estar entre 1024 i 65535.
Per fiabilitat haurieu d*especificar un rang de com a minim 10 ports.

Si utilitzeu un encaminador (router), assegureu-vos que tots este ports son redirigits
a l'ordinador on s'esta executant el FileZilla.

Si utilitzeu un tallafocs, assegureu-vos que al FileZilla se li permeta acceptar
connexions a tots els ports subministrats.

= Back " Next = l [S@Qancel-la

Per ultim, feu clic en el boté prova per a comprovar que les opcions triades funcionen correctament.
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Figura 10-14. Test de la configuracio

Auxiliar de configuracio del tallafocs i I'encaminador

Test de configuracia
En este punt, tota la informacio requerida ha estat recollida.

El FileZilla pot provar ara la vostra configuracié per assegurar-se que tot esta ben
configurat.

Si cliqueu a prova, FileZilla es connectara a probe filezilla-project.org i realitzara
algunes proves senzilles.

Si teniu cap error, la configuracié no es correcta.
Resultats del test

S'esta connectant amb probe filezilla-project.org

Resposta: 220 FZ router and firewall tester ready

USER FileZilla

Resposta: 331 Give any password.

PASS 3.3.1

Resposta: 230 logged on.

Comprovant per corregir I'adreca externa IP

S'esta recuperant I'adreca IP externa des de http://ip.filezilla-project.org/ip.php
Comprovant per corregir I'adreca externa IP

N AAE TT7 98 1 hif bl ke b

=le [ Next = ]lxgancel-lal

Si ha funcionat tot correctament feu clic en el bot6 tanca i configura el Filezilla amb les opcions que s’han
provat. Si no ha funcionat correctament, I'auxiliar avisara que hi ha hagut un error i donara I'opcié de reiniciar
de nou la prova de la configuracié.
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Gobby 0.5

El Gobby és un editor de text col-laboratiu amb suport per a multiples documents i conversa multiusuari.
Funciona en Windows, Linux i MacOS, i es distribuix amb llicencia GNU/GPL.

Es Util en entorns de programacié on col-laboren diversos programadors (en el nostre cas alumnes), ja que
permet I'edicié de fitxers de forma simultania per diversos usuaris, i mostra les modificacions en temps real
tot diferenciant-les amb colors.

El Gobby permet obrir documents o crear-ne un de nou per a editar-lo entre tots els usuaris que es connecten
en la mateixa sessié que es cree i a la qual s’unisquen. Disposa de facilitats per a la traducci6 de text, el
qual pot ser adaptat i corregit pels participants. També permet que els usuaris connectats puguen corregir
en temps real errors de sintaxi que cometen altres usuaris.

Cada usuari pot seleccionar el color de fons que té el seu text escrit/editat, i aixi poder diferenciar el que ha
escrit cadascu. Per exemple, un usuari pot dedicar-se a traduir un text i mentrestant un altre es pot dedicar
a adaptar-lo perqué siga coherent, i tot en temps real.

LliureX inclou esta aplicacié i esta accessible des del menu Aplicacions -> Internet -> Gobby, editor
col-laboratiu (0.5) . La versié documentada és la 0.4.93.

Figura 11-1. Finestra principal del Gobby

&l Gobby' EEES
Fitxer Edita Visualitza Ajuda

0 @ v

Nuevo Obri...

[[) Navegador de documents b4

@ /& José A. Mdrcia (via ethO on IPv4)

Inclou, a més, un sistema de conversa (xat) per a la comunicacié entre els col-laboradors que treballen en
la sessié.

Este tipus d’edicié és semblant a la que es pot fer amb Google Docs i Spreadsheets, perdo amb el Gobby es
pot fer 'edicié en temps real entre diversos usuaris utilitzant canals segurs, mentres que amb Google Docs
només es poden compartir documents entre diverses persones.
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Com treballar amb el Gobby

Per a poder treballar amb el Gobby un dels equips ha de tindre en execucié el servidor infinoted i la resta

d’equips son clients que es connecten al servidor.

Capitol 11. Gobby: editor de text col-laboratiu

Infinoted s’executa en connectar el servidor de I'aula, encara que també es pot executar des del menu o des
de la consola. Per a executar-lo des de la consola, amb certificat infinoted --create-key --create-certificate
-k key.pem -c cert.pem o sense certificat infinoted --security-policy=no-tls. Per defecte utilitza el port

6523.

Una vegada en execucié el servidor els clients poden iniciar una sessié. Per a fer-ho, cal anar al menu Fitxer
-> Connecta al servidor. Es mostra una finestra on s’ha de teclejar 'adreca IP del servidor.

Figura 11-2. Connexié amb el servidor.

Introduiu un nom d'ordinador amb el qual establir una connexid.

2=

Extrem remot: [10.10.10.1

| 3¢ Cancelar | [_é-éjgonectar]

Una altra manera de connectar-se al servidor és per mitja de la barra de connexié directa en la part inferior
esquerra de la finestra. En el quadre de text només cal teclejar el nom del servidor i polsar D’acord per a

establir la connexid.

Figura 11-3. Connexio directa per mitja del nom del servidor

Fitxer Edita Visualitza Ajuda

0 @

Nuevo Obri...

[[) Navegador de documents

- José A. Marcia (via ethO on IPv4)

~ Connexio directa

Gobby

Nom de I'ordinador central: [Nombre equipokervidor

il
(@
£

Una vegada establida la connexii al servidor, el client pot unir-se a un document ja creat, obrir un document
ja existent, crear-ne un de nou o crear una estructura de directoris per a guardar els documents. Si no
s’especifica un cami local, tota esta informacié es guarda en el servidor.
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Per a crear un document nou feu clic en el boté Nou de la barra de ferramentes i indiqueu el nom del
document, seleccioneu el servidor on es creara el document i a continuacié feu clic en el boté Obri.

Figura 11-4. Creaci6 d’un document nou

Nom del document: [Documento Prueba ]

Trieu un directori en el qual crear el document:

@ = José A. Murcia (via ethO on IPv4)

| ¢ Cancelar |

Per a veure els documents compartits feu doble clic en el nom del servidor en la zona "Navegador de
documents" (Document Browser). Quan es fa doble clic en un dels existents I'usuari entra directament a
compartir I'edicié d’este document amb la resta d’usuaris connectats. A partir d’este punt podeu iniciar

I'edicio de text col-laboratiu tal com mostra la figura segient.
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Figura 11-5. Edicié col-laborativa

*Documento Prueba - Gobby

Fitxer Edita Visualitza Ajuda

0O @ ¢ ) D @ =
Nuevo Obri... Guardar Deshacer Rehacer Cortar Copiar Pegar Busca...
[[) Navegador de documents 5¢ | | (¥ *Documento Prueba 3¢ ‘

< @ <G| José A. Mircia (via eth0 on IPv4) 1 hola esto es.uq‘ducumentu de.: & Uista d'usuaris %
@ Documento Prueba prueba de edicion colaborativa yo
soy el usuario soledad = @ joamuran

2y esto es una segunda edicion, yo < @ soledad
soy jose

Xat ®
[11:21:29] soledad has joined ; ! :
[11:22:41] joamuran has joined o FEECIETs

[11:23:54] joamuran has left

| joamuran
[11:24:55] joamuran has joined

=| soledad

< I [>]

[> Connexio directa [ l

Ln 1, Col 18 INS

De la mateixa manera que en un editor de text comu, es poden utilitzar les funcions de copiar, apegar, retallar,
seleccionar una part, seleccionar-ho tot, desfer i refer. Estes opcions estan disponibles des del menua Edita
0 bé fent clic amb el boté dret del ratoli en I'area de text.

Qualsevol modificaci6 realitzada pels usuaris queda reflectida en el document i accessible per a tots instan-
taniament ja que és un editor que funciona en temps real.

Preferéncies del Gobby

Com s’ha comentat anteriorment cada usuari s’identifica per un color, esta opcié es pot modificar a partir de
les preferéncies de cada usuari. Per a editar les preferéncies aneu al menu Edita -> Preferéncies.
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Figura 11-6. Preferéncies del Gobby

Usuari | Editor | Visualitza | Aparenca | Sequretat

Parametres

Nom d'usuari: [soledad |

Color d'usuari: | |

| Kcermar |

Com es veu la configuraci6 de les preferéencies consta de les pestanyes seglents: Usuari, Editor, Visualitza,
Aparencga i Seguretat.

La pestanya "Usuari", permet canviar el nom amb que s’identifica I'usuari en la sessio, aixi com el color del
text amb quée es marcara quan escriga en un document.

La pestanya "Editor", permet indicar I'amplaria de les tabulacions, la sagnia, i I'interval de temps que ha de
passar per a guardar el document.

La pestanya "Visualitza", permet indicar si es volen mostrar els nimeros de linia, ressaltar la linia actual,
I'amplaria del marge dret i mostrar tabulacions i espais en blanc.

La pestanya "Aparenga" permet seleccionar com visualitzar la barra de ferramentes, la grandaria i el tipus
lletra amb que s’escriu el text i el color de fons de 'area de text.

La pestanya "Seguretat" permet indicar el cami on es troben els certificats i el tipus de connexio.

Usuaris: xat

Per a utilitzar el xat heu d’introduir el text i polsar la tecla D’acord. Tot el que s’escriga arribara a tots els
usuaris.
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Figura 11-7. Us del xat

Capitol 11. Gobby: editor de text col-laboratiu

G/ Gobby =] [=) 22
Fitxer Edita Visualitza Ajuda
N p. . .. wll —— 1
O s & ® @ % Q o
Nuevo Obri... Guardar Deshacer Rehacer Cortar Copiar Pegar Busca...
[[) Navegador de documents 5
- @ =& José A. Mlrcia (via ethO on IPv4)
@ Documento Prueba
Xat %

[» Connexid directa

1 [[11:21:29] soledad has joined
| [11:22:41] joamuran has joined
| [[11:23:54] joamuran has left

[11:24:55] joamuran has joined
[11:40:36] <soledad= hola

[11:40:54] <soledad= qué tal te gusta
Gobby 057

[11:42:03] <joamuran= iEsto esta de
categoria! iComo la paella!

& Llista d'usuaris 3¢

=| joamuran
=| soledad
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Capitol 12. Client de missatgeria instantania Pidgin

Introduccio6 al Pidgin

El Pidgin és un client multiprotocol de missatgeria instantania (IM) per a GNU/Linux, BSD, MacOS X i Win-
dows. Es compatible amb les xarxes AIM, ICQ, MSN, Yahoo!, IRC, XMPP (Jabber), Gadu-Gadu i altres.

Els usuaris del Pidgin poden connectar-se simultaniament amb diversos comptes en multiples xarxes. Aixo
permet xatejar amb amics en AOL Instant Messenger, parlar amb un conegut en Yahoo Messenger, i estar
en un canal IRC, tot aixd al mateix temps.

El Pidgin t¢é moltes caracteristiques de diverses xarxes de missatgeria, missatges d’absencia, notificacié
d’escriptura i notificacié de tancament de finestra en MSN. A més, té altres caracteristiques propies, com ara
‘Buddy Pounces’, que oferix la possibilitat, quan un usuari especific se’n va, d’enviar un missatge, reproduir
un so 0 executar un programa, firma en linia, components (plugins), notificacié de missatges estesos, etc.

La versi6é documentada d’esta aplicacié és la 2.6.6.

Nota: Laplicaci6 origen s’anomenava Gaim.

Per a iniciar I'aplicacid, seleccioneu en la barra de I'escriptori del Gnome, Aplicacions -> Internet -> Pidgin -
Client de missatgeria.

Client de missatgeria d’Internet Pidgin

Tot just arrancar I'aplicacié, apareix una finestra de connexié com la segient:

Figura 12-1. Finestra de connexio del Pidgin

@ Llistad'amics,  |[0]E])]
Amics Comptes Eiﬂés Ajuda

e
(O adrian {'}

(O alfons

() estefania

& No molesteu v | ]

Si teniu comptes definits de Pidgin i estan actius, podeu visualitzar-los en la zona de treball.

En la zona inferior de la finestra, es mostren dos botons:

- Botd de disponibilitat: mostra les diferents opcions de configuracié de preséncia/abséncia com a usuari.

« Botd d’avatar: permet seleccionar una imatge com a avatar dins de I'aplicacié.
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Com configurar un nou compte

La primera vegada que s’inicia I'aplicacié, normalment no hi ha cap compte definit, per la qual cosa s’inicia
un assistent per a configurar un nou compte.

Capitol 12. Client de missatgeria instantania Pidgin

També es pot configurar un compte seleccionant I'opcié de mend Comptes -> Gestiona el compte. Es
mostrara la finestra de Comptes. En polsar el boté Afig, es mostrara una finestra per a indicar les opcions

de connexi6 del compte:

Figura 12-2. Gestié de comptes

Comptes

Habilitat Nom d'usuari Protocol
roliver@jabber.lliurex.fs/  \/ "XMPP

l +afegeix... l l%Modiﬁca... l l ﬁgupﬁmeix l l XIanca l

- Protocol: llista desplegable amb els distints tipus de client disponibles. Segons el protocol que es frie, la

finestra pot canviar, ja que cada un requerix que se li indiquen una serie de parametres especifics.

Figura 12-3. Protocols

Afegeix un compte

Basic | Avancat | Servidor intermediari |

Opcions d'entrada

Protocol:

Nom d'usuari:

Contrasenya:

[] Recorda la contrasenya
Opcions d'usuari

Alies local:

] Notifica si hi ha correu nou

[] Utilitza aquesta icona d'am

CAAM
% Bonjour
Gadu-Gadu
@ Google Talk
(&) GroupWwise
& 1cQ
5 IRC
W) MSN
MXit
5 MySpacelM
809
Jr siLc
SIMPLE
) sametime

| —

W XMPP

! Yahoo

3 cancel-la

Aregelrx

Per a seleccionar, per exemple, 'opcié XMPP (Jabber)

- Nom d’usuari: nom de l'usuari.

« Domini: per defecte, jabber.org, encara que pot ser un altre.

« Recurs: deixarem rPidgin.
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- Contrasenya: contrasenya de l'usuari.
- Sobrenom local: nom que identifique I'usuari dins de la xarxa.

- Altres opcions: el Pidgin oferix la possibilitat de recordar la contrasenya de l'usuari perqué no se li de-
mane cada vegada que es connecte, i connectar-se automaticament al compte cada vegada que s’inicie
I'aplicacio.

Després d’'omplir les dades, polseu Guarda.

En la finestra Comptes es mostren els comptes configurats en el sistema, i se’'n poden modificar els parame-

tres, esborrar els comptes o afegir-ne de nous. Fent clic en el quadre Habilitat es connecta al compte corre-
sponent.

Figura 12-4. Connexio

& Pidgin £
=% Introduiu la contrasenya de W
\::‘j roliver@jabber.lliurex.fs/ (XMPP)

Introduiu la contrasenya: “ ]

[] Desa la contrasenya

3¢ Cancel'la

Conversacio

Com afegir amics

La primera vegada que s’entra en el compte, apareix la finestra Llista d’amics, en la qual es mostren tots els
contactes que hi ha definits. Inicialment estara buida, per la qual cosa caldra afegir-hi amics amb qui xarrar.
Una vegada que s’hagen afegit amics a la llista, es podra xarrar amb ells en linia.

Si el client és MSN o un altre protocol, la llista d’amics que es tinga configurada apareixera directament.

Per a afegir amics, seleccioneu I'opcié de menu Amics -> Afig un amic. Apareixera una nova finestra, on
s’introduira el nom de l'usuari (compte de correu), un sobrenom amb qué sera identificat i en quin grup
afegir-lo. El sobrenom sera el nom amb qué apareixera en la llista i el que es mostrara quan es xarre amb
eixa la persona.

Una vegada omplits els camps, polseu el boté Afig per a afegir I'amic a la llista. S’hi poden afegir tants amics
com es desitge, fins i tot de distints protocols.

Una vegada afegit el contacte, apareix en la llista d’amics. Al costat de cada contacte, apareix un cercle. Si
el cercle esta en verd, indica que l'usuari esta connectat en eixe moment, per la qual cosa pot iniciar-se una
conversacié amb ell. Si apareix un rellotge I'usuari no esta disponible en eixe moment.
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Figura 12-5. Com afegir un amic

&) Afegeix un amic.

t'j

Compte | W roliver@jabber.lliurex.fs/ (XMPP) ¢

(Opcional) Alies: [

|
Nom d'usuari de I'amic: “ l
|
|

Afegeix I'amic al grup: [ HE

| 3¢ Cancel'la |

Com conversar amb un amic

Per a xarrar amb un amic, tenint este amic seleccionat en la llista, feu-hi doble clic damunt i apareixera una
finestra nova amb dos zones principals:

Una zona superior on es visualitzara tota la conversacid, tant els missatges que s’envien com els que es
reben de 'amic.

En la zona inferior és on s’escriu el missatge que es vol enviar. El missatge es pot esborrar, modificar,
rectificar, etc., fins que s’envie. Per a fer-ho, polseu la tecla de Retorn. Mentres s’escriu un missatge, I'amic
amb qui es manté la conversacié veura que la pestanya on apareix el nom del contacte es posa de color
verd, cosa que indica que I'altre escriu un missatge.

En el missatge es poden incloure emoticones, enllacos URL...

Figura 12-6. Finestra de conversacio

Conversa Opcions
() adrian Q

(11:10:59) adrian: Hola!

B Tipus de lletra 4k Insereix  (Z) Somrieu!

El missatge pot contindre text pla, perd també se li pot donar format. Immediatament damunt de la caixa
d’introduccié del missatge, hi ha el boté de tipus de lletra que permet posar el text seleccionat en negreta o
en cursiva, augmentar la grandaria de la lletra, etc.

En el moment que el missatge s’envia, desapareix de la zona inferior i apareix en la zona superior. Per a
diferenciar el que escriu cada u, el text que escriu 'usuari es mostra de color blau, mentres que el que escriu
I'amic s’escriu en roig. A més, abans de cada missatge es mostra el sobrenom de qui I'escriu i I'hora en que
ho fa.
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Cal comentar també que, tenint oberta la finestra de conversacié amb un amic, des de 'opcié de menu Con-
versacio es pot guardar en un fitxer la conversacié que es manté, aixi com veure I'historial de conversacions
mantingudes, o netejar la finestra de la conversacio.

Com personalitzar les preferencies

El Pidgin permet personalitzar molts aspectes del programa, com ara I'aparenga de la interficie, indicar una
connexié especifica, modificar el temps i el missatge d’abséncia, etc. (Opcié Ferramentes -> Preferéncies).

Figura 12-7. Preferéncies del Pidgin

Icona d'estat

Navegador ) )
9 Mostra la icona d'estat: Mai v
Converses
Registre Finestra de conversa
Xarxa Amaga noves converses de Mi: | Mai 3
Servidor intermediari
Pestanyes

Sons
Estat / Inactiu

[vi Mostra Mi i xats en finestres amb pestanyes

v Mosta el botd de tancar a les pestanyes
Temes

Posicionament: A dalt o

Converses noves: Finestra creada per darrer cop ¢

Dreceres de teclat
[] Tanca les converses amb la tecla d'escapament

| ¥ Tanca

- Interficie: Permet personalitzar I'aparenca de 'aplicaci6.

- Conversacions: permet modificar opcions de la finestra Conversacions, el format del text dels missatges
d’eixida, dreceres de teclat, etc.

- Temes: permet seleccionar els temes per a emoticones, amics, estat i so disponibles.

- Sons: permet indicar sons per a esdeveniments determinats, com ara, quan es connecta un amic, quan
es rep un missatge, etc.

« Xarxa: permet definir com es connecta el Pidgin a la xarxa.
- Navegador: s'utilitza el navegador que estiga per defecte en la configuracié del GNOME.
- Servidor intermediari:igual que en el cas anterior s'utilitza la configuracié del GNOME.

« Registre: permet indicar que es guarde un registre (log) de determinades accions i esdeveniments que es
produisquen. Aixi com indicar el format en que es vol guardar el registre HTML o text pla.

- Estat/Inactiu: permet definir les accions i els missatges que es mostraran quan l'usuari estiga absent.
També permet definir el temps d’inactivitat que determina si s’esta absent o no.
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Complements

El Pidgin permet habilitar un conjunt de complements disponibles des de Ferramentes -> Complements.
Estos complements permeten afegir funcionalitats al programa. Per a fer-ho, només cal seleccionar la casella
del complement que es desitge carregar.

Figura 12-8. Complements del Pidgin

Nom
Accepta automaticament 2.6.6
Accepta automaticament sol-licituds de transferéncia de fitxers d'...

Botd d'enviar 2.6.6
Botd d'enviar de |a finestra de conversa.

Colors de la Conversa 2.6.6
Personalitzeu els colors de la finestra de conversa

Configuracié del so/video 2.6.6
Configureu el micrafon i la camera web.

Consola XMPP 2.6.6
Envia i rep blocs XMPP en brut.

Control de temes GTK+ del Pidgin 2.6.6
Proporciona accés a parametres del gtkrc utilitzats habitualment.

Editor de temes del Pidgin 2.6.6
Editor de temes del Pidgin

Emulacié de missatge de fora de linia 2.6.6
Desa els missatges que s'hagin enviat a un usuari fora de linia co...

Exemple del DBus 2.6.6
Exemple de connector DBus

Formats de les marques horaries dels missatges 2.6.6
Personalitza el format de les marques horaries dels missatges.

Gesticulacions amb el ratoli 2.6.6

Permet I'Us de gesticulacions amb el ratoli

Historial 2.6.6

Mostra les converses registrades recentment en converses noves.

I'dle Mak'er 2.6.6

Us permet configurar a ma durant quant de temps heu estat inactiu |[+]

|
O
|
O
O
O
|
O
|
O
O
O
|

| $¢ Tanca |

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacio, consulteu I'ajuda en linia (opcié de menu Ajuda -> Ajuda en linia) o visiteu
els enllagos d’interés indicats en la seccié seguent.

Enllacos d’interés

- Pagina del projecte: http://www.pidgin.im/

« Informacié des d’Ubuntu: www.guia-ubuntu.org/index.php?titie=Pidgin (http://www.guia-
ubuntu.org/index.php?title=Pidgin)

- Informaci6 en Wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Pidgin
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Introduccio al Mozilla Thunderbird

El Mozilla Thunderbird és un client de correu basat en programari lliure i codi obert. A més, és multi-
plataforma, i n’hi ha versions disponibles per a sistemes operatius com ara Windows, Linux i Macintosh,

entre altres.
La versié documentada d’esta aplicaci6 és la 3.0.7.

Per a obrir I'aplicacio, aneu a: Aplicacions -> Internet -> Client de correu Thunderbird.

Amb esta aplicacié es poden llegir, classificar i filtrar els missatges de correu rebuts. El Mozilla Thunderbird-
esta basat en Gecko, el motor que més i millor complix els estandards existents. Encara que és derivat del
Mozilla, el Thunderbird n’és independent, i hi afegix caracteristiques noves i millores que el fan més lleuger

i potent. Algunes d’estes, incloses les aportades per la nova versio 2, sén les segiients:

El Mozilla Thunderbird filtra els missatges d’entrada i i elimina el correu brossa (spam). El Mozilla Thun-
derbird analitza els missatges i identifica aquells que semblen ser correu brossa. Es poden esborrar au-
tomaticament els correus brossa o posar-los en una carpeta determinada. A mesura que es marquen els
correus com a brossa, el Thunderbird 3 aprén i actualitza els filtres.

Per a activar els filtres de correu brossa, seleccioneu Ferramentes -> Controls de correu brossa.
Corrector ortografic integrat.

El Mozilla Thunderbird té un corrector ortografic integrat, elaborat pel projecte Mozilla, que permet per-
sonalitzar el diccionari i seleccionar entre diversos diccionaris. No necessita programari de correcci6 or-
tografica de tercers.

Seguretat i privacitat.

El Mozilla Thunderbird proporciona caracteristiques de seguretat avancada, com ara firma digital, xifratge
de missatges i suport per a certificats digitals i dispositius de seguretat.

A diferéncia d’altres productes, el Mozilla Thunderbird no permet executar seqiiéncies per defecte. Aixd
suposa que és un producte més segur davant de virus i cucs.

El Mozilla Thunderbird 2 oferix proteccié contra la pesca (phishing). Protegix I'usuari dels correus fraudu-
lents que intenten enganyar els usuaris sol-licitant-los informacié personal i confidencial i indica quan un
missatge és un intent potencial de frau. El Mozilla Thunderbird , a més, avisa l'usuari quan intenta fer clic
en un enlla¢ que aparentment intenta portar-lo a un lloc web diferent al que indica 'URL del dit missatge.

Actualitzacions automatiques.

El nou sistema d’actualitzacio facilita aconseguir les Ultimes actualitzacions en seguretat per al Thunder-
bird. Estes actualitzacions es baixen automaticament en segon pla i avisen quan estan preparades per a
instal-lar-se. A més, estan disponibles en trenta idiomes.

Possibilitat de modificar les barres de ferramentes per a requisits particulars. Seleccioneu I'opcié de menu
Visualitza -> Barres de ferramentes -> Personalitza, per a afegir i llevar botons a les barres de ferramentes.

Una nova aparenca de la interficie, configurable amb temes.

El Thunderbird permet incorporar una gran quantitat de temes que es poden baixar de la seua pagina web
per a modificar I'aspecte del client.

Ajuda per a les extensions.

Les extensions permeten afegir caracteristiques particulars adaptades a les necessitats de I'usuari, com
ara ajuda fora de linia del correu. Una llista completa d’extensions disponibles es pot trobar en la pagina
web del Mozilla Thunderbird.

Vista avancada de carpetes.
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El Thunderbird oferix diverses maneres d’organitzar i mostrar les carpetes: per favorites, recents o car-
petes que tinguen missatges per llegir. També es poden configurar les carpetes amb canals RSS i grups
de noticies per a obtindre informacié actualitzada. El Mozilla Thunderbird també permet maximitzar la
vista del quadre del missatge, per aixo s’ha optat per un menu desplegable en lloc de la barra lateral.

- Etiquetatge de missatges.

El Mozilla Thunderbird permet etiquetar els missatges amb descripcions del tipus "Per fer" o "Impor-
tant" o, fins i tot, crear etiquetes propies especifiques. Estes etiquetes poden combinar-se amb busques
guardades i amb les vistes de missatges per a facilitar I'organitzacié del correu.

- Navegaci6 historica de missatges.

El Mozilla Thunderbird oferix una navegacid historica pels missatges, la qual cosa permet fer clic en
"Avant" i "Arrere" de forma molt semblant a un navegador web. Lusuari pot canviar rapidament entre
missatges i carpetes.

- Busca millorada.

El Mozilla Thunderbird oferix un quadre de busca mentres s’escriu, la qual cosa accelera les busques dins
dels missatges mostrats. El Thunderbird oferix també busca rapida, que mostrara els resultads a mesura
que s’escriuen els termes de la busca. Les busques es poden guardar com una carpeta. Per a tornar a
realitzar la busca només cal fer clic en la carpeta amb la busca guardada, en el quadre de carpetes.

- Imatges remotes.

El Mozilla Thunderbird oferix millores relatives a la privacitat i proteccié de l'usuari davant d’'imatges
remotes, ja que bloqueja de forma automatica les imatges incloses en els missatges de correu.

- Navegacio per pestanyes
Mozilla Thunderbird permet obrir correus en pestanyes diferents, igual que un navegador.
- Carpetes intel-ligents

Vista per defecte del Mozilla Thunderbird agrupa tots els correus de diferents comptes, en la mateixa
safata d’entrada.

El client de correu Mozilla Thunderbird

La finestra del client presenta un aspecte semblant al seglient:
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Figura 13-1. Finestra del client de correu Mozilla Thunderbird

Inbox - Carpetes intel-ligents - Mozilla Thunderbird

5 Niurex.pru...il.com (2)
& sggprueba...l.com (4)
E5sggprueba...l.com (&)
b [ Drafts
I &5 Sent

[ Inbox - Carpetes intel-ligents|

Fitxer Edita Visualitza WVés Missatge Eipes Ajuda
22 Recupera ~ | 4 Redacta [ Llibreta d'adreces

3~
)

Carpetes intel-ligents <4 »

&  Assumpte
Obtener Gmail en tu teléfono...
Importa tus contactos y el correo ...
Personaliza Gmail con colore...
Obtener Gmail en tu teléfono...
<+ Importa tus contactos y el co...
-+ Personaliza Gmail con colore...

Remitent

El equipo de Gmail
El equipo de Gmail

El equipo de Gmail
El equipo de Gmail
El equipo de Gmail
El equipo de Gmail

& | Data ~
15/09/10 11...
15/09/10 11:24
15/09/10 11...
16/09/10 09...
16/09/10 09...
16/09/10 09...

Ubicacio B
safata d'entrada
Safata d'entrada
Safata d'entrada
Safata d'entrada
safata d'entrada
Safata d'entrada

e & 0 0 0 0

b S Archives
I 5 Junk
b & Paperera
[ Safata de sortida
= [ |lliurex.pr...@gmail.com
b B I[Gmail]
£ Personal
EJ Recibos
& Trabajo
= viaje £
[ sggprueba@gmail.com
I = Ccarpetes locals

CORREO DE PRUEBA Soledad Gomez 16/09/10 10... Safata d'entrada

Us donem la benvinguda al Thunderbird!

El Mozilla Thunderbird és tot vostre — en la vostra llengua,
amb els vostres complements, amb el vostre corren.

Experimenteu-hi la diferéncia. Darrere del Thunderbird hi ha
Mozilla, una comunitat global que treballa col-laborativament
per fer d'Internet un lloc millor per a tothom.

Per a les preguntes més freqgiients, consells i assisténcia general,

Cial Perllegir: 6 Total: 7

S’hi distingixen les zones seglents:

- Barra de menus: amb les opcions tipiques de qualsevol client de correu.

Fitxer: permet obrir i crear missatges, carpetes, comptes, etc.
També inclou les opcions d’impressid, que permeten imprimir missatges i definixen alguns parametres
d’'impressio.

- Edita: inclou les accions de desfer i refer, copiar, retallar i apegar. També inclou funcions de busca,
configuracié de comptes i preferéncies.
Mostra: permet mostrar/ocultar les barres de ferramentes i mostrar distintes disposicions de les zones.
També permet augmentar i reduir la grandaria del text de la pagina visitada per a una millor visualitzacié.

- Vés a: permet desplacar-se per la llista de missatges.

- Missatge: permet crear un missatge nou, respondre o reenviar-ne un d’existent, aixi com copiar-lo,
moure’l, eliminar-lo o etiquetar-lo.

Ferramentes: permet, entre altres coses, gestionar la llibreta d’adreces, aixi com definir els filtres de
missatges.

- Ajuda: mostra la finestra de crédits i un enllag a la pagina web del projecte amb notes de la versié més
recent.

- Barra de ferramentes: conté diversos botons amb les accions més comunament utilitzades.

- Zona de l'arbre de carpetes: permet veure els comptes de correu, aixi com les carpetes definides en cada
compte, amb una estructura d’'arbre.

- Zona de missatges: mostra la llista de missatges que conté la carpeta seleccionada. Pot ordenar-se per
diversos criteris i es poden realitzar diverses accions sobre un missatge amb el menu contextual.
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- Zona de previsualitzacio de missatges: mostra una vista prévia del missatge seleccionat. Es pot
mostrar/ocultar des de I'opcié de menu Visualitza -> Format -> Subfinestra de missatge.

- Barra d’estat: informa sobre I'estat del compte; per exemple, si s’estan baixant missatges o si ja ha acabat.

Com configurar un compte de correu

En este apartat s’explica com configurar un compte que es tinga en el web i del qual es desitge baixar el
correu al programa client Thunderbird. Se suposa que l'usuari ja té un compte de correu donat d’alta en un
servidor i que este servidor permet accedir al compte per mitja del protocol POP o IMAP. La majoria dels
servidors web (Hotmail, Yahoo, Terra, Gmail, etc.) ho permeten.

Per a crear un nou compte, aneu a Edita -> Configuracié dels comptes; hi apareixera una finestra amb
els comptes existents. En la finestra, busqueu en la part inferior a I'esquerra una llista desplegable que
s’anomena Operacions en el compte, accediu-hi i polseu en Afig compte de correu, la qual cosa provocara
que s’obriga un auxiliar per a configurar el compte nou . També es pot accedir a este auxiliar des de I'opcid
de menu Fitxer -> Nou -> Compte de correu.

Es mostrara una nova finestra, semblant a la seguent:

Figura 13-2. Auxiliar de comptes. Finestra inicial. Identitat

& Configuracio del compte de correu

&

El vostre nom: | Nom i cognoms |

Adreca electronica: | sggprueba@gmail.com |

Contrasenya: [...............”

Recorda la contrasenya

CanceHa Continua

La finestra demana el nom del propietari del compte. Este nom és el que apareixera en el camp "De" del
missatge que s’envie. Lusuari pot posar el nom que desitge.

També s’ha d’introduir I'adreca de correu electronic que es configura i, opcionalment, la contrasenya del
compte.

Polseu el boté Avant per a continuar el procés de configuracié del compte.

Informacio del servidor. Apareixera una finestra amb informacié del servidor, on haurem d’indicar el servidor
de correu d’entrada (hi ha vegades que el reconeix automaticament). El proveidor del compte ha d’indicar a
I'usuari el nom del servidor d’entrada. Pot ser de dos tipus, POP o IMAP. Normalment és de tipus POP i és
alguna cosa semblant a pop.googlemail.com per a Gmail o pop.ono.es per a Ono.
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Figura 13-3. Auxiliar de comptes. Informacié del servidor

El vostre nom: Nom i cognoms

Adreca electronica: sggprueba@gmail.com
Contrasenya: ©909000000000000
| JTorna a comencar

El Thunderbird ha trobat la configuracio per al vostre compte de correu.

sggprueba@gmail.com | Edita |
=] imap.googlemail.com IMAP 993 SSLTLS
™) smtp.googlemail.com SMTP 465 SSLTLS

| Configuracio manual..,| | Cancela | | Crea un compte|

Si és el primer compte que es configura, es demanara també el servidor de correu d’eixida SMTP. Normal-
ment és semblant al d’entrada (smtp.googlemail.com). Si ja hi ha un compte creat, no es preguntara res,
perqué s’assumix que és el que ja esta configurat.

Una de les noves caracteristiques del Thunderbird és que estos camps els intenta omplir automaticament,
de manera que no cal conéixer les dades del servidor de correu d’entrada ni d’eixida.

Polseu el boté Crea un compte per a finalitzar el procés de creacié del compte de correu.

Ara apareix un missatge com el que es mostra a continuacio (integracié6 amb el sistema). Si només voleu
utilitzar el Thunderbird com a client de correu, seleccioneu 'opcié que es mostra en la imatge i polseu el
boté Accepta.

Figura 13-4. Integracié amb el sistema

Utilitza el Thunderbird com a client predeterminat per a:

Correu electronic
[] Grups de noticies
[ Canals (Feeds)

Comprova-ho sempre a I'inici del Thunderbird

| b4 Cancel-la| [g&D'acordJ

Ara haura aparegut una nova entrada en I'arbre de carpetes, de la qual penjaran les carpetes corresponents
de Safata d’entrada, Enviats, etc.

Ja esta creat un nou compte de correu, amb la qual cosa 'usuari podra emmagatzemar els seus missatges
en local, i enviar i rebre els missatges sense necessitat d’accedir a la pagina web.

Com enviar i rebre missatges

Com enviar missatges

Per a escriure un missatge nou, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Nou -> Missatge o bé polseu la icona
Redacta de la Barra de ferramentes.

S’obrira una finestra per a escriure-hi el missatge nou. La primera cosa que caldra omplir és el camp Per a,
on s’ha d’'introduir I'adreca electrdnica del destinatari del missatge.
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Figura 13-5. Nou missatge

Fitxer Edita Visualitza Opcions Eipes Ajuda

8 Envia @& Adjunta ~ E-j Seguretat v @ Desa v

<»

De: | Lliurex <lliurex.prueba@gmail.com=

. AlE |

Assumpte:

A continuacio, escriviu '’Assumpte: un text breu d’'una linia que contindra una explicacié del missatge.

Finalment, el cos del missatge (body) que és on s’escriu propiament el text del missatge. El missatge es pot
escriure en text pla o en format html. Si s’escriu en format html, s’hi poden incloure imatges, posar distints
tipus i grandaries de lletres... Linconvenient és que el client ha d’admetre missatges html.

Una vegada escrit el missatge, per a enviar-lo polseu el botd de la Barra de ferramentes Envia o bé selec-
cioneu I'opcié de menu Fitxer -> Envia ara o Fitxer -> Envia més tard, segons interesse.

Com rebre missatges

Quan s’inicia el Thunderbird, automaticament es connecta al servidor de correu i busca correu nou, que
ubica per defecte en la carpeta Safata d’entrada, situada en el quadre esquerre. Quan polseu en eixa car-
peta, la llista de missatges rebuts es mostrara en el quadre de la dreta.

Quan feu doble clic sobre el que vos interesse, s’obrira una nova finestra amb el contingut del missatge.

Amb el Thunderbird inactiu, per a comprovar si hi ha nous missatges, seleccioneu el boté de la Barra de
ferramentes Llig correu.

També es pot indicar al Thunderbird que comprove periddicament si hi ha correu nou. Opcié Edita -> Con-
figuracio dels comptes -> Configuracié del servidor.
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Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacié, consulteu I'ajuda en linia (opci6 de mend Ajuda -> Ajuda del
Mozilla-Thunderbird) o visiteu els enllagos d’interés indicats en la seccio seglent.

Enllacos d’interés

- Pagina del Mozilla: http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird  (http://www.mozilla-
europe.org/es/products/thunderbird/)

- Introduccié a Thunderbird: http://opensourcearticles.com/introduction_to_thunderbird_spanish
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Introduccio al Client BitTorrent Transmission.

Laplicacié Transmission és un client BitTorrent. S'utilitza per a compartir fitxers en una xarxa punt a punt
(peer to peer) a través d’Internet. El BitTorrent és una manera rapida de transferir fitxers, perqué tots els que
es baixen també s’han de carregar per als altres. Aixd significa que les velocitats només es troben limitades
pel nombre de persones connectades a un torrent - com més persones millor!.

Inici del Transmission

Hi ha dos formes d’accedir al programa: a través del menu Aplicacions -> Internet -> Client BitTorrent Trans-
mission o a través del terminal escrivint: transmission.

Una vegada iniciat el Transmission, es mostrara la finestra seglent:

Figura 14-1. Finestra principal del Transmission

3 DE0

Fitxer Edita Torrent Visualitza Ajuda

|Tgts| Actiu Baixant Compartint En pausa @ ‘9

& = ) Relacio:Res § 0,0KB/s @ 0,0KB/s

La finestra del Transmission mostra els elements seglents:

- Barra de menu

La barra de menu conté I'opcié Fitxer, que permet afegir nous torrent, crear-ne de nous, posar en pausa
els torrent, etc. Lopcié Torrent permet iniciar o posar en pausa un torrent seleccionat, obrir la carpeta on
es baixa o eliminar els seleccionats. Lopcio Edita permet accedir a les preferéncies. Visualitza permet
ordenar les baixades .torrent de diferents maneres, i Ajuda.

- Barra de ferramentes
Esta barra conté els botons d’afegir, iniciar, parar, suprimir i el bot6 propietats.
- Barra de visualitzacié

Esta barra ens permet mostrar els fitxers .torrent segons diferents categories, com per exemple: tots,
actius, baixant, compartint, parats.
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Primers passos amb el Transmission

Primers passos

El primer pas és buscar el fitxer torrent que es vol baixar (extensié .torrent). Hi ha diverses opcions: buscar-lo
en el web, o utilitzar la finestra que ens proporciona I'aplicacié Transmission.

Una vegada teniu el fitxer .torrent, feu clic en Torrent i seleccioneu I'opcié afig, o simplement arrossegueu
fins al Transmission. La baixada hauria de comengar immediatament.

La finestra que es mostra quan afegim un torrent al Transmission és la segient:

Figura 14-2. Finestra del Transmission

Opcions torrent =
Fitxer torrent: | (Cap) F_'_'|
Carpeta de destinacio: |E£‘Baixades o |
Fitxer Progrés Baixada Prioritat

(5] Fedora-14-Alpha-x86_64-DV... | 0% Normal
Prioritat del torrent: Normal o]
Inicia quan s'afegeixi
[] Mou el fitxer .torrent a la paperera
| 9% Cancella | [ o= Afegeix ]

Quan es prem afig la finestra mostra tots els fitxers torrent en procés de baixada.
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Figura 14-3. Baixada de fitxers torrent

Eitxer Edita Torrent Visualitza Ajuda

# Afegeix

|-Tgt5.| Actiu Baixant Compartint En pausa I@

[y

Fedora-14-Alpha-i386-DVD.iso
60,2 MB de 3,4 GB (1,74%) - 36 minuts restant

[
S'esta baixant des de 20 de 23 clients connectats - Baixada: 1,74 MB/s

£ = 2 torrents ) Relacio:0,00 § 1,74MBfs @ 0,0KB/s

Capitol 14. Client BitTorrent Transmission

Es pot parar i reprendre |a transferéncia en qualsevol moment, sempre que els fitxers romanguen en la seua
carpeta de baixada. També es pot eliminar la baixada amb el boté Suprimix.

Es bo compartir el fitxer durant un temps una vegada que la baixada s’ha completat.

Com conéixer meés informacio dels torrents

Per a conéixer més detalls d’un torrent es pot prémer el botd propietats de la barra de ferramentes o fer
doble clic directament sobre el torrent. En este moment es mostrara la finestra seguent:
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Figura 14-4. Informacié dels torrents

Activitat
Mida del torrent:
Rebut:
Disponibilitat:

Baixat:
Pujat:
Relacid:
Estat:

Temps d'execucio:

Temps restant:
Darrera activitat:
Error:

Detalls
Ubicacio:
Resum:
Privadesa:
Origen:
Comentari:

3,4 GB (13800 peces @ 256,0 KB)
181,3 MB (5,2%); 4,3 MB sense verificar
100,0%

181,5 MB

Res

0,00

S'esta baixant

2 minuts, 6 segons

32 minuts

Actiu actualment

Res

fhome/roliver/Baixades
d4790a24a37c4dc6783al07ebcf63f36b0242307
Torrent public

Creat el Tue Aug 24 07:39:04 2010

| ¥ Tanca |

Capitol 14. Client BitTorrent Transmission

Esta finestra mostra informacié com la segtient:

- Estadistiques sobre el torrent i els fitxers que baixa.
- Informacio6 sobre el seguiment dels companys i a qui esteu connectat.

« Opcions per a afinar I'assignacié de I'amplada de banda.

Com crear un torrent

Per a crear un torrent seleccioneu Fitxer --> Afig un fitxer des del menu Fitxer. També és possible crear-lo
mab el boté Afig de la barra de ferramentes.
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Figura 14-5. Creacio d’un torrent nou

. Afegeix un torrent x

Capitol 14. Client BitTorrent Transmission

Mostra el dialeg de les opcions

Llocs Nom v Mida Modificat
@ Cerca [ Baixada divendres
(g Utilitzats recentment (g Baixades 11:56
«% Escriptori 7 Documents dijous
© Sistema de fitxers 7 Download divendres
@ Sistema de fitxers de 49 ... | ] Imatges dijous
7 Baixada 1 My GCompris dilluns
% Baixades |3 OxygenXMLEditor dijous
@ Documents 7 Oxygen XML Editor 11 dijous
Imatges 3 Ubuntu One Ahir a les 13:18
(3 Videos [J UserFiles 08/09/10

= Videos 08/09/10

L)

l o= Afegeix l | Suprime .>:|

l ¢ cancel-la l [ +afegeix ]

En esta finestra podeu triar el fitxer o carpeta que voleu convertir en torrent, podeu posar un enllag de

seguiment, o fer un comentari del fitxer.

Una vegada acabat, feu clic en "Afig". El Transmission optimitzara automaticament el fitxer torrent perqué es

puga compartir.

En cas contrari apareixera un dialeg d’error, amb un missatge que explica la naturalesa de I'error.

Com ordenar els torrents

Per a ordenar els torrent premeu en el menu I'opcié Visualitza, la qual permet ordenar els torrent de diferents

formes (per nom, per progrés, per proporcio, etc.):
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Capitol 14. Client BitTorrent Transmission

Figura 14-6. Ordenaci6 dels torrents

. Transmission B
pocer G, oren (1|
oo Afegeix [» [p | [Mode reduit Alt+M

. . v B d'ei
Actiu Baixant g arra glpes
[w]Barra de filtre

Fedora-14-Alp [ Barra d'estat
@ 695,9 MB de 3,4 G|

| .
S'esta baixant des O Ordena per I'activitat

Fedora-14-Alph (O Ordena per I'antiguitat
r “ Res de 520.1 MB (0 @ Ordena pel nom
1 Oordena pel progrés 1

En pausa

) Ordena per la relacio

(O Ordena per mida

() Ordena per I'estat

(0 Ordena pel temps restant
(0 Ordena pel rastrejador

[JMode d'ordenacid invertit

o - 2 torrents ¢ Relacié:0,00 § 2,35MB/s @ 0,0KB/s
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Capitol 15. Visor d’escriptoris remots

Visualitzador d’escriptoris remots (VINAGRE)

Laplicacié Vinagre és un visualitzador d’escriptoris remots per a I'escriptori GNOME que usa el sistema de
computacié virtual per xarxa «Virtual Network Computing» (VNC) per a controlar remotament un altre equip.

El Vinagre proporciona les opcions seguents:

- Connectar amb diverses maquines alhora.
- Emmagatzemar les connexions recents i guardar-les en adreces d’interés.
- Examinar la xarxa local per a buscar servidors VNC.

La versié documentada en este manual és la 2.30.2

Inici del Vinagre

Hi ha dos maneres d’accedir al Vinagre: a través del mend Aplicacions -> Internet -> Visualitzador
d’escriptoris remots o a través del terminal escrivint vinagre.

Una vegada iniciat el Vinagre, es mostrara la finestra seglent:

Figura 15-1. Finestra principal del Vinagre

=7) @E (=)
Ordinador Edita Visualitza Adreces d'interes Ajuda

G| Connecta
W Adreces d'interés ®

B

Ordinadors propers
&9 Escritorio remoto de ...

La finestra del Vinagre mostra els elements seglents:

- Barra de menu

Els menus en la barra de menu contenen totes les ordes que es necessiten per a treballar amb connexions
remotes en el Vinagre.

- Barra de ferramentes
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Capitol 15. Visor d’escriptoris remots
La barra de ferramentes conté un joc de les ordes més usades a les quals es pot accedir des de la barra
de menu.
- Area de visualitzacié

L'area de visualitzacié conté una llista de pestanyes amb les maquines connectades i els seus escriptoris
remots.

- Barra d’estat

La barra d’estat mostra informacio6 de I'activitat actual del Vinagre aixi com informacié contextual sobre els
elements del menda.

« Quadre lateral

El quadre lateral conté una llista de connexions en les adreces d’interés.

Us del Vinagre

Connexié amb una maquina remota

Informacio de I’adreca de I’equip

Per a connectar amb una maquina remota trieu Maquina > Connecta. Es mostrara el dialeg Visualitzador
d’escriptoris remots.

Podeu triar entre el protocol SSH (per a connexié per consola) o VNC (per a connexi6 grafica). Podeu usar
el bot6 Busca per a examinar les maquines disponibles a la vostra xarxa local. En funcié del protocol triat es
poden configurar opcions de connexié diferents.

Figura 15-2. Visualitzador d’escriptoris remots

& ()

A quin ordinador us voleu connectar?

Protocol: Accediu a terminals UNIX/Linux

ordinador: | (@ cerca

Opcions de connexio
[] Pantalla completa

Opcions SSH

Nom d'usuari: |

¥ cancel'la

Algunes maquines poden requerir una connexié segura. En este cas es presentara un dialeg de Contrasenya
gue demana la contrasenya de la connexié. Si seleccioneu Recorda esta contrasenya, el Vinagre emma-
gatzemara la informaci6 de seguretat usant el Depdsit de claus del GNOME.

Si la connexié ja s’ha usat anteriorment, també podeu accedir-hi a través de Maquina > Connexions re-
cents.

Com obrir un fitxer d’una connexié remota

Alguns equips distribuixen fitxers de connexié remota (generalment acaben amb el sufix ".vnc"). Per a obrir
un fitxer de connexi6é remota, trieu Maquina > Obri. Es mostrara el dialeg Selecciona fitxer. Seleccioneu el
fitxer que vulgueu obrir, després premeu el boté Obri.

128



Capitol 15. Visor d’escriptoris remots

També podeu prémer dos vegades el fitxer de la connexié remota en el gestor de fitxers Nautilus per a
obrir-lo en la finestra del Vinagre.

Com crear un marcador nou

Per a afegir la connexié actualment mostrada a les adreces d’interés, trieu Adreces d’interés > Afig adreca
d’interés. Es mostrara el dialeg Adreces d’interés. Introduiu el nom de la connexié i premeu Guarda.

El quadre de dialeg Adreces d’interés és el que es mostra en la figura seglent. En la figura també es mostra
un exemple d’'una connexié amb el protocol VNC, en este cas a I'escriptori de I'equip amfitrié 10.0.0.229.

Figura 15-3. Creacio d’una adreca d’interés nova

o

geligiziele)s
Adreces d'interés

i'h Conexién (Protocalo: VNC)
L/ Nom: EE=E

oOrdinador central: [10.0.0.172

rlie] ol= 2ezeiz

Opciones
[] Pantalla completa
Opciones de VNC
Només visualitza
[ Escalat
Mantener proporcion
[] Usar compresion |PEG

Profundidad del color: [ Usar la configuracion del servidor 2 l

[[] Usar equipo como un tinel SSH
Carpeta

idain; clientde W Carpeta padre

Missatgeria 7 Carpeta nueva

®

Terminal

$¢ Cancel'la l [ < Guarda ]

Com suprimir una adreca d’interés

Per a suprimir una adrega d’interés, visualitzeu la subfinestra lateral (vegeu Subfinestra lateral) i trieu
Suprimix del menu contextual de I'adreca d’'interés en la subfinestra lateral.

Com editar les propietats d’una adreca d’interés

Per a editar les propietats d’'una adreca d’interés, com ara el nom i I'equip, trieu Edita del mend contextual
de I'adrega d’interés en el quadre lateral.
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Capitol 15. Visor d’escriptoris remots

Com utilitzar el mode pantalla completa
Per a ampliar I'area de visualitzacié al mode pantalla completa, trieu Visualitza > Pantalla completa, el

= Pantalla completa

boté

Per a eixir del mode pantalla completa, col-loqueu el punter del ratoli en la vora superior de I'escriptori remot
(es desplegara un menu) i seleccioneu Ix de pantalla completa.

Com tancar una connexio

Per a tancar una connexié, trieu Maquina > Tanca.

Com capturar la pantalla

Per a capturar una pantalla de I'escriptori remot actual, trieu Maquina > Captura pantalla o premeu el bot6
adient en la barra de ferramentes. Es mostrara el dialeg Guarda la captura de pantalla, premeu el bot6
Guarda per a guardar-la.

Quant al Vinagre

John Wendell va escriure el Vinagre. Per a obtindre més informacié quant al Vinagre, podeu visitar la pagina
web del Vinagre . (http://projects.gnome.org/vinagre/)
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Capitol 16. Client Terminal Server Linux

Introduccio al tsclient

Laplicacié tsclient (Client Terminal Server Linux) és un client terminal server central de GNOME que proveix
algunes optimitzacions i també permet guardar informacié sobre una connexié terminal server en un fitxer,
que es pot recarregar facilment i rapidament, en lloc d’especificar manualment tots els parametres cada
vegada que vol connectar-se.

Inici del Client Terminal Server Linux

Laplicacié es pot iniciar de les formes seguents:

Menu Aplicacions

Aneu a: Aplicacions -> Internet -> Client de Terminal Server

Linia d’ordes

Per a iniciar el tsclient des de la linia d’ordes, teclegeu 'orde segiient i premeu Retorn. Orde:
tsclient

Suggeriment: Per a veure altres opcions de linia d’ordes disponibles, teclegeu tsclient --help, i premeu
Retorn.

Us del tsclient

Quan arranca el tsclient

Una vegada iniciat el Client Terminal Server Linux, es mostrara la finestra seglent:
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Capitol 16. Client Terminal Server Linux

Figura 16-1. Finestra principal del Client Terminal Server Linux

Client de Terminal Server

al Server

Recursos locals Programes Rendiment

Ordinador: [ v
Protocol | RDP c:
Nom d'usuari: [ ]
Contrasenya: [

Nombre de la maquina cliente: [

|
Domini [ ]
l
|

Arxiu de protocol: [ ] |_

:Conexién rapida a: o] | | |2 Obre | |:@anomena i desa]
|. 7 Quant a | | 9 Tanca | [ @QonnectarJ

La finestra del Client Terminal Server Linux mostra els elements seglients:

- General:
En esta pestanya heu d’omplir almenys la IP o nom de la maquina a la qual desitgeu connectar-vos. Podeu

. . , , .. L. . p p Connectar | , Ly
introduir també el nom d’'usuari i domini de Windows que usareu. En prémer el boté s’obrira
una finestra que mostrara I'escriptori remot, en el qual heu d’introduir la contrasenya del seu usuari per a

iniciar la sessié de Windows.
Si vos connecteu a una maquina amb freqliéncia, podeu crear un perfil per a guardar estes dades prement

; |.§anomenaidesa.| , . . . .
el bot6 . Llavors s’obrira una finestra en la qual heu d’indicar el nom que voleu assignar

a este perfil. En la finestra principal del tsclient apareixera un menu desplegable amb els perfils desple-
gables. Si voleu utilitzar un perfil no guardat en el directori predefinit, podreu usar-lo seleccionant el boté

| mom |

- Pantalla:

En esta pestanya podeu indicar la grandaria de la finestra que mostrara 'escriptori remot: predeterminat,
una de les diverses resolucions usuals o a pantalla completa. En este ultim cas I'escriptori remot ocupara
tota la pantalla, i ocultara completament I'escriptori GNOME. Usant finestres, és possible connectar-se a
diversos escriptoris remots simultaniament.

- Recursos locals:

En la pestanya de recursos podeu triar la profunditat del color. En cas que la connexi6 al servidor siga
lenta, és preferible usar 256 colors, perqué el transit de dades siga menor.

+ Programes:

Des d’esta pestanya s’indica el cami origen i el nom del programa que es desitja executar en fer la connexio
i des de quina carpeta s’ha d’iniciar.

- Rendiment:
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Capitol 16. Client Terminal Server Linux

En esta pestanya hi ha diferents opcions per a optimitzar el rendiment i que es poden observar a contin-
uacio:

Figura 16-2. Pestanya de Rendiment

Client de Terminal Server

. General | Pantalla | Recursos locals | Programes || Rendiment :

Millorar el rendiment
% Opcions disponibles per millorar el rendiment

[] Habilitar memoria cau d'imatges.

[J No enviar esdeveniments de moviment

[[] Habilitar les combinacions de teclat del gestor de finestres
[] Amagar la decoracio del gestor de finestres

[] Redirigir a la consola

Conexion rapida a: & l l [ Qbre l l@anomena i desal

[ iy Quant a l l $ Tanca l [ ﬂgonnectarl

Enllacos d’interés

- Pagina web del tsclient: http://www.gnomepro.com/tsclient/

- Pagina web de rdesktop: http://www.rdesktop.org/
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Capitol 17. Gestor de baixades Gwget

Gestor de baixades Gwget

El Gwget és una utilitat grafica per a la baixada no interactiva de fitxers d’Internet. Admet els protocols HTTP,
HTTPS i FTP, aixi com I's de servidors intermediaris HTTP. Quan es parla de baixada no interactiva es
referix al fet que el programa pot funcionar sense la preséncia de I'usuari, treballant en segon pla, cancel-lant
la baixada quan el sistema s’apague i podent reprendre-la en el proxim inici.

La versié documentada en este manual és '1.0.4.

Inici del Gwget

Per a accedir al Gwget: a través del menu Aplicacions -> Internet -> Gestor de baixades Gwget.

La finestra del Gwget mostra els elements seglents:

- Barra de menu:

Conté totes les ordes que es necessiten per a treballar amb el Gwget.
- Barra de ferramentes:

Conté un joc de les ordes més usades a les quals es pot accedir des de la barra de menu.
- Area de visualitzacié:

Conté una llista de les baixades que s’estan realitzant ara mateix o ja han finalitzat.

Us del Gwget

Com crear una baixada nova

Per a iniciar una baixada nova premeu el boté Nou o el menu Fitxer -> Nou.

En I'opcié "URL" introduim http://www.gnu.org/graphics/gnublue.png o el que es vulga baixar, mp3, video,
etc.

En I'opci6 "Guarda en" s’especifica on es vol guardar.

Quan es polse "D’acord™ , comencara la baixada. Una vegada finalitzada, ja podrem accedir-hi. Per defecte,
si no es posa res a guardar (pas anterior) els fitxers es baixaran en el directori /home/usuari. Es pot accedir
al directori personal de l'usuari des del menu Llocs -> Carpeta personal.

Amb les baixades es poden fer diferents accions, com ara detindre-les, reiniciar-les i eliminar-les.

Quan es tanca el programa se’'ns queda obert en la part inferior dreta de I'escriptori (area de notificacid) per
a poder accedir-hi en qualsevol moment.

Preferencies

Per a accedir a la finestra de preferéncies aneu a Edita -> Preferéncies . En les preferéncies es poden
configurar opcions com les seguents: preguntar on guardar cada baixada, limitar la velocitat de baixada,
continuar la baixada en iniciar, limitar el nombre maxim de baixades simultanies; es pot canviar la config-
uracié del servidor intermediari i, finalment, en 'Gltima pestanya es poden configurar les columnes que es
mostraran en la pantalla principal.
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Capitol 17. Gestor de baixades Gwget

Figura 17-1. Finestra Preferéncies del Gwget

Preferencies

Recursiu |Xarxa | Llista de columnes |

General

Desa a: [mome,l’roliver ]

Pregunta on desar per a cada baixada

[] Continua les baixades en inciar

[ Limita la velocitat de baixada a: kB/sec
[ Limita el nombre de baixades simultanies a: fitxers

[] Obre els fitxers automaticament després de descarregarlos

Nombre d'intents: _

Quant al Gwget

David Sedeio Fernandez va escriure el Gwget. Per a obtindre més informacié quant al Gwget, podeu visitar
la pagina web del Gwget . (http://projects.gnome.org/gwget/)
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Capitol 18. Navegador web Mozilla Firefox

Introduccio al Mozilla Firefox

La versié documentada és la 3.6.10

Caracteristiques

- Navegacié amb pestanyes

El Mozilla Firefox presenta una forma rapida i eficient de navegar pel web, que permet obrir diverses
pagines en una mateixa finestra dins de pestanyes separades. Obri enllagcos en segon pla mentres es llig
una altra pagina; després, una vegada acabat, continua amb els enllagos, i les pagines estan disponibles
quan es necessiten; de manera que produix una sensacié de major velocitat, fins i tot amb connexions
lentes.

- Bloqueig de finestres emergents

La publicitat per mitja de finestres emergents és molesta i és necessari tallar-la. El Mozilla Firefox protegix
de la publicitat de finestres emergents no sol-licitades. També proporciona control per a permetre a certs
llocs obrir finestres emergents, si és necessari, perqué funcionen.

+ Busca integrada

El Mozilla Firefox facilita el treball. La barra incorporada de Google proporciona I'accés necessari al millor
buscador del web. Simplement polseu la barra de Google o polseu Ctrl+K, escriviu algunes paraules i
polseu Retorn.

+ Navegaci6 eficag

Algunes vegades és realment més facil navegar amb el teclat. El Mozilla Firefox permet obrir enllagos
rapidament, simplement escrivint alguna cosa del text de I'enllag (no cal el ratoli).

- Baixada automatica

Permet baixar fitxers automaticament a I'escriptori 0 a una altra ubicacié amb la nova caracteristica Baix-
ada automatica. La baixada es fa molt més simple sense finestres que s’obrin i pregunten on guardar,
etc.

El navegador Mozilla Firefox

La finestra del navegador presenta un aspecte semblant al segtient:
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Capitol 18. Navegador web Mozilla Firefox

Figura 18-1. Finestra del navegador Mozilla Firefox

Eitxer Edita ¥Visualitza Historial

Adreces d'interés  Eipes  Ajuda

<= ~ @ @ |@! | http:/frww.edu.gva.es) e & o
[i5) Més visitades~ @ Getting Started  [5)Latest Headlines~
[&) conselleria d'Educacié | % ol
- I._-. wercin _Costetnng
%GtNtRALI TAT VALENCIANA
N @
Esta sn: Inic | Bamvingud. \ = Accdsalicapomonal ]
hY| | 'l

il DG, Ordenacio | Centres Docents

Innovacis | Qualitat Educativa | de la Formacio Professional

onals | Participacis Social

e la Comunitat Valenclana

DG,

tegim Econémic

W Congres de Programan
Lilia DG, Inn

Bones ]
practiquas TIC —

ogica Educativa

Sarvicl de Parsanal Administratiu | Labaral

[

Conté les zones seglents:

« Barra de Menu: amb les opcions tipiques de qualsevol aplicacié de navegacio.

- Fitxer: permet obrir i guardar una pagina web en local, obrir noves pestanyes, imprimir les pagines web,

etc.

També inclou I'opcié Importa..., que obri un auxiliar d'importacié que permet importar opcions, adreces
d’interés, historials, contrasenyes i altres dades de navegadors, com ara Microsoft Explorer, Netscape,
Mozilla o Opera.

Edita: inclou les accions de desfer i refer, copiar, retallar i apegar. També inclou funcions de busca. A
més, permet establir les preferéncies de I'aplicacio.

Visualitza: permet mostrar/ocultar les barres de ferramentes i els quadres laterals, aixi com mostrar el
codi font de la pagina.

També permet augmentar i reduir la grandaria del text de la pagina visitada per a una millor visualitzacio,
aixi com visualitzar la finestra a pantalla completa.

Historial: permet navegar a la pagina anterior i a la pagina segient de I'historial, aixi com mostrar
I'historial de pagines visitades. Apareixen les deu Ultimes pagines visitades.

Adreces d’interés: permet afegir adreces d’interés a les pagines que es desitgen i administrar-les, de
manera que siga més senzill tornar a visitar-les.

Ferramentes: permet, entre altres coses, gestionar les baixades, buscar en el web, mostrar la consola
d’errors, veure informacio de la pagina, gestionar els complements, aixi com netejar les dades privades.

Ajuda: obri I'ajuda en linia de 'aplicaci6. També mostra la finestra de crédits.

- Barra de ferramentes de navegacio, que conté els elements seglients:

Botons d’Arrere i Avant, Actualitza la pagina, Para la carrega de la pagina, Vés a la pagina d’inici.

138



- Camp d’adreces: aci és on s’introduix 'URL.

Capitol 18. Navegador web Mozilla Firefox

- Camp de busca: aci es pot realitzar tant una busca en Google com en altres buscadors predefinits.
També es poden afegir altres pagines de busca i buscar paquets en la pagina d’Ubuntu.

« Barra de ferramentes d’adreces d’interés: aci es poden incloure les adreces d’interés a les pagines més
utilitzades, de manera que permet accedir-hi per mitja d’'un sol clic de ratoli.

- Barra lateral d’adreces d'interés (Visualitza->Barra lateral->Adreces d’interés): permet visualitzar totes les
adreces d’interés amb una estructura d’arbre que en simplifica la utilitzacié.

- Barra lateral de I'historial (Visualitza->Barra lateral->Historial): permet accedir a la llista de pagines visi-
tades organitzades per dies, les de hui, les d’ahir, etc.

Figura 18-2. Barra lateral de I’historial

L= RS % @ |&] | http:fpwww.edu.gva.es/

w2 %

i Més visitades~ [a@| Getting Started [E] Latest Headlines~
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2| [wisualitza~

o || Avui B2 ‘h}_
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[@| 2. Componentes del es... \§
|@] 2. Conexion al sistema

El navegador Mozill...

Explorando archivos
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- Barra d’estat: informa sobre I'estat de la pagina, com per exemple, si s’ha acabat de carregar o no.

Algunes funcions utils

Utilitzacié de pestanyes

El Mozilla Firefox permet obrir diverses pagines en una mateixa finestra dins de pestanyes separades. Esta
és una de les millors caracteristiques del Mozilla Firefox. Es habitual tindre moltes finestres de navegacio
obertes al mateix temps, i si no s’utilitzen pestanyes, pot ser un auténtic caos.

Per a obrir una nova pestanya només cal polsar Ctrl+clic en I'enllag que es desitge, i es pot continuar llegint
la pagina actual mentres que la que s’ha polsat es carrega en la pestanya del costat. Aixi, les pagines estan
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disponibles quan es necessiten, i aixd produix una sensacié de major velocitat, fins i tot en connexions
lentes.

Quan es polsa la combinacié de tecles Ctrl+T s’obri una nova pestanya. Es pot canviar de pestanya polsant
Ctrl+Tab.

També es pot fer que s'dbriguen multiples llocs quan arranca el navegador. Per a fer-ho, aneu a Edita ->
Preferéncies. S’obrira la finestra de preferéncies. Esta opcié es troba en la seccié General.

Figura 18-3. Establir pagines d’inici

) Preferencies del Firefox

= = K ® A& O

c--=|H Pestanyes Contingut Aplicacions Privadesa Seguretat Avangat

Inici

<

Quan s'inicii el Firefox: | Mostra la meva pagina d'inici

Pagina d'inici: [ about:home ]

| utilitza la pagina agtual| | Utilitza una adreca d'interés| | Restaura les pagines per defecte|

Baixades
[l Mostra la finestra de baixades quan es baixi un fitxer

[[] Tanca-la quan totes les baixades hagin finalitzat

@ Desa els fitxers a [E Baixades ] | Navega...

' Demana'm sempre on desar els fitxers

Complements
Canvia les preferéncies dels vostres complements

Gestiona els complements...

| ? Ajuda | | & Tanca |

El navegador oferix una varietat d’'opcions:

Utilitzar les pagines en que es navega actualment.
- Triar les pagines d’inici des de les Adreces d'interés.
- Restaurar el valor per defecte.

- Escriure 'adreca de les pagines manualment, dividides pel caracter |.

El gestor de baixades

Quan es polsa Ctrl+Y o se selecciona 'opcié de menu Ferramentes -> Baixades, es mostra una finestra
com la seglent:
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Figura 18-4. Gestor de baixades
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El gestor de baixades permet portar un control de les baixades que es realitzen, aixi com de les ja final-

itzades.

Durant el procés de baixada, es pot interrompre o cancel-lar la baixada, i informa de quin percentatge de la
baixada s’ha completat, de la velocitat de transferéncia, i també del temps restant.

Si una baixada ja ha finalitzat, es pot visualitzar, sempre que continue estant en la mateixa carpeta on es va
baixar. En fer clic sobre I'etiqueta Obri s’obrira un navegador que mostrara la ubicacio del fitxer en el disc
dur. Per a eliminar la baixada de la llista, feu clic sobre I'etiqueta Elimina.

Quan es polsa el boté Neteja, s’eliminen de la llista les baixades completades, cancel-lades o fallides.

Adreces d’interés

Les adreces d'interés s’utilitzen diariament en la navegacié, cosa que permet una navegaciéo més eficag. El
Firefox incorpora una gestié d’adreces d’interés senzilla i potent. Les opcions per a treballar amb les adreces
d’interés estan en 'opcié de menl Adreces d’interés.

- Afig esta pagina a les adreces d’interés

Afig la pagina actual (la de la pestanya que es visualitza) a la llista d’adreces d’interés. En seleccionar

esta opcid, apareix la finestra segiient:

Figura 18-5. Afig a les adreces d’interés

Edita I'adreca d'interés

Suprimeix I'adreca d'interés

Nom: [

Carpeta: |[E2 Adreces d'interés per ordenar ¢

Etiquetes: |

CanceHa |

En esta finestra es pot assignar un nom a I'adrega d’interés en el camp “Nom”. També pot indicar-se on
(en quina carpeta) guardar I'adrega d’interés, bé des de la llista desplegable Crea a, bé polsant el bot6 de

la dreta.

Una altra possibilitat €és marcar 'opcié Afig pestanyes a adreces d’interés, en la qual el navegador creara
una nova carpeta davall d’adreces d’interés que incloura totes les pestanyes obertes.
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Si es polsa el boté de la dreta de Crea ala finestra s’amplia, mostra tot I'arbre d’adreces d’interés i permet,
a més, crear noves carpetes.

Figura 18-6. Seleccio d’una carpeta en Afig a les adreces d’interés

Edita I'adreca d'interés

Lend [ Suprimeix I'adreca d'interésl

Nom: [ Conselleria d'Educacid l

il Carpeta: |4 Adreces d'interés per ordenar ¢ | [ |

Etiquetes: Barra de les adreces d'i... E]

| I Meni de les adreces d'i...

7 Trieu...

« Organitza les adreces d'interés

Mostra una finestra des de la qual es poden organitzar les adreces d’interés, i permet moure-les de lloc,
reanomenar-les, eliminar-les, crear carpetes, etc., de manera senzilla i intuitiva.

Figura 18-7. Gestor d’adreces d’interés

Biblioteca

Organitza~ Visualitzacions ¥  Importa i fes una copia de sequretat v

b @ Historial Nom Etiquetes Ubicaci
.y Etiquetes

o e ' = P
« Totes les adreces d'in... Ment de les adre....

b [= Bama de les adrec... [ Adreces d'interés...

b ©1 Menl de les adrec...

4 Adreces d'interés p...

Nom: Barra de les adreces d'interés

- Barra de ferramentes de les adreces d’interés

Mostra una llista que conté les adreces d’interés que es mostraran en la barra de ferramentes de les
adreces d’interés.

- Laresta del menu és dinamica; mostra una llista de carpetes d’adreces d’interés, segons com les tinguem
organitzades.

- També es pot navegar per les adreces d’interés i organitzar-les des del quadre lateral Adreces d'interés.
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Impressio

El Mozilla Firefox permet editar les opcions d'impressié com si es tractara d’'un processador de textos or-
dinari. Posseix opcions de configuracio de pagina, vista prévia i impressio. Les opcions d’'impressio estan
ubicades en el menu Fitxer.

Quan es tria I'opcié de menu Fitxer -> Configuracié de la pagina apareix la finestra seglent:

Figura 18-8. Configuracié de la pagina

Configuracio de la pagina

§Qualsevol impressora N
‘Per a documents portables

Format per a:

L83

Mida del paper: [Carta americana

2159 x 2794 mm
Orientacio: @ @ Vertical O @ Vertical del revés
O [ &7 Apaisat O [ Apaisat del revés

l 3¢ cancel'la l l o Aplica l

La finestra permet triar la impressora, la grandaria del paper i I'orientacié de la impressio (vertical o apaisat).

Les opcions d’'impressié estan ubicades en el menu Fitxer. Quan se selecciona I'opcié del menu Fitxer->
Imprimix apareixera la finestra seguent:

Figura 18-9. Imprimix, General

onfiguracio de la pagina | Options |Tneba|| |Avanc;at|

Impressora Ubicacio Estat

& Imprimix en un fitxer

@ HP-Laserjet-p4015

Rang Copies
@ Tots els fulls Copies:
Pagina actua ] Compagina
Seleccia [ Invertix @

| R cancella | | & mprimix |

Esta finestra conté diverses pestanyes, en la imatge es pot veure la pestanya general, en la qual es pot triar
la impressora, les pagines a imprimir, aixi com el nombre de copies a realitzar.
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Figura 18-10. Imprimix, Opcions

) Imprimeix

 General | Configuracid de la pagina

Imprimeix els marcs
@ Tal com es mostra en la pantalla
C El marc seleccionat
D Cada marc en pagines separades

Ignora I'escalat i encongeix fins a ajustar a I'amplada de la pagina

Imprimeix els fons
[ Imprimeix els colors del fons
[ Imprimeix les imatges del fons

Header and Footer

[Tl'tol & l [—-en blanc-- e l [ URL & l
Esquerra Centre Dreta
lPégina #de# O l [—-en blanc-- < l [ Data/Hora z l

&, Imprimeix |

l 3 Cancel-la ]

Esta pestanya permet triar la capgalera i el peu de pagina (nimero de pagina, data, titol, etc.), aixi com
imprimir marcs i fons.

També es pot realitzar una vista prévia de la impressio. Per a fer-ho, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer ->
Exemple d’impressié; apareixera la finestra seguent:
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Figura 18-11. Exemple d’impressi6

IV Congreso

Projectes

Suporti
Assistencia
) Informatica

Navegacion

Noticlas y novedades

Distribucion LiiureX
Lista de aplicaciones
Accesibilidad

. Descargas
Documentacion
Contactar

Buscar

LliureX - Mozilla Firefox

IV Congreso de
Software Libre -

Comunitat
Valenciana

Submeted by llures on Man, 23/08,2010 -
10:30

Valencia 22/08/2010

IV Congreso de Software
Libre - Comunitat Valenciana
El IV Congreso de Software Libre
- Comunitat Valenciana, que se
celebrara en la dudad de
Valencla los dias 11 y 12 de
noviembre, se centrarda en la
arguitectura del centro educativo
inteligente basado en  LliureX,
segln ha anunciado la directora
general de Innovaddn
Tecroldgica Educativa de  la
Conselleria de Educadon, Sofia
Belles.

Este encuantro  internacional
organizado por la Conselierla de
Educacion, que en su cuarta
edicién lleva por lema Software
libre para una educacién
inteligente y se celebrard en la
Ciudad  Politcnica  de  la
Innovacién, tiene como objetivo
general dar continuidad a los
postulados de Integracidn del
software libre en las tecnologias
de la informacion ¥
comunicaddn (TIC).
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http:/lliurex.net/home/

L
lsscan,

Idioma

English
Espafiol
Valencia

Avisos

Lista de drdenes servidor
de aula LiureX

Guia de administracién
del Modelo de aula LliureX
9.09

Guia del LiureX Lab 9.09
Manual de Dasher

Guia de montaje del

equipo de masica SE7A

Actualizacion Punto de
Acceso 3Com 7760 Para
Aulas Uiurex

Equipos con mas de un
usuario

Equipos enviados con
edUbuntu-LilureX

Plan Recicla’ls

Descarga Libro de 'Buenas
practicas TIC"

LliureX 9.09
Descargar
Foro LliureX General

Foro Incidencias

En la part superior apareix una barra per a desplagar-nos pels distints fulls del document, canviar-ne
I'orientacio i la grandaria de la visualitzacio.

Preferencies

El Mozilla Firefox permet personalitzar moltes opcions de I'aplicacié i establir les preferéncies per a cada
usuari. Per a modificar les preferéncies, seleccioneu Edita -> Preferéncies. Apareixera la finestra de prefer-
encies, que esta organitzada en dos zones. La zona superior mostra una série d’icones. Quan es polsa una

icona, en la zona inferior apareixen les opcions relacionades amb eixa icona.
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Figura 18-12. Finestra de preferéncies, opcié General

15 — =k 4 F] - 1 ;:;'/:;:‘6
= =5 &K g O
(eIl Pestanyes Contingut Aplicacions Privadesa Seguretat Avancat

Inici

<»

Quan s'inicii el Firefox: | Mostra la meva pagina d'inici

Pagina d'inici: [ about:home l

| utilitza la pagina agtual'| | Utilitza una adreca d'interés | | Restaura les pagines per defecte]

Baixades
Mostra la finestra de baixades quan es baixi un fitxer
[[] Tanca-la quan totes les baixades hagin finalitzat

@ Desa els fitxers a [ Baixades ] | Navega...

) Demana'm sempre on desar els fitxers

Complements

Canvia les preferéncies dels vostres complements [ Gestiona els complements,..'
- Ajuda | | ¥ Tanca |
General

Permet establir diverses opcions:
Indicar la pagina o pagines d’inici.
- Personalitzar el gestor de baixades.

- Activar la comprovaci6 del navegador predeterminat.

Pestanyes: permet personalitzar el comportament de les pestanyes.
Contingut
Aci s’activa el bloqueig de finestres emergents (pop-up), excepte per a la llista de llocs indicada.

Una altra caracteristica interessant és la navegacié sense imatges. Si es desactiva I'opci6é Carrega imat-
ges, es navegara per les pagines sense carregar les imatges i aixi s'laugmentara la velocitat de navegacié.
Pot indicar-se una llista d’excepcions per a un filtratge més fi.

També s’indica si es permet executar el codi Java de les pagines web visitades, aixi com restringir les
accions que pot executar el codi JavaScript.

Indica el tipus i el color de lletra usats per a mostrar la pagina i també els textos dels menus i les finestres
de l'aplicacio.
Establix I'idioma predeterminat quan es visiten pagines web disponibles en més d’un idioma.

Aplicacions: Mostra el tipus d’accié que realitzara el Firefox per a cada tipus de fitxer, a més, permet
canviar dita accid.

Privadesa
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- Historial: permet netejar I'Historial i indicar quants dies ha de recordar I'historial, també es pot triar
si s’emmagatzemaran les dades de formularis i de la barra de busca; finalment, permet triar si es
recordaran les baixades.

Galletes: permet establir distints nivells de permisos, a més de realitzar una gestié individualitzada de
les galletes instal-lades.

Dades privades: El Firefox recorda la informacié que s’ha introduit en els camps dels formularis, de
manera que quan s’'ompli un camp pot completar-se automaticament; i també les pagines visitades i
molta altra informacié de les accions de l'usuari. Pot configurar-se el tipus d’informacié i eliminar-ne
'emmagatzemada fins al moment.

- Seguretat

- Permet limitar la instal-lacié d’aplicacions quan es navega per determinades pagines i avisar quan es
visiten llocs sospitosos.

Contrasenyes: El Firefox permet recordar les contrasenyes introduides per a visitar llocs. També permet
gestionar les contrasenyes recordades, les quals pot mostrar i esborrar individualment.

- Missatges d’avis: permet indicar quins missatges han d’aparéixer i quins no.

- Avancgat

Es possible indicar opcions d’accessibilitat i de navegacié. A més, permet realitzar la gestié de certifi-
cats digitals i altres aspectes de seguretat aixi com configurar com es faran les actualitzacions. També
permet establir de quina manera es connecta el navegador a Internet i I'espai utilitzat en el disc per a
emmagatzemar les pagines visitades (memoria cau).

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacid, consulteu 'ajuda en linia (opcié de menu Ajuda) o visiteu els enllagos d’interés
indicats en la secci6 seglent.

Enllacos d’interés

- Pagina del projecte: http://www.mozilla-europe.org/es/products/firefox/

« Informacié sobre la ferramenta i documentacié: http://www.difundefirefox.com/.
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Capitol 19. Edicio de fitxers de text: gedit

Introduccio

Laplicacié gedit permet crear i editar fitxers de text en un ambient grafic. Es un editor de text lleuger. Amb

moduls addicionals de gedit es poden realitzar diverses tasques relacionades amb I'edicié de text des de
dins de la finestra del gedit.

La versié documentada del gedit és la 2.30.3.

Procediments inicials

Com arrancar el gedit

Per a iniciar I'aplicacié gedit, seguiu els passos segients: Aplicacions -> Accessoris -> Editor de textos gedit.
Per a executar-lo des d’un terminal, executeu I'orde: gedit.

Quan s’inicia el gedit, apareix la finestra seglient:

Figura 19-1. Finestra del gedit

HEE
() CJobre v (PDesa £ Q@ &
[[__J' Document sense desar 1 3§ l
|
Textpla v Amplada de la tabulacié: 8~ Ln1, Col.1 INSER

La finestra del gedit conté els elements seglients:

Barra de Menu
Els menus d’esta barra contenen totes les ordes necessaries per a treballar amb fitxers de gedit.
Barra de ferramentes

La Barra de ferramentes conté un subconjunt d’ordes a les quals podeu accedir des de la barra de
menus.
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Area de visualitzacio

Larea de visualitzacié conté el text del fitxer que s’edita en este moment.

Subfinestra lateral

Per defecte esta oculta. Segons els complements instal-lats, la informacié que es mostra variara.

Barra d’'estat

La Barra d’estat mostra informacié sobre I'activitat actual del gedit i informacié contextual sobre els
elements de menu.

Quan es polsa el boté dret del ratoli en la finestra del gedit, I'aplicacié mostra un mend emergent. El mend
emergent conté les ordes d’edicié de text més habituals.

Obrir un fitxer

Per a obrir un fitxer, seleccioneu: Fitxer -> Obri, es mostrara la finestra Obri un fitxer. Seleccioneu el fitxer
que desitgeu obrir i després feu clic en Obri. El fitxer es mostra en la finestra del gedit.

Es poden obrir diversos fitxers simultaniament en el gedit. Laplicacié mostra només un fitxer en la finestra
i afig una pestanya per cada fitxer obert. Per a veure un altre dels fitxers oberts, feu clic en la pestanya
que corresponga a eixe fitxer. Per a crear una finestra del gedit nova per a cada fitxer obert, arrossegueu la
pestanya de cada fitxer al fons de I'escriptori.

També es pot usar el menl Documents per a passar d’un fitxer a un altre. Es pot triar Documents -> Mou a
finestra nova per a moure un document a una finestra nova del gedit.

Laplicaci6 registra les rutes d’accés i els noms dels ultims cinc fitxers que s’han editat i els mostra com a
elements de menu en Fitxer.

Obrir diversos fitxers des d’una linia d’ordes

Es pot executar el gedit des de la linia d’ordes i obrir un o diversos fitxers. Per a obrir diversos fitxers des
d’una linia d’ordes, escriviu esta orde i polseu la tecla de Retorn:

$ gedit fitxerl.Txt fitxer2.Txt fitxer3.Txt

Quan l'aplicacié s'inicia, els fitxers que s’han especificat es mostren en pestanyes diferents en la finestra del
gedit.

Codificacio de caracters

Codificacions admeses

Una codificacié de caracters és un métode de conversié de bytes en caracters. Distintes codificacions
poden convertir la mateixa sequéncia de bytes en caracters diferents, o generar una eixida no valida. Si
s’obri un fitxer utilitzant la mateixa codificacié que la que es va usar per a crear-lo, tots els caracters es
mostren correctament. En canvi, si s’obri usant una codificacio distinta, és possible que alguns caracters
no es mostren correctament, o torne un error.

De forma predeterminada, el gedit utilitza la codificacié UTF-8 quan intenta obrir un fitxer. La codificacié
UTF-8 es pot utilitzar en textos multilinglies, ja que comprén la majoria dels alfabets i jocs de caracters
coneguts. Si no és un fitxer UTF-8 valid, el gedit intentara obrir-lo usant la codificacié corresponent a
I'actual entorn nacional. Si aixd tampoc no funciona, el gedit intentara utilitzar una codificacié de la llista
Codificacions admeses, comengant per dalt.

Per a modificar el contingut de la llista Codificacions admeses desplegueu la llista i seleccioneu I'opcié
Afig o elimina. En la finestra desplegada apareixen dos columnes amb les codificacions disponibles i
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les codificacions mostrades en el menu. Afegiu o elimineu les que vulgueu. Estes opcions s’obtenen a
través del menu Fitxer-> Anomena i guarda..., boté Codificacié de caracters.

/4

Utilitzacio

Crear un fitxer nou

Per a crear un fitxer nou, seleccioneu Menul -> Fitxer -> Nou. Es mostra un fitxer nou en la finestra de
I'aplicaci6 gedit.

Guardar un fitxer

Es poden guardar fitxers de qualsevol de les formes segients:

- Per a guardar canvis en el fitxer obert, seleccioneu Menu -> Fitxer -> Guarda o feu clic en Guarda des de
la Barra de ferramentes.

 Per a guardar un fitxer nou o per a guardar un fitxer existent amb un nom nou, seleccioneu Menu -> Fitxer
-> Anomena i guarda. Escriviu un nom per al fitxer en el quadre de dialeg Anomena i guarda i després
polseu el boté Guarda.

- Per a guardar tots els fitxers que estiguen oberts en eixe moment en el gedit, seleccioneu Documents ->
Guarda-ho tot.

Edicio de text

El text d’'un fitxer el podeu editar de diverses maneres:

- Escriviu text nou des del teclat.
« Utilitzeu la tecla Supr per a esborrar text.
« Utilitzeu els elements de menu Retalla, Copia, Apega i Suprimix del menu Edita per a editar text.

En el text seleccionat podeu efectuar qualsevol de les accions seglents:

- Per a copiar el text seleccionat en una memoria intermédia, seleccioneu Menu -> Edita -> Copia.

- Per a esborrar el text seleccionat del fitxer i traslladar-lo a una memoria intermedia, seleccioneu Menu ->
Edita -> Retalla.

- Per a eliminar el text seleccionat del fitxer de manera permanent, seleccioneu Menu -> Edita -> Suprimix.

+ Per a inserir el contingut de la memoria intermédia en la posicié del cursor, seleccioneu Menu -> Edita ->
Apega. Abans de poder apegar text, és necessari haver-lo retallat o copiat.

- Per a seleccionar tot el text d’un fitxer, seleccioneu Menu -> Edita -> Selecciona-ho tot.

Desfer o refer canvis

Per a desfer un canvi, seleccioneu Menu -> Edita -> Desfés. Per a refer un canvi, seleccioneu Menu -> Edita
-> Refés.
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Buscar text

Per a buscar cadenes de text en un fitxer, executeu els passos segients:

. Seleccioneu el menu Menu -> Busca -> Busca perqué es mostre el quadre de dialeg Busca.

. Escriviu en el camp Busca la cadena de text que desitgeu trobar. Es poden incloure les seglents se-

qliiencies d’escapament:
 \n: utilitzeu esta seqiiéncia d’escapament per a especificar una linia nova.
- \t: utilitzeu esta sequéncia d’escapament per a especificar un tabulador.

- \r: utilitzeu esta seqliencia d’escapament per a especificar un retorn de carro.

. Seleccioneu I'opcié Coincidéncia exacta per a buscar només els casos en queé el text coincidisca exac-

tament amb les majuscules i minascules que s’hagen escrit.

. Seleccioneu 'opcidé Coincidéncia només de paraules completes per a buscar només els casos en que

el text coincidisca exactament amb les paraules completes que s’hagen escrit.

. Seleccioneu I'opcié Busca continua per a buscar fins al final del fitxer i, a continuacié, prosseguir la

busca des del principi del fitxer.

. Feu clic en Busca per a buscar en el fitxer la primera aparici6é de la cadena. Si el gedit troba la cadena,

I'aplicacio trasllada el cursor fins a esta i la selecciona.

. Per a trobar la seglient aparici6é de la cadena, feu clic en Busca.

. Per a acabar la busca, feu clic en Tanca.

Buscar i substituir text

Per a buscar en un fitxer una cadena i substituir-la per una altra, heu de dur a terme els passos segients:

1. Seleccioneu Menu -> Busca -> Reemplaga perqué es mostre el quadre de dialeg Reemplaca.
2. Escriviu en el camp Busca la cadena de text que desitgeu trobar.

3.
4

Escriviu la cadena que voleu utilitzar per a reemplacar la que s’ha trobat, en el camp Reemplaca amb.

. Feu clic en Busca per a buscar en el fitxer la primera aparicié de la cadena. Si el gedit troba la cadena,

I'aplicaci6 trasllada el cursor fins a esta i la selecciona.

. Feu clic en Reemplaga per a substituir eixa aparicio de la cadena pel text escrit en el camp Reemplaga

amb. Feu clic en Reemplaga-ho tot per a substituir totes les aparicions de la cadena.

. Per a trobar la seglient aparici6 de la cadena, polseu el boté Busca.

. Per a acabar la busca, polseu el bot6é Tanca.

Redirigir I'eixida d’'una orde a un fitxer

Laplicacié gedit es pot usar per a redirigir I'eixida d’'una orde a un fitxer de text. Per exemple, per a redirigir
I'eixida de I'orde Is a un fitxer de text, escriviu Is | gedit i a continuacié polseu Retorn.

Leixida de l'orde Is es mostra en un fitxer de text nou de la finestra del gedit.

També podeu usar el modul Eixida de I'interpret d’ordes per a redirigir I'eixida d’'una orde al fitxer obert.
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Situar el cursor en una linia especifica

Per a situar el cursor en una linia especifica:

1. Seleccioneu Menu -> Busca -> Vés a la linia.

2. Escriviu el nimero de la linia a la qual voleu desplagar el cursor i polseu Retorn.

Canviar el mode d’entrada

Per a canviar el mode d’entrada, feu clic amb el bot6 dret del ratoli sobre la finestra de text i seleccioneu
Metodes d’entrada. Lelement de menu Inserix caracter de control unicode inclou opcions de disposicié de
caracters que son utils per a treballar amb alfabets no llatins.

Imprimir un fitxer

Laplicacioé gedit es pot utilitzar per a realitzar les operacions d’'impressié segiients:

« Imprimir un fitxer en la impressora.
+ Imprimir I'eixida de I'orde print en un fitxer.

Si s'imprimix en un fitxer, el gedit envia I'eixida a un fitxer de format de preimpressié. Els formats de preim-
pressié més comuns son PostScript i Portable Document Format (PDF).

Per a veure una vista preliminar de les pagines que es volen imprimir, seleccioneu Menu -> Fitxer -> Vista
preliminar d'impressio.

Per a imprimir el fitxer actual en una impressora o fitxer, seleccioneu Menu -> Fitxer -> Imprimix perqué es
mostre el quadre de dialeg Imprimix.

Figura 19-2. Dialeg Imprimix

|| Configuracio de la pagina | Editor de text

Impressora Ubicacié Estat
@ Imprimeix a un fitxer

Rang Copies
@ Totes les pagines Copies: 1 A|
O Pagines: [ Inverteix
| @,Pregisualitzacié de la impressié | | 3¢ Cancel'la |

El quadre de dialeg Imprimix permet especificar les opcions d’'impressi6é seglents:
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Pestanya General

Quadre d’impressores
Seleccioneu la impressora amb la qual desitgeu imprimir el fitxer.
Ubicacio

Per a imprimir en un fitxer d'impressio, cal indicar on guardar-lo i el nom del fitxer d’eixida.

Abast d’impressié
Seleccioneu una de les opcions seglents per a determinar el nombre de pagines que voleu imprimir:
« Tot
Seleccioneu esta opcio per a imprimir totes les pagines del fitxer.
- Seleccionat

Seleccioneu esta opciod per a imprimir nomeés el text seleccionat. Esta opcié només esta disponible si
préviament s’ha seleccionat text.

Nombre de copies

Utilitzeu este quadre d’increment per a especificar el nombre de copies del fitxer que desitgeu imprimir.

Pestanya Configuracié de la pagina

Grandaria del paper

Utilitzeu esta llista desplegable per a seleccionar la grandaria del paper en que voleu imprimir el fitxer.

Orientaci6 de la pagina
Utilitzeu esta llista desplegable per a determinar I'orientacié de la pagina.

Disposicio
Utilitzeu estes opcions per a configurar el nombre de pagines que s’imprimixen per full si la impressié
€s a una cara o a dos cares, si s'imprimixen tots els fulls 0 només I'abast de full parells o senars, la
grandaria del paper, etc.

Previsualitza la impressio

Amb el botd Previsualitza la impressié es mostra una vista prévia de la disposicié de les pagines que
hageu seleccionat.

Pestanya Editor de textos
Ressaltat de sintaxi
Si esta activa imprimix les paraules ressaltades.

Ndmeros de linia

Per defecte esta desactivada, en activar-la imprimix el nmumero de linia junt al text.

Ajust del text

Escriptura de paraules completes, no dividides en dos linies.
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Capcalera de la pagina

Si esta activa imprimix el text de capgalera de la pagina.

Tipografia

Tipus de lletra i grandaria, per al text.

Preferencies

Per a configurar el gedit, seleccioneu: Menu -> Edita -> Preferéncies.

Figura 19-3. Preferéncies

Editor Tipus de lletra i colors | Connectors

Ajustament del text
Habilita I'ajustament de text

No separis les paraules en dues linies

Numeros de linia

[] Mostra els nimeros de linia

Linia actual
[ Ressalta la linia actual

Marge dret
[] Mostra el marge dret

Coincidéncia de claudators
[ Ressalta el claudator concordant

| ’Ajuda | |  Tanca |

Visualitza

Entre altres seccions conté:

Ajust del text

Activa I'ajust del text
Seleccioneu esta opci6 per a ajustar el text a la linia seglient, a nivell de caracter, quan s’arribe al limit
de la finestra de text.

No separes les paraules en dos linies

Seleccioneu esta opcié per a ajustar el text a la linia segtient, a nivell de paraula, quan s’arribe al limit
de la finestra de text.
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Numeros de linia

Mostra els nimeros de linia

Seleccioneu esta opcid perqué es mostren els nimeros de linia en la part esquerra de la finestra del
gedit.

Editor

La pestanya Editor esta subdividida en les subcategories seglents:

Tabulacions

Configuraci6 de I'amplaria de la tabulacio
Utilitzeu este quadre d’increment per a especificar la quantitat d’espais que el gedit inserix quan es
polsa la tecla Tab.

Inserix espais en lloc de tabulacions

Seleccioneu esta opcié per a especificar que el gedit inserix espais en lloc de caracters de tabulador en
fer clic en la tecla Tab.

Sagnia automatica

Habilita la sagnia automatica

Seleccioneu esta opcié per a especificar que la linia seglient comence amb el nivell de sagnat de la
linia actual.

Guardament de fitxers

Crea una copia de seguretat dels fitxers abans de guardar-los
Seleccioneu esta opcid per a crear una copia de seguretat dels fitxers cada vegada que es procedix a
guardar-los. La copia de seguretat d’un fitxer conté la titla ~ al final del nom de fitxer.

Guarda automaticament el fitxer cada...

Seleccioneu esta opcid per a guardar automaticament el fitxer actual a intervals regulars. Utilitzeu el
quadre d’'increment per a especificar l'interval per a guardar el fitxer.

Tipus de lletra i colors

Utilitza el tipus de lletra del tema predeterminat
Seleccioneu esta opcid per a usar el tipus de lletra predeterminat del sistema per al text de la finestra
del gedit.

Tipus de lletra utilitzat per 'editor

Este camp mostra el tipus de lletra que el gedit usa per a mostrar text. Polseu el bot6 per a especificar
el tipus, estil i grandaria del tipus de lletra que desitgeu usar per al text.
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Estils de colors

Permet seleccionar les combinacions de colors utilitzats en la finestra de text del gedit.

Connectors

Des d’esta pestanya es poden activar els connectors que s’expliquen en la seccié seglent.

Figura 19-4. Pestanya Connectors

& Preferencies del gedit 3

Visualitzacio | Editor | Tipus de lletra i colors

Connectors actius:

Adreces d'interés

Navegueu facilment pel document amb les adreces d'inte...

0 Canvia les majuscules/mintscules
¥ canvia les majuscules/mindscules del text seleccionat.

Comenteu el codi

Comenteu o traieu els comentaris del bloc de codi selecci...
Commander

Interficie de linia d'ordres per a I'edicio avancada
Complecio dels signes de puntuacié que tenen ta...
Afegeix automaticament el signe de tancament dels signe...

Complecio de paraules
¥ complecié de paraules utilitzant I'entorn de treball de co...

o 0O O O

) Comprovador d'ortografia
Comprova I'ortografia del document actual.

— Cansola Pvthon

=

(<]

| $ir Quant al connector

| T Ajuda | | ¢ Tanca |

Com treballar amb connectors

Un connector és un programa suplementari que millora les prestacions d'una aplicacié. Els
connectors del gedit permeten realitzar diverses funcions relacionades amb I'edicié de text des de
la mateixa finestra del gedit. En la taula seglient s’enumeren alguns dels connectors del gedit i en
http://live.gnome.org/Gedit/Plugins hi ha una llista de connectors de tercers.

Nom del connector Funcio

Canvi de caixa minlscules/majuscules Permet canviar la caixa mindscules/majuscules del
text seleccionat.

Consola Python Permet executar ordes en el llenguatge de
programacié Python.

Corrector ortografic Corregix I'ortografia en el text seleccionat, o marca
automaticament errors en el document.

Estadistiques del document Compta el nombre de linies, paraules, caracters i
bytes del fitxer actual. EI connector mostra el
resultat en un dialeg Estadistiques del document.

Ferramentes externes Permet executar ordes externes i scripts de
lintérpret d’ordes.
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Nom del connector Funcio

Insercié de data/hora Inserix la data i I'hora actuals en la posici6 del
cursor.

Llista d’etiquetes Permet inserir etiquetes usades comunament per a

HTML i altres llenguatges d’una llista en la
subfinestra lateral.

Modes de linia Permet establir preferéncies d’edici6 per a
documents individuals, admet estils de linia de
mode Emacs, Kate i Vim.

Ordenacio Ordena les linies de text seleccionades en orde
alfabétic.
Quadre de I'examinador de fitxers Afegix una pestanya al quadre lateral que permet

accedir als fitxers facilment.

Retalls Permet gestionar fragments de text utilitzats amb
freqliencia per a inserir-los rapidament.

Carregar connectors del gedit

Per a carregar connectors del gedit, seleccioneu Edita -> Preferéncies. Dins de la pestanya Connectors, per
a seleccionar el connector a activar marqueu la casella de verificacié que hi ha al costat del seu nom. Per a
eliminar el connector desseleccioneu la casella.

El boté Quant al connector proporciona una descripcié breu del connector, autor del connector...

En funcio del tipus de connector, es permet la configuracio, en eixe cas s’activa el boté Configura el connec-
tor.

A continuacié es comenten alguns dels connectors inclosos.

Connector Estadistiques del document

El connector Estadistiques del document compta el nombre de linies, paraules, caracters i bytes del fitxer
actual. El connector mostra el resultat en un dialeg Estadistiques del document. Per a utilitzar el connector
Estadistiques del document, aneu a Ferramentes -> Estadistiques del document que mostra la segulent
informacio del fitxer:

« Nombre de linies del document actual.

+ Nombre de paraules del document actual.

- Nombre de caracters, espais inclosos, del document actual.
- Nombre de caracters, espais exclosos, del document actual.
- Nombre de bytes del document actual.

Es pot continuar actualitzant el fitxer del gedit mentres el dialeg Estadistiques del document estiga obert.
Per a actualitzar el contingut del quadre de dialeg Estadistiques del document, polseu el bot6é Actualitza.

Per a tancar el dialeg Estadistiques del document, polseu el bot6é Tanca.

Connector Insercio de data/hora

El connector Inserix data/hora inserix la data i I’hora actuals en un fitxer. Per a utilitzar el connector Inserix
data/hora, aneu a Edita -> Inserix data/hora.

Si no s’ha configurat el connector Inserix data/hora per a inserir automaticament la data i I'hora sense
sol-licitar el format, el gedit mostrara el dialeg Inserix data i hora. Seleccioneu el format de data/hora apropiat
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en la llista. Polseu el botd Inserix per a tancar el dialeg Inserix data i hora. El Gedit inserira la data i 'hora en

el fitxer actual, en la posicié del cursor.

Si s’ha configurat el gedit per a utilitzar un format de data/hora especific, no es mostrara el dialeg Inserix
data i hora. La data i I'hora s’inseriran automaticament en el fitxer actual, en la posicié del cursor.

Configuracié del connector Inserix data’hora

Per a configurar el connector Inserix data/hora, aneu a Edita -> Preferéncies, seleccioneu el connector i
polseu Configura el connector.

Figura 19-5. Data i hora

Quan s'insereixi la data/hora...

() Pregunta per un format

@ Utilitza el format seleccionat:

[l 5€ 1L ’ 30 o

15/09/10

13:01:46

15/09/10 13:01:46

2010-09-15 13:01:46

dc set 15 13:01:46 CEST 2010

dc set 15 13:01:46 2010

dc 15 set 2010 13:01:46 CEST

dr 15 set 2010 13-01-4A [z]

(C Utilitza un format personalitzat

. R Ajuda | | & cancella H @) D'acord ]

Seleccioneu una de les opcions segients:

- Per a especificar el format de data/hora cada vegada que inseriu esta dada, seleccioneu I'opcié Sol-licita
un format.

- Per a utilitzar el mateix format, proporcionat per I'aplicacié gedit, cada vegada que inseriu la data o I'hora,
seleccioneu I'opcié Usa el format seleccionat i trieu el format apropiat en la llista. Si seleccioneu esta
opcio, el gedit no sol-licita el format de data/hora quan es tria Edita -> Inserix data/hora.

- Per a utilitzar el mateix format personalitzat cada vegada que inseriu la data o I'hora, seleccioneu I'opci6
Usa format personalitzat i escriviu el format apropiat en el quadre de text. Si seleccioneu esta opcio, el
gedit no sol-licita el format de data/hora quan trieu Edita -> Inserix data/hora.

Polseu Accepta per a tancar el quadre de dialeg Configura el connector Inserix data/hora.

Polseu el bot6é Tanca per a tancar el quadre de dialeg Preferéncies.

Connector Ordena

El connector Ordena ordena el text seleccionat.

Nota: Loperacié Ordena no es pot desfer, per la qual cosa és recomanable guardar el fitxer abans de dur-la a
terme. Per a tornar a la versié guardada del fitxer després d’efectuar I'operacié d’ordenar, seleccioneu Fitxer ->
Recupera.
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Per a utilitzar el connector Ordena, cal carregar-lo préviament i, per a utilitzar-lo aneu a Edita -> Ordena.

1. Per a ordenar el text en orde invers, seleccioneu 'opcié Orde invers.
2. Per a esborrar les linies duplicades, seleccioneu I'opcié Elimina duplicades.
3. Per a no distingir entre majuscules i mindscules, seleccioneu 'opcié Ignora majdscules/mindscules.

4. Per a especificar la posicid inicial de I'ordenacid, seleccioneu la columna apropiada en el quadre
d’'increment Comenca en la columna.

5. Per a efectuar I'ordenacid, polseu el botdé Ordena.

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacié, consulteu I'ajuda en linia (opcié de ment Ajuda -> index) o visiteu els enllagos
d’interés indicats en la secci6 segiient.

Enllacos d’interés

- Pagina del projecte: http://www.gnome.org/projects/gedit/
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Introduccio al Diccionari

Laplicacié Diccionari permet buscar paraules i termes en una font de diccionaris.

Per a iniciar el diccionari

Hi ha dos maneres d’accedir al diccionari: a través del menu Aplicacions -> Oficina -> Diccionari 0 a través
del terminal escriviu I'orde seglient: gnome-dictionary.

Una vegada iniciat el Diccionari, es mostrara la finestra segiient:

Figura 20-1. Finestra principal de Diccionari

< (=B ()
Filtre Edita Mostra Ajuda
Cerca: [| l

Us del diccionari

Com buscar una paraula

Per a buscar una paraula, teclegeu-la en el camp d’entrada i polseu RETORN.

Si es troba alguna definicié de la paraula, apareixera dins de I'area principal de la finestra:
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Filtre Edita Mostra Vés Ajuda

Cerca: [dictionary|

Dictionary

Dictionary , n.; pl. Dictionaries. [Cf. F.
dictionnaire. See Diction.]

1. A book containing the words of a language, arranged
alphabetically, with explanations of their meanings; a
lexicon; a vocabulary; a wordbook.

[1913 Webster]

I applied myself to the perusal of our writers; and
noting whatever might be of use to ascertain or
illustrate any word or phrase, accumulated in time
the materials of a dictionary. --Johnson.

[1913 Webster]

2. Hence, a book containing the words belonging to any system
or province of knowledge, arranged alphabetically; as, a
dictionary of medicine or of botany; a biographical

dictionary.

[1913 Webster]

En cas contrari, apareixera un dialeg d’error, amb un missatge que explica el tipus d’error.

Com guardar els resultats de la busca

Per a guardar el resultat d’'una busca, seleccioneu Fitxer -> Guarda’n una copia. Introduiu un nom per al
fitxer en el dialeg Guarda’n una copia i després polseu el boté Guarda.

Com imprimir el resultat d’una busca

Per a imprimir el resultat d’una busca, trieu Fitxer -> Imprimix.

Dins del dialeg Imprimix podeu seleccionar la impressora a usar, el format del paper i el nombre de copies.

Per a tindre una vista preliminar del que s’'imprimira, polseu el botd Vista prévia. Per a imprimir, polseu

Imprimix.
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Busca de text

Figura 20-3. Finestra de busca de text

dictionary - Diccionari
Filre Edita Mostra Veés Ajuda
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Cerca: [dictionary

Dictionary

Dictionary , n.; pl. Dictionaries. [Cf. F.
dictionnaire. See Diction.]

1. A book containing the words of a language, arranged
alphabetically, with explanations of their meanings; a
lexicon; a vocabulary; a wordbook.

[1913 Webster]

I applied myself to the perusal of our writers; and
noting whatever might be of use to ascertain or
illustrate any word or phrase, accumulated in time
the materials of a dictionary. --Johnson.

[1913 Webster]

2. Hence, a book containing the words belonging to any system
or province of knowledge, arranged alphabetically; as, a
dictionary of medicine or of botany; a biographical

dictionary.

[1913 Webster]

Paraules semblants ~ 3¢

Dictionary
dictionary
dictionary
DICTIONARY

7

]

Per a buscar text dins dels resultats d’'una busca, realitzeu els passos seglents:

- Seleccioneu Edita -> Busca per a mostrar el quadre Busca.

- Teclegeu el text que voleu trobar en I'entrada Busca.

« Per a buscar I'aparicié seglent del text, polseu el boté Seglient. Per a trobar I'aparicié anterior del text,

polseu el botd Anterior.

Preferencies

Fonts del Diccionari

Per a accedir a les fonts del diccionari aneu al menu Edita -> Preferéncies i apareixera una finestra com la

que es mostra en la figura segtient.
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Figura 20-4. Finestra Preferéncies del diccionari

Preferencies del diccionari

Font | Imprimeix

Seleccioneu una font de diccionari on cercar paraules:

() Diccionaris espanyols
(O Diccionaris Longdo Tailandés-Anglés
Q Servidor de diccionari predeterminat

l o= Afegeix l l & Suprimeix l

Per a canviar la font de diccionaris utilitzada per a buscar paraules, seleccioneu la font desitjada de la lista.

Com afegir una font nova

Figura 20-5. Finestra Afig una font nova

Afegeix un diccionari font

Font | Diccionaris | Estratégies |
Descripcid: Nom de la font]

Transport: [ Dictionary Server

Ordinador: [dict.org

<

Port: [ 2628

l 3¢ Cancel-la l l e Afegeix l

Per a afegir una font de diccionari nova, realitzeu els passos segients:

+ Polseu el boté Afig.

- Editeu el nom de la font nova dins de I'entrada Descripcié.

- Canvieu el tipus de transport de la font nova utilitzant el quadre de combinacié Transport.
- Editeu els atributs de la font nova.

- Polseu Afig.

Com suprimir una font

Per a suprimir una font, realitzeu els passos seguents:

- Seleccioneu la font que voleu suprimir.

- Polseu el botd Suprimix.
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Si se suprimix una font de diccionari se suprimira permanentment de la llista de fonts disponibles. A més,

com que algunes fonts potser estan definides per a tot el sistema, no podreu suprimir-les llevat que tingueu
els permisos adequats.

Opcions d’impressio

Figura 20-6. Finestra Opcions d’impressio

(] Preferencies del diccionari &)
Font | Imprimeix
Tipus de lletra per imprimir: | Serif 12
? Ajuda % Tanca

Si voleu canviar la grandaria i el nom del tipus de lletra utilitzats en la impressié, realitzeu els passos
seguents:

+ Polseu el bot6 Tipus de lletra d’impressié.
- Seleccioneu la grandaria i el tipus de lletra que voleu utilitzar.

- Polseu D’acord.

La miniaplicacio de Diccionari

Laplicacié Diccionari ve amb una miniaplicacié per al quadre, la miniaplicacié Busca en el diccionari. Esta
pot afegir-se a un quadre i buscar paraules en els diccionaris. Recordeu que per a afegir un element al
quadre heu de situar-vos en el quadre, fer clic amb el boté dret del ratoli i seleccionar Afig al quadre.

Figura 20-7. Finestra de la miniaplicacié de diccionari

Per a iniciar la miniaplicacié de diccionari

Per a afegir una miniaplicacié de diccionari a un quadre, polseu amb el boté dret en el quadre, després trieu
Afig al quadre. Seleccioneu Diccionari en el dialeg Afig al quadre i polseu D’acord.

Us de la miniaplicacioé de diccionari

Per a buscar una paraula, teclegeu-la en el camp d’entrada, i polseu la tecla RETORN o polseu amb el boté
dret en la icona del diccionari i després trieu Busca.
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Si es troba alguna definicié de la paraula, apareixera una finestra, amb el text de les definicions:

Figura 20-8. Finestra de la miniaplicacié de diccionari

Dictionary H

Dictionary , n.; pl. Dictionaries. [Cf. F.

dictionnaire. See Diction.]

1. A book containing the words of a language, arranged
alphabetically, with explanations of their meanings; a [~]

a D)

| :‘?I_jmpiar | | & Imprimir | | & Guardar |

Polseu Guarda per a guardar les definicions en un fitxer de text. Polseu Imprimix per a imprimir les defini-
cions. Polseu Neteja per a netejar les definicions.

Es pot fer desaparéixer la finestra fent clic amb el boté esquerre en la icona del diccionari.
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Paquet ofimatic OpenOffice.org 3.2

LOpenOffice.org 3.2 és un paquet ofimatic de programari lliure. Esta basat en el paquet StarOffice (Sun Mi-
crosystems) i hi ha versions per a altres sistemes operatius a més de GNU/Linux. LOpenOffice.org 3 manté
compatibilitat amb formats utilitzats per altres paquets ofimatics. El codi font de I'aplicacié esta disponible
amb la lliceéncia LGPL.

La pagina oficial esta en http://www.openoffice.org/.

Consta dels programes segtients:

- OpenOffice.org Writer: processador de textos.

- OpenOffice.org Base: aplicacié de gestié de bases de dades.
« OpenOffice.org Impress: editor de presentacions.

« OpenOffice.org Calc: full de calcul.

- OpenOffice.org Draw: editor de dibuixos i grafics.

« OpenOffice.org Math: editor de férmules.

Caracteristiques de I'OpenOffice.org 3:

. La baixada, copia i distribucié del paquet ofimatic és gratuita.

. Manté la compatibilitat amb els formats de ferramentes d’oficina d’altres sistemes operatius.

. Els fitxers que genera s6n de grandaria reduida. Per defecte genera arxius amb format xml comprimit.
. Hi ha versions per a sistemes operatius, com ara GNU/Linux, Mac, Windows, etc.

. Amplia el suport d’exportacié a PDF i,a més, permet definir nivells de compressié de les imatges.

. Es capag d’accedir a diferents formats de bases de dades i administrar-ne les taules, crear consultes...

. Visor nou multiquadre que incrementa la productivitat i usabilitat de I'OpenOffice.org.

0 N o o~ WD =

. Posseix un llenguatge de macros, Openoffice.org Basic.

Enllacos d’interés

Cursos complets d’'OpenOffice 3 (LliureX): http://lliurex.net/moodle/course/
(http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10) (accessible com a visitant).
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(Writer)

Introduccioé al Processador de textos OpenOffice.org (Writer)

El Processador de textos OpenOffice.org és el processador de textos del paquet ofimatic OpenOffice.org.
Un processador de textos és una aplicacié que servix per a redactar, maquetar i formatar qualsevol tipus de
document, ja siguen faxos, sobres, cartes, etc. El Processador de textos OpenOffice.org proveix la mateixa
funcionalitat que un processador de textos de programari propietari, que permet triar entre una gran diversitat
de fonts i formats, aixi com inserir en el document imatges, taules, formules, so, diagrames, marcs, etcétera.

Caracteristiques

El Processador de textos OpenOffice.org permet dissenyar i produir documents de text que contenen
imatges, taules o diagrames. Estos documents es poden guardar en diversos formats, inclosos Microsoft
Word, HTML o fins i tot PDF.

El Processador de textos OpenOffice.org també conté funcions utils, com ara un revisor ortografic, un
diccionari de sindnims, un corrector automatic i un separador sil-labic, aixi com diverses plantilles per a
quasi qualsevol fi.

Inclou una amplia varietat d’opcions per a crear, assignar i modificar els estils dels paragrafs, caracters
concrets, marcs i pagines. A més, el Navegador permet desplagar-se amb rapidesa per l'interior dels
documents, mirar el fitxer d’'un mode esquematic i seguir la pista dels objectes que s’hagen inserit en el
document.

Calcul: el Processador de textos OpenOffice.org disposa d’una funcié de calcul integrada que permet
executar funcions sofisticades de calcul o vincles logics. La taula que es necessita per al calcul es pot
crear sense problemes i d’'una manera molt senzilla en el document de text.

Dibuixos: les ferramentes grafiques del Processador de textos OpenOffice.org permeten crear dibuixos,
grafics, llegendes i altres tipus d’'imatges directament en el fitxer de text.

Insercié d’imatges: és possible inserir imatges de diferents formats dins d’'un document de text, com ara el
format JPG o GIF. Simultaniament, la Gallery conté una gran quantitat d'imatges Clipart predissenyades i
organitzades per temes.

La interficie del programa es pot configurar segons les vostres preferéncies, inclosos els simbols de per-
sonalitzacié i els mendus.

Permet protegir els documents amb contrasenya, guardar versions del mateix document, inserir objectes
OLE, admet firmes digitals, enllagos, marcadors, formularis, etcétera.

Proporciona un sistema d’ajuda en linia ampliada com a referéncia completa per a les aplicacions del
Processador de textos OpenOffice.org, incloses les instruccions per a tasques senzilles i complexes.

Elements de I'aplicacio

Com iniciar el Processador de textos OpenOffice.org.

Per a obrir el programa aneu al menu Aplicacions -> Oficina -> Processador de textos OpenOffice.org.

Dins de la finestra de I'aplicacié es poden identificar distintes zones, com ara el menu principal i un conjunt
de barres de ferramentes (barres de simbols). Les barres de ferramentes permeten accedir d'una manera
rapida a algunes utilitats de 'OpenOffice.org. En la finestra principal trobem les zones seglents:
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Figura 22-1. Finestra inicial del processador de textos

Fitxer Edita Misualitza Insereix Format Taula Eines Dmaths Salt Utilitats de Salt Finestra Ajuda
T = a 3
= e & Bl & & %% = e = U i
E@ [Per defecte | v | [Times New Roman [~v|[12 [~] & 4 é\; EI )j
L .......Z....i....l]_....:....¢2....l.....L3....L.....L4....L....;5...L.....L.s...L...a..]r.... ~
-
~
"
-
. v
(2)
(&)
. 8]
[ [ »
Pagina 1/1 Per defecte Catala INSRT |STD OO0 @—— & —— & |100%

- Barra de menu: per a accedir a qualsevol de les funcions que proporciona el processador de text.

- Barres de ferramentes: contenen botons per a realitzar les tasques més habituals. Tant botons per a crear
un document nou, imprimir-lo, guardar-lo, etcétera, com botons per a canviar el format del text, posar-lo
en negreta, cursiva, canviar-li el color, etc.

- Zona del document: és I'area de treball, la zona per a escriure el document.

- Barra d’estat: conté informaci6é general de I'estat de I'aplicacié i del document, nimero de pagina, estil
utilitzat en la zona visualitzada, etc.

En la barra de menus, I'opcié Visualitza -> Barra de ferramentes mostra una llista de diferents barres de
ferramentes que opcionalment es poden activar i que augmenten la funcionalitat de I'aplicacié d’'una forma
mes intuitiva.

Com treballar amb documents

Com crear un document nou

En obrir I'aplicacio Processador de textos OpenOffice.org, s’obri la zona de treball amb un document buit en
el qual es pot comencar a escriure i formatar. Si voleu obrir un document nou, feu el segient:
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- Aneu a la barra de menus, seleccioneu Fitxer -> Nou -> Document de text

Capitol 22. Processador de textos OpenOffice.org (Writer)

Figura 22-2. Opci6 de menu Fitxer

'

S

=]

e

&l

- També podeu fer clic sobre la icona corresponent de la barra de ferramentes.

laF
Obre...
Documents recents

Auxiliars

Tanca

[
1]
[0

Iz

Exporta...

Exporta com a PDF...

Envia

Propietats...

Signatures digitals...

Plantilles

Ctri+0

3

3

Ctri+5

Ctrl+Mayis+S

3

Mostra la vista prévia al navegador web

Previsualitzacié de la pagina

Imprimeix...

Ctri+P

Configuracio de la impressora...

Surt

Ctri+Q

[5] Document de text  Ctri+N
[@] Eull de calcul

[Z) Presentacia

Dibuix

Base de dades

Document HTML

B Document de formulari XML

[7] Document mestre

Férmula
] Etiquetes
2] Targetes de visita

Plantilles i documents

Si feu un clic,

s’obrira directament un document nou. Si manteniu premut el bot6é esquerre del ratoli o polseu en la zona
contigua on hi ha un triangle xicotet, apareixera un menu contextual amb els diversos tipus de document

que es poden crear.

Una vegada seleccionada I'opcié (Document de text), tindreu un entorn de treball nou disponible per a
treballar i en el qual podeu introduir text.

Com obrir i guardar un document

Es pot obrir un document de diverses maneres:

- Seleccionant en la barra de menus, Fitxer -> Obri.

170



Capitol 22. Processador de textos OpenOffice.org (Writer)

Figura 22-3. Opcio de menu Fitxer

[ Nou
[y obre... ctri+0
D

ocuments recents v

Auxiliars v

X Tanca

" Desa Cctri+S

Z% Anomena i desa... Ctrl+Mayis+5S
Desa-ho tot

Torna a carrggar

Versions...

[#] Exporta...
Exporta com a PDF...
Envia v

[5] Propietats...
Signatures digitals...
Plantilles v

Mostra la vista prévia al navegador web

Previsualitzacid de la pagina
&) Imprimeix... Ctri+P

¥z Configuracié de la impressora...

@l Ssurt Ctri+Q

- Seleccionant el bot6é Obri fitxer de la Barra de ferramentes
Apareixera una finestra per a triar el document que es vol obrir:
Figura 22-4. Opci6 Obri

l@ roliver “gnesktopl

Llocs -] Nom v  Mida Modificat
Cerca W brasero 10:55
(g Utilitzats recentment I EVA Ahir a les 11:49
& roliver [J imagenes_adrian 11:35
3 img_lliurex Ahir a les 09:44
© Sistema de fitxers [J nuevas_imagenes 11:34
© Sistema de fitxers de ... ||| £ nuevas_imagenes_vica 1317
© Sistema de fitxers de ... || | |7 cowriter 13:17
(7 Baixada S pen 08:52
@ Baixades 3 RECUPERAR dilluns
{73 Documents @ rhythmbox dilluns
7 Imatges @ totem dilluns
A vle na-14
l +afegeix l I & Supri me.:-:l Tots els fitxers
[ Tipus de fitxer

Versid: ©

[ Nomeés lectura

3¢ Cancel'la l I [Zobre I
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Com obrir i guardar un document de Microsoft Word

LOpenOffice.org permet treballar amb els formats més estesos. Té el seu propi format natiu (.odt), pero
també pot obrir i guardar documents de Microsoft Word, que assegura la compatibilitat i la portabilitat dels
documents realitzats.

Per a obrir un document no cal fer res especial. Simplement obrir-lo i el programa detectara automaticament
el tipus de fitxer de que es tracta i I'obrira en I'espai de treball.

Per a guardar un document en format Microsoft Word, seleccioneu 'opcié de menu Fitxer -> Anomena i
guarda. Es mostrara una finestra per a indicar la carpeta on guardar el document i amb quin nom. A més,
apareix una etiqueta Tipus de fitxer que per defecte té el valor Text en format OpenDocument (.odt). Si
feu clic en la fletxa cap avall que hi ha a la dreta d’este text, apareixera una llista amb diversos formats.
Si seleccioneu 'opcid Microsoft Word 97/2000/xP (.doc), €l document es guardara de manera que el
puga llegir un ordinador amb Microsoft Word 97/2000/XP.

Figura 22-5. Opci6 de menu Fitxer

Desa
Nom: [ |
= Navega per altres carpetes
(<][® roliver |[Documents) [crea una copeta
Llocs H Nom v Mida Modificat )
@ Cerca

[ Utilitzats recentment

I

Document de text ODF (.odt)

<»

= Tipus de fitxer

Document de text ODF odt )
Plantilla de document de text ODF ott H
Document de text de I'OpenOffice.org 1.0 SXW
Plantilla de document de text de I'OpenOffice.org 1.0 stw
Mirrnenft Ward Q7.2000/% P dnr E

[] Desa amb contrasenya

| ¥ Cancel-la |l @gesa l

Com donar format al document

Propietats de pagina

Les pagines dels documents es poden presentar de les maneres més diverses en funcié de les necessitats
de cada moment. Es pot indicar 'orientacié de la pagina (vertical /horitzontal), aixi com els marges i la
grandaria del paper... a més d’altres caracteristiques relatives a la pagina.

Tot aixd es pot configurar seleccionant I'opcié de menu Format -> Pagina. Si se selecciona la pestanya
Pagina, apareixera un quadre de dialeg amb diverses pestanyes on modificar el format del document.

172



Capitol 22. Processador de textos OpenOffice.org (Writer)

Figura 22-6. Estil de pagina

Estil de pagina: Per defecte

| Organitzador |P.‘igina| Fons | Capgalera | Peu de pagina | Vores | Columnes | Nota al peu

Paper format

Format EAd
Width 3,27" k=l
Height 11,69" kel

Orientation (@ Portrait

) Landscape Paper tray [[From printer settings] o ]
Margins Layout settings
Left 0,79" Page layout [Right and left o
Right 0.79" B Format [1.2,3, ... 2]
Top 0,79" = [ Register-true
Bottom 0.79" Reference Style

<>

[ D'acord H Cancel‘la H Ajuda Hﬂeinicialitza

Propietats del paragraf

Una de les activitats més comunes a I'hora de redactar i donar format a un text és indicar el format dels
paragrafs. A estes opcions podeu accedir a través del mend, seleccionant Format -> Paragraf.

Figura 22-7. Propietats del paragraf

@ Paragraf X
Inicials destacades | Vores | Fons |
[ Sagnats i espaiat | Alineacid | Flux del text | Esquema i numeracié | Tabuladors |
Indent
Before text 0,007 k=1
After text 0.00" =
First line 0,00" |
[ Automatic |
]
Spacing
Abgove paragraph 0,00" =
Below paragraph 0,00"
Line spacing
Single C | of E]
Register-true
] Activate
[ D'acord ] [ Cancel-la ] [ Ajuda ] [Beinicialitza l

Apareixera una finestra amb diverses pestanyes. La primera, anomenada Sagnats i Espaiat permet canviar
el sagnat del text seleccionat, és a dir, 'espai des del marge fins a l'inici del text, aixi com [l'interlineat
(distancia de separacio entre les linies). Una altra pestanya interessant és la d’Alineacid, que permet alinear
el paragraf a la dreta, a I'esquerra, justificat, etc. Estes accions també es poden realitzar des de la barra de
ferramentes.
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Propietats de caracter

Des d’esta opcid, es poden modificar les caracteristiques del text a nivell de caracter. Aci es pot triar qual-
sevol tipus de lletra (Century, Schoolbook, Bitstream...) inclds en el sistema, aixi com la grandaria, el color
del text i del fons del caracter, etc. Totes estes opcions també es poden seleccionar des de la barra de
ferramentes. A estes opcions es pot accedir a través del mend, seleccionant Format -> Caracter. També es
pot accedir, polsant, sobre el text seleccionat, el boté dret i triant I'opcié Caracter.

Figura 22-8. Propietats de caracter: pestanya Tipus de lletra

iC) Caracter

x|

[‘I’ipus de lletra| Efectes de lletra | Posicié | Enllag | Fons |
Tipus de lletra Tipografia
[il'imes New Roman ] [Nonnal ]
Times New Roman Ofivorma |
Tlwg Typist cursiva
Tlwg Typo Negreta
TlwgMono Negreta cursiva
TlwgTypewriter
Tomson Talks -
Trehiirhat MS [64)]
Llengua
[% catala S
S'utilitzara el mateix tipus de lletra en la impressora i a la pantalla
Times New Roman,
[ D'acord ] [ Cancel-la ] [ Ajuda ] [Beinicialitza l

Es mostra una finestra amb diverses pestanyes. En la pestanya Tipus de lletra es definixen les caracteris-
tigues més comunes quant a caracter. En la pestanya Posicié es pot indicar que el text siga superindex
o subindex. Com a cosa curiosa, també es pot forgar que es “gire” el text seleccionat 90 graus (posar-lo
vertical cap amunt) o 270 graus (vertical cap avall). En la pestanya Enllag es pot posar un enllag a un fitxer
0 a un URL en el text seleccionat.

Figura 22-9. Propietats de caracter: pestanya Posicio

iC) Caracter

x|

| Tipus de lletra | Efectes de lletra |Posicis | Enllag | Fons |

Posicié
(O Superindex Augment/disminucié ¢ [1% E] Automatica
Mida de lletra relativa [100% E]
) Subindex
Rotacid / redimensionament
@ 0 graus () 90 graus () 270 graus [] Ajusta a la linia
Escala I'amplada @
Espaiament
Predeterminat o ] per 0,0pt E] Interlletratge parell

Times New Roman,

[ D'acord H Cancel-la H Ajuda Hﬁeinicialitza
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El menu inserix

Es de molta utilitat poder inserir en un text imatges, grafics, diagrames, qualsevol objecte, fins i tot musica
o video. Aixd permet millorar-ne la comprensi6, i fa que siga més atractiu i la lectura més amena. Amb
I'OpenOffice.org es poden inserir molts objectes amb esta finalitat.

Com inserir una imatge

Per a inserir la imatge, situeu el cursor en el lloc on la voleu inserir. Seleccioneu I'opcié de mend Inserix ->
Imatge -> Des d’un fitxer. Apareixera la finestra segiient per a seleccionar la imatge:

Figura 22-10. Menu Inserix

|E| |E||f'.‘;': roliver ||§ Desktop ” img_lliurex

Llocs = | Nom v  Mida Modificat |

(@ Cerca & dibujo.svg 2,2KB dilluns

[ Utilitzats recentment =

= roliver I images2.jpeg 6,1 KB divendres

«% Escriptori &5 images3.jpeg 11,7 KB divendres

© Sistema de fitxers ] Inkscape_girado.svg 2,0KB dilluns

& Sistema de fitxers de ...

& Sistema de fitxers de ...

(1 Baixada

@ Baixades ||

15.2 Documents o o)
<Tots els formats= < |

[> Tipus de fitxer

Estil:| Grafics S |
[ Previsualitza
[] Enllag

| ¥ cancel'la H |_Zobre l

Seleccioneu la imatge i polseu Obri. La imatge queda inserida.

Quan es té seleccionat un objecte de tipus imatge, la barra de ferramentes d’objecte es modifica, i mostra
botons especifics per a treballar amb imatges.

Per a modificar les propietats de la imatge, com ara I'alineacio, feu clic dret sobre la imatge. En fer-ho, es
mostra una finestra amb les propietats essencials de la imatge. Son les seguents:

- Organitzacié: determina el lloc de la imatge respecte de la resta d’elements del text. Es a dir, si es troba
per damunt o per davall dels elements, al front o al fons.

- Alineacio: determina si la imatge s’alineara a I'esquerra, a la dreta o al mig.

- Ancoratge: tal com el terme indica, es tracta d’especificar si la imatge s’unira a una pagina, a un document
0 a un text.

- Ajust: es tracta d’ajustar la posicié del text respecte de la imatge. Es a dir, si es vol que el text envolte la
imatge, per on i com.

- Imatge: mostra una finestra amb multiples pestanyes on es poden definir totes les caracteristiques de la
imatge.

Suggeriment: LOpenOffice.org porta inclos la Galeria, amb una gran quantitat d’imatges i sons que es poden
inserir en el document. S’hi pot accedir seleccionant I'opcié de menu Ferramentes -> Galeria.

175



Capitol 22. Processador de textos OpenOffice.org (Writer)

Figura 22-11. Propietats de la imatge

Organitza
Alineament
Ancora
Ajusta

r *r T T

Imatge

Save Graphics...
{5 Encapgalament. ..
] Mapa de la imatge

o Retalla
[] Copia

Com inserir taules

Es pot inserir una taula, bé directament des de la barra de ferramentes, bé polsant la combinaci6 de tecles
Ctrl+F12, o bé seleccionant I'opcié de menu Inserix -> Taula. Quan s’inserix, cal indicar el nombre de files
i columnes. Si es realitza des de la barra de menus, apareixera la finestra Inserix Taula, on es pot indicar
el nombre de files i de columnes. En cas d’inserir-la des de la barra de ferramentes, el nombre de files i de
columnes es pot especificar arrossegant amb el ratoli.

Figura 22-12. Inserix taula

Noms [Taulal ] D'acord

Mida | Cancel-la |
Columnes 2 E]
Eiles NE T
Opcions

[] Encapcalament
| Repeteix I'encapcalament
Les primeres [1—@ files
[] No divideixis la taula

Vora

| Format automatic... |

Una vegada creada la taula, per a manipular-la, afegir o suprimir files i columnes, dividir cel-les, etc. Es
pot fer, amb el cursor dins de la taula, des de I'opcié de menu Taula, amb les opcions Taula, Cel-la , Fila,
Columna. També podeu accedir-hi amb el bot6 dret del ratoli.

Si el cursor esta dins d’una taula, es mostra la barra de ferramentes flotant de taules que mostra botons
especifics per a treballar amb taules.

Com inserir llistes

Quan es vol numerar una série de paragrafs, o enumerar una série d’elements, cal utilitzar llistes. Per a crear
una llista a partir d’'una série de paragrafs, seleccioneu els paragrafs i aneu a I'opcié de mend Format ->
Pics i Numeracions.
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Figura 22-13. Com inserir llistes

) Pics i numeracio =)
Pics [Tipus de numeracio| Esguema | Grafics | Posicid | Opcions
Seleccio
1) . (1) I
2) 2. (2) I
3) 3. (3) .
A) a) (a) i.
B) b) (b) ii.
Q) c) (c) iii.
| D'acord | Suprimeix Cancel-la Ajuda Reinicialitza

Es mostrara una finestra per a triar el tipus de numeracié que voleu (pestanya Tipus de numeracié) en cas
que desitgeu una llista numerada. Si voleu una llista no numerada, podeu seleccionar el tipus de vinyetes
en la pestanya Pics. La pestanya Grafics servix per a posar una imatge com a vinyeta.

Les seleccions realitzades en les pestanyes Pics, Tipus de numeraci6 i Grafics s’apliquen al nivell actual; la
pestanya Esquema permet seleccionar un esquema global per a tota la llista.

Des de la barra de ferramentes, amb els botons Numeracié activada/desactivada, i Pics activats/desactivats

= Il=

també es pot indicar.

Una vegada creada la llista, es mostra la barra flotant de numeraci6é que ens permet modificar-ne facilment
I'estructura.

La revisio ortografica

Una de les caracteristiques més interessants d’'un processador de textos és que permeta detectar i cor-
regir les faltes ortografigues que es poden fer, de manera que el text quede com més perfecte millor.
L'OpenOffice.org permet realitzar la revisié automatica a mesura que s’introduix el text.

En la revisié automatica, una vegada s’acaba d’introduir una paraula, el programa I'analitza sintacticament i
ortograficament. Si la paraula esta escrita incorrectament o no la reconeix, la marcara amb una linia roja de
forma ondulada.

Per a poder utilitzar la correccié ortografica cal tindre instal-lat el diccionari de 'idioma corresponent. Si ja
teniu un diccionari instal-lat es pot realitzar la revisié ortografica des de 'opcié de menu Ferramentes ->
Ortografia i gramética, que mostra la finestra Verificaci6 ortografica.
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Figura 22-14. Revisioé ortografica

Ortografia: Catala

Llengua del text [‘5 Catala - ]

No és al diccionari

Azi tenemos errores [+l [ 1gnora-ho un cop
lgnora-les totes
v Afegeix =

Suggeriments

Ao B

Ai l‘ :

Ari

"

Quan feu clic en el botéOpcions es mostra la finestra Opcions. Aci es comproven els diccionaris d’usuari
activats amb les seues opcions corresponents. Permet afegir-hi nous diccionaris i/o editar els ja existents.

També, des de I'opcidé de menu Ferramentes -> Idioma podeu realitzar la configuracié de I'idioma, bé per a
una seleccié per mitja del submenu Per a la selecci6 -> Més, o per a un paragraf Per al paragraf -> Més o bé
per a tot el text Per a tot el text -> Més. Si voleu canviar I'idioma preseleccionat per a tot el document accediu,
bé per la via Per a tot el text -> Més o bé a través de Configuracié d’'idioma -> Idioma; per qualsevol de les
dos vies anteriors podeu configurar I'idioma utilitzat de manera predeterminada. Des d’esta mateixa finestra
també s’accedix a Configuracié de l'idioma -> Lingtistica, i des d’aci, en la zona de la dreta, dins de la
seccié Moduls d’'idioma disponible, activeu, si no ho esta, la casella OpenOffice.org Hunspell SpellChecker.
En polsar el boté Edita s’obrira una finestra nova per a la seleccié del diccionari. En la llista desplegable
d’ldioma podeu seleccionar I'idioma que voleu utilitzar per a la revisié linglistica. Este idioma ha de coincidir
amb l'idioma predeterminat del document.

Figura 22-15. Edita els moduls

Options - Language Settings - Writing Aids

-
OpzijnSC;frf::;;grg Ajudes a I'escriptura
General Méoduls de llengua disponibles
Memory
Print lehyphe_n Hyphenator
Paths | OpenOffice.org New Thesaurus
Colors .. - .
Fonts Diccionaris d'usuari
security
Appearance vl soffice [Tots] =
Accessibility IgnareAllList [Tots]
Java | standard [Tots] -
I Load/Save F—
¥ Language Settings SURGELik
Languages -
Writing Aics Gpeions
b OpenoOffice.org Writer [%__ Revisa I'orfografia a mesura que es teclegi [~) Edita...
P OpenoOffice.org Writer/Web Revisa la gramatica a mesura que es teclegi =
> OpenOffice.org Base [ Comprova les paraules en majlscules
[ Charts [ WVerifica les paraules amb xifres
P Internet Comprova I'is de majlscules vl
(il e lmr rmmimee el )
[ D'acord ] [ Cancel-la l [ Ajuda l [ Back l

Si el que es vol és afegir nous diccionaris, el Processador de textos OpenOffice.org disposa
d'una opcié que dbna accés a una pagina web on es descarregara el diccionari. Per a fer-ho,
aneu a Ferramentes -> Gestor de I'extensid -> Aconseguiu més extensions en linia. En la pagina
http://extensions.services.openoffice.org/getmore?cid=920794 que apareix, seleccioneu en el primer bloc
situat en la part esquerra Diccionaris i en la part central apareixeran tots els idiomes que es poden
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seleccionar; en descarregar-lo seleccioneu I'opcié obri, accepteu les diverses opcions que apareixen i el
diccionari quedara instal-lat.

Figura 22-16. Gestor d’extensions

Dmaths : Pour insérer facilement des expressions mathém... 3.2.0.0 Le site de Dmaths g3
DmathsAddon Copyright Didier Dorange-Pattoret (c) 2008 Le logiciel Dmaths version 3.2.

@0 mailmerge.py oty

[l PDF Import Extension 1.0 Sun Microsystems g
ﬁ. PDF documents are imported in Draw and Impress to preserve the layout and toallow basic editing. It ...

e
Presentation Minimizer 1.0 Sun Microsystems b
EO The Presentation Minimizer is used to reduce the file size of the currentpresentation. Images will be c...

Presenter Console 1.1.0 Sun Microsystems g4
EO The Presenter Console Extension provides more control over your slide showpresentation, such as the...

Aconseguiu més extensions aqui...

| Ajuda | [ Af J | Comprova les actualitzacions... | | Tanca |

Una altra manera d’afegir més diccionaris és accedir al menu Ferramentes -> Idioma -> Més diccionaris en
linia.

Per a comencar la revisié ortografica de qualsevol text, aneu a Ferramentes -> Ortografia i gramatica . O
també podeu anar a la barra de ferramentes i polsar directament el boté Ortografia i gramatica.

Per a conéixer meés

Lajuda en linia
Lajuda en linia de 'OpenOffice.org és un bon lloc per a comengar. Per a accedir-hi seleccioneu I'opcié de

menu Ajuda -> Ajuda de I'OpenOffice.org. S’obrira una finestra amb dos zones clarament diferenciades.

La zona de I'esquerra és I'Area de navegacid, que conté diverses pestanyes: Contingut, index, Busca i
Adreces d'interés. En la vora superior hi ha una llista de seleccié que permet triar I'ajuda per als altres
moduls de I'OpenOffice.org. Les fitxes Index i Busca fan referéncia tnicament al modul seleccionat de
I'OpenOffice.org.
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Figura 22-17. Ajuda en linia

Ajuda de I'OpenOffice.org - OpenOffice.org Writer

|Openoffice.org Writer & € @ =" S m @

| Contingut index| cerca | mdreces dinterés |

[>

Auxiliar del quadre combinat/quadre

Cerca terme =
- de llista
[I‘ormularis:auxiliar del gquadre combinat/quadre d]
formularis [~] Si inseriu un quadre combinat o un guadre de llista en un document, s'inicia
automaticament un auxiliar. Aquest auxiliar us permet indicar interactivament
auxiliars quina informacio es mostra.
cerca de registres =
creacié |Per accedir a aquesta ordre...
dades Obriu la barra d'eines Controls de formulari, feu clic a la icona Quadre
disseny (Base) combinat o Quadre de llista i arrossegueu el ratoli per generar el camp. En
filtratge de dades el formulari hi ha d"haver una connexio a una base de dades.
filtres HTML
focus després d'obrir
informacic general (Base) Q Podeu utilitzar la icona per evitar que I'auxiliar s'inicii
navegador automaticament.

obrir en mode de disseny
ordenacio de dades

propietats Els auxiliars dels quadres combinats i els quadres de llista son diferents al pas

subformularis final. Aixo és a causa de la naturalesa dels camps de control:

XForms Quadres de llista
formularis XML En el cas d'un quadre de llista, I'usuari selecciona una entrada d'una llista

vegeu XForms d'entrades. Aquestes entrades es desen en una taula d'una base de dades i no
formulas I| es poden modificar mitjangant el quadre de llista.

calculating in text Com a norma general, la taula de |a base de dades que conté les entrades de

complex formulas in text llista visibles al formulari no és la taula amb la qual es basa el formulari. Els

pasting results in text documents quadres de llista d'un formulari treballen amb I'ts de referéncies; és a dir, les
formulating conditions referéncies a les entrades de llista visibles estan ubicades a la taula del
formules formulari (taula de valors) i també s'introdueixen com a tals a la taula de

inici de I'editor de formules valors si I'usuari selecciona una entrada de la llista i la desa. Mitjancant els

nou valors de referéncia, els quadres de llista poden mostrar dades d'una taula
férmules en informes enllacada a la taula del formulari actual. Per tant, I'Auxiliar del quadre de

edicid llista permet que dues taules d'una base de dades s'enllacin de manera que el
forums and support camp de control pot mostrar una llista detallada d'un camp d'una base de
frames dades que esta ubicada en una taula diferent de la qual es refereix el

anchoring options formulari.

around objects A les altres taules, el camp requerit es busca mitjancant els noms de camp

around pages (FontDeControl) i llavors els camps es completen de la manera adequada. Si

around text tables no es troba el nom del camp, la llista quedara buida. Quan els camps de llista

defining hyperlinks contenen columnes enllaggdes. s utllltliam la primera columna de I'altra taula
. . sense que primer es mostri una consulta.
jumping to que p

labeling Si un article conté, per exemple, el nombre d'un proveidor, el quadre de llista

linking pot utilitzar I'enllac "Nombre del proveidor" per mostrar el nom del proveidor
protecting de la taula de proveidors. A la pagina Enllag de camp I'Auxiliar us demanara
text fitting to frames els parametres necessaris per a aquest enllac.
FTP Quadres combinats
desar documents En el cas de quadres combinats, els usuaris poden seleccionar una entrada de

la llista d'entrades o ells mateixos poden introduir el text. Les entrades, que
s'ofereixen com una llista a partir de la qual els usuaris poden seleccionar

visualitza elements, poden tenir origen en una taula d'una base de dades. Les entrades
— que els usuaris seleccionin o introdueixin perqué es puguin desar, es poden

Aacar namac al farmular a3 1N haca Ada Aadac € ac Aacan an 1Ina haca Aa

obertura de documents

P P xJ

[+4)(m]fw)<]

- Continguts: mostra I'estructura en arbre de les principals pagines d’ajuda.
- index: conté un index de paraules clau.

- Busca: permet efectuar una busca en tot el text. La busca inclou tot el contingut de I'Ajuda del modul
d’'OpenOffice.org actualment seleccionat.

- Adreces d'interés: conté adreces d’'interés definides per 'usuari. Les adreces d’interés es poden editar,
esborrar 0 es poden polsar per a anar a les pagines corresponents.

La zona de la dreta és on es visualitza el contingut de I'element seleccionat en el quadre esquerre.

La finestra també incorpora una barra de ferramentes que permet navegar per les pagines visitades (Anterior
i Seglient), anar a la primera pagina del tema d’ajuda actual, imprimir alguna pagina de I'ajuda, i afegir una
adrega d'interés a la pagina.

Enllacos d’interés

LliureX: http:/lliurex.net/moodle/ (http:/lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10)
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Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org
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Introduccio

LOpenOffice.org Presentacions (Impress) és I'aplicacié que permet elaborar presentacions multimédia amb
efectes especials, animacions i so, d’'una manera senzilla.

Una presentacié es compon d’'un conjunt de diapositives que es mostren en seqliéncia. Estes diapositives
es creen amb unes plantilles que determinen I'estil de la presentacié.

Per a iniciar I'aplicacié seleccioneu I'opcié de menu Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Presentacions.

Caracteristiques:

Permet la utilitzacié d’'una gran quantitat d’efectes de transicio entre diapositives.

Permet incloure notes personals en les diapositives que no es visualitzaran en la presentacio, perd que si
que es podran consultar.

Permet la utilitzaci6 del ratoli durant la presentaci6 per a assenyalar les parts de la diapositiva que inter-
essen.

Permet la publicacié en Internet de la presentacio i la seua visualitzacio des de practicament qualsevol
navegador.

Permet la utilitzacié i la insercié de grafics elaborats amb I'OpenOffice.org Dibuix.
Permet la insercié d’'imatges, video i so.

Permet la possibilitat d’'incloure accions interactives, és a dir, 'usuari pot decidir quin cami seguir en la
presentacio de diapositives.

Permet la utilitzacié de I'Auxiliar que facilita la tasca de creacié de la presentacié.

Permet exportar la presentaciéo com a SWF (Shower Macromedia Flash), de manera que es pot executar
amb el Macromedia Flash PLayer. També exporta a PDF, HTML, etc.

Permet la utilitzacié de les extensions:

Taula 23-1. Taula d’extensions de Presentacions (Impress):

Extensio Descripcio

.odp OpenOffice.org Impress 3

.otp Plantilla OpenOffice.org Impress 3
.odp OpenOffice.org Impress 2

.otp Plantilla OpenOffice.org Impress 2
.Sxi OpenOffice.org Impress 1.0
.ppt;.pps Microsoft PowerPoint 97/2000/XP
.pot Plantilla de Microsoft PowerPoint 97/2000/XP
.sxd OpenOffice Draw

.sda StarDraw 5.0

.sdd StarDraw 3.0; Starlmpress
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Creacio d’una presentacié amb I’Auxiliar (Presentacions)

1. Seleccioneu Fitxer -> Auxiliar -> Presentacié.

Figura 23-1. Auxiliar de presentacio

] Auxiliar de presentacions

1. B8 =68

Tipus

@ Presentacid buida
() Des d'una plantilla

() Obre una presentacié existent

Previsualitzacio

[] No tornis a mostrar aquest auxiliar

Ajuda l [ Cancel-la l | << Enrere | Eegﬂent > ] [ Crea

2. Seleccioneu Presentaci6 buida i polseu Seglent.

3. Quant a l'estil seleccioneu I'opcié per defecte, el mitja de presentacié Pantalla i polseu Segiient.

Figura 23-2. Aspecte de la diapositiva

& Auxiliar de presentacions
Seleccioneu un disseny per a la diapositiva
[Fons de presentacio & ]
Tunnel
Keyboard
Notebook
MNloim Naealae
Seleccioneu un suport de sortida
) Original @ Pantalla
Transparéncia Diapositiva
oI P © Diapo Previsualitzacio
) Paper
Ajuda ] [ Cancel:la ] [ <<= Enrere ] [ Seglent == ] [ Crea

4. Seleccioneu transicié sense efectes, velocitat mitjana, tipus de presentacié Predeterminat i polseu Crea.
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Figura 23-3. Transici6 de diapositiva

Auxiliar de presentacions

Seleccioneu la transicié entre diapositives
Efecte

[Sense efectes & ]

Velocitat [Mitjana e ]

Seleccioneu el tipus de presentacio
@ Predeterminat

) Automatic

Durada de la pagina |pp:p0:10 -

Durada de la pausa |pg:p0:10 Previsualitzacid
Mostra el logotip

Ajuda ] [ Cancel‘la ] [

<< Enrere ] | Segiient == | |

5. Es mostra la interficie de 'OpenOffice.org Presentacions i a la dreta es mostren els diferents dissenys
de diapositives disponibles. Seleccioneu el disseny i continueu la creacioé de la presentacio.
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Figura 23-4. Disseny de la diapositiva

& Sense titol'1 - OpenOffice.org Impress =) =] [£2

Fitxer Edita Visualitza Insereix Format Eipes Presentacio de diapositives Finestra Ajuda

MinimizePresentation i ﬂ - |- 2 & |5 @ “'3;9 7o = v v X X

o —————— C] [0.00cm £ [- Negre C] {iﬁ [Color Fa ][I:l Blau 8 C] O
|
b Classificador de diapositives Tasques Visualitza - x
J Normal | Esguema l Notes l Prospecte b Pagines mestres
1 — ||¥ Formats
a =
[ [
(=] ==
Diapositiva 1 —
| |
illosil]
EEEES
E=E=E
= i =i
il = =l | )
> Disseny de taula
P Animacio personalitzada
> Transicio entre diapositives
[ B3] £E

B/ ~mellW-L 50 0D 4 QL0 & ]
|

00x0,00 | | [Diapositival/1 [Perdefecte [@—o——— @ | 35%

6. Seleccioneu, per exemple, el disseny pagina de titol, introduiu les dades sol-licitades: titol i un text
central.
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Figura 23-5. Introduccié de dades

Fitxer Edita Visualitza Insereix Format Eipes Presentacio de diapositives Finestra Ajuda
» »
- e I P R | i | PEC, | EEG
M|n|m|zePresentat|0n ; s3] =] i Q “:‘_, o | . )
- “ “ @ @ >
(Arial ME_[-Ja 4A A EEEEE ds &L
Diapositives b Classificador de diapositives Tasques Visualitza - x
Normal Esguema Notes Prospecte b Pagines mestres
1 — || ¥ Formats
-~
¢Qué es Lliurex?
Diapositiva 1 | —
é
Z
2 o Z
£Que es Lliurex? g
? sl
) _ o el L]
INTRODUCCIO 7
7 — —
n = =
- iE
=
é —_ —
. . A - — - —
Diapositiva 2 = i!ﬂ = m
b i = i 5
> Disseny de taula
- || P Animacio personalitzada
P | > > Transicié entre diapositives
- . 5 - »
h /B ollM-L B-©-o -0 D - D deE 8 ;
TextEdit: paragraf 1, fila 1, columna 12 | - 1,40 /5,04  :£! 25,20 x 13,67 |[] Diapositiva 2 / 2 |Perdefecte |@ —&——— @® | 35%

. Seleccioneu Fitxer -> Anomena i guarda, seleccioneu el directori de desti, assigneu un nom a la pre-
sentacio i polseu Guarda.

. Continueu introduint diapositives: Inserix -> Diapositiva, i assigneu un titol i un text central.
9. De la mateixa manera es poden inserir diapositives tipus full de calcul, imatge, objecte, diagrama...

. Si voleu afegir efectes de transici6 a les diapositives, seleccioneu la diapositiva a la qual voleu aplicar els
efectes i aneu a Presentaci6 -> Transicié de diapositives. S’obri una finestra nova a la dreta que mostra
les diferents possibilitats per a la transicié i el seu ambit d’aplicacié. Es possible, també, configurar el
canvi automatic de diapositives.

. Guardar la presentacio: Fitxer -> Guarda. Es pot guardar la presentacié amb contrasenya si s’activa la
casella Guarda amb contrasenya. Cal aclarir que esta opci6é no protegix contra escriptura. Cada vegada
que s’intente obrir la presentacié es demanara la contrasenya.

. Per a executar la presentacio, polseu F5 o aneu a Presentacié -> Presentacié de diapositives. En esta
opci6é de menu existix una entrada Configura la presentacié des de la qual es poden establir opcions per
a la presentacié.

. Si voleu que el document es guarde de forma automatica cada cert interval de temps heu d’activar la
casella Guarda automaticament cada..., i s’ha de definir el temps en minuts. Per a fer-ho, cal anar al
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menu. Aneu a Ferramentes -> Opcions -> Carrega/Guarda -> General -> Guarda informaci6 de recu-
peracié automatica cada, i definiu el temps.

Figura 23-6. Guarda automaticament

| @

v OpenOffice.org
User Data
General
Memory
View
Print
Paths
Colors
Fonts
Security
Appearance
Accessibility
Java

+~ Load/Save

VEA Properties
Microsoft Office
HTML Compatibility
Language Settings
OpenOffice.org Impress
OpenOffice.org Base
Charts
Internet

VWV VTV

Format de fitxer per defecte i parametres ODF

Options - Load/Save - General

Carrega

Carrega els parametres especifics de I'usuari amb el document
Carrega els parametres de la impressora amb el document

Desa

[] Edita les propietats del document abans de desar-lo

[] Fes sempre una copia de seguretat

Desa la informacio de restabliment automatic cada E minuts
Desa els URL relatius al sistema de fitxers

Desa els URL relatius a Internet

Versié de format ODF [1,2 Ampliat (recomanat) &

Optimitzacié de la mida per al format ODF
Avisa guan no es desi en ODF o en el format per defecte

Tipus de document Sempre desa com a
|Document de text Z] |Document de text ODF z
D'acord I l cancel-la | l Ajuda | l Back

Es possible baixar plantilles de presentacié des de I'enllag http://ooextras.sourceforge.net.

Com afegir una diapositiva

Per a afegir una diapositiva nova seleccioneu I'opcié de menu Inserix -> Diapositiva.

En la part lateral esquerra de la finestra de treball es mostrara una diapositiva nova en blanc i s’activara
en la zona dreta la finestra Dissenys per a seleccionar el disseny de la diapositiva. Hi ha diversos dissenys
de diapositives per a facilitar el treball. Per exemple, si es vol realitzar una diapositiva amb un titol i dos

textos,seleccioneu I'opcio Titol, 2 textos.
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Figura 23-7. Inserix diapositiva

E Sense titol 1 - OpenOffice.org Impress
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Esquana esquana

anan
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(¥ [u["
angn

| iiil |

Diapositiva 2

iiil
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iiil | iiil

> Disseny de taula
[+] | B Animacié personalitzada
< | 3| | b Transicio entre diapositives

N /oAl -"L-B-O-©-[-0-%-08 [ S 5

1} Diapositiva 2 / 2 | Per defecte 35%

Es mostrara una diapositiva nova amb les tres zones, preparades per a omplir amb la informacié que es
desitge. Feu clic en cada una de les zones, per a editar-ne el contingut.

Nota: Una opcio6 interessant és crear una diapositiva nova a partir d’una altra del document, perqué tinga el mateix
fons i estructura. Laplicacié Presentacions permet duplicar una diapositiva. Per a fer-ho, aneu a la diapositiva que
voleu duplicar i seleccioneu 'opcié de menu Inserix -> Duplica la pagina.

Com treballar amb objectes

Els objectes de la diapositiva (quadres de text, taules i imatges), es poden manipular amb el ratoli.

Per a modificar-ne la posicié feu clic i arrossegueu amb el ratoli a la posicié desitjada. Si es tracta d'un
quadre de text o taula, feu clic sobre la vora del quadre per a moure’l. Si es fa clic dins del quadre de text,
es modifica el text. Segons en quina zona del requadre es trobe situat el punter del ratoli, la icona que es
mostra sera distinta. En cas que siga una imatge, és indistint en quina posicio es faca clic.

Per a modificar la grandaria d’'un objecte, feu clic i arrossegueu sobre els tiradors ubicats en els extrems i
en els punts mitjans de I'objecte (requadres verds). Al situar-se sobre estos tiradors, la icona del punter del
ratoli canvia a una fletxa amb dos puntes que indiquen la direcci6 en qué es pot modificar la grandaria.
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Quan se selecciona un objecte i es fa clic dret, es mostra un menu contextual amb multitud d’opcions per a
manipular I'objecte. | se’n poden establir miltiples caracteristiques.

Com inserir un quadre de text

Per a inserir un quadre de text nou aneu a la Barra de ferramentes que apareix al peu i feu clic sobre la

icona:

Després feu clic en la posicié desitjada. Apareixera un quadre de text que permetra introduir directament el
text desitjat.

Des del menu contextual, i des de I'opcié de menu Format, es poden establir multitud de propietats com ara
el tipus de lletra, la grandaria, I'estil, I'alineacid, etcétera.

Com inserir una imatge

Per a inserir una imatge nova, seleccioneu en la barra de ferramentes del peu de la finestra la ferramenta

Inserix imatge . Apareixera una finestra per a seleccionar la imatge en el sistema de fitxers.

Figura 23-8. Selecciona una imatge

Insereix una imatge

l@- roliver “@ Desktop " img_lliurex

Llocs i | Nom v | Mida Modificat
@ Cerca K ;
[ Utilitzats recentment £ imagesl.jpeg 9,7 KB divendres

= roliver L images2.jpeg 6,1 KB divendres
«% Escriptori &5 images3.jpeg 11,7 KB divendres
< Sistema de fitxers ] Inkscape_girado.svg 2,0KB dilluns

@ Sistema de fitxers de ...
@ Sistema de fitxers de ...
(7 Baixada

(gl Baixades

3 Documents

3 Imatges

I Videns !

Afege Suprime <Tots els formats>

<

b Tipus de fitxer
[] Previsualitza
[ Enllag

[xgancel-la][ [obre |

Es mostrara la imatge en la diapositiva. Després, amb el ratoli es pot situar en la posicié i amb la grandaria
desitjades.
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Com inserir una taula

Respecte de la versié anterior s’ha modificat la manera d’afegir una taula nova. Esta es pot seleccionar en
la barra de ferramentes de la part superior de la finestra en Inserix taula o des de la part lateral anomenada
Tasques-Disseny de taules. Esta segona opcié és més visual i intuitiva, s’indica el nombre de columnes i
files i es poden variar els colors; 'amplaria de les files i columnes amb un simple arrossegament del ratoli.

Figura 23-9. Inserix una taula

Sense titol 1 - OpenOffice.org Impress

Fitxer Edita Visualitza Format Eines Presentacio de diapositives Finestra Ajuda
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M|n|m|ze Presentatio D!BP?S'twa_ N N | T (S }'ﬁ LD Ly - i )
E-E Duplica la diapositiva —
. . B b
[Arial Amplia la diapositiva é A “ 5& ﬁﬁ@ "
- — Diapositiva de resum —
Diapositives Nimero de pagina... Classificador de diapositives | Tasques Visualitza ~ X
Data i hora... Esquema | Notes | Prospecte | b Pagines mestres
Camps v Igi + Formats -
INTRODUCCIO D Comegtari —
Caracter especial...
Marca de format v
. Enllag — —
Diap — ==
Imatge animada... — ==
u clic per afegir un titol
2 Feu dic per afegir unt Imatge + p g —
« Fou dit per ategh un | * Feu ot pe auUl3a ¢ W e | 5 - —
Lt | et b)er afaqir un7 = Feu clic per afegir un
& Pel-licules i so 1 esquema
Objecte v —
Diagrama... .
& Diag alloatl)
] Marc flotant ]
Diap &) Fitxer... e
7 EEEER | =
Z
3 Z
Feu clic per afegir un titol & o & — —
e Tt = il =
i = = [v]
> Disseny de taula
n (~| || Animacid personalitzada
Diapositiva 3 [~ [<] [>| || Transici6 entre diapositives
— . o ! . " ¥ [+
N /A ~EHcl|MW-L - E-© - B -O-&-N8 ® _
Text de I'esquema seleccionat 11,40 /4,91 112,30 x 13,8¢ (1] Diapositiva 3 / 3 |Per defecte @6 ——— @ | 35%

Com definir transicions entre diapositives

Per a canviar d’'una diapositiva a una altra es poden establir efectes per a la desaparicié de la diapositiva

existent i la presentacié de la segiient. Per exemple: que aparega per una banda, com una serpentina o
espiral, etcetera.

Per a establir una transicié, seleccioneu I'opcié de menlu Presentaci6é -> Transici6 de diapositives. Es
mostrara en el quadre de la dreta una pestanya per a establir el tipus de transicié:
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Figura 23-10. Transici6 entre diapositives

Sense titol 1 - OpenOffice.org Impress

Fitxer Edita WVisualitza Insereix Format Eines Presentacio de diapositives Finestra Ajuda
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b Animacio personalitzada
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esqguema esguema Descobreix cap amunt
Descobreix cap a I'esquerra infe
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Diapositiva 2 [ ]
Modifica la transicio
Velocitat [Mitjana 2 ]

« Feu dic per afegirun = Feu diic per afegr un
Esquana esquana

Feu dic per afegir un titol

« Feu dic per afegirun |+ Feu dic per afegir un So [cSense s0> S ]
esquana esquana

[] Repeteix fins al so s
Avanca diapositiva
@ En ferclic

() Automaticament després

. . lsegons
Diapositiva 3 Z E]

[ Aplica a totes les diapositives

[ Presentacio de diapositives

(>

q [ )

Y L 50 < 5 -8 4508 B 7

Previsualitzacio automatica

R/ —~BDe

[ [+3:15,81/-15,1&% 0,00 x0,00 [[f] | |Diapositiva2 /3 |Per defecte | [38%

Es mostra una llista d’efectes amb distints tipus de transicions. Dins de cada efecte, es pot seleccionar la
velocitat i associar-li un so.

Quan se selecciona un efecte, automaticament es previsualitza en la diapositiva. També es pot veure I'efecte
polsant el boté Reproduix.

Animacio dels objectes.

De la mateixa manera que es poden establir animacions en la diapositiva, poden establir-se per a cadascaun
dels objectes d’'una diapositiva. Per a fer-ho, feu clic dret sobre I'objecte i seleccioneu I'opcié de menu
Animacié personalitzada o bé accediu al menu Presentacié -> Animacié personalitzada. Es mostrara en el
quadre de la dreta la pestanya Animacioé personalitzada per a establir efectes per a I'objecte.
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Com veure una presentacio

Per a veure el resultat final de la presentacié, seleccioneu 'opcié de mend Presentacié -> Presentacié o
polseu la tecla F5. Es mostrara la presentacié a pantalla completa. Per a canviar a la diapositiva seglent,
feu clic amb el ratoli o polseu la tecla Retorn. Per a tornar a I'edicié de la presentacié polseu la tecla Esc.

Per a conéixer meés

Lajuda en linia de 'OpenOffice.org és un bon lloc per a comengar. Per a accedir-hi seleccioneu I'opci6é de
menu Ajuda -> Ajuda de I'OpenOffice.org -> Pestanya Contingut.

Enllacos d’interés

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=9)
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_impress (http://www.wikilearning.com/openoffice_impress-
wkc-10896.htm)

PMF (FAQ) quant a I'Impress 2: http://documentation.openoffice.org/fags
(http://documentation.openoffice.org/fags/presentation/index.html)
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Introduccio
LOpenOffice.org Full de calcul és la ferramenta que permet I'edicié de fulls de calcul. El Full de calcul, per
tant, és una ferramenta que emmagatzema, calcula i organitza informacié.

Es pot definir un full de calcul com un grup de dades, normalment numeriques, agrupades en taules amb
files i columnes, i amb elements comuns, que servixen per a representar un aspecte de la realitat. Amb
estes dades es poden realitzar grafics, estudiar tendencies, realitzar estadistiques, funcions matematiques,
calculs numerics...

Caracteristiques del Full de calcul:

+ Incorpora una amplia llista de funcions de calcul.
- Permet realitzar analisis estadistiques de les dades o treballar amb funcions financeres.
- Permet realitzar algunes funcions especifiques de bases de dades.

- Manté connexié amb el Processador de textos (Writer) per a servir-li com a font de dades en la generacié
d’'informes o cartes personalitzades.

- Permet la utilitzacié i la inserci6 de grafics elaborats amb I'OpenOffice.org Dibuix (Draw).

- El full de calcul té una funcionalitat semblant a Microsoft Excel encara que inclou caracteristiques no
presents en Excel i genera fitxers de grandaria menor.

- El Full de calcul pot generar fulls de calcul com a fitxers PDF.
- No té problemes de virus ni de seguretat.

- Permet la utilitzacié de les extensions:

Taula 24-1. Taula d’extensions del Full de calcul

Extensio Descripcio

.ods OpenOffice.org Calc 3

.ots Plantilla OpenOffice.org Calc 3
.0ds OpenOffice.org Calc 2

.ots Plantilla OpenOffice.org Calc 2
.SXC OpenOffice.org Calc 1.0

.stc Plantilla OpenOffice.org Calc 1.0
.dbf dBASE.

Xls Microsoft Excel 97/2000/XP
.sdc StarCalc

.Csv;.txt text CSV

.htm;.html Document HTML

Lentorn de treball

Laspecte de la interficie d’'usuari delFull de calcul OpenOffice.org (Calc 3.2) és el que es mostra a contin-

193



Capitol 24. OpenOffice.org Full de calcul 3.2 (Calc 3.2)

uacio:

Figura 24-1. Interficie d’usuari del Full de calcul
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Dins de la finestra de I'aplicacié es poden identificar distintes zones, com ara el menu principal i un con-
junt de barres de ferramentes (barres de simbols). Laparenga és la mateixa que la resta d'aplicacions de
I'OpenOffice.org. Les barres de ferramentes permeten accedir d’'una manera rapida a algunes funcions del

Full de calcul OpenOffice.org.

- Barra de menu: permet accedir a les funcionalitats que proporciona el full de calcul.

« Barres de ferramentes: contenen botons per a realitzar les accions més habituals. Si voleu obtindre esta
barra especifica de ferramentes, aneu a Visualitza -> Barres de ferramentes i seleccioneu la barra desit-

jada.

- Area de treball: esta distribuida en files i columnes. Cada requadre s’anomena cel-la i pot contindre diver-
sos valors. Les columnes s’ennumeren des de la “A” fins a la “Z”, continua amb la “AA”, “AB”,... fins a la

columna “AMJ”. Les files es numeren a partir de la fila “17, “2”, “3”... .
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« Barra d’estat: conté informacié general de I'estat de I'aplicacio6 i del document, el numero de full, I'estil de
pagina, I'escala de visualitzacio, etc.

Conceptes

Llibre: és el fitxer que es crea, és a dir, el conjunt de totes les dades i formules. Per exemple, un llibre podria
ser el fitxer que conté totes les dades de la nostra tutoria.

Full de calcul: és cadascun dels fulls que componen el llibre (apareixen en la part inferior esquerra). En el
nostre cas, podriem tindre, en el mateix llibre, diferents fulls; un per a les dades personals, tres per a les
dades de cada avaluaci6, un altre per a les dades d’assistencia...

Cel-la: és la intersecci6 entre una fila i una columna.

Abast: és el conjunt de cel-les que s’usen per a utilitzar una funcié determinada

Creacio d’un full de calcul nou

Seleccioneu I'opci6é de menu Fitxer -> Nou -> Full de calcul.

Laparenca del full de calcul és una taula on cada cella (interseccié d’'una fila i una columna) pot contindre
algun dels tipus de dades segtients:

- Text

+ Valors numerics

« Férmules

La introduccié de niumeros o formules com a text (p.ex. un nimero de teléfon) requerix un apostrof al principi.

Una férmula és una expressié que comenga amb el signe “=” i conté operadors, funcions, valors literals,
numerics, text o referéncies a altres cel-les.

Per a fer referéncia a una cel‘la cal identificar-la per la lletra de la columna i el nimero de la fila. Exemple:
D5 fa referencia a la cel-la que esta en la interseccié de la quarta columna i la quinta fila.

Per a fer referéncia a totes les cel-les d’'una area rectangular, s’'indiquen la primera i I'ltima cel-la separades
per dos punts. Exemple: B2:C6.

Exemples de formules

Taula 24-2. Taula d’exemples de formules

Foérmula Descripcio

=A1+10 Mostra el contingut de la cel-la A1 elevat a 10

=A1"16% Mostra un 16 per cent del contingut de la cel-la A1.

=(8/B1)*C4 Lasterisc és I'operador de multiplicacié i la barra
inclinada I'operador de divisio.

=SUMA(B8;SUMA(B10:B14)) Calcula la suma de les celles B10 fins a B14 i afig
el valor a B8
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Atributs de les cel-les

« Per a introduir una dada en una cel-la només cal escriure-hi.
- El text s’alinea, per defecte, a I'esquerra i els nimeros a la dreta.

- Per a canviar el format de les xifres polseu el bot6 dret del ratoli. Lopcié del menu contextual Formata
cel-les... obri una finestra que conté set pestanyes que determinen els atributs de les cel-les: nimeros,
tipus de lletra, efectes de lletra, alineacio, contorns, fons i proteccié de cel-les.

Figura 24-2. Format de cel-les

£l Formata les cel:les 3]
e
Nombres | Tipus de lletra |[Efectes de lletra| Alineacio | Vores | Fons | Proteccid de cel-les

Color del tipus de lletra Sobreratllat rer
E (Sense) >

Ratllat

(Sense) -
Relleu Subratllat Color del subratllat
(Sense) o (Sense) +
[ Contomn Pi lles individu
[ Ombra

Arial
| D'acord | Cancel-la Ajuda Reinicialitza

Numeros: seleccio del tipus de nombre (categoria) com a percentatge, moneda, data, hora, fraccio... El
format seleccionat determina el nombre de decimals i/o zeros inicials. Seleccié de l'idioma i el codi del
format.

Tipus de lletra: definicio del tipus de font, estil i grandaria de la lletra.
Efectes de lletra: configuracié pel que fa al subratllat, ratllat, efectes de relleu, ombreig i contorn.

Alineacid: horitzontal i/o vertical del contingut de la cel-la. També es pot determinar la direccié d’escriptura i
els marges dins de la quadricula.

Contorns: disposicié de les linies que definixen el marc de la cel-la, gruix, color i ombra de les linies.
Fons: color de fons de la cel'la.

Proteccio de cel-les: |la protecci6 establida només sera valida si esta activada I'opcié de menu Ferramentes
-> Protegix el document -> Full de calcul.

Treball amb diversos fulls de calcul

Per defecte, el Full de calcul OpenOffice.org crea 3 fulls de calcul. Si es necessita un quart full cal anar a
Inserix -> Full i en el quadre de dialeg que s’obri indiqueu el titol del full, si va davant o darrere del full actual,
quants fulls nous es creen, i si les dades a incloure en el full esmentat es prendran des d’algun fitxer existent.

196



Capitol 24. OpenOffice.org Full de calcul 3.2 (Calc 3.2)

Figura 24-3. Insercio del full

() After current sheet
Sheet
@ New sheet
MNo. of sheets 1 B3|

Name [Fulla ]

) From file

I | crowse...

| @Ajuda | [ % cancel-la |[ I D'acord ]

Si del full estant es necessita referenciar les dades d’altres fulls de calcul, cal utilitzar la sintaxi segient:

- $Hoja2.$D$5 fa referéncia a la cella D5 del Full2.
« $H0ja3.$C$5:$E$10 fa referencia a I'area compresa entre les cel-les C5 i 'E10 del Full3.

Amb I'is d’esta sintaxi es poden construir férmules en les quals intervinguen dades que pertanyen a algun
o alguns dels tres fulls disponibles.

Enllacos d’interes
Per a accedir a I'ajuda en linia de I'OpenOffice.org seleccioneu I'opcié de mend Ajuda -> Contingut. S’obrira
una finestra per a navegar i buscar per 'ajuda en linia.

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http:/lliurex.net/moodle/course/view.php?id=11). El curs esta disponible
com a visitant.

Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org (http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Calc:_la_hoja_de

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_calc (http://www.wikilearning.com/openoffice_calc-
wkc-10895.htm)
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Introduccio

LOpenOffice.org Base és un gestor de bases de dades que permet accedir a les dades guardades en una
amplia gamma de formats d’arxiu de base de dades. LOpenOffice.org Base de dades admet de forma nativa
alguns formats d’arxiu de base de dades plans, com el dBase. Aixi mateix, pot utilitzar I'OpenOffice.org Base
per a connectar-se a bases de dades relacionals externes, com ara MS Access, MySQL o Oracle.

Les dades emmagatzemades en les taules es poden utilitzar com a dades d’entrada per al Processador
de textos (Writer) (enviaments de correus, creacié de cartes), el Full de calcul (Calc) (creacié de férmules,
grafiques...), etc.

En iniciar el programa l'auxiliar vos pregunta si voleu seleccionar una base de dades o crear-ne una de nova;
seleccioneu Crea una base de dades.

En polsar el bot6 Finalitza vos demanara que assigneu un nom a la base de dades nova.

Com treballar amb bases de dades

Com crear una base de dades nova

Per a crear un fitxer de base de dades, aneu a Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Base de dades, o bé
des de qualsevol de les aplicacions de I'OpenOffice.org seguiu els passos segients: Fitxer-> Nou -> Base
de dades. En qualsevol cas s’obrira I'auxiliar per a base de dades, el qual vos permetra crear un fitxer per a
base de dades.

Una vegada creada la base de dades o connectats a una base de dades, ja es pot comencar a treballar:
crear taules, vistes i formularis, realitzar consultes, etc.

Creacio d’una taula

Una vegada creada la base de dades, per a crear una taula seleccioneu en el quadre esquerre la seccié
Taules i polseu Crea una taula en vista de disseny.
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Figura 25-1. Creacio de taules

[l Nova base de dades.odb - OpenOffice.org Base =] =) &3
Fitxer Edita WVisualitza Insereix Eipes Finestra Ajuda
;o (B : ) =" -
;;Q'ﬁ,_ N 29@9 : p A
| |
Coveseamter J e
[7] crea una taula en vista de disseny... Descripcié
B crea una taula utilitzant I'auxiliar...
® crea una vista...
=
Consultes
Cap -
[F]
Formularis
Informes
| Base de dades incrustada | HSQL database engine

Es mostrara un quadre de dialeg per a definir les caracteristiques de la taula. Per a definir els camps que
contindra la taula es mostren tres columnes: Nom del camp, Tipus de camp i Descripcié.

Per a definir un camp, només cal omplir la fila corresponent, amb el nom del camp, el tipus de dades que
contindra el camp, si el que conté és un text, un nimero, una data, etc., (es pot seleccionar d’'una llista
desplegable) i, per ultim, una descripcié (és opcional omplir-la) de la informacio que contindra el camp.
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Figura 25-2. Camps de la taula

Fitxer Edita Visualitza Eines Finestra Ajuda

LS

-

Nom del ca... | Tipus del camp Descripcit |
el 2

Propietats del camp

A més d’estos valors, en la zona inferior es mostren més Propietats del camp, que variaran segons el tipus
de dada que siga. Per exemple, per al tipus text, es pot indicar la longitud maxima (Longitud) i un valor per
defecte (Valor per defecte).

A més, segons el tipus de dada es pot indicar un format de visualitzacié determinat. Per exemple, si és una
data, es pot mostrar el mes com a un numero (de I'1 al 12) o amb text (gener, febrer...). Es pot seleccionar
un format de la llista, o introduir directament un codi de format.

Per a fer-ho, ompliu un camp a mode de prova, seleccioneu que el tipus de camp siga Data/hora i feu clic en
el boté Exemple de format, apareixera una finestra com la segiient:
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Figura 25-3. Format del camp

i) Format del camp =
Format| Alineacid |
Categoria Format Llengua
Tot [~]  1999-12-31 [~ [catala 2
Definit per I'usuari 12/99
Nombre 31/des.
Percentatge dese_mbre
Moneda 4t trimestre 99
1

Temps e |
Cientific El 31/12/1999 13:37:46 E' | 18/05/03 13:37 ‘
Opcions

Nombre de decimals 0 E] [] Negatiu en vermell

Zeros inicials 0 E] [] Separador de milers

Codi de format

[DD/MMAYY HH:MM |

[ D'acord H Cancel-la H Ajuda Hﬂeinicialitza

En una taula es poden anar introduint camps, un en cada fila, de distints tipus i formats. També es poden
definir indexs sobre la taula per a agilitzar les consultes i establir claus primaries.

Una vegada es tinga, almenys, un camp definit, es pot guardar la taula, amb un nom assignat. Per a fer-ho,
seleccioneu 'opcié de menu Fitxer -> Anomena i guarda. Es demanara un nom de taula. Assigneu-li un nom
i accepteu. Si no s’ha definit cap clau primaria (Camp que identifique inequivocament cada fila) es demanara
que se’n cree una.

Des de la finestra principal, en la secci6 Taules, a més d’afegir taules noves també se’n poden editar les
existents (Opci6é de menu Edita -> Edita) i Elimina una taula (Opcié de menu Edita -> Elimina).

Carrega de dades en la taula

Des de la finestra principal, feu doble clic en la taula on voleu introduir dades o seleccioneu 'opci6é de menu
Edita -> Obri objecte de base de dades. Apareix una finestra nova, a mode de graella que permet introduir
les dades.

Figura 25-4. Introduccio de dades

prova_taula - prova - OpenOffice.org Base: Vista de la Tabla de Datos

Fitxer Edita Visualitza Insereix Eipes Finestra Ajuda

A 2, z Az
= B S B =TT
ID | nom | adreca | telefon | codipostal | data_naixement |
1 Pepe papalastruf 123456789 12045 08/08/08
2|2 Papa pepelastruf 987654321 45012 02/02/02|

Els titols de la columna sén els noms dels camps. Cada fila és un registre nou. Feu clic en les cel-les per a
introduir dades directament.
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En la zona inferior de la graella hi ha disponible una barra de ferramentes per a desplagar-se pels registres.
També hi ha un quadre de text que indica el nimero de fila/registre actual. En el quadre es pot introduir un
numero de registre per a anar-hi directament.

Per a eliminar una fila, feu clic dret en el requadre gris a I'esquerra de la fila i seleccioneu I'opcié Elimina
files.

En la zona superior de la finestra es mostra una barra de ferramentes amb funcions de consulta de dades
(Filtres), ordenacid i busca.

Figura 25-5. Filtre predeterminat

L Filtre per defecte =)
Criteris
Operador Nom del camp Condicio Valor
[nom < ] [= £ ] [IPepe' ] Cancella
E—] T e :
1 8 - cap - 8 ¢

Consultes de dades

També es poden definir consultes, tant de manera visual com directament en SQL. Per a fer-ho, des del
quadre de I'esquerra, situats en el grup Consultes es mostren diverses opcions. Entre d’altres crear una
consulta nova de manera visual, amb la vista de disseny o crear una consulta introduint-hi directament el
codi SQL.

Figura 25-6. Disseny de consultes

prova.odb : Consulta_prova - OpenOffice.org Base: disseny de cr.-nsulti'k

Fitxer Edita Visualitza Insereix Eipes Finestra Ajuda

A~ 6 - aEe| oHEE

prova_taula
*

% ID
nom
adreca
telefon
codipostal
data_naixement

|(:—:)J

-l Y,

Camp lhom E] adreca codipostal data_naixement [~]
Alies

Taula prova_taula prova_taula prova_taula prova_taula

Ordenacid|

Visible O O O

Funcio

Criteri

o =]
[« [>]




Formularis

Capitol 25. OpenOffice.org Base 3.2

Els formularis tenen com a finalitat poder introduir o modificar facilment el contingut de la base de dades.
Podem crear-los mitjangant un auxiliar o bé manualment des de la Vista disseny. Es poden crear a partir de

les taules o de les consultes.

Figura 25-7. Auxiliar de formulari

Auxiliar de formularis

Passos Seleccioneu els camps del formulari

1. Seleccio de camps

2. Configura un subformulari

Taules o consultes

[Taula: prova_taula &

3. Afegiu camps de

Camps disponibles
subformulari

adreca

data_naixement

4.Recupereu els camps units

5.0rganitzeu els controls

6. Especifiqueu I'entrada de
dades

<

7.Aplica els estils
8. Especifiqueu el nom

Si és possible s'interpreten com a imatges.

Camps al formulari

ID nom
telefon

Els camps binaris sempre es llisten i se seleccionen de la llista de I'esquerra.

< Enrere Segient > l [

B |

Cancel-la

Informes

Lopcié Informes facilita la creacié d’informes sobre les taules o les consultes de bases de dades. Permet
d’una forma senzilla i mitjangant un auxiliar crear informes amb el Processador de textos (Writer).
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Figura 25-8. Informe

= Auxiliar d'informes %
Passos Quins camps voleu tenir a I'informe?

1.Seleccio de camps Taules o consultes

2.Identificacié dels camps [Taula: prova_taula -]

3.Agrupacions Camps disponibles Camps de I'informe

4.0pcions d'ordenacié ID
codipostal nom
5.Trieu un format data_naixement adreca

6.Crea un infarme == | |

A
Al

No es poden mostrar els camps binaris en I'informe.

< Enrere | [ Seglent > l [ Fi l [ Cancel‘la

Una vegada s’han seleccionat els camps a visualitzar i el disseny, I'informe es genera facilment
Figura 25-9. Informe
Title:

Author:  roliver
Date: 9/16/10

| D | Hom | adreca
1 Pepe papalastruf
2 Papa pepelastruf

Enllacos d’interés

Pdf OpenOffice.org Base: http://ecomercio.com.co/images/libro_pdf/capitulo23.pdf
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Introduccio

L'OpenOffice.org Férmules (Math) proporciona una interficie simple per a editar text cientific. Consta d’un
quadre de seleccié que conté operadors, simbols cientifics, expressions, etc., que només mitjangant un clic
de ratoli se seleccionen per a incorporar-los al document.

Una aclaracié important és que 'OpenOffice.org Férmules és un editor de férmules (per a escriure i mostrar
férmules) i no un programa de calcul. Amb este programa es poden escriure sumes, potencies, integrals,
matrius... Pero si el que es desitja és calcular el resultat d’'una férmula s’ha de fer servir un full de calcul o
un programa de calcul matematic.

Per als usuaris amb certa experiencia sera molt cémode introduir directament les expressions en la finestra
d’ordes.

Com iniciar I'OpenOffice.org Férmules

Per a executar 'OpenOffice.org Férmules des del menu Aplicacions->Oficina->OpenOffice.org Math cal afe-
gir esta aplicacié al menu (vegeu Com editar el menu principal en el capitol 4: Personalitzacié de I'escriptori
GNOME). També el podeu arrancar des de la consola amb 'orde oomath.

AT’hora de crear una formula, es pot fer des del menu de qualsevol aplicacié de I'OpenOffice.org seleccionant
I'opcié de menu Fitxer -> Nou -> Férmula. Perd habitualment el que es vol és introduir una formula en un
text que s’elabora en eixe moment des del Processador de textos OpenOffice.org, de manera pareguda
a quan s’introduix un diagrama o qualsevol altre objecte. En inserir una férmula en un altre document,
I'OpenOffice.org Foérmules s’iniciara automaticament. D’esta manera es podra crear, editar i formatar la
formula amb I'ajuda d’una gran quantitat de simbols i funcions predefinides.

Quan s’obri el programa, apareix la finestra caracteristica del paquet ofimatic OpenOffice.org, amb la barra
de menus, la barra de ferramentes, la barra de simbols i I'espai de treball. La primera cosa que s’observa
distinta és que la zona de I'espai de treball esta partida en dos. La zona de baix és la Finestra d’ordes. En
esta s’escriu la férmula, que es visualitza en la zona de treball a mesura que s’escriu.

Per a aclarir ago, i a tall d’exemple, si s’escriu en la finestra d’orde la descripcié de la férmula x sup 2 +
y sup 2 = z sup 2,laférmula formatada apareixera en la zona de dalt.
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Figura 26-1. Leditor de formules OpenOffice.org

Sense titol 1 - OpenOffice.org Math Q

Fitxer Edita Visualitza Format Eipes Finestra Ajuda
>

- a8 & @ - @0, A{ )

(© Elements de f6[x]|

s 0sb asd fi) g
A O 74

+4 -4 x4 F4a -4

x2+y2:ZZ

a+b a-b axb asb arb

a-b % azb a/b avb

ash

X sup 2 + y sup 2 = Z sup 2

225% ||Y

A més, també apareix una finestra flotant, la Finestra de seleccié, amb una gran quantitat de simbols
matematics utilitzables. Esta finestra de seleccié esta dividida en dos parts. Les dos primeres files servixen
per a seleccionar un grup de simbols distints. Cada vegada que se selecciona un bot6é canvien els botons
de la zona inferior. Els botons de la zona inferior si que “escriuen” la formula.

Com utilitzar I’'ajuda

Una bona idea a I'hora d’escriure una férmula, és partir d’'una altra pareguda i modificar-la, en compte de
partir de zero. Per a fer-ho, el manual en linia de I'Editor de formules (Math) oferix nombrosos exemples en

els quals basar-se. Per a arribar-hi seguiu els passos seguents:
- Seleccioneu I'opcié de menu Ajuda -> Contingut.
Aix0d fara que s’obriga I'ajuda de I'OpenOffice.org Férmules (Math).

Suggeriment: També podeu polsar la tecla F1.

« En la zona de la dreta, apareixera un document amb el titol Benvinguts a I'ajuda de I'OpenOffice.org
Formules (Math). Seleccioneu I'opcié Férmules -> Informacié general i Us de la interficie de l'usuari
-> Funcions de I'OpenOffice.org Férmules (Math). Apareixera un document amb el titol Funcions de

I'OpenOffice.org Férmules (Math).
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Figura 26-2. Funcions de I’OpenOffice.org Formules (Math).

Ajuda de I'OpenOffice.org - OpenOffice.org Math !

|openoffice.org Math Sl & ol m @

| Adreces d'interés |

& Presentacions i dibuixos
& Macros i programacio

[@] Us donem la benvinguda a I'#

[@) Instruccions per utilitzar I'Opt
[) Dreceres (accessibilitat de I'C

2

[ Contingut index Cerca | .
& Installacis Funcions de
g - 1 H
& Temes d'ajuda freqients I'OpenOffice.org Math
& Funcions de les bases de dades
& Documents de text Aquesta seccio conté una visio general d'algunes de les
& Documents HTML funcions i capacitats importants que ofereix
& Fulls de calcul I'OpenOffice.org Math.
& Diagrames i grafics L'OpenOffice.org Math proporciona molts operadars,

funcions i auxiliars de format per ajudar-vos a crear
formules. S'enumeren a la finestra de seleccid, on podeu
fer clic a I'objecte que necessiteu perinserir-lo al
{y Formules document. L'Ajuda conté una llista de referéncia

¢ Informacio general i Us de la ints | exhaustiva i moltes mostres.

B IS EegiT | Creacié d'una férmula

Igual que amb els diagrames i les imatges, les formules
. . es creen com a objectes dins d'un document. La insercid
& Referéncia d'ordres i de menls | d'una formula dins d'un document inicia automaticament
& Treball amb formules I'OpenOffice.org Math. Podeu crear, editar i formatar la
formula mitjancant una gran varietat de funcions i de
simbols predefinits.

Introduccio d'una formula
directament

Si coneixeu el llenguatge de I'OpenCffice.org Math també
podeu escriure la formula directament al document. Per
exemple, escriviu aquesta formula en un document de
text: "a sup 2 + b sup 2 = c sup 2". Seleccioneu aquest
texti trieu Insereix - Objecte - Formula. El text es
convertira en una formula formatada.

Les formules no es poden calcular a
I'OpenOffice.org Math perqué és un editor de
formules (per escriure i mostrar férmules) i no
pas un programa de calcul. Utilitzeu els fulls de
calcul per calcular farmules o, si voleu fer calculs
senzills, empreu la funcié de calcul del document

(=]

[(m) <]

- Al final del primer paragraf, feu clic en I'enlla¢ Exemples de 'OpenOffice.org Math. Apareixeran diversos
exemples. Fent-hi clic sobre qualsevol, apareixera una pagina nova amb una explicacié breu de I'exemple,
el resultat de la formula, i en la linia sintaxi el que heu d’escriure perqué aparega. Podeu copiar el text que
apareix a la dreta de sintaxi (opcié Copia del menu contextual) i després tornar a la finestra de I'aplicacioé

i apegar-lo en la Finestra d’ordes.
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Figura 26-3. Exemples d’OpenOffice.org Férmules (Math).

Ajuda de I'OpenOffice.org - OpenOffice.org Math

[Openoffice,org Math

| Adreces d'interés

[ Contingut Index Cerca

& Instal-lacié
& Temes d'ajuda fregients
& Funcions de les bases de dades
& Documents de text
& Documents HTML
& Fulls de calcul
& Diagrames i grafics
& Presentacions i dibuixos
& Macros i programacio
<y Formules
¢ Informacio general i Us de la ink
[@] Us donem la benvinguda a I'#
8
[@) Instruccions per utilitzar I'Opt
[) Dreceres (accessibilitat de I'C
& Referéncia d'ordres i de mends
& Treball amb formules

AN-SEE-

® &0 6

Exemples de
I'OpenOffice.org Math

A continuacié us oferim una llista d'exemples de farmules
de I'OpenOffice.org Math.

Simbols amb indexs

L'exemple seglent explica com es poden crear simbols
amb indexs a I'OpenOffice.org Math. Podeu copiar
aquest exemple a la finestra d'ordres mitjancant el
porta-retalls i utilitzar-lo per a la vostra formula.

Simbols amb indexs

Aquest és un altre exemple de creacic de simbols amb
indexs a I'OpenOffice.org Math. Podeu copiar aguest
exemple a la finestra d'ordres mitjancant el porta-retalls
i utilitzar-lo per a la vostra formula.

Simbols amb indexs

A continuacid es mostra un tercer exemple de com es pot
utilitzar I'OpenOffice.org Math per crear simbols amb
indexs. Podeu copiar aquest exemple a la finestra
d'ordres mitjancant el porta-retalls i utilitzar-lo per a la
vostra formula.

Matriu

Aquest exemple us mostra com es pot crear una matriu a
I'OpenOffice.org Math. Podeu copiar aquest exemple a
la finestra d'ordres mitjancant el porta-retalls i utilitzar-
lo per a la vostra formula.

Matriu amb mides de lletra
diferents

(=]

(=16 <]

Com crear una formula

Per exemple, es vol crear la férmula seglent:
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over {<7>}|

[225% (B [

La forma més rapida de fer-ho és escriure en la Finestra d’'ordes la linia f(x) = {x*2 + 8x + 1} over {7x - 3}

Laltra opci6 és treballar directament amb la finestra de seleccié. A continuacié s’explicara pas a pas com
fer-ho.

- Com que el que es pretén fer és una igualtat, en primer lloc es posara una igualtat. Per a fer-ho, selec-
cioneu el botd Relacions i després el botd a=b

Figura 26-4. Relacions

s

Sense titol 1 - OpenOffice.org Math
Fitxer Edita Visualitza Format Eipes Finestra Ajuda
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Apareixeran dos requadres amb un igual al mig:

Figura 26-5. Finestra d’ordes

Capitol 26. OpenOffice.org Férmules (Math)

|' B Sense titol 1 - OpenOffice.org Math
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- En el requadre de I'esquerra, feu doble clic i escriviu la part esquerra de la férmula: f(x)

El que s’escriu, apareix en la Finestra d’ordes, la visualitzacié en la zona de la férmula té un xicotet retard

que pot resultar un poc incomode.
- Aladreta de la igualtat, es vol fer una divisié.

Feu doble clic en el requadre de la dreta de la férmula.

- En la finestra de seleccio, seleccioneu el botdé Operadors unaris/binaris.

- Seleccioneu el boté Divisié(fraccié). Apareixera la barra de divisio en la part de la dreta.
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Figura 26-6. Finestra d’ordes

Sense titol 1 - OpenOffice.org Math
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El numerador és una suma de tres operands. Per a posar-los:
Feu doble clic en el requadre del numerador.
- En la finestra de seleccio, seleccioneu el boté Paréntesis.

- Seleccioneu el bot6é Paréntesis d’agrupacio.

En la finestra de seleccio, torneu a seleccionar el boté Operadors unaris/binaris.

- Seleccioneu el bot6 + de suma.
- Apareixeran dos sumands.
Torneu a seleccionar el boté + de suma. Apareixera un sumand més.
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Sense titol 1 - OpenOffice.org Math

Fitxer Edita Visualitza Format Eipes Finestra Ajuda

- EEe NE S - Q.

Capitol 26. OpenOffice.org Férmules (Math)

) Elements de fo (x|
asb aea -F(:} 26

a & M

+0 -0 *4 Fa4 -a f(x)

a+b a-b axb a#b arb D
a-b % azb a/b avb

F(x)= {<?> + <?> + <?>} over {<?>}]

(=]

8]

225% ||Y

Nota: Si no es mostren els canvis realitzats, polseu el boté de la barra de ferramentes Actualitza.

- El denominador és una resta de dos operands. Es procedira de manera analoga al numerador. Per a

posar-los:
Feu doble clic en el requadre del denominador.
- En lafinestra de seleccid, seleccioneu el boté Paréntesis.

- Seleccioneu el bot6é Paréntesis d’agrupacio.

- En la finestra de seleccio, torneu a seleccionar el boté Operadors unaris/binaris.

Seleccioneu el botd Restes -. Apareixeran dos sumands.
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Figura 26-8. Finestra d’ordes
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- Queda posar la poténcia en el primer sumand del numerador. Per a posar-los:

- Feu doble clic en el requadre del primer sumand del numerador.
- En la finestra de seleccid, seleccioneu el boté Funcions.

- Seleccioneu el boté Poténcia.
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Figura 26-9. Finestra d’ordes
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- Apareixera un requadre superindex per a la poténcia

- Ja esta l'estructura de la férmula creada. Ara Unicament queda omplir els quadres. Per a fer-ho, cada

vegada que vulgueu omplir un requadre, feu-hi doble clic damunt i escriviu el que corresponga.
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Figura 26-10. Finestra d’ordes
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Una vegada creada la férmula, es pot guardar com a qualsevol document o objecte de 'OpenOffice.org.

Bé des del boté Guarda de la Barra de funcions, bé des de I'opcié de menu Fitxer -> Guarda o bé amb la
combinacio de tecles Ctrl + G.

Si s’edita la formula des de I'OpenOffice.org Processador de textos (Writer), només caldra fer clic fora de
I'espai de la férmula per a continuar escrivint en el document.

Enllacos d’interes
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math (http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math:_el_ec
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Planner

El Planner és un programa de gestié de projectes (planificacio, temporitzacié i seguiment), que permet definir
tasques i subtasques, recursos i grups de recursos, dependéncies, mostrar el cami critic, diagrames Gantt,
etc.

LliureX inclou esta aplicaci6 i es troba accessible des del menu Aplicacions -> Oficina -> Planner, gesti6 de
projectes. La versié documentada és la 0.14.4

Quan s’inicia I'aplicacié s’observa una finestra com la seguent:

Figura 27-1. Finestra principal del Planner

(= Sense nom - Planner BEE)
Fitxer Edita Visualitza Accions Projecte Ajuda
O ® & & Q@aaQ
Setmana 38, 2010 Setmana 39, 2010 Seti
E Nom Tasca 9 (20 [21[22 [23 [24[25 |26 [27 [28 [29 [30 [1 [2 [3 [4
] Inici projecte I

o : 23 set 2010
Grafic de Gantt |

Tasques

Recursos

Us dels
recursos

Com treballar amb el Planner

En la finestra principal es distingix la barra de menus, que permet obrir o crear un projecte nou, agregar
tasques al projecte o editar-ne les propietats, passar d’'una vista a una altra (Gantt, Tasques, Recursos, Us
de recursos), gestionar els calendaris i els tipus de dies.

La barra de ferramentes, que conté accessos rapids a les funcions de la barra de mendus.
El quadre esquerre on es pot seleccionar la vista que es vol examinar.

| per Ultim, I'area de treball, on es creara el projecte i se’n gestionara la temporalitzacié i I'assignacié de
recursos.
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Com afegir tasques

Quan es comenca a treballar amb el Planner primer s’ha de tindre clara quina sera la data d’inici del projecte
i a partir d’esta comencar a afegir-hi tasques i subtasques.

Per a afegir una tasca nova podeu fer-ho des de la vista "Gantt" o des de la vista "Tasques" . Aneu al menl
Accions -> Introduix tasques, es mostrara una finestra en la qual heu d’indicar el nom de la tasca i la duraci6.
Si la tasca conté subtasques no caldra que indiqueu la duracié ja que sera la suma de la duracié de totes
estes. Una vegada completades les dades, feu clic en el bot6 Inserix.

Figura 27-2. Afig una tasca

Sense nom - Planner BIEIEE
Fitxer Edita Visualitza Accions Projecte Ajuda

D@ 88 § ¢ &F mem e Q@&Q

Setmana 38, 2010 Setmana 39, 2010
E WBS  Nom Feina 9 [20 |21 |22 [23 [24 [25 |26 [27 [28 [29 [30 [1 [2 |3
1d Inici projecte Iﬁ
5 23 set 2010 '
Grafic de Gantt i
S  Insereix una tasca  [x]

Nom: [Anélisi de la situacio l

Tasques Feina: [ l

I ¢ cancel'la ] [ +1nsereix l

Recursos

Us dels
recursos

El pas seglient és afegir una tasca nova o una subtasca. En ambdds casos es repetix el procés anterior,
pero per a la subtasca cal que afegiu una sagnia cap a la dreta per a indicar que forma part d’'una tasca pare
(el boté per a afegir la sagnia es troba en la barra de ferramentes).

El procés anterior també es pot realitzar fent clic amb el boté dret del ratoli en I'area de treball i seleccionant
I'opcié "Afig una tasca" o "Afig una subtasca”
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Figura 27-3. Afig una subtasca

Sense nom - Planner = (1=

Eitxer Edita Visualitza Accions Projecte Ajuda
OEe &288& & & &
WBS Nom Comenca Acaba Feina Durada  Fluix Cost Assil
E 1 < Analiside 23 set 23set 1d 1d 0
11 23 set 23 set 1d 1d 0
Grafic de Gantt
Tasques
Recursos
B9
Us dels
recursos
B

Com assignar els temps d’inici a les tasques

Una vegada creades les tasques i subtasques s’assigna la temporalitzacid, és a dir, quan comencga cadas-
cuna d’estes i la duracié en unitats de treball, per defecte sén dies.

Para modificar la fecha de inicio de las tareas o indicar su duraciéon en unidades de trabajo hay que se-
leccionar la tarea, ir al menu Acciones -> Editar tarea o bien hacer clic con el boton derecho del raton y
seleccionar "Editar tarea".

S’obrira la finestra seglent.
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Figura 27-4. Modificacio de les propietats de la tasca

Sense nom - Planner —| (=] [z
Eitxer Edita Visualitza Accions Projecte Ajuda
OB 28 § & EG = coo e &
WBS Nom Comenca Acaba Feina Durada  Fluix Cost Assign;"
1 < Analisi de 23 set 23 set 1d 1d o
Y PER 23 set 1d 1d 0
Grafic de Gantt
F Edita les propietats de la tasca (x]
General | Recursos ] Prede{:essores] Notes]
Tasques Nom: [ ]
[] Fita [ Duracio fixa
Feina: [ld ]
Recursos Duracig: | 1d
W Planifica: El més aviat possible
>: -
' Complet: [0 7] %
Us dels . ~
recursos Prioritat: [0 7]
(<] B

Per a modificar-ne la duracio en el camp "Treball" o la data d’inici des del boté Canvia.

Modificacio o creacio del calendari

Es pot crear un calendari personalitzat per a cada projecte. Per a modificar el calendari, aneu al menu
Projecte -> Gesti6 de calendaris. En la finestra es mostra el calendari predeterminat, i es déna la possibilitat
de modificar-lo i adaptar-lo al projecte o crear-ne un de nou.

Per a crear un calendari nou feu clic en el boté Nou de la finestra "Editor de calendaris".

Figura 27-5. Creacio d’un calendari nou per al projecte

= Editor del calendari (x]
« setembre » <2010 »| Temps laborable
— - " De: A:
£ Salandari noy (] 0800 | _ [12:00
Calendaris existents:  Nom del calendari nou: 13:00 17:00
Predeterminat [ l
@ Deriva d'un calendari -
O Cgpia un calendari existent -
) Crea un calendari buit O Utilitza el temps laborable d'un calendari derivat
% cancella Crea | @ Estableix el tipus de dia a: Laborable %
 Temps laborable personalitzat .
| *
I [ Nou... ] = Suprimeix I Temps laborable... ‘ I Setmana predeterminada... | [ K Tanca l

Quan es crea un calendari nou se li assigna un nom i s’ha de triar una de les tres opcions seglents: derivar-lo
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d’un calendari, copiar-lo d’un calendari existent o crear un calendari buit.

Una vegada creat el calendari, el pas seglient és establir la jornada laboral i la jornada de descans, per
ejemple, jornada laboral de 9:00 a 14:00 i de 16:00 a 19:30.

Figura 27-6. Establix la jornada laboral

x|

‘= Editor del calendari

Predeterminat « setembre » « 2010 y| Temps laborable

De: A
3 4 5 -
Tipus de dies Hores laborables 10 11 12
Festiu o200 | _[1400 |lg 17 18 19 )
mireml B -
0 -
I _ [ l
[ _ [ l
' _| |
. . | Laborable ¢
[ o/ Aplica ] K Tanca | —_ -
I [Aplica]
[ [junu.,. I Temps laborable... I [ Setmana predeterminada... | K Tanca ]

I, a continuacio, es configura la "Setmana predeterminada". En fer clic en Setmana predeterminada es van
assignant els dies de la setmana que coincidixen amb la jornada laboral; per ejemple, de dilluns a divendres.

Figura 27-7. Establix la setmana predeterminada

Setmana predeterminada

Calendari: Predeterminat

Seleccioneu un dia de la setmana i un tipus de dia per a
aquest dia en la setmana predeterminada d'aquest calendari.

Dia de la setmana:

Tipus de dia: | Laborable s

El tipus de dia seleccionat té les segiients hores laborables:
09:00 - 14:00
16:00 - 19:30

I % Tanca H o Aplica l

Si hi ha algun dia que no coincidisca amb la jornada laboral o de descans es poden personalitzar els tipus
de dies des del menu Projecte -> Edita els tipus de dies.

Una vegada creat el nou tipus de dia, per a assignar-li un horari aneu a menu Projecte -> Gestié de calendaris
i des d’esta finestra feu clic en el boté Jornada laboral. Una vegada assignat I'horari a este nou tipus de dia
ja el podeu assignar a la setmana predeterminada.

Assignacio de recursos a les tasques

Per a introduir els recursos que posteriorment s’assignaran a les tasques, heu d’anar a la vista "Recursos”,
a continuacioé feu clic amb el boté dret del ratoli en I'area de treball i seleccioneu "Introduix un recurs" o bé
des del menu Accions-> Introduix un recurs.
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Figura 27-8. Creacio dels recursos d’un projecte

planner.planner - Planner == 52

Eitxer Edita Visualitza Accions Projecte Ajuda

O@3e &8 § 5 &

Nom Nom curt  Tipus Grup Correu electronic Cost

Selsn > Insereix el recurs E]
Nom: [ Programador
Nom curt: [Pr N
Tasques

Correu electronic: [

l
l
Grup: [ (Cap) CI
l
|

Recursos [ 3¢ cancella l l o Insereix

Us dels
recursos

Una vegada creats els recursos, cal assignar-los a les tasques i establir-ne el cost.

Des de la vista "Recursos”, aneu al menu Accions -> Edita les propietats dels recursos, i en el camp "Cost"
afegiu el valor per hora per al recurs.

Per a assignar els recursos a les tasques, des de la vista "Tasques", aneu al menu Accions -> Edita
les tasques i alli seleccioneu la pestanya Recursos i marques els recursos que s’assignaran a la tasca.
S’observa que en la columna "Cost" es va calculant el cost total del projecte i de cada tasca.
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Figura 27-9. Assignaci6 de recursos a una tasca

planner.planner - Planner K =/ Bl |52
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General | Recursos | Predecessores l Notes l

Framsse Nom Assignat Unitats
Analista O 0
E:;! Programador 2
-

Us dels
recursos

Vistes del Planner

El Planner oferix quatre vistes per a controlar la programaci6 i I'avang del projecte: Gannt, Tasques, Recursos
i Us dels recursos.

Les vistes Tasques i Recursos s’han descrit en els apartats anteriors.

La vista Gannt oferix un resum del calendari de programacié de tasques, I'assignacié de recursos,
I'acompliment de les tasques, el cami critic, etc.
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Figura 27-10. Vista de diagrama de Gantt

Capitol 27. Planner: Gestio de projectes
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La vista d’Us dels recursos permet veure per a cada recurs les tasques que té assignades i durant quant de
temps. També permet veure si hi ha una sobreassignacié de recursos.

Figura 27-11. Vista d’Us dels recursos
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PDF: Evince

Introduccio: Evince

Un fitxer PDF (Portable Document Format) és una imatge electronica d’un document. Es independent de
la ferramenta que es va utilitzar per a generar-lo. Un document PDF pot contindre tant text com grafics o
imatges. El format és independent del dispositiu i de la resolucié. Per a visualitzar un fitxer PDF cal utilitzar
un lector PDF.

Laplicacié Evince permet veure fitxers en format Portable Document Format (PDF) i fitxers PostScript. El
Visor de documents Evince seguix els estandards Freedesktop.org i GNOME per a proporcionar integracio
amb I'entorn d’escriptori.

La versié documentada de I'Evince és la 2.30.3.

LEvince té les caracteristiques seguents:

- Permet veure un fitxer PDF pagina per pagina, o una pagina particular com en un manual de referéncia.
- Permet fer ampliacions a diversos nivells, amb un ajust millor i ajust a 'amplaria de la pagina.

- Permet realitzar busques de text en el contingut del document.

Inici de I’Evince.
Podeu iniciar 'Evince de diverses maneres:

Podeu obrir directament el fitxer PDF, amb doble clic

LEvince és el visor de fitxers PDF per defecte i s’executa de forma automatica en obrir un fitxer amb
eixe format.

Amb la linia d’ordes
Per a iniciar I'Evince des de la linia d’ordes, teclegeu I'orde i premeu Retorn a continuacié.
Evince nomfitxer.pdf

oNn nom de fitxer.pdf és el nom del fitxer PDF que es vol obrir.

Nota: LEvince obri cada fitxer que s’especifique en una finestra nova.

Quan s’inicia I'Evince, es mostra la finestra seguent:
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Figura 28-1. Finestra d’inici abans d’obrir un fitxer

(=) (@)=
Fitxer Edita Visualitza Vés Ajuda

La finestra de I'Evince conté els elements seglents:

Barra de mend.

Els menus de la barra de menu contenen totes les ordes que es necessiten per a treballar amb els
fitxers en I'Evince.

Barra de ferramentes.

La barra de ferramentes conté un subconjunt de les ordes a les quals es pot accedir des de la barra de
menu.

Quadre de visualitzaci6.

El quadre de visualitzacié mostra el fitxer PDF.

Nota: No tots els menus i botons de la barra de ferramentes es mostren fins que obri un fitxer.

Utilitzacio de I’Evince

Es pot usar I'aplicacié Evince per a realitzar les tasques seguents:
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Per a obrir un fitxer

Per a obrir un fitxer, trieu Fitxer -> Obri (Ctrl+0O). El didleg Carrega un fitxer es mostra. Seleccioneu el fitxer
que voleu obrir, després premeu Accepta. Per a obrir un altre fitxer en una finestra nova, torneu a seleccionar
Fitxer -> Obri (Ctrl+0).

Es pot arrossegar un fitxer des d’'una altra aplicaciéo com ara un gestor de fitxers (Nautilus) a la finestra de
I'Evince. Si la finestra de I'Evince esta buida, I'aplicacié mostra el fitxer en la finestra. Si la finestra no esta
buida, I'aplicacié inicia una finestra nova per a mostrar el fitxer. Laplicacié mostra el nom d’un fitxer PDF en
la barra de titol de la finestra.

Si s’intenta obrir un format de fitxer que I'Evince no reconeix, I'aplicaciéo mostra un missatge d’error.

Suggeriment: Es pot veure un fitxer PDF mitjangant un doble clic en el nom del fitxer en el gestor de fitxers Nautilus,
o usant qualsevol aplicaci6 GNOME que permeta absorbir vistes PDF.

Per a veure un document

Per a veure el contingut d’'un document es poden usar els métodes seguents:

- Per a veure la pagina segiient podeu triar Vés a -> Pagina seglient (Av Pag) o prémer el boté Seglient en
la barra de ferramentes.

- Per a veure la pagina anterior, podeu triar Vés a -> Pagina anterior (Re Pag) o podeu prémer el botd
Anterior en la barra de ferramentes.

- Per a veure la primera pagina en el fitxer, podeu triar Vés a -> Primera (Ctrl-Inici) o podeu prémer el bot6
Primera en la barra de ferrramentes.

- Per a veure I'lltima pagina en el fitxer, podeu triar Vés a -> Ultima (Ctrl-Fi) o podeu prémer el boté Ultima
en la barra de ferramentes.

- Per a retrocedir a la pagina que heu vist en I'historic, podeu triar Vés a -> Pagina anterior (Ctrl - Re. Pag)
o podeu prémer el boté Anterior en la barra de ferramentes.

« Per a avancar una pagina que heu vist en I'historic, podeu triar Vés a -> Pagina seguent (Ctrl - Av. Pag)
0 podeu prémer el botd Seglient en la barra de ferramentes.

- Per a veure una pagina en particular, introduiu el numero de la pagina en la caixa de text en la barra de
ferramentes.

Per a desplacar una pagina

Per a desplagar una pagina que no cap en el quadre de visualitzacié es poden usar els métodes seglents:

- Utilitzar les fletxes de cursor del teclat.

- Arrossegar el quadre de visualitzacié en la direccié contraria a la direccié cap a on voleu desplacar-lo. Per
exemple, si voleu desplacar la pagina cap avall, arrossegueu el quadre de visualitzacié cap amunt en la
finestra.

- Utilitzar les barres de desplagament en la finestra

Per a canviar el factor d’ampliacio

Es poden usar els métodes segilents per a redimensionar una pagina en el quadre de visualitzacié de
I'Evince:

226



Capitol 28. Visualitzacio de documents PostScript i PDF: Evince

- Per a ampliar una pagina, podeu triar Visualitza -> Amplia (Ctrl-+) o prémer el boté Amplia de la barra de
ferramentes.

- Per a reduir una pagina, podeu triar Visualitza -> Reduix (Ctrl--) o prémer el boté Reduix en la barra de
ferramentes.

« Per a ampliar o reduir una pagina perqué capia en I'amplaria del quadre de visualitzacié de I'Evince,
trieu Visualitza -> Ajusta a 'amplaria de la pagina o premeu el botd Ajust en amplaria en la barra de
ferramentes.

- Per a ampliar o reduir una pagina perqué capia en el quadre de visualitzacié de I'Evince, trieu Visualitza
-> Ajust Optim o premeu el botd Ajust optim en la barra de ferramentes.

Suggeriment: També podeu usar + i - per a ampliar o reduir una pagina.

Propietats d’un fitxer

Per a veure les propietats d'un fitxer, trieu Fitxer -> Propietats. Mostra el dialeg de Propietats PDF del fitxer
actual.

Impressié d’un fitxer

Per a imprimir un fitxer PDF, trieu Fitxer -> Imprimix (Ctrl-P). El dialeg Imprimix permet especificar les opcions
d’'impressio seglents:

Figura 28-2. Finestra d’impressio

Imprimix

onfiguracio de la pagina | Gestid de la pagina |Tneba|| |Avan<;at |

Impressora Ubicacio Estat

@ Imprimix en un fitxer
£ HP-Color-Laserjet-CP2025dn

® HP-Laserjet-p4015

Rang Copies
@ Tots els fulls Copies:
) Pagina actual O EareEas
O Pagines: [ Invertix @
[ @.Pregisualilza la impressio l [ 3¢ Cancel'la l [ 2 Imprimix
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Pestanya General

Impressora

Seleccioneu la impressora a utilitzar de la llista mostrada (en el seu cas)

Abast d’impressié
Seleccioneu una de les opcions seglients per a determinar quantes pagines s’han d’imprimir:
- Tot
Seleccioneu esta opci6 per a imprimir tot el document.
- Pagines des de

Trieu esta opcid per a imprimir el rang de pagines seleccionat en el fitxer. Utilitzeu les caixes Des de i
Fins a per a especificar les pagines de principi i final

Copies

Establix el nombre de copies a imprimir.

Pestanya Configuracié de pagina

Permet seleccionar les opcions classiques de configuracio de la pagina, com sén el nombre de pagines per
full, I'escala, el tipus de paper, etc.

Per a copiar un document

Per a copiar un fitxer, realitzeu els passos seglents:

- 1. Trieu: Fitxer -> Guarda una copia

- 2. Teclegeu el nom del fitxer nou en la caixa de text Nom de fitxer del dialeg Guarda una copia. Si és
necessari, especifiqueu la ubicacio del document copiat. Per defecte, les copies es guarden en el directori
personal.

- 3. Premeu el boté Guarda.

Per a treballar amb documents protegits per contrasenya

Es poden usar els nivells de contrasenya segtients per a protegir un document:

- Contrasenya que permet a uns altres llegir el document.
- Contrasenya mestra que permet a uns altres fer accions addicionals, com ara imprimir el document.

Quan s’intenta obrir un document protegit per contrasenya, I'Evince mostra un dialeg de seguretat. Teclegeu
la contrasenya d’usuari o la contrasenya mestra en la caixa de text Introduiu la contrasenya del document,
després premeu el boté Obri el document.

Per a tancar un fitxer

Per a tancar un fitxer, trieu Fitxer -> Tanca (Ctrl-W). Si la finestra és I'Gltima finestra de I'Evince oberta,
I'aplicaci6 acaba.
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Capitol 29. Visor d’imatges: GPicView

Introduccio

El GPicView és un explorador i visor d’'imatges. Permet navegar i veure les imatges i fotografies guardades
en un disc o llapis usb. Visualitza els formats d'imatge més utilitzats com ara JPG, PNG, GIF, etc. i molts
altres.

El GPicView permet veure les imatges a pantalla completa com una presentacié o navegar-les en miniatura.
A més, des de dins de l'aplicacié poden gestionar-se les imatges, es poden eliminar les no desitjades,
canviar-ne el nom... També inclou opcions per a girar la imatge, canviar-ne la grandaria o el format, i altres
accions comunes.

La documentacié es referix a la versi6 0.2.1 de I'aplicacio.

Comencant amb el GPicView

Com iniciar el GPicView

El GPicView pot iniciar-se des d'un terminal (Aplicacions -> Accessoris ->Terminal) escrivint gpicview i
prement Retorn.

Una altra manera és obrir I'aplicacié des de I'explorador de fitxers (Nautilus), feu clic dret sobre la imatge i
seleccioneu Obri amb -> Visor d'imatges GPicView.

Laplicaciéo GPicView

En arrancar el GPicView es visualitza la finestra segient:

Figura 29-1. Finestra inicial del GPicView
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La finestra del GPicView mostra els elements segiients:
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Barra de ferramentes

Amb botons de les accions més comunes.

Zona d’imatges

Es l'area de la finestra on es mostren les imatges en miniatura. Poden seleccionar-se diferents modes
de visualitzacié.

/4

Utilitzacio

Visualitzacié d’imatges d’una carpeta

Des del quadre de ferramentes premeu la icona - i podeu seleccionar i gestionar les carpetes on es troben
les imatges. Fent doble clic sobre una d’estes es visualitza en gran. Amb la barra de ferramentes podeu
desplacar-vos per les imatges de la carpeta, visualitzar-les a pantalla completa i ampliar-les a diferents
grandaries.

Figura 29-2. Visor d’imatges

e QAQQA@A@ D VDI DOFE RI

. , ® @ , -
Quan feu clic sobre les icones es desplacaran les imatges a la dreta i a 'esquerra.

Com treballar amb imatges

A més de veure-les, també és possible des del GPicView editar algunes caracteristiques de la imatge. Estes
opcions estan disponibles a través de les icones de la barra de ferramentes. Podeu allunyar o apropar les
imatges, utilitzant les icones de la lupa amb un + o un -.

a

Amb la icona | podeu redimensionar la grandaria de la foto a la grandaria de la finestra i amb esta icona

es torna a la grandaria original de la imatge.
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a
Ll

Amb laicona ~ esveu laimatge en grandaria pantalla completa.

. <& . . ,

Amb la icona podeu girar les imatges cap a I'esquerra.
X

Amb la icona podeu girar-les cap a la dreta.

Amb la icona podeu guardar la imatge sense canviar-ne el nom ni I'extensio, mentres que amb la icona

podeu guardar la foto posant-li un nom nou i una extensi6 nova a la imatge.

Amb la icona podeu eliminar la imatge que s’esta visualitzant en la pantalla en eixe moment.

X

. . . L g . ! .
Finalment, amb la icona podeu accedir a les preferéncies del GPicView i amb la icona podeu eixir

de I'aplicacié.

Quant al GPicview

Per a obtindre més informacié sobre el GPicView, podeu visitar la pagina web del GPicView .
(http://Ixde.org/gpicview/)
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Introduccio

LF-Spot és el gestor de fotos i imatges integrat en I'escriptori GNOME. Lusuari pot organitzar-les per mitja
d’etiquetes, a més, per orde cronoldgic o d’ubicacid. També pot editar-les i exportar-les a distintes aplicacions
web d’allotjament d'imatges, com ara Picassa o Flickr.

Per tant, I'F-Spot permet organitzar les fotos en albums aixi com etiquetar-les, de manera que l'usuari puga
realitzar busques entre les seues fotos de forma rapida.

Este manual es referix a la versi6 0.6.1.5 de I'aplicacio.

Com iniciar I’F-Spot
Per a iniciar I'F-Spot seleccioneu I'opcié de menu Aplicacions -> Grafics -> Gestor de fotos F-Spot.

Una altra manera és obrir I'aplicaciéo des de I'explorador de fitxers (Nautilus), fer clic dret en la imatge i
seleccionar Obri amb -> Visor de fotos F-Spot.

En arrancar I'F-Spot es visualitza la finestra segient:

Figura 30-1. Finestra inicial de I'F-Spot
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La finestra de I'F-Spot mostra els elements seglents:
Barra de menu
Els menus de la Barra de menu contenen totes les ordes necessaries per a utilitzar I'F-Spot.

Barra de ferramentes

Conté els botons de les accions més comunes: importar, girar, examinar, editar una imatge, pantalla
completa i diapositives.
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Zona de fotografies
Es I'area de la finestra on es mostren les fotografies en miniatura. Poden seleccionar-se diferents modes
de visualitzaci6.

Barra lateral
Presenta diverses funcions i vistes. Es pot triar entre les opcions seglents: etiquetes, metadades, edicié
i carpetes.

Barra d’estat

La Barra d’estat visualitza informaci6 del nombre de fotos en la carpeta i de fotos seleccionades, a més
d’algunes propietats de la foto seleccionada.

Preferéncies de I’F-Spot

En Edita -> Preferéncies, I'usuari pot configurar alguns detalls relacionats amb la importacié de fotografies;
per exemple, la carpeta on es guardaran en descarregar-les, com assignar les etiquetes, etc.

La finestra que es mostra és la seglent:

Figura 30-2. Preferéncies de I’F-Spot
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Utilitzacio

Importacié de fotografies

El primer pas és importar fotografies a un cataleg de I'usuari; per a fer-ho, seleccioneu la carpeta on es
troben les imatges o directament des de la camera de fotos. Es pot realitzar esta importacio fent clic en el
signe + que apareix en I'angle inferior esquerre de la finestra. Una vegada l'usuari ha importat les fotografies
ja es poden visualitzar en la finestra principal del programa, en forma de mosaic i ordenades per data.

Cal tindre en compte que I'F-Spot importa carpetes, no imatges independents.

Fent doble clic en una imatge es passa a mode edicié de la imatge. Lusuari ara pot realitzar ajusts simples,
com ara retallar la imatge, eliminar-ne els ulls rojos, ajustar colors, passar a blanc i negre, etcetera.

Es important que I'usuari afija etiquetes a cada imatge, d’esta manera és molt sencill filtrar el cataleg per a
seleccionar-ne només les fotografies que interessen.
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Des del quadre lateral (seleccionant des de la llista desplegable I'opcidé Carpetes) es poden seleccionar i
gestionar les carpetes on es troben les imatges. Quan se selecciona una carpeta que conté imatges, es
mostra en la zona de la dreta una vista en miniatures de totes les imatges. Fent doble clic en una d’estes
es visualitza en gran. Amb la barra de ferramentes I'usuari es pot desplagar per les imatges de la carpeta,
visualitzar-les a pantalla completa i ampliar-les a grandaries diferents.

Figura 30-3. Importa una carpeta de fotos
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Des del procés d’importacié es poden detectar duplicats de les fotografies.

Quan es fa clic dret en una fotografia es mostra el menud contextual.

Figura 30-4. Menu contextual
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Edicié de fotografies

A més de visualitzar fotografies, I'F-Spot també permet editar algunes de les seues caracteristiques. Es
poden girar les fotos a ambdos costats, enfocar, adjuntar o eliminar una etiqueta, establir eixa foto com a
fons de pantalla, etc.

Per a editar una fotografia feu doble clic damunt.
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Figura 30-5. Edicio de fotografies

Capitol 30. Gestor de fotografies: F-Spot
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Diapositives

Una opcié molt utilitzada és la de visualitzar una carpeta de fotos com una presentacié en la qual les fotos
passen automaticament. Agd s’aconseguix seleccionant I'opcié de menu Visualitza -> Diapositives, o bé
polsant el boté de la barra de ferramentes Diapositives o bé polsant la tecla F5. Per defecte, cada quatre

segons canvia la imatge.

Per a eixir del mode Diapositives polseu ESC.
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Introduccié
El Dia és una aplicacio per a la creaci6 de diagrames técnics i esquemes per a documentacio, libres, articles,
models, etc.
Per a obrir la utilitat Dia, aneu al menu Aplicacions -> Grafics -> Editor de diagrames Dia.
Des d’un terminal també es pot executar I'aplicacié Dia.

Entre les seues caracteristiques s’inclouen:

- Suport per a distints tipus de diagrames, com ara diagrames entitat-relacié, diagrames de xarxa, dia-

grames de flux, diagrames d’estructures estatiques d’UML (Unified Modelling Language - diagrames de
classe)...

- Permet la utilitzacié de formes personalitzades creades per I'usuari com a simples descripcions XML.
- Exportaci6é a multiples formats (EPS, SVG, CGM, PNG...).

En general, el Dia és una utilitat versatil que pot ser utilitzada tant per un enginyer electronic per a dissenyar
circuits, o per un programador per a mostrar el flux d’execucié d’'un programa, o per un administrador de
xarxa per a mostrar el disseny de la seua xarxa, com per qualsevol usuari per a fer els seus propis esquemes.

Consta d’un quadre de ferramentes i un conjunt de simbols especifics, dissenyats préviament i classificats,
que es poden incorporar al diagrama (localitzat en una altra finestra) amb un clic del bot6é esquerre del ratoli.

La versi6 del Dia documentada és la 0.97.1.

La utilitzacio és senzilla i flexible, ja que qualsevol usuari pot generar diagrames de manera rapida i eficient.

Figura 31-1. Editor de diagrames Dia
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Area de treball o lleng (canvas)

La finestra d’edicié de 'esquema simula una quadricula que facilita el tracat i la composicié de dibuixos.
Funciona com un senzill editor grafic que permet incorporar imatges personalitzades, redimensionar els
simbols predefinits, triar el tipus de linia, tracar figures geométriques, etc.

Una vegada finalitzat el nostre diagrama, es pot imprimir directament des de I'aplicacié, guardar-lo en un
fitxer o exportar-lo en un format grafic per a compartir-lo amb una altra aplicacié. Entre les capacitats
d’exportacié destaquen:

- Format PNG (Portable Network Graphics .png): fitxer d'imatge en mapa de bits que es pot editar amb
qualsevol editor d'imatges.

- Format EPS (Encapsulated PostScript .eps): fitxer d'impressi6é professional compatible amb la majoria
d’'aplicacions grafiques, semblant al conegut PDF.

- Format SVG (Scalable Vector Graphics SVG .svg): format d’imatge vectorial que es pot incorporar a qual-
sevol editor d'imatges d’este tipus i redimensionar-se sense perdre qualitat.

« Format CGM (Computer Graphics Metafile .cgm).

Per a crear una nova area de treball, seleccioneu Fitxer -> Nou. Larea de treball és la part principal del Dia.
Es la finestra on els usuaris afigen els objectes i els organitzen. Quan s’'imprimix o es guarda un diagrama,
este queda guardat amb les propietats que s’havien assignat als objectes.

Figura 31-2. Area de treball
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En I'espai de treball hi ha unes linies blaves que ressalten sobre la resta. Son les vores de les pagines sobre
les quals es treballa. Estes linies permeten tindre uns punts de referéncia per a dibuixar el diagrama.

Zoom|100,0% | w |

Si seleccioneu Fitxer -> Configuracié de la pagina apareix una nova finestra per a configurar la pagina. Des
d’esta finestra podeu configurar opcions, com ara la grandaria del paper, els marges del paper, escalat,
orientacié. Observeu com, en canviar les propietats de la pagina, canvien les linies de 'area de treball.
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Figura 31-3. Configuracioé de la pagina
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Com carregar i guardar diagrames

El Dia permet guardar els diagrames com qualsevol aplicacié. Per a guardar un fitxer, trieu en el menu
principal Fitxer -> Guarda. Apareix un quadre de dialeg estandard per a guardar. L'area de treball es guarda
en format Dia XML. Lextensié del fitxer és .dia (fitxer.dia).

Figura 31-4. Com guardar diagrames
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Per a carregar un fitxer que ha sigut guardat pel Dia o alguna altra aplicacié, seleccioneu en el menu principal
Fitxer -> Obri; apareix un quadre de dialeg per a seleccionar el fitxer. El quadre de dialeg és estandard, pero,
a més, té un menu Determina tipus de fitxer on triar el tipus de format del fitxer que s’obrira.

Des d’un terminal, des de I'escriptori que conté el fitxer, en la linia d’ordes, podeu escriure dia fitxer.dia.

En guardar, el Dia genera un fitxer Dia XML, que és comprimit automaticament amb gzip per a estalviar
espai en disc, ja que un diagrama simple és molt gran perqué guarda molta informacié redundant.

Com ja s’ha dit en el punt anterior, el Dia permet exportar fitxers a un altre tipus de format, com ara CGM,
HPGL, EPS, PNG, SVG, TeX, WPG...

Preferencies

Laplicacié Dia es pot modificar, i aixi permet adaptar-se a les necessitats de l'usuari. Per a canviar la config-
uracio, seleccioneu Fitxer -> Preferéncies en el menu de la finestra Editor de diagrames. Apareix el quadre
de dialeg de configuracié amb les opcions seguents:

Figura 31-5. Preferéncies
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- Interficie d’'usuari: permet configurar alguns aspectes de la interficie d’'usuari, com ara la localitzaci6 de la
barra de ferramentes, les unitats de longitud, el funcionament de I'arrossegament invers, etc.

- Opcions per defecte del diagrama: establix les caracteristiques per als nous diagrames, com ara
I'orientacid, la grandaria, la compressio en guardar els diagrames, el color de fons, la visibilitat dels punts
de connexio, etc.

- Visualitza les opcions per defecte: establix, entre altres coses, 'amplaria i algaria de la finestra i si les
linies que dividixen les pagines sén visibles i amb quin color.

- Linies de la graella: establix les caracteristiques de la reixeta a utilitzar.
« Arbre del diagrama: permet guardar els tipus d’objectes ocults.

Després de realitzar els canvis, polseu Aplica perqué s’apliquen els canvis i tanqueu el quadre de dialeg de
preferéncies. Per a cancel-lar els canvis i deixar els valors predeterminats, feu clic en el boté Tanca.

Una altra manera d’establir algunes propietats d’un diagrama concret és des de I'opcié de menu Fitxer ->
Propietats del diagrama. El quadre de dialeg que s’obri permet modificar les caracteristiques de la reixeta i
els colors.
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Figura 31-6. Propietats del diagrama
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Components

La finestra de I'aplicacié conté quatre parts:

1. Barra de menu
2. Barra de ferramentes
3. Selector de tipus de diagrames

4. Paletes

Barra de menu

Disposa de dos entrades de menu: Fitxer i Ajuda.

Figura 31-7. Barra de menu

Fitxer Aiuda

Barra de ferramentes

La barra de ferramentes consta de 14 elements. Comengant d’esquerra a dreta i des de dalt, els elements
sén:

- El punter: per a modificar objectes. Permet moure I'objecte (punxant sobre I'objecte i arrossegant-10); red-
imensionar I'objecte (punxant i arrossegant sobre els punts de redimensionament) i mostrar les propietats
de I'objecte (fent doble clic sobre el cos de I'objecte).

- Linia vertical: per a I'edici6 de text.

+ Lupa: per a acostar o allunyar la vista.
+ Fletxes: per a moure I'espai de treball.
- Text: per a afegir-hi text.

- Rectangle: per a crear quadres.

- Cercle: per a crear cercles i el'lipses.
- Poligon: per a crear poligons.

- Poligon Bézier: per a crear objectes Bézier (poligons que admeten corbes).
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- Linia diagonal: per a crear una linia.
- Arc: per a crear un arc de circumferéncia.

- Linia en zig-zag: per a crear una linia en zig-zag. Les linies en zig-zag permeten unir objectes d'una
manera més ordenada. Laspecte visual és igual a una escala.

- Polilinia: permet afegir cantons per a dibuixar diverses linies.

- Linia Bézier: per a crear linies Bézier. S'utilitzen amb vectors. La linia conté corbes dins i s’edita fent clic
i arrossegant els punts verds i taronja. Els verds canvien la grandaria, mentres que els taronja canvien
els angles. Amb este tipus de linies, es poden realitzar dibuixos facilment, encara que el Dia no és una
ferramenta dissenyada per a eixe tipus de dibuix.

- T invertida: esquema.

- Imatge: inserix una imatge.

Figura 31-8. Barra de ferramentes

Selector de tipus de diagrames

El selector de tipus de diagrama proporciona una série d'objectes extra que faran més comprensibles els
diagrames creats. Els objectes del selector poden:

- Moure’s.
- Redimensionar-se.

+ Mostrar les propietats.

Els objectes del selector contenen un camp per a introduir text.
Figura 31-9. Selector de tipus de diagrama
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Paletes

La ferramenta Paletes s'utilitza per a canviar els colors, la grossaria, tipus de linia, etc., dels objectes.
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Figura 31-10. Paletes
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Els objectes

Els diagrames es componen d’objectes que son formes predefinides o definides per l'usuari.

Per a afegir un objecte, heu de seleccionar-lo en la barra de ferramentes i després fer clic en I'area de treball
o bé arrossegar-lo des de la barra de ferramentes fins a I'area de treball. Lobjecte ha d’aparéixer amb uns
botons xicotets de color verd en la vora.

El Dia disposa de dos tipus d’'objectes:

- Definits per 'usuari: 'usuari pot crear nous objectes a partir de plantilles predefinides.
- Predefinits: els objectes no poden ser editats, perd es pot canviar la seua grandaria.

Els objectes poden ser manipulats fent clic damunt o arrossegant els botons verds en els cantons. Quan
s’imprimix o es guarda un diagrama, este es guarda amb les propietats que se li han assignat des de I'opci6
del menu: Fitxer -> Propietats del diagrama.

Figura 31-11. Propietats del diagrama
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Apareixen les pestanyes de Graella i Colors que permeten configurar els parametres per a treballar amb una
reixeta estatica, com ara espaiat i dimensions de la reixeta, aixi com els colors per al fons, les linies i els
salts de pagina.

Les propietats dels objectes s6n accessibles des del menl contextual sobre I'objecte seleccionat: Objectes
-> Propietats.

Figura 31-12. Propietats de I’objecte

../..imagenes|dia/8_09_dial2.png

Es pot millorar la precisié en el disseny, utilitzant la ferramenta de zoom o enfocament. Per a fer-ho, es pot
utilitzar la ferramenta Lupa de la Barra de ferramentes o, des de les opcions del menu Visualitza.

Un objecte s’elimina seleccionant-lo i polsant la tecla Supr.

Un objecte es duplica seleccionant-lo i polsant Ctrl+D.
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O bé des del menu Edita->Duplica.

Lusuari pot assignar colors als objectes. El control de color es du a terme des del mena contextual, en
Objectes -> Propietats -> Color de farciment i Objectes -> Propietats -> Color de linia.

Figura 31-13. Colors per a I’objecte
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Lobjecte Text es pot situar en I'area de treball fent clic en el boté de text en la barra de ferramentes. El text
en el Dia es pot utilitzar amb qualsevol tipus de lletra disponible per a GNOME.

Seleccio d’objectes

Des del moment que es crea un nou objecte sobre I'area de treball, cal seleccionar-lo per a poder editar-lo
i treballar-hi damunt. Es pot seleccionar un objecte de diferents maneres i pot haver-hi moltes operacions
relacionades amb I'objecte.

1. Seleccié basica: la manera basica de seleccionar un objecte és fent-hi clic damunt. Quan I'objecte se
selecciona i apareix en el diagrama, té alguns punts xicotets de color verd en els cantons o en els
costats. Quan els punts apareixen, es pot manipular 'objecte i en acabar només s’ha de fer clic en
qualsevol altre lloc del diagrama i ja es pot seleccionar un altre objecte.

2. Seleccié multiple: la manera més simple per a seleccionar diversos objectes al mateix temps és fer clic
en un espai lliure del diagrama amb el bot6é esquerre del ratoli i arrossegar dibuixant un rectangle en
'area de treball. Tots els objectes presents en esta area se seleccionaran quan es deixe de prémer
el boté del ratoli. Una altra manera és prémer la tecla Maj i mantindre-la mentres se seleccionen els
objectes un per un. La seleccié mdltiple és util quan es vol aplicar la mateixa operacioé a diferents objectes
i no es vol perdre temps seleccionant-los un per un. Quan se seleccionen els objectes, actuen com un
grup. En moure un sol objecte, tots els altres es mouran al mateix temps. El mateix ocorre si es tracta
d’esborrar un objecte.

3. Inversio de la seleccid: si en I'area de treball es tenen deu elements i només se’n volen seleccionar
huit, una manera de fer-ho pot ser per mitja de I'opcié Invertix del menu Seleccionat. Simplement cal
seleccionar dos objectes que no es necessiten, i fer clic en 'opcié Invertix i s’obtindran els huit elements
que es volien seleccionar.

4. Seleccio d’objectes connectats: una caracteristica molt Util que posseix el Dia és I'habilitat de manejar
la connexi6 entre objectes. La connexid entre objectes especifica una relacié directa entre dos objectes.
Per a seleccionar un objecte que es troba connectat a un altre objecte en particular, aneu a I'opcié
Seleccionat -> Connectat. Si este objecte no té cap objecte connectat, no fara res. Si en té, tots els
objectes connectats se seleccionaran i formaran un grup d’objectes seleccionats temporalment.

5. Seleccid d’objectes transitius: s’utilitza quan només es vol seleccionar un xicotet nombre d’objectes
connectats alhora. Per a fer-ho, seleccioneu I'objecte font que desitgeu, i seleccioneu I'opcid Seleccionat
-> Transitiu. Tots els objectes que estaven connectats a I'objecte font, ara estan seleccionats i preparats
per a ser manipulats.
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6. Seleccio del mateix tipus d’objectes: si cal seleccionar objectes iguals (tots rectangles, linies, o alguna
altra figura) seleccioneu el tipus d’objecte i aneu al menu Seleccionat -> Mateix tipus. Automaticament,

selecciona tots els objectes que es corresponguen al tipus triat.
Altres maneres de seleccionar objectes: I'opcié de menu Selecciona permet diferents tipus de seleccio,

incloent-hi elimina la seleccié.

Utilitzacio de capes

Per a utilitzar capes en els diagrames visualitzeu la finestra de capes per mitja del menus Capes ->Capes

(Ctrl + L).

Figura 31-14. Capes
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Diagrama: | Diagramal.dia
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En el menu Capes seleccioneu I'opci6 Afig capa. Es creara una nova capa de nom Nova capa 1 o el que se
li assigne. També es poden afegir capes noves des de la finestra capes polsant el botd Afig. En la finestra
capes, quan polseu I'ull, s’oculta la capa anterior. Una vegada la nova capa esta seleccionada dibuixeu un

rectangle en I'area de treball.
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Figura 31-15. Afegir capa
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En la finestra capes, quan polseu I'ull es mostra la capa anterior. Comprovem que se superposen ambdoés

capes.
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Figura 31-16. Nova capa
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Diagrames amb text

Per a introduir text en els diagrames, seleccioneu laicona T de la Barra de ferramentes i feu clic en el lloc que
desitgeu del diagrama. Una vegada situat, es poden establir les propietats del text, com ara tipus de lletra,
grandaria, alineacio, etc. Per a fer-ho, en el menu contextual, seleccioneu Objectes -> Propietats. Apliqueu
els canvis i tanqueu.

Figura 31-17. Propietats del text
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Enllacos d’interés

En la pagina oficial de la ferramenta Dia (http:/live.gnome.org/Dia) ((http:/live.gnome.org/Dia) hi ha un man-
ual en PDF disponible per a la baixada.
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Introduccio

El Gimp (GNU Image Manipulation Program, Programa de manipulacié d’imatges GNU) és una ferramenta
multiplataforma per a crear, manipular i millorar fitxers d'imatges digitals (fotografies, imatges escanejades i
imatges generades per ordinador...).

Es pot utilitzar com un simple programa de dibuix, un programa expert de retoc fotografic, un sistema de
renderitzacié massiva d’'imatges, un convertidor de formats d'imatge, etc.

La versié documentada és la 2.6.8.

El Gimp es pot expandir i estendre. Pot augmentar-se’n la funcionalitat per mitja de connectors i extensions.
La interficie avangada de sequiéncies permet des de la tasca més simple a la manipulacié de la imatge més
complexa.

Introduix un sistema de dialegs tabulats que permeten que I'espai de treball tinga I'aparenca que es desitge.
Quasi tots els dialegs es poden arrossegar a una altra finestra de dialeg i deixar-los anar per a fer un sistema
de dialeg tabulat. A més, al final de cada dialeg hi ha una area on es poden encastar elements: arrossegant i
soltant en |a dita area es poden adjuntar dialegs davall d’'un grup. D’esta manera, es proporciona la maxima
flexibilitat en I'organitzacié de I'espai de treball.

Inclou el "Python-fu", la interficie d’scripting extern estandard del Gimp. D’eixa manera és possible utilitzar
funcions del Gimp en scripts Python, o utilitzar el Python per a escriure connectors per al Gimp.

Caracteristiques de Gimp

Les caracteristiques principals sén les segiients:

- Conjunt complet de ferramentes per a dibuixar, incloent-hi pinzell, llapis, aerograf, reproduccié, etc.

- Gestio especial de memoria quan la grandaria de la imatge esta només limitada per I'espai disponible en
el disc.

« Mostreig de subpixel per a totes les ferramentes de dibuix per a antialiasing d’'alta qualitat.
- Suport complet per al canal Alfa.
- Capes i canals.

- Base de dades procedimental per a crides a funcions internes del Gimp des de programes externs, com
ara I'Script-Fu.

- Capacitats d’scripting avancades.

- Mdltiple fer/desfer (només limitat per I'espai en disc).

- Ferramentes de transformacio, incloent-hi rotacio, escala...

- Formats de fitxers admesos: GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP i d’altres.
- Carrega, visualitzacio, conversié i salvaguarda de diferents formats de fitxers.

- Seleccio6 de ferramentes, incloent-hi rectangle, el-lipse, lliure, borrds, Bézier i intel-ligent.

- Connectors que permeten afegir facilment nous formats de fitxers i nous filtres d’efectes.

- Respecte a la interficie d’'usuari, el Gimp utilitza les biblioteques grafiques GTK2+.
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Utilitzacio del Gimp

Execucié del Gimp

Per a arrancar el Gimp aneu a I'opcié de menu Aplicacions -> Grafics -> Editor d'imatges GIMP, o també
des d’'un terminal teclegeu Gimp.

En molts sistemes operatius és possible associar diversos tipus d'imatges amb el Gimp, d’eixa manera
s’arranca automaticament en fer-hi doble clic damunt.

Figura 32-1. Finestra del Gimp

Fitxer Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Colors Eines Filtres Finestres Ajuda
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Escala: n_:IZl:- 1,00 3|

[> Dinamica del pinzell
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[C] Dispersa
[C] Incremental

[] utilitza els colors d'un degradat

@ H

Arguments de la linia d’ordes

En condicions normals no cal passar arguments al Gimp, pero s’hi inclou una llista dels més importants.
-h, --help
Visualitza una llista de totes les opcions de la linia d’ordes.

-v, --version

Visualitza la versié del Gimp utilitzada i ix.

--verbose

Mostra missatges detallats de I'arrancada.
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-d, --no-data
No carrega patrons, degradats, paletes ni pinzells. Sovint s'utilitza en situacions no interactives en quée
I'arrancada ha sigut minimitzada.

--display display

Utilitza la pantalla X donada.

-s, --no-splash

En arrancar no mostra la pantalla de presentacio.

--session name

Utilitza un fitxer sessionrc diferent per a esta sessié del Gimp. El nom de la sessi6 donat s’afegix al nom
del fitxer sessionrc per defecte (en ~/.gimp-2.2).

Finestra de la imatge

En el Gimp cada imatge que s’obri es visualitza en una finestra independent. (En alguns casos, multiples
finestres poden visualitzar la mateixa imatge, perd no és usual). Els components per defecte en una finestra
d’'imatge ordinaria sén els seguents:

Barra de titol

En la part superior de la finestra d’'imatge esta la barra del titol, que mostra el nom de la imatge i alguna
informacio basica sobre esta. En el dialeg de Preferéncies es pot personalitzar la informacié que hi
apareix.

Barra de menu

En la part superior es troba la Barra de menu amb Fitxer, Extensions, Ajuda, i la caixa de Ferramentes.
Si es polsa, cada una permetra la utilitzacié d’'una ferramenta diferent. Si es polsa dos vegades consec-
utives (doble clic), s’obrin les opcions de ferramentes de cada una. (Algunes es poden configurar). En
la part inferior, es troba la Seleccié de color (per a primer pla o fons).

Regles
Per defecte, els regles es mostren dalt i a 'esquerra de la imatge, i indiquen les coordenades dins de
la imatge. Es possible controlar el tipus de coordenades que es mostren. Per defecte, s'utilitzen pixels,
perd es pot canviar a un altre tipus d’'unitats.

Lleng (Image display - Zona d’edicié d’imatge).

La part més important de la finestra d'imatge és la zona d’edicié de la imatge o lleng. Ocupa la part
central de la finestra, rodejada d’'una linia puntejada groga que mostra els limits de la imatge. Es pot
canviar el nivell de zoom de visualitzacié de la imatge de maneres diferents.

Barres de desplagament
Baix i a la dreta del lleng hi ha barres de desplagament que es poden utilitzar per a recérrer la zona
d’edicié.

Activacio de la mascara rapida.

En el canté inferior esquerre del lleng hi ha un boté xicotet amb tragos discontinus que activa i desactiva
la mascara rapida. Este és un mecanisme, sovint molt Gtil, per a visualitzar I'area seleccionada dins de
la imatge.

Botd de navegacio

Es un xicotet botd, en forma de creu, situat en el canté inferior dret del lleng. Si es polsa, i es manté
polsat el botd esquerre del ratoli, apareix una xicoteta finestra que mostra una vista en miniatura de
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la imatge. Es pot desplagar a una part diferent de la imatge movent el ratoli, sense soltar el botd. Per
a imatges grans en qué només se’n visualitza una xicoteta part, la finestra de navegacio és, sovint, la
millor manera de seleccionar la part de la imatge buscada.

Localitzacié del cursor

En el canté inferior esquerre de la finestra hi ha una area rectangular utilitzada per a mostrar les co-
ordenades actuals del punter, sempre que el punter estiga dins dels limits de la imatge. Les unitats
utilitzades so6n les mateixes que per als regles.

Area d’estat

Larea d’estat apareix davall del lleng. Es pot personalitzar la informacié que apareix aci. Per defecte,
es mostra el nom de la capa activa de la imatge, i la quantitat de memadria que la imatge actual utilitza.
Quan s’executen operacions de consum possible de memoria, I'area d’estat canvia temporalment per a
mostrar quina operacio esta en execucio i la seua progressio.

Botd cancel-lacio

En el canté inferior dret de la finestra apareix el botd de cancel-lacié. Si s’arranca una operacié complexa
(normalment, un connector) i es decidix, mentres s’executa, que en realitat no interessa, este boté la
cancel-lara immediatament.

Mascara rapida

En el cant6 esquerre de la finestra Lleng esta situat el boté d’activacié/desactivacié de Mascara Rapida. En
punxar este botd, la pantalla es posa de color rogenc. Es pot configurar el color mostrat, aixi com determinar
si s’'emmascaren o no les zones seleccionades.

Ara es pot dibuixar o pintar, i quan tornem a desactivar la Mascara rapida 'area que s’ha pintat es convertix
en una seleccié. Es a dir, crea una selecci6. Permet pintar a ma sobre distintes arees al voltant de la que es
vol una seleccid. Si s'utilitza el zoom, es podra fer amb major precisio.
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Figura 32-2. Mascara rapida
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Utilitzacio:

1. Obriu una imatge o comenceu amb un nou document.

2. Activeu la Mascara rapida utilitzant el botd del cant6 inferior esquerre. Si hi ha present alguna seleccid,
la mascara s’inicialitza amb el contingut de la selecci6.

3. Trieu qualsevol ferramenta de dibuix i utilitzeu-la amb una escala de grisos en la Mascara rapida.

4. Desactiveu la Mascara rapida utilitzant el boté del canté inferior esquerre.

Fitxers

El Gimp és capag de llegir i escriure una gran varietat de formats grafics de fitxers. Excepte el format natiu
del Gimp XCF, els fitxers s6n manipulats per mitja de connectors. D’esta manera, és relativament senzill
estendre el Gimp a nous tipus de fitxers si se’n té necessitat.

No tots els tipus de fitxers s6n igualment valids per a tots els proposits.

Quan s’obri un fitxer, a través de I'opcié de menu Fitxer o qualsevol altre metode, el Gimp necessita deter-
minar quin tipus de fitxer és. El Gimp intenta reconéixer un fitxer examinant el seu contingut: la majoria dels
formats grafics de fitxer més comunament utilitzats tenen unes 'capcgaleres magiques’ que els permeten ser
reconeguts. Només si estes ‘capcaleres magiques’ no produixen cap resultat el Gimp utilitza I'extensio.

Complements

Els complements del Gimp sén programes externs que s’executen sota el control de I'aplicacio i interactuen
estretament amb estos. Els complements poden manipular imatges de la manera que desitgen els usuaris.
Lavantatge és que és molt més facil afegir una nova capacitat al Gimp escrivint un xicotet complement que
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modificant una gran quantitat de codi complex del Gimp. Molts complements tenen un codi font en C amb
només 100-200 linies.

La distribucié del Gimp inclou diversos complements que s’hi instal-len automaticament. Es pot accedir a
molts complements per mitja de I'opcié de menu Filtres (de fet, tot en este mend és un complement), pero
un cert nombre esta situat en altres menus. En alguns casos, pot estar utilitzant-se sense saber que és un
complement: per exemple, la funcié 'Normalitza’ per a la correccié automatica de color és un complement.

A més dels complements inclosos en el Gimp, n’hi ha molts més disponibles en la xarxa. Hi ha un rebost
central de complements on se’n poden trobar un gran nombre. Es pot accedir al rebost des de I'opcié de
menu Ajuda -> El Gimp en linia -> Registre de complements.

Suggeriment: Els complements, com a programes que sén, poden fer qualsevol cosa que puga fer un programa,
incloent-hi la instal-lacié6 de portes posteriors en el sistema que en comprometa la seguretat. No instal-leu un
complement si no prové d'una font fiable.

Suggeriment: Els complements escrits per a una versi6 del Gimp és dificil que puguen ser sempre utilitzats amb
exit en altres versions. Necessiten ser portats; a vegades és facil, a vegades no. Molts complements estan ja
disponibles per a diverses versions. Abans d’intentar instal-lar un complement, cal assegurar-se que esta escrit per
a la versié del Gimp instal-lada.

Caixa de ferramentes

El mend de Ferramentes és el cor del Gimp. Conté els controls usats amb més freqiiéncia.
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Figura 32-3. Caixa de ferramentes
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Ferramentes de seleccio

Dins de la Caixa de ferramentes, els elements de treball disponibles es poden agrupar depenent de la seua
funcionalitat. Els grups son els seglients: Ferramentes de seleccié, Ferramentes de dibuix, Ferramentes
de transformacio, Ferramentes de color, Altres ferramentes. En este apartat s’estudien les ferramentes de
seleccio.

Les seleccions permeten treballar amb regions concretes de la imatge, ja que moltes de les ferramentes i
tots els filtres treballen sobre seleccions.

Les Ferramentes de seleccid, junt amb les capes, sén les dos ferramentes més potents del Gimp.

Fent clic sobre qualsevol de les ferramentes del quadre apareix el menu Opcions de ferramenta, des del
qual es poden establir certes opcions de funcionament de la ferramenta en concret.

Generalment, totes les seleccions estan agrupades en un canté, i quan s’arrossega el cursor, s’expandix en
esta direccié. Si es polsa la tecla Ctrl, el centre de la seleccié s’agrupara en el punt en qué es faga clic.

Ferramenta de seleccié de rectangle |

Permet seleccionar regions rectangulars i es troba en el canté superior esquerre de la Caixa de ferra-
mentes. Fent clic sobre la ferramenta, s’obri el mend d’opcions de la ferramenta. Una vegada selec-
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cionada la ferramenta, aneu a la imatge i, mantenint polsat el bot6 del ratoli, estireu la selecci6 cap a la
zona que vulgueu. Es pot utilitzar la ferramenta Seleccid rectangular de quatre maneres:

- Polsant la icona corresponent en la Caixa de ferramentes.
 Polsant el boto dret del ratoli sobre la imatge s’obri el menud contextual; aneu a Ferramentes.
+ Sobre la finestra de la imatge, aneu al menu Ferramentes -> Ferramentes de selecci6.

- Polsant la tecla r del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de seleccio d’el-lipse

Permet seleccionar regions el liptiques i circulars d’'imatges o capes, i d’esta manera es pot treballar en
una area especifica d’'una imatge o capa. Fent clic sobre la ferramenta, s’obri el menu d’opcions de la
ferramenta. Una vegada seleccionada la ferramenta, aneu a la imatge i, mantenint polsat el boté del
ratoli, estireu la seleccié cap a la zona que vulgueu. La ferramenta s’activa seguint els procediments
descrits en la Selecci6 rectangular i

+ polsant la tecla e del teclat sobre la imatge.

Per a fixar la seleccio en el lloc desitjat, feu clic fora de I'area seleccionada.

Ferramenta de seleccio lliure

Permet crear una seleccio dibuixant formes a ‘'ma algada’. S’anomena també ferramenta de ’lla¢’. Una
seleccio lliure es tanca finalitzant en el punt en qué s’ha iniciat. Si es dibuixa una forma oberta, la
ferramenta de seleccié la tancara per l'usuari. La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits
en la Selecci6 rectangular i

+ polsant la tecla f del teclat sobre la imatge.

Per a fixar la seleccio, en el lloc desitjat, feu clic fora de I'area seleccionada.

Ferramenta de seleccié difosa

La ferramenta de seleccio difosa esta dissenyada per a seleccionar arees en la capa o imatge actual
basades en la similitud de color. Selecciona pixels adjacents de color semblant. La seleccié difosa
selecciona el color en el punt en qué es faga clic sobre la imatge, i continua cap a fora fins que el color
siga massa diferent. La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits en la Seleccié rectangular
|

- polsant la tecla u del teclat sobre la imatge.

|

Esta ferramenta esta dissenyada per a seleccionar arees en la capa o imatge actual basades en el
color. La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits en la Seleccié rectangular i

Ferramenta de seleccid per color

+ polsant Maj+O del teclat sobre la imatge.

e

Selecciona formes de la imatge (tisores intel-ligents) oo

Esta ferramenta endevinara els contorns que s’intenten seleccionar. Deixa dibuixar el contorn d’'un ob-
jecte, pero quan s’ha definit la seleccié automaticament buscara els contorns de I'objecte que s’intenten
seleccionar. Cada vegada que es polsa el botd esquerre del ratoli, es crea un nou punt de control, el
qual esta connectat a I'Gltim punt de control per una corba que intenta seguir els contorns de la imatge.
Per a acabar, feu clic en el primer punt (el cursor canvia per a indicar quan s’esta en el punt correcte).
Es pot ajustar la corba arrossegant els punts de control, o fent clic per a crear nous punts de control.
Quan estigueu preparat, feu clic en qualsevol lloc dins de la corba per a convertir-la en una seleccio.
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Ferramentes de pintura

Es poden utilitzar les ferramentes de pintura de les maneres seglents:

« Polsant la icona corresponent en la Caixa de ferramentes.
- Polsant el boté dret del ratoli sobre la imatge s’obri el menu contextual; aneu a Ferramentes.

- Sobre la finestra de la imatge, aneu al menu Ferramentes -> Ferramentes de pintura.

Ferramenta de farciment ompli el poal L

Esta ferramenta farcix una seleccié amb el color de fons actual. Si es polsa Maj i se selecciona esta
ferramenta, s’utilitzara el color de fons seleccionat. Segons quines opcions de ferramenta es fixen, la
ferramenta de farciment ompli el poal omplira la seleccié completa, o només aquelles parts els colors
de les quals sén semblants al punt sobre el qual s’ha fet clic. Les opcions de la ferramenta afecten la
manera en qué es manipula la transparéncia.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+b del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de mescla (degradat de color) £

Esta ferramenta farcix una area seleccionada amb una mescla de degradat dels colors de fons i de
primer pla per defecte, pero disposa de moltes opcions. Per a fer una mescla, arrossegueu el cursor
en la direccié del degradat que voleu, i alceu el botd del ratoli quan tingueu la posicié correcta i la
grandaria de la mescla. La suavitat de la mescla depén de com de lluny s’arrossegue el cursor. Si la
distancia d’arrossegament és més curta, sera més agut.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla | del teclat sobre la imatge.
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Figura 32-4. Opcions de la ferramenta Mescla
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En este quadre de dialeg es pot establir el mode o nivell d’opacitat, el degradat, la forma, si es vol
difuminat, etc.

Ferramenta de llapis 4

Esta ferramenta de llapis s'utilitza per a dibuixar a ma al¢ada linies amb vora dura. El llapis i el pinzell
sén ferramentes semblants. La diferéncia principal és que, encara que ambdéds utilitzen el mateix tipus
de pinzell, el llapis no genera vores borroses.

S’utilitza molt amb imatges molt xicotetes, com les icones, amb les quals es treballa amb un nivell de
zoom molt alt i es necessita treballar a nivell de pixel.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

+ polsant la tecla n del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de pinzell ZJ

La ferramenta de pinzell dibuixa tragos de forma borrosa. Tots els tracos es renderitzen utilitzant el
pinzell actual.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i
- polsant la tecla p del teclat sobre la imatge.
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Ferramenta d’esborrament &

Esta ferramenta servix per a esborrar el color de fons o la transparéncia. S’utilitza per a eliminar blocs
de color de la capa actual, seleccié o imatge. Si I'esborrador s’utilitza en la capa de fons, esborrara
arees de color i les substituira amb el color de fons actual. Utilitzada en una capa flotant, el color se
substituira per la transparencia.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

+ polsant la tecla Maj+e del teclat sobre la imatge.

Ferramenta d’aerograf #

La ferramenta d’aerograf de pressio variable emula I'aerograf tradicional. Esta ferramenta és convenient
per a dibuixar arees suaus de color. Permet situar sobre la imatge tragos en qué es pot fixar la intensitat
amb qué la tinta es deposita sobre la imatge.

Figura 32-5. Ferramenta aerograf
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@ H

En concret, amb I'aerograf i amb I'opcié Opacitat es controla la transparéncia dels tragos. Com més
reduit siga el valor, el color dels tracos es torna més transparent. Per a un valor de 100 la transparéncia
desapareix.
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Si se selecciona la casella Esvaiment és com si 'aerograf es quedara sense pintura sobre la imatge. Si
s’augmenta el nombre de pixels en Llarg el trag sera major.

La barra de desplacament de Taxa ajusta la velocitat d’aplicacié de color de I'aerograf. Un valor alt
genera tragos foscos en un periode de temps curt.

La barra de desplagament de Pressidé ajusta la quantitat de color que aplica I'aerograf. Un valor alt
genera pinzellades fosques. Un valor baix fa que I'aerdgraf quasi no pinte.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla a del teclat sobre la imatge.

Ferramenta ploma de tinta &

La ferramenta ploma de tinta utilitza una simulacié de punta de tinta per a dibuixar moviments solids de
raspall amb un suavitzat de vores.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

+ polsant la tecla k del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de clonatge £

La ferramenta de clonatge utilitza el pinzell actual per a copiar des d’un punt font. El punt font pot ser
una imatge o un patro.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla ¢ del teclat sobre la imatge.

. . . A
Ferramenta de difumina i desenfocament ©

La ferramenta de difumina/enfocament permet enfocar i desenfocar, difuminar, parts de les imatges, i
s’utilitza per a donar efectes d’'ombra a certes parts de les imatges.

El desenfocament taca la imatge mesclant els colors, i generant una transicié suau entre estos.
Lenfocament fa que s’agrupen els pixels adjacents amb un color semblant.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+U del teclat sobre la imatge.

Ferramenta per a esborrallar, taca amb el dit o

Esta ferramenta utilitza el pinzell actual per a il-luminar o enfosquir els colors en la imatge. El mode
determinara quin tipus de pixels resultaran afectats.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla s del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de sanejament

La ferramenta de sanejament permet sanejar irregularitats de la imatge. Cal establir un origen de sane-
jament mitjangant la tecla Control + clic del ratoli.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- Polsant la tecla h del teclat sobre la imatge.
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Ferramenta de clonatge en perspectiva 9

La ferramenta de clonatge en perspectiva clona des d’'una imatge d’origen després d’aplicar una trans-
formacié de perspectiva.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general.

Ferramenta esvaix/crema *

La ferramenta de blanquejar o ennegrir permet aclarir o enfosquir zones, a diferéncia dels filtres que
actuen sobre seleccions.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+d del teclat sobre la imatge.

Ferramentes de transformacio

Ferramenta per a moure *

Esta ferramenta s’utilitza per a moure capes o seleccions. Fent clic sobre la ferramenta, s’obri el menu
d’opcions de la ferramenta. Com s’ha dit, treballa sobre seleccions i capes i permet desplagar una se-
leccié respecte a la composicié a qué pertanyia. En cas que no hi haja cap seleccié activa, la ferramenta
mou la capa seleccionada respecte al fons.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla m del teclat sobre la imatge.

Ferramenta per a retallar/redimensionar <

Esta ferramenta s’utilitza per a retallar o redimensionar una imatge o capa. Sovint s’utilitza per a eliminar
vores, 0 eliminar arees no desitjades i proporcionar una area de treball centrada. També s'utilitza quan
es volen grandaries especifiques d'imatges (fons d’escriptoris, etc.).

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+c del teclat sobre la imatge.

1y =
Ferramenta de rotacié
Esta ferramenta s’utilitza per a efectuar rotacions en capes.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- Polsant la tecla Maj+r del teclat sobre la imatge.

Ferramenta d’escalat

Esta ferramenta s’utilitza per a escalar (modificar la grandaria) imatges o capes.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+t del teclat sobre la imatge.
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Ferramenta d'inclinacié ®
Esta ferramenta s’utilitza per a inclinar una imatge o selecci6.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+s del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de perspectiva £
Esta ferramenta s’utilitza per a canviar la perspectiva de les capes.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

. polsant la tecla Maj+p del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de volteig (inversio simétrica)
Esta ferramenta proporciona I'habilitat d’invertir capes o seleccions horitzontalment o verticalment.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i

- polsant la tecla Maj+f del teclat sobre la imatge.

Ferramentes de color

Balang de color

Figura 32-6. Balan¢ de color
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El balang de color modifica el balang de color de la seleccio activa o capa.

La ferramenta s’activa des del menu d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Balang de
color.
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Figura 32-7. To i saturacié
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La ferramenta de to i saturacié s'utilitza per a ajustar el to, la saturacio i els nivells de lleugeresa en un

rang de pesos de color per a una area o capa activa.

La ferramenta s’activa des del menu d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> To i satu-

racio.

Acolorir

Figura 32-8. Acolorix
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La ferramenta d’acolorir renderitza la capa activa o selecci6é en una imatge en escala de grisos vista a

través d’un vidre acolorit.
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La ferramenta s’activa des del menu d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Acolorix.

Brillantor i contrast

Figura 32-9. Brillantor i contrast
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La ferramenta de brillantor i contrast ajusta els nivells de brillantor i contrast de I'area activa o seleccié.
Les ferramentes de corbes i nivells sén més eficients.

La ferramenta s’activa des del menu d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Brillantor i
contrast.

Llindar

Figura 32-10. Llindar
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Amb la ferramenta Llindar es poden fer visibles o invisibles els pixels de la capa activa o seleccié per
mitja de valors d’intensitat.

La ferramenta s’activa des del menud d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Llindar.
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Nivells

Figura 32-11. Nivells
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La ferramenta de nivells proporciona caracteristiques semblants a la ferramenta Histograma, perd pot
també canviar el rang d’'intensitat de la capa activa o seleccié.

La ferramenta s’activa des del menu d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Nivells..
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Corbes

Figura 32-12. Corbes
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La ferramenta Corbes és la ferramenta més sofisticada utilitzada per a ajustar la tonalitat de les imatges.

La ferramenta s’activa des del menud d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Corbes..

Posteritzar (reduir la quantitat de colors)

Figura 32-13. Posteritza
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Esta ferramenta esta dissenyada per a, de manera intel-ligent, pesar els colors de pixel de la seleccio
0 capa activa i reduir el nombre de colors, mantenint una semblanga amb les caracteristiques de la
imatge original.

La ferramenta s’activa des del menu d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Posteritza
(Reduix la quantitat de colors).
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Dessaturacio (elimina colors).

Figura 32-14. Dessaturacio
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La ferramenta s’activa des del menud d’'una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> Dessatura
(elimina colors).

Altres ferramentes

Camins ¥
Basicament els camins s6n una manera d’emmagatzemar seleccions Bézier (poligons amb corbes).
La ferramenta s’activa des del menud d’'una imatge: Ferramentes -> Camins.

- Polsant la tecla b del teclat sobre la imatge.

Capturador de color 4

La ferramenta Capturador de color s'utilitza per a informar del color d’'un punt o punts en la pantalla.
Fent clic sobre una imatge o capa, es pot canviar el color actiu pel que esta davall del punter. Lopci6
'Fusi6 de la mostra’ permet seleccionar colors que estan formats per capes amb menys opacitat total o
capes que utilitzen modes de la capa.

La ferramenta s’activa des del menud d’'una imatge: Ferramentes -> Capturador de color.

- Polsant la tecla o del teclat sobre la imatge.
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Figura 32-15. Informaci6 del capturador de color
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Ampliacié
La ferramenta d’ampliaci6 s'utilitza per a canviar el nivell d’ampliacié de la imatge de treball. Fent suc-
cessius clics sobre la imatge, va augmentant 'ampliacié. Polsant la tecla - (guid), es disminuix el nivell
d’ampliacié.
La ferramenta s’activa des del menu d’una imatge: Ferramentes -> Ampliacio.

- Polsant la tecla z del teclat sobre la imatge.

Mesura #

La ferramenta de mesura s'utilitza per a conéixer distancies en pixels en la imatge de treball. Fent clic
i mantenint el botd del ratoli, es pot determinar I'angle i el nombre de pixels entre el punt de clic i el
lloc on esta localitzat el punter del ratoli. La informacié es visualitza en la barra d’estat o també es pot
visualitzar en la finestra d’informacio.

La ferramenta s’activa des del menu d’una imatge: Ferramentes -> Mesura.

Text A
La ferramenta de text situa text renderitzat com una nova selecci6. Abans de fer clic en la imatge,
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trieu I'estandard GTK de font que es visualitzara. La font que s'utilitzara per a la renderitzacié es pot
seleccionar des d’este dialeg.

En seleccionar I'opcié Text en la caixa de ferramentes i fer clic sobre la imatge, s’obri una finestra on
s’escriu. Una vegada acceptat el text es renderitza sobre la imatge.

Figura 32-16. Editor de textos del Gimp
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La ferramenta s’activa de les maneres seglents:

- Des del menu d’'una imatge: Ferramentes -> Text.

- Polsant la tecla t del teclat sobre la imatge.

+ Polsant la icona corresponent en la Caixa de ferramentes.

- Polsant el boto dret del ratoli, s’obri el mend contextual a Ferramentes.
- Polsant el triangle per a obrir el menu en Lleng i anant a Ferramentes..

En fer doble clic sobre la icona de text, apareixen les opcions de la ferramenta, que sén les tipiques de
tipus, grandaria de la lletra, color, justificacio, text multilinea, rotaci6 del text, etc.
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Quadres de dialeg de colors

Area de color

Figura 32-18. Canvia el color de primer pla
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En la Barra de ferramentes (baix) fent doble clic sobre el rectangle en primer pla, es pot canviar el color
del primer pla. Fent doble clic sobre el rectangle en segon pla, es pot canviar el color de fons.

Pinzells, degradats...

Figura 32-19. Pinzells, degradats, patrons

L Patrons (x| Pinzells [ [ Degradats 3
|
Patrons = | Pinzells 3 | Degradats =
Pine (64 % 56) Circle (11) (13 x 13) .: De primer pla a fons (H!
l'l'-“-n [~] \
Fd / / .: De primer pla a fons (HY
. ’ ’ . * . - De primer pla a transpa
Ilﬁll s[e]e e o lImN
L] Abstract 2
® - - - L] Abstract 3
Aneuri
S o o - - - neurism
e i -
Ve, AV V. [v] I:l Blue Green 3]
[v] | Esaiat: {200 [J (O )
@ 0 ¢ |3 o ®
L

El quadre de dialeg Pinzells permet seleccionar el tipus de pinzell, i, a més, té un relliscador per a indicar
I'espaiat de pinzell. S’hi accedix mitjangant I'opcié de menu Finestra -> Dialegs encastables -> Pinzells
0 amb la combinacié de tecles Maj+Ctrl+B .

El quadre de dialeg Patrons permet seleccionar el tipus de patr6. Amb el poal de pintura, si fem doble
clic, apareixen les opcions de ferramenta i es pot seleccionar el farciment amb patré. S’hi accedix mit-
jancant l'opcié6 de menu Finestra -> Dialegs encastables -> Patrons o amb la combinacié de tecles
Maj+Ctrl+P
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El quadre de dialeg de Degradats permet seleccionar el tipus de degradat. S’hi accedix mitjancant
I'opcié de menu Finestra -> Dialegs encastables -> Degradats o amb la combinaci6 de tecles Ctrl+G .

Dialeg de capes

Introduccio

El quadre de dialeg de capes és la interficie principal per a editar, modificar i gestionar capes. Amb les
capes, es pot construir una imatge a partir de diverses parts independents, les quals es poden manipular
sense afectar altres parts de la imatge. Les capes s’apilen una damunt d’'una altra. La capa inferior és el
fons de la imatge, i els components en el primer pla de la imatge estan sobre aquell.

El dialeg de capa es pot activar de diverses maneres:

- Des del menu de la finestra de la imatge: Finestres -> Dialegs encastables -> Capes.

- Polsant la combinacié de tecles: Ctrl+L.

Figura 32-20. Capes
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Utilitzacioé del dialeg de capes. Caracteristiques

Les capes es poden imaginar com a fulls de paper fi, col-locats un damunt d’un altre, sobre una superfi-
cie illuminada. D’esta manera, es mostrara el contingut de totes al mateix temps. Lavantatge de treballar
amb capes és que es pot fer més o menys transparent alguna zona en particular, o modificar alguna altra
propietat.

Cada capa apareix en el dialeg en forma d’imatge xicoteta (miniatura). Quan una imatge té diverses capes
apareix com una llista ordenada a mesura que s’hi van incorporant. La capa superior és la primera visible
i la capa inferior és I'Gltima visible, el fons. Damunt de la llista es poden trobar caracteristiques relatives a
cada capa individual. Davall de la llista es poden trobar botons per a gestionar la llista de capes. Si es polsa
el boto dret del ratoli sobre una capa, s’obri el menu de capa.

La utilitzacié de capes facilita la possibilitat de fer modificacions en les imatges sense que afecten la imatge
i, a més, es poden desfer o tornar a fer sense cap problema.
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Figura 32-21. Menu Capes
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il Fusiona al capdavall
% Suprimix la capa
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Mascara
Transparéencia
Transforma

WOV W W

B, Grandaria del marc de la capa...
"0 Capa de la grandaria de la imatge
B, canvia d'escala la capa...

Escapca la capa automaticament

Cada capa es mostra com una llista amb els seus atributs. Latribut principal és el nom de la capa, i es pot
editar per mitja de doble-clic sobre el nom de la capa.

Al front de la capa hi ha una icona que mostra un ull. Fent clic sobre esta, es determina si la capa és visible
0 no.

Una altra icona mostra una cadena que activa un grup de capes per a operacions sobre mdltiples capes,
com, per exemple, moure capes (es mouran juntes).

Quan en una imatge s’introduix un element, s’ha de fer en una capa nova, i mentres no es fixe la capa (amb
I'ancora) continuara en posicié flotant.

Per a actuar sobre una capa (filtres, textos, etc.) la capa ha d’estar activa (seleccionada).

Caracteristiques de la capa: sobre la llista de capes és possible especificar algunes caracteristiques relatives
a la capa activa (esta ressaltada en verd). Les caracteristiques son:

« Modes de la capa: ajusta la forma en qué la capa interactua amb les altres capes. Des del quadre
combinat es pot accedir a tots els modes proporcionats pel Gimp.
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Figura 32-22. Modes de la capa

Normal

Dissol

Multiplica
Dividix
Pantalla
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Crema
Llum forta
Llum suau
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Addicio
Sostraccio
Només enfosquix

Només aclarix

To
Saturacid
Color

Valor

- Mantin transparéncia (Bloqueig): si se selecciona esta opcid, les arees transparents de la capa es
mantindran. ¥ &

« Opacitat: movent la barra de desplagament, es pot donar major 0 menor opacitat a la capa. Amb
opacitat 0 la capa és transparent, i invisible amb opacitat total. No s’ha de confondre amb la mascara
de capa que establix transparéncia pixel a pixel.

Gestio de capes

Davall de la llista de capes hi ha un conjunt de botons que permeten executar operacions basiques sobre la
llista.

Figura 32-23. Botons per a la gestié de capes

O ]

« Nova capa: afig una capa en blanc damunt de la capa seleccionada.

- Puja capa: canvia la posici6 de la capa en relacié amb la superior.

- Baixa capa: canvia la posici6 de la capa en relacié amb la inferior.

« Duplica capa: duplica la capa que tenim seleccionada (activa). Afig la capa sobre I'activa.
« Ancora capa: fixa la capa flotant a la capa o mascara activa.

- Esborra capa: elimina la capa activa.
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Menu de capes

Per a arribar al menu contextual de capes, polseu el boté dret del ratoli sobre la imatge de la capa (thumb-
nail).

Figura 32-24. Menu contextual de capes

¥ Edita els atributs de la capa...

[} Capa nova...
Mova des de la visible
Duplica la capa

S Fusiona al capd: Ancora la capa flotant

% Suprimix la capi Premeu F1 per a obtindr:

B, Grandaria del marc de la capa...
"0, Capa de la grandaria de la imatge
B Canvia d'escala la capa...

I Afig mascara de capa...

Suprimix el canal Alfa

Fusiona les capes visibles...
Aplana la imatge

- Edicié d’'atributs de capa: permet canviar el nom de la capa.

- Capa nova: crea una nova capa.

« Duplica capa: duplica la capa que tenim seleccionada (activa). Afig la capa sobre I'activa.
« Ancora la capa: fixa la capa flotant a la capa o mascara activa.

« Combina cap avall: la capa es combina amb la capa de davall en la llista. S’elimina, i la nova capa activa
és la més baixa possible en la llista.

« Esborra la capa: elimina la capa activa.

- Grandaria de la vora de capa: una capa no té sempre la mateixa grandaria que la imatge. Es pot ajustar
d’acord amb una série de valors.
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- Capa a la grandaria de la imatge: es pot canviar la vora de la capa per a ajustar-la a la grandaria del lleng.

- Escalat de la capa: es pot redimensionar la capa i el seu contingut. També es poden modificar les dimen-
sions de la capa sense canviar les de |la imatge; d’esta manera s’afig un farciment transparent al voltant

de la imatge.

Figura 32-26. Escalat de la capa
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- Afig una mascara a la capa: es pot afegir una mascara transparent a la capa.
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Figura 32-27. Afig una mascara a la capa

Afig una mascara a la capa
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- Aplica mascara de capa: es pot combinar la mascara amb la seua capa. La transparencia establida per la
mascara s’aplica definitivament al canal alfa de la capa. La mascara s’elimina.

- Esborra la mascara de capa: es pot eliminar la mascara sense modificar la capa a qué esta unida.

« Mascara a seleccio: es pot utilitzar per a generar una seleccié des de la mascara. Les arees blanques son
seleccionades, i les arees negres no ho son.

- Afig canal alfa: es pot afegir a la capa la capacitat de tindre transparéncia. Sense canal alfa, una capa no
pot tindre transparéncia o0 mascara de capa.

- Alfa a seleccio: es pot transformar el canal alfa en seleccié. Es comprova la transparéncia de cada pixel.
Tots els pixels que tinguen més d’'un 50% d’opacitat s’inclouran en la seleccio.

- Combina les capes visibles: es poden combinar aquelles capes de la llista amb la icona de I'ull. Apareix
un dialeg amb les opcions: Ampliada tant com calga, manté els pixels per a capes amb grandaria major
que el lleng; Retallada segons la imatge, redimensiona la grandaria final de la capa igual a la grandaria
de la imatge; Retallada a la grandaria de la capa de fons, romanen només els pixels de la vora de la capa
més baixa de la llista.

Figura 32-28. Combinaci6 de capes

Fusiona les capes (=)@
1| Opcions de fusio de capes
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La capa fusionada resultant hauria de ser:

@ Ampliat tant com calga:

O Tallat a la grandaria de la imatge
() Tallat a la grandaria de la capa de fons

[] Descarta les capes invisibles
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- Aplana la imatge: es poden combinar totes la capes en una capa simple.
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Dialeg de canals

Introduccio

Les capes es poden descompondre en Canals. Les imatges es descomponen en tres canals de color: R, G,
B (roig, verd, blau), i el canal Alfa per a la transparéncia. La transparéncia es representa com una reixeta de
grisos.

A cada canal s’assigna una imatge xicoteta (miniatura), i estes s’ordenen a mesura que es van incorporant.
Els canals es poden desplagar amb els botons, i amb la icona de l'ull es fan visibles o no.

Figura 32-29. Canals

(=1 canals )

Canals =

El dialeg de canals es pot activar de diverses maneres:

- Des del menu de la finestra de la imatge: Finestres -> Dialegs encastables -> Canals.

- Des del menu contextual (des de damunt de la imatge, clic dret): Finestres -> Dialegs encastables ->
Canals.

Utilitzacié del dialeg de canals. Caracteristiques

Cada canal es mostra en la llista amb els seus atributs. Latribut principal és el nom del canal. Els titols
dels canals (roig, verd, blau) no es poden canviar. Es possible editar la mascara de seleccio6 fent doble clic
sobre el nom. Un doble clic sobre la imatge xicoteta (miniatura) obri un dialeg complet en qué es pot establir
I'aspecte visual del canal en la finestra de la imatge.

Figura 32-30. Edicio dels atributs del canal
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Pot ser il-lustratiu fer la prova, sobre una imatge, d’anar ocultant canals (icona ull) i comprovar com canvia
la coloracié de la imatge. També es pot ocultar el canal alfa, amb la qual cosa la imatge es fa transparent i
apareix la reixeta en tons de gris.

Els canals actius apareixen ressaltats en verd en el dialeg. Si es fa clic sobre un canal en la llista, es commuta
I'activacio del canal corresponent.

El dialeg de canals té la llista de botons semblant a la de les capes. Hi ha dos canvis que es comenten
seguidament.

Figura 32-31. Quadre de botons del canal

En canals hi ha un botd Edici6é dels atributs del canal i un altre boté Canal a seleccid, el qual crea una
seleccié en la finestra de la imatge que correspon a la mascara activa en el quadre dialeg de canals. Permet
substituir qualsevol seleccié per mitja de les tecles:

- Maj: la seleccié que es deriva d’'un canal s’afegix a la seleccié activa prévia. La selecci6 final és una
combinacio d’ambdos.

- Citrl: la seleccio final s’obté quan s’extrau de la seleccio activa prévia la seleccié derivada d’'un canal.

- Maj+Ctrl: la selecci6 final és la interseccié de la seleccié activa prévia amb la seleccié derivada d’'un canal.
Només es guarden les parts comunes.

Mascara de canal

En el quadre de dialeg Canals es troben les tres tires horitzontals corresponents als canals roig, verd i blau.
Les altres tires horitzontals que apareixen seran mascares de canal. En totes estes hi ha, a 'esquerra, una
xicoteta finestra (miniatura) amb el contingut de la imatge.

Les mascares de canal només poden estar actives d’'una en una. Quan esta activa una mascara de canal,
cap de les capes d'imatge no podra estar activa. Per tant, després de treballar amb les mascares de canal,
si es vol treballar amb una capa, s’haura d’obrir el dialeg de capes i activar la capa en que es vol treballar.

Fitxer

Fitxer -> Nou

El dialeg permet crear una nova finestra d'imatge i establir-ne les especificacions.

Per a activar-ho, aneu a Fitxer -> Nou, o polseu la combinacié Ctrl+N.
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Figura 32-32. Nou
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Les opcions més importants del quadre de dialeg soén:

- Des de la plantilla: obri una llista on es pot seleccionar la plantilla, la pagina principal o el format de
resolucié.

- Grandaria de la imatge: algaria i amplaria de la imatge en la unitat seleccionada. A la dreta, hi ha dos
botons que permeten seleccionar els modes vertical i apaisat. Davall dels botons apareix la grandaria del
fitxer en Kilobytes.

Quan es despleguen les opcions avangades apareix la resta d’opcions:

- Espai de color (Tipus d'imatge): RGB, utilitzant el sistema de color roig, verd i blau; escala de grisos,
imatge en blanc i negre amb molts tons de gris. EI Gimp oferix la possibilitat de canviar una imatge RGB
a escala de grisos.

- Ompli amb (Tipus de farciment): front i fons s6n colors que es poden trobar en la ferramenta de seleccié
de color; blanc és el color més utilitzat i transparent déna un fons transparent a la imatge. Apareix com un
tauler blanc i negre i es crea un canal alfa.

Fitxer -> Obri

El dialeg permet carregar una imatge que hi ha en el disc dur o en un suport extern.

Per a activar-ho, aneu a: Fitxer -> Obri, 0 polseu la combinacié Ctrl+O.
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Figura 32-33. Obri
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Fitxer -> Obri recent

Permet carregar una imatge que ha sigut recentment carregada.

Per a activar-ho, aneu a: Fitxer -> Obri recent.

Si se selecciona I'opcié de menu Historial del document es mostra una finestra amb els Ultims fitxers utilitzats.
Des del menu Preferéncies es poden configurar tots els elements que hi apareixen.

Figura 32-34. Obri recent. Historial del document
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Fitxer -> Crea

Per a activar-lo aneu a Fitxer -> Crea.

Té dos opcions: Des del porta-retalls i Captura de pantalla.
Per a activar-ho, aneu a Fitxer -> Crea.

Lopci6 de captura de pantalla permet fer captures de finestra o pantalla completa. Servixen com a exemple
totes les imatges incloses en este manual d’'usuari de LliureX.

Figura 32-35. Captura de pantalla
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Al final del retard, cliqueu en la finestra per a capturar-la.
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La resta d’opcions del menu Fitxer son les habituals i no es comentaran.

Edicio

Edita -> Preferéncies

El dialeg de preferéncies permet personalitzar, establir opcions per defecte i caracteristiques de totes les
ferramentes i funcions amb las quals el Gimp pot treballar.

Per a accedir al dialeg aneu a: Edita -> Preferéncies.
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Figura 32-36. Preferéncies
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Es recomana visitar totes les entrades disponibles i personalitzar aquells parametres que interessen.

Edita -> Moduls

Visualitza els moduls que estan disponibles per al Gimp. Es pot controlar quins moduls es carreguen la
proxima vegada que s’execute el Gimp. El Gimp carrega els moduls dinamicament, com a biblioteques, en
temps d’execucio.

Per a accedir al dialeg aneu a Edita -> Moduls .

Figura 32-37. Gestor de moduls
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Quan se selecciona este element es visualitza el dialeg de I'Editor d’unitats, que conté no sols detalls de les
unitats actualment en Us, siné que també permet la creacié de noves unitats per a utilitzar dins del Gimp.

Figura 32-38. Unitats
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meters 0,025400 4 m m meter meters
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yards 0,027778 4 yd yd yard yards
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Imatge

Imatge -> Mode

Per a activar-ho, des de la finestra de la imatge, aneu a: Imatge -> Mode.

Permet canviar el mode de color de la imatge. Hi ha tres modes disponibles:

- Mode RGB: mode normal de treball, ben adaptat a la pantalla. Es possible canviar ’RGB a escala de
grisos o Indexat, perd amb atencid, ja que, una vegada guardada la imatge, no es poden recuperar els
colors RGB. Cal treballar amb una copia.

- Mode escala de grisos: convertix la imatge en una imatge amb 256 nivells de gris.

- Mode indexat: obri el dialeg Convertix imatge als colors indexats.
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Figura 32-39. Mode indexat
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Imatge -> Transforma
Per a activar-ho, des de la finestra de la imatge, aneu a: Imatge -> Transforma.

Esta opcié transforma la imatge per mitja de volteig, rotaci6 i guillotina (cropping).

Es possible voltejar la imatge horitzontalment i verticalment com una targeta. Esta orde treballa amb la
imatge completa. Per a voltejar una seleccié, utilitzeu una ferramenta de volteig. Per a voltejar una capa,
utilitzeu 'opcié de menu Capa -> Transforma.

Es pot girar una imatge 90° a la dreta (sentit horari) o0 a 'esquerra (sentit antihorari) o 180°. Es pot utilitzar

per a canviar el mode de visualitzacié en vertical o apaisat. Es possible girar més progressivament utilitzant

la ferramenta de rotacid. Esta ferramenta treballa amb la imatge completa. Per a girar una seleccié, utilitzeu
s

la ferramenta de Rotacid. « de la Barra de ferramentes.

.

A
La funci6 de retallar la imatge ho fa de manera automatica, a diferéncia de la ferramenta de retall
que permet definir manualment I'area a retallar.

Imatge -> Grandaria del llen¢ (canvas)

El lleng és I'area on es pot dibuixar. Per defecte, el lleng coincidix amb la imatge. La funcié permet engrandir
o reduir la grandaria del llen¢ sense modificar la imatge que conté. Quan s’engrandix, es crea una vora al
voltant de la imatge. Quan es reduix, es retalla la imatge.
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Definix la grandaria del llenc de la imatge
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Es pot establir 'amplaria i I'algaria del lleng. La unitat per defecte és el pixel, perd es pot canviar.

Relacié és la relacio entre la dimensi6 original i la nova dimensid, per a cada eix X i Y. Per defecte, és 1.
Es pot canviar. Si la cadena adjacent esta intacta, ambdés eixos es manegen conjuntament. Si es trenca la
cadena fent clic sobre estos, els eixos es manejaran de manera independent.

Imatge -> Escalat de la imatge

La funcié Escala la imatge allarga o reduix la imatge. Canvia I'escala del contingut de la imatge i redimen-
siona el llenc de manera que la imatge completa siga visible. També proporciona informacié quant a la

grandaria i la resolucié de la imatge a imprimir.

Figura 32-41. Escalat de la imatge
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Actua sobre la imatge completa. Si la imatge té capes amb diferents grandaries, és possible que fent la
imatge més xicoteta en contraga algunes. Si succeix aix0, s’advertix abans d’aplicar I'operacié.

Si voleu escalar una capa en particular, utilitzeu I'opcié del ment Capa -> Escala la capa.

Imatge -> Duplica

Duplica crea una nova imatge que és una copia exacta de la imatge actual, amb totes les seues capes,
canals, camins. El porta-retalls del Gimp no es mostra afectat.

També es pot utilitzar la combinacié Ctrl+D.

Imatge -> Combina les capes visibles

Hi ha tres maneres de combinar capes visibles (amb I'ull):

Figura 32-42. Combinacié de capes

o] Fusiona les capes (=)

/| Opcions de fusio de capes
images2.jpeg-1 El

La capa fusionada resultant hauria de ser:

@ Ampliat tant com calgai

() Tallat a la grandaria de la imatge

() Tallat a la grandaria de la capa de fons

[] Descarta les capes invisibles

P Ajuda 3¢ Cancel'la Fusiona

- Ampliada tant com calga: la capa final té la grandaria de la capa més gran de les capes visibles. (Recordeu
que una capa en el Gimp pot ser més gran que la imatge).

- Retallada segons la imatge: establix com a grandaria final de capa la grandaria de la imatge.

- Retallada fins a la capa més baixa: establix com a grandaria de la capa final una igual a la de la capa
inferior. Si la capa inferior és més xicoteta que alguna de les capes visibles, la capa final es retallara
segons la grandaria i posicié de la capa inferior.

També es pot utilitzar la combinacié Ctrl+M.

Imatge -> Configura la imatge de la quadricula

Permet establir els parametres de la quadricula.
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Figura 32-43. Configuracio de la quadricula

Configura la quadricula lEJ

[ | Configura la quadricula de la imatge

images2.jpeg-1

Aparenca

Estil de linia: solid Sl

Color de primer pla: | I |

Color de fons: | [

Espaiat
Amplaria Alcaria
[10 =10 2| pixels
l0,139 2|[0,139 EIERE

(=]

Desplaca
Amplaria Alcaria
[0 |:| [0 |:| Pixels
l0,000 <|[0,000 Ellin 2]

| ’ Ajuda || 5. Redefinix || ¥ Cancel-la || g&g'acord |

Filtres

Introduccio

Un filtre és un tipus especial de ferramenta dissenyada per a prendre una imatge o capa d’entrada, aplicar-hi
un algoritme matematic, i tornar la imatge o capa d’entrada en un format modificat. El Gimp utilitza filtres per
a aconseguir una varietat d’efectes dels quals se’n mostraran alguns. Per exemple, es poden utilitzar per a
realgar la imatge completa o determinades zones d’esta, i, en general, per a millorar-les.

La utilitzacié de filtres, junt amb les capes, canals i camins, fa que un mateix filtre tinga un efecte diferent
segons on s’aplique.

No tots els filtres funcionen amb totes les imatges.

Els filtres estan dividits en diverses categories:

- Desenfocament (blur)
+ Realg¢ (Enhanced)
- Distorsio
+ Llums i ombres
- Soroll
- Detecta les vores
« Generic
- Combinacio
« Artistics
« Mapa
- Renderitzat
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- Web
- Animaci6
- Alfa a logotip

Decorador

Desenfocament

El filtre de desenfocament produix un efecte semblant al focus d’'una camera fotografica. Per a produir este
efecte de desenfocament, el filtre fa una mitjana del valor del pixel actual i el valor dels pixels adjacents i
assigna este valor al pixel actual. Tots els pixels de la capa activa o seleccié no sén tractats pel desenfo-
cament; per a cada pixel, es genera un nombre aleatori basat en la llavor. Amb el 100% d’aleatoritzacié es
desenfoquen tots els pixels.

Figura 32-44. Opcions de desenfocament

Desenfocament gaussié...
Desenfocament gaussia selectiu...
Desenfoca

Moviment del desenfocamenit...
Pixela...

Este filtre s’activa des del menl de la finestra de la imatge: Filtres -> Desenfocament, i des del menl
contextual del lleng.

Segons el filtre de desenfocament triat s’actuara difuminant la imatge, basant-se en distints parametres:

- Desenfocament en mosaic: depenent dels eixos de coordenades i/o del radi de desenfocament.

Figura 32-45. Opcions de desenfocament

Radi: o E

Difumina verticalment

Difumina horitzontalment

Tipus de difuminacio: | Difuminat gaussia IR ¢ |

| ' Ajuda || 5./ Redefinix || ¥ cancel-la H g&g'acord l

- Desenfocament: depenent de la llavor aleatoria i un percentatge d’aleatoritzacié.

. Desenfocament de moviment: este filtre crea un desenfocament en moviment. Es capa¢ de moviment
lineal, radial o d’acostament (zoom). Cada un d’estos moviments es pot ajustar amb els parametres de
longitud i angle.
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Figura 32-46. Desenfocament de moviment

Moviment del desenfocament =)

LR
i
1]

t
L

\Visualitza préviament

@ Lineal X: |129
) Radial
) Zoom
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T = contormn

Parametres de desenfocament

Tipus de desenfocament Descnfoca el centre

£
D px |

Longitud: o }

Angle: Ll

l 3¢ Cancel-la l [ @dD'acord ]
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- Desenfocament gaussia (Blur): en general, el desenfocament gaussia produix un efecte de boirina, que
desenfoca el mapa de bits segons una distribucié gaussiana. En concret, el desenfocament gaussia actua
sobre cada pixel de la capa activa o selecci6 i establix el seu valor a la mitjana de tots els valors de pixel
presents dins del radi definit en el dialeg. Es possible decidir actuar més sobre una direccié que sobre
I'altra, fent clic en el boté Cadena per a trencar la sincronitzacio entre els dos eixos. Es pot seleccionar el
tipus de desenfocament, si és IIR o RLE.

Figura 32-47. Desenfocament gaussia (Blur)

Desenfocamant gaussia

- . .
| >

Visualitza préviament

Radi de desenfocament

Horitzontalment: .

Métode de desenfocament

O IR
@ RLE

Verticalment: [5,0 |%l [ px

<

l 9 Cancel-la l I @) D'acord ]
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- Desenfocament gaussia selectiu: en difuminar I'area que representa el fons de la imatge, simula profundi-
tat de camp. No actua sobre tots els pixels.

Figura 32-48. Desenfocament gaussia selectiu

Desenfocament gaussia selectiu = |

Visualitza préviament:

Radi de desenfocament:

Delta maxim: e ———————

l 3 Cancella l I @) D'acord ]

- Pixelar: renderitza la imatge utilitzant blocs grans de color. Es molt semblant a I'efecte televisiu quan es
desitja amagar la identitat d’'una persona.

Figura 32-49. Pixela

i Pixela B

|

Visualitza préviament:

Amplaria del pixel:

Algaria del pixel: [l[) =

-

g

CED

[ ? Ajuda l [ $¢ cancella l [ @dD'acord ]

Soroll

El submenu Soroll conté les opcions seglents:
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Figura 32-50. Opcions de soroll

Difumina...
Escampa...

L r—

Soroll HSV...
Soroll RGB...
Tria...

El filtre Afig soroll se sol utilitzar per a trencar els degradats abans de convertir la imatge en imatge index-
ada, i, d’esta manera, evitar el Travessat (Banding). El filtre Escampa desenfoca la imatge. El filtre Llanga
desenfoca de manera aleatdria amb un nombre de repeticions.

Per a més detalls, consulteu I'ajuda en linia de la ferramenta.

Detecta vores

Estos filtres perfilen les vores de la imatge. Les vores es perfilaran més o menys depenent del filtre utilitzat.
El submenu Detecta vores conté les opcions segients:

Figura 32-51. Opcions de Detecta vores

| Diferéncia de gaussians...

Ned...
Sobel...
Vora...

Realca
Realca fa que part o tota la imatge adquirisca major nitidesa, fa que uns pixels brillen i uns altres
s’enfosquisquen, i aixi se n"augmenta el contrast. El submenu Realga conté les opcions seglents:

Figura 32-52. Opcions de Realca

Aguditza...
Desentrellaca...
Elimina ulls rojos...

Suavitzat
Trau els pics...
Trau les bandes...

De les opcions, les més importants son Enfoca... (Sharpen) i Mascara de desenfocament... (Unshrap), ja
que milloren la qualitat de les imatges i en realcen els detalls.

Llums i ombres Efectes de llum

Amb estos filtres es podran crear il-luminacions segons el criteri de I'usuari. Estos efectes de llum s’apliquen
sobre distintes zones de la imatge, i hi ha una gran varietat de possibilitats. El submenu Efectes de llum
conté les opcions seglents:
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Figura 32-53. Opcions d’Efectes de llum

Centelleig amb degradat...
Centelleig de lent...
Efectes de llum...
Pumeja...

Supernova...

Efecte Xach...

Perspectiva...

Aplica la lent...
Mosaic optic...

Inclou el filtre Aplica lent amb el qual una part de la imatge es renderitza de la mateixa manera que a través
d’'una lent esférica. En este filtre si es polsa Establix els voltants a color de fons, situara el color de fons que
es tinga elegit.

Després d’aplicar el filtre de mosaic de vidre, la capa activa o seleccié es renderitza com a través d’'una
paret de vidre.

Distorsions

Els filtres de Distorsi6 afigen profunditat a la imatge, la deformen i dobleguen, etc. El submenu Distorsions
conté les opcions seglents:

Figura 32-54. Opcions de Distorsio

Angle de la corba...

Canto de la pagina enrotllat...
Coordenades polars...
Decala...

Deformacid interactiva...

Esborra la resta de files...
Gira i contrau...
Grava...

Llistons de persiana...
Mosaic...

Oneja...

ones...

Paper de diari...
Propagcio del valor...
Relleu...

Video...

Volta...

Artistics

Els filtres artistics produixen un efecte sobre les imatges semblant al de la pintura; en concret, a algun estil
o tendéncia dins de la pintura: cubisme, impressionisme, pintura a I'oli, etc. El submenu Artistics conté les
opcions segulents:
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Figura 32-55. Opcions d’Artistics

Aplica el lleng...
Convertix-ho en un oli...
Cubisme...
Depredador...

El GIMPressionist...
Fotocopia...
IlI-lustracid...

Teix...
Tramat...
Van Gogh (LIC)...

Mapa

El submend Mapa conté les opcions seglents:
Figura 32-56. Opcions de Mapa

Bump Map...
Desplaca...
Fes-ho acoblable

Mapeja un objecte...
Mosaic del paper...
Mosaic...

Mosaics menuts...
Trag de la fractal...
Trama...

Renderitzat

Estos filtres creen patrons a partir de zero, en la majoria dels casos esborrant qualsevol cosa que hi havia
préviament en la capa. Alguns es creen a l'atzar o per mitja de patrons de soroll, uns altres per mitja de
patrons fractals. El Gfig és una ferramenta grafica vectorial de proposit general (perd un poc limitada).

El submend Renderitzat conté les opcions seglients:

Figura 32-57. Opcions de Renderitzat

Ntivols >
Matura >
Patrd >
Circuit...

Dissenyador d'esferes...
Espirograf...

Explorador de fractals

Lava...
Linia Nova...
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Web

Este filtre, Mapa d’imatge, permet crear zones dins d’'una imatge, en les quals es podran aplicar mapatges,
tant de la imatge com dels textos que s’hi introduisquen. A estes zones se’ls aplica un enllag web.

El submend Web conté I'opcié Mapa d’imatge:

Figura 32-58. Mapa d’imatge

g <Sense titol> - Image Map | [E][:=
@ Qe B QA § me @
> | 100 200 Seleccio
|m|w1||||||||'|||J_IY||||||||] ’ = — Text ALT Objecti
B s
Q =
2 )
K=
I
7|
+ it 11
Combina

Els filtres Combina associen dos 0 més imatges en una sola imatge.

Figura 32-59. Mescla amb profunditat

Fusio profunda

Font 1: [-imagesz.j...pa nova-

72
Mapa de profunditat: [-imagesz.j...pa nova-7 2

)
)
Font 2: [-imagesz.j...pa nova-7 < ]
)

Mapa de profunditat: l-imagesz.j...pa nova-7 2

Superposa:
Desplagament:
Escala 1:

Escala 2:

l ' Ajuda l l 3 cancel'la l [ @dDracord ]

El filtre Pel-licula permet que l'usuari combine diversos quadres en un dibuix fotografic de la pel-licula.
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Figura 32-60. Pel-licula

Pel:licula =l (22
Pel-licula Seleccid de la imatge
[] Ajusta I'alcaria a les imatges Imatges disponibles: En la pel-licula:
Algaria: 256 images2.jpeg-1 images2.jpeg-1
Color:

H

S'esta numerant

Inicia I'index: |1

<I2]

Tipus de lletra: | | Monospace

Color:

Ii

En la part superior
En la part inferior l o Afig ] l = Suprimix l

l ¢ Cancel'la l [ @) D'acord ]

Scrip-Fu

Este element visualitza un submenu que conté molts scripts Script-Fu i inclou opcions de consola Script-Fu.

L'Script-Fu és un llenguatge d’script per a operacions Gimp, la seqliiéncia del qual pot ser executada de
forma automatica.

Figura 32-61. Mapa d’imatge

= Consola de I'Script-Fu

=B [&
Benvinguts al TinyScheme [~]
Copyright (c) Dimitrios Souflis
Consola de I'Script-Fu - Consola interactiva de I'Scheme
)
[| ] [ﬂavega...]
Gt [ it | K |
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Ajuda -> Navegador de connectors

Visualitza una vista en llista i una vista en arbre de tots els connectors (plugins) que ha carregat el Gimp. Si
es vol utilitzar un connector i no es troba en la llista, és possible accedir-hi a través del menu Filtres en la
barra de menu de la finestra d'imatge individual.

Figura 32-62. Navegador de connectors

(& Navegador de connectors =
Busca: “ ] script-fu-3d-outline-logo
Visualitzacid de llista | Visualitzacié d'arbre '| Procediment temporal
e v | cal <Image:=/File/Create/Logos
Create a logo with outlined text and a drop shadow
3D Outline <Ir Parametres
3D Truchet <Ir run-mode INT32 Interactive, non-interactive
Add Bevel <1 pattern  STRING Pattern
Add Border <Ir string STRING Text
Alien Glow <Ir value FLOAT Font size (pixels)
. font STRING Font
Alien Glow <Ir . i
Alien M | value FLOAT Outline blur radius
ien Ma <Ir .
. - value FLOAT Shadow blur radius
sl =2 <if L~ value FLOAT Bumpmap (alpha layer) blur radius
(< I— B toggle  INT32 Default bumpmap settings 3

271 connectors

>

Ajuda -> Navegador de procediments

Visualitza els procediments disponibles en el PDB (Procedural Data Base). Esta principalment dirigit a usos

avancgats, com ara I'escriptura d’scripts, i no és particularment rellevant per als usuaris normals.

Figura 32-63. Navegador de procediments

Navegador de procediments

Busca: [| l per nom 2

extension-gimp-help j

extension-gimp-help-browser
extension-script-fu
file-aa-save

file-bmp-load

file-bmp-save

file-bz2-load

file-bz2-save

file-cel-load
file-cel-save

e T

(<]

extension-gimp-help

Extensic del GIMP

Parametres
num-domain-names INT32
domain-names STRINGARRAY
num-domain-uris ~ INT32
domain-uris STRINGARRAY

Informacio addicional

Autor: Sven Neumann <sven@gimp.org=>, Michae
<mitch@gimp.org=, Henrik Brix Andersen
Data: 1999-2008

Copyright: Sven Neumann, Michael Natterer & Henrik

1061 procediments

>
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Enllacos d’interés

Programa d’aprenentatge del Gimp: http:/gimp.hispalinux.es/tutoriales/bazar/

Cnice: http://observatorio.cnice.mecd.es/ (http://observatorio.cnice.mec.es/index.php)
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Introduccio

El Tux Paint és un programa de dibuix dissenyat per als usuaris més xicotets. Té una interficie senzilla i facil
d’utilitzar, amb una zona de dibuix de grandaria fixa.

Per a accedir a les imatges prévies utilitza un navegador de miniatures i no necessita accedir al sistema de
fitxers.

Té un conjunt de ferramentes molt limitat i proporciona una interficie senzilla amb complements orientats a
entretindre els usuaris, com ara efectes de so.

La mascota de Linux, Tux, ajuda o guia l'usuari mentres utilitza el programa.
Per a obrir la utilitat Tux Paint, aneu a: Aplicacions -> Grafics -> LliureX Art, programa de dibuix.
Des d’un terminal podeu llangar-lo executant, des de I'indicador de I'intérpret d’ordes, I'aplicacié tuxpaint.

Entre les caracteristiques del Tux Paint s’inclouen les seglents:

- Senzillesa: el Tux Paint és un programa de dibuix senzill per als usuaris més jovens, facil d'usar i en-
tretingut. No esta pensat com a ferramenta de dibuix d’Us general.

- Té efectes de so, i la mascota de Linux (Tux) amb un text explicatiu, permet a l'usuari saber el que fa en
cada moment.

- Disposa d’un conjunt limitat, perd util, de ferramentes.

- La zona de dibuix és de grandaria fixa, d’esta manera l'usuari no ha de preocupar-se de pixels o centime-
tres quan crea una imatge nova.

- Extensibilitat: el Tux Paint és extensible. Es possible afegir pinzells nous i estampes amb imatges d’un
tema determinat perqué, després, els usuaris facen un dibuix complet d’un tema concret fent Us d’estos
elements. Cada figura pot tindre un so associat i un text descriptiu, que es despleguen quan l'usuari
selecciona la figura.

- Portabilitat: el Tux Paint és portable a diverses plataformes: Windows, Macintosh, Linux, etc. La interficie
és la mateixa en totes estes. El Tux Paint s’executa correctament en sistemes vells (com ara Pentium a
133 MHz) i es pot compilar per a cérrer millor en sistemes lents.

- Simplicitat i seguretat: la imatge actual es conserva quan s’ix del programa i reapareix quan este es torna
a executar.

- Per a guardar les imatges no cal saber com crear noms de fitxer o usar el teclat.

+ Loperaci6 d’obrir i guardar les imatges es realitza per mitja de la seleccié d’una col-leccié de miniatures
de les imatges. No cal un coneixement previ de I'estructura del sistema de fitxers del sistema operatiu. Ni
tan sols els noms dels fitxers sén necessaris. Els genera de manera automatica i els situa en el directori
~/.tuxpaint/saved..

- Interficie entretinguda: incorpora efectes de so al seleccionar i utilitzar les ferramentes.
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Figura 33-1. Pantalla inicial del Tux Paint
A

Tux Paint
New
‘L Breed & z
Software

BE

© 2002-2009 Bill Kendrick et al.
Version: 0.9.21 - 2010-08-30

Mentres el Tux Paint es carrega, apareix una pantalla d’'informacié. Una vegada completada la carrega,
polseu una tecla o feu clic amb el ratoli per a continuar o espereu uns 10 segons i la pantalla de titol
desapareixera automaticament.

Funciona bé en maquines lentes (Pentium 133 MHz) i en clients lleugers.

Esta documentacio es referix a la versié 0.9.21.

Area de treball

La pantalla principal esta dividida en les seccions seglents:
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Figura 33-2. Area de treball

(Al >
Estampa _
< e A

Linies Formes

. e @
Abc iy
Text | Magia . y
LLLLL es REféS -~

20

Esborra’ Nou
Obri  Guarda

A

Imprimix'  Ix

€@e o0 ' ete o o

Trieu un color i el patré d'un pinzell amb el qual dibuixareu.

Esquerra: Barra de ferramentes

La barra de ferramentes conté els controls de dibuix i d’edici6é. Ferramentes: Pinta, Estampa, Linies,
Formes, Text, Magia, Desfés, Refés, Esborra, Nou, Obri, Guarda, Imprimix, Ix.

Centre: area de dibuix o lleng

Es la zona més amplia de la pantalla i és on es dibuixa.

Dreta: Selector

Segons la ferramenta que estiga activa, el selector mostra coses diferents. Si esta activa la ferramenta
Pinta, es mostren els pinzells disponibles. Si la ferramenta Estampa esta activa, es mostren les diferents

figures que es poden usar, etc.

Davall: Colors
A la part inferior es mostra una paleta amb els colors disponibles.

Peu: area d’ajuda
Al peu de la pantalla és on Tux, la mascota de Linux, déna consells i altres informacions quan dibuixa.

Ferramentes

El Tux Paint incorpora ferramentes de diversos tipus: dibuix, estampacid, linies, figures, text, efectes espe-
cials, goma d’esborrar.

301



Capitol 33. Dibuix per a xiquets: Tux Paint

Ferramentes de dibuix

Pinta &ﬁ

La ferramenta Pinta permet dibuixar a ma algada, amb pinzells diferents (triats en el selector de la dreta)
i diversos colors (triats en la paleta de colors en la part de baix).

Si manteniu pressionat el botd del ratoli, a mesura que este es moga anira fent el dibuix.
Quan es dibuixa, s’escolta un so. Com més gros siga el pinzell, més greu sera el to.

Es possible afegir més pinzells. Per a afegir pinzells, creeu un subdirectori davall del directori personal
del Tux Paint ~/.tuxpaint /brushes.

Les imatges per als pinzells han de tindre 40x40 pixels.
Estampa Estampa

La ferramenta Estampa recorda les estampes de goma o calcomanies. Permet apegar imatges dibuix-
ades préviament o fotografies sobre la zona de dibuix. Sén imatges PNG de 100x100 (normalment).

A mesura que es mou el ratoli, un contorn rectangular acompanya el ratoli i indica on se situara
I'estampa.

Estampes diferents poden tindre efectes de so diferents.

Es possible afegir més estampes i crear categories. Per a fer-ho, heu de crear el subdirectori
~/.tuxpaint/stamps i dins heu de crear subdirectoris per a les diferents categories.

Cada estampa pot tindre un text i un so associat.

Figura 33-3. Estampes

4

Pinta

ol |

Linies Formes

Abc 7
Texte ' Magic
&/

Desfés Refés

DA

Esborra’ Mou

Obre ' Desa

AN

Imprimeix' Surt

Js
W

El LliureX Art permet fer muntatges amb les imatges LliureX, editar-les, per a fer estampes que es
poden carregar en el Tuxpaint

302



Capitol 33. Dibuix per a xiquets: Tux Paint

Xz

Ll'nies Linies

La ferramenta Linies permet dibuixar linies rectes usant els pinzells i els colors que normalment
s’utilitzen en Pinta.

Per a dibuixar una linia, trieu el punt inicial fent-hi clic i manteniu-lo pressionat. A mesura que moveu el
ratoli, una linia fina indicara on es dibuixara la linia. Quan solteu el boté la linia es dibuixara de manera
definitiva. S’escoltara un so (si esta habilitat).

*
Figures Formes
Esta ferramenta permet dibuixar figures simples, tant plenes com buides.

Per a dibuixar una figura, seleccioneu-la del selector de la dreta (cercle, quadrat, oval, etc.). A la zona
de dibuix, feu clic i arrossegueu per a estirar la figura des del seu centre. Solteu el bot6 per a acabar
d’estirar.

Mode Normal: moveu el ratoli sobre la zona de dibuix per a fer girar la figura. Feu clic una altra vegada
i la figura es dibuixara usant el color actual.

Mode de Figures simples: si el mode de Figures simples esta activat (opcié "--simpleshapes"), la figura
es dibuixara sobre la zona de dibuix en soltar el bot6 del ratoli. (Sense el pas per a la rotacié.)
Abc
Text Text
Esta ferramenta permet escriure textos amb diversos tipus de lletres i grandaries.

Per a escriure un text, trieu un tipus de lletra i una grandaria, feu clic sobre la zona de dibuix i apareixa
el cursor. Introduiu el text.

Quan polseu Retorn, el text queda fixat en la zona en que s’ha introduit i continuara en la linia seguent.

Si abans de polsar Retorn aneu a una altra zona, el text escrit es mou a la eixa zona. Si polseu ara, el
text s’ancora en la situaci6 actual.

Es poden afegir més tipus de lletra.
Efectes especials (Magia) ™92’ alguns dels efectes disponibles son els segiients:

- Ompli: esta ferramenta ompli la imatge amb un color. Permet omplir rapidament parts de la imatge,
com si es tractara d’un llibre de pintar.

- Herba: esta ferramenta dibuixa herba verda en la imatge.
- Rajoles: esta ferramenta dibuixa rajoles en la imatge. Segons el color triat, la gamma de colors varia.
- Rajoles fines: esta ferramenta és igual que la de rajoles perd dibuixa rajoles més menudes.

- Arc iris: esta ferramenta és semblant a Pinta, perd a mesura que es mou el ratoli, passa per tots els
colors de l'arc iris.

- Espurnes: esta ferramenta dibuixa espurnes grogues en la imatge.
- Desenfoca: esta ferramenta deixa la imatge borrosa per on es passa el ratoli.
- Taca: amb esta ferramenta, quan s’arrossega el ratoli sobre la imatge I'esborralla.

- Aclarix: quan s’arrossega el ratoli sobre la imatge, esta s’aclarix. Cada vegada que es torna a fer
s’aclarix un poc més fins que s’esvaix .

- Enfosquix: quan s’arrossega el ratoli sobre la imatge, esta s’enfosquix fins a ennegrir-se.
- Guix: esta ferramenta fa que parts de la imatge (on es moga el ratoli) semblen dibuixades amb guix.

- Quadradets: esta ferramenta deixa la imatge quadriculada ("pixelada") on s’haja passat el ratoli.
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+ Negatiu: esta ferramenta invertix els colors on es passa el ratoli (p.e.: el blanc es torna negre i vicev-
ersa.).
- Tiny: tiny la imatge del color seleccionat en la paleta de colors.
- Goteja: esta ferramenta fa que la pintura "gotege" on s’haja passat el ratoli.

- Dibuixet: quan s’arrossega el ratoli sobre la imatge, la va convertint a blanc i negre delimitant les
vores.

- Espill: quan es fa clic amb el ratoli sobre la imatge usant I'efecte magic Espill, la imatge sencera
s’'invertira horitzontalment i es transformara en una imatge en espill.

- Invertix: semblant a Espill. Quan es fa clic, la imatge sencera s’invertira verticalment.

>

Goma d’esborrar Esborra

- Amb esta ferramenta, on es faga clic (o clic i arrossegar), la imatge s’esborrara i es deixara en blanc.

- A mesura que es mou el ratoli, un quadrat gran i blanc seguix el punter, i indica quina part de la
imatge s’esborrara.

- A mesura que s’esborra se sent un so.

Altres controls
g/

- Desfa mdltiples nivells.

- Les accions de Desfés també es poden desfer amb el boté Refés.

/A
Refés 'FRefés

- Sifeu clic en esta ferramenta refara 'accié de dibuix que acaba de ser "desfeta" amb el bot6 Desfés.

- També podeu utilitzar la combinacié de tecles Ctrl+R.

B

NOU Mou
- Quan feu clic en esta ferramenta comencgara un dibuix nou. Abans de fer-ho, vos demanara confirma-
cio6 de la decisié.

- També podeu utilitzar la combinacié de tecles Ctrl+N.
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Obrl Obri

Mostra una llista de totes les imatges que s’han guardat. Si n’hi ha més de les que caben en la pantalla,
utilitzeu les fletxes "Amunt" i "Avall" en les parts superior i inferior de la llista per a desplagar-vos per la
llista d’imatges. Seleccioneu la imatge i:

- Polseu el boté Obri ri | per a obrir la imatge seleccionada. També es pot obrir fent doble clic en la
icona de la imatge.
el

- Polseu el bot6 Diapositives dasii i feu clic amb el ratoli per a seleccionar les imatges a reproduir. Les
imatges es visualitzaran en el mateix orde de seleccié. Una vegada finalitzada la seleccio, feu clic en
el boté reproduix.

- Polseu el bot6 Esborra Eskarra per a esborrar la imatge seleccionada. Vos demana confirmacio.

&

+ Polseu el bot6 Arrere ‘arrere’ per a cancel*lar i tornar a la imatge que s’estava dibuixant préviament.

- Polseu el boté Diapositives per a veure les imatges guardades com si foren una presentacié. Vos
demanara les imatges que voleu incloure en la presentacié i després polseu el boté Reproduix per
a iniciar la presentacié. Quan polseu el boté Segiient van passant les diapositives. Polsant el boté
Arrere s’acaba la presentacio.

Es pot utilitzar també la combinacié de tecles Ctrl+O.
Guarda ©uarda

« Guarda la imatge actual sense haver d’'usar un nom de fitxer. El nom de fitxer es genera de forma
automatica amb la data i I'hora del sistema. Lextensié és .png.

- Si no s’havia guardat préviament, creara una entrada nova en la llista d’'imatges guardades (i creara
un fitxer nou).

- Sija s’havia guardat la imatge, vos preguntara abans si voleu sobreescriure la versié anterior o crear
una entrada nova (un fitxer nou).

- També podeu utilitzar la combinacié de tecles Ctrl+S.

A

Imprimix 'mprimix

- Simplement, polseu el bot6é perqué la imatge s’imprimisca. Vos demanara confirmacio.

- Per a inhabilitar la impressié o restringir-la, aneu a la seccié d’'Opcions de configuracio del Tux
Paint.

Ix " Ix

- Per a eixir polseu el botd Ix que tanca la finestra del Tux Paint o polseu la tecla Escapament. Vos
demanara confirmacio.

- Sipolseu Ix i i no heu guardat la imatge actual, vol consulta si voleu guardar-la. Si no féra una imatge
nova, aleshores vos consulta si voleu guardar-la sobre la versié anterior o crear una entrada nova.
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Com obrir imatges no fetes amb el Tux Paint.

El dialeg Obri del Tux Paint només mostra imatges creades des del Tux Paint, perd és possible obrir i
editar altres imatges. Per a fer-ho, només cal convertir la imatge al format PNG (Portable Network Graphic)
i situar-la en el directori on el Tux Paint guarda les imatges (~/.tuxpaint/saved/). Lexportacié es pot fer
de les maneres segtients:

Com usar el tuxpaint-import

+ Els usuaris de LliureX poden utilitzar el programa de terminal tuxpaint-import, que s’inclou quan
s’instal-la el Tux Paint. Este programa convertix la imatge, la canvia d’escala perqué capia en la zona
de dibuix del Tux Paint i la convertix a PNG.

- Utilitza data per a obtindre I'’hora i la data actuals i utilitza 'eixida per a anomenar els fitxers guardats.

- El programa de terminal tuxpaint-import s’executa des de la linia d’ordes i li passa els noms de
fitxers que es volen convertir. Els fitxers convertits s’emmagatzemen en el directori per defecte del
Tux Paint.

- Des d’'un terminal s’executa: $ tuxpaint-import imatge1.jpg imatge2.jpg.

Conversié manual

Els usuaris de Windows han de fer-ho sempre de forma manual. Eixa conversié no és objectiu d’este
manual.

Opcions de configuracio

Podeu crear un fitxer de configuracié personalitzat per al Tux Paint que es llegira cada vegada que
s’execute el programa. Este fitxer s'anomena ~/.tuxpaintrc i €s, simplement, un fitxer de text que conté
les opcions habilitades. Per defecte, en llancar el Tux Paint s’executa el fitxer de configuracié general

/etc/tuxpaint/tuxpaint.conf.

Si només voleu executar el fitxer de configuracié personal, podeu inhabilitar la lectura del general usant
I'opci6 de la linia d’ordes: --nosysconfig.

Les opcions disponibles sén:

fullscreen=yes

Executa el programa en mode pantalla completa, en compte de fer-ho en una finestra.

nosound=yes

Inhabilita els efectes de so.

noquit=yes

Inhabilita el botd "Ix" en pantalla. Només funcionara la tecla Escapament.
noprint=yes
Inhabilita la impressio.

printdelay=SEGONS

Introduix una demora de manera que la impressido només puga océrrer una vegada cada SEGONS
segons.
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simpleshapes=yes
Inhabilita el mode rotaci6é en la ferramenta Figures. Per a dibuixar una figura només cal fer clic, ar-
rossegar i soltar.

uppercase=yes
Tot el text es mostrara en majlscules. Es Util per a usuaris que poden llegir, perd que només coneixen
les lletres majuscules.

nowheelmouse=yes

Inhabilita el suport per a la roda del ratoli.

keyboard=yes
Permet que les tecles de cursor del teclat s’utilitzen per a controlar el punter del ratoli. Les tecles de
cursor mouen el punter del ratoli i la barra espaiadora actua com un boté del ratoli.

saveover=yes
Inhabilita la consulta de "guarda sobre la versié anterior" en guardar un fitxer ja existent. Ara la versié
antiga sempre se substituix per la nova.

saveover=new
Inhabilita la consulta "guarda sobre la versié anterior" al guardar un fitxer ja existent. Perdo sempre
guardara un fitxer nou, en compte de sobreescriure la versié antiga.

saveover=ask
Esta és I'opcio per defecte. En guardar un dibuix que existix, es consulta abans si es vol guardar sobre
la versié anterior o no.

lang=IDIOMA
Executa el Tux Paint en un dels idiomes amb suport.

Recordeu que podeu editar la configuracié del Tux Paint de manera grafica utilitzant la ferramenta de con-
figuracié que es troba disponible en el menu Sistema -> Preferéncies -> Configuracio del LliureX Art.

Enllacos d’interés

Documentacid: http://www.tuxpaint.org/

Article: http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml
(http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml)
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Inkscape

LInkscape és una ferramenta de dibuix de programari lliure amb capacitats semblants a I'lllustrator, el Corel-
Draw, el Visio, etc.

LInkscape és un editor SVG (Scalable Vector Graphics) de dibuix vectorial. Les caracteristiques SVG adme-
ses inclouen formes basiques, tragos, textos, transformacions afins, degradats, edicié directa de nodes,
exportacié de svg a png, agrupaments, operacions booleanes, dibuix a ma algcada, etc.

Lobjectiu principal és proporcionar una ferramenta de dibuix que complisca totalment els estandards XML,
SVG i CSS2. LInkscape esta basat en Sodipodi. S’ha redissenyat la interficie d’'usuari i se li ha afegit una
gran quantitat de caracteristiques noves, a més d’haver-se redissenyat internament.

Este projecte és 100% programari lliure i es distribuix amb llicéncia GPL.

Este manual es referix a la versi6 0.47 de I'aplicaci6. Oferix les caracteristiques seglents:

- Degradat gaussia.

+ Renderitzat més rapid i major interactivitat.

- Historial d’accions, que permet accedir a qualsevol pas.

- Importants utilitats afegides, com ara utilitats de nodes i llapis cal-ligrafic.

- Millores i opcions noves en el tracat d'imatge.

- Nous efectes afegits, com ara efectes de color o patr6 al llarg de la trajectoria.
+ Arranjaments i millores en el mode contorn.

- Filtres predefinits per a les imatges i possibilitat de crear-ne de nous.

- Ordes noves en el menu ajuda.

- Noves caracteristiques agregades.

La finestra principal

Per a iniciar I'lnkscape, seleccioneu en el menu de l'escriptori Aplicacions -> Grafics -> Editor de grafics
vectorials Inkscape,, o bé, des d’una consola, escriviu Inkscape.

En iniciar I'lnkscape, es mostra la finestra principal:
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Figura 34-1. Finestra principal d’Inkscape
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En esta s’observen diverses zones:

- Barra de menus: amb les opcions tipiques de qualsevol aplicacié GUI.

Fitxer : permet obrir i guardar imatges en diversos formats, aixi com importar-les. Exportar mapes de
bits, imprimir les imatges, etc.
També inclou les opcions per a establir les preferéncies del document que s’esta editant i les preferén-
cies de I'aplicacié.

Edicio: inclou les accions de desfer i refer, copiar, retallar i apegar. També inclou I'opcié Apega I'estil,
aixi com seleccionar i desseleccionar objectes.

Des d’este menu també es pot obrir un editor senzill XML (Opci6 Editor XML...).

Visualitza : proporciona diverses opcions de zoom. També permet mostrar/ocultar les barres de ferra-
mentes, la reixeta, les guies, etc.

Capa : proporciona diverses opcions per a la gestié de les capes, com ara afegir, suprimir, mostrar i
ocultar capes.

Objecte: poden editar-se les propietats de I'objecte (Propietats), aixi com editar les vores i el farciment
(Farciment i contorn). També es pot introduir i modificar un text des de I'opcié Text i tipus de lletra.
Diverses opcions de manipulacié de I'objecte, com ara opcions de transformacié (gira, reflectix, ...),
d’orde de superposicio (Porta al davant, Baixa al fons ..), d’agrupament (Agrupa i Desfés I'agrupament)

Trajecte: opcions per a manipular els tragos. Permet convertir un objecte de dibuix en un trag. Una
vegada convertit, poden editar-se directament els nodes. Quan es convertix en tragos, poden realitzar-
se operacions booleanes, com ara la unio, la diferéncia, la interseccio...

309



Capitol 34. Inkscape: Dibuix vectorial
Text: permet crear textos menuts com ara capgaleres, baners, logotips, etiquetes de diagrames i cap-
tura, ajustar espaiats, etc.

Filtres: presenta un conjunt de filtres que es poden aplicar a la imatge. També doéna I'opci6é de person-
alitzar o eliminar filtres.

Extensions: permet afegir diferents tipus d’efectes sobre les formes dissenyades, tals com efectes de
color o modificacié de tragos, etc.

- Ajuda: mostra la finestra de crédits (Quant a) i accés a diversos programes d’aprenentatge en anglés.

- Barres de ferramentes: per defecte, es mostren la Barra d’'ordes amb les opcions més comunes i la Barra
de controls de ferramenta. En esta barra es mostraran uns botons o altres segons la ferramenta que estiga
seleccionada.

- Caixa de ferramentes: esta ubicada a la part esquerra de la finestra. Inclou diverses ferramentes per a
dibuixar, com ara botons per a dibuixar formes basiques, poligons, espirals, botons per a dibuixar linies a
ma algada, corbes, ferramentes per a crear i editar objectes de text, ferramenta de selecci6 de colors...

- Barra d’estat: informa sobre I'estat de la imatge, aixi com de la posicié del cursor. També permet fer zoom.

Caracteristiques basiques

Treballar amb documents

Per a crear un document nou, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Nou, o premeu la combinacié de tecles
Ctrl+N. S’obrira una finestra nova on podeu comencgar a treballar. Cada document que s’obri o nou, es
mostra en una nova finestra. Per a desplagar-se per les diverses finestres, es pot fer amb el gestor de
finestres de I'escriptori (Alt+ TAB) o amb les tecles Ctrl + TAB.

Es interessant establir, abans de comencar, les preferéncies de la imatge, com ara la grandaria i 'orientaci.
Per a fer-ho, seleccioneu Fitxer -> Propietats del document -> pestanya Pagina.
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Figura 34-2. Propietats del document
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Per a obrir un document, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Obri, o premeu la combinacié de tecles
Ctrl+0. També esta I'opcio Obri recents amb els Ultims documents oberts.

Per a guardar un document, seleccioneu I'opcioé de menu Fitxer -> Guarda, o premeu la combinacié de tecles
Ctrl+S. Per a guardar amb un altre nom o format, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Guarda com a, o
premeu la combinacié de tecles Ctrl+Maj+S.

Desplacar-se per la imatge

Quan la imatge no cap en la pantalla, per a desplacar-s’hi es poden utilitzar les barres de desplacament. Si
disposeu de ratoli amb bot6 o roda central, també podeu utilitzar-lo per a desplacar-vos verticalment per la
zona de dibuix. Si manteniu pressionada la tecla Maj, el desplacament és horitzontal.

Per a desplacar-vos amb el teclat, podeu utilitzar les fletxes de desplagament mantenint polsada la tecla
Ctrl.

Fer zoom

Una utilitat molt emprada és la d’ampliar i reduir la visualitzacié de la imatge, per a una millor visualitzacio.
Esta ampliacié i/o reduccié es pot realitzar de diverses maneres:

- Polsant les tecles + o0 -.

- Si disposeu de ratoli amb boté o roda central, també el podeu utilitzar per a ampliar /reduir la imatge,
mantenint polsada la tecla Ctrl.

- Una altra possibilitat és fer clic en el camp de zoom ubicat a I'extrem esquerre de la barra d’estat.

- MiItjancant la ferramenta de Zoom de la caixa de ferramentes (la tercera comencgant per dalt), que permet
ampliar/reduir una zona de dibuix, fent-hi clic damunt, o arrossegant amb el ratoli. En seleccionar esta
ferramenta, en la Barra de controls de ferramentes es mostren diverses opcions de zoom.

- Mitjangant diverses opcions de la Barra de menu, opcié Visualitza.
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La caixa de ferramentes

En esta caixa estan ubicades les ferramentes de dibuix. En seleccionar una ferramenta, la Barra de controls
de ferramenta s’actualitza amb botons relatius a la ferramenta seleccionada. En punts posteriors, s’explica
la funcionalitat de la majoria de les ferramentes.

Crear figures basiques

En la caixa de ferramentes hi ha diverses ferramentes per a dibuixar figures basiques: Crea rectangles i
quadrats, Crea cercles, el-lipses i arcs, Crea estreles i poligons, Crea espirals. Feu clic en la ferramenta
desitjada, per a seleccionar-la. Després situeu el cursor en la posicié on desitgeu dibuixar la figura i feu clic
i arrossegueu fins a fer-la de la grandaria i caracteristiques desitjades.

Cada figura que es crea, mostra un o més punts de control de la figura. Fent clic i arrossegant estos punts,
les caracteristiques de la figura es modifiquen. La Barra de controls de ferramenta mostra alguns botons que
també permet manipular la figura, com per exemple, canviar el nombre de puntes d’una estrela. Els canvis
es realitzen sobre 'objecte seleccionat.

Moure, rotar i canviar I’escala

Una ferramenta molt utilitzada és el Selector d’objectes, ubicada en I'extrem superior de la caixa de ferra-
mentes. Permet seleccionar objectes de dibuix per a manipular-los. Feu clic en la ferramenta o premeu la
tecla F1 per a activar-la.

Per a seleccionar un objecte, feu-hi clic damunt. Es mostraran huit marques de control de I'objecte amb forma
de fletxa al voltant de I'objecte. Feu clic en estes marques i arrossegueu el ratoli, per a canviar I'escala de
I'objecte i modificar-ne 'amplaria i I'algcaria. Mantenint polsada la tecla Ctrl, es manté la proporcié alt/ample
de 'objecte.
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Figura 34-3. Seleccio6 d’una figura
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Feu clic en I'objecte i arrossegueu amb el ratoli, per a moure 'objecte al lloc desitjat. Si es manté polsada la
tecla Ctrl, el moviment podra ser Unicament vertical i horitzontal.

Si es fa clic una segona vegada sobre I'objecte, les fletxes del contorn (les marques) canvien de dibuix i
indiquen que ara es pot rotar. Feu clic i arrossegueu sobre qualsevol d’estes, per a modificar I'orientaci6 de

I'objecte.
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Figura 34-4. Rotacio d’una figura
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Seleccionar i agrupar

Per a seleccionar un objecte en el dibuix, cal tindre activa la ferramenta de seleccié i fer clic sobre I'objecte.
Per a seleccionar diversos objectes al mateix temps, feu clic sobre els objectes mantenint polsada la tecla
Maj. També es poden seleccionar els objectes desitjats arrossegant el ratoli i embolicant els objectes desit-
jats. Es mostraran marques de control que engloben tots els objectes seleccionats.

Cada objecte individual d’'una seleccié multiple mostra una xicoteta marca en el canté superior esquerre.
Esta marca fa més facil identificar facilment quins objectes estan seleccionats i quins no.

Feu clic sobre un objecte seleccionat, mantenint polsada la tecla Maj per a desseleccionar-lo. Si polseu la
tecla Esc se desseleccionen tots els objectes i amb I'opcié de menu Edicié -> Selecciona-ho tot (o la tecla
Ctrl + A) se seleccionen tots els objectes.

Diversos objectes seleccionats poden agrupar-se de manera que es comporten com un sol objecte. Per a
fer-ho, una vegada seleccionats els objectes que es volen agrupar, seleccioneu I'opcié de menu Objecte ->
Agrupa (o polseu Ctrl + G). Una vegada agrupats, en fer clic sobre qualsevol part de I'objecte, ho selec-
cionara tot.

Els objectes agrupats poden agrupar-se, al seu torn, amb altres objectes o grups. Aixo es realitza de la
mateixa manera que amb objectes individuals.

Per a desseleccionar un grup, seleccioneu-lo i executeu I'opcié de menu Objecte -> Desfés I'agrupament (o
polseu Ctrl + U).
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No cal desfer I'agrupament si es vol editar un objecte individual. Feu clic amb la tecla Ctrl polsada, per a
seleccionar I'objecte individual.

Ferramenta Trajecte

Qualsevol figura o text es pot convertir en tragos. Per a fer-ho, seleccioneu I'opcié6 de menu Trajecte ->
Objecte a trajecte o polseu les tecles Maj + Ctrl + C amb un objecte seleccionat. Laparenca de I'objecte
no es modificara, pero a partir d’eixe instant, 'objecte perd les seues capacitats especifiques, i permet, no
obstant aix0, editar els nodes directament. Per exemple, una estrela deixa de ser una estrela i passa a ser
una seqiéncia de tragos.

Per a manipular els nodes dels tragos s’utilitza la ferramenta d’Edita nodes de trajecte o tiradors de control.
En fer clic amb esta ferramenta sobre un objecte de tipus , es visualitzaran tots els seus nodes. Fent clic
sobre qualsevol node de 'objecte i arrossegant amb el ratoli, es pot modificar la figura.

Figura 34-5. Tracos d’un objecte
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Ferramenta Text

LInkscape permet introduir objectes de text. Per a fer-ho utilitzeu la ferramenta de text (tecla F8). Per a
posar un text, només cal fer clic en la zona del dibuix desitjada i introduir-hi el text. Per a canviar el tipus,
la grandaria i I'estil de la lletra s’ha d’obrir el dialeg de text i tipus de lletra. Per a fer-ho, seleccioneu I'opcié
de menu Text -> Text i tipus de lletra o polseu la combinacié de tecles Maj + Ctrl + T o seleccioneu el bot6
corresponent en la barra de ferramentes (Es mostra una lletra A).
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Igual que altres ferramentes, la ferramenta de text pot seleccionar objectes del seu tipus, de manera que es
pot fer clic sobre objectes de text i editar-los.

Figura 34-6. Text i tipus de lletra

‘Tipus de Iletr; Estil l@osicié
aakar Ij ‘ ‘
Andale Mono —_—
Andika Basic “
Ani Espaiat entre linies:

Arial v Mida de la lletra: v | 125% v |
Arinl Dlacle -

AaBbCcliPpQoeCl23698€47 /()

|S€Ianca|

Per mitja de tecles rapides, és possible ajustar I'espaiat entre lletres i entre linies. Per exemple, Alt + < i Alt
+ > canvien I'espaiat entre lletres en un pixel en la linia actual del text.

Enllacos d’interés

Manual d’'usuari en http://www.inkscape.org/doc/index.php?lang=es
En I'ajuda de I'aplicacié (opcié de menu Ajuda) hi ha una série de programes d’aprenentatge, molt senzills i
practics en anglés.

Pagina del projecte: http://www.inkscape.org/
Projecte en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/inkscape/ (http:/freshmeat.net/projects/inkscape/)

Comentaris sobre la versio 0.45 en http://www.linux.com/article.pl?sid=07/02/23/1639217
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Introduccio

L'OpenOffice.org Dibuix (Draw) és la ferramenta que permet crear diagrames, dibuixos i grafics vectorials
per a incloure’ls en documents i presentacions. En general permet crear, utilitzant el ratoli a mode de pinzell,
dibuixos de diferents nivells de complexitat (dibuixos 3D i efectes especials ), guardar-los en diversos formats
que permeten incloure’ls en documents impresos, en llocs web o correus electronics.

Caracteristiques

- Permet generar imatges vectorials.

- Permet exportar imatges a PDF i SWF(Macromedia Shower Flash).

- Permet la utilitzacié dels grafics elaborats des d’altres ferramentes de I'OpenOffice.org.

- Permet la utilitzacié de les extensions:

Taula 35-1. Taula d’extensions OpenOffice.org Dibuix (Draw)

Extensio Descripcio

.0dg OpenOffice.org Dibuix Draw 3
.odg Plantilla d’'OpenOffice.org Draw 3
.0dg OpenOffice.org Draw 2

.otg Plantilla OpenOffice.org Draw 2
.sxd OpenOffice.org Draw 1

.std Plantilla OpenOffice.org Draw 1

Hi ha, basicament, dos maneres de descripcioé d’imatges: com a mapa de bits (bitmap) i de forma vectorial.

Com a mapa de bits una linia es representa com una serie de punts. La qualitat de la imatge esta determi-
nada pel nombre de pixels que componen la imatge (dpi: ppp, punts per polzada) i el nombre de colors que
puga tindre. Si es vol més qualitat és a costa de més ppp i més color. Els formats més usuals sén GIF, BMP,

TIFF, JPG, PNG...

Com a grafic vectorial una imatge esta formada per un conjunt de vectors o linies. En el cas, per exemple,
d’'una linia, s’emmagatzema informacié de linici, la fi, i una série de caracteristiques de la linia (tracat,
color...). Este métode guarda menys informacié, amb laqual cosa, els fitxers s6n més xicotets i, a més,
tarden menys temps a carregar-se. No tenen extensions definides i prenen les de les aplicacionsamb qué

s’han generat.

Es possible passar imatges vectorials a mapes de bits i viceversa.

Com iniciar I'aplicacié

Per a iniciar I'aplicacio, seleccioneu I'opcié de menu Aplicacions -> Grafics -> OpenOffice.org Dibuix.
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Com treballar amb fitxers

Per a crear un document nou, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Nou -> Dibuix. També podeu utilitzar la
combinacio6 de tecles Ctrl+U. S’obrira una finestra nova amb el lleng en blanc. Per a desplagar-se per les
diverses finestres, es pot fer amb el gestor de finestres de I'escriptori (Alt+TAB).

Per a obrir un document seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Obri, o premeu la combinacié de tecles
Ctrl+A.

Per a guardar un document, seleccioneu I'opci6é de menu Fitxer -> Guarda, o premeu la combinacié de tecles
Ctrl+G. Per a guardar amb un altre nom o format seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Anomena i guarda.
Les imatges es guarden, per defecte, en el format natiu openoffice.org Dibuix (.odg) Per a guardar en
altres formats tant d’imatges vectorials com de mapes de bits, s’ha de fer des del'opcié d’exportacié, com es
comenta a continuacio.

Per a exportar a altres formats:

Si voleu guardar la imatge en altres formats més estesos, seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Exporta.
Es mostrara una finestra amb diversos tipus de fitxers on guardar. Per una banda I'OpenOffice.org Dibuix
permet guardar la imatge com a document complet tipus HTML, PDF o SWF (Flash). Per una altra banda,
com a fitxers grafics, tant de mapes de bits com vectorials: JPG, PNG, GIF, BMP, SVG, etc.

Figura 35-1. Exportacié d’un fitxer
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& roliver
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#afegeix Document HTML (OpenOffice.org Draw) (.html;.htm)

<

= Tipus de fitxer

Document HTML (OpenOffice.org Draw) html, htm 4
XHTML html,xhtml H
PDF - Portable Document Format pdf

Macromedia Flash (SWF) swf

BMP - Windmue Riftman hmn E‘
[ seleccid

$¢ cancella | (» Desa |

Com treballar amb grafics

La barra de ferramentes de dibuix situada en la zona inferior de la finestra oferix multiples opcions tant per a
dibuixar figures basiques i en tres dimensions, com corbes, linies, connectors, text i opcions de manipulacio.
Estan disponibles diverses ferramentes per a dibuixar figures basiques: Rectangle, El-lipse, Objectes 3D. Si
es fa clic sobre la ferramenta desitjada, esta se selecciona. Després se situa el cursor en la posicié en qué
es vol dibuixar la figura, es fa clic i s’arrossega fins a fer-la de la grandaria i les caracteristiques desitjades.
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Cada figura que es crea, mostra un o més punts de control de la figura. Quan es fa clic i s’arrosseguen
els punts esmentats, les caracteristiques de la figura es modifiquen. Els canvis es realitzen sobre I'objecte
seleccionat.

Els objectes grafics disponibles en I'OpenOffice.org Dibuix es poden modificar mitjancant operacions difer-
ents; aixi es pot canviar el gruix, el tipus i el color de les linies, el farcit d’un cercle, etcétera.

Exemple: creacié d’'un rectangle arredonit. Polseu en el triangle xicotet a la dreta del boté Formes basiques
de la barra de ferramentes (quan es passa el ratoli per damunt es mostra el nom del botd). S’obrira un
submenu xicotet amb rectangles i d’altres formes basiques.

Seleccioneu el rectangle. El cursor es convertix en una creu. En fer clic en I'area de treball i desplagar el
ratoli cap a la dreta i cap avall apareix un rectangle que creixera o decreixera seguint el moviment del ratoli.
En soltar el boté del ratoli quedara dibuixat el rectangle.

Figura 35-2. Creaci6 d’'una imatge
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Per a canviar el color de farciment situeu-vos en el rectangle (apareix emmarcat amb quadradets de color
cian), polseu el bot6 dret del ratoli i, en el menu contextual que s’obri, aneu a I'opcié Area.
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Figura 35-3. Canvi del color de farciment d’un objecte

i) Area
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Seleccioneu el color i altres caracteristiques configurables del rectangle i premeu Accepta.

Modificacio de colors en una imatge bitmap

Seleccioneu la imatge. Aneu a I'opcié de menu Ferramentes -> Comptagotes.

Seleccioneu un percentatge d’aproximacio al color o tolerancia. Polseu el botd on apareix la pipeta. Aneu a
la imatge i feu clic en la zona a la qual voleu canviar el color. Aneu al quadre de dialeg i seleccioneu el color
pel qual el voleu reemplagar.

Figura 35-4. Ferramenta comptagotes

i) Comptagotes )

Va Reemplaca

Colors
Color font Tolerancia Reemplaga per...
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Lefecte produit és el canvi del color seleccionat pel comptagotes (blau) pel seleccionat per a reemplacar-lo
(roig).

Enllacos d’interés

Curs sobre 'OpenOffice Dibuix (Draw): http://www.wikilearning.com/curso_gratis/openoffice_draw/10897
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Capitol 36. Reproduccio de musica: Rhythmbox

Introduccio

El Rhythmbox és un reproductor d’audio i un organitzador de musica.

Amb el Rhythmbox es disposa d’un sistema d’emmagatzematge, que organitza les llistes de cancons per
any d’escriptura, per artista, per grup o pel nom de I'aloum. Es poden fer agrupacions, com ara musica
classica o hip-hop, i anar col-locant-hi les cancons que es vulguen i després gravar un CD amb les cancons.

Altres caracteristiques:

- Reproduix fitxers de musica en formats MP3, OGG, FLAC d’'una biblioteca organitzada ID3.
- Visualitza cangons en una vista organitzada.

- Crea llistes de reproduccié per mitja de ’punxar i arrossegar’ des d’una vista de la biblioteca.
- Busca entrades en la biblioteca.

- Permet escoltar emissores de radio per Internet.

Este manual es referix a la versi6 0.12.8 de I'aplicacio.

Finestra del Rhythmbox

Per a iniciar el reproductor de musica Rhythmbox seleccioneu I'opcié de menu Aplicacions -> So i video ->
Reproductor de musica Rhythmbox.

Descripcid

La finestra principal del Rhythmbox és la seglent:
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Figura 36-1. Finestra del Rhythmbox
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La taula seglent descriu els components de la finestra principal:

Taula 36-1. Components de la finestra del Rhythmbox

Component Descripcio

Barra de menu Conté les opcions de menu per a I'execucié de les tasques en el
Rhythmbox.

Subfinestra lateral: Fonts Mostra les fonts disponibles organitzades en dos seccions: Fonoteca,

que inclou Podcasts, Cua de reproduccio, CD de musica, Radio per
Internet i Llistes de reproduccié.

Llista de pistes Mostra les pistes que pertanyen a la font seleccionada, també permet
filtrar les cangons de la fonoteca per genere, artista o album.

Barra de ferramentes Inclou els controls de reproduccié i el control de volum.

Barra d’estat Visualitza informacié global de les pistes en el quadre de visualitzacio.
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La subfinestra lateral

Figura 36-2. Llista de fonts

Biblioteca -
|/2| Cua de reproduccio
? Podcasts
[ vestfm
B Radio
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Llistes de reproduccio -
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|€¥| Reproduides recentment

Capitol 36. Reproduccié de musica: Rhythmbox

La subfinestra lateral (Llista de fonts) permet I'accés a les diverses fonts de musica. Esta subfinestra conté,

entre d’altres, les icones seguents:

- Cua de reproducci6: llista les cangons a reproduir.

- Musica: la fonoteca en que apareix tota la muasica importada.

- Radio: emissores de radio d’Internet.

- Podcasts: cancons d’'un iPod connectat a I'ordinador local.

- Llistes de reproducci6: qualsevol llista de reproduccié que s’haja creat a partir de musica importada.

Area de reproduccio

(Dreronex 19 ) @ 8 (o m

Sweet dreams per Eurythmics de Desconegut

o

0:39 de 4:51

Esta area proporciona accés a la pista que actualment es reproduix. Quan una pista no esta en reproduccio,
esta area no mostra informacié. Quan se selecciona 'Reproduix’ es visualitza el nom de la pista i, a la part

de baix, I'artista i el nom de I'aloum.

També es mostra una barra de progressié de la reproduccié. Quan el focus esta en la barra es poden utilitzar

les fletxes per a avangar o retrocedir en la pista.

Suggeriment: Si s’utilitza un ratoli amb roda, es pot ajustar el volum col-locant el ratoli sobre la icona de 'altaveu i
movent la roda en un sentit 0 en un altre. Aleshores, augmenta o disminuix el nombre d’ones que es visualitza en

la icona.
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Vista visor xicotet

El Rhythmbox té un mode de visualitzacié reduida. Esta manera habilita 'accés només a la barra del menu
i a les funcions de reproduccid.

Per a canviar al visor xicotet, seleccioneu Visualitza ->Visor xicotet.

Musica Edita Visualitza Control Ajuda A
Pee &= = #
Sweet dreams per Eurythmics de Desconegut 3:10 de 4:51

Utilitzacio de la llista de reproduccio

Com reproduir musica

Per a reproduir una pista, seleccioneu-la i polseu el boté Reproduix, o també polseu dos vegades la pista.
Quan acaba la pista, la llista de reproduccio salta a la proxima pista de la llista de pistes.

Des del navegador de biblioteca es poden reproduir totes les cangons d’'un artista o d’un aloum.

Orde aleatori

3

Si esta opcié esta seleccionada, les pistes en el navegador es reproduixen de manera aleatoria.

Musica Edita Visualitza Control Ajuda

DU CE ] P

Sweet dreams per Eurythmics de Desconegut 3:10 de 4:51

Si esta opcid esta seleccionada, les pistes en el navegador es reproduixen de manera repetitiva.

Anterior/Reproduix/Seguent

b/lIe
Els botons Anterior i Segient es poden utilitzar per a saltar entre pistes mentres es reproduixen. Si una

cango s’esta reproduint, el boté Anterior reinicia la cangé. Polsant el boté Reproduix s’inicia la reproduccio
de la cang¢é actual en la llista de reproduccié. Mentres s’esta reproduint, la icona canvia a 'Pausa’.
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Control del volum

Figura 36-3. Control del volum.

El control del volum es troba a la dreta de I'area de reproduccié. Polsant el boté de so es mostra la barra de
desplagament del so. Desplagant-se sobre la barra, s’apuja o s’abaixa el volum. La icona de 'altaveu mostra
els canvis en el volum per mitja de corbes acustiques.

La fonoteca (biblioteca de llistes de reproduccio)

La fonoteca és la principal font disponible en el Reproductor de misica Rhythmbox, és la base de dades
que conté tots els fitxers que importa en el Reproductor de musica Rhythmbox (la fonoteca emmagatzema
la ruta per a accedir als seus fitxers musicals, no els fitxers en si).

La biblioteca de llistes de reproduccié consistix en una vista organitzada dels fitxers de musica. Es pot
navegar en la biblioteca per artista o per album. Una vegada s’afig una cang¢é a la biblioteca es pot reproduir
directament o afegir-la a la llista de reproduccié.

Avis
La biblioteca esta localitzada en el directori . /gnome2/rhythmbox/playlists.xml. ES Unica per

a cada usuari del sistema.

Si s’elimina o reanomena este directori, es crea una nova biblioteca buida quan s’executa de nou
el Rhythmbox.

Com afegir cancons

Polseu el boté dret del ratoli en I'etiqueta Musica de la subfinestra lateral o en la llista de pistes per a afegir
fitxers de musica a la biblioteca de llistes de distribucié. Si se selecciona una carpeta, tots els fitxers de
musica de tots els subdirectoris s’afigen a la biblioteca.

Altres formes d’afegir cangons a la biblioteca sén les seglents:

- Punxar i arrossegar des d’altres aplicacions, com per exemple, el Nautilus.

Com eliminar cangons

Per a eliminar cangons de la biblioteca, simplement seleccioneu la cangé i aneu a Menu -> Edita -> Suprimix,
i des del menu contextual (clic dret) seleccioneu Elimina.

Una vegada que s’ha eliminat I'lltima entrada en un album (o artista), 'entrada corresponent s’elimina també
en el navegador de la biblioteca.
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Com utilitzar I'examinador

Lexaminador permet navegar per la biblioteca facilment, i mostra l'artista, I'aloum i la pista actual. Per a
activar 'examinador, aneu a Menu -> Visualitza -> Examinador.

En arrancar, I'examinador mostra, per defecte, tots els artistes i totes les pistes. Quan se selecciona un
artista concret en Alboum es mostra la llista de tots els albums d’este artista, i la llista de pistes canvia per a
mostrar totes les pistes per a eixos albums. Quan se selecciona un album canvia la llista de pistes i mostra
nomeés les contingudes en eixe album.

Propietats
Aneu a MenU -> Musica -> Propietats per a veure les propietats particulars d’'una pista concreta.
La pestanya Basic mostra detalls de la cangd, com ara el titol, I'artista, la data...

La pestanya Detalls mostra informacié més detallada del fitxer i la seua codificacio.

Figura 36-4. Propietats del fitxer

m Propietats de Sweet dreams x =

Basic | S'esta ordenant | Detalls

Titol: [bweet dreams
Artista: [Eurythmics
Album: [Desconegut
Génere: [Desconegut

Nimero de peca: [Desconegut

Nimero de disc: [Desconegut

Any: |Desconegut

Com buscar

Per a buscar una paraula en la fonoteca, teclegeu-la en el camp de busca, i en el visor de pistes es mostraran
totes les entrades que complixen el criteri de busca.

Figura 36-5. Busca

gerca:[ 4 ] | Tots | Artistes  Albums v

Artista Album

327



Capitol 36. Reproduccié de musica: Rhythmbox

Llistes de reproduccio

Les llistes de reproduccié sén fonts creades a partir de les pistes disponibles en la fonoteca. Permeten
ajuntar pistes amb un génere particular, un grup especific d’artistes o el que es vulga.

El Rhythmbox té dos tipus de llistes de reproduccié:

« Llistes de reproduccio

- Llistes de reproduccié automatiques

Per a visualitzar el contingut d’una llista de reproducci6, simplement polseu la icona corresponent en la
subfinestra lateral, i en el quadre del visor se’n visualitzara el contingut.

Com crear una llista de reproduccié

Per a crear una llista de reproduccié nova, trieu Musica -> Llista de reproduccié-> Llista de reproduccié nova.
Apareixera una llista de reproduccié nova, sense nom, en la font de llistes. Introduiu un nom per a la llista
de reproduccié i polseu Retorn.

Com afegir cancons

Per a afegir cangons, albums o artistes a una llista de reproduccié que ja existix, punxeu i arrossegueu la
cancgo des de la biblioteca de llistes de reproduccié en la subfinestra lateral.

Com crear una llista de reproduccié automatica (intel-ligent)

Les llistes de reproduccié intel-ligents son llistes creades des de criteris, aixi el contingut es construix dinami-
cament; totes les pistes que coincidisquen amb els criteris s’afegiran a la llista de reproducci6.

Per a crear una llista de reproduccié nova:

. Trieu MUsica-> Llista de reproduccio- > Llista de reproduccié automatica nova....
- Establiu els criteris de creaci6 de la llista de reproduccié.

- Una vegada triats els criteris, polseu Nou per a crear la consulta.

Figura 36-6. Dialeg de creacié d’una llista de reproduccio nova

Crea una llista de reproduccié actualitzable automaticament on:

Titol 2| | conté s | | = suprimeix
[] Afegeix si es compleix qualsevol dels criteris #gfegeix
[ Limita a:

9 Cancel-la (I Nou
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Capitol 36. Reproduccié de musica: Rhythmbox

Fonoteca: Radio

Com escoltar radio via Internet

El sintonitzador de radio d’Internet es pot utilitzar per a sentir fitxers d’audio.

Figura 36-7. Radio via Internet en el reproductor de musica

Reproductor de musica
Musica Edita Visualitza Control Ajuda

D Reprodueix Q ﬁ E/' EI @‘ '#

No s'esta reproduint

Biblioteca = | Cerca: [ jl
| Cua de reproduccio » .
p 48 Titol Genere
Musica p
Absolute Classic Rock (Broadband) Rock'n'Roll
Podcasts eaITE E
Last.fm Absolute Radio (Broadband) Pop

Absolute Radio (Modem) Pop
Botigues - Absolute Xtreme (Broadband) Modem Rock
® | amendo Absolute Xtreme (Modem) Modjem Rock
HBR1.com - Dream Factory Ambient
@ Magnatune
. . HBR1.com - I.D.M. Trancepender Trance
“'St’ide reproducci6 V|- | HBRIl.com - Tronic Lounge House
= NRK Alltid Klassisk (Norway) Desconegut
NRK Alltid Nyheter (Norway) Desconegut
NRK mP3 (Norway) Desconegut
. NRK P1 (Norway) General
NRK P2 (Norway) General

NRK P3 (Norway) General
u WEKNC 88.1 FM (NC State) (High Qua... Music

WEKNC 88.1 FM (NC State) (Low Qual... Music

17 emissores

Com afegir una emissora

Per a afegir noves emissores al sintonitzador de radio d’'Internet, aneu a Menud -> Musica -> Emissora de
radio per Internet nova.

Component (miniaplicacid) del quadre

El Rhytmbox afegix una icona xicoteta en 'area de notificacio (en el quadre) mentres el programa esta en
execucid. Esta icona permet controlar el reproductor de musica.

Utilitzant la icona del reproductor de musica en I'area de notificacid, es poden enviar a I'aplicacié les ordes
seglents:

« Reproduix: reproduix o deté la can¢gd actual. Este element canvia en funcié que una cangd estiga
reproduint-se o no.

- Anterior: salta a la cang6 anterior de la llista de reproduccié.

- Seglent: salta a la cangé seglent en la llista de distribuci6.
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- Mostra el reproductor de musica: mostra i oculta la finestra del reproductor de musica.

Capitol 36. Reproduccio de musica: Rhythmbox

- Mostra notificacions: mostra avisos de I'aplicacié.

Suggeriment: Si s’utilitza un ratoli amb roda, es pot ajustar el volum rodant-la en un sentit o en un altre mentres el
ratoli esta situat sobre el component del quadre.

Figura 36-8. Reproductor de musica en I’area de notificacio del GNOME

Reprodueix

9 Anterior
Pl segilient

Mostra el Rhythmbox
! surt

Com personalitzar el reproductor de musica

Es pot personalitzar la visualitzaci6 i el comportament del reproductor de musica utilitzant el dialeg Prefer-
encies . Per a fer-ho, aneu a Menu -> Edita -> Preferéncies.

- General

Esta secci6 del dialeg permet seleccionar quines vistes de I'examinador i quines columnes es mostren.

Figura 36-9. Preferéncies del reproductor de musica

Reproducci6 | Msica | Podcasts
Visualitzacions del navegador

@ Artistes i albums

) Géneres i artistes

) Generes, artistes i albums

Columnes visibles
Numero de la peca
Artista
Album
[] Reproduida per ultima vegada
O An!
[] Qualitat

Etiquetes dels botons de la barra d'eines

| Predeterminat o]

| ? Ajuda |

Temps

] Puntuacio

Génere

[ Afegida el dia

[J] Compte de reproduccié

[ Ubicacié

+ Reproducci6
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Capitol 36. Reproduccié de musica: Rhythmbox

Permet establir foses entre el final d’'una cangé i el principi de la seglent.
- Musica

Permet indicar algunes caracteristiques de la ubicacio i I'estructura de la fonoteca.
- Podcasts

Permet modificar el comportament del gestor de baixades de Podcasts
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Capitol 37. Ferramenta de gravacio de CD/DVD:
Brasero

Introduccio al Brasero

La versi6é documentada d’esta aplicacié és la 2.30.2.

El Brasero és una interficie grafica, per a I'entorn d’escriptori Gnome, que permet gravar i manipular CD i
DVD. Esta dissenyat per a permetre als usuaris crear discos, facilment i rapidament.

Caracteristiques per a un CD/DVD de dades:

- Té suport d’edici6 del contingut dels discos (esborra/mou/reanomena fitxers dins dels directoris).
- Pot gravar dades sobre CD/DVD al vol.

- Admet multisessio i extensions Joliet.

- Grava una imatge de disc.

- Realitza una copia o clon d’'un CD/DVD.

- Comprova la integritat dels fitxers de disc.

Caracteristiques per a un CD d’audio:

- Grava informacio6 de text que troba automaticament el gstreamer.

« Té suport d’edici6é d’informacié d’'un CD-text.

« Pot gravar un CD d’audio al vol.

- Pot utilitzar tot tipus de fitxers d’audio manipulats per la instal-lacié local del gstreamer (ogg, flac, mp3...).
- Pot buscar fitxers d’audio dins d’'una carpeta arrossegada.

+ Fa una edicié completa de silencis entre pistes.

Caracteristiques per a la copia d’'un CD/DVD:

« Pot copiar un CD/DVD al disc dur.
« Pot copiar un CD i un DVD al vol.
- Admet qualsevol tipus de CD.

Altres caracteristiques:

- Esborra un CD/DVD.
- Permet mostrar una llista de reproduccié i el seu contingut.
- Pot utilitzar fitxers de xarxa si el protocol és manejat per gnome-vfs.

- Pot fer busques de fitxers mitjangant paraules clau o pel tipus de fitxer.

Arrancada del Brasero

Es pot arrancar el Brasero de la forma seglent:

En linia d’'ordes

executeu 'orde segiient: brasero
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Capitol 37. Ferramenta de gravacié de CD/DVD: Brasero

En I'entorn grafic
aneu a Aplicacions -> So i video -> Gravacio de discos Brasero

Quan s’arranca el Brasero

Quan s’arranca el Brasero, es visualitza la finestra seguent:

Figura 37-1. Finestra del Brasero

Projecte Edita Eines Ajuda

Crea un projecte nou: Projectes recents:

Projecte d'audio 0 Ulkim projecte sense desar

\ ij Crea un CD d'audio tradicional No s'han utilitzat projectes recentment

Projecte de dades
§ Crea un CD/DVD de dades

Projecte de video
E:E Crea un DVD de video o un SVCD

_, Copia un disc
\_ Crea una copia exacta d'un CD/DVD

| ‘__1_ Enregistra una imatge

_:? ) Enregistra una imatge de CD/DVD existent al disc

La finestra del Brasero conté els elements seglents:

Barra de Menu

Conté les opcions Projecte, Edita, Ferramentes i Ajuda.

Barra de projecte

Quan es crea un projecte nou, en funcié del tipus, apareix al peu de la finestra una barra que mostra
temps (hores i minuts) o grandaries (MB). A I'esquerra de la barra existix un botd que permet seleccionar
o bé el temps o bé la grandaria del suport utilitzat. A la dreta existix un boté per a procedir a la gravacio.

Barra de navegacié

Encara que en iniciar el Brasero no es fa visible, quan se selecciona un tipus de projecte es mostra una
barra en la qual s’'inclouen opcions per a afegir (+) i eliminar (-) fitxers en el projecte.

Figura 37-2. Barra de navegacio

+

Navegador de compilacié

El navegador de compilacié conté els fitxers del sistema que s’han seleccionat per a la gravacio en el
CD.
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Capitol 37. Ferramenta de gravacié de CD/DVD: Brasero

Barra d’estat

La barra d’estat visualitza informacié sobre I'activitat del Brasero i la informacié contextual dels elements
del mend. La barra d’estat visualitza la informacié segient:

- Percentatge de progressio de la gravacié del CD.
 Selector de grandaria del CD.

- Operacit realitzada pel Brasero.

Subfinestra lateral

En iniciar el Brasero (vegeu més amunt la imatge de la finestra del Brasero) la subfinestra lateral mostra
els diversos projectes que es poden triar. Per a seleccionar-ne un, feu clic en el bot6 corresponent.

- Projecte de so
+ Projecte de dades
- Projecte de video

- Copia d’un disc

Gravacié d’una imatge

/4

Utilitzacio

Creacio d’un CD/DVD de dades

Quan s’introduix un CD/DVD en blanc i esta oberta I'aplicacié Brasero, esta detecta la preséncia del CD/DVD
i mostra un finestra on pregunta a l'usuari que vol fer.

Per a crear un CD de dades aneu a Projecte -> Projecte nou -> Projecte de dades nou o directament des
de la subfinestra lateral. Després seleccioneu el bot6 Afig fitxers al projecte situat a I'esquerra de la barra
de navegacio (botd +). S’obrira una finestra com la que es mostra en la figura segiient que vos permet
seleccionar els fitxers que voleu gravar en el CD des del navegador de fitxers situat a la dreta de la interficie.
Mostra el dialeg segtient:
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Capitol 37. Ferramenta de gravacié de CD/DVD: Brasero

Figura 37-3. Creacio d’un CD/DVD de dades

Brasero — Projecte de disc de dades nou

Projecte Edita Visualitzacio Eines Ajuda

d &
‘Fitxers | Mida Descripcio Espai
P @ JClic 2 elements carpeta [ ]
(0] Selecciona fitxers (x]
Llocs Nom v Mida Modificat
@ Cerca (] Baixada divendres
g Utilitzats recentment (gl Baixades 09:55
% Desktop 10:22
% Escriptori (7 Documents 09/09/10
© Sistema de fitxers 3 Download divendres
@ Sistema de fitxers de... [ Imatges 09/09/10
@ Sistema de fitxers de... |[E7)Clic dilluns
3 Baixada [J My GCompris dilluns
(3§ Baixades OxygenXMLEditor 09/09/10
73 Documents (7 Oxygen XML Editor 11 09/09/10
@ Imatges 3 Ubuntu One dimarts
= Videos I UserFiles 08/09/10
IZ Videos 08/09/10
& author 9,7KB  16/03/10
& A a7vo  1emann L~
D Nos
@ l 3¢ Cancel-la l I o Afegeix ]

[@ Fitxer d'imatge: «/home/roliver/brasero.iso» s ‘ I@fé:jugnregistra...

Mida estimada del projecte: 374,0 KB

Quan ja estiguen seleccionats tots els fitxers, en prémer el boté Grava es mostra la finestra segiient en la
qual podeu seleccionar diferents opcions de gravacié, com ara la unitat de gravacié, I'etiqueta, la verificacié
d’integritat, etc. Si no voleu gravar un CD, podeu crear una imatge .iso, i en este cas el Brasero demanara el
cami on s’ha de guardar la imatge.

Figura 37-4. Opcions de gravacio

[> No s'ha filtrat cap fitxer

[@ Disc de dades (16 set 10) l

[@ Fitxer d'imatge: «/home/roliver/brasero.iso» s l lﬁi:iﬁnregistra...

Creacié d’un CD d’audio
Per a crear un CD d’audio aneu a Projecte -> Projecte nou -> Projecte d’audio nou. Seleccioneu els fitxers
de musica que voleu gravar en el CD des del navegador de fitxers i arrossegueu-los a la finestra contenidora

i premeu el boté Grava en el canté inferior dret. Es mostra un dialeg semblant a I'anterior amb les mateixes
opcions de funcionalitat similar.
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Capitol 37. Ferramenta de gravacié de CD/DVD: Brasero

Copia d’un CD/DVD

Per a copiar un CD de dades seleccioneu I'accié Projecte -> Projecte nou -> Copia el disc del menu Projecte.
Es mostra el dialeg segient:

Figura 37-5. Copia d’un CD/DVD

Copia el CD/DVD
Seleccioneu el disc a copiar
Seleccioneu un disc on escriure
|D Fitxer d'imatge % |
| ¥ cancel'la |

Utilitzeu la llista Seleccioneu el disc a copiar per a seleccionar el dispositiu lector des del qual es copiaran
els fitxers.

Utilitzeu la llista Seleccioneu el disc on fer la gravacié per a seleccionar el dispositiu gravador.
Per a seleccionar la velocitat a la qual es vol gravar el CD/DVD premeu el botd Propietats.
Des de les Propietats es pot selecionar 'opcié Simula la gravacié per a simular la gravacié del CD.

Seleccioneu I'opcié Burnproof per a activar la proteccié per insuficiencia de dades.

Esborrament d’un CD/DVD

Per a netejar un CD/DVD, aneu al menu Ferramentes -> Esborra. En el quadre de dialeg que es mostra,
utilitzeu la llista Gravadora per a seleccionar el dispositiu gravador.

Com a opci6 es pot seleccionar I'esborrament rapid i la simulacié d’esborrament.

Gravacié d’una imatge ISO

Per a gravar una imatge ISO, aneu a I'opcié del menu Projecte -> Projecte nou -> Grava una imatge. Es
mostra el dialeg segiient:

Figura 37-6. Grava una imatge ISO

Seleccioneu un disc on escriure

| ¥ Cancel'la |

Per a seleccionar la imatge a gravar aneu a Ruta i després de navegar a través dels directoris i seleccionar
el tipus d'imatge a gravar (iso, raw, cue, toc/cdrdao) premeu el boté Grava.
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Verificacio de la integritat

Capitol 37. Ferramenta de gravacié de CD/DVD: Brasero

Per a verificar la integritat amb el Brasero, aneu a Disc -> Ferramentes -> Comprova la integritat (Ctrl-F).

S’obri la finestra seglent:

Figura 37-7. Verifica la integritat

¥

Comprovacio del disc

Opcions

Seleccioneu un disc

Utilitza un fitxer MD5 per comprovar el disc:

(Cap)

¥ Tanca

=

El dialeg mostra I'opcié de verificacio a partir d’un fitxer md5 i proporciona el navegador per a localitzar-lo.

Per a obtindre més informacio

La ferramenta no disposa d’ajuda en linia. A continuacié s’inclouen alguns enllagcos amb informacié que

poden ser d’interés per a l'usuari.

Enllacos d’interés

- Pagina del projecte: http://www.gnome.org/projects/brasero/.

-+ Wikipedia:http://es.wikipedia.org/wiki GNOME

- Pagina del cdrecord:http://cdrecord.berlios.de

337



Capitol 38. VLC, reproductor multimedia

Introduccio

El VLC és un reproductor multimédia, basat en programari lliure i codi obert. A més, és multiplataforma, hi
ha versions disponibles per a sistemes operatius, com ara Windows, GNU/Linux i Macintosh entre altres;
ve amb els seus propis codecs, admet quasi tots els formats d’audio i video, com ara MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4, DivX, mp3, ogg, FLV, avi, asf, wmv, wma, mov, wav, etc.

El VLC reproductor multimédia proporciona les funcions segiients:

Admet els formats de DVD, VCD i diversos protocols de corrent de dades (contingut multimedia a traves
d’Internet).

- Moviments de camera lenta, avangos rapids, pausa, seleccié d’escenes i salts arbitraris en la reproduccio.

+ Proporciona gran quantitat de nivells de zoom i relacions d’aspecte, i permet visualitzar a pantalla com-
pleta.

- Controls de busca i volum.

- Capacitat per a obrir videos incomplets baixats a través de I'eMule, o qualsevol altre client P2P, per a
poder-los visualitzar.

- Maneig de diverses pistes d’audio associades a una pel-licula.
« Admet Dolby ACS3.
- Permet afegir subtitols i canviar-ne l'idioma (DVD).

Este manual es referix a la versi6 1.0.6 de I'aplicacio.

Comencant amb el VLC reproductor multimedia

Inici del VLC reproductor multimédia

Laplicaci6 es pot iniciar de les formes seguents:
Menu Aplicacions
Aneu a Aplicacions -> So i video -> VLG, reproductor multimedia.

Linia d’ordes

Per a iniciar el VLC reproductor multimédia des de la linia d’ordes, teclegeu I'orde segient i premeu
Retorn:

vic

Suggeriment: Per a veure altres opcions disponibles de linia d’ordes, teclegeu vic --help, i premeu Retorn.

Quan arranca el VLC reproductor multimédia

En arrancar el VLC es visualitza la finestra segient:

338



Capitol 38. VLC, reproductor multimédia

Figura 38-1. Finestra inicial del VLC reproductor multimédia

multimedia vic |2 @)
Suport Reproduccié Audio Video Eines Ver Ajuda

Reproductor

> (emon E[=fM) o ]
100X | —tfmics

La finestra del VLC reproductor multimedia mostra els elements segiients:

Barra de menu

Els menus de la Barra de menu contenen totes les ordes necessaries per a utilitzar el VLC.

Camp de dades
En la part inferior de la finestra, es mostra informaci6é addicional, com ara el nom de pista i la longitud
d’esta.

Barra de progrés de temps
La barra de progrés de temps visualitza la progressio en el temps de la pel-licula o el so que es repro-
duix. Arrossegueu la barra cap a la dreta o I'esquerra per a retrocedir 0 avancar la reproduccié.

Botons de control

Els botons de control activen I'avang de pista o retrocés, la parada o execuci6 d’una pel-licula o so.

Barra de volum
La barra de volum activa I'ajust de volum. Es troba a la dreta dels botons de control, la icona xicoteta
d’altaveu és un boté per a silenciar rapidament o anul-lar tots els sons. El control lliscant permet modi-
ficar el volum més alt o més baix. El percentatge indica la quantitat d’amplificacié.

Barra d’estat
La Barra d’estat visualitza informacié d’estat sobre la pel-licula o so que esta en execucié.

Nota: Quan un fitxer multimedia és per mitja de reproduccié en temps real, |a pista lliscant no es mou
perqué el VLC no pot saber la durada total.

Utilitzacio

Com obrir un fitxer

Per a obrir un fitxer d’audio o video, trieu Ctrl+O o una de les quatre opcions de menu Exemple: Suport ->
Obri fitxer .
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Capitol 38. VLC, reproductor multimédia

Figura 38-2. Obri un fitxer

[ Abbr\lrrgrchiuo,,, cti+0
[¥] Abrir archivo avanzado... ctri+Maj+0
[C2 Obre un directori... Ctri+F
(=) Obre el Disc... ctri+D
22 Obre un flux de la xarxa Ctrl+N
Obre un dispositiu de captura Ctri+C
Abrir desde portapapeles ctri+v
Medios recientes >
Serveis web >
Desa la llista de reproduccic al fitxer... Ctri+Y
Convertir Ctri+R
() EMItr... ctr+s
K Salir ctrl+Q

S’obri el quadre de dialeg Seleccié de pel-licules o llistes de reproduccié. Seleccioneu el fitxer que voleu
obrir i premeu Reproduix.

Es pot arrossegar un fitxer des d’'una altra aplicacié, com el gestor de fitxers, cap al VLC reproductor multi-
media, que obrira el fitxer i executara la pel-licula o el so. EI VLC reproductor multimedia visualitza el titol de
la pel-licula o so en la barra d’estat que es troba davall de la finestra de visualitzaci6.

Si s’intenta obrir un fitxer amb un format que el VLC media player no reconeix, I'aplicacié visualitza un
missatge d’error.

Suggeriment: Es pot prémer dos vegades en un fitxer de video o audio en el Nautilus per a obrir la finestra del
VLC media player.

Com obrir una adreca

Per a obrir un fitxer per mitja d’'una adrega URL trieu 'opcié de mend Multimédia -> Obri un flux de xarxa.
S’obri la finestra Obri multimedia. Introduiu el protocol, 'adreca URL, el port i premeu el botd Obri.
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Capitol 38. VLC, reproductor multimédia

Figura 38-3. Obri adreca URL

[ Fitxer | (=) Disc | % Xarxa Dispositiu de captura

Protocolo de red
Protocol  Adreca Port

|HTrP ¢ | [http:ffwww,nombre_pagina,comfarchivo 0

[] Mostrar mas opciones

|:| lf_{eprodueix l | Cancel-la

Com reproduir DVD, VCD o CD

Per a reproduir un VCD, DVD o CD d’audio, inseriu el disc en el dispositiu de I'ordinador, i trieu 'opci6é de
menu Multimeédia -> Obri disc. Dins d’esta pestanya es pot triar obrir el DVD des del capitol de mends, o
comengar la pel-licula directament. També es pot triar la pista d’audio i els subtitols, encara que estos podran
modificar-se durant 'execucié del DVD per mitja dels menus Audio i Video.

Com parar una pel-licula o musica

Per a parar una pel-licula o la muasica que s’esta reproduint premeu el bot6 E] Quan es deté una pel-licula
0 musica , la barra d’estat visualitza el temps en que s’ha parat la pel-licula o la musica.

Per a reprendre la reproduccié premeu el bot6é E]

Propietats d’una pel-licula o musica

Per a veure les propietats d’una pel-licula 0 musica, trieu 'opcié de menu Ferramentes -> Informacié del
suport. S’obri una finestra nova que mostra
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Figura 38-4. Informacié del suport

Informacion multimedia

|| Metadatos extra Detalles del codec | Estadistiques

Titol: : [ sweet dreams |
Attista : | Eurythmics |
Album : [ |
Génere : || Nimerodelapista: ]
Data : [ | idioma: [ ]

S'esta reproduint : [

Editor : [

Copyright: : [

Comentarios : [ S~

Ubicacio : [mome,-’roli\.ferfBaixadesturythmics—SweetDreams.mpB ]

Tanca

General

Titol, artista, data, editor, etc.

Metadades adddicionals

Informacié addicional del video.

Detalls del cdodec

Codec utilitzat tant per a I'audio com per al video.

Estadistiques

Informacio6 sobre la taxa de bits i fotogrames.

Busca en pel-licules o cancons

Per a desplacgar-se al llarg d’'una pel-licula o de cangons, es poden utilitzar els metodes seglents:

Salt avant

Per a saltar cap avant en una pel-licula o cangé, premeu el boté dret del ratoli i Seglient (]

Salt arrere

Per a saltar arrere en una pel-licula o cangd, premeu el bot6 dret del ratoli i Anterior [10d]

Salta

Per a saltar a un instant determinat, aneu a Menu -> Reproducci6 -> Vés directament al punt especificat.
S’obri la finestra Vés a I'hora. Utilitzeu el quadre per a determinar un temps i premeu Vés.
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Capitol 38. VLC, reproductor multimédia

Figura 38-5. Vés a I’hora

Ir a tiempo £

o

Vés al momenit:
| :00: 00 A| hh : mm : ss

| Cancel-la | Veés

Com canviar el factor zoom

Per a canviar el factor zoom a I'area de visualitzacio es poden utilitzar els métodes segiients:

- Per a veure la pantalla completa, aneu a I'opcié de menu Video -> Pantalla completa. Per a eixir del mode
pantalla completa premeu el bot6 dret del ratoli i seleccioneu Abandona pantalla completa o premeu Esc.

« Per a fer un zoom a la mitat de grandaria (50%) de l'original, aneu a I'opcié de menu Video -> Zoom ->
1:2 mitat.

+ Per a fer un zoom a grandaria completa (100%) de l'original, aneu a I'opcié de menu Video -> Zoom ->
1:1 original.

- Per a fer un zoom a doble grandaria (200%) de l'original, aneu a I'opcié de menu Video -> Zoom -> 2:1
doble.

- Per a canviar entre proporcions diferents, aneu a I'opcié de menu Video -> Relaci6é d’aspecte.

Ajust del volum

Per a incrementar el volum, moveu la barra de desplacament del volum cap a la dreta. Per a disminuir el
volum, moveu la barra de desplagament a I'esquerra.

Gestio de la llista de reproduccioé

Com mostrar/ocultar la llista de reproduccio

Per a mostrar la llista de reproduccié, aneu a I'opcié de menu Visualitza -> Llista de reproduccié o premeu
el botd . Es mostra el quadre lateral Llista de reproducci6. Per a ocultar la llista de reproduccié, tanqueu
la finestra o torneu i premeu el botd anterior.

Gestio de la llista de reproduccio

Es pot utilitzar la llista de reproduccié per a fer el seglent:

Afegir una pista o pel-licula

Per a afegir una pista o pel-licula a la llista de reproduccid, premeu el boté E] Es visualitza el quadre
de dialeg, seleccioneu el fitxer que voleu afegir a la llista i premeu Afig.
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Capitol 38. VLC, reproductor multimedia

Eliminar una pista o pel-licula
Per a eliminar una pista o pel-licula de la llista de reproduccié seleccioneu els noms dels fitxers des de
la llista de fitxers, premeu el boté dret del ratoli i Elimina.

Guardar la llista de reproduccio
Per a guardar la llista de reproduccié, aneu a I'opcié de menu Multimédia -> Guarda la llista de repro-
ducci6 al fitxer. Seleccioneu el nom a guardar, polseu el bot6 dret del ratoli i Guarda.

Establir el mode repeticié

Per a repetir una pista o pellicula en la llista de reproduccio, premeu el bot6 E] Perqué no es
repetisquen una pista o pel-licula tornem a prémer el mateix bot6 i veiem com torna al mode anterior.

Establir el mode aleatori

Premeu el boté E] Per a eixir del mode aleatori tornem a prémer el mateix boto i veiem com torna al
mode anterior.

Captures de pantalla

Per a fer captures de pantalla d’'una pel-licula o de la visualitzacié d’'una cang6 que esta en reproduccio,
aneu a I'opcié de menu Video -> Instantania. La captura es guarda en la ubicacié que s’ha preestablit, esta
es pot variar en 'opcié de menu Ferramentes -> Preferéncies . S’obrira una nova finestra, premeu Video i
en Instantania del Video modifiqueu el directori d’emmagatzematge prement el boté Navega.

Figura 38-6. Parametres de video

Preferéncies 3
Preferencias de video
.
Habilita el video
Interficie
Pantalla
[ Pantalla completa Salida de video acelerada
[] Sempre a dalt Decoracions de la finestra
Audio Omet els fotogrames
4 sortida [Per defecte ¢|
: Video
Video -
Modo de desentrelazado | Descartar )
a | )
) Forzar proporcion [ ]
Subtitulos y OSD Capturas de video
'y Directori | || Navega... |
&_ Prefix [vlcsnap- [] Numeracion secuencial
Entrada y codecs Format | png ¢ |
Reinicia les preferéncies Cancel-la | [ Desa J
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Capitol 38. VLC, reproductor multimédia

Ajusts i efectes

Per a modificar els ajusts i efectes del VLC reproductor multimedia, aneu a I'opcié de menu Ferramentes ->
Efectes i filtres o premeu el boté M . S’obri el quadre de dialeg Ajusts i efectes en el qual es pot equalitzar
el so, variar els ajusts de to, saturacié, contrast de la imatge, com girar-la; invertir colors, retallar el video,
etc.

Com eixir del VLC media player

Per a eixir del VLC media player, premeu Ctrl+Q o aneu a Menu -> Multimédia -> Ix.

Preferencies

Per a modificar les preferéncies del VLC media player, aneu a Menu -> Ferramentes -> Preferéncies. S’obri
el quadre de dialeg Preferéncies que conté les seccions segients:

Interficie

On es definix el Tipus d’interficie (I'aspecte basic i les aparences), les Instancies i la Interaccié de xarxa (la
politica de baixada).

Audio

On es varia el volum predeterminat, el tipus d’eixida, es poden donar efectes a I'audio, etc.

Video

On es varia la pantalla predeterminada, el tipus d’eixida i les captures de video.

Subtitols i ODS

En esta opcid es varien les opcions dels subtitols: color, idioma i se’ls aplica efectes.

Opcions d’entrada i codecs

On es varien els Dispositius de disc , la Xarxa, la Memoria cau, els Codecs i els Filtres d’accés.

Dreceres de teclat

S’associen les tecles a funcions determinades.
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Capitol 39. Gravadora de so

Introduccio

Laplicacié Gravadora de so permet gravar i reproduir fitxers de so .flac, .oga (so OGG o .oga) i .wav.

Podeu iniciar la Gravadora de so de les maneres seglents:
Menu Aplicacions

Trieu So i video -> Gravadora de so

Linia d’ordes

Executeu l'orde segiient: gnome-sound-recorder

Quan s’inicie la Gravadora de so es mostrara la finestra segtent.

Figura 39-1. Finestra de la Gravadora de so

Anomena i grava: | CD Quality, Lossy (tipus .ogg)

»

Informacio sobre el fitxer
Nom del fitxer: Sense titol
Mida:

Preparat

Inici d’una nova gravacié

Per a iniciar una nova sessié de gravacio, realitzeu els passos seglents:
1. Trieu Fitxer -> Nou.

2. Utilitzeu la llista desplegable Anomena i grava per a seleccionar una de les opcions de gravacio segients:

+ Qualitat de CD, sense péerdua (format wav).

- Qualitat de CD, amb pérdua (formats mp3, ogg, etc.)
+ Veu

3. Per a iniciar la gravacié, trieu Control -> Grava.

4. Per a parar la gravacié, trieu Control -> Para.

5. Per a reproduir la gravacio, trieu Control -> Reproduix.
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Capitol 39. Gravadora de so

6. Per a executar el mesclador de so, trieu Fitxer -> Obri el control del volum.

7. Per a guardar la gravacié, trieu Fitxer -> Anomena i guarda i escriviu un nom per al fitxer de so.

Reproduccioé del so

Per a reproduir un fitxer de so trieu Fitxer -> Obri. Seleccioneu un fitxer de so en el dialeg Obri un fitxer
i polseu Obri. La Gravadora de so mostra la duracié del fitxer en minuts i segons davall de la barra de
progrés. Per a reproduir el fitxer, trieu Control -> Reproduix. Lindicador de progrés es mou al llarg de la
barra de progrés a mesura que es reproduix el fitxer de so.

Com mostrar les propietats d’un fitxer

Per a mostrar les propietats d’un fitxer, trieu Fitxer -> Propietats. La gravadora de so mostra la informacio
seglent sobre el fitxer:

Informacié sobre el fitxer

- Carpeta mostra el nom de la carpeta en que s’ubica el fitxer.
- Nom del fitxer mostra el nom del fitxer.
- Grandaria del fitxer mostra la grandaria del fitxer.

Informacié sobre I'audio

« Duracié del fitxer mostra la longitud de les dades de so en el fitxer.
- Nombre de canals mostra el nombre de canals en els quals es gravaren les dades de so.
- Freq. de mostreig mostra la freqliecia de mostreig a qué es gravaren les dades de so.

- Freq. de bits mostra la taxa de bits a que es gravaren les dades de so.
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Capitol 40. Kino

Introduccio

Kino és un programa d’edici6 de video no lineal, que utilitza el protocol IEEE 1394 (FireWire).

Este programa d’edicié de video, és molt senzill d’utilitzar, no permet fer efectes tan elaborats com altres
programes més professionals, perd és una ferramenta Util per a aquells que volen iniciar-se en el mén de

I'edicié de video.

Comencant amb el Kino

En iniciar el programa apareix la finestra que es mostra a continuacio. Es dividix en tres seccions per a poder
estudiar-la: a 'esquerra de la imatge es mostra una finestra vertical amb una barra de desplagament, aci és
on es col-loquen les diverses sequéncies que capturem; en el centre es troba la pantalla on es veu el video;
i a la dreta hi ha una série de pestanyes a través de les quals es poden realitzar les accions que es llisten a

continuacio.

Figura 40-1. Finestra del Kino

Sense titol - Kino

Fitxer Edita Mostra Ajuda

oo ma 1T

Storyboard

P00 &+ @

- M M« 4

¥
Hora: | Rellotge &

» Propietats

ofpr B W kM

Captura

¢)

Linia de temps

Retalls de video

Exporta

Edita

Des d’esta pestanya és possible treballar las seqiieéncies de video. Una vegada s’han capturat les imatges,

és possible visualitzar la finestra desplagable que hi ha a I'esquerra. Polseu en la pestanya Edita.
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Figura 40-2. Edita

& Sense titol (modificat) - Kino HEE

Fitxer Edita Mostra Ajuda

oo ma 1T 0D «+ @

Captura

¢

Linia de temps

Bk

Retalls de video

i o A i FX

- [I{Jﬂ[lddﬂdl]lﬁb[bwb[lbbﬂ {_|
| 3 -

> propietats 1o | Relotge 200:00:00.000 DuraCi:00:01:22.640

En el moment de I'edicié és possible col-locar les seqiiencies en l'orde que desitgeu, n’hi ha prou amb
arrossegar i soltar des del guié grafic, també podeu retallar escenes i enganxar-les a d’altres utilitzant les
opcions del menu edicié. Per a retallar una escena, aneu al fotograma d’on voleu fer el retall, feu clic damunt
amb el ratoli i trieu Retalla.

Per a inserir escenes en mig d'altres, heu de triar 'escena i després fer clic en Inserix fitxer abans del
fotograma, tenint en compte que el fitxer a inserir ha de tindre les mateixes caracteristiques que el que ja
teniu.

Per a guardar el treball mentres s’edita, aneu a Fitxex -> Guarda. Es gravara un fitxer en format kino.

Captura

Mostra la finestra des d’on es captura el video a partir de la font desitjada (per exemple, a través del
FireWire).
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Figura 40-3. Captura

N Sense titol (modificat) - Kino [
Fitxer Edita Mostra Ajuda
Domeb ma I Q
Story B’
r@_ Edita
%
Captura
Linia de temps
Retalls de video
FX
=
&4
Exporta
Fitxer: | fhome/jecadizicapture =
—
< T B
b Propietats Hora: | Rellotge I
AvIS: El mbdul raw1394 del nucli no s*ha carregat o no s’ha pogut llegir o escriure jdev/raw1394!

Linia de temps
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Apareix una llista amb les seqliéncies de la captura; la quantitat de fotogrames que es poden visualtzar
dependra de linterval que es trie. A més, el Kino permet navegar per la visualitzacié perqué pugueu fer-vos

una idea de la composici6 del vostre video.

Figura 40-4. Linia de temps

@ Sense titol (modificat) - Kino

Fitxer Edita Mostra Ajuda

Coeb oa Ir Q@
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Edita

®

Captura
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Retalls de video

BEE

I

00:00:53.880  00:00:57.480 iy
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Comencament: | 00:00:00.000

00:01:01.080

(5 FRNC RimE R B4
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00:00:50.280

o
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Exporta
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a | B
Hora: | Rellotge

» Propietats

<
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Retalls de video

S'utilitza per a retallar escenes, enganxar unes a altres, etc.

Figura 40-5. Retalls de video

m Sense titol (modificat) - Kino

BIEE

Fitxer Edita Mostra Ajuda
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Storyboard TN
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B
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En esta pestanya és possible seleccionar efectes especials diferents, tant d’audio com de video.
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Figura 40-6. FX

Sense titol (modificat) - Kino
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FX
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Els efectes per a audio que podeu trobar son els seglients:

- Filtre: doblatge, fosa d’obertura, fosa de tancament, guany, mescla, silenci.
- Transici6: crossFade.

Els efectes i transicions de video que podeu trobar sén els segiients :

- Filtre: blanc i negre, calidoscopi, fosa d’obertura, fosa de tancament, invertix, espill, video invertit, sépia,
desenfocament, control de color, enfocament difus, mitjana de color, charcoal, jerky, nivells, panoramica i
zoom, pixela, sobreimposa, titulador.

- Transicié: dissol, pla de cortineta, diferéncies, forga la cortineta, commuta, cortina luma, composite, in-
crustacio blava, incrustacio verda.

Exporta

En la pestanya Exporta és possible exportar el video resultant en diferents formats; per exemple, a DV,
MPEG, DVD, VCD, SVCD, WAV, OGG, etc. La finestra que se mostra té I'aparenca segient.
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Figura 40-7. Exporta
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En la part inferior es troben els controls que hi ha disponibles en la majoria dels programes d’edicié de video:

reproduccid, rebobina, passa cap avant o cap arrere, passa fotograma a fotograma i para.

Davall dels controls hi ha una caixa de text on és possible establir ordes d’edicid, informacid, data de I'edicid,

etc.

Abans de realitzar una captura, heu d’especificar el directori i el nom del fitxer per a guardar la captura. Per a
fer la capturar aneu a la pestanya captura; una vegada dins polseu el bot6 captura, aleshores es vos posara
en comunicacio la vostra font de video, que es posara en marxa i comencara a capturar la imatge i el so.
Les seqliéncies capturades es col-locaran en la finestra desplagable que hi ha a I'esquerra al mateix temps

que es previsualitza. Una vegada capturat el video és possible editar-lo.

A continuacié heu de configurar les opcions que vos oferix. Per tant, en I'opcié de menu Edita -> Preferéncies

triareu el tipus de captura, el so, etc.

En la pestanya Exporta trobem una altra série de pestanyes des de les quals es poden seleccionar les

opcions seguents:

- IEEE 1394: podeu passar la pel-licula de l'ordinador a la camera. Per a fer-ho, engegueu la camera
de video, inicieu el Kino i aneu a la pestanya Exporta. Poseu la camera en mode VTR, seleccioneu la
pestanya IEEE 1394 i polseu el bot6 roig. D’esta manera realitzareu la copia a la camera de video.
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Figura 40-8. Exporta: pestanya IEEE 1394

Fitxer Edita Mostra Ajuda

Sense titol (modificat) - Kino

NEOM B& I &6 b

Do @
1 Gage [I_[*| oogamade [ o5 |
b i i%-: : i

;--:-3_ 1 D"'

IEEEBM‘HHHW‘Fotograw- Audio  MPEG | Altres ‘

Edita
Captura
¥ Re mostra d'audio @
Linia de temps
Retalls de video
‘::';.}
FX
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> Propietats Hora: | Rellotge &
S'ha produit un eror al configurar el port IEEE 1394 (adaptador amfitrid).

- Fitxer DV: guarda la pel-licula en format DV, (és el que utilitza la camera de video per a gravar), conserva
roig i comengara el procés.

Capitol 40. Kino

tota la qualitat original. Es pot seleccionar el tipus DV1 o DV2. Seleccioneu el nom del fitxer, polseu el boté
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Figura 40-9. Exporta: pestanya Fitxer DV

Sense titol (modificat) - Kino
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- Fotogrames fixos: grava el resultat com si foren imatges fixes. Des d’Exporta, seleccioneu fotogrames
fixos), escriviu el nom del fitxer i el resultat sera una successié d’'imatges en format jpg.

Figura 40-10. Exporta: pestanya Fotogrames fixos

Storyboard
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> Propietats Hora: | Rellotge &

S'ha produit un eror al configurar el port IEEE 1394 (adaptador amfitrid).
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- Audio: amb esta opci6 es pot guardar a banda el so de la pellicula, en format mp3, wav i ogg.

Figura 40-11. Exporta: pestanya audio

Sense titol' (modificat) - Kino
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S'ha produit un eror al configurar el port IEEE 1394 (adaptador amfitria).

- MPEG: amb esta opcié podeu exportar el video a vcd, sved, DVD, Divx.
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Figura 40-12. Exporta: pestanya MPEG

Sense titol (modificat) - Kino

Fitxer Edita Mostra Ajuda

CEe0 Bl Il 6 %00 &+ Q@

Storyboard

b Propietats  MO'®

Nos'ha pogut executar mpeg2enc, L'exportacio a MPEG requerix una instal-lacio completa de I'mjpegtools.

Cada: E fotograma de: v E
b Edita
|EEE 1394‘ Fitxer DV Fotngrarni‘ Audio ‘
Especifica el fitter d'eixida sense |'extensio ﬁ
Fitxer: Captura
Format del fitxer: | 8- DVD S H. G
Linia de temps
Desentrellacat: | Cap Cl B<
Opcions de Video-DVD ReSTEE video
Proporcio Autodetecta =
N : ix
Eixida XML per a dvdauthor: | Authoronly, & FX
| Opcions avancades ﬂ
Exporta
| b Visualitza pré-.-ierr&rt” & Exporta | O Para |
MM« a[o]> B o» oo (e

_F

Capitol 40. Kino

357



Capitol 41. Gtick, metronom

Inici del Gtick

El Gtick és una aplicacié que imita el funcionament d’'un metronom. Podeu variar el volum, la velocitat, el
compas i 'accent. Esta equipat amb una escala de 30 a 250 temps per minut i els tipus de compas de 2/4,

3/4i4/4.

S’accedix a través del menu Aplicacions -> So i video -> Gtick, metronom.

Una vegada iniciat, es mostrara la finestra segient:

Figura 41-1. Finestra principal del Gtick

= GTick 0.4.2 EEE
Metronome Edit View Help
|
Ajustaments
Adagio (66 ... 75) e Cop
Velocitat: |75 2|
Volum: ] |100,0 =
Meter
O Uniforme O 2/4 O 34 O 44 ® Unaltre: |8 |2
Inicia
Inactiu

La finestra principal és molt senzilla, hi podeu seleccionar la velocitat del temps,el volum i el compas. Si trieu
I'opcié Uniforme, no marcara l'inici de cada compas.

Modes de visualitzacio

A través del menu Visualitza -> Mostra el tic visual. Es possible activar o desactivar la barra que mostra en

quin temps del compas vos trobeu i el moviment del metronom (esta opci6 esta visible per defecte).
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Figura 41-2. Metronom visual del GTick

Metronome Edit View Help

EEIE

Capitol 41. Gtick, metronom

Ajustaments
| Adagio (66 ... 75) ¢| | cop |
Velocitat: |75 =
Volum: ] |100,0 =
Meter

C Uniforme O 2/4 O 3/4 O 4/4 @ Unaltre: |8 :l

[ Inicia |

Inactiu

Amb l'opcié Visualitza -> Perfils podeu guardar una configuracié concreta del metronom per a poder-la
recuperar en un altre moment.

Per exemple, en la pantalla seglient s’ha gravat un perfil per a un ritme adagio-4/4, un altre per a moderato-
2/4 i un per a larghetto-3/4. El procediment és el seglient: primer establiu les caracteristiques i posteriorment

polseu el botd Afig, i li assigneu un nom.

Figura 41-3. Perfils en el Gtick

BEIE

Metronome Edit View Help

Ajustaments
| Adagio (66 ... 75) ¢| | cop |

Velocitat: - {1} |75 -
Volum: ] |100,0 =

Meter
O Uniforme C 2/4 O 3/4 O 44 @ Unaltre: |8 :|

Profiles
Adagio-8/ 1 |fAmunt| | o Afegeix |
Moderato-4/4
Larghetto-3/4 | & Avall | |ﬁ§uprimeix|
q o) |@gesa | | (7 Edita |
[ Inicia |
Inactiu

Per ultim, en Visualitza -> Taula d’accents podeu configurar quins temps del compas voleu que siguen forts.
En la imatge segiient s’han marcat com a temps més forts I'1 i el 6. En el metronom visual s’observara que
els temps marcats com a forts apareixeran de color roig, mentres que els altres apareixeran de color verd

(esta opci6 esta visible per defecte).

359



Capitol 41. Gtick, metronom

Figura 41-4. El Gtick amb totes les opcions

Metronome Edit View Help

Ajustaments
|:Adagi0 (66 ... 75) c| | Cop |

Velocitat: - { | |75 -

Volum:

Meter
O Uniforme © 2/4 O 3/4 O 4/4

Beat Accent
M1 O02 O3 04 OS5 M6 O7 O8

Profiles

[ Amune] [ e aegei |

Moderato-4/4 _ - _
Larghetto-3/4 | § Avall | |ﬁ§uprimeix|

| @ Desa | | (¥ Edita |

(] B

Inicia ]

Inactiu

Enllacos d’interés

Manual d’'usuari en http://www.antcom.de/gtick/
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Introduccio

Laplicaci6 Pitivi és un programa d’edici6 de video.

Una visio general de la interficie d’usuari.

Es pot accedir a través del menu Aplicacions -> So i video -> Editor de video Pitivi.

Una vegada iniciat, es mostra la finestra seguent:

Figura 42-1. Finestra principal del Pitivi

=

i Projecte nou — PiTiVi

BEE

Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacio Ajuda Barra de menus

a

:ﬂ- Importa clips... A=

[Biblioteca de clips ]

Importeu els clips de video
arrossegant-los aqui o bé
utilitzant els botons d'aqui sobre.

@ 19| > P 60 e0:00:00.000

Barra de re roducuo

00:00:00. 000 Reg|a 00:10:00.000 00:20:00.000 00:30:00. 00:40:00.000
I 1 I I 1 I [ 1 I 1 I | I 1 I 1 1 I 1 I 1 1
Video:
; Linea de temps
Audio: P
P Barrade ferramentes de la linea de temps

00:

La finestra principal, com el seu nom indica, conté els components principals de la interficie d’'usuari: barra
de menus, barra de ferramentes, linia de temps i diversos components personalitzables (llista d’efectes, llista

de transicions...).

Barra de menus:

Conté totes les accions possibles de les barres de ferramentes, a més d’altres, com ara Configura el

projecte (Projecte -> Ajusts del projecte) o personalitza la aparencga (Edita -> Preferéncies)

Barra de ferramentes:

Proporciona accés a les funcions més utilitzades. Eixes opcions també es troben disponibles en la barra

de menus. Es pot activar o desactivar des del menu Visualitza -> Barra de ferramentes principal.
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Regle:

Exercix un paper crucial en la interaccié amb la linia del temps. A més de donar-li mesures de temps
(en segons), és la manera de moure el capcal lector i, per tant, la seua posicié en el temps. La posicié
actual s’indica per mitja d’'una linia vertical de color roig.

Per a moure la posicié en el temps, feu clic en qualsevol lloc del regle.

Figura 42-2. Regle

|oo:oo: 00.000 | | 00:00:05.000
I I I I I I I

Barra de reproduccio6:

Esta barra de ferramentes conté els botons de reproduccié de la linia de temps: comenga, para...

Linia de temps:

Es el component basic que s’utilitza per a 'edicié de videos. Es una representacié visual de la cronologia
del projecte.

Barra de ferramentes de la linia de temps:

Permet realitzar I'edicié d’un clip de pel-licula utilitzant la linia de temps.

Previsualitzacié del video:

Mostra la vista prévia del video en la posici6é que es troba el cursor de reproduccio en la linia de temps.

Primers passos

Creacié d’un projecte

Quan s’inicia el Pitivi es crea un nou projecte en blanc. Per a obrir un projecte existent aneu al menu Fitxer
-> Obri. Si actualment teniu un projecte actiu i voleu comencgar-ne un de nou, aneu a Fitxer -> Nou.

En primer lloc, heu d’editar la configuracio del projecte amb el menu Projecte -> Ajusts del projecte.
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Figura 42-3. Ajusts del projecte

Parametres del projecte

Nom: [Projecte nou

Descripcio:

Sortida de video

576p (PAL DV/DVD) - 25 fps < l

Amplada: 720 El

76 El

Imatges per segon: | 25 fps S |

Altura:

un

Sortida d'audio

lCD

<

Canals: Estéreo (2)

<>

<>

Velocitat: | 44.1 Kiz

Profunditat: | 16 bit

<>

Exporta a
Contenidor: [Ogg muxer [oggmux] C l [Parémetresl
Codec d'audio: [ FLAC audio encoder [flacenc] & l [Parémetresl
Codec de video: [Theora video encoder [theoraenc] & l [Parémetresl

3¢ cancel'la l l @dD'acord l

Importacié de fitxers

. . . . Importa clips... L . N
Per a importar els videos, feu clic en el boté e importa clip de la barra de ferramentes principal. Apareixera
el quadre de dialeg que es mostra a continuacié en el qual heu de seleccionar el video o videos a importar.
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Figura 42-4. Importa el video

lﬁ roliver “g Desktop ll Londresl

Llocs [+]
Cerca

3 Utilitzats recentment _| - 05/08/10

@ roliver 05/08/10

& Escriptor £ MVI_0481.MOV 156.1 MB 09/08/10

& Sistema de fitxers

EE MVI_0481.THM

12.5KB 09/08/10

£1 MVI_0483.MOV

79.1 MB 09/08/10

& Sistema de fitxers de 49

) . MVI_0483.THM 12.7KB  09/08/10
© Sistema de fitxers de 55 ..

MVI_0484. MOV 30.2MB 09/08/10

& Baixada
3 Documents £ MVI_0489.MOV 236.3 MB 09/08/10
= Imatges Bl MVI_0489.THM 11.5KB  09/08/10
[ videos & MVI_0492.MOV 140.9 MB 09/08/10
& MVI_0492.THM 12.6KB 09/08/10
£3 MVI_0495.MOV 52.8 MB  09/08/10
3 MVI_0495.THM 13.2KB  09/08/10
£, MVI_0496.MOV 09/08/10
o Afegeix l [HEUF}F“T‘@XI B MVI_0496.THM 13.1KB 09/08/10

Tanca després d'importar els fitxers

l K Tanca l I+afegeix|

Amb la tecla Control polsada podeu seleccionar diversos videos alhora.

Una vegada importats, podeu visualitzar-los en la zona reservada per a la videoteca. Si voleu visualitzar un
video en la finestra de previsualitzacié, feu clic damunt amb el boté dret i seleccioneu 'opcié Reproduix el
video.
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Figura 42-5. Previsualitza un video

= pitivi7 — PITiVi S\E]E

Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacio Ajuda
:ﬂ- Importa clips... =

[Biblioteca de clips ]

IMG_0098.JPG
Imatge: 4320 x 3240 pix...

Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...

MVI_0483.MOV 27 segons
T

<P Importar videos...
= Suprimeix el clip

e

@19 O bl op ©0:60:00.000

00:00:00,00|0 00: 10:00,00|0 00:20:00.000 00:30:00.00|0 00:40:00,00|0 00:

Video:

Audio:

%

A més d’importar videos, també podeu importar imatges i fitxers d’audio per a crear el vostre video. La
manera més senzilla d’importar este tipus de fitxers és arrossegar-los directament a la videoteca.

Utilitzacié de clips de pel-licula

Diferéncia entre clip i fitxer de pel-licula

- Els fitxers sén dades que hi ha en el disc dur (videos, musica, imatges...) que es poden incorporar al
projecte per a ser editats.

- Els clips sén una representacio visual dels fitxers en la linia de temps. Cada vegada que s’arrossega un
fitxer a la lina de temps, es crea un clip nou. Este clip, és el que s’editara i es mantindra intacte el fitxer.
D’esta manera es pot reutilitzar el fitxer en diversos clips de pel-licula.

En la pantalla segient, s’ha arrossegat un fitxer de la videoteca a la linia de temps, d’esta manera, es crea
un clip de pellicula que és el que posteriorment s’editara.
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Figura 42-6. Fitxer en oposicié a Clip

Pl *Projecte nou — PiTiVi HEE
Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacio Ajuda
% Desfés # Importa clips... = (@ Desa Renderitza el projecte <=
[Biblioteca de clips ]
\
MVI_0484.MOV 10 segons Y
Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ... el
y MVI_0489.MOV 1 minut, 22 segons

Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...
MVI_0496.MOV 11 segons

Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...

CLIP
@19 O bl op ©0:60:60.000

— |00:00:00. 00 |00:00:05. 00 00:00:10.000 00:00:15.0|00 00:00;20.(100 |00:00:25. 00

Moviment per la linia de temps

Desplagament:
Podeu utilitzar les barres de desplagament situades a la dreta i en la part inferior de la linia de temps.

Zoom:
El zoom afecta directament la precisi6 de I'edici6 i permet moure’s de manera més rapida al llarg de la
linia de temps.

Figura 42-7. Zoom

—} |oq;oq:op.qool . . |o:

Video: Cl:onologla de la ampliacion B

Com més gran és el zoom, el clip de pel-licula i d’audio es mostren amb més detall, per tant, és possible
fer modificacions més precisas. Tanmateix, reduir el zoom permet desplacar-se més rapidament al llarg

de la linia de temps.

En les imatges seglents es mostra un exemple de la linia de temps després d’aplicar un augment de
zoom i posteriorment una reduccid.
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Figura 42-8. Utilitzacié del zoom: augment del zoom

@P:PDI.D [)I L |DD:DD:00.2 ] |00:00:00.4 0 |DD:DD:DD.6 0 |00:00:00.8 0 |DD:00:01.D?0_I|

Video:

Audio:

També es pot utilitzar el zoom amb I'opcié de menu Visialitza -> Ampliao Visualitza -> Reduix

Figura 42-10. Menu Visualitza

Barra d'eines principal
Barra d'eines de la linia del temps

@, Amplia Ctri+=
@, Redueix Ctri+-
[] Pantalla completa F

® Show Clips as a List
) Show Clips as Icons

Moviment del cursor de reproduccio:

00:00:00.000 | |00:00:30.000 00:01:00.000 |00:01:3|
| | | | | | 1 | | | | | | | | | | | | 1 | | | | |

gl

Podeu canviar la posicié de la barra de reproduccié fent clic en qualsevol lloc del regle o en la linia de
temps. Es a dir, quan feu clic en el regle només canvia la posici6 del capgal lector. D’esta menera es
pot situar rapidament en un moment del temps i reproducir el clip des d’esta posicié, sense haver de

reproduir-ho tot.

Figura 42-11. Capcal lector

|00:00:15.00 00:00:20.00 00:00:25.00
TN T T T T T T N N N T T T R T AN T R

= [00:00:05.00 00:00:10. .“

Video:

Audio:
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Edicié amb la linia de temps

Es en este punt on es treballa amb les seqiiéncies de video. Les accions més comunes en I'edicié son les
segUlents: retalla, copia i unix sequiencies de videos fent Us de /a barra de ferramentes de la linia del temps.

Com a primer exemple es retalla una part d’'un video; per a fer-ho, s’arrossega el video des de la videoteca
fins a la linia de temps. Una vegada creat el clip de pel-licula, situeu el capgal lector en la posicié on voleu
efectuar el retall. Per a tindre una major precisié dels fotogrames que penseu eliminar, podeu feu Us del

zoom. Fent clic en la ferramenta % el clip de pellicula quedara dividit en dos parts i podreu eliminar la
que no desitgeu. Observeu les figures seglents:

Figura 42-12. Dividix seqliéncies de video

T |oo:oo:oo. 00 |00:00:30. 00 |oo:01:oo. 00 |oo:01:30.?00 |oo:02:oo.?oo |00:02:3o. 00
T L | L | L | L L | Ik { N - { N - | S - { N - - ] ]
Video: . : :

acion-de-lliurex.
Audio: =

En la figura anterior, en dividir la seqiiéncia en dos parts, les dos sequéncies apareixen separades per uns
tiradors. Si feu clic en cadascuna de les parts del video podreu seleccionar-les (apareixen ombrejades amb
un color més fosc). Una vegada seleccionada una part del video podeu moure el segment arrossegant-lo a
la posicié temporal desitjada.

En este segon exemple, s’ha eliminat la part final del clip de pel-licula. Per a fer-ho, es dividix el video en
dos parts (una de les quals és la part a eliminar), després vos situeu en el fragment de seqliéncia a eliminar
(seleccioneu-lo fent clic) i polseu la tecla Suprimix. Es podria fer la mateixa cosa amb qualsevol seqiiencia
intermédia del clip de pellicula. Vegeu-ho amb un altre exemple.
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Figura 42-13. Eliminacio de seqiiéncies de video

pitivile — PiTiVi

Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacio Ajuda

Desfés + Importa clips... & Desa m Renderitza el projecte q|$|.

Biblioteca de clips

MVI_0483.MOV 27 segons
{ Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...

presentacion-de-lliure... 4 minuts, 13 segons
.. Video: 240 x 180 pixels a...
— Audio: 1 canal a 22050 ...

<] “C@DE PP ©0:00:00.600

|uu:03:uu.uuu |uu:04:00.nn‘
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

o —— 00:00:00.000
1 1 1 1 |
Video:

|DD: 01:00.000 00:02:00.000 | |
L I [ L |

Audio:

I presentacion-de-lliurex.fiv

&

En este tercer exemple, es retalla una seqtiencia del clip de pel-licula que esta en una zona intermedia i
posteriorment s’unixen les dos parts resultants. El procediment inicial és el mateix que el descrit anterior-
ment: primer es localitza la part a eliminar, després es realitza un tall al principi i final del segment a eliminar
i, finalment, s’enllacen els segments resultants.

El primer pas a realitzar és dividir el segment de pel-licula en tres parts.
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Figura 42-14. Elimina i enllaca sequéncies de video

pitivil7? — PiTiVi
Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacio Ajuda

@5 Desfés @@ +Importa clips... | (@ Desa E%Renderiiza el projecte  «Z»

yﬁ
<] “C@DE PP ©0:00:00.600

00:02:00.000
[

Biblioteca de clips

MVI_0483.MOV 27 segons
Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...

[ presentacion-de-lliure... 4 minuts, 13 segons

Video: 240 x 180 pixels a...
"’ﬂ Audio: 1 canal a 22050 ...

o —— 00:00:00.000
1 1 1 1 |
Video:

|uu: 01:00.000
1 1 1 1 1 1

|uu:03:uu.uuu |uu:04:00.nn‘
| 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 1 1

Audio:

&

Una vegada dividit en tres parts, seleccioneu el segment intermedi (es mostrara més fosc) i polseu la tecla
Suprimix.
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Figura 42-15. Elimina i enllaga seqliéncies de video

pitivils — PiTiVi

Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacio Ajuda

Desfés + Importa clips... & Desa m Renderitza el projecte q|$|.

Biblioteca de clips ’ﬁ

MVI_0483.MOV 27 segons
Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...

[ presentacion-de-lliure... 4 minuts, 13 segons
Video: 240 x 180 pixels a...
Audio: 1 canal a 22050 ...

<] “QDE PP ©0:00:00.600

= ——— |00:00:00.000 00:01:00.000 00:02:00.000 00:03:00.000 00:04:00.00
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | ‘
Video:
Audio: — : '
I presentacion-de-lliurex.fiv h presentacion-de-lliurex.fiv v

Finalment, seleccioneu una de les dos parts, que han quedat separades i fent clic, i sense soltar, arrossegueu
fins a unir els dos segments. Quan semble que els dos segments estan units, seleccioneu-los mantenint

polsada la tecla Maj (majuscules) i feu un clic en el boté enllaca videos arbitrariament * situat en la barra

de ferramentes de la linia de temps. Una vegada enllagades les dos parts es poden desplacar per la linia de
temps com un tot.
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Figura 42-16. Enllac de seqiiéncies de video

Fitxer Edita Visualitza Projecte Linia de temps Previsualitzacid

Desfés + Importa clips...

juda

Desa m Renderitza el projecte

Biblioteca de clips

MVI_0483.MOV
{ Video: 1280 x 720 pixels...
Audio: 1 canal a 48000 ...

[ presentacion-de-lliure...

.. Video: 240 x 180 pixels a...
m Audio: 1 canal a 22050 ...

27 segons

4 minuts, 13 segons

Capitol 42. Editor de video Pitivi

K HQDH Pp ©0:00:60.600

= }——— |00:00:00.000 |00:00:30. 00 |00:01:00. 00 |00:01:30. 00 0:02:00.000 |00:02:30. 00 |0|‘
L N T N N Y N N N N N O A N N A A | L N N A N U O N A A N |
Video:
Audio:
presentacion-de-lliurex.fiv Y presentacion-de-lliurex. fiv [
¥

Edicio d’audio

També és possible ajustar el so de I'audio en el video. Per a fer-ho, seleccioneu i arrossegueu des dels
tiradors que apareixen en la linia horitzontal de color roig situada en el clip. Si moveu la linia cap amunt
s’incrementa el sonido, en cas contrari es reduix el so.

Es possible crear diferents canvis de volum fent doble clic damunt de la linia roja on voleu que es produisca
el canvi. Apareixera un tirador nou i movent-lo cap amunt o cap avall ajustareu el volum.

Per a aclarir este apartat, observeu les imatges seglents:

Figura 42-17. Ajust del volum

|oo:oo:oo. 00

|o

0:00:05.000

00:00:10.000

00:00:15.000
[

00:00:20.000
[

|oo:oo:25.qu‘
[~]

Renderitzacio del projecte

Renderitzacié és el procés d’exportar el projecte en un nou fitxer multimédia. El procés de renderitzacié no
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afecta el projecte en si mateix, podeu editar i tornar a renderitzar el projecte tantes vegades com calga.
Els passos a seguir sén els seglients:

. . . . . , Renderitza el projecte
- Des del menu Projecte -> Renderitza el projecte o fent clic en el boto & prol

barra de ferramentes principal.

situat en la

- Indiqueu el fitxer d’eixida i ajusteu els parametres de video i audio.

Figura 42-18. Ajusts d’exportacio del projecte

Parametres d'exportacio

Sortida de video

| 576p (PAL DV/DVD) - 25 fps s |

Amplada: 720 D
Altura: 576 B
Imatges per segon:

Sortida d'audio

CcD

<

Canals: Estéreo (2
Velocitat: 44.1 KHz
Profunditat:

Exporta a

Contenidor: [Ogg muxer [oggmux] C l [Parémetres]

Codec d'audio: [Vorbis audio encoder [vorbisenc] & l [Parémetres]

Codec de video: [Theora video encoder [theoraenc] & l [Parémetres]

l $% Cancel'la l l @) D'acord l

. . , Renderitza . L.
+ Finalment, feu clic en el botd situat en la barra de ferramentes principal.

El procés de renderitzacio s’inicia i apareixera una finestra semblant a esta que es mostra a continuacio:

Figura 42-19. Procés de renderitzacio

Renderitza el projecte

Fitxer de sortida: PROBA

Parametres
\‘h'deo: 720 x 576 pixels at 25.00 fps (theoraenc)
Audio: 2 channels at 44100 Hz (16 bits) (vorbisenc)

m Manca 41 segons

Enllacos d’interés

Manual d’'usuari en http://www.pitivi.org/?go=documentation
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Introduccio

El FileRoller s'utilitza com a ferramenta de compressio de fitxers que genera arxius. Un arxiu és un fitxer que
conté altres fitxers i carpetes, generalment comprimits.

El FileRoller presenta una interficie grafica i utilitza ordes, com ara tar, gzip i bzip2 per a les operacions
d’empaquetatge i compressié de fitxers.

Si estan instal-lats en el sistema els programes apropiats, el FileRoller admet els formats d’arxiu seglients:

Format Extensi6 del nom de fitxer
Arxiu ARJ .arj

Arxiu Enterprise .ear

Arxiu Java .Jar

Arxiu LHA .1zh

Arxiu d’Adaptador de recursos .rar

Arxiu tar no comprimit .tar

Arxiu tar comprimit amb bzip .tar.bz O .tbz
Arxiu tar comprimit amb bzip2 .tar.bz2 0 .tbz2
Arxiu tar comprimit amb gzip .tar.gz 0 .tgz
Arxiu tar comprimit amb Izop .tar.1zo 0 .tzo
Arxiu tar comprimit amb compress .tar.Z 0 .taz
Arxiu Web .war

Arxiu PKZIP o Winzip .zip

El format d’arxiu més comu en els sistemes UNIX i Linux és I'arxiu tar comprimit amb gzip.
El format d’arxiu més comu en els sistemes Microsoft Windows és I'arxiu creat amb PKZIP o WinZip.

Este manual es referix a la versi6 2.30.1 de I'aplicacio.

Fitxers comprimits que no sén arxius

Un fitxer comprimit no arxiu és el que es crea en utilitzar bzip, bzip2, gzip, Izop o compress. Per exemple,
fitxer.txt.gz €S crea en utilitzar gzip per a comprimir fitxer.txt.

Es pot utilitzar el FileRoller per a obrir i extraure fitxers comprimits que no sén arxius.

Procediments inicials

Inici del FileRoller

Per a iniciar el FileRoller, seguiu els passos seglents:
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Polseu amb el bot6 dret en qualsevol fitxer comprimit, feu clic en la primera opcié (Obri amb el gestor d’arxius)
i s’obrira el programa.

Linia d’ordes
Executeu 'orde file-roller

Quan s’inicia el FileRoller, apareix la finestra seglent:

Figura 43-1. Finestra del FileRoller

o Gestor d'arxius =E]®)

Fitxer Edita Visualitza Ajuda

() maovre v

La finestra del FileRoller conté els elements segiients:

Barra de menus
Els menus que apareixen en la barra contenen totes les ordes necessaries per a treballar amb arxius
en el FileRoller.

Barra de ferramentes
La Barra de ferramentes conté un subconjunt d’ordes a les quals es pot accedir des de la barra de
menus. El FileRoller mostra la barra de ferramentes de manera predeterminada. Per a ocultar/mostrar
la barra de ferramentes, aneu a Menu -> Visualitza -> Barra de ferramentes.

Barra de carpetes
La Barra de carpetes permet desplagar-se dins de les carpetes d’'un arxiu. El FileRoller només mostra
la barra de carpetes en la vista de carpetes.

Area de visualitzacié

Larea de visualitzacié mostra el contingut de I'arxiu.

Barra d’estat

La Barra d’estat mostra informacié sobre l'activitat actual del FileRoller i informacié contextual sobre
el contingut de larxiu. El FileRoller mostra la barra d’estat de manera predeterminada. Per a ocul-
tar/mostrar la barra d’estat, seleccioneu Menu -> Visualitza -> Barra d’estat.
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Quan es polsa amb el bot6 dret del ratoli la finestra del FileRoller, I'aplicacié mostra un menu emergent que
conté les ordes contextuals d’arxiu més habituals.

Treball amb fitxers

Si s'utilitza el FileRoller per a treballar amb fitxers, els canvis es guarden en el disc de manera immediata.
Per exemple, si s’esborra un element de I'arxiu, el FileRoller efectua I'esborrament immediatament després
de fer clic en Accepta. Este comportament és diferent del de la majoria d’aplicacions, que Unicament guarden
els canvis en eixir de I'aplicacié o en seleccionar Guarda en el mend.

Si un fitxer és molt gran, o el sistema és lent, algunes accions sobre els arxius FileRoller poden tardar molt
de temps. Per a avortar I'accié actual, premeu Esc. Alternativament, aneu a Menu -> Visualitza -> Para, o
polseu Para en la Barra de ferramentes.

El FileRoller oferix diverses maneres de dur a terme les mateixes accions. Per exemple, es pot obrir un arxiu
FileRoller de les maneres seglents:

Component Accio

Finestra Arrossegueu un fitxer a la finestra del FileRoller des
d’'una altra aplicaci6, com ara un gestor de fitxers.

Barra de menus Aneu a Menu -> Arxiu -> Obri

Si heu obert el fitxer recentment, seleccioneu Mend
-> Arxiu -> Obri recent

Barra de ferramentes Polseu el boté Obri de la Barra de ferramentes.

Menu emergent: boté dret Polseu el boté dret en un fitxer i seleccioneu Obri en
el menu emergent.

Tecles d’accés directe Polseu Ctrl+0.

377



Capitol 43. Compressio: FileRoller

Com obrir un arxiu

Figura 43-2. Obrir arxius

Ubicacio: “ ]
Llocs Nom v Grandaria Modificat
@ Busca W actas_Reuniones 18/11/10
L3 Utilitzat recentment (] back_up_pen_commodore 01/10/10
[dl Baixades Ahira 09:11
«& Escriptori 7 baxk_up_pen_azul 07/09/10
© Sistema de fitxers [ carpetas_borradas 28/09/10
© Sistema de fitxers de ... | | certificados_concurso dimarts
% Baixades [ convenio_unis Ahir a 14:33
3 Documents [J CURSO_LLIUREX divendres
@ Imatges % Desktop 10:08
= Videos (/3 Documents 07/09/10
D svn 7 Download 15/09/10
[J Downloads Ahir a 09:11
[J Ejercicios 29/10/10
[J imagenes dimarts
7 imagenes iso 05/11/10 ]
l ¥ Cancel-la l [ [ obri ]

Per a obrir un arxiu executeu els passos segients:

1. Aneu a Menu -> Arxiu -> Obri per a obrir el quadre de dialeg Obri arxiu.
2. Seleccioneu el fitxer a obrir.

3. Polseu D’acord.

El FileRoller determina automaticament el tipus d’arxiu, i mostra:

- El nom de l'arxiu en la barra de titol de la finestra.
- El contingut de I'arxiu en 'area de visualitzaci6.

- El nombre total de fitxers en I'arxiu FileRoller i la grandaria del fitxer una vegada descomprimit, en la barra
d’estat.

Si I'arxiu és molt gran o el sistema és lent, I'operacio d’obrir I'arxiu pot tardar un cert temps. Per a cancel-lar
I'operacié d’'obrir, polseu Esc. Una altra possibilitat és anar a Menu -> Visualitza -> Para, o polseu Para en
la barra de ferramentes.

Si s’intenta obrir un arxiu creat en un format no reconegut pel FileRoller, I'aplicacié mostrara un missatge
d’error.

Seleccio de fitxers en un arxiu

Per a seleccionar-ne, aneu a Menu -> Edita -> Selecciona-ho tot.
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Per desseleccionar-ne, aneu a Menu -> Edita -> Desselecciona-ho tot.

Com extraure fitxers d’un arxiu

Figura 43-3. Extraccio de fitxers amb el FileRoller

| Extrau =

E”@ soledad ” Baixadesl Crea una ca[peta|
Ubicacio: “ l
Llocs (4] Nom v Grandaria Modificat (4]
@ Busca [ caps12345 dilluns

[ Utilitzat recentment [ pitivi 11/10/10

@ soledad 3 plugin_gdit 25/10/10

& Escriptori 3 wink dilluns

& Sistema de fitxers
& Sistema de fitxers d...

@ Documents

[ Imatges L
Extrau Accions
@ Tots els fitxers ¥ Crea també les carpetes
] Sobreescriu els fitxers existents
) Fitxers: [ ] [] No extragues els fitxers més antics

' Ajuda | I 3 cancel-la | i & Extrau

Per a extraure fitxers de I'arxiu actualment obert, executeu els passos seglents:

1. Aneu a Mend -> Arxiu -> Extrau.
2. Seleccioneu la carpeta on es guardaran els arxius a extraure.

3. Polseu Extrau.

Per a seleccionar tots els fitxers de I'arxiu FileRoller, seleccioneu Menu -> Edita -> Selecciona-ho tot.
Per a desseleccionar tots els fitxers, aneu a Menu -> Edita -> Desselecciona-ho tot.

Loperacio Extrau extrau de I'arxiu FileRoller una copia dels fitxers especificats. Els fitxers extrets tindran els
mateixos permisos i dates de modificacié que els fitxers originals afegits a I'arxiu FileRoller.

Loperaci6 Extrau no modifica el contingut de I'arxiu.

Com tancar un arxiu

Per a tancar I'arxiu FileRoller actual pero no la finestra del FileRoller, aneu a Menu -> Arxiu -> Tanca.
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Creaciod d’arxius

El FileRoller permet també crear arxius nous.

Com crear un arxiu

1. Aneu a Menu -> Arxiu-> Nou, per a obrir el quadre de dialeg.

Figura 43-4. Creacié d’un arxiu FileRoller

i Nou

15
o
x|

Nom: [actes

~ Navega per unes altres carpetes

[ hSastetad

Llocs _{ | Nom v  Grandaria Modificat i

@ Busca ¥ actas_Reuniones 18/11/10 I

[ Utilitzat recentment [ back_up_pen_commodore 01/10/10

4§ Baixades Ahira 09:11

& Escriptori (7 baxk_up_pen_azul 07/09/10

& Sistema de fitxers [ carpetas_borradas 28/09/10

© Sistema de fitxers d... [ certificados_concursa dimarts

§ Baixades 3 convenio_unis Ahir a 14:33

(3 Documents L divendres || |
- ~| ls# Desktop 11:55 v

Suprim Tots els fitxers compatibles

[» Format del fitxer: Per extensio

<

[> Altres opcions

Ajuda $¢ Cancella [&crea
?

2. Especifiqueu el cami en qué el FileRoller ha de guardar el fitxer nou. Trieu una carpeta en Guarda en
una carpeta, o en Busca altres carpetes desplaceu-vos a la ruta desitjada.

3. Escriviu el nom de I'arxiu nou, amb I'extensid, en el quadre de text Nom.

No seleccioneu el tipus d’arxiu FileRoller de manera explicita en la llista desplegable Tipus d’arxiu. El
FileRoller determina el tipus d’arxiu a partir de I'extensié del nom de fitxer. Per exemple, si s’escriu el
nom de fitxer arxiu.tar.bz2, el FileRoller crea un arxiu tar comprimit amb bzip2.

4. Polseu Crea. El FileRoller crea un fitxer buit, pero encara no I'escriu en el disc.

Nota: El FileRoller només escriu el fitxer nou en el disc quan conté, almenys, un fitxer. Si es crea un arxiu nou i s’ix
del FileRoller abans d’afegir-hi cap fitxer, el FileRoller esborra I'arxiu.
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Com afegir fitxers a un arxiu

Per a afegir fitxers a un arxiu, executeu els passos seglents:

1. Determineu quin és I'arxiu al qual es volen afegir fitxers.
2. Aneu a Menu -> Edita -> Afig fitxer, s’obrira el quadre de dialeg Afig.

3. Seleccioneu els fitxers que desitgeu afegir mantenint polsada la tecla Maj.

4. Polseu el boto Afig. El FileRoller afig els fitxers a la carpeta actualment oberta de I'arxiu.

Nota: Per a afegir fitxers al FileRoller previament ha d’estar obert I'arxiu.

Figura 43-5. Afegir fitxers a un arxiu

l@. soledad "CURSO_LLIUREKI

Ubicacid: [ l
Llocs Nom v  Grandaria Modificat | :
@ Busca
[ Utilitzat recentment ] programacio_sistema_LliureX 2009.tar.gz 4,0 MB divendres
& soledad

% Escriptori

& Sistema de fitxers

2 sftp a lliurex.net

& Sistema de fitxers de ...
@ Baixades

@ Documents

[ Imatges

= Videos

@3 svn

[] Afig només si és més recent

oo | B0 ]

Com esborrar fitxers d’un arxiu

Per a esborrar fitxers d’'un arxiu actualment obert, efectueu els passos seglents:

1. Seleccioneu els fitxers a esborrar.
2. Aneu a Menu -> Edita -> Suprimix per a obrir el quadre de dialeg Suprimix.
3. Seleccioneu I'opcié d’esborrament que corresponga.

4. Polseu D’acord.

381



Capitol 43. Compressio: FileRoller

Figura 43-6. Esborrar fitxers d’un arxiu

il Suprimix X

O Tots els fitxers

O Fitxers: | |

3¢ cancel'la | & Suprimix |

El quadre de dialeg Esborra presenta les opcions d’esborrament seglents :

- Esborra tots els fitxers.
- Esborra només els fitxers seleccionats.

- Esborra tots els fitxers de I'arxiu actual obert que coincidisquen amb el patr6 especificat.

Nota: No es pot utilitzar esta Gltima opci6 per a esborrar una carpeta. No obstant aixd, si tots els fitxers d’una
carpeta coincidixen amb el patré especificat, el FileRoller esborra tant la carpeta com els fitxers.

Propietats d’un arxiu FileRoller

Propietats d’un arxiu

Per a veure les propietats d’'un arxiu FileRoller, aneu a Menu -> Arxiu -> Propietats, per a obrir el quadre de
dialeg Propietats. El quadre de dialeg Propietats mostra la informacié seglent de I'arxiu FileRoller:

Nom

El nom de l'arxiu FileRoller.

Lloc

La ubicaci6é de I'arxiu dins del sistema de fitxers.

Grandaria de 'arxiu comprimit

La grandaria del contingut de I'arxiu FileRoller una vegada comprimit.

Grandaria del contingut

La grandaria del contingut de I'arxiu FileRoller una vegada descomprimit.

Nombre de fitxers
El nombre de fitxers de I'arxiu FileRoller.

Modificat el
La data i I'hnora de I'Glltima modificacié de I'arxiu FileRoller.
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Com mostrar el contingut d’un arxiu

El FileRoller mostra el contingut de I'arxiu en forma de llista de fitxers, amb les columnes seguents:

Nom

El nom d’un fitxer o carpeta de I'arxiu.

Grandaria
La grandaria del fitxer una vegada extret de I'arxiu FileRoller. En cas de ser una carpeta, el camp
Grandaria esta buit.

Tipus
El tipus d’arxiu, si és un document PDF, una imatge...

Data de modificacio

Es la data de I'Gltima modificaci6 del fitxer. En cas de ser una carpeta, el camp Data de modificacié esta
buit.

Si algun altre programa ha modificat I'arxiu FileRoller des que s’ha obert, aneu a Menu -> Visualitza ->
Actualitza, per a tornar a carregar del disc el contingut de I'arxiu FileRoller.

Personalitzacio

Personalitzacié de la presentacioé de I’arxiu FileRoller

Per a personalitzar la presentacié del contingut dels fitxers en el FileRoller, realitzeu una de les accions
seglents:

- Aneu a Menu -> Visualitza i canvieu entre vista de carpetes i vista de fitxers.
- Especifiqueu I'orde dels fitxers en la llista.

El FileRoller actualitza la presentacié immediatament després d’efectuar algun dels ajusts anteriors.

Com establir el tipus de vista

Si I'arxiu FileRoller conté carpetes, el contingut d’este es pot mostrar tant en vista de carpetes com en vista
de fitxers.

Vista de carpetes

El FileRoller, de manera predeterminada, mostra el contingut de I'arxiu FileRoller en vista de carpetes. Per
a seleccionar la vista de carpetes de manera explicita, seleccioneu Menu -> Visualitza -> Visualitza-ho com
a carpeta.

En la vista de carpetes, el FileRoller mostra les carpetes de manera semblant a com apareixen en un
administrador de fitxers. Es a dir, el FileRoller indica les carpetes en l'area de visualitzaci6é per mitja d'una
icona de carpeta i el nom. Per a veure el contingut d’una carpeta, polseu dos vegades el seu nom.
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Vista de fitxers
Per a seleccionar la vista de fitxers, aneu a Menu -> Visualitza -> Mostra tots els fitxers.

En la vista de fitxers, el FileRoller mostra tots els fitxers d’'un arxiu FileRoller incloent-hi els continguts en
subcarpetes, en una Unica llista.

Com ordenar la llista de fitxers

La llista de fitxers pot ordenar-se per nom, grandaria, tipus, data de modificacié o ubicacio.
Per a especificar un orde de classificacid, polseu en I'encapgalament de la columna corresponent.
Per a invertir I'orde de classificacio, torneu a polsar I'encapcalament de la columna.

Per exemple, per a ordenar la llista de fitxers per data de modificacié, polseu I'encapg¢alament Data de modi-
ficacié. El FileRoller reorganitza la llista de fitxers perqué es mostren per data de modificacié, comencant pel
més antic. Per a mostrar primer els fitxers més recents, torneu a polsar 'encapgalament Data de modificacio.

El FileRoller efectua sempre una classificacié secundaria segons el nom de fitxer. En 'exemple anterior, el
FileRoller classifica per nom els fitxers amb la mateixa data de modificacié.

Utilitzacié de I’'administrador de fitxers per a treballar amb
fitxers FileRoller

Es pot utilitzar 'administrador de fitxers per a efectuar les tasques seguients amb fitxers FileRoller:

Afegir fitxers a un arxiu per mitja de I'administrador de fitxers

- Arrossegar els fitxers a una finestra del FileRoller des d’una finestra de I'administrador de fitxers.
- Utilitzar el mend emergent de 'administrador de fitxers per a afegir els fitxers al fitxer FileRoller.

Per a utilitzar el menu emergent de I'administrador de fitxers per a afegir fitxers a un fitxer FileRoller, seguiu
els passos seglents:

1. Polseu el boté dret en els fitxers o carpetes en la finestra de 'administrador.

2. Seleccioneu Comprimix en el menu emergent per a mostrar una versio resumida de la finestra del
FileRoller Crea un arxiu.

3. Escriviu el nom del fitxer FileRoller en el quadre de text Arxiu.

4. Polseu Crea per a crear un fitxer FileRoller amb els fitxers seleccionats.

Extraure fitxers d’un fitxer FileRoller per mitja de ’administrador de
fitxers

A continuacié s’'indiquen diverses formes d'utilitzar I'administrador de fitxers per a extraure fitxers d’'un fitxer
FileRoller:

- Arrossegeu els fitxers des d’'una finestra del FileRoller a una finestra de 'administrador de fitxers.

- Utilitzeu el mend emergent de I'administrador de fitxers per a extraure els fitxers del fitxer FileRoller.
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Per a utilitzar el menu emergent de I'administrador de fitxers per a extraure fitxers d’un fitxer FileRoller,
seguiu estos passos:

1. En una finestra de I'administrador de fitxers, polseu el boté dret en el fitxer FileRoller.
2. Trieu I'opcié Extrau aci en el menu emergent de I'administrador de fitxers

El FileRoller extrau tot el contingut del fitxer FileRoller en una subcarpeta del directori en que esta
ubicat. El nom de la subcarpeta és el nom del fitxer FileRoller, sense extensio. Si la subcarpeta existix,
el FileRoller sobreescriu el contingut d’esta en el del fitxer FileRoller. Si la subcarpeta no existix, el
FileRoller la crea i a continuacié extrau el contingut del fitxer FileRoller.

En cas que I'arxiu continga només un fitxer, I'extraura directament en la carpeta actual.
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Capitol 44. Gestor de paquets Synaptic

Introduccio

Les aplicacions del sistema Debian (i, per tant, d’'Ubuntu) estan organitzades en paquets. El Synaptic és un
frontal grafic del sistema gestor de paquets apt-get. Des del Synaptic es permet I'execucié de les accions
en linia d’ordes des d’un entorn grafic, més senzill i amigable.

El Synaptic proporciona les opcions segiients:

- Instal-lar, suprimir, configurar, actualitzar i descarregar paquets.

+ Actualitzar el sistema complet.

- Gestio del repositori de paquets.

- Busca de la llista de paquets per nom, descripcié i altres propietats dels paquets.
- Filtratge de la llista de paquets coneguts, per estat, seccié o propietats.

- Ordenar llistes de paquets, per lletra inicial, estat...

- Visualitzar tota la documentacié en linia referida al paquet.

Nota: Cal tindre permisos d’administracié (superusuari) per a aplicar canvis sobre el sistema de paquets.

Es pot arrancar el Synaptic de les maneres seglients:
Menu GNOME
Sistema -> Administraci6 -> Gestor de paquets Synaptic

Linia d’'ordes

Per a arrancar el Synaptic des de la linia d’ordes, en un terminal escriviu synaptic i polseu Retorn:

Atencio

Utilitzeu el Synaptic amb compte, ja que podeu deixar el sistema inestable.

Este manual es referix a la versi6 0.63.1 de I'aplicaci6.

Finestra principal

Descripcid

Quan s’arranca el Synaptic es visualitza la finestra segiient:
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Figura 44-1. Finestra inicial del Synaptic

Gestor de paquets Synaptic

Fitxer Edita Paquet Parametres Ajuda

@ Cerca rapida ] @

Refresca Marca totes les actualitzacions  “piica Propietats Cerca

Tot E Paquet Versié instal-lada = Darrera versio Descripci6 j
Administracio del sistema []  a2jmidid 6-0ubuntu2 daemon for exposing legacy ALSA I
Administracio del sistema []  abiword 2.8.2-2ubuntul.l efficient, featureful word processo
Autoria amb Tex []  abiword-common 2.8.2-2ubuntul.l  efficient, featureful word processo
Autoria amb TeX (universe []  abiword-plugin-grammar 2.8.2-2ubuntul.l  grammar checking plugin for Abiw
Bases de dades []  abiword-plugin-mathview 2.8.2-2ubuntul.l  equation editor plugin for Abiword
Biblioteques [ ad 2.2.49-2 Access control list utilities
Biblioteques (multiverse) [ ]  aconnectqui 0.9.0rc2-1-9 graphical ALSA sequencer connect[v]

[>]

Biblioteques (universe)

Biblioteques - Desenvolupz No hi ha cap paquet seleccionat.
Biblioteques - Desenvolupz
Biblioteques - Velles {unive
Ciéncia (universe)

Comunicacié =
a4 ¥

[ Seccions l
[ Estat ]
[ Origen l
l l

Filtres personalitzats

[ Resultats de la cerca l

|2936 paquets llistats, 2170 instal-lats, 0 trencats. O per a instal-lar/factualitzar, 0 per a eliminar

Taula 44-1. Components de la finestra del Synaptic

Component Descripcio

Barra de mendus Conté menus que proporcionen accés a totes les funcions del Synaptic.

Barra de ferramentes Proporciona accés directe a les funcions principals de Refresca, Marca
totes les actualitzacions, Aplica i Busca.

Selector de categories Proporciona categories per a reduir la llista de paquets mostrada.

Llista de paquets Llista tots els paquets coneguts. La llista pot reduir-se utilitzant filtres.

Descripcié de paquet Proporciona informacié del paquet seleccionat.

Barra d’estat Visualitza I'estat actual del Synaptic.

Barra de ferramentes

La Barra de ferramentes proporciona accés a les accions principals i a la busca rapida de paquets.

Figura 44-2. Synaptic: Barra de ferramentes

@ ﬁ:erca rapida ] @

Refresca Marca totes les actualitzacions  ~plica Propietats Cerca

Refresca

Consulta tots els repositoris i reconstruix la llista de paquets coneguts.
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Marca totes les actualitzacions

Marca totes les actualitzacions disponibles i aixi permet actualitzar el sistema.

Aplica

Aplica tots els canvis marcats.

Propietats

Descripcié del paquet amb les seues dependéncies, etc.

Busca

Permet realitzar busques.

Selector de categories

El selector de I'esquerra permet reduir els paquets llistats per categories.

Figura 44-3. Selector de categories

ot @
Administracio del sistema

Administracio del sistema (universe)
Autoria amb TeX

Autoria amb TeX (universe)

Bases de dades

Biblioteques

Biblioteques (multiverse)

Biblioteques (universe)

Biblioteques - Desenvolupament
Biblioteques - Desenvolupament (universe)
Biblioteques - Velles (universe)

Ciéncia (universe)

Comunicacio

Correu-e

Desenvolupament

Desenvolupament (non free)

Seccions

Filtres personalitzats

(
| Estat
|
|
|

|
|
Origen |
|
|

Resultats de la cerca

Les categories seglents estan disponibles:

Seccions

Només mostra paquets pertanyents a la secci6 seleccionada.

Estat

Només mostra paquets de I'estat seleccionat (instal-lats, no instal-lats, nous en el repositori).

Origen

Només mostra paquets del repositori seleccionat (main, universe, multiverse, ...).
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Filtres

Només mostra paquets que s’ajusten als criteris seleccionats.

Resultats de la busca

Només mostra el resultat de la busca seleccionada.

Llista de paquets

Capitol 44. Gestor de paquets Synaptic

La llista de paquets mostra tots els paquets coneguts per defecte. Es poden aplicar filtres per a reduir la llista

de paquets mostrats.

Figura 44-4. Llista de paquets

Wiy

Fitxer Edita Paquet Paramefres Ajuda

) =

Refresca Marca totes les actualitzacions

Tot

Administracio del sistema
Administracio del sistema (universe)
Autoria amb Tex

Autoria amb TeX (universe)

Bases de dades

Biblioteques

Biblioteques (multiverse)
Biblioteques (universe)

Biblioteques - Desenvolupament
Biblioteques - Desenvolupament (universe)
Biblioteques - Velles {universe)
Ciéncia (universe)

Comunicacio

Correu-e

Desenvolupament
Desenvolupament (non free)
Desenvolupament (universe)
Dispositius incrustats

Documentacio

-

| Dacumentacia (multiverse)
Seccions
Estat

Filtres personalitzats

l
l
[ Origen
l
[ Resultats de la cerca

l
l
l
l
l

Gestor de paquets Synaptic =||E
Cerca rapida
ca ngtats [menu ] cga
E Paquet Versid instal-lada  Darrera versio Descripci6
L 2.1.43ubuntul 2.1.43ubuntul
[J  libgnome-menu2 2.30.0-Oubuntu4  2.30.0-Oubuntu4  an implement
] libmenu-cachel 0.3.2-0ubuntul 0.3.2-Oubuntul an implement
™| gnome-menus 2.30.0-Oubuntu4  2.30.0-Oubuntu4  an implement
] alacarte 0.13.1-Oubuntul  0.13.1-Oubuntul  easy GNOME
] Ixmenu-data 0.1.1-1 0.1.1-1 freedesktop.o|
[  texinfo 4.13a.dfsg.1-5ubun 4.13a.dfsg.1-5ubun Documentatig
™| psfontmgr 0.11.10-4ubuntul 0.11.10-4ubuntul PostScript fon
™ ] menu-xdg 0.5 0.5 freedesktop.o|
™| python-gmenu 2.30.0-Oubuntu4  2.30.0-Oubuntu4  an implement
™ ] nautilus-wallpaper 0.1-Oubuntu3 0.1-Oubuntu3 Nautilus exter
[  freemind-doc 0.9.0~rc6+dfsg-1+ 0.9.0~rc6+dfsg-1+ Documentatig
Il nautilus-image-converter 0.3.0-2ubuntu2 0.3.0-2ubuntu2 nautilus exter
Ixpanel 0.5.5-0ubuntu2 0.5.5-Oubuntu2 a lightweight
1 dialog 1.1-20080819-1 1.1-20080819-1  Displays user
™| nautilus-scripts-manager 1.4-1 1.4-1 simple tool fo
™| xdg-utils 1.0.2-6.1ubuntu3  1.0.2-6.1ubuntu3 desktop integ
] libido-0.1-0 0.1.6-0ubuntul 0.1.6-0Oubuntul Shared library [
B

generates programs menu for all menu-aware applications

[Obté una captura de pantallal

Debian menu keeps transparently the menus in the different

window-managers in sync with the list of installed programs.

Debian menu relies on a list of menu entries provided by programs

and a list of menu-methods provided by window-managers and other

menu-aware applications.

|47 paquets llistats, 2170 instal-lats, 0 trencats. 0 per a instal-lar/actualitzar, 0 per a eliminar

Lorde de les columnes i els colors usats es poden canviar des de les Preferéncies.

Larea de detalls del paquet proporciona informacié del paquet seleccionat i controls per a modificar-ne
I'estat, com, per exemple, marcar el paquet per a instal-lar-lo.
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Propietats del paquet

Aneu a Menu -> Paquet -> Propietats.

Figura 44-5. Propietats del paquet

m Dependéncies | Fitxers instal-lats | Versions | Descripcio

Paquet: menu
generates programs menu for all menu-aware applications

Status: . Instal-lat

Mantenidor: Ubuntu Developers <ubuntu-devel-discuss@lists.ubuntu.com=

Prioritat: opcional

Seccio: Administracid del sistema (universe)

Versio instal-lada
Versio: 2.1.43ubuntul
Mida: 2064 kB

Darrera versio disponible
Versio: 2.1.43ubuntul
Mida: 2064 kB
Descarrega: 449 kB

| & Tanca |
Esta zona conté les pestanyes seglents:
Taula 44-2. Pestanyes
Pestanya Descripcio
Comuns Mostra informacié basica del paquet: nom, descripcié curta, mantenidor,
estat, prioritat, secci6, versio instal-lada i versié disponible.
Descripcié Mostra una descripcié llarga del paquet.
Dependéncies Llista els paquets requerits, dependents, proporcionats, suggerits i
recomanats.
Fitxers instal-lats Llista els fitxers instal-lats del paquet.
Versions Mostra les versions disponibles.

Gestié de paquets

Busca de paquets de la llista de coneguts

El Synaptic proporciona una llista central de tots els paquets coneguts. Aix0 inclou paqguets disponibles,
instal-lats o trencats. Com que les distribucions contenen centenars de paquets, es pot reduir la llista de
paquets mostrats. Els métodes seglients permeten navegar a través de la llista de paquets coneguts:

El navegador de la llista
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El filtre

El camp de busca

Com buscar i navegar pels paquets

Busca d’un paquet especific
Per a buscar un paquet especific hi ha dos maneres:

1. Busca rapida, la qual apareix en la barra de ferramentes, s’escriu el paquete a buscar i automatica-
ment actualitza la llista amb els paquets que coincidisquen.

2. Busca normal.

3. Per a obrir el dialeg de busca
- Polseu en la Barra de ferramentes: Busca
- Aneu a Menu -> Edita -> Busca

- Polseu la combinaci6 CTRL+F

4. Introduiu I'expressié de busca en el camp Busca.
5. Seleccioneu el camp pel qual es realitzara la busca.

6. Polseu el bot6é Busca per a iniciar la busca. Esta acci6 pot tardar un cert temps.

Com instal-lar paquets

Per a instal-lar un 0 més paquets executeu els passos segiients:

1. Actualitzeu la llista de paquets per a conéixer I'Gltima versié disponible. Podeu fer-ho d’una de les
maneres seglients:

- Aneu a Menu -> Edita -> Refresca la informacié dels paquets.
- En la barra de ferramentes, polseu Refresca.

- Polseu la combinacio Ctrl+R.

2. Marqueu el paquet a instal-lar. Podeu fer-ho d’'una de les maneres segiients:
- Polseu dos vegades el nom del paquet en la llista de paquets.
- Polseu el boté dret en el paquet i trieu Marca per a la instal-lacié en el menu contextual.
- Seleccioneu el paquet i trieu Menu -> Paquet -> Marca per a la instal-lacioé des del menda.

« Seleccioneu el paquet i polseu la combinacié Ctri+l.

3. Apliqueu els canvis marcats per a la instal-lacié del paquet. Podeu fer-ho d’'una de les maneres segients:

- Polseu Aplica en la Barra de ferramentes.

- Polseu la combinacié Ctrl+P.
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Com suprimir paquets

Per a suprimir paquets seguiu els passos seglents:
1. Marqueu el paquet com a suprimible:

- Polseu el boté dret sobre el paquet i trieu Marca per a suprimir.
- Seleccioneu el paquet i trieu Mend - > Paquet -> Marca per a suprimir.

- Seleccioneu el paquet i polseu la tecla Supr.

2. Apliqueu els canvis marcats per a la supressio del paquet:
+ Polseu Aplica en la Barra de ferramentes.
. Seleccioneu I'opcié Menu -> Edita -> Aplica els canvis marcats.

- Polseu la combinacié Ctrl+P.

Com actualitzar paquets

Per a actualitzar paquets seguiu els passos segients:
1. Actualitzeu la llista de paquets coneguts per a conéixer I'Ultima versié disponible.

« Aneu a Menu -> Edita -> Refresca la informacié dels paquets.
- Polseu Refresca en la Barra de ferramentes.

- Polseu la combinaci6 Ctrl+R.

2. Marcatge de paquets per a I'actualitzacié. Podeu fer-ho de diverses maneres:
- Polseu el nom del paquet amb I'tltima versié disponible en la llista de paquets.
- Polseu el boto dret sobre el paquet i trieu Marca per a actualitzar en el menu contextual.
- Seleccioneu el paquet i aneu a Menu -> Paquet -> Marca per a actualitzar.

 Seleccioneu el paquet i polseu la combinacié Ctrl+U.

3. Apliqueu els canvis marcats per a actualitzar el paquet:

« Polseu Aplica en la Barra de ferramentes.

Com actualitzar el sistema complet

Lactualitzacié global del sistema a I'Gltima versio s’activa sense haver de marcar i actualitzar cada paquet
de manera manual.

El Synaptic proporciona dos metodes d’actualitzacio global:

Actualitzacié

El métode d’actualitzacié, per defecte, actualitza només els paquets instal-lats. Lactualitzacié no es
podra marcar si I'dltima versié del paquet depén de paquets no instal-lats o hi ha conflictes amb paquets
ja instal-lats.
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Actualitzacié intel-ligent o dist-upgrade

El metode dist-upgrade intenta resoldre conflictes entre paquets de manera intel-ligent. Aixd inclou
paquets de programes addicionals requerits i paquets amb prioritat més alta.

Des de la consola és equivalent a la ferramenta apt-get dist-upgrade.

Nota: Les actualitzacions a una versié posterior del sistema operatiu s’han d’executar utilitzant I'actualitzacio in-
tel-ligent.

Per a actualitzar el sistema a I'Gltima versi6 seguiu els passos segiients:
1. Refresqueu la llista de paquets coneguts per a conéixer I'ltima versié disponible:

« Aneu a Menu -> Edita -> Refresca la informacié dels paquets.
Polseu el boté Refresca en la Barra de ferramentes.

- Polseu la combinacié Ctrl+R.

2. Marqueu els paquets a actualitzar:
Polseu Marca totes I'actualitzacions en la Barra de ferramentes.
- Aneu a Menu -> Edita -> Marca totes les actualitzacions.

Polseu la combinacié Ctrl+G.

3. Apliqueu els canvis marcats per a actualitzar el paquet(s).
- Polseu Aplica els canvis en la Barra de ferramentes.
- Aneu a Menu -> Edita -> Aplica els canvis marcats.

Polseu la combinacié Ctrl+P.

Suggeriment: En Preferéncies, es pot modificar el meétode d’'actualitzacié predeterminat per a futures actualitza-
cions.

Com arregler els paquets trencats

Es pot trencar I'estructura de dependéncies si hi ha errors en les dependéncies dels paquets, fallades en les
instal-lacions o instal-lacions incompletes.

El Synaptic no permetra canvis futurs en el sistema fins que tots els paquets trencats s’hagen arreglat.

Per a corregir els paquets trencats trieu Menu -> Edita -> Repara paquets trencats.

Suggeriment: Per a mostrar tots els paquets trencats trieu el filire Trencat de la categoria Filtres.
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Repositoris

Els paquets estan disponibles per mitja dels anomenats Repositoris. El repositori conté els paquets i un
index que inclou informacio basica dels paquets, com ara dependéncies i una xicoteta descripcid.

Els repositoris poden estar situats en diversos mitjans: CD-ROM/DVD, discos durs locals, la xarxa (http, ftp)
o0 en sistemes de fitxers remots (NFS).

Com refrescar la llista de paquets coneguts

- Aneu a Menu -> Edita -> Refresca la informacio dels paquets.

- Polseu Refresca en la Barra de ferramentes.

Com editar, afegir i suprimir repositoris
Es poden editar, afegir o suprimir repositoris en les preferéncies de repositoris.

Per a obrir I'editor de repositoris accediu al menu Configuracié -> Repositoris 0 bé accediu a través del menu
d’administraci6 Sistema -> Administracié -> Origens del programari i polseu el boté Avangat.

Figura 44-6. Gestio de repositoris

Altre programari | Actualitzacions | Autenticaci6 | Estadistiques

Descarregable d'Internet

[] Programari de codi obert mantingut per Canonical (main)
[[] Programari de codi obert mantingut per la comunitat (universe)
[] Controladors propietaris per a dispositius (restricted)

[] Programari amb restriccions per copyright o gliestions legals (multiverse)

Baixa de: | Servidor principal o |

Instal-lable des d'un CD-ROM/DVD

Per a instal-lar programari des d'un CD-ROM o DVD, inseriu-lo a la unitat.

|XIanca|

Filtres

Lactivacié de filtres reduix la llista de paquets mostrats.

El Synaptic treballa amb un conjunt de filtres predefinits.

Taula 44-3. Filtres predefinits

Filtre Descripcio
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Filtre Descripcio

Tots els paquets Visualitza tots els paquets coneguts.

Installat Visualitza només els paquets instal-lats.

No instal-lat Visualitza només els paquets no instal-lats.

Actualitzable Visualitza només paquets amb I'Gltima versio disponible.

Trencat Visualitza només paquets amb dependéncies trencades.

Canvis marcats Visualitza només paquets marcats per a actualitzar.

Paquet amb Debconf Visualitza només paquets que es poden configurar per mitja del sistema

de configuracié de paquets, anomenat debconf.
Filtre de busca Visualitza I'tltim resultat de la busca avangada.
Falten paquets recomanats Visualitza un conjunt de paquets recomanats no instal-lats.

Edicio o creacio de filtres

Leditor de filtres permet crear, esborrar i modificar filtres:
- Aneu a Menu -> Configuraci6 -> Filtres.

Figura 44-7. Edicio de filtres

W

[Filtre de cerca ] Estat | Seccio | Propietats
.............. Actual Altres
Trencat Instal-lat Nou al diposit
Canvis marcats Actualitzable Fixat
Paquet amb Debconf Actualitzable (original) Orfe
Actualitzable (original) Configuracio residual No instal-lable
Mantingut per la comunitat (instal-lat) No instal-lat Trencat
Mangquen recomanacions Instal-lacié automatica
Marcat Eliminable automaticament

No marcat Politica trencada

Per a instal-lar o actualitzar Instal-lat manualment

Per a eliminar

— Selecciona-ho tot | | Deselecciona-ho tot | | Inverteix-ho tot |
| () Nou | | @ Suprimeix
| $¢ Cancel'la | | @) D'acord |

Leditor de filtres té els components seglents:
Llista de filtres
Mostra una llista de filtres disponibles.

Pestanya Estat

Permet definir condicions per a filtrar paquets per I'estat.

Pestanya Secci6

Permet definir condicions per a filtrar paquets per la seccié.

Pestanya Propietats

Permet definir condicions per a filtrar per diverses propietats del paquet.
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Preferencies

Les Preferéncies inclouen les opcions segients:

General

Figura 44-8. Preferéncies: General

Preferencies

General | Columnes i tipus de lletra |Colors | Fitxers |Xarxa |Distribuci6

Cerca

[J :Mostra les propietats del paquet a la finestra principaI§

Marcat de canvis:
Pregunta per a confirmar els canvis que també afecten altres paquets
Considera els paquets recomanats com dependéncies

[ Marca I'accié més probable quan es fa clic a la icona d'estat

<

Actualitzacié del sistema: [ Actualitzacio intel-ligent

<>

Refresca la informacio desactualitzada dels paquets: [ Pregunta sempre

Nombre d'operacions de desfer: 20

Aplicacid dels canvis
[[] Aplica els canvis en una finestra de terminal

[] Pregunta per a sortir després que s'hagin aplicat els canvis amb éxit

[ o/ Aplica l [ $¢ Cancel-la l [ @) D'acord l

Marcatge de canvis

Permet establir les condicions per defecte per als canvis.

Aplicacié de canvis

Permet establir les condicions per defecte per a I'aplicacié dels canvis.

Columnes i tipus

Columnes

Establix les columnes d’informaci6 que seran visibles.
Tipus de lletra

Establix el tipus d’us del tipus de lletra.

Colors
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Colors

El marcatge de colors permet diferenciar les accions a realitzar sobre els paquets.

Fitxers

Fitxers temporals

Permet determinar si els paquets descarregats s'emmagatzemaran en la memoria cau o se suprim-
iran després de la instal-lacio; fins i tot esborrar la memoria cau.

Xarxa

Xarxa

Permet configurar 'eixida a Internet de manera directa o a través d’un servidor intermediari.

Distribucié

Expert

Opcions que afecten el funcionament intern del sistema, permeten indicar quina versié del paquet
cal utilitzar quan n’hi ha diverses de disponibles.
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- - , - LI 4
Inici de I'aplicacio
Lds del Centre de programari d’Ubuntu permet de manera senzilla instal-lar i llevar programes i seleccionar
programari per categories o bé fent una busca per nom.
La versié del Centre de programari d’'Ubuntu comentada en este manual és la 2.0.4.
Per a iniciar I'aplicacié aneu al menu Aplicacions -> Afix i lleva programes.

Quan se selecciona esta opcid s’obri una finestra en la qual es pot consultar el programari instal-lat en el
sistema o el programari nou que es vol afegir.

Figura 45-1. Finestra principal

Fitxer Edita Visualitza Ajuda

ot programar @ l

@ Programari instal-lat —
Centre de programari de I'Ubuntu

Aplicacions destacades )

Departaments
Accessoris Accés universal Ciencia i
enginyeria
RS W @
Educacio Grafics Internet

5209 elements disponibles

La finestra esta dividida en les arees segiients:

1. Barra de menu: permet instal-lar o llevar aplicacions, triar el centre de control de programari, realitzar
busques, canviar els repositoris i obtindre ajuda.

2. Barra de busca.

3. Subfinestra lateral esquerra: oferix les opcions d'instal-lar programari nou o visualitzar el que ja esta
instal-lat.

4. Subfinestra central: aci es mostren les aplicacions que es corresponen amb la seleccié o amb la busca.

Com afegir aplicacions noves

El Centre de programari d’'Ubuntu mostra les aplicacions agrupades per categories, per exemple: Acces-
soris, Accés universal, Ciéncia, Educaci6... Les aplicacions a instal-lar es poden localitzar directament a la
categoria corresponent o bé, si no se sap la categoria de I'aplicacié, utilitzant la barra de busca.
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Per a instal-lar una aplicacié nova n’hi ha prou amb anar a la categoria corresponent i seleccionar-la o
realitzar una busca pel nom amb la barra de busca.

El Centre de programari d’'Ubuntu, mostra amb un cercle verd aquelles aplicacions que ja estan instal-lades
en el sistema. La resta sén aplicacions disponibles per a la instal-lacié.

Figura 45-2. Marques d’aplicacions instal-lades

Fitxer Edita Visualitza Ajuda

Centre de programari de I'Ubuntu

b ﬁ Obté programari
F* Programari instal-lat

|' Programari instal-lat > Resultats de la cerca - [ acce{

[ Cliente de Terminal Server

=¥ Conectar con un equipo remoto

Més informacio

Visor de escritorios remotos
Acceder a escritorios remotos

Terminal (gnome-terminal)
Use la linea de ardenes

Compiz
OpenGL window and compositing manager - GNOME window decorator

Centro de software de Ubuntu
Permite elegir entre miles de aplicaciones disponibles para Ubuntu

Configuracion del método de entrada SCIM
Utilidad de configuracion para la platafo...M (Método de entrada comun inteligente)

Bases de datos de OpenOffice.org

Gestione bases de datos, cree consultas...ara controlar y gestione su informacion.

Orca
Presenta informacion sobre lo que hay e...edio de voz, braille o magnificando ésta

ﬁ% Selector de dispositivos PulseAudio
Cambiar dispositivos PulseAudio y sus opciones

%4 Tux Paint

Un programa de dibujo para nifos.

a Teclado en pantalla

P P T P S T S S S Ry TUR S Sy

(<]

152 elements coincidents

A I'hora de seleccionar 'aplicaci6 a instal-lar i abans de fer la instal-lacié es pot obtindre una xicoteta de-
scripcié de 'aplicacio fent clic en el boté Més informacié. A la dreta, es mostra un boté Instal-la.

Figura 45-3. Boto instal-la

75 Charmap

Un poderoso mapa de caracteres

Més informacio

Instal-la'l

En fer clic damunt, demana la contrasenya d’administracid; a continuacié inicia la instal-lacié i en mostra el

progrés.
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Figura 45-4. Progrés de la instal-lacio

@ Centre de programari de I'Ubuntu
Fitxer Edita Visualitza Ajuda
p Obté programari . Mapa de caracteres
ﬁ @ S'estan aplicant els canvis 82% -

@ Programari instal-lat

En progrés (1)

Com eliminar aplicacions
El procés de desinstal-lacié de les aplicacions per mitja de I'is del Centre de programari d’Ubuntu és molt
semblant al descrit anteriorment.

En primer lloc, cal seleccionar I'aplicacié a desinstal-lar. Es pot localitzar amb I'opcié Programari instal-lat de
la subfinestra lateral, on es mostren totes les aplicacions actualment instal-lades en el sistema; o bé fent una
busca.

Una vegada seleccionada I'aplicacié a desinstal-lar, en la part dreta de la pantalla es mostra el bot6é Desin-
stal-la.

Figura 45-5. Opcio desinstal-la

Mapa de caracteres
¥ Inserte caracteres especiales en los documentos

Més informacia Suprimeix-lo

Per a desinstal-lar aplicacions cal tindre permisos administratius; per tant, en fer clic damunt es demana la
contrasenya d’usuari administrador (sudo) i, a continuacié comenga la desinstal-lacio de I'aplicacio.
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Figura 45-6. Contrasenya d’administracio

Cal autenticacio per a

suprimir paquets de

programari

Una aplicacié esta intentant realitzar una accio que

requereix privilegis. Cal autenticar-se per a dur a terme
I"accio.

Contrasenya: [| ]

[» Detalls

l 3 Cancel-la l I Autentica I

Mentres es realitza la desinstal-lacié de I'aplicacié se’n mostra una barra de progrés.

Figura 45-7. Barra de progrés de la desinstal-lacio

Centre de programari de I'Ubuntu

Fitxer Edita Visualitza Ajuda

b ﬁ Obté programari @ Mapa de caracteres 90 % .
. S'estan aplicant els canvis
@ Programari instal-lat

En progres (1)
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Introduccio

El Gestor d’actualitzacions permet tindre actualitzades totes les aplicacions instal-lades en el sistema amb
els ultims pedacos de correccid de fallades (bugs) disponibles, tot aixd d’'una manera senzilla i intuitiva. Les
actualitzacions corregixen errors de les aplicacions, eliminen fallades de seguretat i proporcionen funcional-
itats noves.

Encara que en el mén de Linux la incidéncia de virus informatics és poc significativa, sobretot comparat amb
altres sistemes operatius propietaris, és important tindre I'ordinador actualitzat per a eliminar problemes de
seguretat.

Per a fer aix0, Ubuntu incorpora una aplicacié menuda que permet gestionar les actualitzacions disponibles
en Internet de forma quasi transparent per a 'usuari. Cal que I'ordinador dispose d’accés a Internet perqué
el sistema d’actualitzacions funcione.

Quan hi ha actualitzacions disponibles que no s’han aplicat, es mostra en el quadre inferior una icona
de notificacié. A més, quan s'inicia una sessio, es mostra un avis que indica que hi ha actualitzacions
disponibles.

Figura 46-1. Avis d’actualitzacions

Disposeu d'actualitzacions de .
programari
Feu clic en la icona de notificacié per a
visualizar les actualitzacions disponibles.

=1 3 & o 1000[d)

:'s;!

Quan feu doble clic al damunt s’obri el Gestor d’actualitzacions que mostra la finestra seguent:
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Figura 46-2. Finestra del Gestor d’actualitzacions

Gestor d'actualit:‘kacions

Hi ha actualitzacions de programari per a aquest
(" ordinador

Si no les voleu instal-lar ara, trieu "Gestor d'actualitzacions" des del mend
d'administracio més tard.

Altres actualitzacions (LliureX)

—
]

bzip2

high-guality block-sorting file compressor - utilities (Mida: 46 KB)

dpkg
Debian package management system (Mida: 2.0 MB)

dpkg-dev
Debian package development tools (Mida: 636 KB)

fgirx-modaliases
Identifiers supported by the ATl graphics driver (Mida: 14 KB)

gnome-terminal
The GNOME terminal emulator application (Mida: 112 KB)

gnome-terminal-data
Data files for the GNOME terminal emulator (Mida: 88 KB)

language-pack-gnome-qcv
GMNOME translation updates for language Valencian (Mida: 3 KB)

Mida de baixada: 10¢
71 seleccionats.

(<]

@ Comprova [V!nstal-la les actualitzacions

l Descripci6 de I'actualitzacié

En esta finestra es mostra una llista amb les actualitzacions disponibles, i es pot accedir al detall de cada
actualitzacio.

El sistema comprova periddicament si hi ha noves actualitzacions disponibles, perd en qualsevol moment
es pot forgar prement el boté Comprova, que llegira si hi ha noves versions disponibles de les aplicacions
instal-lades en el sistema

Figura 46-3. Comprova actualitzacions

S'esta baixant la informacio dels paquets

S'esta baixant la informacié dels paquets

Es comprovaran els repositoris per si hi ha paquets de
programari nous, eliminats o actualitzats.

S'esta descarregant el fitxer 37 de 37

Ratio de descarrega: desconegut

D Mostra el progrés per als fitxers individuals:

¥ Cancel-la

Quan premeu el boto Instal-a actualitzacions es duran a terme les actualitzacions. Per a fer-ho, en primer
lloc I'equip baixara les noves versions dels programes.
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Figura 46-4. Baixa fitxers

S'esta baixant la informacio dels paquets

S'esta baixant la informacioé dels paquets

Es comprovaran els repositoris per si hi ha paquets de
programari nous, eliminats o actualitzats.

| Sestadescarregantel fitxer37de37

Ratio de descarrega: desconegut

D Mostra el progrés per als fitxers individuals:

¥ Cancel-la

Una vegada baixades, el gestor procedira a instal-lar les actualitzacions en I'equip.

Figura 46-5. Aplica els canvis

S'estan aplicant els canvis

S'esta instal-lant programari

Espereu un moment, aixd pot tardar una estona.

S'esta executant el dpkg

| & Tenca

En finalitzar la instal-lacié es mostrara una finestra que informa que el procés ha acabat correctament o bé
si hi ha hagut algun error.
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Figura 46-6. Canvis aplicats correctament

Gestor d'actualitzacions ===

it

{ & Elvostre sistema esta actualitzat

T hLa informacio dels paquets s'ha actualitzat per darrer cop fa menys d'un
ora.

l @ Comprova l | o/ Instal-la les actualitzacions

[> Descripcié de I'actualitzacié
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Bluefish

El Bluefish és una potent ferramenta d’'edicié de pagines web que admet mudltiples llenguatges, tant de
programacié com de marques. Permet la creacio de pagines web tant estatiques com dinamiques. El Bluefish
permet un control total sobre el codi, ja que s’edita manualment des d’un editor text.

Per a facilitar el procés d’edicid, el Bluefish incorpora un gran nombre de caracteristiques que fan més
senzilla la creacio de pagines. Disposa de diversos métodes per a inserir codi i marques de text a través
de barres de ferramentes, caixes de dialeg i menus predefinits i personalitzats per l'usuari. Té diverses
funcionalitats, com ara el ressaltat de sintaxi, busca i reemplagament avancats, escalabilitat i referencies de
funcions de llenguatges.

El Bluefish és un projecte Open Source amb llicencia GPL.
La versi6é documentada del Bluefish és la versi6 1.0.7.

El Bluefish té diverses caracteristiques, les més significatives sén les seglents:

+ Interficie WYWIWYG (What You Write Is What You Get interficie): el que s’escriu és el que s’obté.
- Interficie de multiples documents: permet tindre oberts més de 500 documents simultaniament.

- Ressaltat de sintaxi personalitzable, basat en expressions regulars, amb suport per a subpatrons. Hi ha
inclosos patrons, per defecte, per a diversos llenguatges, com ara C, ColdFusion, Gettext Po, HTML, Java,
Pascal, Perl, PHP, Python i XML.

- Suport de mdltiples codificacions. El Bluefish pot convertir entre diversos jocs de caracters, admet carac-
ters multibyte, unicode, UTF-8, etc.

- Diversos assistents per a inici rapid, taules, marcs, etc.

- Finestra d’insercio d’imatges amb totes les caracteristiques desitjables.
- Caixes de dialeg per a moltes marques HTML amb tots els atributs.

- Barra de ferramentes HTML i menus desplegables.

- Bona funcionalitat de desfer/refer.

- Barra de ferramentes personalitzable per l'usuari, que permet un accés rapid a les funcions més util-
itzades.

- Creacié de miniatures d’imatge i enlla¢ automatic amb la imatge original.

- Creaci6 facil de multiples miniatures d’imatge per a la creaci6 facil d’'un aloum de fotos o pagines de
captures de pantalles.

- Integraci6 amb molts programes configurables per I'usuari, incloent-hi aplicacions, com ara weblint, tidy,
make, javac, etc.

- Referéncia de funcions basada en XML. Actualment, estan incloses referéncies per a HTML i PHP. També
esta disponible una referéncia per a GTK. També es pot crear una referéncia de funcions propia.

- Gestio de projectes
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Figura 47-1. Finestra principal del Bluefish

bluefish.xml - Bluefish 1.0.7

Archivo Edicion Ver Etiquetas Didlogos Documento Ir Proyecto Externo Ayuda
O@EeéEX 200 @& =TTV X
Barra rapida | Barra estandar | Fuentes Tablas = Marcos | Formularios | Lista | CSS
OB AR e« TEEOCOE =N TS
Meni personalizado C Apache DHTML DocBook HTML PHP+HTML PHP SQL Replace
|' Jhome/roliver/Desktop/sole/ 3.| 1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> (]
— |2
< BE1sole =l [3 <chapter id=" f ">
. 4 <title>Bluefish: Disefic web</title>
~ B2 capitulos 5
~ = capitulo_12 | | |6 <seectl=<title>Bluefish</title> ||
0. 7 <para><applicaticon>Bluefish</application> es una potente herramienta de ¢
b B3 Documents 8 <para>Para facilitar el procesc de edicién, Bluefish incorpora un gran ng
= 19 <para>Bluefish es un proyectoc Open Scource con licencia GPL.</para>
P E3 Download 10 <para*La version documentada de Bluefish es la 1.0.7.</para>
[» B3 Imatges alal <pararBluefish posee diversas caracteristicas, siendo las mas significati
b E3Imagenes 12 <itemizedlist:
) 13 <listitem><para>Interfaz WYWIWYG (What You Write Is What You Get interf
b B JClic 14 </listitem>
> B3 My GCompris l~]i{15 <listitem><para>Interfaz de miltiples documentos: Permite tener abiertd
<] e [>] 16 <flistitem>
@ Escriptori 1_001.png =117 <listitem><para>Resaltado de sintaxis perscnalizable, basado en expresi
— _ il |18 </listitem>
& Projecte_LLiurex.xpr 19 <listitem><para>Soporte de multiples codificaciones. Bluefish puede con
[ anjuta.xml 20 </listitem>
[ author [ 22 <listitem><para>Diverscs asistentes para inicic rapidos, tablas, marcosg
: 22 <flistitem:>
B bluefish.xml 23 <listitem><para>Ventana de insercién de imagenes con todas las caracterq
[ capitulo_12.xml 24 </listitem>
diffDirs 25 <listitem><para>Cajas de didlogo para muchas marcas HTML con todos sus
O P ] go r
M Al ac lv)| |26 </listitem>
| Mostrar el arbol completo 27 <listitem><para>Barra de herramientas HTML y menis desplegables.</para>| |
Conservar foco 20 EFARNTIE N N >
¥ a | 5)
] @ a Projecte_LLiurex.xpr % |bluefish.xml x
Ln: 1; Col: 1 INS  xml, UTF-8

En esta finestra principal s’observen diferents zones:

- Barra de Menu:

- Fitxer: amb les opcions tipiques d’obrir i guardar fitxers, i també tancar. També permet obrir una pagina
en Internet (Obri URL). Una altra opcio interessant és 'opcié Obri avancat, que permet fer busques
avancgades dins del sistema de fitxers per a trobar un document determinat.

Edicio: opcions de desfer i refer, aixi com les de retallar, copiar i apegar. També hi ha les opcions de
buscar i reemplagar. A més, la busca i reemplagament permet utilitzar expressions regulars, amb tota la
poténcia que aix0 representa. Una altra caracteristica interessant és que permet reemplagar caracters
ASCII o d’'una codificacié determinada, per entitats HTML: és a dir, a passaria a ser sagrave; iuna ¢
seria sccedil;. Aixi mateix, hi ha I'opcié de desplagar un bloc de text a la dreta o a I'esquerra, la qual
cosa ve molt bé per a estructurar el codi. Si se selecciona I'opci6é Preferencies, es mostra una finestra
amb multiples pestanyes, on es poden personalitzar molts aspectes de I'edicié en el Bluefish.

- Mostra: permet mostrar i ocultar les diferents barres de ferramentes i el quadre esquerre.

Etiquetes: en esta opcid es troben la majoria d’etiquetes HTML, organitzades en diferents submenus.
Quan se selecciona una opcid, s'inserixen les etiquetes HTML corresponents en el text.

Dialegs: esta opciod permet generar automaticament codi HTML d’'una manera senzilla. Quan se se-
lecciona una opcid, es mostra una caixa de dialeg amb parametres que ha d’'omplir 'usuari. En polsar
el boté D’acord es genera en el document el codi HTML corresponent. Per exemple, I'opcié Inici rapid
genera tot 'encapcalament d’inici d’'una pagina HTML.

- Document: aci s’inclouen algunes opcions que afecten tot el document. Per exemple, es pot incrementar
o disminuir la tabulacié per a aclarir el text, activar/desactivar opcions com ara Ressalta sintaxi, Sagnia
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automatica, Ajust de linia o NUumero de linia.

També es pot indicar el tipus de document. Aix0 és (til quan el ressaltat de sintaxi siga I'adequat. També
es pot establir la codificacié del document (si es treballa amb UTF-8 o amb 1SO8859-15).

A més, es pot revisar l'ortografia i comptar les paraules del document, aixi com visualitzar el fitxer que
s’edita en eixe moment en una finestra flotant a banda.

Vés: permet desplagar-se pels mdltiples documents oberts, aixi com anar a una linia determinada dins
d’un document.

Projecte: els projectes son una especie de Guarda I'estat del Bluefish. Tots els fitxers oberts quan es
guarda el projecte s’obrin automaticament la proxima vegada que s’obri el projecte. A més, es pot
establir un directori base local, de manera que l'arrel de I'arbre d’exploracié del quadre esquerre sera
este directori. Si el Bluefish esta instal-lat amb suport de gnome-vfs, el directori base pot ser remot.

Extern: aci s’inclouen algunes ferramentes externes a I'aplicacié, perd que poden ser invocades des
d’aci. Perqué funcionen, estes ferramentes han d’estar instal-lades en el sistema i configurades correc-
tament. Per exemple, perque funcione I'Analitzador de codi HTML, ha d’estar instal-lat el paquet Weblint
(apt-get install weblint)iper al Validador de codi HTML, el paquet Tidy (apt-get install tidy).

També permet visualitzar la pagina web que s’edita en eixe moment en diferents navegadors, per a
veure I'aparenca final. Evidentment, perqué funcione I'opcié d’'un navegador en concret, eixe navegador
ha d’estar instal-lat en el sistema.

- Ajuda: mostra una caixa de dialeg amb els credits de I'aplicacio.

Barra de ferramentes principal: inclou botons amb les accions més habituals, com ara Nou, Obri, Guarda,
Retalla, Copia, Apega, Busca, Desfés,...

Barra de ferramentes HTML: conté la majoria d’etiquetes HTML. Els botons estan classificats en diferents
pestanyes. En cada una d’estes hi ha una categoria d’etiquetes HTML.

La primera pestanya és la Barra rapida, que inicialment esta buida. En esta barra es poden afegir els
botons que es vulguen, de manera que l'usuari configure una barra personalitzada. Per a afegir un boté a
esta barra, feu clic dret sobre el boté i seleccioneu I'opcié Afig de la barra rapida.

Menu personalitzat: A més de la Barra rapida, el Bluefish permet crear un menu personalitzat. Per defecte,
en té un amb funcions per a diversos llenguatges de programaci6 (DHTML, Active HTML, apatxe, docbook,
HTML, php, sql, C Programming, Replace). Quan se selecciona 'opcié Menu personalitzat -> Edita menu
es mostra una caixa de dialeg per a poder afegir i modificar les entrades al menda.

Barra d’estat: Situada a la zona inferior de la finestra, mostra informacié sobre les accions efectuades. Per
a comprendre com s’utilitza, observeu el que passa quan premeu els diferents botons, etc.

Quadre esquerre: En la zona esquerra de la zona de treball, es mostra un quadre amb un arbre
d’exploracié del sistema de fitxers. Les carpetes poden desplegar-se o replegar-se. Fent clic dret sobre
les carpetes i fitxers, s’obri un menu contextual amb mudltiples funcions de manipulacié de fitxers.

Polsant en la pestanya inferior amb el dibuix d'un llibre, es mostra una referéncia bastant completa tant
d’'HTML com de PHP, Python i CSS2.

Suggeriment: Una funcié molt util que proporciona GTK+ és tearoffs. Seleccioneu una opcié de menu, per exemple
Fitxer, i premeu sobre la linia xicoteta puntejada. Apareixera una nova finestra flotant, que conté tots els submenus
de Fitxer. D’esta manera, és possible accedir a les funcions d’'un menu de manera molt més rapida. Fixeu-vos que
el menu continua sent accessible, no sols des de la finestra apareguda, sin6 també des del menu de la finestra
principal. Per desgracia, no hi ha cap manera de gravar-ne 'estat i la posicié, de manera que, en reiniciar el Bluefish,
no hi haura cap mend flotant.
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Com crear un document HTML

Creeu un nou fitxer

Seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Nou. També es pot seleccionar el primer boté de la Barra de ferra-
mentes Principal o polsar la combinacié de tecles Ctrl+N. Apareixera una nova pestanya amb un fitxer de
nom “Sense titol” en blanc.

Per a introduir I'encapc¢alament inicial d’'una pagina HTML, podeu seleccionar I'opcié de menu Dialegs ->
General -> Inici rapid, que mostrara un dialeg per a triar el tipus de document, aixi com el titol, les etiquetes
META i establir estils. En polsar el boté D’acord, s’inserira el codi HTML en el document.

Figura 47-2. Dialeg Inici rapid

E3 Inicio rapido... =)
DTD: "HTML 4.01 Strict 3
Titulo: |
Encabezado:
| Meta | name="generator" content="Bluefish" ad #ﬂfegeix
Style name="author" content=""
Script name="date" content=""

name="copyright" content=""

name="keywords" content=""

name="description" content=""

name="ROBOTS" content="NOINDEX, NOFOLLOW"
http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8"
http-equiv="content-type" content="application/xhtml+xml; chai| |
http-equiv="content-style-type" content="text/css"

hitn-snuiv="aynirsc" rantent="0" ,Tl

a | [2]

[] Abrir en documento nuevo

$¢ Cancel'la @) D'acord

Ja podeu comencar a introduir text i etiquetes HTML. Per a fer-ho, podeu fer Us de la Barra de ferramentes i
de les opcions de menu Etiquetes i Dialegs. Quan se selecciona una opcié de menu o un boté, el codi HTML
s’inserix en la posicié on estiga el cursor en eixe moment. S’inserix I'etiqueta d’inici i la de tancament, i el
cursor se situa entre les dos. Si amb un text seleccionat se selecciona una etiqueta HTML, llavors I'etiqueta
d’inici s’inserix al principi del text seleccionat, i la de tancament al final.

Algunes opcions habituals estan també disponibles en el menu contextual (clic dret del ratoli), com ara
retallar, copiar, apegar, etc. Si feu clic dret sobre una etiqueta, apareix una opcié més Edita etiqueta, que
segons quin tipus d’etiqueta siga, mostrara un dialeg o un altre. Per exemple, si feu clic dret sobre I'etiqueta
H2, i seleccioneu I'opcié Edita etiqueta, es mostrara un dialeg on podeu indicar propietats de I'etiqueta.

Com guardar un fitxer

Seleccioneu I'opcié de menu Fitxer -> Guarda o Fitxer -> Anomena i guarda si voleu guardar-lo amb un altre
nom. En este Ultim cas es mostrara una finestra per a seleccionar la ubicacié i introduir el nom del fitxer.
Si hi ha diversos documents oberts, el que es guardara és el que estiga actiu en eixe moment (el que es
mostra en la finestra principal). També hi ha I'opcié Guarda-ho tot, que guarda tots els fitxers oberts en eixe
moment.

Si voleu validar la correcci6 de la pagina HTML, podeu fer-ho des de 'opcié de menu Extern -> Caixa d’eixida
-> Validador HTML Tidy. Aleshores s’obrira una finestra en la zona inferior amb el resultat de la validacié.
Cal recordar que és necessari tindre instal-lat el paquet Tidy perqué esta opcid funcione.

Si voleu veure la pagina HTML que s’esta creant en eixe moment en un navegador per comprovar I'efecte
final, seleccionant 'opcié de menu Extern s’obri la pagina amb el navegador que se seleccione. Evidentment,
perque funcione I'opcié d’'un navegador en concret, eixe navegador ha d’estar instal-lat en el sistema.
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Com establir les preferencies

Hi ha multiples caracteristiques del Bluefish que es poden personalitzar a través de I'opcié de menud Edicio
-> Preferéncies. Apareixera una finestra amb deu pestanyes. A més, també es mostren els tipics botons
D’acord, Aplica i Cancel-la.

Figura 47-3. Editor de preferencies del Bluefish

Editor  -Editor startup options
- -/ Show splash-screen
83 HTML

D Archivos

E] Interfaz de usuario

Imagenes

% Tipos de archivo

Show empty quickbar waming

Opciones del editor

Tipo de letra [courier 11 ] s Tipus de Iletra|

Ancho de Tabulacion [3 |:|

Smart cursor positioning
¢ » Resaltado de sintaxis | | ysar espacios y no tabulaciones para sangrar
* Programas externos | [ Ajuste de linea predeterminado

& analizadores de salida Numeros de linea predeterminado
Q

. Resaltar sintaxis por defecto
D Servidores
[] Activar soporte PCRE UTF-8

Resaltar # lineas |5 |v|
Deshacer
Deshacer tamafio del historial |100 |:|

[] Borrar deshacer historial al guardar

Opciones para marcadores
Hacer permanente en forma predeterminada

Mostrar los nombres de los marcadores | ruta desde el directorio base < |

| o Aplica | | )‘zgancel-la| [ @dDacord ]

- Editor: establix el tipus i la grandaria de la lletra de I'editor de text, el nombre d’accions de desfer i algunes
opcions per a marcadors.

« HTML: indica si les etiquetes HTML s’inserixen en mindscules (per defecte) o majluscules. També per-
met I'Gs d’etiquetes HTML antigues. En l'actualitat, la W3 recomana usar CSS per a donar format als
documents i no les antigues etiquetes (per exemple, “tipus de lletra” o “centre”).

- Fitxers: especifica la codificacid del fitxer (ISO-8859, UTF-8...), la creacié de copies de suport, opcions
de I'explorador de fitxers (quadre esquerre) i altres opcions relacionades amb fitxers.

- Interficie d’'usuaris: Especifica la grandaria inicial de la finestra principal i del quadre esquerre, aixi com
es poden establir quines barres de ferramentes es mostren a l'iniciar, o si les opcions del menu Extern
es mostren en submenus o no. També es pot establir el tipus de lletra i la posicié de les pestanyes del
document.

- Imatges: Establix un sufix per a les miniatures i el format en qué s’emmagatzemaran.

- Tipus de fitxer: indica les extensions dels fitxers per a cada llenguatge, aixi com alguns parametres
addicionals. També es poden afegir i esborrar tipus de fitxer.

- Ressaltat de sintaxi: I'usuari pot personalitzar el ressaltat de la sintaxi. Quan se selecciona el tipus de
fitxer, es mostren els patrons definits per a este. Quan se selecciona un patrd, se’n poden veure les
caracteristiques i modificar-les.
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« Programes externs: aci es gestionen les entrades del menu Extern, i es poden afegir o llevar opcions
de menu. Per exemple, si voleu visualitzar la pagina web amb el navegador Firefox, polseu el botd Afig i
feu doble clic en l'etiqueta Sense titol. Per a enllacau una orde a esta nova entrada, feu doble clic en la
columna d’ordes i introduiu I'orde corresponent, en este cas Firefox $%s, a continuacié polseu Retorn.

- Analitzadors d’eixida: aci es gestionen els analitzadors d’eixida (weblint, tidy, javac), i se’'n poden afegir
de nous.

- Servidors: de moment, esta seccié Unicament té una opcid per a activar la compatibilitat amb servidors
que funcionen amb CES (Sistema de Gestié de Continguts) Zope.
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Glade-3

El Glade és un dissenyador d’Interficies Grafiques d’Usuari (GUI) per a GTK+ i GNOME.

El Glade-3 permet al programador un disseny rapid i eficient d’'una aplicacié visual i centrar-se més en la
implantacié del programa en comptes de preocupar-se dels problemes de la interficie d’'usuari.

Esta aplicacié es distribuix amb llicencia GPL (GNU General Public License).
La versio documentada és la 3.7.0.

El Glade-3 presenta millores respecte al Glade-2, entre les quals destaquen les segiients:

- Es poden obrir diversos projectes simultaniament en la mateixa finestra.

- La utilitzacié dels senyals dels objectes ha canviat. Ara la interficie proporciona una facilitat d’'ds major i
noves opcions, com les Dades d’usuari.

- La vista en arbre dels ginys (widgets) esta incorporada a la interficie principal de I'aplicacié, aixi es reduix
el nombre de finestres obertes.

- Lopci6 Desfés incorpora diversos nivells d’accions.
+ No apareix I'opcié de generar codi C.

- Les finestres de desplegament permeten ser incrustades en altres entorns de programacio.

Elements de I'aplicacié

Podeu iniciar el Glade des de l'opcié6 de menu Aplicacions -> Programacié -> Glade-3, dissenyador
d’interficies. També podeu iniciar-lo des de la consola escrivint glade-3.

En iniciar el Glade, es mostra la finestra segtient:
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Finestra principal

Figura 48-1. Finestra principal del Glade
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La barra de menu té les opcions segiients:

- Fitxer: amb opcions per a la creacié de projectes Nou, i les opcions d’Obri, Obri recents, Guarda, Tanca i

IX.

- Edita: amb les opcions de Desfés i Refés, i les tipiques de Retalla, Copia, Apega i Suprimix.

- Visualitza: permet mostrar el porta-retalls, configurar I'aparenca de la paleta, proporcionar ajuda contextual

i incrustar o no les diferents finestres de I'aplicacio.

- Projectes: permet tindre diversos projectes oberts i moure’s entre estos projectes, i avisa si estan guardats.

- Ajuda: mostra el dialeg Quant a... amb altres opcions habituals de les ajudes.

Davall de la barra de menus trobem la barra de ferramentes en la qual molts botons estan dins dels menus

corresponents.
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Figura 48-2. Barra de ferramentes
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Més avall trobem la paleta integrada en la finestra principal, la zona central que és la zona de treball, a la
dreta esta la finestra de components inclosos i a baix la finestra que mostra les propietats del component
seleccionat més amunt, distribuides en cinc pestanyes.

Finalment, i en el cant6 inferior dret veiem una granera que permet restablir les propietats del component
als seus valors per defecte.

Paleta

La finestra de la Paleta conté els ginys (widgets) que es poden utilitzar per a construir una interficie. Per a
afegir un giny a una finestra, feu clic en el giny que necessiteu i deixeu-lo en la finestra. Automaticament
estara visible i disponible en I'area de treball.

Figura 48-3. Finestra de la paleta

o @ 2

o

Quan es col-loca un giny en una finestra de projecte,“tendix” a ocupar tot I'espai disponible, no es pot situar
mitjangant posicions absolutes i grandaries, siné que I'espai s’organitza mitjangant contenidors com a caixes
horitzontals i verticals, o taules. Aixo facilita admetre el redimensionament de finestres, aixi com la traducci6
a diversos idiomes, encara que fa el disseny una miqueta menys intuitiu.

Propietats

Permet manipular les propietats d’un giny, com ara, nom, grandaria, color, senyals, etc.
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Figura 48-4. Finestra de Propietats
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Les propietats s’organitzen en diverses pestanyes. Segons el tipus de giny tindra unes propietats o unes
altres.

- General: propietats especifiques de cada giny. Tots tindran nom i classe. Per exemple, si és una etiqueta
(label), tindra la propietat Label on posar el text de I'etiqueta.

- Empaquetatge: propietats relatives a la posicio del giny en la finestra: Expandix, indica si el fill ha de rebre
espai extra quan el pare creix; Ompli, indica si s’ha de donar espai extra perque el fill puga ser assignat
en el fill o usat com a farciment; i el tipus d’Empaquetatge, és a dir, si el fill hauria d’estar empaquetat amb
referéncia a l'inici o al final del pare.

- Comunes: permet especificar propietats comunes a tots els ginys, tals com I'amplaria i I'algaria de I'objecte
(Propietats Amplaria i Algaria), si és visible, si pot agafar el focus del cursor o no, etc.

- Senyals: permet especificar davant de quins esdeveniments respondra el giny, tot generant els prototips
per a després afegir-hi el codi. En el camp Senyal se selecciona el senyal a tractar. Quan ens situem en
el camp Manipulador apareix una llista desplegable amb tots els esdeveniments disponibles per a este
senyal d’este giny.
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Figura 48-5. Finestra de Seleccio de senyal
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- Accessibilitat: propietats especifiques per a fer la interficie accessible i que s’integre amb I'accessibilitat
del GNOME.

Arbre de ginys

Tots els ginys d’'una interficie d’'usuari estan organitzats en un Arbre de ginys. Les branques de I'arbre poden
desplegar-se i replegar-se. En cada giny de l'arbre es poden realitzar diverses accions fent clic dret damunt.
Quan se selecciona un giny, la finestra de propietats s’actualitza amb les propietats d’eixe giny.

Figura 48-6. Arbre de ginys
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Finestres de treball

Es la finestra de I'aplicacié en la qual es treballa, s’afegixen i es manipulen els ginys.
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Figura 48-7. Finestra de treball
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Treball amb projectes

Treball amb ginys
Les fases habituals a I'hora de dissenyar una interficie amb el Glade sén les seglents:
- Construir la interficie d’'usuari: seleccioneu els ginys requerits de la Paleta. Inseriu els ginys en el projecte.

Feu clic dret en un giny per a mostrar el menu contextual des del qual podeu realitzar accions sobre el
giny.

Atencion

Aneu amb compte amb els ginys que tenen fills. Si s’elimina el giny pare, s’esborraran també
els fills.

- Refinar els ginys: mentres es construix la interficie, s'utilitza la finestra Propietats per a manipular les
caracteristiques i dimensions dels ginys.

- Crear el fitxer amb el codi corresponent de I'aplicacio: quan es finalitza la interficie, guardeu el projecte i
construiu els fitxers font que generen la interficie d’usuari. Una vegada fet aix0, es pot integrar el codi font
amb la logica del projecte.

Organitzar ginys en el projecte

Per a situar i organitzar els ginys en la finestra de treball, s’utilitzen els ginys contenidors o caixes. Hi ha els
ginys contenidors seglents en la finestra de la Paleta:

- Caixa Horitzontal
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- Caixa Vertical

- Taula

- Posicions estatiques

- Caixa de botons horitzontal
- Caixa de botons vertical

+ Quadre horitzontal

+ Quadre vertical

+ Quadern

+ Marc

- Finestra de desplacament
- Vista

Es poden niuar contenidors per a crear dissenys amb estructures complexes. En crear caixes horitzontals i
verticals, el Glade pregunta el nombre de files 0 columnes a crear inicialment, encara que es poden afegir o
llevar files i columnes posteriorment d’'una manera senzilla.

Quan s’han creat totes les caixes requerides, es poden afegir ginys especifics, com ara, etiquetes, botons,
etc. La utilitzacié de contenidors permet a les finestres canviar de grandaria per a acomodar grandaries
d’etiquetes distintes en llenguatges diferents quan I'aplicacié s’adapta a una localitzacié concreta.

Per a conéixer el proposit d’'un giny en la finestra de la Paleta, col-loqueu el ratoli damunt del giny per a
activar I'indicador de funcié (tooltip).

Per a més informaci6é quant als ginys (widgets) que el Glade admet, consulteu GTK+ Reference Manual
(http://developer.gnome.org/doc/API/2.0/gtk/index.html).

Com crear un projecte nou

Seleccioneu 'opcioé de menu Fitxer -> Nou. Mostra una finestra completa neta per a comengar a treballar.
Des de I'opcié de menu Projecte podeu commutar entre projectes oberts. Avisa també si els projectes estan
sense guardar. Lextensié d’un projecte és .glade.

Com a exemple d’utilitzacié del Glade es creara una interficie senzilla per a una hipotética aplicacié que
sol-licite un nom d’usuari i li retorne una salutacié personalitzada.

Per a crear una finestra nova, aneu a la finestra de la Paleta i feu clic en el giny Finestra. S’obri una finestra
nova on podeu inserir altres ginys.

El giny tipus finestra apareix en I'espai de treball, preparat per a ser modificat. En les propietats del giny
finestra (Pestanya General) canvieu el nom assignat per defecte i li assigneu 'Prova’.

Ara la idea és afegir ginys a la finestra. Perd no es pot fer perqué els ginys en GTK+ estan empaquetats. Em-
paquetar ginys és pesat perd és un bon métode per a permetre moltes accions com és el resizing’ (redimen-
sionament de la finestra) automatic. Lefecte esperat quan un usuari redimendiona la finestra de I'aplicaci6 és
que els ginys de la finestra canvien també de grandaria i s’ajusten al nou espai, tant si suposa una expansio
0 una compressio. Lempaquetatge permet que esta accié es fagca de forma automatica. Lempaquetatge es
realitza creant caixes o taules, que sén ginys invisibles en temps d’execucié del programa, perd amb efecte
en I'aplicaci6.

El pas seglient és dividir la finestra en tres files. La fila superior emmagatzemara una etiqueta, la fila d’en
mig s’utilitzara com a camp per a I'entrada de text i la fila inferior la utilitzarem per a inserir dos botons. Per
a fer-ho, inseriu en la finestra el giny Caixa vertical (Contenidors -> VBox) i indiqueu en la finestra emergent
que voleu 3 files.

La finestra apareix dividida en tres files, i en cadascuna d’estes es poden inserir més ginys.

En la primera fila (part superior) afegiu un giny Etiqueta (Control i exhibicié -> Label). En la segona fila
afegiu un giny Entrada de text (Control i exhibici6é -> Entry). En la fila inferior, abans d’introduir els botons
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cal dividir-la en dos, per a fer-ho, inseriu el giny Caixa horitzontal (Contenidors -> HBox) i seleccioneu dos
columnes. Ara ja podeu inserir els dos botons. Per a fer-ho, seleccioneu el giny Bot6 (Control i exhibici6 ->
Button) i inseriu-lo en ambdéds columnes.

De moment el projecte que estem creant té el seglient aspecte:

Figura 48-8. Projecte en fase de disseny

| v Accions | | = [«: cerca de ginys=> ]
@a |-|§L| label Accions =
: : - Ginys
[ Stperor -| |- owindowl
] ] < & vboxl
_____ el |abell
.. < [[I hbox1
|_v Contenidors | i buttonl |
button2
[m g @ D D button button Iil 5 S ™
Propietats de Finestra - GtkWindow [w...
® =@ [0
o L _ General | Empaquetat | Comil | Senyals | &,
oon B I k4]
b— [ & || Nom: [windowl H
— —
|.v Control i visualitzacié | — :mups: [
' ’ Ti e " .
B- B ©- ﬁ:-.p;sstla: |_N|vell superior
Titol de I
=] = label ] finestra:
) Rol de la I
) @ label —F1 ] finestra:
Redimension | S
== [:] [} g (e able: L ! &3]
| |
o = B | —2
]
o =M H— |5 &[4

A continuacié es poden modificar algunes propietats d’empaquetatge que milloraran I'aspecte i funcionalitat
de l'aplicacié. Per a fer-ho, aneu a I'arbre de ginys i seleccioneu el giny adient en cada cas. Modifiqueu les
propietats seglients:

- La propietat Homogeni (pestanya General) per a ’hbox1’ poseu-la en I'opci6 Si.
- La propietat Espaiat (pestanya General) per a ’hbox1’ i 'vbox1’ podeu-la en 2.
- La propietat Amplaria de la vora (pestanya Comunes) per a ’hbox1’ i 'vbox1’ poseu-la en 2.

- La propietat Edita tipus (pestanya General) per a 'button1’ poseu-la en Estoc (per a seleccionar una opcid
predeterminada), i a continuacié canvieu la propietat ‘Bot6é d’Estoc’ a Aplica.

- La propietat Edita tipus (pestanya General) per a ‘button2’ poseu-la en Estoc, i després canvieu la propietat
‘Botd d’Estoc’ a Tanca.

- La propietat Etiqueta (pestanya General) per a ’labell1’ poseu-la en Digues-me el teu nom.

Es convenient que guardeu ja el projecte amb el nom que vulgueu; per exemple aprencgtk2.
Comproveu que en el directori seleccionat per a emmagatzemar els projectes hi ha un fitxer anomenat
aprencgtk2.glade. Este és un fitxer XML. Si inspeccioneu el contingut (amb el Bluefish, per exemple)
podreu observar que cada giny (widget) inserit apareix com a un element XML, cadascun d’estos amb un
atribut id. Este nom Unic i assignat per defecte pel Glade és el que utilitzara el Gtk2 per a accedir als ginys.

Ara mateix ja disposeu d’una estructura completa d’interficie d’'usuari. Perd, perqué es puga executar
I'aplicaci6 és imprescindible tocar una mica de codi. Logicament, faltaria tota la part d’introduccié del codi
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necessari perquée funcione. Per exemple, caldra crear dos gestors d’esdeveniments, un per a cada boto.
D’esta manera quan es polse el boté 'button1’ de Tanca (onClicked button1) es tancara la finestra. Quan
es polse el botd ’button2’ d’Aplica (onClicked button2) es visualitzara en el camp ’label1’ la salutacié
personalitzada.

A continuaci6 es passa una plantilla on apareix el codi basic que ha de contindre el fitxer perqué funcionen
els esdeveniments quan es polsen els botons. Com s’ha comentat en el paragraf anterior, faltaria afegir els
gestors d’esdeveniments als botons creats.

Per a escriure estes linies de codi es pot utilitzar qualsevol editor de text net com el 'Gedit'.

Estes linies amb la resta de codi que necessite I'aplicacié per a funcionar guardeu-ho com a fitxer
aprendogtk2.hs en el mateix directori en qué s’ha emmagatzemat el fitxer XML aprendogtk2.glade. A
continuacié compileu amb ghc i executeu

$ ghc --make aprendogtk2.hs -0 aprendogtk2
$ ./aprendogtk?2.

Plantilla basica:

module Main where

import Graphics.Ul.Gtk

import Graphics.Ul.Gtk.Glade

main = do

initGUI

Just xml xmINew "aprencgtk2.glade"
window xmlGetWidget xml castToWindow "window1"
onDestroy window mainQuit

widgetShowAll window

mainGUI

Enllacos d’interés

Pagina del projecte: http://glade.gnome.org/

Projecte en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/glade
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Capitol 49. Paquet de programes educatius
GCompris

Introduccié al GCompris

Caracteristiques

El GCompris és una aplicacio lliure que conté un conjunt d’activitats educatives orientades a I'alumnat de
les etapes inicials (Infantil i Primaria). Proporciona una interficie d’'usuari que déna accés a diferents tipus
de xicotets continguts educatius anomenats “taulers”. El GCompris forma part del projecte GNU.

La versié documentada és la 9.0.

Les activitats estan dividides en diversos blocs tematics i s’executen sobre una finestra especial d’aplicacio,
decorada amb grafics i icones de vistosos colors, d’acord amb les caracteristiques dels seus destinataris.
Té també un menu de configuracio xicotet i intuitiu on triar I'idioma de I'aplicacid, el color i la resoluci6 de la
pantalla, etc.

El GCompris incorpora les activitats mitjangant codi C que es carrega com a connectors, i cada activitat va
documentada per mitja d’un fitxer XML, per la qual cosa I'extensio és prou factible per a programadors ex-
terns i per al professorat mateix interessat a realitzar noves incorporacions i que disposa d’uns coneixements
minims de programacio.

Les activitats estan organitzades en els blocs tematics seglients: activitats de matematiques, activitats de
lectura, activitats d’experiéncies, activitats de descobriment, activitats recreatives, activitats d’estratégia, pu-
Zles i activitats sobre I'ordinador.

Elements de I'aplicacié

Per a iniciar I'aplicacio GCompris aneu al menu Aplicacions -> Educacio -> GCompris, jocs educatius.

En arrancar I'aplicaci6, el GCompris mostra una finestra que inclou els elements seglents:
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Figura 49-1. Finestra inicial del GCompris

« Zona de categories

En la zona esquerra hi ha les categories en les quals s’organitzen les activitats. S6n activitats recreatives,
puzles, matematiques, ordinadors, estratégia, experiencies, lectura i descobriment.

- Zona de descripci6 del tauler
Mostra una xicoteta descripcié sobre la icona de tauler seleccionada.
- Barra de control

La barra de control esta sempre present. Les icones sén contextuals, és a dir, que no es mostraran si no
sOn significatives en un context determinat.

La barra de control conté les icones segients:

Ajuda: en alguns casos, un tauler pot ser massa complex per a ser descrit en la zona
de descripcio del tauler. En este cas, des d’aci es podra accedir a informacié addicional de I'activitat.

Finalitza el GCompris: quan se selecciona des de |a finestra principal, s’ix del GCompris,
es demana confirmacio.

Quant a: mostra la finestra “Quant a” del GCompris amb el nimero de versid, I'autor, la
llicéncia i els enllagos a recursos en linia.
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_—

Configura: mostra el menu de configuracié. A la configuracié només es pot accedir des
de la finestra principal, quan no hi ha activitats seleccionades. Si una activitat esta seleccionada, poden
configurar-se opcions de I'activitat. Perque els canvis tinguen efecte, caldra reiniciar I'aplicacio.

Un exemple: activitat Diners

La utilitzaci6 de les activitats és molt senzilla. Per exemple, hi ha una activitat per a familiaritzar-se amb I's
dels diners, que treballa en euros. Hi ha dos versions, una que treballa amb nombres enters i una altra que
treballa amb céntims. Es mostrara la que no utilitza céntims.

Per a accedir-hi, seleccioneu les activitats de numeracié en la categoria Matematiques:

Figura 49-2. Matematiques

=

Apareixera una finestra amb diverses activitats, entre les quals triareu la que té com a icona un bitllet de 50
euros. En el text posa Diners.

Figura 49-3. Diners

90 5 WY

==

..3*"-

e
A
r

B
3

g

¥
H

426



Capitol 49. Paquet de programes educatius GCompris

Nota: També hi ha una versi6 que treballa amb céntims, el dibuix és com si féra un xanglot de monedes. En el text
apareix Practica I'Gs dels diners incloent-hi els centims.

En fer clic sobre la icona, ens apareixera una nova finestra amb I'activitat.

Figura 49-4. Activitat per a usar els diners

Lobjectiu de I'activitat és formar la quantitat indicada amb les monedes i bitllets que apareixen disponibles.
Feu clic sobre les monedes i bitllets disponibles en la zona inferior, per a afegir-los en la part superior fins a
formar la quantitat indicada.

Una vegada penseu que ja esta la quantitat correcta, feu clic en la icona “D’acord”. Si la quantitat formada
és la correcta, apareixera una cara somrient que indica éxit:
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Figura 49-5. Quantitat correcta

GCompris

LE

La cara romandra durant uns segons, passats els quals s’iniciara una nova activitat.

En canvi, si la quantitat introduida no és correcta, en fer clic en la icona D’acord es mostrara una cara
trista, que indica que no és correcta la quantitat. Passats uns segons, desapareixera la cara i podreu seguir
I'activitat fins a aconseguir resoldre-la. No es pot passar a I'activitat segient fins que no es complete I'actual.
Pero si que es pot eixir de I'activitat i tornar a entrar-hi. Cada vegada que s'’inicia una activitat, la quantitat

gue apareix és aleatoria.
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Figura 49-6. Quantitat incorrecta

r ™~

Lactivitat té diversos nivells que van incrementant progressivament la dificultat, cada vegada amb quantitats
més grans, amb més monedes i bitllets.

A partir del nivell 3, apareixen diversos objectes, cada un amb una quantitat. La quantitat que cal formar és
la suma dels dos.
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Introduccio al JClic

El JClic és un entorn per a la creacid, realitzaci6 i avaluacié d’activitats educatives multimedia, elaborat
en la plataforma Java. Es una aplicacié de programari lliure basada en estandards oberts que funciona en
diversos entorns operatius: Linux, Mac OS X, Windows i Solaris.

El projecte JClic és una evolucié del programa Clic 3.0, una ferramenta per a la creacié d’aplicacions didac-
tigues multimédia amb més de 10 anys d’historia. Al llarg d’este temps molts educadors i educadores 'han
utilitzat per a crear activitats interactives amb les quals treballen aspectes procedimentales, com ara diverses
arees del curriculum i des d’educacié infantil fins a secundaria.

Per a iniciar I'aplicacié aneu al menu Aplicacions -> Educacié -> Jclic, activitats educatives.

Si és la primera vegada que s'inicia, es mostra un quadre de dialeg en el qual s’indicara el cami per a
guardar els fitxers de configuracié.

Figura 50-1. Inici per primera vegada

Directori d'instal:-lacio N )

IE‘ Esteu utilitzant el programa «]Clic» per primera vegada en este ordinador.
Per favor, indiqueu la carpeta on desitgeu emmagatzemar els fitxers
de configuracio i les dades del programa.

[fhnomefecadizClic |

| Aceptar || Cancelar |

El JClicPlayer permet veure i executar les activitats des del disc dur (o des de la xarxa) sense haver d’estar
connectats a Internet. Utilitza un format homogeni per a presentar les activitats, en el qual es diferencien
diverses zones:

Figura 50-2. Finestra principal del JClic

J JClic player BiEE
Fitxers Activitat Eines Ajuda
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La finestra principal agrupa tots els elements. Pot tindre colors, textures o imatges de fons diferents.

La finestra de joc és la zona en la qual es realitza I'activitat. Mostra els continguts dels taulers. Pot contin-
dre un o dos taulers segons el tipus d’activitat, i estos poden estar situats en qualsevol lloc de la finestra
principal.

La caixa de missatges sol aparéixer en la part inferior de la pantalla.

Les activitats poden tindre tres tipus de missatges: un missatge inicial, que es mostra a l'inici, un mis-
satge final, que apareix Unicament quan es resol I'activitat, i un missatge d’error, que només pot arribar a
aparéixer en les activitats que tinguen limitats el temps o el nombre maxim d’intents.

Estos missatges poden contindre text, imatges, so, animacions o una combinaci6 d’estos recursos.

Els botons permeten accedir a diverses funcions: passar a I'activitat anterior o a la seguent, repetir
I'activitat, demanar ajuda per a resoldre-la, accedir a informacié addicional o veure els informes d'usuari.
Els botons poden tindre aspectes diferents i estar situats en un lloc distint en funcié de la pell (o entorn
visual) que utilitze el JClic en eixe moment.

Figura 50-3. Zona de botons

. A

»
i ]

Els comptadors indiquen el nombre d’encerts, d’intents i el temps. Solen aparéixer a la dreta de la caixa
de missatges.

Figura 50-4. Comptadors

encerts intents temps

[ 2] 4[ 16

En el moment de crear les activitats es pot decidir que alguns dels comptadors i/0 botons no estiguen
actius.

La barra d’estat, en la part inferior, ens informa si I'activitat esta activa o s’esta carregant. A la dreta una
icona ens informa també de si el so de I'activitat esta o no activat. Fent clic en esta icona podem activar o
desactivar temporalment el so.

La pell, o entorn visual, és el marc en el qual es mostren les activitats. Hi ha diverses pells per a triar,
que es diferencien en el disseny, color, aspecte i situacié dels botons i comptadors. La pell del JClic la pot
definir cada usuari, pero si I'activitat ja en porta una de definida esta es mantindra.

La barra de menus, sempre en la part superior de la finestra principal, permet accedir a les diferents
funcions per a utilitzar les activitats i per a configurar el programa.

Figura 50-5. Barra de menus

Fitxers Activitat Eines Ajuda

Les opcions més importants de la barra de menus sén:
Fitxer

Des d’'aci es poden obrir fitxers (que es troben en I'ordinador en el qual es treballa, en la xarxa local o
en Internet) i tancar el programa

. Activitat

Les fletxes verdes Seglent i Anterior permeten moure’s per les seqlencies d’activitats (equivalen als
botons de pas d’activitat); de la mateixa manera que I'opci6é Reinicia equival al boté per a tornar a fer
I'activitat.

La fletxa Torna porta a I'Gltim menU pel qual hagem passat.
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Des d’aci es pot accedir també a la informacié i a I'ajuda de I'activitat (en cas que en tinga), i als informes
d’usuari (de nou es troben menus equivalents als botons)

Des de Sons es pot activar o desactivar el so de I'activitat
Ferramentes

El menu de Configuracié conté 5 pestanyes des de les quals es poden configurar alguns aspectes del
programa.

Des de Seguretat es pot posar una contrasenya per a protegir la configuracié establida i les biblioteques
de projectes que s’hagen creat.

Des de General es pot triar 'aspecte, la pell i 'idioma del JClic.

L"aspecte" permet triar entre diverses maneres de mostrar els menus i els botons del programa. La
pell seleccionada determinara el marc amb qué es visualitzen les activitats, pel que fa al disseny, color,
aspecte i situacié dels botons i comptadors, sempre que I'activitat que estiga en marxa no tinga una pell
definida per I'autor.

El canvi d’idioma afecta els menus i botons del programa, no de I'activitat.

Des de la pestanya Multimédia es pot configurar el sistema multimedia i activar o desactivar els sons
dels esdeveniments.

Finalment, des de la pestanya Biblioteques es poden crear, esborrar o editar biblioteques de projectes.

Les biblioteques s6n els magatzems on es guarden els projectes d’activitats JClic. Les biblioteques es
poden organitzar en carpetes, en les quals se situen els botons que permetran posar en marxa els
projectes.

Des del menu Ferramentes -> Biblioteques s’accedix al dialeg de seleccié de la biblioteca de projectes.

Amb el botd Edita de la finestra de Seleccié de la biblioteca de projectes s’accedix a una finestra des
de la qual es poden crear, esborrar o modificar carpetes i icones.

- Ajuda

Proporciona informacié sobre el JClic, el projecte i I'activitat que estiga oberta. També mostra els in-
formes de progrés i informacié técnica sobre el sistema Java.

Enllacos d’interés

Pagina oficial del projecte: http://clic.xtec.net/

Al Mestre a casa podeu trobar activitats fetes amb el JClichttp://www.mestreacasa.gva.es
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gMatESO

El gMatESO és una col-leccio de fitxes matematiques que faciliten I'aprenentatge a I'alumnat de I'dltim curs
de primaria i dels nivells de secundaria. Amb I'avantatge que el gMatESO no sols proporciona el resultat de
I'operacié, sind que a més explica els passos intermedis.

Es important observar que, encara que es pot utilitzar com a calculadora, el seu objectiu és didactic i no s’ha
de considerar com un programa de calcul cientific.

LliureX inclou esta aplicacid i esta accessible des del meni Aplicacions -> Educaci6. La versié documentada
ésla0.1.

Figura 51-1. Finestra principal del gMatESO.

Temas Ayuda

gMatESO
Mediante el Mend Temas puedes acceder a la coleccién de fichas mateméticas
gMatESO
NATURALES

- Divisores de un nimero: calcula todos los divisores de un nimero dado.

- Numeros primos: calcula todos los ndmeros primos menores a un nimero dado.

- Factorizar: descompone un nimero en un producto de factores primos.

- M.C.D. y m.c.m.: calcula el Maximo Comun Divisor y/o el minimo comun multiplo de
hasta 4 nimeros.

FRACCIONES
- Nivel | Tras introducir una fraccién permite:
- entender el concepto de fraccion mediante un dibujo.
- simplificar la fraccién dada.
- obtener fracciones equivalentes.
- Nivel Il Trés introducir una pareja de fracciones permite:
- sumarlas, restarlas, multiplicarlas y dividirlas.
- reducirlas a comun denominador.
- comprobar si son equivalentes.
- compararlas.
- Nivel 1l Permite introducir expresiones (sencillas o complejas) combinadas con
fracciones (incluyendo signos de operacién y paréntesis). Calcula el resultado final
operando paso a paso.|

Les opcions del menu Temes permeten treballar amb els nombres naturals i les fraccions. En este Gltim cas
permet el treball a diferents nivells de complexitat d’operacions.

Laplicacié gMatESO permet fer les operacions segiients:

- Naturals
- Calcular els divisors d’un nombre.
Calcular els nombres primers menors a un nombre donat.
Factoritzar un nombre natural.

- Calcular el maxim comu divisor (MCD) i el minim comu multiple (MCM) de diversos nombres.

- Fraccions
- Nivell | -> Desdrés d’introduir una fraccié permet:
- Entendre el concepte de fraccié mitjancant un dibuix.
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- Simplificar una fraccié donada.

- Obtindre fraccions equivalents.

- Nivell Il -> Després d’introduir una parella de fraccions permet:
- Operar amb estes fraccions: sumar, restar, multiplicar i dividir.
- Reduir-les a comu denominador.

- Comprovar si s6n equivalents.

- Nivell lll -> Permet introduir expressions (senzilles o complexes) combinades amb fraccions (incloent-hi
signes d’operacio i paréntesis) i calcula el resultat pas a pas.

Estes opcions es troben accessibles des del menu temes de la barra de menus de I'aplicaci6.

Com operar amb el gMatESO

A continuacio, i de manera grafica, incloem algunes operacions senzilles realitzades des de la ferramenta.
Per exemple, la captura segiient mostra com obtindre els divisors d’'un nombre. Es tan senzill com indicar el
nombre del qual es volen obtindre els divisors i prémer Calcula.

Divisors d’'un nombre:

Figura 51-2. Divisors d’un nombre

Divisores de un numero

Para calcular todos los divisores de un numero:

- Dividimos el nimero entre 1, 2, 3, ...

Un numero es divisor de otro, cuando la division del segundo por el primero sea exacta. H
- Cuando la division sea exacta, anotamos (como divisores) el cociente y el divisor. &

Ejemplo: Calculamos los divisores del nﬂmero:C] |Calcu|ar|
20d 1 20d 2 20d 3 ZOCE 4 20¢ 5 H
0 200 0 100 2 66 0 50 0 40
20d 6 20d 7 20d 8 ZOCE 9 20¢ 10
2 33 4 28 0 25 2 22 0 20
20d 11 20Q 12 20Q 13 ZOCE 14
2 18 8 16 5 15 4 14
]

Los divisores son:

1 200 2 100 4 50 5 40 8 25 10 20

AYUDA: Teclea un numero y pulsa 'Calcular'

La captura seglent mostra la factoritzacié d’'un nombre natural. Introduim un nombre natural i el gMatESO
definix el concepte i mostra el procés complet fins a la factoritzacio6 total del nombre donat.

Factoritzacié d’'un nombre natural:

434



Capitol 51. Matematiques amb el gMatESO

Figura 51-3. Factoritzacié d’un nombre natural

GMatESO - Factorizacion

Factorizacion de un numero natural

Factorizar un numero es descomponerlo en un producto de factores primos
Ejemplo: el numero 6 factorizado seria: 6 =2 - 3 (el 2 y el 3 son primos)
El nimero 8 = 2 - 4 no esta bien factorizado (pues el 4 no es primo).

La forma correcta seria: 8 =2 - 2 - 2 o también 8 = 23

Para factorizar un nimero lo dividimos entre el primer primo (empezamos por el 2, si no es
divisible probamaos con el 3, 5, 7, 11, ...) de forma que la division sea exacta.
Procedemos igual con el cociente obtenido y cuando ya no sea divisible, pasamos al siguiente primo.
Terminamos cuando el (iltimo cociente sea 1. Todos los divisares obtenidos son los factores

Ejemplo: Factorizamos el ntflmero: Factorizar

255
5

El resultado es:

25 = 52

AYUDA: Teclea un nimero y pulsa 'FACTORIZAR'

En el cas de les fraccions, en primer lloc cal seleccionar el nivell. En la captura segient es mostra un exemple
de Nivell I, és a dir, es treballa sobre una Unica fracci6. Introduim el numerador i el denominador i en prémer
D’acord realitza la divisié i permet obtindre fraccions equivalents:

Fraccions Nivell |:

Figura 51-4. Fraccions Nivell |

4y gMatESO - Fracciones = [53
Fracciones Introduccion Nivel:
numerador
veinticinco tercios

= DA + (15 |

d Si dividimos [25:3] obtenemos 8 de cociente y 1 de resto
enominadot

l j’ I_J'mpiarl lﬁaceptarl lobtener fracciones equivalentesl lsimpliﬁcarl

Podemos obtener fracciones equivalentes a otra, de dos formas:
- Multiplicando numerador y denominador por un mismo nimero: abajo estan

los ejemplos.
- Dividiendo numerador y denominador por un mismo ndmero: no siempre es
25 x> 50
3 26 Las fracciones 50/6, 75/9, 100/12 ,
25 75 son equivalentes a 25/3
3 «2 9
25 «2 100
3 x4 12

Si se selecciona el Nivell 1l es treballa sobre dos fraccions i es poden realitzar operacions amb estes. La
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captura segtent mostra un exemple de Nivell Il. Introduim el numerador i el denominador de dos fraccions i

en prémer + y = realitza la suma i permet reduir a comi denominador:

Operacions amb fraccions:

Figura 51-5. Operacions amb fraccions

L) gMatESO - Fracciones =] [

Fracciones Operaciones sencillas Nivel:

| =l =] e
=l=ll=

‘ denominador

[ =]

4 vimpiar

1) Introduce dos fracciones (o pulsa sobre 'el dado' para que elija el ordenador).
2) Pulsa sobre uno de los signos: (+) Suma (-) Resta (*) Producto (=) Division
(=) Equivalencia (=) Comparacién

Pulsando sobre (=) obtendras el proceso, paso a paso, y el resultado final.

[>]

Si se selecciona el Nivell lll es treballa sobre expressions algebraiques utilitzant operacions senzilles amb

estes. En la captura seglient introduim I'expressié donada i en prémer Calcula realitza els calculs:

Operacions amb fraccions:
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Figura 51-6. Operacions combinades

gMatESO - Fracciones =
Fracciones Operaciones combinadas Nivel:
Introducir expresfo’n:[(3+4}l*[5—2} ] l'baceptarl l jl_jmpiarl

(3+4)_(5_2)

Para introducir una expresion (operacién combinada con fracciones)
solo se pueden teclear los siguientes caracteres:
digites:®@ 1 2 3456 7 89

signos de operacién: + , - , * y :

harra Aa fracmiAn:.  f u narAntacies [ v\

(<]

Ajuda del gMatESO

La millor ajuda del gMatESO la proporciona la mateixa aplicacié. Es troba en 'opcié de ment Ajuda -> index.

S’obri una finestra amb totes les operacions possibles detallades.
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Archivo Editar Ira Marcadores Ayuda

@ v & v , Euscar:[

|
gMatESO
Matematicas en la ESO

Prélogo
1. Introduccion
1.1. Lo que puede hacer gMatESO
1.2. Instalacién
1.3. Iniciar gMateESO
1.4. Ventana principal

2. Divisores de un nimero
2.1. Iniciar la ficha divisores
2.2. Usar la ficha divisores
2.3. Limitaciones y excepciones

3. Numeros primos
3.1. Iniciar la ficha primos
3.2. Usar la ficha primos
3.3. Limitaciones y excepciones

4. Factorizar un nimero
4.1. Iniciar la ficha factorizar
4.2, Usar la ficha factorizar
4.3. Limitaciones y excepciones

5. M.C.D. y m.c.m.
5.1. Iniciar la ficha mecm
5.2. Usar la ficha mcm
5.3. Limitaciones y excepciones

6. Fracciones
6.1. Iniciar fracciones y seleccionar nivel
6.2. Fracciones - Nivel |
6.3. Fracciones - Nivel I
6.4. Fracciones - Nivel Il

« Acerca de este documento

gMatEso

Capitol 51. Matematiques amb el gMatESO

Acerca de este
documento

gMatESO
Prologo
Introduccion

Divisores de un
numero

Numeros primos

Factorizar un
numero

M.C.D. y m.c.m.
Fracciones

Prélogo
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Dmaths

El Dmaths és una extensio disponible des d’OpenOffice.org.

Es important observar que, encara que es pot utilitzar com a calculadora, el seu objectiu és didactic i no s’ha
de considerar com un programa de calcul cientific.

Quan s’obri el processador de textos de 'OpenOffice.org s’observa que esta inclosa la barra de ferramentes
del Dmaths. Esta barra facilitara I'escriptura de férmules, grafiques, estadistiques o diagrames eléctrics.

Figura 52-1. Processador de textos amb el Dmaths

Fitxer Edita WVisualitza Insereix Format Taula Eines Dmaths Salt Utilitats de Salt Finestra Ajuda

Ela e @ Eews s B &= v @ ]
E@ [Per defecte | v | [Times New Roman |~ [12 v & 4 & EI ).)
FEMEEBALEITMTARATCOEEIFROBDVFED
L .......Z....i....l]_....:....¢2....l.....L3....L.....L4....L....;5...L.....L.s...L...&..]r.... IA

Es MOLT IMPORTANT tenir en compte que si 'usuari elimina el Dmaths i I'intenta tornar a instal-lar, encara
que diga que s’ha instal-lat correctament, no ho ha fet. En este cas, com que la instal-lacié del Dmaths és
per usuari, cal eliminar el fitxer .openoffice.org o moure’l a un altre directori i tornar a realitzar la instal-lacié
del Dmaths. Aneu amb compte en el cas que s’hagen dut a terme altres tasques de personalitzacié de
I’'OpenOffice.org, ja que es perdran.

Al costat de la barra apareix una finestra xicoteta que en deplegar-la mostra les opcions a realitzar amb la
barra del Dmaths.

Figura 52-2. Opcions barra del Dmaths

™ ;

O Select Dmaths options [Ctrl+Shift+0]

B Make a backup
E) Start Program 1
2 Start Program 2

3 Start Program 3

IE
]
]
m
ol

Tanca la barra d'eines

En el menu principal hi ha una nova opcié Dmaths amb les entrades segulents:
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Figura 52-3. Menu del Dmaths

? Help

Fi2 FAQ

£S5 References

& Addons v
4« Remove Dmaths
4 Update Dmaths

{ About Dmaths

Per a desinstal-lar I'extensié heu de seleccionar I'opcié Dmaths -> Suprimix el Dmaths.

Operar amb el Dmaths

A més de la barra de ferramentes inclosa en el Dmaths, la icona de la Galeria s’ha emplenat amb una gran
quantitat de temes especifics de matematiques, com a mostra la figura segiient:

Figura 52-4. Galeria Dmaths

B Sense titol 1 - OpenOffice.org Writer

Fitxer Edita Visualitza Insereix Format Taula Eipes Dmaths Salt Utilitats de Salt Finestra Ajuda

Bw_® & v E-a S R==R r AR
E;_] [Per defecte | | [Times New Roman [v][12 [+« & 4 é “
FEMEBEBRARNEITAATCOEEIFROBD YV

a5c
v

[ Tema nou... ] ‘EE‘EE 1dmaths_arbres_probabilités - dd2011
» 1dmaths_arbres_probabilités B]
2d i " —_
mathsz_dn’.rers. ) ) A<»/ il
2dmaths2_Géométrie_Dynami 5 l|| A R
2dmaths2_guadrilatéres . 0 . TR S
2dmaths2_transformations T S

2dmaths2_triangles
3dmaths2_cénes_sphéres
3dmaths2_cubes_parallélépipég
3dmaths2_tétraédres_pyramid
4dmaths2_instruments
dsciences_Acoustigue
dsciences_Chimie_Dynamique|
imi i [~
B

~BReaRARABARBARGR

'ﬁ

En la barra de ferramentes del Dmaths s’inclouen opcions per a estudiar el creixement i decreixement de

funcions, dibuixar corbes, crear formules de tipus fraccid, arrel, limits, etcétera. Si premeu la icona ‘
apareixera la imatge seglent:
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Figura 52-5. Férmules

9 Dmaths: Introducir una formula =

Validar la seleccion Una raiz
un limite
Segment / Angle
Un vector
Integral / Sum / Product
Vector Angle / Scalar- oder Vectorial Produkt
Un sistema
Una matriz o un sistema
Binomial distribution

Cancelar Isotope

Com a exemple, si seleccioneu la primera opci6 'Fraccié’, apareixera una nova finestra on haureu d’introduir
numerador i denominador. Perqué aparega la fraccié n’hi ha prou amb polsar el boté ’Introduix’.

Figura 52-6. Fraccio

9 Dmaths: Introduzca una fraccion &=

Completado

Numerador || |

Denominador | |

Insertar:

Introducir Cancelar () {1} . v n Index Exp

Si el professorat necessita que I'alumnat treballe els exercicis sobre paper mil-limetrat, el Dmaths permet
crear el paper mil-limetrat, mostra una reixeta com la segtent:

Figura 52-7. Reixeta mil-limetrada

Es poden crear facilment férmules fent Us de les opcions disponibles, perd també es pot treballar amb
I'OpenOffice.org Férmules (Math) des de la icona d’'Inserix férmula. S’obri la finestra de Selecci6 de férmules
(Math) i es pot treballar com es detalla en el manual d’esta ferramenta.
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Figura 52-8. Menu Seleccio

9 Elements de for x|

vn 0sb aed L) g
i& O

+4 -a *a Fa -a
a+b a-b axb axb anb

a-b % azb a/b avb

Ajuda del Dmaths

Es recomana accedir a I'opci6é d’ajuda (Dmaths -> Ajuda) i visitar els enllagos inclosos, en els quals hi ha
disponible informacié sobre I'ls de I'extensié.

Es també interessant visitar I'entrada del Dmaths -> PMF que inclou nombroses qiiestions plantejades i ja
resoltes.

Lopci6 del Dmaths -> Referencies mostra un HowTo un poc antiquat (2003) pero que constituix una completa
referéncia d’ordes de férmules disponibles.

Finalment, a la pagina oficial del projecte, que és http://www.dmaths.org/, 'usuari trobara tota la informacio
relativa a I'extensio.
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Introduccio

Dr. GEO és un programa interactiu de geometria. Permet crear figures geométriques, aixiA com manipular-
les interactivament tot respetant-ne les restriccions geometriques.

Lestructura de la interficie és la seglent:

- La barra de menus caracteristica, amb Fitxer, Edita, Macros, Finestra i Ajuda.

- La barra de ferramentes per a crear una figura nova o un text explicatiu; també conté les ferramentes de
fes/desfes i la reixeta.

Figura 53-1. Pantalla de benvinguda

N Dr Geo E=E

Fitxer Edita Finestres Ajuda

Benvinguts al GNU Dr. Geo - Geometria interactiva lliure desenvolupada per OFSET

Per a crear una figura geométrica nova, heu de fer clic en el primer bot6 de la barra de ferramentes o
de manera alternativa, des de la barra de menus Fitxer -> Nou -> Figura. Quan es crea una figura nova,
apareix una nova barra de ferramentes horitzontal formada per sis icones. A més, també apareix una barra
de ferramentes vertical, que proporciona acceés rapid a les ferramentes més utilitzades.
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Figura 53-2. Una figura geométrica buida

X ?
.\ 2 4 8 § > [00]]
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=

[<]

Figura 1

Benvinguts al GNU Dr. Geo - Geometria interactiva lliure desenvolupada per OFSET

< [ [)

Funciones basiques

Les ferramentes de la barra horitzontal estan separades en sis grups tal com es mostra en la imatge de
categoriAa de ferramentes. Quan l'usuari ha de fer clic en una de les icones que té un trianglo verd, una
nova barra vertical d’'icones apareix immediatament. En esta s’agrupen funcions de la mateixa familia.

D’esquerra a dreta, s’accedix a diferents barres de ferramentes verticals per a construir punts, construir
linies, realitzar transformacions geometriques, calcular valors numeérics, generar macros de construccions i
utilitzar les ferramentes d’edicié.

Figura 53-3. CategoriAa de ferramentes

oo N0 A 8§ < [0
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Ferramentes de punts

Figura 53-4. CategoriAa de ferramentes de punts

*

",
Q

Punt lliure! *-

Crea un punt lliure en I'area o un punt lliure en un objecte unidimensional (segment, semirecta, recta, arc
de cercle,cercle...).

En el primer cas, el punt creat es pot moure a qualsevol lloc del fons de la figura. Per a construir-lo, I'usuari
simplement fa clic en qualsevol part del fons.

En el segon cas, el punt només es pot moure en I'objecte unidimensional (linia o cercle). Per a construir
este tipus de punt l'usuari fa clic sobre una linia (recta, segment, cercle, arc de cercle...)

N

Crea el punt mitja d’'un par de punts o la mitat d’'un segment.

Punt mitja

En el primer cas, 'usuari selecciona dos punts.

En el segon cas, l'usuari simplement selecciona un segment.

Interseccié &

Crea el punt d'interseccié de dos liAnies (objectes unidimensionals:recta, semirecta, segment, arc del
cercle...). Lusuari ha de seleccionar dos linies (per exemple, un arc de cercle i una semirecta).

Punt definit per coordenades

Crea un punt definit per coordenades. Lusuari ha de seleccionar dos numeros, el primer niumero és
I'abscissa i el segon I'ordenada.
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Ferramentes de linies

Figura 53-5. CategoriAa de ferramentes de linies

bYrco\N

\

Crea una recta definida per dos punts. Lusuari selecciona dos punts.

- Recta

- Semirecta

Crea una semirecta definida per dos punts. Lusuari selecciona dos punts, el primer n’és 'origen i el segon
pertany a la semirecta.

\

Crea un segment definit per dos punts.

« Segment

y

- Vector

Crea un vector definit per dos punts. Lusuari selecciona dos punts, el primer punt n’és I'origen i el segon
'extrem.

0

Crea un cercle. Lusuari pot crear un cercle a partir de diverses opcions:

- Cercle

- el centre i un punt del cercle
- el centre i un nimero (el radi del cercle)

- el centre i un segment la longitud del qual és el radi del cercle

)
. Arc de cercle s

Crea un arc de cercle definit per tres punts. EL primer punt seleccionat és I'origen de l'arc, el tercer n’és
I'extrem i el segon és un punt sobre I'arc. Els tres punts seleccionats formaran part de I'arc.
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+ Lloc geometric 2C

Crea un lloc geométric donats dos punts. Lusuari selecciona dos punts, un és un punt lliure sobre una
linia (linia o cercle) i I'altre és un punt que depén del primer.

4

Crea un poliAgon definit per n punts. Lusuari selecciona n+1 punts que delimitaran el poliAgono. EL primer
i 'tltim seleccionat han de ser els mateixos per a indicar que la seleccié ha acabat.

- PoliAgon

El poliAgon no és un objecte com els objectes unidimensionals, no és possible col-locar-hi damunt un punt
o calcular la interseccié entre un poliAgon i un objecte unidimensional. Per altra banda, és possible aplicar
a un poliAgon una transformacié geométrica (rotacio, reflexié, homotécia, etc.)

Ferramentes de transformacio

Figura 53-6. CategoriAa de ferramentes de transformacio

{:.5

A\

Crea una liAnia paral-lela a una direccié i que passa per un punt. Lusuari selecciona un punt i una direccié
(una liAnia recta, una semirecta, un segment...).

- LiAnia paral-lela

4

Crea una linia perpendicular a una direccié i que passa per un punt. Lusuari selecciona un punt i una
direccio.

- LiAnia perpendicular

¥

- SimetriAa axial (reflexio)

Crea la imatge d’un objecte a través d’una simetriAa axial. Lusuari selecciona I'objecte a transformar i I'eix
de simetriAa (que ha de ser una recta). Quan I'usuari vol construir la imatge d’una linia recta, la primera
linia recta seleccionada sera la recta a reflectir.

*
R e
- SimetriAa central

Crea la imatge d’'un objecte a través d’una simetriAa central. Lusuari selecciona els objectes a transformar
i el centre de simetriAa (un punt). Quan l'usuari vol construir la imatge d’un punt, el primer punt seleccionat
és el punt a transformar.
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+,

Za

- Translaci6

Crea la imatge d’un objecte a través d'una translacio. Lusuari selecciona I'objecte a transformar i el vector
de translacié. Quan l'usuari vol construir la imatge d’un vector, el primer vector seleccionat és el vector a
traslladar.

Oy

Crea la imatge d’objecte a través d’'una rotacio. Lusuari selecciona el punt a girar, el centre i I'angle de
rotacio.

- Rotacié

{lﬁ

Crea la imatge d’un objecte a través d’'una transformaci6 d’escala. Lusuari selecciona I'objecte a transfor-
mar, el centre d’homotécia i el factor (un nimero).

- Escala

Ferramentes nhumeriques

Figura 53-7. Categoria de ferramentes numeériques

2

Crea un valor numeric. El valor numeric pot ser computat o editat per 'usuari depenent de les seleccions
que faca:

- Distancies, longituds i nombres

- dos punts: la distancia entre dos punts.
- un segment: la longitud d’este segment.
- un vector: la norma del vector.

. un cercle:el periAmetre del cercle.

- un arc de cercle: la longitud de l'arc.

- una linia recta: el pendent de la recta.

- una linia recta i un punt: la distancia entre la linia i el punt.

+ Angle
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Calcula la magnitud d’'un angle definit per tres punts o dos vectors. En el primer cas, I'angle es considera
no orientat (angle geométric amb valors en linterval [0°;180°]. En el segon cas, I'angle es considera
orientat i pren valors en l'interval [-180°;180°].

5'.(.4.-?.

. Coordenades

Quan se selecciona un punt o un vector, déna com a resultat les coordenades del punt o les del vector.

()
+ Script Guile de Dr.Geo D

Crea un script en el llenguatge Scheme. Lscript rep una entrada d’n objectes i donara com a resultat un
ndmero que es presentara en la figura.

Ferramentes per a macros

Figura 53-8. Ferramentes per a macros

4
"

&8

AT
- Crea una macro

Extrau una sequencia de construccié d’una figura i la convertix en la macro d’'una construccio.

- Executar una macro

Executa una macro préviament construida. La macro pot haver estat creada recentment o carregada des
d'un fitxer.

Altres ferramentes

Mou un objecte

"

"
N

Mou un objecte a la nova posicié. La forma es redibuixa en la nova posicié.
Elimina un objecte

rl

Elimina 'objecte fent clic damunt.
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Edita I’'aparenca d’un objecte

Cada objecte geometric té atributs d’aparencga, com ara, el color, el grossor, el nom, la mida o la forma.

El quadre de dialeg que apareix en la figura seglent es relaciona amb qualsevol tipus d’objecte punt.

Figura 53-9. El dialeg d’aparenca per a un objecte de tipus punt

Mida
@ Petit O Normal O Ample
Nom
Visibilitat
@ Noemmascarat (© Emmascarat

| T Ajuda | | $ Tanca |

El quadre de dialeg seglient es referix a linies rectes, semirectes, segments, vectors, cercles, arcs de cercles
i llocs geométrics. Des d’este, és possible ajustar el color, el grossor, el nom i la visibilitat.

Figura 53-10. El dialeg d’aparenca per a un objecte de tipus linia

Visibilitat
@ No emmascarat (O Emmascarat

| P Ajuda | | 3¢ Tanca |

Edita les propietats d’'un objecte

A

Certes propietats dels objectes son ajustables per I'usuari. Depenent del tipus d’objecte, les propietats a
editar son diferents.

En la imatge seglent, es mostra el quadre de dialeg que apareix en editar les coordenades d’un punt lliure.
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Figura 53-11. Edicio de les coordenades d’un punt lliure

Abscissa [}3.766667

Propietats dels punts lliures I'i‘

Ordenada | 2.666667

| 9 Cancel-la | | o Aplica | | @dD'acord |

Preferencies de I'usuari

El comportament predeterminat del Dr.GEO es pot modificar des del menu Edita -> Preferencies. La figura
seglent mostra el quadre de dialeg de preferéncies.

Figura 53-12. Preferéncies de les figures geomeétriques

] Preferencies globals B

Aspecte de I'objecte
_| Color

| N OO0
Seopee (I o )
Semirecta Forma
uia (L Jl = Jbox |l o J[ = |
Vector |(Mida
@ Petit ) Normal O Ample
%
Valor per defecte
Nivells de desferfrefer[S |%|
Nom de la figura [Figura %d ]
Visualitzador de Html |dillo v

Nom del fitxer per defecte

Figura geométrica [ﬁgure_

|
Sessio: [ session ]
Flydraw: [ﬁgure.draw ]
LaTeX: [ﬁgure.tex ]
PostScript: [ﬁgure.ps ]

| ? Ajuda | | S@Qancel-la | | vaplica | | @Q'acord |

El quadre de dialeg anterior es compon de dos parts: la primera part tracta de les propietats de les fig-
ures geometriques i la segona part tracta de les preferéncies globals (el nivell per a desfer/refer, els noms
predeterminats per a exportar en els formats LATEX i PostScript...).

Enllacos d’interés

Manual d’'usuari en http://community.ofset.org/index.php/DrGeo

Manual d’'usuari en http://speeches.ofset.org/hilaire/rmlli2005/drgeo.pdf
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Introduccio

El Graphmonkey és una calculadora grafica basada en GTK. Utilitza una interficie molt senzilla per a dibuixar
funcions.

Podeu accedir a través del menu Aplicacions -> Educacio -> Graphmonkey, dibuixa funcions. La finestra
inicial és la que es mostra a continuacio:

Figura 54-1. Finestra inicial del Graphmonkey

File Help

Function1: y =[ ]

Function2: y =[ ] Trace !

Function3: y =[| l

x value for Fn1: [ H fix) = ” ]
xmin = [-10 | Ready!
xmax = |10 |
ymin = [-10 ] [ initialize Al |
Ymax = [10 ] |: Initialize Range :|
Scale = [ 1 ] | Help |

Podeu dividir la finestra en dos seccions: la primera correspon a la introduccié de dades, és a dir, quins valors
voleu dibujar; mentres que la segona seccio, conté informacié quant als eixos de coordenades i I'escala a
utilitzar en estos eixos.

Introduccio de dades i representacid grafica

Una vegada iniciat el Graphmonkey, introduiu les dades a representar i feu clic en el boté Dibuixa. Automati-
cament apareixera la representacié grafica corresponent en una finestra nova.

En les imatges seguients es mostra un exemple de la representacié grafica de tres funcions (cada una es
representa amb un color diferent):

Figura 54-2. Introduccio de dades en el Graphmonkey.

< GraphMonkey (=) ()
File Help

Function1: y =[sin{x)*x

I
unction 2 : =[x~ l
Function2: y 2 } ‘

Function3: y =[x—3

x value forFn1: [ | f(x) = ” ]
Xmin = [-10 | Ready!
xmax = |10 |
ymin = [-10 | | nitalizeAl |
Ymax = [10 ] | Initialize Range |
Scale = [1 ] | Help |
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Figura 54-3. Representacio grafica

|| Screen

B

Calculus Options

$ e o Qe e

(x;y)

Capitol 54. Graphmonkey, dibuixa funcions

Una xicoteta ajuda pel que fa a com escriure determinades funcions, la podem obtindre des del menu Ajuda

> Ajuda..

Figura 54-4. Ajuda

E3 Help )63

GraphMonkey 1.7

By Lounis Bellabes
nolius@users.sourceforge.net
GPL license
square root : sqrt()
powers : ~
sine : sin()
cosine : cos()
tangent : tan()
arcsine : asin()
arccosine : acos()
arctangent : atan()
hyperbolic sine : sinh()
hyperbolic cosine : cosh()
hyperbolic tangent : tanh()
natural logarithm: In()
base 10 logarithm: log()
exponential : exp()
absolute value: abs()
greatest integer: int()

Des de la finestra on es representen les grafiques, teniu I'opcié de canviar el color de fons i d’activar o
desactivar una reixeta. Estes opcions les podeu activar i desactivar des del menl Options.
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Figura 54-5. Canvi del color de fons

Calculus Options

t)8)e|=/[@l@j[@o (x¥)

Figura 54-6. Visualitzacio de la grafica amb una reixeta

../inag, g key/gr _2.png

Finalment, en la part inferior de |a finestra apareix una barra de ferramentes, Util per a desplacgar-se pels
eixos de coordenades, augmentar o reduir la vista de la grafica i guardar els resultats.

Figura 54-7. Barra de ferramentes de la finestra de la grafica

' (x;y)
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Aplicacions educatives

A més de les aplicacions documentades en els capitols anteriors el LliureX inclou un ventall ampli
d’aplicacions educatives. A continuacid, es descriu de manera breu alguns d’estos programes.

Tuxmath

Laplicacié Tuxmath és un joc de naus espacials que permet treballar operacions matematiques simples, és a
dir, sumes, restes, multiplicaciones i divisions. Esta orientat a primaria. La dificultat del joc pot configurar-se
i permet des de nivells molt basics (3r d’infantil) fins a gran dificultat (6é de primaria i més); és molt dtil per a
practicar el calcul mental.

El joc és el tipic de marcianets, en el qual les naus que van apareixent sén operacions matematiques, i per
a matar les naus cal introduir el valor correcte.

Figura 55-1. Matematiques: Tuxmath

Childsplay

Laplicacié Childsplay és un conjunt de jocs educatius pensats per als més menuts (Educacio Infantil i primer
cicle de Primaria). Inclou activitats de matematiques, memoria, lectura, etc.
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Quan s’inicia el Childsplay I'aplicaci6 demana un nom d’usuari. No obstant aix0, podeu iniciar la sessié
polsant el boté Inicia sessié (s’iniciara una sessié amb usuari andnim).

Figura 55-2. Childsplay

Childsplay sp - jocs educatius

Memeoria de sons, dificultat: */+*

Activitat : Menu

GPeriodic

Laplicacié GPeriodic permet facilitar el treball amb la taula periddica dels elements.

Per a accedir a I'aplicacié aneu al menu Aplicacions -> Ciéncia -> Gperiodic.

Figura 55-3. Quimica: GPeriodic

GPeriodic

La|(:e| Pr| Nd|Pm|Sm| Eu| Gd| Tb| Dy| Ho| Er|Tm| Yb|

Ac|Th| Ha| U|Np| Pu|Am|Cm| Bk| Cf| Es|Fm|Md|No|
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La interficie és senzilla i visual, si passem el cursor per damunt dels diferents elements es mostra el nom, el
nombre atomic i el pes de cadascun dels elements.

Figura 55-4. El GPeriodic amb el cursor damunt d’un element

Calci n:20 w:40.078

Si polsem sobre un element s’obrira una nova finestra amb més informaci6 de I'element, com ara I'aparenca,
any i protagonista del seu descobriment.

Figura 55-5. Quimica: GPeriodic

(s calium /]|

Name: Calcium
Symbol: Ca
Atomic Number: 20
Atomic Weight (u.m): 40.078
Density (g/cm3) : 1.55
Melting Point (K): 1112
Boiling Point (K): 1757
Atomic Radius (pm): 197
Covalent Radius (pm): 174
lonic Radius (pm): 99 (+2e)
Atomic Volume (cm3/mol): 29.9
Specific Heat (@20°C )/g mol): 0.653
Fusion Heat (kJ/mol): 9.20
Evaporation Heat (k]/mol): 153.6
Termal Conductivity (@25°C W/m K): (201)
Debye temperature (K): 230.00
Pauling Negativity Number: 1.00
First lonizing Energy (kJ/mol): 589.4
Oxidation states: 2
Electronic Configuration: [Ar] 452
Lattice structure: FCC
Lattice constant (A): 5.580
Lattice c/a ratio: nja
Appearance: Fairly hard, silvery-white metal
Discovery date: 1808 (England)
Discovered by: Sir Humphrey Davy
Named after: Latin: calx, calcis (lime).
Pk
OmniTux

LOmnitux és una aplicacié educativa pensada per als més menuts. Amb jocs ajuda els xiquets i xiquetes a
raonar, associar elements..., a partir de fitxers multimédia, com ara imatges, sons i text.

Conté diferents tipus d’activitats, com ara, associacions, operacions matematiques, puzles, el classic joc de
memoritzar les cartes, jocs de diferéncies, etc.
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Figura 55-6. Finestra principal

Musica por Denis RICHARD (www.jamendo.com)

Piromaths

Es un generador d’exercicis de matematiques per als nivells de primer, segon i tercer de 'ESO. Es poden
generar exercicis de fraccions, poténcies, equacions, arrels quadrades, trigonometria, etc.

Genera els exercicis i les solucions, i també ddna la possibilitat de generar-los en format pdf.

Figura 55-7. Finestra principal

&= Pyronyaths... HE@E
Fichero Ayuda
[] Fracciones [] sistema de ecuaciones
L [ Potencias [] Teorema de Pitdgoras
) Primero de ESO
MCD La reciproca del teorema de Pitagoras
O Segundo de ESO u u - :
@ Tercero de ESO [] Expansiones [] Circulo y teorema de Pitagoras
[] Factorizaciones [] Teorema de Thales
Crear [] Expan, factor, calc y ecuacion con pro [ La reciproca del teorema de Thales
[] Equaciones [] Trigonometria
Salir

[] Raices cuadradas

Crear un PDF

Escoge un nivel, selecciona los ejercicios, y cliclar en "Crear".
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Xaos

El XaoS és un programa que permet a l'usuari aplicar férmules diferents per a donar forma a fractals nous.
Permet visualitzar diversos conjunts fractals (Mandelbrot, Julia, Newton i altres) i permet fer zoom dins de la
mateixa fractal. A més, oferix un gran nivell d’experimentacié combinant formes, colors i férmules.

Genera els exercicis i les solucions i també déna la possibilitat de generar-los en format pdf.

Figura 55-8. Finestra principal
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Capitol 56. Utilitzacio del Wine en LliureX

Wine

La versié documentada és la versi6 1.1.42.

LliureX inclou 'aplicacié Wine (Is Not an Emulator "Wine no és un emulador") que és una implementacié nova
de 'API Win32 per a sistemes operatius basats en Unix en plataformes Intel i, per tant, permet 'execucié de
programes per a diferents versions de Windows. Encara que en els seus origens el nom va comengar com a
un acronim de Windows Emulator, ha anat evolucionant cap a I'execucio nativa d’aplicacions per a Windows.

Aplicacions tan conegudes com, per exemple, Macromedia Dreamweaver 8, Flash 8 o Adobe Photoshop 8
CS ja poden utilitzar-se des de GNU/Linux a partir del Wine.

Per a accedir a I'aplicacio aneu a Aplicacions -> Wine. Conté diferents opcions de menu, com sén el naveg-
ador (Browse C:\Drive) i la ferramenta de configuracié (Configure Wine) aixi com alguns accessoris.

Configuracié del Wine

Aneu a Aplicacions -> Wine -> Configura el Wine. La finestra que es mostra és la seglent:

Figura 56-1. Menu de configuracié del Wine

&) Wine configuration )

Drives I Audio I About I
Applications | Libraries | Graphics | Desktop Integration

— Application Settings

‘Wine can mimic different Windows versions For each application. This
tab is linked ko the Libraries and Graphics tabs ko allow vaou ko change
systemwide or per-application settings in those tabs as well,

Add application. .. Remaove application |

‘indows Yersion: | windows XP LI

a4 I Cancel | Appl |

Abans d'utilitzar la ferramenta cal procedir-ne a la configuracié ja que amb aix0 es guanya en estabilitat i
compatibilitat amb aplicacions (plataforma win32) que es vulguen executar en LliureX.

També podeu accedir a la ferramenta de configuracio des d’'una consola executant I'orde winecfg.

La pestanya Aplicacions permet indicar per a cada aplicacio la versié de Windows a imitar. Esta seccié junta-
ment amb les seccions Biblioteques i Grafics permeten ajustar la configuracié global del Wine (Configuracié
per defecte) i la configuracié individual de cada aplicacié. En ’Afig aplicacié...” se selecciona I'aplicaci6 a con-
figurar i es busca I'executable en la carpeta corresponent. Si se selecciona la configuracié d’una aplicacié
determinada i es prem 'Elimina I'aplicaci6... se’n suprimix la configuraci6. En "Versio a imitar:’ se selecciona
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el sistema operatiu de Microsoft a imitar. Els programadors de Wine recomanen que per a la configuracié
global s'utilitze sempre Windows XP.

La pestanya Biblioteques és una continuacié d’Aplicacions, és a dir, I'aplicacié seleccionada en Aplicacions
és la que s’ajusta en esta seccio. En Biblioteques s’especifiquen les Biblioteques que utilitzaran les aplica-
cions i poden ser : Internes (proporcionades per Wine) o Natives (originals de Windows o aportades per
I'aplicacio). També permet ajustar la carrega d’un tipus de biblioteca i si esta falla que carregue una altra.

Quan es configura una aplicacio per primera vegada la seccié esta buida. Cal seleccionar en 'Nou emplaga-
ment per a biblioteca’ la biblioteca que es configurara del llistat que apareix. Si no apareix la biblioteca en
este llistat cal afegir-la de forma manual introduint-ne el nom en el quadre on apareix la llista. Una vegada
afegida i seleccionada s’edita i es mostra la finestra seglent, en la qual es determina el tipus de biblioteca,
I'orde de carrega i la possibilitat d’inhabilitar-la.

Figura 56-2. Opcio Biblioteques

43 Edit Override %)
Load Order
€ Builtin {Wine)

' Native (Windows)

Quan un usuari pretén executar una aplicacio utilitzant el Wine, és important provar I'execucié des de la linia
d’ordes, ja que, en cas que falle s’executa per defecte la ferramenta winedbg (debugger) que indicara quina
biblioteca ha fallat en carregar-se o quines dependéncies no complides hi ha. Per a executar una aplicacié
amb el Wine des de la consola escriviu

$ wine nom_aplicacion

La pestanya Grafics determina el comportament de cada aplicacio respecte a la seua integracié amb I'entorn
d’escriptori i, en general, amb el servidor grafic X11. Permet ajustar I'Us del ratoli en els jocs, i evita que se
n’isca de la pantalla (Opcié Permet als programes DirectX retindre...). En I'apartat Permet al gestor de
finestres controlar les finestres, si s’activa I'aplicacié Windows s’integra amb I'entorn grafic corresponent i
s’adapta al canvi d’escriptori virtual. Perd és possible que moltes aplicacions Windows no es puguen iniciar
amb esta opci6 activada, o donaran problemes en redimensionar i minimitzar les finestres. En estos casos
cal inhabilitar esta opcié. La integracié sera menor (I'aplicacié no detectara el canvi d’escriptori i estara
sempre en primer pla) perod I'aplicacié es podra executar.

Lopcié Emula un escriptori virtual és millor deixar-la desactivada. Lopcié Resolucié de pantalla (Screen
Resolution) regula el nombre de pixels per polzada de la pantalla.

La pestanya Integracié d’escriptori permet configurar I'aspecte de les aplicacions que s’executaran amb el
Wine i la ubicacié dels directoris personals d’usuari. La seccié Aparenga configura I's d’estils visuals del
Windows XP en les aplicacions Windows que s’executaran amb el Wine. Per a instal-lar un estil, seleccioneu
Instal-la tema... i busqueu el directori on estiga el fitxer amb extensié .msstyles del tema triat. Reinicieu el
winecfg i seleccioneu el tema, la variant de color si en té i la grandaria del tipus de lletra. Si voleu desinstal-lar-
lo aneu al directori on s’instal:len: ~/.wine/drive_c/windows/Resources/themes/ i suprimiu-lo manualment.
Lapartat Element permet configurar el color i el tipus de lletra que s’usara amb les aplicacions.

La pestanya Unitats configura les lletres que s’assignaran a les particiones, als dispositius de lectura i al
directori d’usuari. Normalment no cal canviar res ja que la ferramenta WineTools ho configura automatica-
ment quan crea la particién virtual. Es convenient activar I'opcié Mostra fitxers punt per a poder accedir
des d’Internet Explorer als marcadors del Firefox, ja que esta opcié mostra els fitxers i directoris ocults del
directori INICI.
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Figura 56-3. Opci6 Unitats
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La pestanya Audio permet configurar el so. Si el sistema utilitza el servidor de so ALSA és recomanable
activar-lo, pero no tindre activats dos servidors. La seccié DirectSound acceptara modificacions en funcié de
la capacitat del sistema per a emular de forma completa (qualitat i poténcia) el so de les aplicacions multi-
media de Windows. En sistemes amb pocs recursos caldra reduir les opcions d'Acceleracié de Maquinari a
Basica, la Freqiéncia de mostreig a 11025 i els Bits per mostra a 8. Si s’activa Emulacié del gestor, tot el
so sera emulat pel Wine, és a dir, que la tasca recaura de forma exclusiva en el nostre processador, sense
tindre en compte el sistema de so de GNU/Linux que utilitzem. No es recomana activar-lo.

Des de la versio 0.9.46 el boté Prova el so esta implementat i es pot comprovar que el gestor seleccionat
funciona correctament.

Nota: Si es produix una apagada sobtada de I'ordinador i s’esta executant una aplicacié Windows amb el Wine es
pot produir una corrupci6é de dades en els fitxers del registre del Wine. Per este motiu és molt important fer una
copia de system.reg, user.reg i userdef.reg.

Navegador

Lopcié de menu Explora la unitat C: obri el navegador Nautilus en el directori .wine\dosdevices/c: i en mostra
el contingut. Entre els directoris que conté esta el de Fitxers de programa i el Windows amb les biblioteques
i fitxers de configuracié d’una instal-lacié de Windows.
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Figura 56-4. Wine-Navegador
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Quan l'usuari instal-la una aplicacié a través del Wine els executables queden emmagatzemats en este
directori i genera els directoris necessaris per al seu funcionament.

Wine Bloc de notes

En Aplicacions -> Wine -> Programes -> Accessoris hi ha disponible una versié de Bloc de notes per al Wine

des d’on es poden generar fitxers .txt, per defecte en el directori Inici de I'usuari connectat.

Figura 56-5. Wine-Bloc de notes
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Enllacos d’interés

Pagina oficial del projecte: http://winehq.org

Pagina d’aplicacions utilitzables amb el Wine: http://frankscorner.org/
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Capitol 57. Utilitzacio de I’eXe en LliureX

eXe

LliureX inclou I'aplicacié eXe que és un editor XHTML d’aprenentatge electronic (e-learning) (eXe: entorn de
creacio i edicié de contingut multimédia) basat en web i dissenyat per a ajudar el professorat en el disseny,
elaboraci6 i publicacié de continguts educatius sense necessitat d’arribar a ser un expert en XTML o XML.

Els avantatges d’utilitzar I'eXe so6n els segiients:

. Esuna ferramenta senzilla que permet al professorat publicar llocs web professionals per a 'ensenyament.

- La publicacié web proporcionada és referenciada o importada facilment pels estandards habituals en els
sistemes de gestié de continguts educatius.

- Permet el treball sense connexid, d’esta forma es facilita el treball en cas de disposar d’'una amplada de
banda limitada o nul-la.

- Imita la funcionalitat 'wysiwyg’, aixi el professorat (autor) veu el contingut amb I'aparencga que tindra quan
es publique.

La versié documentada de I'eXe és la versio 1.04.

Per a accedir a I'aplicacié aneu a Aplicacions -> Creacié d’'ODE -> eXe, editor d’ODE. Quan s’executa, la
finestra pricipal de I'aplicaci6 és la segient:

Figura 57-1. Finestra principal de I’eXe
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Si en obrir I'aplicacié apareix la interficie en anglés, I'usuari pot canviar I'idioma accedint al menu Ferra-
mentes (Tools) -> Preferencies (Preferences) i seleccioneu l'idioma.

Els components basics de I'eXe sén els iDevice: un conjunt estructurat d’elements que descriuen el contingut
didactic. Hi ha iDevice per a les activitats, els objectius, les preguntes, els conceptes previs, els casos
d’estudi, etc.

En este sentit podem definir un recurs didactic com un conjunt de tants iDevice com es requerisquen per
a l'efectivitat didactica del contingut. EI nombre d’iDevice no esta tancat, hi ha iDevice nous en procés
d’elaboracid i des de la comunitat educativa es fan aportacions i recomanacions de nous iDevice. Hi ha
també un editor iDevice que permet a l'usuari dissenyar els seus propis iDevice i plantilles en un format
experimental mentres es continua treballant en el procés d’elaboracié.

També és possible personalitzar el contingut publicat mitjancant la utilitzacié d’'un conjunt de fulls d’estil
grafics.

Els continguts educatius generats amb I'eXe es poden empaquetar de dos formes: com a lloc web autdonom
per a publicar-lo en un servidor web, o com a paquet de contingut SCORM que facilita que el recurs es puga
importar a plataformes tipus aprenentatge electronic (e-Learning).

Utilitzacio de I'eXe

Aneu a Aplicacions -> Creacié d’ODE -> eXe, editor d’'ODE. També es pot executar des de la linia d’ordes
executant I'orde run-exe des d’un terminal.

Podeu crear un nou projecte des de Fitxer -> Nou. La pestanya Propietats -> Paquet descriu detalls generals
del projecte, com sén el titol, I'autor i una descripcié. També permet definir la taxonomia que es preferix
utilitzar per a descriure els distints components i nivells dins del recurs.

Omplim els diferents camps amb les dades del projecte i modifiquem la taxonomia, seguint 'esquema de:
Seccid, Apartat i Subapartat. Per a fer efectiu este canvi en la taxonomia premeu Actualitza I'arbre.
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Figura 57-2. Propietats
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Convé guardar el projecte en la carpeta seleccionada, es genera un arxiu .elp.

Si el projecte a crear es pensa incorporar a un LMS (Learning Management System) aneu a la pestanya
‘Metadades’ i ompliu els camps seguint les indicacions dels punts d’informacio.

La ferramenta 'Contorn’ permet definir I'estructura del projecte. Mostra dos nodes automaticament, ’Inici’ i

I'esborrador ’Contorn’.

Inici és el primer nivell de qualsevol projecte. Conté el titol (feu doble clic per a assignar/modificar-ne el
nom) i és com la pagina d’inici quan el projecte s’exporta com a pagina web o a un LMS. Al nivell d’Inici
es poden afegir nodes i subnodes. Segons la taxonomia establerta els tres nivells disponibles sén: el node
depenent d’Inici és el 'Topic’, el subnode depenent d’este és la Seccid, i el subnode que en depén és la
Unitat. Estos nivells apareixeran en el menu d’opcions de continguts. Si s’afegixen més nivells, estos ja no

seran navegables.
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Figura 57-3. Contorn

Contorno
< Inicio
~ Seccion

A nivell de nodes o pagines podeu:

- Afegir node: seleccioneu el nivell on es vol afegir el node i feu clic en el bot6 ’Afig pagina’.
- Eliminar node: seleccioneu-lo i feu clic en el bot6 'Elimina’ de la barra superior de ’Contorn’.

- Reanomenar node: seleccioneu el node que voleu reanomenar i feu doble clic. Apareix un quadre de
dialeg en el qual s’escriu el nom nou. També podeu fer-ho prement el boté 'Reanomena’.

- Ascendir/descendir nodes mitjangant les fletxes: davall del quadre ‘Contorn’ es troben les icones que
permeten reorganizar els nodes. Per a fer-ho, seleccioneu el node i premeu la fletxa corresponent per a
ascendir-lo o descendir-lo, i aixd modifica I'estructura del recurs.

iDevice: tipus i controls

Els iDevice sén els components basics que estructuren el contingut. La finestra d’iDevice mostra el conjunt
disponible dels components seglents:

- Activitat: grup de tasques que I'alumnat ha de completar. Proporciona una explicacié de la tasca amb les
circumstancies que poden ajudar o no I'alumnat en I'execucié de la tasca.

- Miniaplicacié de Java: permet incorporar aplicacions fetes amb Java, com ara, el JClic.
- Galeria d'imatges / Imatge ampliada: permet afegir imatges i triar-ne aquelles que es poden ampliar.

- Cas d’estudi: consta d’una historia que explica i descriu els punts educatius. Inclou una o més activitats,
amb la descripcid dels preparatius que necessita fer 'alumnat abans de dur a terme el cas d’estudi. També
permet resituar el cas d’estudi dins de la resta del curs.

- Text lliure: mostra un text en una activitat d’aprenentatge. Es a dir, permet al professorat mostrar en les
activitats qualsevol text que ha de ser consultat per 'alumnat o per a orientar alguna activitat. Amb el Text
lliure es poden realitzar comentaris dins d’altres iDevice.

- Reflexio: permet introduir una pregunta perque I'alumnat reflexione.

« Pregunta d’Eleccié Multiple (PEM): és una ferramenta de prova per a estimular el debat en temes en
els quals I'alumnat potser se sentira un poc reticent a respondre. Per a dissenyar una PEM, cal tindre
en compte la relacié entre els resultats didactics i les preguntes de prova; les habilitats intel-lectuals que
s’han provat; les habilitats linglistiques del grup, etc.

- Examen SCORM: permet avaluar els coneixements de I'alumnat i guardar les puntuacions obtingudes.

- Obijectius: descriuen els resultats esperats de I'aprenentatge i poden definir el que I'alumnat pot ser capag
de fer quan haja completat I'aprenentatge.

- Coneixement previ: coneixements que I'alumnat ha de tindre per a ser capa¢ de completar I'aprenentatge.
- Activitat de lectura: proporciona a I'alumnat una estructura per a I'activitat de lectura.
- Pregunta Verdader-Fals: mostren una declaracié que I'alumnat ha de decidir si és verdadera o falsa.

- Article Wiki: pren una "captura de pantalla” d’un article i la incrusta en el contingut.Es realitza una "carrega”
de l'article quan s’escriu una paraula en busca.
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Si en el projecte que s’ha creat s’introduix I'iDevice Text lliure, ara ja es pot introduir-hi contingut. Per a fer-ho,
introduiu el text que vulgueu en la zona corresponent i premeu la icona verda de verificacié. Automaticament
es veura el text en ‘'mode vista’. Guardeu el projecte.

Cada iDevice consta d’'una serie de zones o camps que s’han d’omplir en funcié del tipus que siga.

Els controls comuns a tots els iDevice sén els seglents:

- Marca de verificacié verda: cada vegada que s’introduix contingut en un camp s’ha de fer clic en la marca
verda per a gravar i activar el contingut dins de I'iDevice.

- Aspa roja: permet esborrar I'iDevice i el contingut que s’haja inclos.
- Fletxes d’Amunt i Avall: permeten canviar I'orde dels iDevice mostrats en la pantalla.

- Mou al menu desplegable: es pot moure I'iDevice amb el seu contingut entre els nodes i dins dels nodes.
Per a fer-ho, obriu el menl desplegable i seleccioneu el node on voleu moure I'iDevice.

- Edita iDevice: la icona del full i el llapis que apareix en la visualitzacié prévia davall de cada iDevice vos
permet editar-lo. Per a fer-ho, feu clic en la icona.

Com crear un iDevice.

Per a crear un iDevice nou personalitzat aneu a I'opcié de menu Ferramentes -> Redactor de I'iDevice. S’obri
la finestra de I'editor d’iDevice i heu d’'introduir les dades segiients: nom de I'iDevice, autor i descripcié de
I'iDevice.

Figura 57-4. Redactor de I'iDevice

—Editar———————————— Nombre: (3)

| Nuevo iDevice 2| [ |
Consejos pedadogicos (3

—Agregar campo
Linea Texto @

Recuadro Texto | (%)

Informacién der| (3

— Acclones Enfasis: |@l @
Visualizacién pre
Cancelar
Eliminar
Salvar
Importar IDevice

Exportar IDevice|

Enviar
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A més, heu d’incloure I'ajuda pedagogica necessaria perqué I'alumnat sapia com ha d’usar este nou iDevice.
També heu de seleccionar els elements que apareixeran en 'iDevice. El camp 'Linia de text’ proporciona una
entrada senzilla de text, 'Requadre text’ proporciona una entrada de diverses linies de text i podeu incorporar
una imatge. Cada element porta una etiqueta i les instruccions d’usabilitat. Finalment, guardeu i envieu. El
nou iDevice apareix en el quadre ’iDevices’ en Ultima posicié. A partir d’este moment este iDevice el podeu
utilitzar igual que els altres tipus d’iDevices.

Com exportar un paquet de projecte

Els projectes es poden exportar com a paquets preparats per a la publicacié en xarxa o com a paquets
SCORM compatibles amb un LMS (Sistemes de Gesti6é d’Aprenentatge).

Per a fer-ho, aneu a Fitxer -> Exporta i seleccioneu I'opci6é d’exportacioé que vulgueu.

Figura 57-5. Opcions d’exportacio
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Seleccioneu, per exemple, I'opcié d’exportaci6 SCORM 1.2. Este format permet I'intercanvi entre diferents
sistemes de gesti6 d’aprenentatge que utilitzen este estandard. Es genera un fitxer comprimit .zip que em-
magatzema el contingut del projecte i totes les especificacions necessaries segons este estandard.

Una altra opcié d’exportacio és com a Paquet de contingut IMS (Information Management System) que
és un gestor de bases de dades jerarquiques i un gestor transaccional amb alta capacitat de procés. En
seleccionar Exporta a este format es genera un paquet comprimit .zip que emmagatzema els continguts i la
documentacio segons este estandard.

En el cas de seleccionar I'opci6é d’exportacié com a Lloc web el projecte s’exporta a HTML amb dos opcions:

- Carpeta independent (amb tot el contingut): tot el lloc web s’emmagatzemara en una carpeta.

- Fitxer comprimit: es crea un paquet .zip amb tot el contingut del web.

Enllacos d’interés

Pagina oficial del projecte: http://www.exelearning.org/ (http://www.exelearning.org)
Pagina de la comunitat de recursos educatius: https://eduforge.org/

Curs de formacié a distancia d’eXe: http://www.lliurex.net/moodle/
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FreeMind

LliureX inclou I'aplicacié FreeMind que és un creador de mapes conceptuals. Esta basat en Java i és Open
Source, sota llicencia GPL. La pagina del projecte és http://freemind.sourceforge.net. Es un programari
lleuger, senzill d'instal-lar, de configurar i d'utilitzar. Disponible en Windows i GNU/Linux.

Un mapa conceptual és una ferramenta per a lorganitzacié i representacié del coneixement
(www.es.wikipedia.org). La técnica del mapa conceptual o mental va ser creada pel psicoleg britanic Tony
Buzan i la seua utilitzacié constituix una estratégia d’aprenentatge per a produir aprenentatges significatius,
ja que I'objectiu basic és relacionar conceptes de forma ordenada.

Laccés a la ferramenta és des d’Aplicacions -> Creacié d’ODE. O des del terminal, escriviu freemind. La
versié documentada és la versi6 0.9.

Els avantatges d'utilitzar FreeMind sén els segients:

- Permet I'arrossegament/copia intel-ligent. Es a dir, 'usuari pot moure els nodes i amb la informacié asso-
ciada.

+ Permet la utilitzacié d’enllagos HTML en els nodes i fins i tot enllagar mapes conceptuals entre si a través
de nodes.

- Admet el plegament i desplegament dels nodes. D’esta manera se’n simplifica la visualitzacié.

- Té l'opcid d’incloure icones en el mapa conceptual per a diferenciar idees/conceptes especifics o rela-
cionats. També pot incloure icones simplement com a decoracié.

- Permet publicar els mapes a Internet com a pagines HTML, XHTML...
La versi6é documentada del FreeMind és la O..

Per a accedir a 'aplicacié aneu a Aplicacions -> Creacié d’'ODE -> FreeMind, mapes conceptuals. Quan
s’executa, la finestra pricipal de I'aplicacié és la seglent:
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Figura 58-1. Finestra principal del FreeMind
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La finestra del FreeMind mostra els elements seglents:

Barra de Menu

Els menus en la barra de menu contenen totes les ordes que es necessiten per a treballar amb el
Freemind.

Barra de ferramentes

Amb botons que mostren les accions més comunes: copia, retalla, apega, guarda, anomena i guarda,
desfés, negreta, etc. També apareixen totes les icones que es poden afegir en un dels nodes del mapa
conceptual.

Zona de treball
Es I'area de la finestra on es pot anar construint el mapa conceptual.

Un mapa conceptual consta d’'un concepte central i, al seu voltant es van incloent grups d’idees a les quals fa
referencia dit concepte. Repetint el procés per a cadascuna d’estes idees anem construint un arbre d’'idees
derivades de la central.

Un mapa conceptual es representa mitjancant un graf on els nodes son els conceptes i les linies les relacions
entre estos. Pot ser en forma d’estrella, amb un concepte central que expandix altres conceptes relacionats,
o en forma d’arbre invertit amb estructura jerarquica descendent, amb el node arrel en la part superior i la
resta de forma descendent.
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Creacio de mapes conceptuals.

Els passos per a crear un mapa conceptual sén els segiients:

El FreeMind ha d’estar en mode MindMap, per a comprovar-ho aneu a Modes i selecccioneu MindMap.

Aneu a Fitxer > Nou. En el centre de la zona de mapes s’obri un node arrel, el nom del qual per defecte
és 'Mapa nou’.

Aneu al node arrel i canvieu el nom. Feu doble clic sobre el node arrel i escriviu el titol del mapa conceptual.
Afegiu un node fill. Aneu a Inserix > Nou node fill. EI FreeMind introduix un node nou per al node arrel.

Situats sobre el nou node fill, premeu el boté dret del ratoli i editeu el node fill. Assigneu un nom al node
fill.

Si ara voleu afegir nodes germans del node fill anterior, situats al damunt premeu el bot6 dret del ratoli i
seleccioneu del menu contextual I'opcié Nou node germa. S’obri al mateix nivell que el node fill anterior.

Situats sobre el node germa creat, obriu I'editor de text i assigneu-li un nom.

Podem crear altres nodes secundaris per al node arrel i anar assignant-los noms en funcié de les neces-
sitats.

Prement amb el bot6 dret en cadascun dels nodes es podran configurar opcions, com ara les seglents:

Figura 58-2. Opcions del boto dret

I
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Crea un Node Germa Anterior Shift+Enter
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Es pot configurar el tipus de lletra (negreta, cursiva...), grandaria de la lletra, subratllat, etc.
Es poden afegir icones d’'una llista d’icones.

Es poden afegir enllacos a imatges, fitxers, camps de text.

Es pot copiar, retallar i apegar.

Es pot crear un nou node fill, germa, editar el node o eliminar-lo.

Estes mateixes opcions que es visualitzen en prémer el bot6é dret del ratoli, es troben també disponibles
en les diferents barres de ferramentes que estan situades en la part superior i esquerra de la finestra del
FreeMind.

Un possible mapa conceptual realitzat amb el FreeMind podria ser este:

475



Capitol 58. Utilitzacié de FreeMind en LliureX
Figura 58-3. Exemple de mapa conceptual

Fitxer Edita Visualitza Inserix Format Mavega Ferramentes Mapes Ajuda

QO0&Thw [vIim@mE@ +» 40D Qi b

% |I=| SERES VIVOS.mm*‘
ﬁ | BACTERTAS | '
o] —
L (asus }
— W REINGTROTIETAS )
? (FroTozoos }
1 - {Hons0s supsmToRsS |
: C__S-EILES VIVOS ;m;{;m)
a S {LEvacuRas )
@ FLANTAS BAIOFITAS |
e FLANTAS TRAQUEODFITAS o .
ANIMALES VERTEBRADOS |
y <
Vf ANTMALES TNVERTESRADGS | |
ANTMALES TVERTESRARDS v
¢ || ||l EE [
@ Edit{translate me] Format[translate me] Table[translate me] Help[translate me]
(2] v oo 4 B [Serif |v][14 |v] . @
S lLayout view[translate me] I HTML Code view[translate me] |
- J

anvi del zoom al valor de 50.0% definit per lusuari.

[l

Enllacos d’interés

Pagina oficial del projecte: http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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Capitol 59. Captures de Video: Gravacio de
I’escriptori (RecordMyDesktop)

Introduccio

El RecordMyDesktop és una senzilla aplicacié per a realitzar captures de video de tot el que ocorre en
pantalla. Grava tant audio com video amb un control precis, només grava les zones que han canviat en la
pantalla, i s’obté com a resultat un fitxer Ogg Vorbis de grandaria reduida i de qualitat excel-lent.

Este manual es referix a la versi6 0.3.8.1 de I'aplicaci6.

Comencant amb el RecordMyDesktop

Inici del RecordMyDesktop

Laplicacié es pot iniciar de les formes seguents:

Menu Aplicacions

Aneu a Aplicacions -> Creacié d’'ODE -> Gravacié de I'escriptori (RecordMyDesktop)

Linia d’ordes
Per a iniciar el RecordMyDesktop des de la linia d’ordes, teclegeu 'orde segient i premeu Retorn:

gtk-recordMyDesktop

Quan arranca el RecordMyDesktop

En arrancar el RecordMyDesktop es visualitza la finestra seglent:
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Capitol 59. Captures de Video: Gravacio de I'escriptori (RecordMyDesktop)

Figura 59-1. Finestra inicial del RecordMyDesktop

i) recordMyDesktop

|
lz]
X

== Qualitat de video 100:
¥ Qualitat de so 100«

|_ Avancat

Cliqueu i arrossegueu amb el botd esquerre

del ratoli, en la previsualitzacié, per seleccionar
I"area de gravacio.

Per a reiniciar I'area, cliqueu-hi dins amb el boto
dret del ratoli.

|. Escull la finestra | |0 Enregistra | | & Anomena i desa | | ggurt]

Una vegada executat el RecordMyDesktop podrem configurar:

La qualitat del video.
- La qualitat o la desactivacio del so.

« Seleccionar la finestra per a gravar només el que ocorrega en esta, aco és molt Util si no es vol gravar tot
I'escriptori.

- Gravar, per a aixd premeu este bot6 i automaticament comencara la gravacié i la finestra principal desa-
pareixera. Per a finalitzar esta, feu clic en la icona @ que haura aparegut a 'area de notificacio.

- Anomenar i guardar: una vegada finalitzada la gravacié es guardara, en format ogg, el video resultant en
la ubicaci6 triada.

- Avancat: configuracio avangada.

Configuracié avancada

En la configuracié avangada hi ha quatre finestres.
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Capitol 59. Captures de Video: Gravacio de I'escriptori (RecordMyDesktop)

Figura 59-2. Finestra Configuracio avancada

| Rendiment  So | Miscel-lania
Sobrescribir archivos actuales O

Directori de treball

ftmp ” & Anomena i desa

Fitxer. En esta pestanya hi ha les opcions segients:
Sobreescriure fitxers existents

Directori de treball, permet modificar el lloc on es guarden els fitxers temporals o els canals d’audio.

Rendiment. En esta pestanya es poden variar diversos parametres:
Quadres per segon.
Codificar al vol (millor inhabilitat).
Sense compressio (millor habilitat).
Submostreig rapid.

Captures completes de cada quadre.

So. En esta pestanya es pot variar:
Nombre de canals.
Freqliencia.

Dispositiu.

Usar Jack per a la captura d’audio.

Miscel-lania. En esta pestanya es pot variar:
Pantalla.
Cursor ratoli (varia el color amb el qual es visualitzara en la gravacio).
Extensié MIT-Shm.
Incloure decoracions de finestres.
Quadres d’ajuda.

Contorn en I'area de captura de pantalla.
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Capitol 60. Kompozer: disseny web

Kompozer

El Kompozer és un editor HTML que permet crear i editar pagines web. El Kompozer esta basat en NVU i té
una interficie WYSIWYG (el que es veu és el que s’obté). Esta interficie esta dissenyada per a ser amigable
a l'usuari, senzilla i potent, i 'usuari no necessita tindre coneixements d’'HTML, ja que, la majoria de les
funcions basiques HTML estan disponibles com a ordes des de les barres de ferramentes i menuds. Permet
a l'usuari veure, en qualsevol moment, el resultat final de la pagina web en construccié i el codi generat.

D’esta manera, l'usuari pot fer una pagina web inserint-hi taules, macros, imatges, botons i tot tipus de
formularis que puguen ser d'utilitat.

La versi6é documentada del Kompozer és la 0.8.

Caracteristiques:

- Editor WYSIWYG, que fa que la creacié web siga tan facil com escriure una carta amb un processador de
text.

- Gestio integrada de fitxers via FTP. Simplement, cal connectar amb el lloc web i navegar pels fitxers,
editant les pagines web al vol, directament des del lloc web.

- Creaci6 de codi HTML fiable, que funcionara en els navegadors web més populars actualment.

- Basat en el motor Gecko, el mateix que usa la familia de navegadors web Mozilla, que assegura una
compatibilidad total amb els estandards d’edicié web (XUL, CSS, XML i JavaScript).

- Permet canviar rapidament entre diferents modes de visualitzacié mitjangant pestanyes, com ara el mode
d’edici6 WYSIWYG i HTML.

- Edicié amb pestanyes, la qual cosa permet treballar facilment amb multiples pagines.
- Suport potent per a marcs, formularis, taules i plantilles.

Quan s’inicia el Kompozer la finestra principal que es mostra és la segiient:
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Capitol 60. Kompozer: disseny web

Figura 60-1. Finestra principal del Kompozer

Archivo Editar Wer |Insertar Formato Tabla Herramientas Ayuda
= _ — =

/. =2 M @ < L - -
Nuevo Abrir Guardar Publicar Enlace interno Enlace Imagen Tabla Fermulario
| Texto del cuerpo ¢| |—-ninguna-- || T 1 (= = |iE £ X E Q@
| Anchura variable & ll_ £ & K B I UE £ = E

= [ (sin titulo) ] ®
~ Administrador de sitios [ 357px ]
Ver: | Todos los archivos | |
= I B &
Nombre |E'3|
Consola FTP
» Explorador DOM ® Disefio | @ Dividir| .4 cédigo fuente | Normal %
<html> <body>

La barra de menu

Des de la barra de menu es poden realitzar les accions més comunes.

- Fitxer: opcions per a treballar amb fitxers. Permet crear un fitxer nou en blanc o basat en una plantilla;
obrir una pagina emmagatzemada en local (Obri fitxer), o un lloc web (Obri adrega web); guardar la pagina
amb les modificacions, i amb una codificacio de caracters distinta, per exemple, guardar en UTF-8 (Save
As Charset). També permet publicar la pagina en el lloc web en el qual es treballa en eixe moment, aixi
com imprimir la pagina.

- Edita: opcions tipiques de Desfés/Refés, Retalla, Copia i Apega, Selecciona-ho tot, Busca... També hi ha
'opcié d’apegar sense format, que apega el text copiat com un text pla sense cap tipus d’estil. Lopcid
Apega, apega el format del text seleccionat. Una altra opcié és la de Revisa l'ortografia, per a revisar
I'ortografia del text.

- Visualitza: mostra i/0 oculta les distintes barres de ferramentes, regles, aixi com el quadre esquerre Ad-
ministrador de llocs (F9). Des d’aci es poden personalitzar les barres de ferramentes.

El menu Visualitza permet canviar el mode de visualitzacié de la pagina. Una pagina pot veure’s de quatre
maneres o vistes:

Mode d’edicio normal: la vista habitual de treball. Es veu I'aparenca final de la pagina, pero les zones i
els objectes estan emmarcats per a facilitar-ne la manipulacié. Els objectes dinamics no es veuen.

Etiquetes HTML: en esta vista, es veu el text de la pagina, amb el format normal, i a més, en groc es
mostren les etiquetes HTML.

Codi font HTML: el codi font HTML en text pla.

Vista preliminar: vista prévia de la pagina, practicament igual a com es veura en el navegador. Des
d’esta vista també pot editar-se el text i el format dels objectes.

En totes les vistes pot editar-se la pagina, modificant el text i el format, i es poden eliminar i afegir objectes.
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Inserix: permet inserir en la pagina diversos elements, com ara imatges, taules, formularis, enllagos, etc.
Segons l'element que se seleccione es mostra una caixa de dialeg on indicar totes les propietats de
I'element. També permet inserir/editar codi PHP i HTML, aixi com comentaris.

Format: permet establir les caracteristiques del text: tipus de lletra, grandaria, estil i color del text, alineacio,
etc., aixi com el format de paragrafs i llistes.

També poden establir-se les propietats de cel-la d’'una taula, aixi com les propietats de la pagina, com ara
el color i la imatge de fons, el titol, etc.

Taula: inclou totes les opcions de manipulacié de taules, permet seleccionar, afegir i llevar taules, files i
columnes, aixi com establir les propietats de cel-la i de taula.

Ferramentes: diverses ferramentes, com ara, un netejador de codi HTML i un validador d’HTML. També
inclou un complet editor de pagines d’estils CSS, aixi com un gestor de contrasenyes i de baixades. Una
altra opcié interessant és la de desenrotllament web que inclou diverses ferramentes per a depuracié de
codi JavaScript.

En este mend també esta I'opcié Opcions, que permet establir les preferéncies de diversos aspectes de
I'aplicacio, aixi com afegir-hi complements i extensions...

Figura 60-2. Opcions

= HEd

A | |

General

Menl de paginas recientes

NUmero maximo de paginas listadas: | 10 |

Tipos de letra
~ Al guardar o publicar paginas

Config. nuevas paginas | @ Mantener el formato del cédigo fuente original

O Reformatear el codigo HTML

Avanzado [ Guardar imagenes y otros archivos asociados al guardar las paginas
ﬁé}; [[] Mostrar siempre el dialogo Publicar al publicar las paginas
Aplicaciones

Edicion de tablas

Mantener el disefio de la tabla al introducir o eliminar celdas

Edicion de hojas de estilo en cascada (CSS)

Usar estilos CSS en lugar de elementos y atributos HTML.

Administrador de sitios

Abrir siempre un documento en una pestafia nueva
[[] Usar iconos del sistema

Cancelar Aceptar

« Ajuda: inclou un accés al web i a les PMF del Kompozer, aixi com el tipic Quant a... També esta I'opci6

del Consell del dia que mostra trucs interessants per a traure tot el partit al programa.

Una altra opcié del menu és Publica com a..., on es pot configurar la connexi6 al lloc web on es penjara la
pagina. El Kompozer esta pensat per a treballar directament sobre el lloc web en Internet, encara que també
pot treballar amb fitxers en local.
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Capitol 60. Kompozer: disseny web
Modes d’edicio

A I'hora d’editar una pagina web, hi ha diverses maneres d’editar la pagina:

- Mode d’edicié normal: en este mode es mostra la pagina com un WYSIWYG (el que veus és el que
obtens), permet una edicié normal, amb insercié de text, imatges, taules, etc. Es veu I'aparenca final de

la pagina, pero les zones i els objectes estan emmarcats per a facilitar-ne la manipulacié. Els objectes
dinamics no es veuen.

. Etiquetes HTML: en esta vista, es mostren les “etiquetes” del llenguatge HTML en fons groc, es veu
I'estructura de la pagina d’'una manera visual.

Figura 60-3. Vista d’etiquetes HTML

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ayuda

# ) i1 |- ’ ole P i s
¥ - - . L] .Y W Il — - (/) ‘ig 1 )
Nuevo Abrir Publicar Navegar Enlace internc Enlace Imagen Tabla Formularic HTML (55 ‘
| Texto del cuerpo S| |~ninguna-- ¢ T 1 |tz = | iE = E E 2

|:Anchuravariable Sy !_ ¢ &~ A B 1 U

= ['3. Ayuda de gMatESO ] ®
- Administrador de sitios [ S61px ]
Ver: | Documentos HTML ¢ || =% 5 T
: : ] d 3. Ayuda de gMatESO
B = ® e : ; :
Capitulo 51. Matemiticas con gMatESO
Nombre El
'
ElElElE/E2 ™3, Ayuda de gMatESO
ElLa mejor ayuda de gMatESO la proporciona la misma aplicacion. Para ello ir a la
opcidn de mend Ayuda -> Indice. Despliega una ventana con todas las
operaciones posibles detalladas.
3
Consola FTP (2] (BlFigura 51.7. Ayuda.
HH H I -, I
» Explorador DOM ® Disefio |$ Di\-‘idir| L4 Codigo fuente | Etiquetas HTML ¢ |

<html> <body>

- Codi font HTML: en esta vista es pot editar directament el codi HTML de la pagina en text pla.
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Figura 60-4. Vista codi font HTML

3. Ayuda de gMatESO [file:/.../ayuda-gmateso.html] - KompoZer

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ayuda

.'« - "_ﬁ - |“| @ N . j— 5 | - (/) ﬁ q_’
Nuevo Abrir Publicar Navegar

HTML
I 1|42 3= |E & | T = @
- = - = = =
! £ |\ K| B I U/ E E = E
- <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html> =
~ Administrador de sitios <head> 5

<meta http-equiv="Content-Type"

Ver: |§Documentos HTML 3| content="text /html; charset=I50-8833-1">

<title>3. Ayuda de gMatESO</title>

@ E_, Df 23 @ @ <meta name="generator" content="DocBook XS5L-NS5 Stylesheets V1.75.2">
<link rel="home" href="indice.html"”
Nombre E3| title="LliureX 10.0%: Manual de Usuarioc">

<link rel="up" href="gmatesc.html"™ ||
title="Capitulc 51. Matematicas con gMatES0">

«link rel="prev" href="operar—-gmatesc.html"

title="2. Operar con gMatESO"™>

<link rel="next"™ href="dmaths.html"”

title="Capituloc 52Z. Extension de OpenOffice.org para Matematicas">»

</head>
<body alink="#0000ff" bgcolor="white"™ link="#0000ff" text="black"
v1link="#8400

[<div class="navheader">
<table summary="Navigation header™ width="100%">
<tbody>

<

Consola FTP <th colspan="3" align="center">3. Ayuda de gMatESO</th>

</tre>
<tr>
<td align="left" width="20%"><a accesskey="p" | |
href="operar-gmateso.html">Anteriocr</a>&nbsp;</td> hd
< NEY
» Explorador DOM | ® Disefio | % Dividir| kA Cadigo fuente

- Vista preliminar: vista prévia de la pagina, practicament igual a com es veura en el navegador. Des d’esta
vista també pot editar-se el text i el format dels objectes.

En qualsevol d’estos modes es pot editar el contingut de la pagina. Mitjancant les pestanyes situades en la
zona inferior, es pot canviar facilment d’'un mode a un altre.

Barres de ferramentes

La barra de ferramentes de composicio conté botons per a la majoria d’operacions, tal com es pot veure en
la figura seguent:

Figura 60-5. Barra de ferramentes de composicio

0 -] 1 ¢ 3 - 4] l . |
NL;E'VD T mr ——— P:ﬁar Nave-i‘;ar }:T/IaL ﬁ q",
La barra de ferramentes de format s’utilitza molt en I'edicié de pagines web amb el Kompozer. Amb esta
barra es pot aplicar format al paragraf, triar un tipus de lletra, canviar els colors de fons i primer pla, etc.

També és possible crear llistes tant ordenades com no ordenades, justificacié de blocs de text, tal com es
pot veure en la figura seglent:

Figura 60-6. Barra de ferramentes de format

| Texto del cuerpo s | [—ninguna-- 2| | 1

i e | = = | = e
< iz = | eE 2 | = - C

|:Anchumvariable C| l|_ £ A B I U
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La barra de ferramentes de pestanyes de navegacio permet I'edicié simultania de multiples documents

utilitzant diferents pestanyes, una per a cada document. Lindicador visual —_ assenyala quines pagines
s’han modificat i no s’han guardat.

Figura 60-7. Barra de ferramentes de pestanyes de navegacio

3. Ayuda de gMatESO l (sin titulo) l %
La barra de ferramentes del mode edicié indica el mode de vista amb el qual es presenta el document
actual. Estan disponibles les vistes: Normal, etiquetes HTML, font HTML i mode vista previa. Canviar de

mode d’edici6 és tan senzill com fer clic en la pestanya corresponent.

Figura 60-8. Barra de ferramentes del mode edicio

@ Disefio | m Dividir| /4 Codigo fuente| Normal s

La barra de ferramentes d’estat mostra la posici6 del cursor amb referéncia a la jerarquia de I'etiqueta HTML.
Es poden editar o assignar les propietats d’'una etiqueta particular en la barra d’estat fent clic sobre I'etiqueta
i amb el boté dret del ratoli seleccionar I'opcié a aplicar-hi.

Figura 60-9. Barra de ferramentes d’estat

<html> <body>

Com crear pagines web amb el Kompozer
El Kompozer permet crear i publicar pagines web sense necessitat de tindre coneixements d’HTML i d’una
forma tan senzilla com utilitzar un processador de textos.

La barra de ferramentes de botons permet incloure llistes, taules, imatges, enllagos a altres pagines, colors,
i estils de tipus de lletra. Mentres es crea el document es pot veure com es visualitzara en la pagina web, es
pot compartir el document amb altres usuaris...

Creacio d’una pagina web
Per a crear una pagina web feu clic sobre la icona Nova en la barra de ferramentes de composicié.
Per a obrir una pagina ja existent aneu a: Fitxer -> Obri fitxer.

Per a obrir una pagina del web aneu a Fitxer -> Obri adrega web i introduiu 'URL corresponent:
http://www.lliurex.es.

Per a obrir una pagina oberta recentment aneu a: Fitxer -> Pagines recents.

Com guardar i navegar una pagina web

Un document Kompozer pot guardar-se en format HTML o format només text. Si es guarda com a HTML
(Fitxer -> Anomena i guarda...) es preserva el format del document, com ara els estils del text, les imat-
ges, etc. Si es guarda el document com només text (Fitxer -> Guarda i canvia la codificacié de caracters)
s’eliminen totes les etiquetes HTML pero es preserva el text del document. Activeu I'opcid exporta a text.
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Figura 60-10. Com guardar i canviar la codificacio

Titulo de la pagina
Por favor, introduzca un titulo para la pagina actual.

Esto indentifica la pagina en el titulo de la ventana y en los marcadores.

Codificacion de caracteres

Seleccione la codificacién de caracteres con la que quiere guardar el documento:
Hindd (MacDevanagari) [~]
Islandés (Maclcelandic)

Japonés (EUC-]P)

Japones (150-2022-)P)

Japonés (Shift_JIS)

MNardico (150-8859-10)

Occidental (IBM-850)

Occidental (150-8859-1)

[ Exportar a texto

| Cancelar | | Aceptar |

Com formatar pagines web

Com formatar paragrafs, capgaleres i llistes

Per a formatar un paragraf:

Capitol 60. Kompozer: disseny web

1. Feu clic en el punt d’insercié on voleu que comence el format o seleccioneu el text a formatar.

2. Aneu a: Menu -> Format -> Paragraf:

- Text del cos: aplica I'estil per defecte, del text regular, sense que afecte I'espai anterior i posterior al

text.

- Paragraf: inserix una etiqueta de paragraf. El paragraf inclou marge superior i inferior.

- Titol1 - Titol6: formata el paragraf com una capcalera. Titol1 és el nivell més alt de capcalera i Titol6

és el nivell més baix.

- Adreca: es pot utilitzar firma en la pagina web, que indica I'autor de la pagina i la persona de contacte

per a més informacio.

- Preformat: se sol utilitzar per a elements del tipus codi, columnes de dades i missatges de correu que

es volen visualitzar amb un tipus de lletra d’amplaria determinada.

- Contenidor generic (DIV): permet als programadors definir estils o blocs de contingut.

Per a una llista d’elements:

1. Feu clic en el punt d’inserci6 sense la linia de text que voleu formatar.

2. Aneu a MenuU -> Format -> Llista

3. Trieu l'estil Llista

- No numerada: cada element té una vinyeta (punt). Hi ha un bot6 assignat a esta funcionalitat en la

Barra de ferramentes de format.

« NUmeros: cada element t¢ un nimero. Hi ha un botd assignat a esta funcionalitat en la Barra de

ferramentes de format.

- Terme i Definicié: ambdoés estils junts creen una aparenca d’estil glossari. Per a definicié d’etiquetes i

paraules.
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De forma similar se’n poden assignar i/o canviar atributs, com ara, el color, I'estil i tipus de lletra del text,
busca i reemplaga text, inserix linies horitzontals, establix-ne les propietats, etc.

Com inserir caracters especials

Per a inserir caracters especials, com ara, els accents, copyright i caracters de moneda:

1. Feu clic en el punt d’inserci6 on voleu que aparega el caracter.

2. Aneu a: Menu -> Inserix -> Caracters i simbols i apareix la caixa de dialeg seglent:

Figura 60-11. Inserix caracters

m Insertar caracter [2)|[@)]

Categoria

O Mayusculas acentuadas
O Minusculas acentuadas
O Otras mayusculas
O Otras minusculas

@ Simbolos comunes

Caracter:

<

Cerrar Insertar

3. Seleccioneu un tipus de caracter especial. Si se seleccionen les opcions accent sobre majuscula o
accent sobre minuscula, caldra seleccionar en les llistes desplegables en la part inferior del quadre
de dialeg, sobre quina lletra es vol que aparega I'accent. Trieu simbols comuns per a inserir caracters
especials, com ara, els simbols de copyright o les fraccions.

4. De la llista desplegable seleccioneu el caracter a inserir.
5. Feu clic sobre el bot6 Inserix.
Com inserir elements HTML i atributs

Si es coneix com es treballa amb codi HTML, es poden inserir marques addicionals, atributs d’estil i
JavaScript en la pagina. Per a treballar amb codi HTML utilitzeu un dels seglients meétodes:

- Situeu-vos en el punt en el qual voleu inserir codi HTML o seleccioneu el text que voleu editar, obriu
el menu Inserix i trieu HTML. Apareix un quadre de dialeg per a inserir codi HTML, inseriu el text i les
marques corresponents i feu clic en el botd Inserix.

- Seleccioneu un element, com ara una taula, imatge, enllag o linia horitzontal. Feu doble clic sobre I'element
amb una caixa de dialeg de propietats associades que voleu obrir. Feu clic sobre Propietats avancades
per a obrir I'editor de propietats avangades.
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Figura 60-12. Propietats de la taula

= Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas

Tamafio

Filas: g | Awa | | % de la ventana ¢ |

Columnas: |2 Anchura: | 100 | [ % dela ventana & |

Bordes y espaciado

Borde: 1 pixeles

Espaciado: |2 pixeles entre celdas

Relleno: 2 pixeles entre el borde de la celda y su contenido

Alineacion de la tabla: |lzquierda ¢ | Titulo: | Ninguno i)

Color de fondo: |_| (Permitir que se vea el color de fondo de la pagina)

| Edicion avanzada... |

Ayuda | | Aplicar | Cancelar | | Aceptar |

« Obriu el menu Visualitza i trieu font HTML o trieu la pestanya corresponent a Font en la barra de ferra-
mentes de pestanyes de navegacio.

Com utilitzar I'editor de propietats avancades

Per a afegir atributs HTML i JavaScript a objectes, com ara taules, imatges o linies horitzontals, es pot utilitzar
I'editor de propietats avancades. Este editor té tres pestanyes i cadascuna d’estes llista les propietats actuals
de l'objecte seleccionat:

« Atributs HTML: visualitza o afegix atributs HTML.

- Estil en linia: feu clic en esta pestanya per a veure o introduir propietats CSS a través de I'atribut estil.
- Esdeveniments JavaScript: feu clic en esta pestanya per a introduir esdeveniments JavaScript.
Validacié d’HTML

Abans de pujar un document al servidor web (publicar) és una bona practica comprovar els documents
HTML per a assegurar-se que complixen els estandards web.

El Kompozer proporciona una forma de comprovar que el document HTML és conforme a I'estandard HTML
W3C, i comprova la sintaxi HTML del document perqué complisca amb I'estandard HTML 4.01.

Cal estar connectat a Internet per a utilitzar esta caracteristica.

Per a validar la sintaxi de documents HTML.:

1. Aneu a Menu -> Ferramentes -> Valida HTML. Abans de procedir, el Kompozer comprova si s’han
guardat els canvis.
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Figura 60-13. Valida HTML

Validador HTML

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by URI

Validate a document online:

Address:

* More Options

Character Encoding | (detect automatically) ~| T Only if missing

Document Type | (detect automatically) | I” Only if missing

= List Messages Sequentially ¢ Group Error Messages by Type

[~ Show Source ™ Clean up Markup with HTML Tidy

2. El Kompozer obrira una altra finestra amb els resultats de la validacio.

Utilitzacio d’estils CSS

Els estils en cascada CSS es poden utilitzar de tres maneres:

1. Utilitzant estils en linia.
2. Utilitzant fulls d’estil interns.
3. Utilitzant fulls d’estil externs.

El Kompozer té un editor de fulls d’estil en cascada, anomenadada CaScadeS i que es pot utilitzar per a
generar fulls d’estil interns i externs. Per a fer-ho, aneu a Ferramentes -> Editor CSS.
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Figura 60-14. Estils CSS

] Hojas de estilo €SS
& -8 & 8 | |
Hojas y reglas | Nueva regla de estilo
hoja de estilos interna @ estilo aplicado a todos los elementos de tipo
p.e. h2

) estilo aplicado a todos los elementos de la clase

p.e. .myclass
Crear un nuevo: . . i -
(' estilo aplicado a un elemento con el atributo 1D especificado

p.e. #header

) regla de estilo personalizada
p.e. div#header a:hover

( J[~]

| Crear regla de estilo|

| cancelar | | Aceptar |

Com crear fulls d’estil amb el Kompozer
Utilitzant CaScadeS es poden crear fulls d’estil interns i externs.

Per a crear un full d’estil intern:

1. Feu clic en la llista desplegable Estil i seleccioneu I'opcié Elem. estil. Opcionalment, ompliu els camps
Llista de mitjans i Titol.

2. Feu clic en Crea full d’estil.

Per a crear un full d’estil extern:

1. Feu clic en el bot6 Enllag. Ompliu els camps corresponents a URL i es genera un nou fitxer en el sistema
de fitxers local. Opcionalment, ompliu els camps Llista de mitjans i Titol.

2. Marqueu I'opcié "Crea full d’estil alternatiu” per a crear un full alternatiu d’un altre.
Com crear regles per als fulls d’estil

Després de crear un o més fulls d’estil per a un document html, poden crear-se regles per a cada full d’estil
individual. Per a utilitzar un full d’estil particular per a crear o modificar regles feu clic sobre este en el quadre
esquerre. El quadre dret mostrara els detalls del full d’estil en la pestanya General. Per a crear noves regles:

1. Feu clic en el boté Regla en el quadre de I'esquerra.

2. El quadre de la dreta mostra opcions com, per exemple, el tipus de regla a crear. Triar-ne un: nom de
I'estil, estil aplicat a tots els elements del tipus, estil aplicat a tots els elements que coincidixen amb el
selector seglent.

3. Assigneu un nom a la regla.
4. Feu clic en el bot6 Crea regla d’estil.

Les regles poden definir-se utilitzant les pestanyes d’estil (text, fons, vores, caixa, llistes i aura) en el quadre
de la dreta. Per a veure totes les definicions d’'una regla d’estil, ressalteu la regla en el quadre de I'esquerra i
feu clic en la pestanya General del quadre dret. La pestanya General mostra totes les definicions actualment
aplicades a la regla.
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Com inserir una taula

Per a inserir una taula de manera rapida, seleccioneu l'opcié de menu Inserix -> Taula. Es mostrara una
caixa de dialeg amb diverses pestanyes per a establir les caracteristiques de la taula.

Figura 60-15. Inserix taula

- Insertar tabla

Réapido | Preciso I Celda

5x6

| Edicidn auanzada,..|

| Cancelar| | Aceptar |

« Rapid : per a establir el nombre de files i columnes de forma visual amb el ratoli.

« Precis : aci es pot indicar, en els camps adients, el nombre de files i de columnes, aixi com establir
'amplaria total de la taula en tants per cent o en pixels. També es pot indicar el grossor de la vora.

- Cel-la: s’establixen les caracteristiques de la cel-la, com ara I'alineacio vertical i horitzontal i I'espaiat entre
cel-les.

- Bot6 Edicié avangada: per a establir opcions avangades, com ara atributs HTML, esdeveniments de
Javascript, estils, etc.

Figura 60-16. Editor avancat de propietats

= Editor avanzado de propiedades
Atributos actuales para: <TABLE>
[ Atributos HTML I Estilo incrustado ] Eventos JavaScript ]
Atributo | Valor
cellspacing 2
cellpadding 2
border 1
Pulse en un elemento de debajo para editar su valor Eliminar |
Atributo: Valor:
l I 1
| Ayuda Cancelar | | Aceptar |

Una vegada creada la taula, se’n poden editar les propietats des de I'opcié de menu Taula -> Propietats de
la taula. També amb el menu contextual, amb el cursor situat dins de la taula es poden establir les propietats
a nivell de cel‘la.

491



Capitol 60. Kompozer: disseny web
Una altra forma d’establir 'amplaria i al¢aria de la taula és fent clic i arrossegant sobre els requadres de
control de la taula, situats en els cantons i els punts mitjans.

Si voleu afegir-hi files o columnes (o fins i tot cel-les), podeu fer-ho des de I'opcié de menul Taula -> Inserix ,
seleccionant 'opci6 desitjada.

Fila superior: inserix una fila damunt de la fila en qué esta el cursor.

- Fila inferior: inserix una fila davall de la fila en que esta el cursor.

- Columna anterior: inserix una columna a I'esquerra de la columna en qué esta el cursor.
« Columna posterior: inserix una columna a la dreta de la columna en qué esta el cursor.
- Cel'la anterior: inserix una cel-la a 'esquerra de la cel-la en qué esta el cursor.

- Cel'la posterior: inserix una cel"la a la dreta de la cella en que esta el cursor.

Si voleu eliminar files o columnes (o fins i tot cel-les), podeu fer-ho des de I'opcié de menu Taula -> Esborra
, seleccionant 'opci6 desitjada.

- Taula: elimina la taula sencera.

« Fila : elimina la fila en qué esta el cursor.

- Columna : elimina la columna en qué esta el cursor.

- Cel‘la: elimina la cel-la en qué esta el cursor.

- Contingut de la cel-la: elimina el contingut de la cel-la, perd no la cel-la mateix.

Si voleu seleccionar files, columnes, cel-les o la taula sencera, podeu fer-ho des de I'opcié de menu Taula ->
Selecciona, seleccionant I'opcié desitjada.

També des del menu contextual (clic secundari del ratoli), amb el cursor situat dins de la taula poden realitzar-
se totes estes accions.

Unir dos cel-les

Per a unir dos cel‘les d’una taula, seleccioneu les dos cel:les a unir i després seleccioneu l'opcié de menu
Taula -> Unix cel-les. També podeu fer-ho des del menua contextual.

Dividir una cel*la en dos

Per a dividir una cel-la d’'una taula en dos, des de la cella estant, seleccioneu 'opcié de mend Taula ->
Dividix cel-la. També podeu fer-ho des del menu contextual.

Dins d'una cel-la es poden introduir diversos continguts: text, imatges o, fins i tot, una altra taula. D’esta
manera poden niar-se taules, creant aixi estructures més complexes.

Com inserir una imatge

Per a inserir una imatge en el document seleccioneu 'opcié de menu Inserix -> Imatge, es mostrara la caixa
de dialeg seglent, amb diverses pestanyes:
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Figura 60-17. Inserix imatge

- Propiedades de laimagen ==

[ Ubicacion [ Dimensiones]Apariencia ] Enlace]

Ubicacién de la imagen:

| | &

Titulo emergente: | |

® Texto altemativo: | |

O No usar texto altemativo

Vista preliminar

-

Ayuda Cancelar

- Ubicacio: s’indica d’on agafar la imatge, prement el boté Tria fitxer, s’explora el sistema de fitxers per a
seleccionar la imatge. També s’indica el text alternatiu que es mostrara de la imatge i un text d’ajuda quan
es passe el ratoli per damunt.

- Dimensions: es pot canviar la grandaria de la imatge.

- Aparenca: s’establixen les distancies entre la imatge i el text, aixi com I'alineaci6 del text al voltant de la
imatge.

« Enllag: es pot establir un enllag per a la imatge.

- Bot6 Edicié avancada: per a establir opcions avangades, com ara atributs HTML, esdeveniments de
JavaScript, estils, etc.

Una vegada inserida la imatge, se’n poden establir les propietats fent-hi doble clic damunt, seleccionant
I'opcié de mena Format -> Propietats de la imatge o a través del menu contextual.

Com publicar pagines web amb el Kompozer

El Kompozer esta pensat per a treballar directament sobre el lloc web en Internet, encara que també pot
treballar amb fitxers en el sistema local. Per a organitzar tots els fitxers, en primer lloc cal crear un lloc
web. Per a fer-ho, seleccioneu I'opcié de menl Edita -> Configuracié de publicacié, o bé, des del quadre
esquerre Administrador de llocs del Kompozer, seleccioneu el boté Edita llocs, es mostrara una finestra per
a gestionar els llocs web:
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Figura 60-18. Administracioé de llocs web

Sitios de publicacion [ Configuracion general | Configuracion FTP

Configuracion local
Nombre de sitio:

I |

Carpeta del sitio:

I ] | Seleccionar direct0ri0|

Informacion del sitio web
Direccion HTTP de su pagina inicial (e.qg.: 'http://www.mipsi.com/minombredeusuario'):

| Nuevo sitio | I l

| Seleccionar como valor predeterminado| Prefijo:

| Eliminar sitio | I |
Ayuda | | Cancelar | | Aceptar |

En la zona esquerra es mostren els llocs definits, i en la zona dreta, les propietats del lloc seleccionat.

Per a crear un nou lloc, seleccioneu el boté Nou lloc, els camps de la dreta es posaran en blanc perqué
s’omplin:

Nom del lloc: nom del lloc que es creard. Es un text que es mostrara en la llista de llocs i quan calga
seleccionar-lo.

Adreca HTTP de la vostra pagina inicial: URL de la pagina d’inici del lloc web. Per exemple, si esta don-
ada d’alta en Geocities, Sera http://es.geocities.com/1liurex/index.html. En cas que desitgeu
treballar en el sistema local, 'adreca sera de tipus file:///home/11liurex/llocweb/index.html.

Servidor de publicacié: informaci6 per a publicar en el servidor

- Adreca de publicacié: adregca FTP (Protocol de Transferéncia de Fitxers) de publicacié. Esta
informacié la proporciona el servidor on s’allotja la pagina. En el cas de Geocities sera
ftp://ftp.es.geocities.com/. En el cas que es treballe en local, s’introduira un URL local del tipus
file:///home/1liurex/1locweb/ O Se seleccionara la carpeta prement el botd Selecciona directori.

- Nom d’'usuari: nom de I'usuari. Esta informacié la proporciona el servidor on s’allotja la pagina.

Contrasenya: contrasenya de l'usuari. Esta informacio la proporciona el servidor on s’allotja la pagina.

Per a eliminar un lloc, seleccioneu-lo de la llista i premeu el boté Elimina lloc.

Per a Establir un lloc per defecte, seleccioneu-lo de la llista i premeu el boté Selecciona com a valor prede-
terminat. El nom del lloc es posara en negreta, aixi s’indica que és I'establit per defecte.

Una vegada definit el lloc web, en el quadre de I'esquerra es mostraran tots els fitxers i subcarpetes existents.
Fent doble clic sobre un fitxer, s’obrira en una pestanya nova de la zona de treball. Quan es fa doble clic
sobre una carpeta, se’n mostra el contingut.
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