LliureX: Manual de usuario

Conselleria d’Educacio



LliureX: Manual de usuario
por Conselleria d’Educacié

Copyright © 2004, 2005, 2007 Conselleria d’Educacié

Este documento se distribuye bajo licencia GNU GPL (Licencia Publica General).
Una version traducida al castellano,no oficial, puede ser consultada en http://es.gnu.org/licencias/gples.html

El contenido de la licencia se puede consultar en su version original en http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html

Historial de revisiones

Revisién r1171 25/02/2005
Primera version enviada al SNL
Revision r1592 13/04/2005
Versién para el Live-CD 5.05
Revision 12976 12/09/2005
Versién para el Live-CD 5.09
Revision r3552 25/10/2007
Version para el Live-CD 7.11



Tabla de contenidos

I. Introduccion xvii
L. INEEOAUCCION ..ttt ettt e e e et eeeate e e aaaeesaveeeaseeesseaensseesasseesasaeesnrasennns 1
Breve introduccion SObre LITUIEX ..........ccooiiiiiiiiiiiieciiieeeree ettt et e e e evaeesaveeeas 1
GQUE €8 LINUXT 1ottt st ettt ettt et esate et e ebeesatesabeeaeensne s 1

Breve historia de LINUX.......cc.ecoiuiiiiiiiieiiseciieesieeeeiee et et e et e evveeeteeesavaeesaveeessveeaens 2

GQUE €5 GINUT .ttt sttt ettt et e st e be e bt e sabesabe e st e satesabeenseenseenn 3

Por qué "GNU/Linux" en lugar de "LinuX"? .....cccceevieriieniiiiienienieeieeeenee e 3

(,Qué es una distribucion de GNU/LINUX? ......coccveriiiiriiirienieeiiente st eieeniee st esaee e 4

(Por qué la Conselleria de Educacidn crea una nueva distribucién GNU/Linux?.......... 4

LliureX: el manual de USUATIO ........c.eeeivieeriieeeiieeeieeeiteeeereeeetteeeiteeetbeessaeessseeesssaeesssaeessseeans 5
Convenciones del dOCUMENTO ..........cccviieeciireeiieerrieeeteeerieeesaeeeebeeesereeesbeeesseesssseesseaessseeannns 6

Sus comentarios SON TMPOTLANLIES .....cecveerurerruerrieeriierierieenieeete et esbeesteseeebeesstesabesbeesseesaeesanes 7

II. Comenzando con Lliurex 1
2. Comenzando CON LITUIEX ........ccooiiiiiiiiiiiiiee ettt eeete e e ee e e e e eeatr e e e e eeareeeeeeenraaeaeenes 2
TEIMINOS DASICOS ..cuvvviieeieeiiiee e ettt e eectte e e eet e e e e ettt e e eeeetaaeeeeeetteeeeeesasteeeeeeenssaeeesaasreeeeeennres 2
CONEXION Al SISTEIMA......cciiuriiiieeiiiieeeeeiiieeeeeeittee e e eeetteeeeeeetreeeeeeeareeeeeeaasreeeeeassseeeeeasreeeeeeansreeeas 3
INICIAr UNA CONEXIOM. .. .eiiiiiiiiiieeeeiiteeeeeeciee e eecree e e e eette e e e e eeabeeeeeeetteeeeeeeasseeeeeasrsseeeeannnes 3

CONEXION GIATICA ..euveeieieiiieieet ettt ettt st e bt st e e e b et e s bt et e nbeeseenaenneens 4
Documentacion ¥ @Y UAA ......c.ecueeuerieeuieriieiieie sttt ettt b et e b bt et s bt et ae st et eneene 5
PAZINAS Aottt ettt et sa et 6

PAINAS TNTO ..ottt 7
Documentos HOWTO ..ottt et e e e e e e vae e e e eanaes 8
Desconexion del SISLEIMA ........cccueiieuiieiiieeeiieeeiee ettt e ettt e eetteeeeteeeeeteeeeeteeeeeteeeeteeeesseseeseeeeaseaans 8
Configuracion del tECIadO. .......ceuiruiiiiriiiiteeeeee ettt 9

I11. El entorno de escritorio GNOME 2.18 11
3. E1 eScritorio GINOME ..........cooiiiiiiiieiee ettt et e e e v e e eetv e e e treeetseeeaseeeraaans 12
INEEOAUCCION . ...t et ettt e e et e et e e s teeesavaeesabeeesaseeessesesseeensaeans 12
Componentes del escritorio GNOME .........cccociiriiriiiiiienieieeieeeete sttt 13
PANEIES ...t e et e et e e s ta e e e be e e abe e e tbeeatbeeeareeeraaaan 14
Propiedades del PANel ........cc.coviiiiiiiieniiiieeeete et 16

LLOS IMEIITIS ...eeieiiieiiie ettt ettt ettt ettt e vt e et e e e b e e eabeeestbeeessseesasaeasssaeesssaeesssaeansseeansseeensseaas 17
Introduccién a los Ments de GNOME ...........ccooiiiiiiiiiiieciiccee e 17

Editar MENUS .......veiiiiieeiiicciee ettt e et e e te e e st e e e sebeeetseeeabeeestseesnsseesnsseesnseeans 18

VBIEANAS ... vieeeeiieeieeesiiee ettt e eetteeetteeestaeesaseeessseaassseeasssaeassseeassseesssssaassaeanssseessaaassseessseesssennn 19
Manipulacion de VENTANAS. .........covueeruierierieeieeite sttt ettt ste et e b e saaesaneennes 19

Los espacios de trabajo de GNOME ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiieeieeteteete ettt 20

4. Personalizacion del escritorio GNOME............coooviiiiiiiiiec et 21
INEEOAUCCION. .....veiiieeiiiee et e et e e e e etta e e e e eetreeeeeeeareeeeeeeareeeeeennres 21
ACCESIDILIAAM. ... eeiiiieiiiiec e e et e e taa e e e enaes 21

ACEICA O I ..ttt e et e e e e ta e e e e e tar e e e e eettaeeeeeetaaeeeeenees 21
APlIcaciones Preferidas........coviiiieiriiriiiieeieeeerte ettt st 22
Combinaciones de tECIAS..........cciiiiiieiieiiiiie ettt et e e 22
Configuracién del método de entrada comun inteligente SCIM..........ccceceverienirnnne. 22
Dispositivos PalmOS ..........coooiiiiiieeeeee et 22

ESCIItOIIO TEIMOTO ....viiieiieeeetie ettt ettt e et e e et e e et e e e et e e eeateeeeaeeeeeaeeeeenaeeeseeean 23

iii



FONAO AEI ESCIILOTIO «..vvveeeeeiireiee ettt eeae e e et e e e eentareeeeeearaeeeeeetneeeeeeennes 23

GESHON A ENETZIA. ...eeuiiiuiieiieiie ittt ettt ettt et be e s abeebe e beesaaesaseenns 24
Informacion del hardWare ............coccuiiieiiieiiieecie et e taeeeaaae s 25
Administracion de arChiVOS ..........cccuieeciiiiiiiieeeiie ettt ee e e eraeeeeaeeeereeesaeeenraeeas 25
MeENU PrinCipal.....ccc.cooiiiiiiiiiie ettt st 26
Mentis y barras de herramientas ..........c..cecvevueeieriinienieneeeneneereeeere e 27
ProxXy de 12 1€d .....eoouieiiiiiieiie e e 27
RALOM ..o et e ettt e e e e et r e e e e e etr e e e e e taaeaeeeares 28
Resolucion de 1a Pantalla............ccuveeiieiiiiiiiieiiiiee et 28
SAlVAPANTALLAS ..ot 29
S ESIOMES. 1. eeiiitieeeeeeiteeeeeectt e e e e ettt e e eee ittt e e e eeetbaeeeeeeaateeeeeatabeeeeeantareeeeeartaaeeeeentraeeeeaaraeeas 29
SOMIAO 1.ttt ee ettt e e e et e e e e ettt e e e eetaaeee e e stareeeeestaeeeeeentraeeeeanraeeas 30
TECLAO ...ttt e et e e e et e e e e et a e e e e e etaae e e e eetaaeaeeenres 31
TOINA. ..t e et e e e a e e e e e abareeeeettaaaeeeanbaaeaeeaantes 32
TAPOGIALTA ...ttt ettt ettt ettt eb e 33
Unidades y SOPOItes eXIraibles. .....cc.eeuiruirienieniieieeieeie ettt 34
VEIEANAS ...vveieeeiiiieeeeeiie e e eeett e e e ettt e e e ettteeeeeetbaeeeeeessaseeeeesssaesaesasssseeeeasssseaesansssneeesnnees 34
5. El ment de administracion el escritorio GNOME ...........ccccooiiiiiiiiiiiiccccee e 36
Ment AdMINISITACION ......coviiieiiie ettt ettt e et e et e e et e e eeteeeeveeeeateeeeaseeeessesensseeeseeeas 36
Carpetas COMPATtIAAS ......ceveteruieriiriieterieet ettt ettt ettt et be s e e sbe e 36
Editor de perfiles de USUATIO ......c..eeeeuirierieniinieienieee ettt 38
Editor de TeSIICCIONES. ... .iccvieeeiiieeetieeeiee e et e e et e eeteeeetteeeetveeeetreeeeabeeetaeeeareeeaseeenreeans 39
Gestor de controladores restring@idos ..........coeeeeriereeniererienenieeecee et 40
Herramientas de Ted ..........cccviiiiiiieiii ettt e e te e etr e e etr e etaeeeaveeens 41
HOTA Y FECHA ...ttt ettt sttt 42
TINIPIESOTAS ..ottt ettt ettt ettt et ettt e be e bt e s et e esbeesbeesbbessbeenseenbaesnbesaseenses 42
MONILOT AE1 SISLEIMA. .. .ccuviiieiieeeiieeeiieeeieeesteeeeteeeebeeesbeeeseresessseeeaseeessseesssesasseesnseeans 43
Origenes del SOTTWATE .......ccc.eeriiiiiieiienie ettt ettt st esbe e enes 43
SOIVICIOS .ttt etiieeitieeeetee ettt e ettt e ettt e etaeeebeeeessseesssaeesasesaassesaassaeesssaaanssesenssaeessaesnsseennes 43
SOPOTLE A€ TAIOMIAS. .....eeuiienrieiieiite ettt ettt sttt et e st et et e bt e sabesateenbaesatesaseen 44
Visor de Sucesos del SIStEMA.........cccuiieeiuiieiiieeeiieeeieeerreeesreeerereeesebeeeereesereessaeessseeans 44
USUATIOS ¥ SIUPOS c.eveenrrieureeniieniieriteeitesteesiteeteeteesusesseeseesstesssesseesseesssessseenseesnsessesnses 45
Preferencias de la ventana de entrada ...........ccccceeeeiiiiriieeniieeeie e 45
6. Centro de control de GNOME
INEEOAUCCION. ....uvviiiiciiiee et et e e et e e e e ette e e e e eetraeeeeeearaseeeeetraeeeeennres
7. Las sesiones en el escritorio GNOME ... e 49
INICIANAO UNA SESIOM.......cciiiiiiiiiiiitiiiee ettt eeeete e e e e e ette e e e e eetreeeeeeareeeeeeesreeeeeennres 49
TNICIAT UNA SESION ..cuvvviieiieiieee ettt eett e e e et e e e e ettae e e e eeataeeeeeeetreeeeeeesneeeeeennees 49
Cambiar el idioma de trabajo para 1a SESION ............cceviriieiiiiiiciniicreeeeeeee 50
Bloquear 1a pantalla..........cooeoiiiiiiiiiinieeeee ettt 50
Personalizar 12 SESION ...........ooecuuieiiuieeectie ettt e et e et e et e e et e e eaeeeeaaeeeenaeeeeaeeean 51
Guardar 1os cambios de 18 SESION........ccceiiiiuiiieiiieetie et 51
8. Gestor de archivos NAULIUS ......occviiiiuiii ettt e e e ae e eeaaeeeeaee e 53
Introduccién al gestor de archivos Nautilus .........cceecveririeniiiiiiieeeeecee e 53
EXPlorando archiVos ..........cooueiuieiiniieienie ettt sttt sttt 53
Ventana de Exploracion de ArChivos ..........coeeieiiiiieiininieneneeceeeeeesee e 53
Componentes de la Ventana de Exploracion de Archivos .........ccceceeveverieneneenicnenne. 54
Panel de VISUAIIZACION ........c.cooeuiiieiiiieiie ettt et et et et e e e 55



Panel Lateral ..........oooiuvviiiieiieeiee ettt eee e e e et e e e et e e e e eetaaeeeeeanes 56

Mostrar y ocultar componentes de la ventana de exploracion de archivos................... 58
Mostrar 1a carpeta INICIO ...c.eevueiiiiiriienieiieeieete ettt 59
IMOSEIAT UNQA CATPELA......veeuteeeieriieeieeiteniee st eieestee sttt ebeebeesbteebeebeesbtesabeeabeenbeesasesaseenses 59

Usar el hiStorico de NAVEZACION ......cc.eevueirieiriieiierieeie ettt 60
Navegar el histérico usando la barra de herramientas............cccccoceeveneneenienncee. 60
Navegacion de archivos y carpetas como objetos (Navegacion espacial) ........cccccceeeeueneeee. 60
GESHION A€ ATCHIVOS. c...tiiiieiieiiieite ettt ettt ettt e st st et e bt e sabeesbeenbee e 62
Copiar y mover archivos 0 CArPeLas ..........c.ecueeeeruiruieriereerenieneereee oo 62
Copiar archivos 0 CAIPELAS......cc.eeeevuiruieiierierieieeieeteete et 62

Mover archivos 0 CAIPELaS..........cccuecuiruieiieriieierie ittt 63

Mover y copiar arrastrando con €l raton ..........cceceeveerieriierieenienieneeeeseeeen 63

Seleccion multiple de archivos Y/0 Carpetas ........coceeeverveeierieeeeneneeiesieeieesie e 64

VI COMO TCOMOS ...ttt ettt ettt ettt et e bt sie et e b et e st eaeeeesae et e beeaeenseeseenes 64

VI COMO LISEA. ..ttt st 65
Seleccionar todos 10S arChiVOs..........co.eeviererieriinieiereeee e 65

Renombrar un archivo 0 Carpeta .........cooeevererieiiinienienieeieeeeecee e 65
Eliminar un archivo 0 CarPeta.........ccooererierierieniiniieie sttt 66
Cambiar los permisos de 10s archivos ¥ Carpetas.........c.ccecvevereerieneenienenrieneneenieneeenes 66

Para obtener mas infOrmaciOn ...........ccevuevieiiiiiiniiincceee e 68
ENlaces de INEIES........ccueiiieiiiiiiiiiceeieet ettt sttt e e 68

9. Herramienta de grabacién de CD/DVD: Brasero.........cccccoeeverienieiieninieneneenienieeeencsceeesieenees 69
Introduccion @ Brasero ........c..cccoiviiiniiiiiiiiiiieiiciestccetet et 69
ATTaNqUE de BIraSEro .......c.eevuieriiiiieiienieiie ettt sttt et ae et staesbeebe e baesnaeenseenes 70
Cuando se arranca Brasero.........c.coccevirerienienieniinieieniceteesteteeieete et 70
UHHZACION vttt ettt ettt et bbbt sb et s b esn et s e et e sbeenee 71
Creacion de un CD de datos.......cc.ceeeruererienienieniineeieneetenieeitete ettt 72
Crear de un CD de AUIO.......coceevuirieriiriiiiiinieteeteeseetee ettt 73
Copiar UN CD/DVD .....oiiiiiiiiieeeetete ettt ettt st ettt st be e b sabeenas 73
BOITar UN CD.....cooiiiiiiiiiieiieictiecctese ettt sttt et 74
Grabar una imagen [SO ........coociiiiiiiiiiiiie e 74
Verificar INTEZTIAAA .......oovueriieiiieieee ettt st sttt st e sbe et e st s 75
Para obtener mas infOrmaciOn ..........cccouieieriiiieiiinieieece e 76
Enlaces de INTETéS......c..coueeiiriiriiiiiiieiereeieeet ettt e 76

IV. Internet 77
10. Configuracion de 1a Ted .........cc.oooiiiiiiiiiiiiiiiie e e e 78
TNEEOAUCCION ...ttt et et sb e st st e bt et st ebe e st e saee s 78
L8517 T 10 ) 1 USSR 78
ViSUAZAL INEEITACES ..ottt ettt st sae s 79
Gestionar 1as INEITACES .......coueruiiriiiieierieee ettt 79
Gestionar otros pardmetros de configuracion de lared..........cceeeevevinininenicnneccnennenn 79

11. Cliente de transferencia de archivos gFTP..........cccoiiiiiiiiiiiii e 82
INntroduccion @ GFTP ......ooiiiie ettt 82
Conexion a UnN SItIO TEIMOLO.....c..cveureuiruiriiteieerenteteeteste st eteeeie et st st et et e ese bt ebesbesaeeesneneenesueas 83
DeScarga de rchiVoOS .........cevueeuieiiriieienie ettt ettt ettt 84
Descargar multiples archivVos ..........cevererierienieniinieeneeeneee ettt 84
Descarga de diferentes STOS. .....ccueveeriererienenieieneete ettt 84



Diferencias entre el modo ASCII y el BINARIO .......c.coccevviiiiiiiiiinieeieeieeieeeeeeene 85

SUDIAA A€ ATCHIVOS ..cuviiiiiiiiieiieeite ettt sat et e st e st st e bt e saeesabeenbaenaee e 85
Trabajar con el Arbol de CArPELAS .......cevveerieiriieriierieeieee ettt 85
Transferencia pasiva y NO PASTVA....ccc.eereerieerieeniierieeieeieesiteeteeieesitesreeseesbeesaaesseennes 86

Transferencias de archivos entre sitios remotos (FXP) ......cc.ooooiviiiiiiiiiiiiieceeeeeee e 86

Reanudar 1a deSCarga..........coeveeiiriiriiniiiieeeeeee e 86

LY Vo 16 (o] (USSP 87
Editar MAarcadOores .........c.ieeeiieiiiieeeiie et site et et e st e et eeretaesebeeestaeeesaeessaeeenseeens 87

OLIOS PIOLOCOLOS ...ttt sttt ettt ettt ettt ettt e st es e easen e eneesnesaeennes 87
Protocolo HTTP .......uoiieeeeeeeeee ettt st e e esnae e snnaeenn 88
Protocolo SSHi.....ooo ettt e e e ennaeean 88

12. Ekiga: Aplicacion de VIdeo-CONFEIeNCIA . .....ceouurueruiriirierieieieiieieneseteeereee et e 89

Introduccion @ EKIa......c..coveveiiiiiiiniiicieiceeene sttt ettt st 89

Configuracion de 12 CONEXION ......c..eeririirierieieieiinienienteteeeet ettt ettt tene vt s s ee et saens 90
Asistente de CONfIGUIACION ........cceruirierieiiiiiriiteetetetee ettt 90

UtIHZACION BASICA.....ciuiieiieiieiiieeieeieestteete ettt e eveete et estaeesaeesbeessaesssesnseesaeessessseenseenssesssenn 94
L1amar @ OtIOS USUATIOS .. .veeveerureereerieesireeteesteesteesseesseesseessseessessseesssessseesseessessssesssesses 94
Desde el ordenador a teléfonos reales (Pc-To-Phone) ............ccceeeevieeiiieeciieccieeenee. 94
Desde un teléfono real a un ordenador (Phone-To-PC)..........ccccoeeviiieiiieciiicccieceee. 94
Enviar mensajes iNStANTANEOS. .......co.eevererierierieieeteete ettt ettt ste st s e s sbeene 95
GeStion de 11amadas .......ccveevierieeiiieierie ettt ettt et esbeenbeenees 95

Entender 1as @StadiStiCaAS . ...uerveeriieriierieeiieiterte ettt ere et sere e s esaaeenee s 95
Ajustar la configuracion de video y SOnido.......cc.cecveverieneneenieninienienceieneneen 95
Control del 1a 11amada .......cocveeieeciienieieeieeeeeeeee et 95
TOMAL UNA CAPLUTA ...veivieiieiieeieeieesiteeieeteestesteeabeessaesssesnbeessaesasessseenseenseesssens 96
Ventanas del RISTOTICO......oiuiirieeiieiierieeie ettt st e s s 96
GESHION A€ COMLACTOS 1.vvviurieniieriierieeitenite st et enteeseteeteebeesitesbeesbeessaessbeenseeseesnsesnseenses 97
Libro de DITECCIONES ..c..veevieiieeiiieiieriieeieette sttt et sttt e sate st enbeesaeesaee s 97
Gestion de contactos 1emotos Y 10CaIES........covueereeriirriienienie et 97
Gestionar 11amadas ENIANLES .........ccceerierieerieeniierieeiieeiee e eteeieesrtesreebeesbeesaresaseennes 98

Registro de cuentas adiCionales..........oo.uevuerriiiniienierieeieenteete ettt sttt e s s 99

La ventana de CUGNLAS .......ccoueerieriieiienie ettt sttt ettt et btesate et e sbeesabesaseennes 99

Afadir una cuenta STP.........oociiiiiiiiiiie e 99

Afadir una cuenta H.323 ..o 99

Entender 1as URLS ......ccoociiiiiiiiiieeie ettt svee e e ssae e as 100

V. Utilizacion de correo electrénico y mensajeria 102
13. Cliente de correo Mozilla Thunderbird.............ccceeereiiiiiiiieiiieeiee e 103

Introduccion a Mozilla Thunderbird ...........cceecieeieeiiiesiienieeie e 103

El cliente de correo Mozilla Thunderbird ...........ccceeeveeviierieeiiiiieceeeie e 104

Configurar Una CUENLA A€ COITEO.....cccueruiruiiriieiiirieeteteeteete st ette sttt ertesbeetesbe et esteeseeneeseeeneens 105

Enviar ¥ réCibIr MENSAJES ......ecueeuiertirtieiiiiieieste ettt et ettt sttt et et e e sbe et e seesseeneeseeennens 108
ENVIAT MENSAJES ..eeuviiieiiitieieetceiteett ettt ettt sttt et sb et e b et e st et eaesbeeneens 108
RECIDIT MENSATES ...ttt sttt st b ettt st b 109

Para obtener Mas INfOrMACION ........ccvieriiieieeiieitieeie ettt e steere e e seeesaeesebeesseesaeessseeseeseenens 109
ENlaces A€ INEEIES. .....ccuviiiieriieeiie ettt sttt e ete et esaesae e te e beessaessseenseessnessseans 109

14. Cliente de mensajeria instantanea Gail ..........cecuevuerierieriienienieeiene et steete et see e eaens 111

INtrodUCCION @ GAIM .....ecuveiiieiieeie ettt ettt e saeeeibesbeesaeesaaessbeeseenseessseenseenseenens 111

Vi



Configurar UNa NUEVA CUETILA ........eecueriieriierierieerieesitesiteeteesieesttesbeesseesseesaseesseenseesssesnsesses 111

COMVETSAT .....eeeutiieeiieeeiteeeteeesiteeestreeeareeetsaeessseasssasesssseaassesassasasssaaassseeanssaesssseasssesessssesnssenns 113
ANAQIT AMIZOS ..enveeniieiieeieeieerite sttt ettt ettt e st sbe st esbtesabe s bt esbeesatesateenbeesseessneans 113
CONVETSar CON UN AMMIZO0....ceuvtertierteerteerieesteeteesteesttestesteesseessesteesseesseesasesnseesseessesns 114

Personalizar 1as preferencias ... ..c.eevierierieriieiieieece ettt 115

Para obtener mas infOrmMAaCION ...........ceciiieciiieiiieeeiee ettt e et eeaee e eaee e beeesnseeeens 115
ENIACeS d@ INLEIES.......uvveiiieiciiieee ettt e ettt eeetae e e e earae e e e eetraeeeeeentraeeeens 116

VI. Navegadores web 117
15. Navegador web Mozilla FIrefOX ........ccoiiieiirieiiieeee et s 118

Introduccion a Mozilla FIrefOX ..........cooiiiiiiiiiie e 118
CATACTETISTICAS ....veeeeevie ettt eeeee ettt et e e e e e et e e et e e eetaeeeeaeeeeeaeeeeseeeenteseenseeeenneeas 118

El navegador Mozilla FIirefoX ........cooiiiiiiiieiieee et 118

AlgUnas fUNCIONES THLES. .......eiuerietiitieiieit ettt ettt ettt b et sae e naeseeennns 120
Utilizacion de PEStANIAS .......ccueruieieriieiieiesicete ettt ettt st et e ee e saeenaeseeeneens 120
El geStor de deSCAIZAS .....eoveeuietieiieiieiiee ettt sttt sttt s s 121

IMATCAAOTES ...ttt ettt et e ettt et e et e e et eeeaeeeetaeeeetaeeetaeeeeteeeeteseeaseeeeaseeeeasesenns 122

TINPTESION ...ttt ettt b et bt et s beebt et b et e st st e b sbeenaens 123

PrEeferENCIaS ...ccuviiiiiii e ettt et et e et e e et e e e aee e e teeeeareeenns 125

Para obtener mas infOrmMaCION ...........cccviieiuiiiiiieeeiie ettt ettt e e e v e e earee e 126
ENIACeS A INLETES......oiceuiiiiiiieeeiiee ettt ettt ettt e et e e ete e e eveeeeateeeeaseeenaraeas 127

VII. Aplicaciones Ofimaticas 128
16. Edicion de archivos de teXt0: SEAIt .....ccuirvirruierieiieeieeiie ettt ettt esaee e ens 129

INEEOAUCCION. ...ttt ettt e et e e tb e e e b e e etbeeebaeeeasaeeeasaeesaseeensseeenenes 129

Procedimientos INICIALES ........cocviiiiiieeiii ettt ettt etae e et e e e ta e e e e e e beeeeaseeenens 129
ATTANCAT ZEAIE ..evvieniieiie ittt ettt eab e et e st e st e sate e beesaaesateebeesaeesaneens 129
ADIIT UN ATCRIVO ..ottt e et e e e sab e e e tb e e sabeeeesbaeessaeesveaas 130
Abrir varios archivos desde la linea de rdenes...........c.eevveeeeiieeciiesceieeeiie e, 130
Codificacion € CATACLETES ......ccuveeerereeeiieeeireerreeesreeesreeesveeesereeessseesseeessseeesssseessseens 130

L 015157 Te3 10 ) s R USRS 131
Crear UN arChiVo NUEVO .........eeeevieeeieeeitieeeieeeeteeesteeesseeeseseeeseseeesseessseesssesessseeessseens 131
GUArdar UN aICRIVO.........ocooiiiiiiii ettt et eetae e e e eeara e e e e eetaaeeeeeetaaeeeens 131
EdICION A tEXLO ..eeiiieiiiiieceeiiiee ettt ettt e et e e e e etar e e e e earae e e e eetraeeeeeentaaeeeens 131
Deshacer 0 rehacer CAmDbIOS. .......cccuviiiiiiiiiiee et e et ea 132
BUSCAT tEXLO 1ttt e et e e e et e e et a e e e e e baaeaaaas 132
BUSCAT Y SUSHIEUIT TEXT0. .c.uveeteeiieiiieeieeite sttt ettt ettt ettt st et e b e saaeeas 132
Abrir un archivo desde un URI............occoiiiiiiiicee e 133
Redirigir la salida de una orden a un archivo...........ecceciveeiiienieienee e 133
Situar el cursor en una linea especifiCa.........coceeiererirreririeeeeee e 133
Cambiar el modo de entrada .............ooooueiieiiiiiiiieicie e 134
IMPrimir Un archivo .....c..ooeoeiioiie e e 134

Pestafia IMPIeSOra ......ooviviiiirieriiiiieieenteeeeet et 134
Pestaiia Papel.......cc.ooiiiiiiiiiii e 135

PreferenCIas ....cc.veiieiiiiiiie ettt e ettt et e e e e e e e te e e eateeeans 136

VBT ettt et e e et e e et e e e ttaeeettaeetaeeeeteeeateeeeateeeaaraaan 136
AJUSTE eI tEXL0.cueeneeriieieriieieeteetere ettt ettt sttt et st s 136
NUMETOS e IMNE@A.....ccuviieiiiieiiie ettt ettt e e e e et e e reeeeareean 136

BItOT. ..ottt ettt et e b e e e tr e e e tb e e e taeeeabe e e araeenaraeas 136

Vil



TADULACIONES ...ttt ettt eeetaa e e e eetaa e e e eeaareeeeeenaneeas 136

SaNGTTa AULOMALICA c..eevveeiiiieiieiie ettt ettt ettt sttt e e st eabees 137

Guardado de archivo..........cccccoeiiiiiiiiiiiiini s 137
TIPOZIafias ¥ COLOTES . ...uiiuirriiiriiiiieeieete ettt sttt e st e beesaeesaneeas 137
Resaltado de SINLAXIS......ccueieuiiiiiiiiiiiiicee s 138
COMPLEMEINLOS .....oonviiieiiriieteiieiett ettt ettt et ettt beeeeesae st esnesaeennens 138
COmo trabajar con COMPIEMENTOS ......c..eeuiiirieriiriieienieetetieeeee ettt ne e eanens 138
Cargar complementos de ZEdit..........ccceouirieiiiririieiiinieieeeeeseeee e e e 139
Modulo Estadisticas del dOCUMENTO .......c...eevueriieeriirieniienieeieeeeeeste e 140
MOdulo Sangrar HNEAS ........ccueeuieieiiiiiiiiiccieeceteeee e 140
Moédulo Insertar fecha/hOra...........eeueeuieriiiieieeeeee e e 140
Configurar el complemento Insertar fecha/hora..........ccccoeoeeeenieiencnieneieeee 140
Complemento OTAENAT........c.coiiiiiiriiiiieiieee ettt st st sbeesaeesaee e 141
Complemento NOmbre de USUATIO ......cocuevuieieriirieiieiieie sttt 142
Obtener MAs INFOIMACION ........eevuiiieiiiitieiee ettt ettt sttt s saeenans 142
ENlaces de INTEIES. .......covuiiuiiieitieieie ettt ettt b et s b 142

17. Aplicaciones OfIMALICAS .......co.eerueruerierieriieienttetente e tent et e et ette st sae e aesbeestesbeeseentesaeeeesaeeneens 143
SUite OPENOFIICE.OTZ 2 ...ttt ettt ettt ettt ettt st nae b enaens 143
ENlaces de INETES........ccuevieieiiiriinierieieiee ettt sttt 143

18. OpenOFfiCe.Org WIIET 2 ....c.eiiuiiiiriiiiieieniteteete ettt ettt ettt st et sbe et b et e st sbeeaesbeenaens 144
Introduccién a OpenOffice.0rg WIIET .......coceririerieririeniie ettt 144
Elementos de 1a apliCaCion ...........couevieriiririieninieieniceieieet ettt s 144
Trabajar COn dOCUMENLOS. ......c..eetertiriieiinieeienteriterte ettt ettt sttt sttt et et st enaesbeennens 145
Crear un NUEVO dOCUMENTO .......ceuiiuiriiieieiieiieiieieietee ettt e 146
Abrir y Guardar un DOCUMENTO .....ccc.eeruiiiiieieeiienieeieeieeree ettt see st ebeesaeeseaeens 146
Abrir y guardar un documento de Microsoft Word..........ccccceveveeveeniencieniennen. 147

Dar formato al dOCUMENTO..........ccoeiiuiiiiiiiiiiiiiieiie e 148
Propiedades de PAZING........cceerieriiirriiinieiieeieeee sttt ettt st en 148
Propiedades de PAITafo..........covuiiieiriiiiie it 148
Propiedades de CATACTET.........covuiriiiriiiiie ettt ettt st e s e saae e 149

El MeNU INSEITAT.......cciiiiiiiiiiiiiiiiiiccc e 150
INSErtar UNa IMAZET.......eovieiieriieiieeieeite sttt ettt ettt st et esate st e ebeesaaesaneens 150
InSertar tablas...........ccooiiiiiiiiiiiii s 151
INSEITAr TISEAS ...ttt ettt st e 152

La revisiOn OrtOZIALICA. ......ccouiruiiieiieiieieit ettt s s 153
Para CONOCET MAS .....coouiiiiiiiiiiieetee ettt ettt sttt e sbe e st e be e b e 154
Laayuda en HNea ......ccccoiiiiiiiiiiiiiic e e 154
ENlaces de INLETES. .....cc.uiriirriieiiiiieeeete ettt 155

19. OpenOffice.org IMPIESS 2 .....cceeuiriiriirieieiieiinienenietetet ettt ettt st sae s teseeneenens 156
TNETOAUCCION ...ttt sttt et e bt st e b e b e nae 156
Creacion de una presentacion con en Asistente (IMPress) .......coeeeeveereerereeiieneniceneseeens 156
ANAIT UNA AIAPOSIEIVA .....eeeieiieeiieiteet ettt et sttt e b et et e s b et este et eneesaeeneens 160
Trabajar COM ODJELOS.....ccueruieiertieieteetiete sttt ettt ettt ettt sttt e e e et eeesaeeneens 161
Insertar un cuadro de teXLO ......ecueeuiruieierieeiiee ettt 161

INSertar Una IMAZEI ......covueruteiiitieieieetente ettt ettt sttt eae et eae e 162

Definir transiciones entre diaPOSILIVAS .......cccueruirteriertirieriieieriesieete st ettt te st see e sieenaens 162
VEr UNa PreSENLACION ....c.vevieuietieiietiettetesttete ettt et st et esbesbt et et estenaesaeeeesbeeanens 163

Para CONOCET MUAS ......c.eouiiiiiiiiiiieieieteteet ettt st s s ene e 163

viii



ENIACES A INTEIES......vvveiieeeiieieeeeeiieee ettt e eete e e eeree e e eetae e e e e earareeeeetareeeeeetraeeeens 164

20. OpenOFfice.0rg CalC 2....c.uiivuiiiiiiiieiieeie ettt ettt st ettt s bt e st e st e sbeesabesateebeesaaesaneens 165
INEEOAUCCION. ...ttt sttt sae st sae s ennens 165

El entorno de trabajo ........cooueeriiiiiiiieiieeee ettt sttt st e 165
COMCEPLOS -eenvternteeieette ettt et et st e et et e bt e st e st e e bt e satesate st e estesbtesabeenbeenbeesabeeabeenbeesabesasesaseas 167
Crear una nueva hoja de CAICULO.........co.eeciiriiiiiriiiieceeeeec e 167
Ejemplos de fOrmulas ............cocoeciiiiiiiniiiiiieicieieeceee e 167

ALTIDULOS de 1aS CELAAS ..c.vveiuiiiiiiiieiitetteee ettt s 168
Trabajar con varias hojas de CAICUIO...........cceiiiiiiiiiiiiiiccccceeeee e 169
ENJaces de INLETES ....cccueieiiiiiiiiieeieetet ettt et st sb et st 169

21. OpenOffice.Org DIAW 2 ......cciouieiiiieieieieei ettt ettt s et e et et esaeeneeaesaeeneans 171
TNETOAUCCION ...ttt st ettt e sbe e bt st e ae e b e e 171
Caracteristicas de DIraw 2 .........cocioiiiiiiiieeeeeee ettt 171

Iniciar 12 aplICACION......ccuiiuiiietieiieee ettt ettt sttt et ee e eneens 171

Trabajar CON ArCRIVOS. ........ceouiiieietiet ettt ettt et et b et sae e e neesbeenaens 172
Trabajar COM GIATICOS ......ooueiriiiiiiieeetieet ettt ettt sttt be et e st st eneesbeennns 172
Modificacion de colores en una imagen bitmap .........ccceeeeeerireerieneniereeeeeese e 174
ENIACES A€ INLETES ....e.eeueiiieieitieiieteet ettt ettt ettt sttt be et esbe st enaesbeenaens 174

22. OpenOffice.Org BaASE 2 .....ccouiiiiiiiiiiieiieeieeeeete ettt ettt ettt sttt st 176
INEEOAUCCION. ...ttt et sttt et b et sbe st e e sbeennens 176
Trabajar con bases de datos ..........eouevieriiriiieniiieeeet ettt s 176
Crear una nueva base de datos .........coceevuireerienienieiiineeteseet ettt s 176

Creacion de una tabla..........coeoeeiiriiiiniiiiietceeeee e 176

Carga de datos en 12 tabla ......c.cocveviiriiniiiiiiniricieceeee e 178

Consultas de dAtOS.......coouerierieririerieeee ettt ettt ettt st s 179
FOIMUIATIOS ...ttt sttt ettt st s 180

INFOTIMES ..ottt ettt ettt st st 181

Enlaces de INtETES.......covuirieriiniiriiniinieie ettt ettt ettt s st 181

23. 0penOffice.org Math 2 ......ociiiiiiiiiiieiie ettt ettt ettt et e st e st e ebeesaaesaneeas 182
INEEOAUCCION. ...ttt ettt st ettt ettt saesaeennens 182
Iniciar OpenOffice.org Math 2 ........c.coviiriiiiiiiiieieee ettt s 182
UHZAT 12 QYUAQ ..ottt ettt sttt sttt e b st e b e e bee e 183
Crear Una fOrMUIA..........cocviiiiiiiiiicceece ettt s 185
ENlaces d@ INLETES ........ccuirieviiriiiieieriieiet ettt ettt sae s s 189

24. Visualizacién de documentos PostScript y PDF: evince..........cccccoceecenenieieninccnincccicenns 190
INtroducCion: EVINCE ....c...oovuiiiiiiiiiiiiiiiceieeeeteteee ettt sttt st e 190
TNICI0 A€ EVINCE ...cuiiiiiiiiiiieeteeeetet ettt ettt st ettt e 190
..................................................................................................................................... 190
..................................................................................................................................... 190

UtIlIZACION € EVINICE ...uvevienieteeiieieet ettt ettt ettt ettt et et et e s b est e e s bt eneesteeneenaesaeennans 191

Para abrir Un archivo ..........ooooiieiiiiee e 191

Para Ver Un archiVo..........ooieieiieiii et 192

Para desplazar Una PAZINA.........cccceververieieieiriinienenieieeeeee ettt 192

Para cambiar el factor de ampliaCion..........ccceevvevierieieinininenicceeeeeeeceeeeeen 193
Propiedades de un archivo ...........cocoeieiiiiiiiiiiieeeee e 193

IMPrimir Un archivo .....c..coieeiioiiiie ettt e 193

Pestafia GENeral .........coceviiieniiiiiiieete et 194

Pestaiia Configuracion de pAgIina ..........cccceceevereeienenieninienie et eeeenes 194



Pestamia TAICa........cccoeeiuvrieeieiieiie et eeeee e eeeee e e eetae e e e eeare e e e eetrreeeeeetaaeeeens 194

Pestafias Imagen y COLOT .......eoviiriiiriinieiieeieeieeste ettt 195

Pestaia AvanZado ..........coceceerierieiinieienieiteieneereee ettt 195

Para copiar un dOCUMENTO......ccc.uiriiiriiiiiirieeie ettt st 195

Para trabajar con documentos protegidos con CONtrasefia ..........cceeveereereeesveeneeneenns 195

Para cerrar Un archivo .........c..coceciiiiiiiiiiiiceceee e 195

VIII. Aplicaciones graficas y de disefio 196
25. Editor de diagramas: di@ ...........cceoiiiieiiiiieiiiiieienceree et s 197
TNETOAUCCION ...ttt st e sb et sttt e bt e st e be e b e nae 197
Area de trabajo 0 CANVAS ............c...ovueveeveceeeeeeeeeseeeseeeeeseeesees e 198
Cargar y guardar diagramas.........ccceceeeruerierienienieierinenenseeetee s s sesseseseeseesesiesaessessenseneene 199
PrEfEIONCIAS ..ottt ettt sttt et b et e bt st nae b ennens 200
COMPONEILES ...ttt sttt et ettt sat et e esbtesa bt st e e bt e s bt e s bt e bt esbeesaseebe e beesmnesaeesaneas 201
Barra de MENU .......ooueeieiiiieet ettt st st 202
Barra de herramientas ............eoueeieririeniiieienieeteeet ettt s 202
Selector de tipo de diagramas .........coceeoueruieieniieierie ettt 203
PAlLAS ...ttt sttt 203

LLOS ODJELOS. ...ttt bttt b ettt st e e b enaen 203
SelecCionar ODJELOS ....c.eeueeruiriieierieiiieienieetent ettt sttt ettt sttt st beeaeenee 205
UtIlIZACION € CAPAS....eenviveiniiieriiiieriteteete ettt ettt st be st et be et st st enaesbeennens 206
Diagramas COM tBXLO ....euirueeiirieriietenieetente ettt ettt ettt ettt ete st sbeesbesbe et esbesaeenaesbeennens 208
ENIACES A8 INLETES ....eveenviiieiiieriieteeitet ettt ettt sttt ettt et e sae st e e sbeennens 208
26. Manipulacion de imAZeNes: GIMP .....cecvierueereeriiriiierieeneenteeteeeestesteeteesteesaesaseenseessnessneens 209
INEEOAUCCION ...ttt sttt et et sae s nae e ennens 209
CaracteriStiCas de GIMP ......c.ceveervieeriierierieerieeree st ete et e steeteste e beesatesateenbeessnesaseens 209
UtiliZacion de GEMP .........cooueeiiiiiiiiiiiieeieeeeteee ettt ettt et e st ebe e s e seee 210
Ejecucion de GIMP ...........cooiiiiiiiiiiiiie ettt st 210
Argumentos de 1a 1inea de OTden ...........ccoceevueeiiiiniiiiiieiieieceeeee e 210
Ventana de 12 TMAZETN ........eeuieiiiiieeieeee ettt sttt et st ebeesaeesaaeen 211
IMEASCATA TAPIAA ....eeneieiie ettt ettt ettt et s e et e bt e sate st e ebeesaeesaneens 212
ATCRIVOS ..ottt et sttt et st 213
PIUZINS ottt ettt st s 213

Caja de Herramientas ............ccceouerierienieiinieicie ettt ne st 214
ATCRIVO. .ttt sttt et e s bt sttt e bt e sat e st ebeesaeesateea 214

EXtS (EXIENSIONES) ..uvviieevieeiiieeiiieeiieeeiieeeieeesteeesteeessseesssseeesseesssseesseessssesenseesssseens 216
Herramientas de SEIECCION .........coueeiiiiiiiiiieieiieeteete ettt 218
Herramientas de diDUjO .....ccc.ceviiiieiieiiiiiieeeeeeteeeete ettt 220
Herramientas de transformacion ............ooeerueiieieriieieie et 224
Herramientas de COLOT ........oouiiiiiiieiee ettt e s 225

Otras NEITAMIEIEAS .......ovuieuieiertieieete ettt ettt sttt sbt et et e e e eaeeneesaeeneens 229
Cuadros de didlogo de COLOTES .......c.eruieriiriiiiiiieiieieei ettt 231
DiIAl0ZO @ CAPAS...uvieieniieiieieiteeitete ettt ettt ettt et e e st b e e bbbt et et st e e eaeenaens 232
INEEOAUCCION ..ttt sttt b et st aesbe e 232
Utilizacién del didlogo de capas. CaracteriStiCas. .......cevuereeeerereenieniieieeneneeneenieeeens 233
GESLION A€ CAPAS ...enveeieneiiteenietceiteie ettt sttt ettt ettt sttt et sbt et sb et e st saeeaesbeeneens 234
MENTL A€ CAPAS...cuvineiiieniiiiieienieeitete ettt sttt ettt ettt ettt e st e bt sbt et e bt e st enaesaeeeesbeennens 235
Didlogo de CANALES........ccuiiueiiiiieiiiieeieet ettt s 237



INEEOAUCCION ...ttt et eete e e et e e e e eearae e e e eetraeeeeeentereeeean 238

Utilizacion del didlogo de canales. CaracteriStiCas. .....ooouvereereeriieenieeneerieerieeseeneeens 238
Mascara de Canal..........coeoeeierieieniineeenceeee ettt st s 239
Di4l0Z0 A€ PreferNCIaS ... cccueeriiiiieeiieiieeieete ettt ettt st ettt e 239
Preferencias. INtrodUCCION .....c..cocueeiiriiriiiiiiiniicicieeeeeeee et 239
IMEIITS ...ttt ettt et sttt et et e a e e h e ea e et ene e ennens 240
ATCRIVO = NUEBVO. c...eiiiiiiiieieeite ettt ettt sttt et e st e st e beesaaesaeeeas 240
ATCRIVO =3 ADTIT ..ottt ettt st st et 241
ATChIVO > ADIIE TECIEMLE......eetiiriieeiiiiie ittt ettt st be e 242
ATChIVO > AQQUITIT «eenvteiiieeieeite ettt ettt et 242
IMagen -> MO0 ......ooiiiiiiii e e e 243
Imagen -> TransSformar..........cceeiirieiee ettt et et s 243
Imagen -> Tamafio del Lienzo (CANVAS) .......cecerierieruierieneeienesiceiesite e enee e seeeneens 244
Imagen -> Escalar 12 iMagen ........cccoeoeeiiiiiiiieiieieee e 244
IMagen -> DUPIICAT ......ccuiiiiiiitieee ettt e 245
Imagen -> Combinar las capas VisSibles .........c.ccecuereriiriinirnieneiieieeeee e 245
Imagen -> Configurar la imagen de 1a rejilla........c.ccoceevininnininiiiinieenec e 246
FAIEEOS .ttt ettt e b et st s bbbt ettt sbte b sbeenaen 246
INEFOAUCCION ...ttt 246
DESENTOUE ..ottt sttt et st e 247
COLOTES ...ttt sttt 249
RUIAO ettt sttt s s 250
Detectar DOTAES ......c.coviiiiiieiieiieiiceeee s 250
REAIZAL ..ottt st 251
Efectos de Cristal........ccoiiiiriiniriiiirceeieeeeete ettt st s 251
EfECtOS A€ TUZ....couiiiiiiiiiiiiciciccc ettt st 251
DISEOTSION ...ttt ettt ettt sttt et b e saesaeeaesaeennens 252
ATHSTICOS 1ttt ettt ettt ettt ettt et sa et besbe et e b e e esaeeueeaesueennens 252
IMLADA 1.ttt ettt sttt sttt ettt et e bt e et e et e e bt e s atesabeebeenaeesaneen 252
RENAETIZAT .....iiiiiiiiieiiiiiee ettt st s 253

WED ..ottt et sttt a st 253
COMDINAT . ...ttt ettt ettt ettt et sae et e se st e s et e e eaesaeennesaeennens 254
ENlaces d@ INTETES ......coouiruieiiriiiieieeieeietteeee ettt sae st sae e ennens 255
27. Dibujo para nifios: Tux Paint........c..cccoiiiiiiiiiniiiiiccceece e 256
TNITOAUCCION ...ttt st sb et st et e b e st e b ebeesaee 256
ATEA A trADAJO .....oeoeeeeeee e 257
HEITAMIENLAS. ...c..eeiiieiiieieeiee ettt sttt et sttt e sbe e st e b e b e sae 258
Herramientas de dibujo..........cooooiiiiiiiiiiiic e 258
OLTOS COMNITOLES ...ttt ettt ettt ettt et e st e et st e bt e satesateebeesseesaaeeas 261
Abrir imagenes 10 Tux Paint. ........ccocoiiiiiiiiii e 263
Opciones de CONTIZUIACION. .......eeueruieuieriiriieieeteeiiete ettt sttt e 264
ENIACES A€ INLETES ....o..eeueieieieiteeiieteet ettt ettt ettt ettt s b eat et e bt et e sbeeneenaesaeennens 265
28. Inkscape: Dibujo VECtOITal .......cccuiiuiiiiiieiieieeieee sttt st 266
TNKSCAPE ..ottt b ettt et a e bt et b et e bt s it e e sbeenaen 266
La ventana principal..........ccoeiieierieieneiceerieeteie ettt s 266
CaracteriStiCas DASICAS .....cc.evveruerieieiiirtistetet ettt ettt sttt s e 268
Trabajar COn dOCUMENLOS .......ccueeuteriiriieiiritetenieeitete ettt sttt ettt ste st saeeneesbeeneens 268
Desplazarse por 1a IMAageN .....c..ceveruirieriiiiiienieeieeeteete ettt s 269

Xi



HACET ZOOIMY ...t eeee e e e e e et e e e eetrae e e e eetareaeean 269

La caja de Rerramientas ........ccouerueeriiiniienieeieeieest ettt ettt st et e s e seaeen 270
Crear fIZUras DASICAS .....evveeriierieiieeieeite ettt ettt ettt e st e st ebeesaeesaneens 270
MOVET, TOLAT Y @SCALAT ...euveeeieiieiiieeieette sttt ettt st sttt e sate st ebeesaaesaneens 270
SElECCIONAT Y AZTUPAT ......eiiteieieriieeieeieeitteste et et ee st e sitesbeesaeesttesabeebeesbeesaeeenseeseenane 271
HErramienta trazos ........eoveerueeruieiieeieeiee sttt ettt ettt e st st e beesaeesaeeeas 272
HeTramienta teXL0. ... .uiieuieeriieeeiieeeieeeiieeeieeeeteeesteeesreeeebeeesseeessseesnseeessseeessseeesssenns 273
ENIACS A8 INLETES .....eeeiiieeiiiiciiie ettt et et e e e e teeseaee et e e sssaeesssaeesnseeennseeennnes 273
IX. Multimedia en Lliurex 275
29. Reproduccion multimedia: TOteM.......ccevvevueriecieiriniiniiieieteceeeere et 276
TNETOAUCCION ...ttt ettt et e et e et e e taeesbeesbeeseesseesssaeseeseessseenseenseeens 276
Comenzando CONM TOLEIM .......ccuiieiiieeiiie ettt et e et e et eeetteesateesseeesnseeesnseeennseaas 276
TNECTAT TOLEIM ...ttt ettt e e e et e e aeesbeeste e beesseessseensaessnanssaans 276
Cuando arranca TOEIM .......ccueeriiiiierieeriecteecie et et eete et e e e eaeeteesbeessaessseenseessnessseans 276
UBHZACION ..eevieiiieiieciie ettt te ettt e st e et e et e ssaeesbeebeessaeesbesssaeseesssesssaenseenseessseensesnseensns 278
ADIIL UN QTCHIVO 1.ttt st sb et st ae b 278
ADIIE DITECCION ...ttt ettt ettt b et st e e sbe e 278
Reproducir DVD, VCD 0 CD ...c..ooiiiiiiiiiiiieieteeieete ettt st s 278
Expulsar un DVD, VCD 0 CD .....ooouiiiiiiiiiiiiinicicieeeseeteesteesicete et 278

Parar una pelicula 0 MUSICA ..c..eeveriirieriiiiieeeteecete et 279
Propiedades de una pelicula 0 MUSICA .......coouereriiriiniiniininienenteeeeec e 279
Busqueda en peliculas 0 CANCIONES ......c.eevveeruieriierieeieeiieneesteeieesieesiresreebeesineseneens 279
Cambiar €l fACtOT ZOOM ....ccueiiuiiiiieiieiiesieeieeseeste et et e seesbeete e beesaeesabeebeesanessneens 280
AJUSEE A€ VOIUIMIEI ...cvvviiiieiieiie ettt sttt sttt et e eesbe s te e beesanesabeenbaessnesnneens 281
Mostrar, OCUILAr 10S CONITOLES. .....uuiviiiiiiiiiiieieieeecet ettt e e e e e e e e e eseans 281
Gestion de 1a lista de reprodUCCION ........eevieeieeriierieeieeieente ettt st ebeesiee e ens 281
Mostrar, ocultar la lista de reproducCiOn..........coevervieerieenierieeniienie e 281

Gestion de 1a lista de reproduCCiON .........ocveevveeriienieriieeiienee st 281
Seleccionar o deseleccionar el Modo de repetiCion ..........ccceevveeveeerieenieneennnen. 282
Seleccionar o deseleccionar el Modo aleatorio ..........ceeveeveeeriersieenieenieniennen. 282

Capturas de pantalla..........cocceviiiieiiiiiieieeeee et 282

SAlIT @ TOBIM ...ttt ettt sttt sb e b e 283

4 (S5 (<] () 103 TSRS 283
(€15 1< 1 SRR 283
Pantalla........ccoeeeiiieeiie et et etb e e et eeentaeennsaeenraenn 283
70331 1 [0 TSRS 284

30. Reproduccion de muisica: RhythmboX ..o, 285
TNETOAUCCCION ...ttt ettt e et e et e e s tae et e e sbe e beesseeesseeseeseessseenseenseenens 285
Ventana de RhythmboX.......c.cooiiiiiiiiiii e 285
DIESCIIPCION .ttt ettt ettt st et e et st e aesaeeneens 285

El panel 1ateral .........cccooiiiiiiiieiee ettt 286

AT1ea de TePIOAUCCION ...ttt ettt sttt et e 287

ViSta VISOI PEQUETIO ....ceuvieiinietieiieieeiteie sttt ettt ettt st sb et e et st eaesbeeneens 287
Utilizacién de la lista de reproduCCiOn .........covuereerieriieieniieiere ettt 288
Reproducir MUSICA .......ooueiuiiientieieieetee ettt sttt st s 288
Orden AlEAtOTI0 ......cueruiiriiriieieeieete ettt ettt sttt 288

REPEUT ..ttt sttt ettt 288

Xii



Anterior/Reproducit/SIZUIENTE .......cooveeruieriiiiieiterie ettt 288

Control de VOIUMEN........coviiiiieiiiiiieieeiteste ettt sttt ebees 288
La fonoteca (biblioteca de listas de reproducCion) ..........coceeeveereieenieeneeniieenieeneeneenns 289
ANAJIT CANCIONES ...eovvteiiiiiieiieeite ettt ettt st e bt ettt et e e bt e sateebeeaeesees 289
QUILAT CANCIONES ...eeuvveeeeiieeeirieeeireeeiteeeireeeereesreeesseeeessaeessseeessseeesssasessseeesssenns 289
Utilizar el eXaminador .........c.eevierieirieenienieeieeieesee ettt et e 290
Propiedades .........cceouieiiniiiieieieeee e e 290
BUSCAT ....iiieie ettt et e e ae e nraeenreean 290
Listas de reprodUCCION ........c..couieiiriiiieiiiiieieieeeeteeee ettt et 291
Crear una lista de 1eproduCCiOnN............ccceeiecieriiiiiiniiiicneneceee e 291

Aifiadir canciones
Crear una lista de reproduccién automadtica (inteligente)........c.cccceververveveueencne 291
Fuentes: Emisoras de RadiO.........cceeciiiiiiiiieiiieiiecieeieeteee ettt et 292
Escuchar radio via INEEINet...........ccverieriieriiecieeie ettt ve e 292
ANAJIT UNA EMISOTA ...veevievieeiieeeieeieeseeeieereesteestteeseesseesseessseesseesseesssessseesseenses 292
Componente (applet) del panel..........cocceeveirininienienieinineneccreeeeee e 292
Personalizar el Reproductor de MUSICA .........coerueerieriiriieniieiere sttt 293
X. Archivos y directorios 295
31. Compresion: FILEROIIET ........cc.cciiiiiiiiriiiet ettt st 296
TNEEOAUCCION ...ttt ettt ettt e st e et e ssbeesbeesaeessbeenseenseesnseenseenseennns 296
Archivos comprimidos que no son archivadores ............cocceeeeverienienierieneneeneneenen. 296
Procedimientos INICIAIES .....c.eeruiieiieiieiie ettt st ettt et e e e sebeebeebeesee 296
INiciar FILERROIIET. ....coiuiiiiieiieiie ettt ettt st et e s e saneen 297
Trabajo COM ATCRIVOS.....ccviiiieiiieeieetteite ettt ettt ettt st e bt e saeesabe e bt esaeesebeenbeenseesans 298
ADTIE UN ArCHIVAAOT ..ttt et et e st e ebeesaaesaneens 298
Seleccion de archivos en un archivador .........coc.eevierieriiiiieenieniecceeeee e 299
Extraer archivos de un archivador...........ccocueecieeiienieniieeiienieceeeceeeste st 299
Cerrar UN archiVador .......c.eeiieiieiieeicete ettt sttt ettt e esane e 300
Creacion de archiVadOres. ........ovieeiiiiierienie ettt st e e st eaeeebees 300
Crear UN arChiVAAOT ........oveiiiiiiiiiieeieeee ettt ettt et e s e saaeens 301
Anadir archivos a un archivador..........cocovieiiiiiieniinieeeeceeeee e 302
Borrar archivos de un archivador ...........cooveeieiiieniinienieeeeeeeeeeete e 302
Propiedades de un archivador FIleROIIET.............cccccoiiiiiiiiiiiiiiecienceececie e 303
Ver las propiedades de un archivador.............ccccocveviiriiiinieiinenieecec e 303
Ver el contenido de un archivador...........coocviieciieeriie et 304
PersONaliZACION ........ueiiiieeiie ettt ettt ettt e ettt e e te e saaeeetaeeetaeeensaeeenbeeeanseeennes 304
Personalizacion de la presentacion del archivador FileRoller ..........ccoccovcievneinienicn. 305
Establecer €l tiPO de VISTA ......ecueeieeuieieieeiieie ettt sttt e s eneens 305
ViSta € CAIPELAS ....euveeieieeiieieetieie ettt ettt sttt et e sae s 305
Vista de arChiVOS.....cc.uieiieiiieeiecie ettt ettt sve e et e sebeebeeaeeees 305
Ordenar 1a 1ista de arChiVOS.........ccueeiuierieiiieieerie e et e e re e e sseesebeebeessaessseens 305
Utilizacién del administrador de archivos para trabajar con archivos FileRoller................. 306
Para agregar archivos a un archivador mediante el administrador de archivos........... 306
Extraer archivos de un archivo FileRoller mediante el administrador de archivos.....306

Xiii



XI. Instalacion y actualizacion de paquetes: Synaptic

308

32. Afadir y quitar aplicaciones adiCionales ............cecceeriiriieenieniieniiinieenee sttt

Introduccion...........cccceeeee.
Gestionar aplicaciones........
Buscar aplicaciones...

Instalar aplicaciones..

Quitar aplicaciones....
Preferencias .........cccceeueeee.

33. Gestor de actualizaciones.......
Introduccion..........cceceuee.e.

34. Gestor de paquetes Synaptic ..
Introduccidn..........ccceeueeee.e.
Ventana principal.................
Descripcion................

Barra de herramientas

Selector de CateZOTias........ccuivieieririeierieeiet ettt ettt ettt s

Lista de paquetes.......

Propiedades del pAqUELE.........cc.eeieriirieniiieierieeteee ettt

Gestion de paquetes............
Buscar paquetes de la

lista de CONOCIAOS ....vvvveeiieeiiiiieieeieeeee et

Buscar y navegar por 108 PAQUELES .........coceueevrueirieerieirieenieieneeieeeieeereesseeeseeeneeneneen

Instalar paquetes........
Eliminar paquetes......
Actualizar paquetes...

Actualizar el SiStema COMPIELO ......eevviiruiiriieiieiierie ettt st ebeesieesaaeens
Ver documentacion de PAQUELES..........ocvivverriiiiieniinieeiterieete ettt

Fijar paquetes rotos...
Repositorios.........ceecveeeeeee.

Refrescar la lista de Paquetes CONOCIAOS .....ccueeveeriierieriieniienieeieeieeste et
Editar, afiadir y eliminar rePOSItOTIOS. .....coveeverrieerierieeiieniieste et esteesite st ereesieesieeens

Filtros.....coeeeeeeeiveeeceeneene.
Edicién o creacién de
Preferencias ........ccccceeenn...

XII. Informatica: Programacion

ILEEOS vttt e e e trae e

309
309
310
310
310
311
312
314
314
317
317
317
317
318
319
320
320
321
321
322
322
323
323
324
325
325
325
325
326
326
327
327

330

35. Bluefish: Disefio web .............
Bluefish.....coocvveeeeeiiiiiinnnnn.

Componentes de 12 aplICACION ........ceoueiuieiiriieiee ettt

Ventana principal ......
Paleta de widgets.......

Ventana de Propiedades .........c.cocveririeniiiiieniieieeieeee et

Arbol de widgets........
Portapapeles...............
Ventanas de Proyecto

331
331
334
335
338
338
338
338
339
339
341
341
342

Xiv



Trabajar CON PIOYECLOS ....eeveeruierieritiertierteeteerteesttesteebeesseesstessbeesseesseesaseeseesseesaseesesnseesans 342

CTear UN NUEVO PIOYECTO ...eeveeruierieeieertiesteeteesteesitestesseesseessessteesseesseessseensessseesseeens 342

ADTIT UN PIOYECTO EXISTENLC ...eeuvrerureeiiertieriteeteenteesiteeteeteesitestesteesbeesatesateenbeesaeesaneans 342

GUATAT UN PTOYECLO .uvventieniieiieeiieeieette st e e etee st e sabe e bt esbtesabesateesbeesatesaseebeesaeesaneans 343

Generar c6digo fuente para Un ProYECLO .....cecueerveerieriierriieniienteeieenieesteseeenbeesieesaneens 343

SAlr de Glade.......coueeiiiieiiiiiieeeeee e 343

OpCioNes del PrOYECLO.....c..eeveriieieiieiieie sttt ettt ae st eanens 343

Trabajar COn WIAZELS .......c.coouiriiiiiiiiieieteee ettt s s 344
Seleccionar widgets de la ventana de Paleta.............ccccooiviiiniiiiniiicnince, 345

Organizar widgets en €l PrOYECTO......c.ccouiiiiiiiriiiiiiieieeieee et 345

BT ADJULA. ...ttt ettt et ettt h ettt b e e bt s a e e b e bt e sat e e bt e bt e sat e e bt e sbeenaeeea 347
TNETOAUCCION ...ttt st ettt e sbe e bt st e ae e b e e 347
Compilar y construir Una apliCaCiON..........ccueeieruieierieriieiesteeesee ettt 350
Ejecutar €] PrOZrama.........ccociiueeieriieiieieete ettt ettt ea et et et saeebt e te st et e st et enaeseeennens 350
PLEfEIONCIAS ...ttt ettt b e et b et sbe et nae s beennen 351
ENIACES A8 INLETES ....c..eeueeeieieiteeiteteet ettt ettt ettt ettt beebt et b et e sbesaeeneesaeennans 352
XIII. Aplicaciones educativas 353
38. Suite educativa GCOMPIIS ....c..eeverteeeieierieete sttt ettt st et et sttt e sbeea ettt esbe st essenbesaeenee 354
IntroducCion @ GCOMPLILS ..cc..evverurerteriieiirieetere ettt ettt sttt st ettt et saeenaesbeennens 354
CaATACTEIISTICAS ..ttt sttt ettt ettt b et e st saeeaesaeennens 354

Elementos de 1a apliCaCion........cocuevuireeriiiieienienieienieetenie ettt 354

Un ejemplo: Actividad DINETO.......cccueiriiiiieiiieiienieeieeiceree et ebeesneeene e 356

B9 JCIHC ettt ettt ettt st et h e s bbbt ettt et ae bbb eeeenee 360
INtroduCCiOn @ JCIIC. c..ceviiuiiiiiiiiieiceteeteee ettt sttt sae st s 360
ENIACES A8 INLETES ....cueeueieieiiiiiiieiceiteteetc ettt ettt sttt et sae e e e saeennens 362

XV



Lista de tablas

2-1. Secciones de 12 OFAEN MIAN..........ccoverieiiiieriienie et et et e ete et eteestbesbeebeestaessbeesseenseesssesssesnseesssenssesnses 6
3-1. Controles activos del marco de 1a VENtANa: ...........cccveerieerieeiieeiiieiienieeieeeeste et e st sae e saeenaee e 19
19-1. Tabla de exXtensiones IMPIESS: .....c.ceruirirriiririeiirieie ettt ettt ettt sttt eat et sbeesbesieeanens 156
20-1. Tabla de eXtenSIONES CalC .....cevuiiiiieriiiiiieiieeieeieeste ettt ae et e steete e beeseteeseenbeesstesnbeenseenans 165
20-2. Tabla ejemplos de fOIMUILAS........cccuieriiiriiiieeieeeerie ettt ettt sttt e e e st e s beebeeseeeenbeenseenaes 167
21-1. Tabla de eXteNSIONES DIAW .....cc.ccvcuieiiiiriiiiiieiieieeste ettt esite ettt ettt be et esiteebeenbeesatesnseenseenens 171
30-1. Componentes de la ventana de RhythmbOX ........coccueiviiiiiiiniiiiiiiieie e 286
34-1. Componentes de 1a ventana SYNAPLIC ......cccveeruerrierierrieeieerie ettt sttt ae e e sibeebeenseenas 318
342, PESEANIAS: ..eeuveeuiieeiieeiteite st et et e sttt e bt et e s bt e et e e bt e sbtesab e e bt e bt e sab e et e e beesabe et e e bt e sate et e enbeesateenbeenteenaes 321
34-3. Filtros PredefinidOs.......ei i iiiieiieiieeieeit ettt ettt et st ettt st ettt et e naee 326

xvi



l. Introduccion



Capitulo 1. Introduccion

Breve introduccion sobre LliureX

LliureX es un proyecto de la Conselleria de Educacién de la Generalitat Valenciana, que tiene como
objetivo principal la introduccién de las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en
el sistema educativo de la Comunidad Valenciana.

LliureX es una iniciativa de la Comunidad Valenciana que proporcionard a los centros educativos de Pri-
maria y Secundaria un entorno bilingiie (valencia/castellano) de utilizacién de herramientas informéticas
en las aulas.

La creacién de una distribucién GNU/Linux, basada en su totalidad en Software Libre, forma parte del
proyecto LliureX.

¢ Qué es Linux?
Linux es un Sistema Operativo que actia como un servicio de comunicacién entre el hardware (el equi-

pamiento fisico del ordenador) y el software (las aplicaciones que utilizan el hardware) de un ordenador.

El nicleo de Linux presenta todas las caracteristicas de un auténtico Sistema Operativo. Algunas de ellas
son:

Multitarea

Técnica para compartir un solo procesador entre varios trabajos independientes.

Memoria virtual
Permite un uso extendido y repetitivo de la memoria principal de la computadora para ampliar y
optimizar su utilizacion.

Controladores TCP/IP réapidos

Para una comunicacién veloz.

Bibliotecas compartidas

Para permitir a las aplicaciones compartir cédigo.

Capacidad Multi-Usuario
Significa que muchos usuarios pueden utilizar el ordenador al mismo tiempo, cada uno de ellos
ejecutando tareas diferentes.

Modo protegido
Permite a los programas acceder a la memoria fisica, y protege la estabilidad del sistema.

El nicleo de Linux estd bajo los términos de la Licencia Publica General (GPL) http://es.gnu.org/licencias.
La licencia GPL establece que el codigo fuente debe ser libremente distribuido y que cualquier persona
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puede hacer copias para su propio uso, para venderlo o distribuirlo (con algunas restricciones). La ma-
yor parte del software para Linux estd bajo la licencia GPL. Esto no significa que todo el desarrollo de
software, o todo lo que sea portado a Linux, deba tener esta licencia.

Mas all4 de las libertades que ofrece Linux por el hecho de ser Software Libre, el sistema incluye herra-
mientas basicas de seguridad, como SSL, encriptacién, RSA/DSA, firewalls, empaquetadores tcp, siste-
mas de archivos criptograficos, tineles IP, Kerberos, etc., y que, ademds, son compatibles con los patrones
Unix con mas de dos décadas de utilizacién y perfeccionamiento.

Linux es reconocido como uno de los sistemas operativos de mayor fiabilidad respecto a la seguridad de
los sistemas de ordenadores. Los servicios que ofrece tienen unas criticas excelentes. Nombramos, como
ejemplo, el servidor de paginas web Apache, el mds usado en Internet (mds del 60% de los servidores)
por su velocidad y seguridad.

Linux dispone de herramientas de alerta en casos de ataque, diagnosticando el tipo y actuando en conse-
cuencia, pudiendo de esta forma generar esquemas de seguridad reduciendo al minimo la posibilidad de
ser vulnerados.

Por otro lado, Linux es muy estable y raramente necesita ser reiniciado. Una aplicacién puede fallar en
alguna ocasién, pero no bloqueard al sistema entero.

Breve historia de Linux

La historia de Linux empieza en Finlandia (1991), cuando el estudiante de la Universidad de Helsinki,
Linus B. Torvalds, se plante6 aprovechar mejor los recursos de su ordenador (un PC con procesador Intel
386) y se instalé en €l una version reducida del sistema operativo Unix (http://www.unix-systems.org)
llamada Minix.

Sin embargo, debido a las limitaciones del Minix, Linus decidié reescribir algunas partes del sistema,
afiadiéndole mayor funcionalidad. Posteriormente, Linus decidi6 difundir el cddigo fuente por Internet,
de manera gratuita y con el nombre de Linux (contraccién de Linus y Unix). La primera difusién de Linux
tuvo lugar el mes de agosto de 1991. Era la versién 0.01.

Esta primera version era lo que se podria denominar un embrién, ni siquiera hubo anuncio oficial. La
primera versién "oficial", la 0.02, se hizo publica el 5 de octubre de 1991. En esta nueva version ya se in-
corporaron algunos programas GNU http://www.gnu.org/home.es.html como la shell bash, el compilador
GCC ...

En estas primeras versiones, Linux era bastante limitado, pero el hecho de que se difundiera el fuente
por Internet, y totalmente gratis, hizo que cada vez mds personas empezaran a colaborar con el proyecto,
llegando a cientos de colaboradores que hay trabajando en la actualidad en los cientos de proyectos GNU.

La primera version estable de Linux fue la 1.0 y aparecié en Marzo de 1994. El niimero de versién
asociado al nicleo tiene un sentido muy particular ya que estd ligado a su desarrollo. La evolucion de
Linux se efectia en dos fases:

+ Fase de desarrollo: la estabilidad del nicleo no estd asegurada; es el momento donde se afiade fun-
cionalidad al nicleo, optimizaciones, etc. En definitiva, es la fase en la que se desarrolla el nicleo y se
caracteriza por su nombre de versién impar: 1.1, 1.3 ..
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« Fase de estabilizacion: se trata de coger el nicleo desarrollado en la fase anterior, y hacer que éste
sea lo mds estable posible. Aqui las modificaciones son minimas, se trata mas de retoques y pequefios
ajustes. Los nucleos estables tienen nimero de version par: 1.0, 1.2, 2.0, 2.4, 2.6,...

Actualmente Linux es un sistema Unix completo y estable, que sigue evolucionando y que cada dia gana
nuevos adeptos. Durante muchos afios Linux pertenecid, casi por completo, al mundo universitario. Ahora
que Internet llega a millones de usuarios, Linux se estd extendiendo rdpidamente, incluso en el mundo
empresarial.

Inicialmente Linux se disefié como un clénico de Unix, distribuido libremente para funcionar en maquinas
PC con procesadores Intel 386, 486... En la actualidad funciona sobre otras muchas plataformas como los
procesadores Alpha, Sparc, Amiga, Atari, las maquinas tipo MIPS y sobre PowerPC.

Es importante saber que Linux respeta las especificaciones POSIX
http://standards.ieee.org/regauth/posix/, pero posee también ciertas extensiones de las versiones System
V y BSD de Unix. Esto simplifica notablemente la adaptacion de programas desarrollados inicialmente
para otros sistemas Unix.

El término POSIX significa Portable Operating System Interface. Son unas normas definidas por el IEEE
http://www.ieee.org y estandarizados por ANSI http://www.ansi.org e ISO http://www.iso.ch. POSIX per-
mite tener un cédigo fuente transportable.

Gracias a Internet, Linux ha tenido un crecimiento espectacular en los ultimos tiempos, haciendo que el
proyecto cada vez tenga mds colaboradores y, de esa forma, haciendo al sistema cada vez més potente.

Hay que recordar también que el término Linux se refiere al nicleo del sistema (parte que interactiia
con el hardware de la miquina). Cuando se habla de todo el conjunto que forma el niicleo, y todos los
demads proyectos GNU ( shells, compiladores, escritorios y las distintas aplicaciones en general ), se estd
hablando ya del Sistema Operativo GNU/Linux.

¢ Qué es GNU?

En 1984 y debido a la ley antimonopolio existente en EE.UU. Ia restriccién que impedia explotar comer-
cialmente UNIX desaparecid, y la primera medida que se dejé notar fue la restriccién en la distribucién
del cédigo fuente del sistema.

Pero ese mismo afio 1984, Richard M. Stallman decidi6 iniciar el proyecto GNU (GNU’s Not UNIX), un
proyecto cuya finalidad era proporcionar un sistema operativo similar a UNIX, pero con una licencia que
impidiese una ’vuelta a la oscuridad’ como la que sufrié el propio UNIX. Dicha licencia se llamé GPL
(GNU Public License) y le confiere al software la propiedad de ser libre y permanecer libre.

Stallman comenzé a construir una herramienta fundamental para el sistema: el compilador para el len-
guaje C (gcc, de GNU C Compiler). Esta herramienta software se ha convertido en el nexo de unién mds
importante de todo el software libre. Con el tiempo fue el compilador utilizado por Linus Torvalds para
desarrollar el famoso nicleo Linux. Un porcentaje muy alto de todo el cédigo asociado al software libre
estd escrito en C. Y, gracias a Stallman, el compilador gcc (y el resto del sistema) podemos decir que es
patrimonio de la humanidad.
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¢Por qué "GNU/Linux" en lugar de "Linux"?

Porque de esa manera se reconoce explicitamente que el sistema operativo no solo es el nicleo Linux, sino
que contiene muchas otras herramientas que se escribieron con anterioridad y sin cuya existencia nunca
habria sido posible construirlo, ni tener algo funcional en los ordenadores.

Todas esas herramientas juntas forman el sistema GNU, que es como se denomina al proyecto para cons-
truir un sistema operativo totalmente libre iniciado a mediados de los ochenta por la Free Software Foun-
dation (FSF http://www.fsfeurope.org/index.es.html). De hecho, el sistema GNU podria tener en un futuro
préximo otros nucleos, como el Hurd, con los cuales los usuarios podrén elegir entre sistemas GNU/Linux
0 GNU/Hurd. Lo realmente importante es disponer de un sistema operativo libre, no el niicleo, el escritorio
o el subsistema grafico que lleve (y que ird cambiando con el tiempo).

¢ Qué es una distribucion de GNU/Linux?

Una distribucién GNU/Linux se define como un conjunto de programas que permiten tanto la instalacién
en el ordenador del Sistema Operativo Linux como su uso posterior. Su objetivo es facilitar la instalacién,
la configuracién y el mantenimiento de un sistema GNU/Linux.

En general, una distribucién contiene el niicleo, parte central del sistema operativo, y los programas nece-
sarios para la interaccion con el sistema.

En la actualidad existen gran cantidad de distribuciones, cada una de ellas creada para satisfacer unas ne-
cesidades concretas y con un objetivo especifico, como es la facilidad de uso, la seguridad, su utilizacién
por un colectivo determinado, etc. Las distribuciones GNU/Linux vienen completamente pre-configuradas
seglin las especificaciones establecidas por la organizacién que las crea, incluyendo utilidades e instala-
dores.

En la actualidad las distribuciones GNU/Linux mas conocidas (RedHat, SuSE, Caldera, Mandrake) son
empresas que compiten entre si por incluir el dltimo software, a veces también software propietario, con
instalaciones graficas capaces de autodetectar el hardware y que instalan un sistema entero en unos cuantos
minutos sin apenas preguntas.

Entre las distribuciones de GNU/Linux, destaca el proyecto Debian. Debian nace como una iniciativa no
comercial con un modelo de desarrollo abierto, financiada en sus inicios por la Free Software Foundation
(FSF), aunque luego se independiza de ésta y va mds alld del propio sistema GNU/Linux. Es la tnica de
las grandes distribuciones que no tiene intereses comerciales ni empresariales. Son sus propios usuarios,
muy activos, quienes mantienen la distribucién de modo comunitario, incluidas todas sus estructuras de
decision y funcionamiento. Uno de sus objetivos es recopilar, difundir y promover el uso del software libre.
Reune el mayor catdlogo de software libre, todos sus paquetes probados, mantenidos y documentados por
desarrolladores voluntarios.

¢Por qué la Conselleria de Educacion crea una nueva
distribucién GNU/Linux?

La necesidad de crear una distribucion especifica para el Sistema Educativo de la Comunidad Valenciana
viene dada por sus caracteristicas, objetivos y dmbito de utilizacién. Por otro lado, la Administracion
Educativa no debe favorecer intereses empresariales concretos proponiendo una distribucion comercial de
GNU/Linux de las ya existentes.
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LliureX es la primera distribucién de GNU/Linux (basada en la versioén educativa de Ubuntu, EdUbuntu
GNU/Linux) disponible en valencia y castellano.

Con ella se pretende acercar las nuevas tecnologias y, en definitiva, los nuevos sistemas de aprendizaje a
todo el colectivo educativo de Primaria y Secundaria de la Comunidad Valenciana.

Otras caracteristicas importantes de LliureX son:

1. Entorno amigable que facilita su utilizacion y aprendizaje.

2. Incluye paquetes software que abarcan todas las dreas educativas, como Matemdticas, Lengua, Fisica,
Conocimiento del medio, etc. de los diferentes niveles de la ensefianza obligatoria.

3. Posibilidad de utilizacién sin instalacion previa (Live-CD), pudiendo, de esa forma, mantener la es-
tructura del aula informatica.

4. Facilidad de instalacién, mantenimiento y actualizacion del software.

5. Funcionamiento del aula con una estructura cliente-servidor que permite un mayor control del aula
respecto a la autenticacién de usuarios, clonacién de maquinas, mantenimiento del software de apli-
cacion, etc.

6. Posibilidad de hacer copias y redistribuir LliureX de forma gratuita.

Con todo ello se pretende conseguir que la utilizacion de las nuevas tecnologias en las aulas de la Comu-
nidad Valenciana se convierta en una realidad.

LliureX es una apuesta de futuro de la Conselleria de Educacién que busca la integracion, la innovacién y
la difusion de la Sociedad de la Informacién en el dmbito educativo.

LliureX: el manual de usuario

El manual estd disefiado para ayudar a los usuarios noveles a navegar y a utilizar las diferentes herramien-
tas software incluidas en la distribucién LliureX.

Uno de los objetivos fundamentales del Manual de Usuario es facilitar la tarea de conocimiento, uso y
aprendizaje de la distribucién LliureX. Sin embargo, se ha de tener siempre presente que los métodos,
mecanismos de trabajo y las propias herramientas software difieren de las utilizadas por otros Sistemas
Operativos. Por tanto, es aconsejable acercarse a LliureX con una mentalidad abierta, viendo la distribu-
cién como una alternativa completa y real.

El manual de usuario contiene informacién acerca de todas las operaciones basicas para la mayoria de los
usuarios. Da una visién completa de la utilizacién de LliureX a nivel de usuario, explicando con detalle el
funcionamiento de las herramientas software e incluyendo capturas de pantallas utiles para el seguimiento
de la explicacion.

El manual contempla la utilizacién de dispositivos de almacenamiento externo como son los diskettes,
CDs, CD-RWs y DVDs. Configuraciones bésicas, como el teclado, fecha y hora del sistema. La cone-
xioén a Internet y los diferentes navegadores web incluidos. Utilizacién de herramientas ofimdticas, como
la suite OpenOffice.org completa. Utilizacion de software para disefio grafico, multimedia, aplicaciones
educativas, etcétera.
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La gama de herramientas incluidas en LliureX es extensa. De todas ellas se incluye soporte suficiente
al usuario para que la utilizacién de dichas aplicaciones pueda ser abordada por el usuario con garantia
de éxito, pero dejando a su criterio y estudio la profundizacién en aquellas que puedan ser de su interés
particular.

Se recomienda la utilizacion del sistema desde el entorno grafico. LliureX incluye el escritorio GNOME y
documenta su utilizacién y configuracion. La utilizacion del sistema desde la linea de orden es preferible
dejarla para usuarios experimentados (administradores de aula) ya que se podria dafiar el sistema de forma
involuntaria.

Convenciones del documento

Al leer el Manual de Usuario de LliureX se comprobard que determinadas palabras estdn representadas
utilizando tipos de letra, tamafio y estilo diferentes. De esta forma se pretende asociar todas las palabras
que tienen una misma representacion a una categoria especifica. Este mecanismo facilita la identificacion
y funcionalidad del término.

Tipos de palabras:

Synaptic
Indica que el término identifica una aplicacién de usuario.

Opcién de menu

Indica que el término identifica una opcién de mend.

General

Indica que el término identifica una pestafia en un cuadro de didlogo.

archivo.txt

Indica que el término identifica un archivo.

/home/lliurex/archivo.txt

Indica que el término identifica un camino completo (path absoluto) hasta el archivo especificado.

./archivo.txt

Indica que el término identifica un camino relativo al directorio actual hasta el archivo especificado.

../archivo.txt
Indica que el término identifica un camino relativo al directorio padre (inmediato anterior) hasta el
archivo especificado.

\n

Indica que el término identifica una secuencia de escape, nimero de version, caracteres especiales en
general, siglas,...



Capitulo 1. Introduccion

gzip
Indica que el término identifica una orden lanzado en linea de orden.
Ctrl+M
Indica que el término identifica una combinacidn de teclas. En el ejemplo: tecla Ctrl y tecla M.

Ademds de estas convenciones existe en el manual otro tipo de mecanismos para llamar la atencién del
usuario en determinadas circunstancias. Existen también categorias, y, entre ellas tenemos:

Nota: para aclaraciones sobre el tema tratado.
Truco: para trucos, atajos, etc.

Atencion: para avisar sobre detalles de interés.

Sus comentarios son importantes

Si al leer el manual detecta algtin error de impresion, o si tiene ideas para la mejora, en cualquier sentido,
de este manual, aceptamos con gusto sus comentarios y sugerencias. Para ello, por favor, contacte con
nosotros a través de la pagina web http://www.lliurex.es/, indicando claramente las sugerencias y, en el
caso de errores, el capitulo y seccién en las que se han detectado.

De antemano le agradecemos su colaboracion.



II. Comenzando con Lliurex



Capitulo 2. Comenzando con LliureX

Términos basicos

En este punto se incluye una lista de términos bésicos, con sus correspondientes descripciones, que serdn
de gran utilidad para el correcto seguimiento del manual. Es conveniente no obviar su lectura, sobre todo
para aquellos usuarios que estén iniciando su contacto con la Informatica en general.

+ Orden: instruccién que se le da al ordenador con el teclado o con el ratén.

- Linea de 6rdenes: en modo intérprete de 6rdenes (en una terminal de texto), lugar en el que se teclea
la orden.

« Archivo/Fichero: técnicamente un archivo es una secuencia de bytes de datos que reside en algin
medio estable, como puede ser un diskette, CD-ROM o un disco duro. Cada archivo tiene asociado
un nombre, un contenido, un lugar de ubicacion e informacion de tipo administrativo, tal como propi-
etario, tamafo y permisos. El contenido de un archivo puede ser texto, programas fuente, programas
ejecutables, imdgenes, sonidos y otros.

« Directorio/Carpeta: los archivos se agrupan en directorios. Un directorio es un archivo que contiene
una lista de nombres de archivo e informacién acerca de los mismos. Dentro del sistema de archivos,
un directorio es una localizacién (camino) capaz de contener otros directorios o archivos. Dos archivos
que se encuentren en distinto directorio pueden tener el mismo nombre sin confundirse.

- Interfaz gréafica del usuario (GUI): término utilizado para referirse a las ventanas interactivas, iconos,
menus y paneles que permiten al usuario ejecutar acciones, como iniciar aplicaciones y abrir archivos
usando el ratén o el teclado.

- Escritorio gréafico: localizacién de los iconos de Carpeta de inicio de usuario, Empezar aqui, Pa-
pelera... El usuario puede personalizar su escritorio colocando fondos especiales, colores y fotos.

+ lconos: pequeiias imdgenes que representan una aplicacion, carpetas, atajos o recursos del sistema
(tal como una unidad de disquete). Los iconos Lanzadores usualmente se refieren a accesos directos a
aplicaciones.

- Paginas del manual y Paginas de informacion: la orden man (abreviacién para manual) y la orden
info proporcionan informacién acerca de la orden o archivo que se le indique a continuacién. Las
péginas de informacién (Info pages) dan informacién detallada, mientras que las paginas man tienden
a ser mds breves y dar menos explicaciones. Por ejemplo, para leer la padgina del manual de la orden vi,
escribir $ man vi en el intérprete de ordenes de la shell. Para cerrar las pdginas man o info, presionar
q.

« Panel: barra de herramientas del entorno GUI que normalmente se encuentra en la parte de abajo del
escritorio. El panel contiene los botones Aplicaciones, Lugares y Sistema, y los iconos de atajos que
arrancan los programas generalmente mas utilizados. También se puede personalizar los paneles para
ajustarse a las necesidades del usuario.

« Superusuario (root): la cuenta del usuario root se crea en proceso de instalacién. Root es un usuario
especial que tiene acceso a todo el sistema. Por ejemplo, para las tareas de administracion del sistema
es necesario conectarse como root. Con las cuentas de usuario que se crean durante la instalacion se
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pueden realizar tareas tipicas de usuario que no requieren ser root. De esta forma se reduce el riesgo de
dadiar el sistema operativo o las aplicaciones.

« Intérprete de 6rdenes: interfaz en forma de linea de 6rdenes que permite la comunicacién del usuario
con el sistema operativo. La shell ejecuta las 6érdenes que el usuario introduce y los pasa al sistema
operativo.

Figura 2-1. La Shell y la linea de érdenes

L VS oo RS

Archive Editar Mer Terminal Solapas Ayuda

ME. Debian
README. gz

. Sistema X Window: identifica la interfaz grifica de usuario. Cuando se estd "en las X" o se estdn
"ejecutando las X", se estd trabajando en una GUI en lugar de la consola.

Conexion al sistema

Iniciar una conexion

Cuando el usuario enciende el ordenador la primera pantalla que aparece es la correspondiente al tipo de
arranque. Hay disponibles tres tipos de arranque:

1. Modo cliente estandar: si el usuario no teclea nada, pasado un cierto tiempo el sistema efectda un
arranque local. Es decir, arranca desde el disco duro local. Este serd el sistema de arranque normal.

2. Modo arranque desde el servidor: se realiza un arranque desde la red sin utilizacién del disco duro
local. El sistema trabaja directamente contra el servidor de aula. Se utiliza cuando el sistema local
presente algiin tipo de problema o fallo o en el caso de que el equipo sea antiguo. De esa forma se
garantiza el funcionamiento del equipo hasta que se subsanen las deficiencias. Ofrece la opcién de
seleccionar la resolucién.

3. Otros sistemas operativos: desde esta opcidén se ejecutan otros sistemas operativos, como Win-
dows.
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Esta primera pantalla que se presenta al usuario es el ment del gestor de arranque GNU GRUB (Grand
Unified Bootloader). Este programa es el que permite la seleccion del sistema operativo a arrancar en el
ordenador.

Figura 2-2. Pantalla del GRUB

LliureX 87.11, kernel 2.6.28-16-generic
| LliureX 87.11, kernel 2.6.28-16-generic (recovery mode)
| LliureX 87.11, mentestB86+

gcmfmw )
& VALENCIANA

Conexion grafica

Después de seleccionar el sistema operativo LliureX aparece una pantalla grafica de conexién del usuario
al sistema. En este punto el usuario debe introducir su nombre de usuario y su contrasefia. Si ambos son
correctos, es decir, si el nombre de usuario existe en el sistema y la contrasefia dada es la correcta, el
usuario entra en el sistema visualizando su escritorio personal.
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Figura 2-3. Escritorio grafico
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Es importante tener en cuenta que el usuario administrador root no debe conectarse nunca desde el en-
torno gréfico. Por seguridad se recomienda efectuar las tareas administrativas bien en modo texto, bien
utilizando la orden su en el momento necesario (también existe la orden gksu, que ofrece un entorno
grafico para su). Una vez terminada la accién administrativa ejecutar la orden exit.

Desde el escritorio grafico se puede lanzar una terminal de texto desde la cual se pueden ejecutar ordenes
para la shell.

Para abrir una terminal de texto seleccionar: Aplicaciones -> Accesorios -> Terminal.

Es posible también abrir una terminal desde el escritorio pulsando el botén derecho del ratén y seleccio-
nando la opcién: Abrir una terminal. (Ver figura-2.1).

Para salir de la terminal hacer clic sobre la X de la esquina superior derecha de la ventana de la terminal,
ejecutar la orden exit o pulsar la combinacién de teclas Ctrl+d.

Documentacion y ayuda

GNU/Linux dispone de diferentes mecanismos para la obtencién de la informacién necesaria para el
usuario. Ademads del presente manual de usuario de LliureX, el usuario dispone de:
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Pdginas de manual (man)
Son documentos que describen con detalle el funcionamiento de aplicaciones y la estructura de
archivos de configuracién importantes del sistema.

Pdginas Info (info)

Formato de documentacion mds completo que documenta algunos programas.

Archivos de ayuda de las aplicaciones

Documentacion de cada aplicacion y que lleva incorporada la propia aplicacion. Normalmente se
accede a ella a través del mend Ayuda.

Paginas Man

El sistema Linux incorpora paginas de manual para las 6rdenes, utilidades, aplicaciones, archivos,... Estas
paginas estdn estructuradas en secciones, cada una de las cuales comprende la informacién relativa a un
tipo de argumento.

Las diferentes secciones de man son las siguientes:

Tabla 2-1. Secciones de la orden man

Seccion Descripcion
1 Programas ejecutables y érdenes de la shell
2 Llamadas al sistema
3 Llamadas a funciones de biblioteca
4 Archivos especiales
5 Formatos de archivos y convenciones
6 Juegos
7 Paquetes de macros y convenciones
8 Ordenes a ejecutar por root
9 Funciones del nicleo

El acceso a las pdginas man se puede hacer desde una terminal, ejecutando la orden man. Por ejemplo,
se quiere disponer de la documentacion relativa a la orden date. Habria que escribir en la linea de orden:
$ man date. Se visualiza una pantalla similar a la siguiente:

Importante: Cuando se escribe una orden hay que tener en cuenta que los simbolos $ o # hacen
referencia al prompt del sistema y, por lo tanto, no hay que teclearlos. El simbolo $ se corresponde
con el indicador del sistema para el usuario y el simbolo # se corresponde con el indicador del sistema
para el administrador del sistema.
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Figura 2-4. Pagina de manual de la orden date

op: =/userguide/es

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

DATE(1) User Commands
DATE(1)

date - print or set the system date and time
SYNOPSIS

date [OPTION]... [+FORMAT]
date [-u|--utc|--universal] [MMDDhhmm[[CCI¥Y][.ss]

DESCRIFTION
Display the current time in the given FORMAT, or set the system date.

-d, --date=STRING

display time described by STRING, not ‘now’
-T, --Tile=DATEFILE

like --date once for each line of DATEFILE

-r, --reference=FILE
display the last modification time of FILE

-R, --rfc-2822
Manual page date(l) line 1

Normalmente se utilizardn las secciones 1, 5, 7 y 8. Si se quiere hacer referencia a la seccion, la forma de
hacerlo es: $ man n2 seccion programa. Ejemplo: $ man 1 date.

Para navegar dentro de la pdgina del manual utilizar las teclas Av. Pag y Re. Pag. También se puede
utilizar la Barra espaciadora para mover una pagina abajo y B para mover una pagina arriba. Para salir
de la pagina de manual pulsar Q.

Si lo que se quiere es buscar una determinada palabra dentro del texto mostrado por man, utilizar la tecla
/ seguida de la palabra a buscar. Las coincidencias quedardn remarcadas y con la tecla n se pueden ir
recorriendo de forma secuencial.

Si lo que se quiere es conocer més a fondo el funcionamiento de la orden man escribir en la terminal: $
man man.

Opciones interesantes de man:
$ man -a programa

$ man -k programa

- -a indica que se muestren todas las secciones del manual que tengan referencias al programa. Por
ejemplo, man -a man devuelve todas las entradas de man, no sélo la de la seccién 1.

+ -k se utiliza para encontrar qué programa hace algo. Por ejemplo, man -k date devuelve todos los
programas relacionados con la palabra date en su descripcién, con las correspondientes secciones, y
una explicacién de para qué sirve cada uno.

Otras 6rdenes relacionados con la biisqueda de informacién son los siguientes:

« whatis nombre_orden: muestra una breve descripcion de la orden.

 apropos palabra_clave: localiza paginas de man relacionadas con la palabra clave. Es equivalente a
man -k.

« locate patron: localiza nombres de archivos o directorios en nuestro sistema que coincidan con el patrén
dado.
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Paginas Info

Info es el formato de documentacién del proyecto GNU. Es mas flexible que las paginas man. Nor-
malmente la documentacién en formato info estd mejor escrita y mas estructurada. Consta de un conjunto
de manuales que documentan algunos programas. Para consultarlos en pantalla ejecutar la orden info
seguido del nombre del manual que se quiera consultar.

Si solo se teclea info, se entra en el indice de los manuales disponibles.
También existen front-end graficos para la orden info, por ejemplo tkinfo.

En el directorio /usr/share/doc existe también gran cantidad de informacién sobre la mayoria de los
programas instalados. Esta documentacién puede venir dada por un sencillo archivo README y una nota
de copyright o mas amplia en formato HTML o PostScript (entre otros).

Si sélo es un archivo README normalmente se podrd encontrar una URL del programa en la que exista
mds informacién sobre este programa.

El acceso a la documentacion HTML disponible estd centralizado mediante la orden dhelp, que permite
acceder a ella de forma sencilla.

Documentos HOWTO

Los documentos HOWTO son como tutoriales que contienen informacién relativa a la descripcién, confi-
guracién y puesta a punto de servicios del sistema, periféricos, programas, etc. Son creados por usuarios
experimentados que han realizado las pruebas necesarias hasta conseguir su funcionamiento y que han
decidido poner a disposicién de los demads usuarios.

Los documentos HOWTO en formato HTML estan ubicados en /usr/share/doc/HOWTO/es/HOWTO,
y por lo tanto disponibles desde cualquier navegador web como Mozilla Firefox o Epiphany (ver capitulos
12y 13).

Desconexion del sistema

Para terminar la sesién grafica y cerrar el sistema, seleccionar: Sistema -> Salir. Aparece la pantalla
siguiente:



Figura 2-5. Terminar la sesion
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Escoger la opcién que interese: (Cerrar la sesion, Bloquear la pantalla, Cambiar de usuario, Hiber-

nar, Reiniciar o Apagar).

Dependiendo del tipo de ordenador, al cerrar el sistema se apagard de forma automatica. Y si no es as{
aparecerd el mensaje ’System halted’ indicando que el equipo puede ser apagado.

Configuracion del teclado

El acceso a la configuracién de teclado se hace a través de la opcién de ment: Sistema -> Preferencias
-> Teclado. Se abre la ventana siguiente de propiedades del teclado:

Figura 2-6. Propiedades del teclado

Repeticion de teclas

Retraso: Corto

velocidad:  Lenta

Parpadeo del cursor

velocidad:  Lents

Teclee para probar la configuracién:

Preferencias del teclado X

Teclado Distribuciones ©Opciones de distribucidn | Descanso de escritura

v La pulsaciones de teclas se repiten cuando la tecla se mantiene pulsada

v El cursor parpadea en las cajas de texto y en los campos

-@-Axuda 5D Accesibilidad...

Largo

Rapida

Rapida

La ventana mostrada de Propiedades del teclado tiene cuatro pestaiias:

« Teclado: permite programar la repeticion de teclas y la velocidad de parpadeo del cursor.

- Distribuciones: permite seleccionar el modelo de teclado (PC genérico 105 teclas (intl)), asi como

la distribucién (Spanish).
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Figura 2-7. Configurar el teclado: distribuciones

Preferencias delteclado’ X

Teclade Distribuciones Opeiones de distribucisn ‘Descanso de escritura ‘

Modelo del teclado: |PC genérico 105 teclas (intl)

‘ Elija...
Distribuciones seleccionadas:
Distribucién Predeterminade .
gk ARadir...
Espafia

&
A 4

v Separar un grupo para cada ventana

{2 Restablecer valores predeterminados

'@AX“da ED Accesibilidad. . r € cerrar

+ Opciones de distribucion: permite seleccionar opciones, agrupadas por tipo de funcionalidad, que
amplian o concretan el funcionamiento del teclado.

+ Descanso de escritura: permite el bloqueo de la pantalla para forzar el descanso de escritura cada ’x’
minutos con una duracién de y’ minutos.

10
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Introduccion

GNOME es software libre, con el cédigo fuente disponible libremente y desarrollado por un gran nimero
de programadores en todo el mundo. La pagina web oficial del proyecto GNOME en Espafia estd en
http://www.es.gnome.org/. La versiéon documentada de GNOME es la 2.18.1.

GNOME es un acrénimo de ’GNU Network Object Model Environment’, entorno de trabajo en red orien-
tado a objetos, por lo que GNOME forma parte del méds amplio proyecto GNU.

GNOME es un escritorio de trabajo que permite a los usuarios la utilizacién y configuracion sencilla del
sistema desde una interfaz grafica. GNOME incluye:

« Panel: permite lanzar aplicaciones y presentar el estado de funcionamiento del sistema.
« Escritorio: en €l se abren las aplicaciones permitiendo su utilizacién.
« Aplicaciones y Herramientas de escritorio.

GNOME es altamente configurable, permitiendo personalizar el aspecto del escritorio. El gestor de se-
siones de GNOME recuerda la configuracién previa, manteniendo las preferencias establecidas. GNOME
soporta gran cantidad de idiomas, y puede afiadir mds sin cambiar el software.

GNOME presenta también ventajas para los programadores ya que no necesitan comprar una licencia de
software para hacer compatibles las aplicaciones comerciales generadas por ellos. Ademads, las aplicacio-
nes GNOME se pueden desarrollar en varios lenguajes de programacion, por lo que el programador no
tiene esta limitacion.

El aspecto del escritorio GNOME 2.18, personalizado para LliureX, es el siguiente:

12
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Figura 3-1. Escritorio GNOME
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Por defecto el escritorio incluye los iconos siguientes:

+ La carpeta de inicio del usuario: al abrir se accede al directorio donde estd almacenada toda la
informacién relativa al usuario.

« La papelera: donde se almacenan los elementos eliminados del sistema y que son susceptibles de
recuperacion.

+ Equipo: permite acceder a los diferentes elementos hardware del ordenador, incluida la red si hay
instalado un protocolo adecuado, como SMB.

El usuario puede crear un icono lanzador de cualquier aplicacién (compatible GNOME) que le interese y
pulsando dos veces sobre el icono la ejecutard; pulsando con el botén derecho sobre él se pueden ver las
propiedades u otras caracteristicas del enlace.

Todo lo que hay en el escritorio estd almacenado en el directorio /home /nombre_usuario/Desktop

Componentes del escritorio GNOME

La barra inferior del escritorio es un Panel de GNOME. A continuacién se explica con detalle.

En la esquina izquierda estd el botén principal con el ratén de LliureX y el texto Aplicaciones el cual
permite acceder a un ment con las aplicaciones del sistema. A este botén se le llama MenU LliureX o

13
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Menu Aplicaciones B

Al lado, se encuentra el botén Lugares que contiene las entradas Carpeta personal, Escritorio, Equipo,
Red, etc.

El dltimo botén es el de Sistema que muestra un mend con diversas acciones a ejecutar, tales como
Preferencias, Administracion, Ayuda o Salir.

El espacio comprendido entre el borde superior y la barra inferior es lo que se conoce con el nombre de
Escritorio. En él se situan los iconos de las aplicaciones o elementos utilizados con mas frecuencia. La
forma de acceder a estas aplicaciones es haciendo doble clic sobre el icono.

En funcién del tipo de elemento la accién realizada serd diferente.

+ Si el elemento es una aplicacidn, la ejecuta.
« Si el elemento son datos, arranca el programa establecido por defecto, para abrir estos datos.

+ Si el elemento es un directorio, arranca el navegador de archivos por defecto, Nautilus, y muestra el
contenido del directorio. Es el caso del icono Carpeta de inicio.

Al abrir una ventana de aplicacién, aparecen los botones que permiten controlar la ventana: minimizar,
maximizar y cerrar la ventana. Se puede configurar su apariencia: Sistema -> Preferencias -> Tema ->
Personalizar -> Borde de la ventana.

Atencion

Por defecto, al instalar el cliente LliureX el escritorio GNOME lleva el tema LliureX.

Figura 3-2. Menu Aplicaciones

E Accesibilidad 4
& Accesorios 4
v/ Clic 4
=
| Graficos 4
™ Herramientas del sistema  *
Q@ Internet 4
. Juegos L3
0& Multimedia 4
\aiy Oficina 4
% Otro 3
5% Preferencias del escritorio  »
% Programacién 4
@ Ayuda Gnome
¢ Ayuda: Manual usuario LliureX
o
E Examinar sisterna de archivos

Servidores de red

Acciones ’_ﬁl E

Bl
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Paneles

La barra inferior es el Panel de GNOME. Actia como depdsito del mend principal, menus de usuario,
lanzadores de aplicaciones, conjunto de applets o complementos que se han establecido, etc.

El Panel es altamente configurable. Permite personalizar su aspecto y apariencia facilmente, de forma
rapida y sencilla. Por ejemplo, afiadir y quitar objetos para que se adapten a las necesidades y preferencias
del usuario. Puede haber multiples paneles, cada uno con su propia apariencia, propiedades, y contenidos.
Esta flexibilidad permite crear un entorno de escritorio personalizado.

Los paneles se pueden situar de forma horizontal o vertical, como se prefiera (propiedades del panel).

Figura 3-3. Panel inferior de GNOME (LliureX)
t; Aplicaciones Acciones ‘ﬁl E - | |ql El Gimp |Ei \I\urex@\ll'a md\ce‘pdlﬂ Paneles |D emacs@ll | lun 21 de feb, 13:52 ﬂ!}] EI--

El panel puede contener los siguientes objetos:

» Meniis: son listas de elementos, desde los cuales se puede arrancar una aplicacién, ejecutar una orden,
o abrir un submend. En la figura 3.2 aparecen el mend Sistema. Este mend proporciona acceso a las
opciones de configuracion disponibles en GNOME 2.18.

» Lanzadores: son botones que arrancan una aplicacion o ejecutan una orden cuando se pulsa el botén
izquierdo del ratén. Se pueden encontrar lanzadores tanto en los paneles como en el escritorio.

Por ejemplo: para incluir un lanzador en el panel situarse sobre él, en una zona ’limpia’ y pulsar el
botén derecho del ratén. Se abre un mend con la opcién + Afadir al panel. Abrir esta opcién e ir a
Lanzador personalizado. Asignar un nombre, aplicacién (oowriter) e icono y guardar. En el panel
aparece el icono que arranca la aplicaciéon OpenOffice.org Writer (procesador de textos). Se puede
asociar a este lanzador un icono determinado. Para ello pulsar en el botén Sin icono y seleccionar el
icono que se quiera.

Las entradas de menud son también lanzadores, por lo que desde el propio menud se pueden afiadir
lanzadores al panel haciendo clic derecho en la entrada de menu deseada.

- Applets: los applets son aplicaciones que se ejecutan ocupando una pequefa parte del panel y que
aportan funcionalidad afiadida al sistema.

Haciendo clic derecho sobre el panel y seleccionando la opcién Afadir al panel, se mostrard una
ventana con los applets y elementos disponibles. Haciendo doble clic sobre el applet deseado, éste se
mostrara en el panel.
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Figura 3-4. Anadir elementos

& Anadir a LliureX Panel [EJ

Seleccione un elemento para anadirlo a LliureX Panel:

. )
’i_e Area de notificacién

Area donde aparecen los iconos de notificacién

#*® Barra de mend
Una barra de mends personalizada

Blogquear la pantalla
Proteja su computadora del uso no autorizado

@ E Buscar archivos...

Busca archivos, carpetas y documentos en su computadora

/Yy Busqueda en diccionario
Busca palabras en un diccionaric en linea
]|

@8 Atras ‘ & Afadic

¥ cancelar

Como ejemplo de utilizacién de applets incluir (siguiendo pasos similares a los lanzadores) los siguien-
tes applets:

- Applet del tiempo de GNOME (+ Afadir al panel -> Accesorios -> Informe meteorol6gico)
, que periédicamente descarga la actuales condiciones atmosféricas, desde la Web, de la ubicacién
seleccionada desde las preferencias del applet.

- Applet montador de dispositivos (+ Ahadir al panel -> Sistema y Hardware -> Montador de
disco), que muestra cuando un disco (en este caso, un disquete) estd montado y permite montar y
desmontar el dispositivo con una simple pulsacién de ratén.

El aspecto del panel después de estas inserciones de applets, es el siguiente:

Figura 3-5. Panel inferior de GNOME (LliureX)

@_ |38 ¢ o £l civp e —_— “ mar 26 de oct, 1301 (0 Q) [B & | 0 N

« Cajones: son extensiones del Panel que se pueden abrir o cerrar pulsando el botén izquierdo del ratén
sobre el icono. Pueden contener cualquier cosa que pueda contener el Panel, incluyendo lanzadores,
applets, otros cajones. Generalmente se usan los cajones para recoger multiples lanzadores relacionados
entre si de alguna forma, como, por ejemplo, diferentes aplicaciones de oficina de GNOME. De esta
forma los cajones del Panel son una extensién del mismo Panel. Se afiaden como un elemento del panel
mds.

Propiedades del panel

Los paneles son configurables. Se pueden modificar ciertas propiedades. Para ello, sobre el panel en una
zona limpia, pulsar el botén derecho e ir a Propiedades del panel.
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Figura 3-6. Propiedades del panel

L £ Propiedades del panel |4

General | andnl

Nombre: Top Panel

Orientacidon:  Superior [v

Tamafio: 32 E{ pixeles

¥ Expandir
[T Ocultar automaticamente
W Mostrar botones de ocultacién

....I¥ Elechas en los botones de ocultacion

e

En las propiedades del panel existen dos pestafias: General y Fondo. En la pestafia General se establece
un nombre para el Panel y ademds se pueden configurar las propiedades:

Orientacidon: se puede modificar la orientacién del panel, que puede ser superior, derecha, izquierda, o
inferior. Es posible modificar también la posicién simplemente pinchando y arrastrando el panel a la
posicion deseada y soltando.

Tamaifio del panel en pixels que determina el ancho del panel. Por defecto son 32 pixels. Si el usuario
dispone de pantalla de alta resolucién se puede incrementar el tamafio de los paneles. El cambio de
tamafio del panel redimensiona automadticamente los iconos del panel e intenta que todos los applets
incorporados al panel también se adecuen. Si no fuera posible, entonces el panel adecua su tamafio para
acoger todos los applets.

Ocultar automdticamente: se puede decidir que el panel se oculte de forma automadtica cuando el ratén
no esté sobre él.

Se pueden afiadir botones que permiten mostrar/ocultar el panel, asi como indicar que estos botones
muestren una flecha.

En la pestaiia Fondo se puede establecer el fondo del sistema como fondo del panel, asignar un color y un
estilo para el fondo y asignar una imagen de fondo, que se localizard pulsando sobre el bot6én (Ninguno)y
un icono de Carpeta. Es posible, también, modificar la imagen de fondo pinchando sobre una imagen y
soltdndola sobre el panel. Automaticamente quedara establecida como imagen de fondo del panel.

Los Menus

Introduccion a los Menus de GNOME

Es posible acceder a todas las funciones del escritorio d¢ GNOME a través de los ments. Los paneles
contienen mendus, y por tanto, es posible utilizar una combinacién de ments y paneles para realizar tareas.

Estan disponibles los siguientes mentis:

« Barra de Meniis: se identifica por el ratén de LliureX. Es el menud que viene por defecto en LliureX y
muestra en la barra los tres ments Aplicaciones, Lugares y Sistema.
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Figura 3-7. Aplicaciones, Lugares y Sistema

= Aplicaciones Acciones

Menii Principal: se identifica por el ratén de LliureX. Desde €l se puede acceder a los elementos del
menu de Aplicaciones, Lugares y Sistema. Se puede incorporar al panel como un applet.

En el caso de LliureX el mend principal se corresponde con el icono: @

Menii Aplicaciones: permite el acceso a otros menus que lanzan aplicaciones agrupadas por funcional-
idad, como por ejemplo Accesorios, Juegos, Oficina, etc.

Menii Lugares: permite acceder a la carpeta personal, escritorio, equipo, red , busquedas,...
Menii Sistema: permite acceder a las preferencias del escritorio, administracion, ayudas, salir,...

Menii de Escritorio: es un menud contextual al que se accede pulsando el botén derecho del ratén sobre
el escritorio. Desde dicho ment se puede crear una carpeta, un archivo o un lanzador, cambiar el fondo
de escritorio...

Figura 3-8. Menu Escritorio

Crear una carpeta
Crear un lanzador
Crear un documento 4

Reordenar por nombre
v Mantener alineacién

Pegar o5 archivas

Usar el fondo predeterminado
Cambiar el fondo del escritorio

Editar menus

Es posible hacer modificaciones sobre los contenidos de los ments de Aplicaciones y Preferencias del
escritorio. La edicién de estos mends se puede hacer desde el propio mend.

Para editar los mends pulsar el boton derecho del ratén sobre el ment principal e ir a Editar los menus.
Muestra una ventana desde la que gestionar los menus existentes. Para crear un nuevo menu seleccionar
el botén Nuevo menuque solicita un nombre para la nueva entrada asi como el icono asociado. Hay que
tener en cuenta que la nueva entrada de mend se creard dentro de la opcion que esté en ese momento
seleccionada. Esta nueva entrada no se mostrard mientras no se incluya un lanzador en él.

Desde la misma ventana y teniendo seleccionada la nueva entrada de ment se puede afiadir un lanzador al
Nuevo Mend. Para ello pulsar el botén + Elemento nuevo que muestra una ventana solicitando el tipo de
lanzador, el nombre, comando e icono asociado. Cuando se acepte aparece en el nuevo ment un lanzador
asociado y, automdticamente ya estd visible desde el Menu principal.

Editar las propiedades de un menu:

Pulsar botén derecho del ratén sobre el menu a editar.
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« Seleccionar Propiedades. Se abre una ventana desde la que es posible modificar el nombre del mend,
el icono asociado,...

« Aceptar.

Para afiadir/quitar una aplicacién a un elemento del mend Aplicaciones, ir a la opcién Afadir y quitar.

Seleccionar entre las aplicaciones disponibles y pulsar Aceptar. La aplicacién seleccionada se afiade al
menu correspondiente.

Si desea colocar un elemento de ment en el panel, se puede arrastrar y soltar desde el menu hasta el Panel
y este colocard all{ un lanzador con todas la propiedades necesarias. Si prefiere no usar la funcién arrastrar
y soltar puede también pulsar el botén derecho sobre el elemento de menu y elegir, del menu desplegable,
la opcién Afadir este lanzador al panel.

Ventanas

Es posible tener varias ventanas abiertas simultineamente en el escritorio GNOME. Cada ventana tiene
un marco y sobre €l estan definidos los controles activos que actian sobre la ventana.

Existen dos tipos de ventanas:

« Ventanas de aplicacion: al ejecutar una aplicacién su ventana asociada estd rodeada por un borde.
La parte superior de dicho borde contiene la barra del titulo. Dicha barra de titulo contiene, a su vez,
botones que permiten manipular la ventana. Por ejemplo, abrir el Menu de Ventana o cerrar la ventana.

- Ventanas de dialogo: estas ventanas estdn asociadas a procesos interactivos. Una ventana de didlogo
consiste en un marco de ventana y un panel interactivo que proporciona informacién y controles para
el usuario. El marco de una ventana de didlogo contiene botones para activar la apertura y cierre de la
ventana de didlogo.

Manipulaciéon de ventanas

En ambos tipos de ventanas es posible realizar varias acciones. La mayor parte de los elementos de control
estdn situados en el borde superior del marco de la ventana. La figura siguiente muestra los elementos
tipicos de una ventana de aplicacion:

Figura 3-9. Borde superior de una ventana de aplicacion

BT e R — = X

Tabla 3-1. Controles activos del marco de la ventana:

Controles activos Descripcion

Botén Menu Ventana Abre el Menu ventana
Botén Minimizar Minimiza la ventana
Botén Maximizar Maximiza la ventana
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Controles activos Descripcion

Botén Cerrar Ventana Cierra la ventana

Para cambiar el tamafio de la ventana hay que situarse sobre el borde de la ventana y cuando aparezca una
flecha apuntando al borde se puede, con el ratén, ampliar y/o reducir el tamafio de la ventana.

Pasar el foco a una ventana consiste en activarla (situarse sobre ella) y ademds localizar el ratén y el
teclado sobre algiin campo de entrada de datos. S6lo puede estar el foco en una ventana al mismo tiempo.
La ventana que tenga el foco tiene una apariencia diferente, se ve en primer plano y los colores activos.

Los espacios de trabajo de GNOME

El escritorio de GNOME dispone de varios sub-escritorios o espacios de trabajo (workspaces). Solo puede
estar activo, al tiempo, uno de ellos. Un espacio de trabajo es una drea delimitada en la que el usuario
puede trabajar. Es como tener varias mesas de trabajo disponibles. En cada uno de los espacios de trabajo
el usuario puede tener abiertas ventanas con sus trabajos.

Cada uno de los espacios de trabajo tiene la misma apariencia de escritorio. Los mismos paneles, los
mismos menus. Sin embargo el usuario puede ejecutar en ellos diferentes aplicaciones y abrir diferentes
ventanas. De esta forma el usuario puede organizar sus trabajos en los diferentes espacios de trabajo.

La figura siguiente muestra el aspecto del applet asociado a los espacios de trabajo:

Figura 3-10. Espacios de trabajo

E118 -

Cambiar de espacio de trabajo es tan sencillo como hacer clic sobre la ventana asociada en el applet.
Pulsar el botén derecho del rat6n sobre el applet e ir a Preferencias. Ahi se puede establecer el nimero y
nombre de los espacios de trabajo, la forma como se van a mostrar y la posibilidad de mostrar los nombres
asociados a estas areas de trabajo.

Para eliminar un espacio de trabajo hay que cerrar sus ventanas abiertas o moverlas a otro espacio de
trabajo (sobre la barra del titulo, botén derecho y Mover a otro espacio de trabajo) , y, a continuacién
en Preferencias, eliminar el espacio de trabajo vacio.

No hay que confundir tener diferentes espacios de trabajo con tener varios escritorios disponibles. En el
primer caso, los espacios de trabajo son, virtualmente, una extensién del escritorio. Sin embargo tener
varios escritorios disponibles implica tener varios servidores gréficos lanzados en diferentes pantallas
graficas.
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GNOME

Introduccion

GNOME se instala con una configuracién por defecto que es modificable. GNOME tiene un método de
configuracion que permite combinar la configuracion de los distintos programas. De esa forma se puede
realizar una configuracién compatible para todas las aplicaciones. La herramienta utilizada es el editor de
configuracién GConf y que puede ser utilizado por administradores y por usuarios. Las funciones basicas
de GConf se encuentran en Sistema -> Preferencias.

Accesibilidad

GNOME, pensando en las personas con discapacidades o algin tipo de limitacién en el acceso al ordena-
dor, ha incorporado opciones especiales de acceso que permiten a este tipo de usuarios utilizar el entorno
de escritorio de forma sencilla. Estas caracteristicas se agrupan en dos niveles:

« Preferencias de accesibilidad del teclado: aqui se puede modificar el comportamiento del teclado, per-
mitiendo filtrar la repeticién involuntaria de pulsaciones, la velocidad de respuesta del teclado, activar
opciones de sonido en los eventos de teclas o permitir controlar el puntero del ratén con el teclado.

A esta opcion se puede acceder también a través de las preferencias del teclado Sistema -> Preferen-
cias -> Teclado. Se abrird una ventana en la que seleccionaremos el botén Accesibilidad.

 Preferencias de Tecnologias de asistencia, engloba varias herramientas que hay que activar:

« Lector de pantalla: permite, mediante un sintetizador de voz, leer el contenido de la pantalla para
usuarios con problemas de visidn y sacarlo también por un dispositivo braille.

Para que esta opcidn esté disponible, es necesario tener instalado el paquete gnome-orca.

« Magnificador: amplificador de pantalla, que permite destinar un trozo de pantalla a ampliar la zona
por donde pasa el puntero del ratén.

Para que esta opcidn esté disponible, es necesario tener instalado el paquete gnome-mag

« Teclado en pantalla: muestra un teclado en pantalla. Permite realizar las mismas funciones que un
teclado mediante el ratén o un dispositivo de seleccion. Estd pensado para usuarios que no puedan
utilizar un teclado convencional pero si puedan utilizar el ratén mediante algin tipo de dispositivo
hardware/software.

Para que esta opcién esté disponible, es necesario tener instalado el paquete gok (GNOME On-screen
Keyboard) disponible en el repositorio "universe’ de Ubuntu.

21



Acerca de mi

Capitulo 4. Personalizacion del escritorio GNOME

Muestra los datos que conoce el sistema sobre el usuario, que puede completar o cambiar.

Aplicaciones preferidas

La entrada de menu Sistema -> Preferencias -> Aplicaciones preferidas muestra una ventana que
permite seleccionar el navegador web, lector de correo preferido asi como el emulador de terminal.

Combinaciones de teclas

Visualiza los atajos de teclado disponibles desde GNOME y permite desactivar estas combinaciones de
teclas, modificar las existentes y establecer nuevas combinaciones de teclas.

Figura 4-1. Combinacion de teclas

Combinaciones de'teclas

Accidn

¥ Escritorio
Lanzar visor de ayuda
salir de la sesion

Bloquear la pantalla

Buscar

Correo-e

Lanzar navegador web

Iniciar la calculadora

Mostrar el didlogo de ejecucién de aplicaciones del panel

Mostrar el mena del panel

4% Para editar una combinacion nueva, pulse en la fila

(e q . N
A correspondiente y teclee una combinacién de teclas
- nueva, o pulse Retrocese para borrarla.
Y
o« Ayuda

Carpeta personal Desactivado

Combinacién

oxfs
Desactivado

ctrl+Ak+L

OxeS
Oxec
oxb2
Oxal
Alt+F2
Alt+F1

3¢ Cerrar

Configuracion del método de entrada comun inteligente

SCIM

Permite introducir caracteres chinos, koreanos y de otros idiomas orientales

Dispositivos PalmOS

Se utiliza para la sincronizacidn del sistema con dispositivos PDA mediante gnome-pilot.
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Figura 4-2. Dispositivos PalmOS

Nombre: Cradle

Tipo: ® Serie. USB  IrDA  Red

Tiempo de espera: 2

Capitulo 4. Personalizacion del escritorio GNOME

Dispositivo: Jdevpilot -
Velocidad 57600 |~
:@:Azuda ¥ Cancelar ‘Atrés " Adelante

Escritorio remoto

La herramienta de Preferencias de escritorio remoto permite al usuario compartir una sesion del escritorio

GNOME entre varios usuarios y establecer las preferencias de la sesién compartida.

Permite configurar los aspectos:

« Comparticion: 1a opcién Permitir a otros usuarios ver mi sesion permite a todos los usuarios remotos
ver su sesion. A su vez si se activa la opcion Permitir a otros usuarios controlar su escritorio se

permitira que otros puedan acceder y controlar la sesién del usuario desde un lugar remoto.

» Seguridad: esta opcién se activa cuando el usuario decide compartir su sesién y proporciona ciertos
niveles de seguridad. Por ejemplo, se puede activar la opcién de Pedir confirmacion que forzara al
usuario remoto a pedir confirmacién al duefio de la sesién. También se puede solicitar una contrasefia
al usuario que quiere entrar en la sesién remota. En este caso el duefio de la sesién establece cudl es la

contrasefia que se debe introducir.

Figura 4-3. Preferencias escritorio remoto

Comparticion

E |¢ Permitir a otros usuarios ver mi escritorio

v Pemmitir a otros usuarios controlar tu escritorio

Seguridad
e Cuando un usuario intenta ver o controlar tu escritorio:

v Pedir confimacién

Los usuarios pueden ver tu escritorio usando este comando:

Requerir que el usuario introduzea una contrasefa:

:@Axuda 'x Cerrar
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Fondo del escritorio

Abre el cuadro de didlogo sobre preferencias del fondo de pantalla. Se puede afiadir, quitar, elegir el estilo
como se visualizard la imagen. Se puede escoger una imagen desde una ventana abierta del Nautilus y
arrastrarla al fondo del escritorio.

Si no se quiere establecer imagen, elegir el color de fondo que se prefiera. Si se escogen ambas opciones
(imagen y color de fondo), se fijara el color de fondo detrds de la imagen.

Figura 4-4. Fondo del escritorio

Tapiz del escritorio

Pl IS SOu peiss reuu pias |
= lliurex-fons2.png
&

usd Imagen PNG, 128 pixeles x 96 pixeles

§ lliurex-fons3.png
Imagen PNG, 128 pixeles x 96 pixeles

lliurex-fons.png
. Imagen PNG, 128 pixeles x 96 pixeles

>

Estilo: Rellenar la pantalla ~  Afadir tapiz. Eliminar

Colores del escritorio

Color sdlida ~- 1R

'-@-'Axuda +f Terminar

Gestion de energia

Permite establecer las preferencias de gestion de energia en GNOME. La ventana de preferencias muestra

dos pestafias:

« Con adaptador de corriente.
Regula el tiempo de espera para las acciones apagar la pantalla y suspender el equipo si estd inactivo.
+ General.

Activa o desactiva el icono del area de notificacion
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Figura 4-5. Gestion de energia

Preferencias Gestion de'Ene

Con adaptador de corriente| General ‘

Poner el equipo en reposo al estar inactivo durante:

Poner la pantalla en reposo si esta inactivo durante:

:@Axuda

40 minutos

Munca

I cerrar

Informacion del hardware

Muestra la interfaz grafica del gestor de dispositivos Hal.

Figura 4-6. Informacién del hardware

iSpositivos

Archivo  Ver Ayuda
Devices ~  Dispositivo PC\‘Auanzadu|

< = Computer .
P Fabricante: LS| Logic f Symbios Logic

© AC Adapter Dispositivo: 53c1030 PCIX Fusion-MPT Dual

Intel(R) Core(TM)2 CPU
A (R) ) Estado: Estado
© Power Button Tipo de bus PCI

ALSA Sequencer Device
* q Tipo de dis| Unknown

© ALSA Timer Device Capacidad: Unknown

© Macintosh mouse button er
< Power Button (FF)
@ 0SS Sequencer Device
@ 0SS Sequencer Device
= O SCSI Device

© SCSI Generic Interface

= @ WMware Virtual S
@ Volume

@ Volume (swap) - .
Base de datos Ubuntu de dispositivos

Administracion de archivos

Permite establecer las preferencias en la administracién de archivos (Nautilus). El cuadro de didlogo que

abre es:
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Figura 4-7. Administracion de archivos

E Preferencias de administracion de archivos

Comportamiento Mostrar  Columnas de la lista Vista previa

Vista predeterminada
Ver las carpetas nuevas usando: Vista icono -
Organizar los elementos: Por nombre -

v Colocar las carpetas antes gue los archivos

Mostrar los archives ocultos y de respaldo

Valores predeterminados para la vista de iconos
Nivel de ampliacién predeterminado:  100% -
Usar distribucién compacta

Texto al lado de los iconos

Valores predeterminados para la vista de lista

Nivel de ampliacién predeterminade:  50% -

Valores predeterminados para la vista de arbol

v Sélo mostrar las carpetas

@-Azuda ¥ cerrar

Capitulo 4. Personalizacion del escritorio GNOME

Contiene cinco pestafias: Vistas, Comportamiento, Descripciones de los iconos, Lista de columnas

y Vista previa.

Cada una de estas pestafias ayuda al usuario a concretar el aspecto y comportamiento del administrador
de archivos, tales como informacién que se va a visualizar de los archivos, si se mostraran como iconos,

etc.

Menu Principal

Muestra la clasificaciéon de los menus existentes y permite afiadir un nuevo mend o nuevos elementos

dentro de un menu existente o nuevo.
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Figura 4-8. Menu Principal

Accesibilidad

|J3?f Accesorios

p Debian

E:?. Educacion

g Herramientas del s

Internet

[E Juegos

'Ij oficina

L_T:g Otras

% Programacion

@ Sonido y video
V Sistema

4 preferencias

:@A!uda

v

v

v

Menas: Elementos:

V‘ 5 Aplicaciones Mostrar Elemento

E) Editor de diagramas
ag#. Editor de imagenes GIMP

%} Escéner de Imagen XSane

4 cMU Paint
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L Ment nuevo
ok Elemento nuevo

Separador nueve

>

b llustrader de Vectores Inkscape &

L LliureX Art
-
W Openoffice.org Dibujos

«
[ .

' scribus
“ Tux Paint
Visor de documentos

?@1 Visor de imagenes

@ Visor de imagenes gThumb

m Xaos

3

‘Eﬁevemr ’x Cerrar

Menus y barras de herramientas

Mediante esta entrada es posible configurar el comportamiento y la apariencia de la barra de herramientas
y de los ments, pudiendo decidir la localizacion de las etiquetas asociadas a los botones (bajo el icono,
junto al icono, sin texto ...) y comprobar su apariencia.

Figura 4-9. Preferencias del Mend y Barra Herramientas

Comportamiento y apariencia

Preferencias de'la barra de herramientas y del menu

|»/ Mostrar iconos en los mends

Vista previa

Archive Editar

O 8 H

Nuevo  Abrir  Guardar

:@Axuda

Etiquetas de los botones de |a barra de herramientas:

Combinaciones de teclas editables de meni

Barras de herramientas desprendibles

Texto debajo de los iconos| +

3 cerrar

Proxy de la red

Esta opcién permite configurar si la salida a Internet se va a hacer via proxy o directamente. En el caso
de salir con proxy éste se puede configurar de forma manual, estableciendo el nombre del proxy o su

direccidn IP y el puerto de escucha en el proxy.
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Este proxy se utilizard en todas las aplicaciones compatibles con gconf.

Figura 4-10. Proxy de la red

Preferencias del proxy de’la red X
Configuracion del prexy €enfiguracién avanzada ‘
Conexion directa a Internet

» Configuracién manual del proxy

Usar el mismo proxy para todos los protocolos

Proxy para HITP: proxy] Puerto: 8080 . Detalles
Proxy para HTTP seguro: Puerto: 0 =
Proxy para FTP: Puerto: 0 5
Anfitrion de socks: Puerto: 0 =

Configuracién automatica del proxy

3@-A!uda ¥ cerrar

Raton

Abre un cuadro de didlogo con diferentes pestafias que permiten establecer la configuracién del ratén. esta
pestafias son:

+ Botones: configura el ratén para zurdos y establece un tiempo de demora para la doble pulsacién del
raton.

« Punteros: establece el tamafo y tipo de cursor.

« Movimiento: establece la velocidad del puntero del ratén en cuanto a aceleracion y a sensibilidad y el
umbral para el efecto arrastrar y soltar.

Figura 4-11. Preferencias del ratén

I'raton X

es| Punteros |M0\nm\entu |

Orientacién del raton

Ratdn para zurdos

Tiempo de espera de la pulsacion doble

Tiempo de espera: 400 milisegundos

]@-Azuda 3 cerrar
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Resolucion de la Pantalla

Este cuadro de didlogo permite al usuario establecer la resolucién de pantalla deseada, dentro de las
permitidas y la frecuencia de refresco del monitor.

Figura 4-12. Resolucion de pantalla

.& Preferencias de |a resolucién de |a pantalla

Configuracion predeterminada

Resolucion: 1024x768

Tasa de refresco: 76 Hz

Opciones

[ Utilizar como predeterminade solo para esta computadora (lliurex)

Azuda X Cerrar W Aplicar

Salvapantallas

Este cuadro de didlogo permite al usuario seleccionar el tema del salvapantallas y el tiempo de inactividad
del sistema para ejecutarse.

Figura 4-13. Salvapantallas

s del'salvapantallas

Terna del salvapantallas:

Ennegrecer pantalla

Aleatorio

Carpeta de imagenes

Cosmos

Floating Ubuntu

Pie flotante

«@»V\sta previa

. . . 10 minutes
Considerar que el equipo esta inactivo después de:

v Activar el salvapantallas cuando el equipo esté inactivo

Bloguear pantalla cuande el salvapantallas esté activo

@AZ“da BD Gestién de energia € cerrar

Sesiones

Este cuadro de didlogo permite al usuario comprobar las aplicaciones que se estan ejecutando en la sesién
actual, programas de inicio adicionales y da la posibilidad de guardar los cambios de la sesién.
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Figura 4-14. Sesiones

Sesiones

Programas de inicio| Sesién actual | Opciones de sesién ‘

Programas de inicio adicionales:

Habilitade Programa
v Evolution Alarm Notifier
Gestion de energia
Gestor de controladores restringidos
Gestor de volimenes
Metwork Manager

Thin Client Manager

LU S A S Y

Update Motifier

]@- Ayuda

L Nuevo

@.

'x Cerrar

Sonido

El cuadro de didlogo contiene tres pestafias:

Capitulo 4. Personalizacion del escritorio GNOME

Dispositivos: se establece diferentes tipos de deteccién en funcién del origen del sonido (eventos, musica

y peliculas, conferencia de sonido...

Sonidos: si el servidor de sonido estd funcionado, se pueden activar, de forma opcional, efectos de sonido

para diferentes tareas. En la lista de sonidos aparece la tarea y el efecto de sonido asociado.

Efectos de Campana: activa el sonido de la campana y/o el efecto visual.

Figura 4-15. Preferencias de sonido

Preferenci

Sonidos |Campana del sistema |

Eventos de sonido

Beproduccién de sonido:  Deteccidn automética

Miisica y peliculas

Reproduccion de sonido:  Deteccién automatica

Conferencia de sonido

Reproduccién de sonido: Deteccién automatica

Pistas predeterminadas del mezclador

Maestro
PCM
Entrada de linea

fala}

Seleccione el dispositive y las pistas a controlar con
el teclado. Use las teclas Mayus y Ctrl para
seleccionar varias pistas si es necesario.

]@- Ayuda

sonido

Captura de sonido: ALSA - Advanced Linux Sound Architecture

Dispositivo: Ensoniq AudioPCl (Alsa mixer)

o Prueba

of Prueba

o Prueba

o Prueba

¥ cerrar
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Teclado

El cuadro de didlogo tiene cuatro pestafias:

Teclado: establece si la pulsacién continuada de una tecla supone la repeticién de dicha tecla, la velocidad
y el retraso. Establece también el parpadeo del cursor y su velocidad.

Descanso de escritura: esta opcién permite bloquear el teclado para forzar un descanso, indicando el
intervalo y la duracién del descanso.

Distribuciones: para seleccionar el modelo del teclado y la distribucién.

Opciones de distribucion: para configurar las preferencias del teclado.

Figura 4-16. Teclado

Preferencias del teclado X

Teclade Distribuciones ©Opciones de distribucidn | Descanso de escritura

Repeticion de teclas
v La pulsaciones de teclas se repiten cuando la tecla se mantiene pulsada
Betraso: Corto Largo
Velocidad:  Lents Rapida
Parpadeo del cursor
v El cursor parpadea en las cajas de texto y en los campos

velocidad:  Lenta R3pida

Teclee para probar la configuracian:

-@-Axuda 5D Accesibilidad...

En cualquiera de las cuatro pestafias aparece un boton de accesibilidad. Esta opcion configura las prefe-
rencias de accesibilidad del teclado.
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Figura 4-17. Accesibilidad del teclado

Preferencias de accesibilidad del teclado (AccessX)

v Activar caracteristicas de accesibilidad del teclado ‘

Basica Filtros Teclas del ratén

Caracteristicas
Desactivar si no se utiliza durante:
Pitar cuando se activen o desactiven las caracteristicas desde el teclado

mlmpcr‘tar configuracion de la caracteristica...

Activar teclas persistentes

« Activar repeticion de teclas

= Betardo:
e &
& N - "
(ﬁ" 500 . milisegundos
velocidad:
30 : caracteres;segundc
Teclee para probar la configuracion:
s r
@-Azuda ¥ cerrar

Tema

Un tema es un conjunto de preferencias coordinadas que determinan la apariencia visual de ciertas par-
tes del escritorio GNOME. El usuario puede elegir un tema que cambie el aspecto de GNOME. Esta
opcién del mend Preferencias ofrece una lista de temas disponibles, con sus opciones de accesibilidad
correspondientes.

En concreto, el tema determina el aspecto de los elementos:

« Controles: las preferencias relativas a los controles, en un tema, determina el aspecto visual de las
ventanas, paneles y applets.

« Contorno de la ventana:las preferencias relativas al marco de las ventanas determina el aspecto del
marco que rodea a la ventana.

« Colores: las preferencias relativas al color de las ventanas y de los elementos seleccionados.

« Iconos: las preferencias relativas a los iconos determina el aspecto de los iconos en los paneles y en el
fondo del escritorio.
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Figura 4-18. Preferencias del tema

n Preferencias'd
DS * b instalar untema...

e

EdubuntuColors

E Edubuntu default theme, using the gartoen iconset [7¢| personalizar...
% Suardar el tema..,
=]
Be] EdubuntuPlain &y Revertir

. EdubuntuColors, with the Tango Brown iconset

Qe Glider

Simple, suave y estéticamente complaciente

Lliurex

El metatema LliureX 7.09

¥ cerrar

El usuario puede seleccionar un tema de la lista que se ofrece, puede afiadir nuevos temas ( bajados desde
la red, o creados por el mismo ), modificar los detalles del tema seleccionado y guardar el tema.

Seleccionar, por ejemplo, el tema Nuvola y pulsar el botén de Detalles del tema. Aparece el cuadro de
dialogo:

Figura 4-19. Detalles del tema

X

o Detalles'del tema

Controles ‘ Colores | Borde de |la ventana Iconos

Crux 4k Instalar...
Crystal SVG

v @glilmml
Gartoon
GNOME

HighContrastinverse

Lliurex 07.09

Mist

Tango Brown

3 cerrar

Desde este cuadro de didlogo se puede determinar el aspecto de los controles (redmond95), el borde de la
ventana (Esco) y los iconos (Nuvola).

Tipografia

Esta opcién permite seleccionar las fuentes por defecto: para las aplicaciones, el escritorio, titulo de las
ventanas, terminales,...
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Figura 4-20. Preferencias de tipografia

Capitulo 4. Personalizacion del escritorio GNOME

* Preferencias de'la tipografia
Tipografia para la aplicacién: Sans 10
Tipografia para los documentos: Sans 10
Tipografia para el escritorio: DejaVu Sans Condensed 10
Tipegrafia del titulo de |a ventana: Sans Bold 10
Tipografia de ancho fijo: Monospace 10
Renderizado de la tipografia
Monocromo * Mejores formas
\abcfgop AO abcfgop| |abcfgop AO abcfgop\
Mejor contraste Suavizado de subpixel (LCDs)
labcfgop AO abcfgop) labefgop AO abcfgop)
Detalles...
@-Azuda ¥ cerrar

Unidades y soportes extraibles

Dispone de cinco pestaias desde las que se pueden definir el comportamiento del sistema cuando se

conectan diferentes dispositivos.

Estas pestafias son: Almacenamiento, Multimedia, Cdmaras, PDAs, Impresoras y escaneres y Dispositivos

de entrada.

Figura 4-21. Unidades y soportes extraibles

=

-,

Preferencias de unidades'y soportes extraibles

v Montar unidades extraibles al enchufarlas en caliente
« Montar soportes extraibles al insertarlos
Examinar soportes extraibles al insertarlos
Auto ejecutar programas en los soportes y unidades nuevos

Autoabrir archivos en los soportes y unidades nuevas

CDs y DVDs virgenes

« Grabar un CD o DWD cuando se inserte un disco virgen

Orden para CDs de sonido: | serpentine

Orden para CDs de datos: | nautilus --no-desktop burn:

=

Multimedia Camaras PDAs Impresoras y escaneres Dispositivos de entrada

Almacenamiento extraible

Examinar...

Examinar...

¥ cerrar

Ventanas

Opciodn para seleccionar las preferencias de las ventanas, tales como evento para maximizar y enrollar la
ventana, seleccién de la ventana cuando el ratén se mueve sobre ella, evento para mover una ventana,...
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Figura 4-22. Preferencias de ventana

ncias dewventa

Seleccion de ventana

| Seleccionar las ventanas cuando el ratén se mueve sobre ellas ‘

Accién de la barra de titulo

Pulse dos veces sobre el titulo ventana para ejecutar esta accion: Maximizar ~

Tecla de movimiento
Para mever una ventana, mantenga pulsada esta tecla y luego arrastre la ventana:

Ctrl
o Alt
Super (o «Logo de Windows»)

:@A!uda ¥ cerrar
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Menu Administracion

El escritorio GNOME incluye la opcién Administracién del mend Sistema. Dentro de esta opcién el
usuario dispone de un conjunto de entradas que le facilitan informacién sobre el sistema operativo asi
como la posibilidad de configurar determinados aspectos. Algunas de las herramientas incluidas serdn
detalladas en capitulos posteriores segun su funcionalidad. El resto estdn incluidas en este capitulo.

La opcién de ment desplegada muestra las siguientes entradas:

Figura 5-1. Mend de Administracién

@ Carpetas compartidas

(_ Editor de perfiles de usuario

@ Editor de restricciones

Q Gestor de actualizaciones

Gestor de controladores restringidos
T Gestor del depésito de claves

%, Gestor de paguetes Synaptic
Herramientas de red }
i‘; Hora y fecha

= Impresoras

Monitor del sistema

5 Preferencias >
Q © ) Origenes del software
@ e
&0 Ayuda y soporte |
gAY ¥ sop (L) Servicios

e
€ Acerca de Gnome [ soporte de idiomas

o

= Acerca de Ubuntu T’j Sucesos del sistema

o

| = Acerca de Edubuntu g Thin Client Manager

ﬂ salir... Usuarios ¥ grupos
| a ‘entana de entrada ’ 29 oC

ares |

Carpetas compartidas

Al entrar en esta opcién como se trata de una tarea de sistema se requiere un usuario con privilegios de
adminsitracién y por lo tanto solicita la contrasefia del usuario.

La primera vez y, si los servicios requeridos no estdn instalados, muestra la siguiente ventana:
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Figura 5-2. Aviso: servicios no instalados

<
ﬁ Los servicios de comparticién no estan instalados

Mecesita instalar al menos Samba o NFS para
compartir sus carpetas.

|¢ Instalar soporte para redes Unix (NFS)

¥ Instalar soporte para redes Windows (SMB)

¢ Cerrar Instalar servicios

Para instalar los servicios implicados NFS y SAMBA pulsar el botén correspondiente. Una vez instalados
se muestra en primer plano la ventana de las carpetas compartidas.

Figura 5-3. Carpetas compartidas

[ ] Carpetas compartidas X
Carpetas compartidas Propiedades generales |
ok Afadir
]
@Axuda ¥ cerrar

Para crear una carpeta compartida pulsar el botén Afadir y en la ventana que se muestra seleccionar la
carpeta compartida, el protocolo utilizado (NFS o SMB) y asignarle un nombre.

Figura 5-4. Carpetas compartidas: creacion

- Share Folder X
Carpeta compartida

Buta: [ sistema de archivd
Compartir a través de:  Redes Windows (SMB

Propiedades de comparticién

Nombre: |carpetaicompamda

Comentario:

v Sélo lectura

X Cancelar gAceptar

Después de introducir los datos se muestra la carpeta compartida, con la posibilidad de modificar sus
propiedades.

37



Figura 5-5. Carpetas compartidas: visualizacion

- Carpetas compartidas

Carpetas compartidas Propiedades generales |

fhomejelvira
—T=

:@Axuda

Capitulo 5. El menii de administracion el escritorio GNOME

I Cerrar

Editor de perfiles de usuario

Esta herramienta proporciona un interfaz de edicién de los perfiles de usuario y permite hacer modifica-
ciones sobre el aspecto del escritorio y otros aspectos de interés de dischos perfiles. Utiliza la aplicacion
sabayon 2.18.1 de Red-Hat. Por defecto el perfil de usuario disponible se llama ’lliurex’ y la herramienta

permite afiadir y/o eliminar mas perfiles de usuario.

Figura 5-6. Perfiles de usuario

User Profile Editor

S [=]ES

Profiles:

@Qetalls
Aﬂgsers

ok Afadir = Quitar
'x Cerrar

Al pulsar el botén Editar muestra la siguiente ventana de edicién del perfil seleciconado (lliurex):
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Figura 5-7. Edicién del perfil

Perfil Editar Ayuda

‘f‘

5 Aplicaciones Lugares Sistema .@J ﬂﬂE mié 4 de jul, 10:54 J ﬂ-..

Se ha cambiado el archive «.gnome2fbackgrounds xml» Y

La ventana muestra el aspecto del escritorio del usuario y sobre €l se pueden hacer diferentes adaptaciones.
Para validar los cambios realizados ir a Perfil -> Guardar.

Si se pulsa el botén Detalles se muestra una ventana con todos los detalles del perfil de usuario seleccio-
nado, que, en nuestro caso es lliurex.

Si se pulsa el botén Usuarios se muestra una ventana con todos los posibles usuarios que pueden adoptar
el perfil ’lliurex’ como perfil por defecto.

Editor de restricciones

Permite el bloqueo de determinadas opciones de escritorio. Para poder utilizar esta herramienta hay que
entrar como administrador o ser un usuarios con privilegios (sudo). El dmbito de actuacién es sobre el
usuario conectado.

En principio no parece que tenga mucho sentido esta herramienta (aplicacién pessulus) ya que un usuario
no se va a poner restricciones a s{ mismo. Lo interesante de esta opcién es que al editar los perfiles
de usuario desde la herramienta de Edicién (punto anterior) se puede, mediante esta herramienta, poner
restricciones generales a todos los usuarios asociados a dicho perfil.

La ventana que se muestra es la siguiente:
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Figura 5-8. Restricciones

Editor de restricciones

Gonerl Desactivar linea de comandos

E Panel Desactivar impresian

Navegador web Epiphany
@ Salvapantallas de GNOME

Desactivar |a configuracion de impresora

Desactivar guardar a disco

@-Azuda ¥ cerrar

La columna de la izquierda muestra las restricciones disponibles agrupadas en categorias. Dependiendo
de las aplicaciones instaladas pueden aparecer mas o menos categorias.

Por defecto las categorias disponibles son:

1. General

2. Panel.

3. Navegador Epiphany.
4. Salvapantalla.

Gestor de controladores restringidos

Su utilizacién requiere ser administrador o ser un usuario con privilegios (sudo). Se entiende por "con-
troladores restringidos" aquellos que son privados, no libres. Son una novedad y su misién es instalar
automaticamente esos controladores privados/no libres para nuestros dispositivos de Hardware. Es el caso
de algunas tarjetas, como las ATI, necesitan esos controladores porque no funcionan bien con los contro-
ladores libres que existen, aunque no siempre es asi.
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Figura 5-9. Gestor de controladores restringidos

Para que este equipo pueda funcionar
m correctamente, Ubuntu puede estar usando un
controlador que no esta soportado
Debido & que el software es privativo, no se puede medificar
facilmente para corregir problemas futures,
Controlador Habilitade Estado
Atheros Hardware Access Layer (HAL) v @ No estd en uso
Controlador para tarjetas graficas ATl @ No estd en uso
€ cerrar

Herramientas de red

La ventana muestra diferentes pestafias para el control de la red a la que estd conectada el equipo.

Figura 5-10. Herramientas de red

=
Herramienta Editar Ayuda

Dispositivos Ping |Net5tat ‘Traceroute Andlisis de puertos ‘Euscar | Finger‘whms |

Dispositivo de red: & Interfaz de bucle lacal (o) -

Informacién 1P

Protocolo Direccién IP Mascara de red jprefijio Difusién Ambito

IPv4 1270.0.1 255.0.0.0
IPv& ul 128 Host
Informacién del interfaz Estadisticas del interfaz

Direccién hardware: Bucle local Bytes transmitidos: 46.7 KiB
Multicast: Deshabilitade Paguetes transmitidos: 918
MTU: 16436 Errores de transmisién: 0
velocidad de conexién: | Bytes recibides: 46,7 KiB
Estado: Activo Paguetes recibidos: 918

Errores de recepcién: 0

Colisiones: 0

+ Pestafia Dispositivos: proporciona informacién sobre los dispositivos de red instalados en el equipo.
Al seleccionar uno de ellos se puede acceder a su configuracién e introducir modificaciones sobre las
opciones de la conexidn.
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« Pestafia Ping: permite mandar paquetes ICMP a determinadas direcciones IP para conocer si llegan
dichos paquetes al destino y son contestados, y de esa forma saber si la maquina estd accesible.

+ Pestana Netstat: muestra la ejecucién de la orden netstat con diferentes opciones para conocer los
diferentes servicios de red activos y los puertos de escucha.

« Pestafia Traceroute: dada una direccién IP de una maquina remota o un nombre de dominio, se obtiene
la traza de todos los ’saltos’ hasta llegar desde la maquina origen hasta ella.

« Pestaiia Analisis de puertos: dada una direccién de una méaquina se ejecuta la orden nmap para cono-
cer el estado de los puertos de dicha maquina.

+ Pestana Buscar: dada una direccién IP se puede obtener diferente tipo de informacién acerca de ella,
como el nombre canénico, nombre del servidor, etc.

« Pestafia Finger: proporciona la salida de la orden finger, con informacién completa relativa a los usuar-
ios del sistema.

« Pestaiia Whois: es un protocolo TCP basado en preguntas/repuestas utilizado para hacer consultas a
una base de datos y conocer el propietario de un nombre de dominio o una direccién IP en Internet.

Hora y fecha

La ventana que se muestra permite modificar la fecha y la hora del sistema adecudndola a la localizacién
del usuario. Si se dispone del servicio NTP se puede configurar la sincronizacién automdtica desde estos
servidores, de lo contrario habrd que hacer una configuracién manual.

Figura 5-11. Hora y fecha

Ajustes de hora y fecha X

Zona horaria: Europe/Madrid

Configuracién:  Manual -

Fecha: |, julio ¥ 12007 ¥
lun mar  mié jue vie sab  dom
26 1
27 2 3 4 5 B 7 8
28 9 10 11 12 13 14 15
29 16 17 18 19 20 21 22

30 23 24 25 26 27 28 28
31 30 31

-@-Azuda @gynchrumze now 3 Cerrar

Impresoras

Muestra una ventana que permite afiadir y quitar impresoras, compartir impresoras, asi como su configu-
racion y la deteccidn de impresoras existentes en la red local.
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Figura 5-12. Impresoras

- —|O|X

Impresora Editar Opciones globales

b

(=)

Impresora lia1ootn
nueva Preparado

Al hacer doble clic sobre una impresora ya instalada y disponible el usuario puede controlar los trabajos

enviados a impresion, conocer su estado y, si es el caso, eliminarlos de la cola de impresion.

Monitor del sistema

La ventana muestra cuatro pestafias con diferente informacién del sistema, como datos generales del

sistema y su estado, los procesos que actualmente estan ejecutandose, el estado de la memoria, CPU y la

red, y los diferentes sistemas de archivos disponibles, su punto de montaje, tipo, tamafio total y disponible,

etc.

Figura 5-13. Monitor del sistema

(e Monitor del sistema =|0|X

Monitor Editar Ver Ayuda
Sistema Procesos Sistemas de archivos

Historico de la CPU

Il crul 10% [l cruz 2,0%

Historico de memoria e intercambio

Memeria de usuario: 286,1 MiB de 987,4MEB 29,0%

I ntercambio usado: 0 bytes  de 0hytes 0.0 %

Histérico de la red

EE=E=sr=Er=EEEE e

Recibidos: O bytes/s Total: 9,4 MiB

B cEnviados: Obytes/s  Total: 3,6 MiB

Origenes del software

Esta opcién de Administracion estd documentada en el capitulo 11, en Afiadir y quitar aplicaciones. La
ventana mostrada al pulsar el botén Preferencias da la posibilidad de modificar los origenes del software.
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Servicios

Permite activar/desactivar determinados servicios, tales como la gestion de energia, el gestor de inicio de

sesion gréfica, el planificador de tareas del sistema, etc.

Figura 5-14. Servicios

Configuracion de [os servicios

Seleccione los servicios que quiere activar:

- Ajuste de rendimiento de disco f&=

@ Bus de comunicaciones del siste

@Gestién de autoconfiguracion (a

9 Gestién de dispositivos Bluetooi

v

v

v

@ Gestidn de energia (acpid)

= @ Gestién de energia (apmd)

-

:@Axuda 3 Cerrar

Soporte de idiomas

Seleccionar el idioma con el que se va a trabajar de la lista mostrada.

Figura 5-15. Soporte de idiomas

ad

Idiomas soportados
Idioma Soporte
Spanish =
Swahili

Idioma predeterminado

Idioma predeterminade para las nuevas cuentas de usuario y la pantalla de entrada:

Soporte de idiomas X

Spanish (Spain) -

Método de entrada

¥ Habilitar el soporte para introducir caracteres complejos

o X Cancelar @ﬁceptar

En el caso de que el soporte para idioma no esté instalado se ofrece la posibilidad de hacerlo ahora o mas

tarde.
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Visor de sucesos del sistema

Es un visor grafico con menus que el usuario puede utilizar para ver y monitorizar los archivos de re-
gistro del sistema. Dispone de funciones que ayudan al usuario a gestionar los registros, incluyendo un
calendario, un monitor de registros y un visor de estadisticas de registros.

Este visor es ttil si el usuario no conoce la administracion de sistemas ya que proporciona una forma de
visualizar los registros mds amigable y sencilla que un visor de texto. También es ttil para los administra-
dores con mas experiencia, ya que contiene un calendario para ayudarle a localizar y hacer un seguimiento
de problemas, asi como un monitor que permite vigilar continuamente los registros criticos.

Figura 5-16. Visor de sucesos del sistema

Archivo Editar Vista Ayuda
= jvarflog Jul 5 10:15:36 LliureX-Edubuntu gconfd ( =
auth.leg Jul 5 10:15:36 LliureX-Edubuntu geonfd (r
daemon.log Jul 5 10:15:36 LliureX-Edubuntu geonfd (r
debug Jul 5 10:15:36 LliureX-Edubuntu gconfd (r
kem.log Jul 5 10:15:36 LliureX-Edubuntu geonfd (r
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Requiere tener privilegios de administrador.

Usuarios y grupos

La herramienta de administraciéon de usuarios permite afiadir, borrar y modificar usuarios y grupos exis-
tentes en el sistema. La orden que se ejecuta es users-admin.

Figura 5-17. Usuarios y grupos
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Capitulo 5. El menii de administracion el escritorio GNOME

Preferencias de la ventana de entrada

El gestor de entrada de GNOME (GDM) implementa todas las caracteristicas significativas requeridas
para gestionar pantallas remotas y locales. El demonio GDM es responsable de gestionar pantallas en el
sistema. Esto incluye la autenticacion de usuarios, iniciar la sesidn del usuario y terminar la sesioén del

usuario.

Figura 5-18. Ventana de entrada
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v Desactivar entradas mdltiples para un solo usuario

v Sesitn predeterminada:  Ejecutar script Xclient

Archivo gtkre:
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@-Azuda ¥ cerrar

El interfaz estdndar soporta la capacidad de lanzar tecnologias de asistencias en el momento de la entrada
por medio de «gestos» especiales desde el teclado estdndar, dispositivo apuntador, o conmutador enchu-
fado al puerto USB o el puerto PS/2 del ratén. También el usuario puede cambiar la apariencia visual del
IU de entrada antes de entrar, por ejemplo para usar un esquema de color de alto contraste para mejor

visibilidad.
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Capitulo 6. Centro de control de GNOME

Introduccion

El Centro de Control de GNOME permite configurar determinados aspectos del sistema usando un conjun-
to de herramientas. Algunas de estas herramientas han sido ya descritas en el apartado de Personalizacién
de GNOME en el que se detallan las opciones del meni Sistema -> Preferencias. De cualquier forma,
y como complemento, es importante que el usuario conozca esta herramienta especifica d¢ GNOME.

El Centro de Control estd instalado por defecto, pero no activado. Para poder utilizarlo desde las opciones
del mend Sistema hay que hacer lo siguiente:

- Ir a Sistema -> Preferencias -> Menu Principal
+ Hacer doble clic en la opcién (mend izquierdo) Sistema -> Preferencias.
+ Activar la opcién del menud derecho Centro de control.

« A partir de ahora el Centro de Control estaré disponible en la opcién de menu Sistema -> Preferencias
-> Centro de Control.

Figura 6-1. Menu Principal

=

—Ox

Mends: Elementos:

%‘f Accesarios B Mostrar ‘E\ementu — L‘ Mend nuevo
@ Debian Accesibilidad
=k Elemento nuevo
m Educacién ‘@) Acercademi

W Graficos O E] Administracion de archivos Separador nueve
Q Herramientas del si & Aplicaciones preferidas
@ Internat O ¥ Centro de control @h Sy
[E Juegos ve| Centro de control w@Eﬂaje‘r
[f} Oficina gﬂgﬂ Combinaciones de teclas
m Otras i configuracién del método d
% Programacién O @ Control de volumen
[ﬁ Sonido y video ﬂ Dispositivos Palmos
= 78| Sistema G{ Efectos de escritorio
@ Escritorio remoto
Accesibilidad @ Fondo del escritorio
Q Administracién = G = = : : ‘ 0| =

Otra forma de lanzar esta herramienta consiste en abrir una terminal de texto y ejecutar la aplicacién
alacarte.

La ventana que se muestra es la siguiente:
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Figura 6-2. Centro de Control de GNOME

Capitulo 6. Centro de control de GNOME
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El Centro de Control se divide en dos secciones principales: Grupos y Tareas comunes.

Dentro de la seccién de Grupos estan disponibles las siguientes herramientas:

« Personal: con opciones relativas a accesibilidad, aplicaciones preferidas, sesiones, etc.

Look and feel: con opciones relativas a efectos de escritorio, salvapantallas, tipos de letra, tema, fondo,
menus, etc.

Internet and Network: con opciones relativas a la determinacién del proxy de la red y escritorio remoto.

Hardware: con opciones relativas a impresoras, ratones, sonido, informacién general sobre el hardware,
resolucién de pantalla, etc.

Sistema: con todas las opciones relativas a la configuracién y administracién del sistema.
Otros: opciones como la configuracién de unidades y soportes extraibles, dispositivos PalmOS, etc.

Dentro de la seccién de Tareas comunes estdn disponibles las siguientes herramientas:

Cambiar el fondo de escritorio: visualiza la ventana de preferencias del fondo de escritorio.
Cambiar el tema: muestra la ventana Preferencias del tema.

Definir aplicaciones preferidas: muestra la ventana correspondiente donde el usuario puede personalizar
sus herramientas preferidas para el correo, navegador web, etc.

Agregar impresora: muestra la ventana que permite afiadir/eliminar impresoras y/o modificar la config-
uracion de las existentes.

Como puede comprobarse muchas de estas opciones han sido ya descritas y estdn incluidas dentro del

menu de Preferencias.
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Capitulo 7. Las sesiones en el escritorio
GNOME

Iniciando una Sesion

Cada usuario se autentica ante el sistema mediante un nombre de usuario (login) y una contrasefia (pas-
sword). A través de la pantalla de conexion, el usuario se identifica como tal y se conecta al sistema hasta
que cierra la sesion. La pantalla de conexidon muestra en la zona inferior un ment con diversas opciones
desde el cual el usuario puede seleccionar las opciones de conexién, como por ejemplo seleccionar la
sesion, el idioma con que se presentara el escritorio GNOME.

El gestor de sesiones de GNOME memoriza el estado de la sesién, de manera que puede recordar la
configuracion que existia la dltima vez que se cerrd la sesién. Para ello ir a Sistema -> Preferencias
-> Sesiones vy, en la pestaiia Opciones de sesion activar la opcién Guardar automaticamente los
cambios de la sesion. El gestor de sesiones, guarda y restaura lo siguiente:

+ Las preferencias de visualizacién y comportamiento, como por ejemplo, las fuentes, los colores, las
preferencias del ratén...

« Las aplicaciones que estuviesen funcionando, como el gestor de archivos o un editor de textos. No se
pueden restaurar aplicaciones que no soporten gestién de sesiones, tales como aplicaciones de consola.

49



Capitulo 7. Las sesiones en el escritorio GNOME

Iniciar una sesion

Figura 7-1. Inicio de sesiéon

VALENCIANA

CONSELLERIA D’EDUCACIO §esi6n

?gcmmm diome
S

Acciones

Bienvenida

Usuario:

Introduzca su hombre de usuario

jue 22 de nov, 12:50

Para iniciar una sesion, seguir los siguientes pasos:

1. Introducir el nombre del usuario en el campo Usuario de la pantalla de conexién, luego pulsar Intro.
2. Introducir la contrasefia en el campo contrasefa de la pantalla de conexién, luego pulsar Intro.

Si se desea apagar o reiniciar el sistema, hacer clic sobre el icono Acciones de la pantalla de conexién.
Se mostrard una caja de didlogo. Seleccionar la opcién deseada, luego seleccionar el botén OK.

Cambiar el idioma de trabajo para la sesion

Al iniciar la sesion, se puede seleccionar el idioma en el que se desea trabajar. Para ello, en la ventana de
conexidn, antes de autenticarse, hacer clic sobre el icono Opciones -> Seleccionar idioma, y seleccionar
el idioma deseado. Los idiomas estdn organizados por orden alfabético.
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Capitulo 7. Las sesiones en el escritorio GNOME

Bloquear la pantalla

Si se desea bloquear la pantalla en el transcurso de una sesion, seleccionar, en la barra del escritorio, la
opcién Sistema -> Salir -> Bloquear la pantalla.

Cuando se bloquea la pantalla, se inicia el salvapantallas. Segin la configuracién que tenga el salvapan-
tallas se mostrard una cosa u otra. Para configurarlo, seleccionar en la barra del escritorio Sistema ->
Preferencias -> Salvapantallas.

Para desbloquear la pantalla, mover el ratén o pulsar alguna tecla para que se muestre la caja de didlogo
de desbloqueo. En dicha caja aparecera el nombre del usuario de la sesién y se pedird la contrasefia del
mismo. Introducir la contrasefia y pulsar Intro.

Nota: Para bloquear la pantalla correctamente, el salvapantallas debe estar habilitado.

Personalizar la sesion

Para configurar las preferencias a nivel de sesion, seleccionar la opcién de la barra del escritorio Sistema
-> Preferencias -> Sesiones. Se mostrard una ventana con diferentes pestafias.

Figura 7-2. Preferencias de sesion
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« Pestafia Opciones de sesion: pide confirmacién cuando el usuario selecciona finalizar la sesién, o si
se guardan los cambios al finalizar la sesion.

+ Pestafia Sesion actual: muestra las aplicaciones que estdn en ejecucién en ese momento. Desde ahi,
se pueden gestionar las aplicaciones, elimindndolas (quitar) o reinicidndolas.

« Pestafia Programas de inicio: se pueden afiadir aplicaciones que se ejecuten cada vez que se inicia
una sesion.
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Capitulo 7. Las sesiones en el escritorio GNOME

Guardar los cambios de la sesion

Si se selecciona la opciéon Guardar automaticamente los cambios de la sesidn, cuando se inicie una
sesion, aparecerdn en el escritorio las aplicaciones que estuviesen abiertas cuando se finaliz6 la sesi6n
anterior de ese usuario.

Hay que tener en cuenta que las aplicaciones que se “recordardn” son aquellas que entiende el gestor de
sesiones de GNOME. Por ejemplo, las aplicaciones que se ejecuten desde consola no serdn recordadas
por GNOME.

Si la opcién de guardado automadtico no estd activada, al finalizar la sesién, se mostrard una caja de didlogo
que preguntaré si se desean guardar los cambios.
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Capitulo 8. Gestor de archivos Nautilus

Introduccion al gestor de archivos Nautilus

La version documentada de esta aplicacion es la 2.18.1.

El gestor de archivos Nautilus ofrece una forma sencilla de ver, manipular y personalizar los archivos y
carpetas del usuario. Proporciona un punto de acceso integrado a los archivos y aplicaciones. Con €l se
pueden realizar diversas acciones:

» Crear carpetas y documentos.

« Mostrar y gestionar los archivos y carpetas del usuario.
- Ejecutar scripts.

+ Personalizar los archivos y carpetas del usuario.

Nautilus permite acceder a los archivos y carpetas de dos maneras diferentes:

+ Explorar archivos y carpetas del usuario.
Toda la navegacion por las carpetas se realiza en la misma ventana de exploracién.
« Navegar por los archivos y carpetas del usuario como objetos.

El gestor de archivos también puede representar los archivos y carpetas como objetos individuales. En
este caso, cuando se abren archivos o carpetas, cada archivo o carpeta abre una nueva ventana.Esta
opcidn estd desactivada por defecto.

Explorando archivos

Ventana de Exploracion de Archivos

Para acceder a la ventana de Exploracién de Archivos:

- Seleccionar: Lugares -> Carpeta personal. Desde el panel lateral (para activar ir a: Ver -> Panel
lateral) esta disponible la entrada al Sistema de Archivos.

Se abrird una ventana de exploracion de archivos que mostrard el contenido de la carpeta en la zona de
visualizacién.

La siguiente figura muestra los componentes de una ventana de exploracién de archivos.
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Figura 8-1. Ventana de exploracién de archivos
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Componentes de la Ventana de Exploracion de Archivos

Barra de menii: contiene opciones para realizar las tareas de gestién de los archivos, asi como las
opciones de configuracién del la aplicacién.

Barra de herramientas: contiene botones que permiten realizar las tareas mds habituales del gestor de
archivos.

Barra de direccion: contiene los siguientes elementos:

- Campo Direccidn: permite especificar la ubicacién de un archivo, carpeta o URI (Universal Resource
Identifier, Identificador de Recursos Universal) que se desee acceder. Pulsando en el botén de la
izquierda se conmuta entre la Barra de lugares de botones y Barra de lugares de texto. Aqui se refleja
la carpeta activa en cada momento. En el caso de que esté activa la Barra de lugares de texto, puede
introducirse directamente la ruta.

- Botones de Zoom: permite cambiar el tamaifio de los elementos en el panel de visualizacion.

- Lista desplegable Ver como: permite seleccionar como se muestran los elementos en el panel de
visualizacion entre Ver como iconos y Ver como lista.

Panel Lateral: el panel lateral puede tener distintas funcionalidades o vistas. Se puede utilizar para
mostrar informacién sobre el archivo o carpeta actual (vista Informacion) y también se puede utilizar
para navegar a través de los archivos y carpetas (vista Arbol). Puede elegirse entre diversas opciones:
Informacion, Emblemas, Historial, Notas, Arbol.

Para mostrar/ocultar el panel lateral, seleccionar Ver -> Panel Lateral.
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Capitulo 8. Gestor de archivos Nautilus

« Panel de visualizacion: en este panel es donde se muestran los archivos y carpetas segin el modo de
visualizacién seleccionado. Muestra contenidos diversos: tipos particulares de archivos, carpetas, sitios
FTP y direcciones que corresponden a URIs especiales.

« Barra de estado: muestra informacion de estado. Por ejemplo, muestra el nombre del archivo selec-
cionado en ese momento o el nimero de elementos que contiene la carpeta seleccionada.

Se puede acceder a carpetas y archivos desde la ventana de exploracién de archivos de las siguientes
maneras:

« Haciendo clic sobre un elemento de la vista en Arbol del panel lateral.
« Haciendo doble clic sobre un archivo o carpeta en el panel de visualizacién.

« Introduciendo una ruta de acceso al archivo o carpeta en el campo Lugar.

También puede abrirse un menud de contexto desde la ventana de exploracion de archivos. Para abrir este
menu hacer clic con el botén derecho del ratén en una ventana de gestién de archivos. Los elementos de
este mend dependerdn de dénde se haya hecho clic derecho. Por ejemplo, cuando se hace clic derecho
sobre un archivo o carpeta, se pueden seleccionar elementos relacionados con el archivo o carpeta. Sin
embargo, cuando se hace clic derecho sobre el fondo del panel de visualizacién, se pueden seleccionar
elementos relacionados con la visualizacién de los elementos del panel.

Panel de Visualizacion

En este panel es donde se muestran los archivos y carpetas segtin el modo de visualizacion seleccionado.
El panel de visualizacion puede mostrar los contenidos siguientes:

« Carpetas.

« Sitios FTP.

» Comparticiones Windows.

+ Lugares que corresponden a URIs especiales.

Las ventanas de exploracion de archivos también incluyen vistas que permiten mostrar el contenido de
las carpetas de diferentes maneras. Por ejemplo, el contenido de una carpeta se puede mostrar con los
siguientes tipos de vistas:

» Ver como iconos: muestra los elementos de la carpeta como iconos.
« Ver como lista: muestra los elementos de la carpeta como una lista.
Para seleccionar c6mo mostrar una carpeta, se utiliza el mend Ver.

Estando en la vista Ver como lista, se puede indicar qué columnas se desea visualizar y en qué orden.
Para seleccionar qué columnas mostrar, seleccionar Ver -> Columnas visibles....
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Figura 8-2. Ventana de seleccion de columnas
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También se puede establecer el ancho de cada columna arrastrando con el ratén. Para ello, pinchar sobre
la linea de separacion entre los titulos de cabecera y arrastrar con el ratén.

Panel Lateral

El panel lateral es la zona de la ventana que se sitda en la parte izquierda. Puede tener distintas funciona-
lidades segtin la informacién que contenga. Se puede utilizar para mostrar informacién sobre el archivo o
carpeta actual (opcién Informacién) y también se puede utilizar para navegar a través de los archivos y
carpetas (opcién Arbol).

Para mostrar y ocultar el panel lateral, seleccionar Ver -> Panel lateral.

Para elegir qué informacién mostrar en el panel lateral seleccionar una de las siguientes opciones:

+ Informacion

Muestra un icono que representa la carpeta actual. También muestra informacidn sobre dicha carpeta.
« Lugares

Muestra los lugares predefinidos: Carpeta personal, Escritorio, Sistema de Archivos ...
+ Emblemas

Contiene emblemas que pueden afiadirse a un archivo o carpeta. Para ver los emblemas de los archivos,
debe seleccionarse la vista Ver como iconos. Los emblemas pueden asignarse a los archivos o carpetas
arrastrando, con el ratén, desde el panel lateral hasta el archivo al que se le desea asignar el emblema.
Un emblema sirve para marcar un archivo o carpeta de una manera visual.
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Figura 8-3. Panel lateral con emblemas
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Historico
Contiene un lista de los archivos, carpetas, sitios FTP y URIs que se han visitado recientemente.

El histérico contiene los diez ultimos elementos que se visitaron. Para mostrar un elemento del histérico
en el panel de visualizacion, hacer clic sobre el elemento en la lista de Historico.

Notas
Permite afiadir notas a los archivos y carpetas.
Arbol

Muestra una representacion jerdrquica del sistema de archivos. El drbol puede utilizarse para navegar
por los archivos, proporcionando una forma adecuada de explorar y navegar el sistema de archivos.

Para mostrar el drbol en el panel lateral, seleccionar Arbol de 1a lista desplegable en la parte superior
del panel lateral.

Las carpetas pueden desplegarse y replegarse, mostrando toda la estructura de directorios del sistema
de archivos. Cuando se selecciona una carpeta en el drbol, automaticamente se visualiza su contenido
en el panel de visualizacion.

Para desplegar una carpeta se pueden realizar las siguientes acciones:
- Hacer doble clic sobre la carpeta.
- Hacer clic sobre la flecha junto a la carpeta en el Arbol.

Cuando una carpeta estd desplegada, la flecha junto a la carpeta apunta hacia abajo. Cuando no lo est4,
apunta hacia la derecha.
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Figura 8-4. Panel lateral con la vista de arbol
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También se pueden editar las preferencias de manera que en el arbol se muestre Unicamente las carpetas
o se muestren también los archivos. Para ello, seleccionar Editar -> Preferencias.

Figura 8-5. Preferencias de las vistas

Comportamiento | Mostrar ‘ Columnas de |a lista | Vista previa |

Vista predeterminada

Ver las carpetas nuevas usando: Vista icono

Organizar los elementos: Por nombre
v Colocar |as carpetas antes que los archivos

Mostrar los archivos ocultos y de respaldo

Valores predeterminados para la vista de iconos
Mivel de ampliacién predeterminade:  100% -
Usar distribucién compacta

Texto al lado de los iconos

Valores predeterminados para la vista de lista

Nivel de ampliacion predeterminado:  50% -

Valores predeterminados para la vista de arbol

v Solo mostrar las carpetas

I Cerrar

Mostrar y ocultar componentes de la ventana de exploracion
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de archivos

Se puede mostrar y ocultar componentes de la ventana de exploracién de archivos de la siguiente manera:

« Para ocultar/mostrar el panel lateral, seleccionar Ver -> Panel lateral.
« Para ocultar/mostrar la barra de herramientas, seleccionar Ver -> Barra principal.
« Para ocultar/mostrar la barra de direccidn, seleccionar Ver -> Barra de direccion.

« Para ocultar/mostrar la barra de estado, seleccionar Ver -> Barra de estado.

Mostrar la carpeta Inicio

Para ir a la carpeta de inicio del usuario, realizar alguna de las siguientes acciones desde la ventana de
exploracién de archivos:

« Introducir la ruta de acceso al directorio personal del usuario (home) en el campo Direccién.
« Seleccionar la opcién de meni Ir a -> Carpeta personal.
+ Hacer clic sobre el botén Carpeta personal de la barra de herramientas.

La ventana de exploracién de archivos muestra el contenido de la carpeta de inicio del usuario. Para
recargar la visualizacién, hacer clic sobre el botén Recargar.

Mostrar una carpeta

Para acceder al contenido de una carpeta existen diversas maneras:

« Hacer doble clic sobre la carpeta en el panel de visualizacion.

« En el campo de Direccion, teclear la ruta de acceso a la carpeta que se desea mostrar, después, pulsar
la tecla Intro.

Nota: El campo Direccion incorpora la caracteristica de autocompletar. A medida que se teclea
una direccion, el gestor de archivos lee el sistema de archivos. Cuando se han pulsado suficientes
caracteres para identificar de forma inequivoca un directorio, el gestor de archivo completa el
nombre del directorio en el campo Direccion.

« Usar el Arbol en el panel lateral.

« Usar el botén Atras y Adelante de la barra de herramientas para desplazarse a través del histérico de
navegacion.

Para cambiar a la carpeta situada un nivel por encima de la carpeta actual, seleccionar Ir a -> Abrir
antecesor. Alternativamente, hacer clic sobre el botén Subir de la barra de herramientas.

Para recargar la visualizacion, hacer clic sobre el bot6n Recargar.
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Si no se puede encontrar la carpeta que se desea ver, puede utilizarse la utilidad Buscar archivos. Para
iniciar Buscar archivos, seleccionar en el escritorio Lugares -> Buscar archivos.

Usar el histérico de navegacion

La ventana de exploracion de archivos mantiene un histérico de los archivos, carpetas, sitios FTP y direc-
ciones URI visitadas. El histérico contiene los diez tdltimos elementos que se visitaron y permite volver
directamente a cualquiera de ellas.

Para borrar el histérico seleccionar Ir a -> Vaciar el histérico .

Para mostrar una lista de los elementos previamente visitados, seleccionar el ment Ir a. La lista del
histdrico se muestra en la parte inferior del mend Ir a. Para abrir un elemento del histérico, seleccionar el
elemento del mend Ir a.

Navegar el historico usando la barra de herramientas

« Para abrir el anterior archivo, carpeta o URI del histérico, hacer clic sobre el botén Atras de la barra de
herramientas.

« Parair a el siguiente archivo, carpeta o URI del histérico, hacer clic sobre el botén Adelante de la barra
de herramientas.

» Para mostrar una lista de elementos previamente visitados, hacer clic sobre la flecha hacia abajo en la
parte derecha del bot6n Atras de la barra de herramientas. Para abrir un elemento de la lista, hacer clic
sobre dicho elemento.

+ Para mostrar una lista de elementos visitados después de haber visitado el elemento actual, hacer clic
sobre la flecha hacia abajo en la parte derecha del botén Adelante de la barra de herramientas. Para
abrir un elemento de la lista, hacer clic sobre dicho elemento.

Navegacion de archivos y carpetas como objetos
(Navegacion espacial)

En este modo de funcionamiento, cuando se abre un archivo o carpeta, se abre una nueva ventana. En este
caso, el gestor de archivos maneja los archivos y carpetas como objetos individuales. Cada objeto de tipo
archivo o carpeta se muestra en una ventana individual.

Para activar el modo de navegacién espacial, en Nautilus, seleccionar el mend Editar -> Preferencias,
pestafia Comportamiento, y desactivar la opcién, Siempre abrir en una ventana de navegador.
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Figura 8-6. Ventana de navegacion de objetos Equipo

Equipo

Archivo Editar Ver Lugares Ayuda
=
= =

Disquetera Unidad CD-ROM

]
=
Sisterma de archivos

] Equipo ¥ 3 elementos

Para acceder al contenido de un objeto, hacer doble clic sobre €l.

Desde una ventana de navegacién de objetos, se puede acceder directamente a determinados objetos desde
la opcién de ment Lugares, como la carpeta de inicio del usuario (Inicio), la ventana de unidades del
equipo (Equipo), la papelera, ....

Figura 8-7. Sitios accesibles desde el meni Lugares

Equipo
Archivo Editar  Ver | ‘ Ayuda
@ Carpeta personal Alt+nicio
— [ e
Equipo
Disquetera EEq p
Plantillas
S & Papelera I
Sistema de archivos Grabador de CD/DVD E
Re
EEquipo ~ 3 element o] Buscar archivos... Ctrl+F
ar Afadir un marcador Ctrl+D

Editar los marcadores Ctri+B

Los objetos se pueden visualizar con dos vistas diferentes, como iconos y como listas, igual que en el
navegador de archivos. Esto se puede indicar desde la opcién de mend Ver -> Ver como iconos y la
opcién Ver -> Ver como lista. En la opcién de ment Ver también se puede ampliar y reducir el tamafio
de los objetos de la ventana.

Si se estd en la vista Ver como lista, desde la opcién de mend Ver -> Columnas visibles se puede
indicar qué columnas mostrar y en qué orden. También se puede modificar con el ratén el ancho de las
columnas que se muestran.

Figura 8-8. Ventana con la vista Ver como lista

Ilinrex

Archivo Editar Ver Lugares Ayuda
Nombre ¥ Tamafio Tipo Fecha de modificacién
b @ animaciones 61 elementos carpeta lun 11 jun 2007 12:42:30 CEST

b @ Desktop 3 elementos carpeta jue 21 jun 2007 10:04:25 CEST

b r“; Jclic 2 elementos carpeta mar 26 jun 2007 12:27:38 CEST

4 @ primaria 1 elemento carpeta mar 26 jun 2007 12:27:04 CEST
b @ Projects 2 elementos carpeta Jue 2B jun 2007 13:02:46 CEST
14 @ Proyectos 4 elementos carpeta jue 28 jun 2007 12:33:11 CEST
b @ userguide 13 elementos carpeta lun 02 jul 2007 14:28:53 CEST
06-tumehasllamado.mp3 2,5 MiB Audio MP3 mar 12 jun 2007 10:01:04 CEST

lliurex ¥ «Clic» seleccionado (contiene 2 elementos)
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Si se estd en la vista Ver como iconos, desde la opcién de mend Ver -> Organizar los elementos se
puede ordenar la distribucién de los objetos segin algunos atributos (nombre, tamaiio, tipo ...).

Si se desea explorar un objeto con una ventana de navegacion de archivos, seleccionar el objeto e ir a la
opcién de menu Archivo -> Explorar carpeta

Cuando se desea conocer los detalles de un determinado objeto, se pueden ver sus propiedades. Para ello,
seleccionar el objeto e ir a la opcién de mend Archivo -> Propiedades

Figura 8-9. Ventana de propiedades

® Propiedades de ch01s03 htmi X

Basico Emblemas Pemmisos Abrir con Notas

@ | romore: [EHEERT |

Tipo: Documento HTML
Tamafrio: 4,2 Kib (4340 bytes)
Lugar: jhome/lliurexjuserguidefes/html
Tipo MIME: text/html

Modificado: mar 03 jul 2007 09:03:35 CEST
Accedido: wvie 29 jun 2007 10:02:13 CEST

-

w‘s: Ayuda 3 Cerrar

Gestion de archivos

El navegador Nautilus, ademds de visualizar los archivos y carpetas, también permite manipularlos. Con
el gestor de archivos puede realizarse las tareas mds habituales, como copiar, mover, borrar y renombrar
tanto archivos como carpetas.

Estas acciones se van a poder llevar a cabo de diferentes maneras, ya sea con el mend contextual, con
atajos de teclado, desde la barra de menus o, en algunos casos, arrastrando directamente con el ratdn.

Copiar y mover archivos o carpetas

Copiar archivos o carpetas

Se han de seguir los pasos siguientes:

+ Seleccionar el archivo o carpeta a copiar.
+ Ejecutar la accién de copiar. Esto se puede realizar de distintas maneras.
+ Mediante el ment contextual:
+ Hacer clic sobre el botén derecho del raton. Aparecerd el mend contextual.

« Seleccionar la opcién de ment Copiar el archivo
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. Mediante el teclado: Presionar la combinacion de teclas Ctrl+C

- Mediante la barra de meni: Seleccionar la opcién de menu Editar -> Copiar el archivo

« Navegar a la carpeta donde se desea copiar el archivo o carpeta seleccionados.
+ Ejecutar la accion de Pegar. Esto se podrd realizar de manera analoga a la accién de copia.
- Mediante el menu contextual:
« Volver a hacer clic sobre el boton derecho del ratén. Aparecerd el menud contextual.

- Seleccionar la opcién de mend Pegar

. Mediante el teclado: Presionar la combinacién de teclas Ctrl+V

«+ Mediante la barra de mend: Seleccionar la opcién de mend Editar -> Pegar

Mover archivos o carpetas

La accién de mover un archivo o carpeta serd andloga a la de copiar. Unicamente, en vez de seleccionar la
opcién de mend Copiar el archivo , seleccionar la opcién Cortar el archivo. El atajo de teclado en este
caso es Ctrl+X

Mover y copiar arrastrando con el ratén

Otra posibilidad para mover y copiar archivos y carpetas es utilizar el ratén para “arrastrar’” los elementos.
Para ello es necesario tener dos ventanas abiertas; una con el archivo o carpeta origen que se desea mover
o copiar y otra con la carpeta destino dénde se desea mover o copiar. También es posible, si se tiene en el
panel lateral la vista tipo Arbol, arrastrar del panel de visualizacién a una carpeta del arbol, dentro de la
misma ventana.

Para mover un archivo o carpeta, los pasos a seguir serdn:

« Seleccionar el archivo o carpeta origen.

« Hacer clic con el botén izquierdo del ratén, y arrastrar (desplazar el puntero sin dejar de presionar el
botén del ratdn), hasta la carpeta destino.

« Soltar el botén del raton.

Si se desea copiar en vez de mover, una vez seleccionado el archivo o carpeta, presionar la tecla Ctrl y
mantenerla pulsada hasta que se suelte el raton.
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Figura 8-10. Arrastrar archivos con el ratén

E lliurex = Navegador de archivos [_[D]x
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
«. .+ ¢+ 0 2 © a
Subir Recargar | Carpeta personal Eguipo Buscar [
<« [Fllliurex &, 100% €, Ver como icanos | =
Arbol ¥ x
= T Carpeta personal
b 07 animaciones ,‘_f animaciones Desktop Jclie primaria
~ I3 Dasktop L
(vacio) - \ﬂ
< [0} )clic IntroduccionSoftware IRLEES Proyectos userguide 06-tumehasllamado.
b B projects LibreGNULINuxGuiad mp3
! os.pdf
b 67 primaria .
2
b 7 projects = ===
b 7 proyectos = e
b (7 userguide btis 6z
» [? sistema de archivos 8c_educativo_lliurex,  [IntreduccionSoftware IntroduccionSoftware  IntroduccionSoftware
KW LibreGNULnuxGuiad  LibreGNULInuxGuiad  LibreGMULInuxGuiad
os.pdf os pdf.gz os.pdftargz
2
-] | -
«IntroduccionSoftwareLibreGNULINnuxGuiados.pdf» seleccionado (476,1 Kib)

Seleccion multiple de archivos y/o carpetas

Todas las operaciones sobre archivos y carpetas, tales como copiar, mover y eliminar se pueden realizar
sobre un conjunto de archivos y carpetas, y no s6lo sobre un tnico archivo o carpeta. Para seleccionar
varios archivos o carpetas se pueden utilizar distintos métodos, segtiin qué vista estemos visualizando: si
Ver como iconos o Ver como lista.

Ver como iconos

Hacer clic sobre el fondo del panel de visualizacién y arrastrar. Se ird definiendo un recuadro donde todos
los archivos que caigan dentro del recuadro se seleccionaran.

64



Figura 8-11. Seleccion de archivos con el ratén

=] gnome - Navegador de archivos
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
L] 3

«. % _ 4 2 | & |
Atras Subir Recargar | Carpeta personal Eguipo
« [ liurex userguide es imagenes gnome
Arbol ¥ x

VoL epipnarny —

b [ evince

b [ fileroller gnomel.png gnomelx.png

b [ firefox

b % gaim

b [ gappinstall
b % gcompris

b [ gedit
> # ftp g png g png
b [0 gimp2
b [ glade =
< it
b L7 gnome o i

- gar slionds pradenameado
- B mpbcaciones Accianes
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—[Ox

€, 100% €, Ver como iconos | ~

[

Buscar

gnome2.pg

gnome2.png

gnomeﬁ"png

=

b 7 anomebaker

gnome7.png gnomes.png

>

4 elementos seleccionados (1,0 MiB)

gnomes.png gnomel0.png

También se puede seleccionar individualmente archivos o carpetas haciendo clic sobre el elemento mien-

tras se mantiene presionada la tecla May o Ctrl.

Ver como lista

En este caso, la seleccién miiltiple es un poco distinta.

Para seleccionar archivos sueltos, no contiguos en la lista, ir seleccionando archivos mientras se mantiene
presionada la tecla Ctrl. La seleccién individual se puede realizar haciendo clic, o también con la tecla

Barra espaciadora.

Si se desea seleccionar archivos contiguos, se pueden s

+ Seleccionar el primer archivo de la lista.

eguir los siguientes pasos:

» Seleccionar el ultimo elemento de la lista, manteniendo pulsada la tecla May. Automdticamente se

seleccionaran también todos los archivos de en medi

Seleccionar todos los archivos

0.

Para seleccionar todos los archivos, seleccionar la opcién de ment Editar -> Seleccionar todos los

archivos.

También puede realizarse con la combinacién de teclas

Ctrl+A.
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Renombrar un archivo o carpeta

+ Seleccionar el archivo
« Seleccionar la accién Renombrar
- Mediante el mend contextual:
« Hacer clic sobre el botén derecho del ratén. Aparecerd el mend contextual.

- Seleccionar la opcién de mend Renombrar

- Mediante el teclado: presionar la tecla F2

- Mediante la barra de menu: seleccionar la opcién de mend Editar -> Renombrar

+ Se activard el nombre del archivo o carpeta para que introduzcamos el nuevo nombre. Cuando pulsemos
la tecla Intro se guardaran los cambios.

Nota: Si no se tiene permiso de escritura sobre el archivo o carpeta, la opcion de renombrar apare-
cera deshabilitada.

Eliminar un archivo o carpeta

+ Seleccionar el archivo
+ Enviar el archivo a la papelera.
« Mediante el menu contextual:
» Hacer clic sobre el botén derecho del ratén. Aparecerd el mend contextual.

- Seleccionar la opcién de mend Mover a la papelera.

« Mediante el teclado: presionar la tecla Supr

- Mediante la barra de mend: seleccionar la opcién de mend Editar -> Mover a la papelera

Nota: Si no se tiene permiso de escritura sobre el archivo o carpeta, la opcién de eliminar aparecera
deshabilitada.

Nota: No se pide confirmacion al eliminar, directamente se manda a la papelera.
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Cambiar los permisos de los archivos y carpetas

En GNU/Linux, cada archivo y directorio tiene una serie de permisos. También se distingue el usuario y
el grupo propietarios del archivo o carpeta. Los permisos determinan qué tipo de acceso puede tener un
usuario a un archivo o carpeta. Existen tres tipos de permisos:

« Permiso de lectura: permite leer el contenido de un archivo o listar el contenido de una carpeta.

 Permiso de escritura: permite modificar el contenido de un archivo y crear o borrar los archivos de una
carpeta.

« Permiso de ejecucion: permite ejecutar archivos binarios o utilizar la carpeta para crear una ruta vélida
de ejecucion.

Los permisos de un archivo o carpeta se pueden establecer para diferentes tipos de usuarios. Los tipos de
usuarios que hay son:

« Propietario: es el duefio del archivo. El usuario que cre6 el archivo o carpeta.
« Grupo: grupo al que pertenece el propietario.
 Otros: usuarios que no pertenecen al grupo al que pertenece el usuario.

Desde Nautilus, para ver o modificar los permisos de un archivo o carpeta, hay que abrir la ventana de
propiedades del archivo o carpeta. Para ello:

+ Seleccionar el archivo
+ Seleccionar Propiedades
- Mediante el mend contextual:
» Hacer clic sobre el botén derecho del ratén. Aparecerd el mend contextual.

« Seleccionar la opcién de mend Propiedades

- Mediante el teclado: presionar la tecla Alt+Intro

« Mediante la barra de menu: seleccionar la opcién de mend Archivo -> Propiedades

« Aparecerd una ventana sobre la que habré que seleccionar la pestafia Permisos

En dicha ventana, se pueden cambiar los permisos del archivo seleccionando o deseleccionando los
recuadros, siempre que se tenga permisos para hacerlo.
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Figura 8-12. Permisos de un archivo

Propietario:

Acceso:

Grupo:

Acceso:

Otros

Acceso:

Ejecucion:

Contexto SELinux:
Ultima modificacién:

-@Ayuda

= Propiedades de gnomes,png X

Basico Emblemas Pemmisos Abrir con Notas Imagen

Ihure)d

Lectura y escritura =
lliurex -

Sélo lectura -
Sélo lectura -

Permitir ejecutar el archivo como un programa

desconocido

desconocido

3¢ cerrar

Para obtener mas informacion

Para obtener mds informacidn, consultar la ayuda en linea (opcién de mend Ayuda -> Indice) o visitar
los enlaces de interés indicados en la siguiente seccion.

Enlaces de interés

- Pé4gina

del proyecto:

(http://www.gnome.org/projects/nautilus/)

« Lista

de CorITeo:
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http://www.gnome.org/projects/nautilus/

http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list

(http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list)

« Proyecto

en freshmeat:

(http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/)

http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/
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Introduccion a Brasero

La version documentada de esta aplicacion es la 0.5.2.

Brasero es un interfaz grafico, para el entorno de escritorio Gnome, que permite grabar y manipular CDs
y DVDs. Esta disefiado para permitir a usuarios crear sus discos facil y rdpidamente.

Brasero requiere GTK?2 version 2.4 o superior. Soporta multiples backends: cdrtools, growisofs y libburn.

Caracteristicas para CD/DVD de datos:

Soporta de edicién del contenido de los discos (borrar/mover/renombrar archivos dentro de directorios).
Puede grabar datos sobre CD/DVD al vuelo.

Soporta multisesion y extensiones Joliet.

Grabacién de una imagen de disco.

Realiza una copia o clon de un CD/DVD.

Comprobacién de la integridad de archivos de disco.

Caracteristicas para CD de audio:

Graba informacién de texto que encuentra automdticamente por gstreamer.

+ Soporta de edicién de informacioén de CD-texto.

Puede grabar CD de audio al vuelo.

Puede utilizar todo tipo de archivos de audio manipulados por la instalacién local de gstreamer (ogg,
flac, mp3,...).

Puede buscar archivos de audio dentro de una carpeta arrastrada.

Edicién completa de silencios entre pistas.

Caracteristicas para la copia de CD/DVD:

puede copiar un CD/DVD al disco duro.
puede copiar un CD y DVD al vuelo.

Soporta cualquier tipo de CD.

Otras caracteristicas:

Borrar CD/DVD.

+ Permite mostrar una lista de reproduccioén y su contenido.

Puede utilizar archivos de red si el protocolo es manejado por gnome-vfs.
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« Puede hacer bisquedas de archivos mediante palabras clave o por el tipo de archivo.

Arranque de Brasero

Se puede arrancar Brasero de la siguiente forma:

En linea de comando

Ejecutar la siguiente orden: brasero

Cuando se arranca Brasero
Cuando se arranca Brasero, se visualiza la siguiente ventana:
Figura 9-1. Ventana de Brasero

I — T T T X

Proyecto Disco Aygda

Crear un proyecto:

J' | Proyecto de audio . © ) Proyecto de datos

%

Crear un CD de audio tradicional Crear un CO/DVD de datos

| Copiar disco

=3 Grabar imagen

) E
Crear copia 1:1 de un CD/DVD Grabar una imagen de CD/DVD existente a un disco

La ventana de Brasero contiene los siguientes elementos:

Barra de Menu

Contiene las opciones Proyecto, Disco y Ayuda.

Barra de proyecto

Cuando se crea un nuevo proyecto, en funcidn del tipo, aparece al pie de la ventana una barra que
muestra tiempos (horas y minutos) o tamafios (MB). A la izquierda de dicha barra existe un botén
que permite seleccionar, bien el tiempo bien el tamafio del soporte utilizado. A la derecha existe un
botén para proceder a la grabacion.

Barra de navegacién

Aunque al iniciar brasero no se hace visible, cuando se selecciona un tipo de proyecto se muestra
una barra en la que incluyen opciones para afiadir (+) y eliminar (-) archivos en el proyecto.
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Figura 9-2. Barra de navegacion

@ Brasero: Proyecto nuevo de disco de audio —o X

Proyecto Editar “er Disco Ayuda

Proyecto de audio

Examinador de archivos

Sin pistas i [ T+ = Examinar el sistema de archivos
EI IE dates | ssvnl lliurex-does | userguide |es|
Lugares
® elvira
% Escritorio 7 boot 11/06/07
7 cdrom 26/02/07
S volurnen 19,5 Gib |7 datos martes
([ servidores de red |7 dev Hoy
7 stc Hoy
7 homme 26/02/07
7 initrd 15/02/07
7 lib 29/05/07
7 lost+found 26/02/07
sele 127 media 15/02/07
7 mnt 20/12/06
7 proc Hoy
7 root 04/08/07 |
7 sbin 29/05/07
07 srv 15/02/07
07 sys Hoy
L7 tmp Hoy
1 I 1Y | [ 1emamr L
.’\é/‘. | Vacio (0 min /1 h 40) Todos los archivos [v |
15 min* 30 min* 45 min * 1h* lhi1s= lhso=
|N|ngL’m archivo esta soportado (1 archivo seleccionado) i

Navegador de compilacién

El navegador de compilacién contiene los archivos del sistema que se han seleccionado para la

grabacién en el CD.

Barra de estado

La barra de estado visualiza informacion sobre la actividad de GnomeBaker e informacién contextual
acerca de los items de menu. La barra de estado visualiza la siguiente informacién:

+ Porcentaje de progresion de la grabacion del CD.
« Selector de tamaiio del CD.

» Operacion realizada por GnomeBaker.
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Utilizacion

Creacion de un CD de datos

Para crear un CD de datos ir a Proyecto -> Proyecto nuevo -> Proyecto de datos nuevo. Seleccionar
los archivos que se quieren grabar en el CD desde el navegador de archivos situado a la derecha de la
interfaz. Muestra el didlogo siguiente:

Figura 9-3. Creacién CD datos

¢ Brasero: Proyecto nuevo de disco de datos
Proyecto Editar Ver Disco Ayuda

= Examinador de archivos
Examinar el sistema de archivos

(o) Proyecto de datos .
" Contenido de su proyecto de datos i‘ ﬁ +

Archivos Tamafio | Descripcién ‘ | datos | ssvn IIIiurex-dncs

b 7 userguide 15 elementos carpeta
Lugares Nombre - | Mod\ﬁcadc|
¥ elvira 2 adminguide 26/03/07
% Escritorio 7 cursos 15/08/05
E, sistema de archives |I¥ formacion 15/08/05
O Disco de sonido () guias 08/03/07
() Disco DVD+R virgen | tools 03/04/07
= volumen 18,5 Gib
(] Servidores de red [ LEEME txt 15/09/05
T [ (I

7‘ | 134 MIB / 4.3 GiB (in DVDRW SOHW-16735) E» | Grabar Todos los archivos - |

510 MiB* 1GiE* 15GiB* 2GIB* 25GIB* 3GB* IEGIE*  4GiB“

[9471 archivos seleccionados (232,8 MiB)
Cuando ya estén seleccionados todos los archivos, al pulsar en el botén de Grabar se muestra la siguiente

ventana en la que se pueden seleccionar diferentes opciones de grabado, como la unidad de grabacién, la
etiqueta, la verificacién de integridad, etcétera.
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Figura 9-4. Opciones de grabado

Seleccione una unidad donde grabar

'| Eﬂ Propiedades

File image

= La imagen se guardara en
[2)] Jhomefelvira/brasero.iso

Etiqueta del disco

‘Disco de datos (25 jun 07)

Opciones de disco
[ Verificar integridad de dates
Aumentar compatibilidad con sistemas Windows

Multisesién

05 que ya estan en el disco

abierto para afiadir otros archi

ESpuUEs

¥ Cancelar B | Grabar

Crear de un CD de Audio

Para crear un CD de Audio ir a Proyecto -> Proyecto nuevo -> Proyecto de audio nuevo. Seleccionar
los archivos de miisica que se quieren grabar en el CD desde el navegador de archivos y arrastrarlos a
la ventana contenedora y pulsar el botén Grabar en la esquina inferior derecha. Se muestra un didlogo
parecido al anterior con las mismas opciones de similar funcionalidad.

Copiar un CD/DVD

Para copiar un CD de datos seleccionar la accién Proyecto -> Proyecto nuevo -> Copiar disco del
menu Proyecto. Se muestra el siguiente didlogo:

Figura 9-5. Copiar CD/DVD

[ Opciones de copia de CD/DVD x

Seleccione la unidad de origen para la copia

@ El Commercial CD or Audio CD no es grabable.

Seleccione una unidad donde grabar

DVDRW SOHW-16735 |+ | [ 5] Propiedades

~ . El DVD+R esté listo.
| Estédvacio.

X Cancelar B | Copiar

Utilizar la lista Lectora para seleccionar el dispositivo lector desde el cual serdn copiados los archivos.

Utilizar la lista Grabadora para seleccionar el dispositivo grabador.
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Para seleccionar la velocidad a la que se quiere grabar el CD/DVD pulsar el botén Propiedades.

Desde las Propiedades se puede selecionar la opcién Simular la grabacion para simular la grabacién del
CD.

Seleccionar la opcién Burnproof para activar la proteccion por insuficiencia de datos.

Borrar un CD

Para limpiar un CD/DVD, ir al ment Disco -> Borrar. Se muestra el siguiente didlogo:

Figura 9-6. Borrado de disco

Seleccione una grabadora:

'DVDRW SOHW-16735 | v

El DVD+R est3 listo.
-~ | Estévacio.

Opciones:
[] borrado répida
[ simular

Progreso:

€ cerrar # Borrar

Utilizar la lista Grabadora para seleccionar el dispositivo grabador.

Como opcién se puede seleccionar el borrado rdpido y la simulacién de borrado.

Grabar una imagen ISO

Para grabar una imagen ISO, ir a la opcién del mend Proyecto -> Proyecto nuevo -> Grabar una
imagen. Se muestra el siguiente didlogo:
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Figura 9-7. Grabar una imagen ISO

L Opciones de grabado de imagen

Seleccione una unidad donde grabar

v Eﬂ Erupiedadesé
Imagen
Ruta: (Minguno) e
Tipo de imagen: Permitir que brasero elija (modo seguro) |~

& Cancelar Ex  Grabar

Para seleccionar la imagen a grabar ir a Ruta y después de navegar a través de los directorios y seleccionar
el tipo de imédgen a grabar (iso, raw, cue, cdrdao) pulsar el botén Grabar.

Verificar integridad

Para verificar la integridad con Brasero, ir a Disco -> Verificar integridad (Ctrl-F). Se abre el la ventana
siguiente:

Figura 9-8. Verificar integridad

[ brasero x

Seleccione una grabadora:

Opciones:

[FliUse un archivo mds para verificar el disco:

(Ninguno) ‘

Progreso:

¥ cerrar Ver\ﬁcar
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El didlogo muestra la opcién de verificacion a partir de un archivo mdS y proporciona el navegador para
su localizacion.

Para obtener mas informacion

La herramienta no dispone de ayuda en linea. A continuacién se incluyen algunos enlaces con informacién
que puede ser de interés para el usuario.

Enlaces de interés

- Pégina del proyecto: http://www.gnome.org/projects/brasero/.
« Wikipedia:http://es.wikipedia.org/wikiGNOME
« Pégina del cdrecord:http://cdrecord.berlios.de
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Capitulo 10. Configuracion de la red

Introduccion

La herramienta de configuracién de la red permite especificar la forma en que el sistema se conecta a otros
equipos y a Internet de una manera sencilla.

Para iniciar la aplicacién seleccionar, desde la barra del escritorio, la opcién de mend Sistema -> Admi-
nistraciéon -> Red .

Es necesario tener privilegios de administrador para poder iniciar la aplicacion. Al iniciar Configuracién
de la red, se pide al usuario la contrasefia del administrador. Esto es necesario porque los cambios que se
realicen afectardn a todo el sistema.

Después de introducir la contrasefia, se mostrard la siguiente ventana:

Figura 10-1. Ventana principal de la Herramienta de Configuracion de la red

] Configuracién de la red »

Ubicacion: - ‘ ﬁ af
Conexiones | General | DNS | Anfitriones |
Conexidn alambrica || propiedades
Direccién: 10.0.0.176 Mascara de...

’ Conexion con médem
| Este interfaz de red no esta configur...

-@-Azuda 2 Cerrar

La ventana principal contiene cuatro pestafas:

« Conexiones: muestra todas las interfaces de red configuradas en el sistema. También permite ver y
modificar sus propiedades.

- General: muestra el nombre de la mdquina local y su dominio.

+ DNS: contiene dos secciones, Servidores DNS, que son los que el ordenador utiliza para averiguar
(resolver) la direccién IP de un nombre de dominio dado. Los Dominios de busqueda son los domin-
ios en los que el sistema local buscard cualquier ordenador cuando un dominio sea especificado.

« Anfitriones: muestra una lista de apodos o alias para identificar a otros ordenadores. Dicha lista puede
modificarse.
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Utilizacion

Visualizar interfaces

En la seccién de Conexiones muestra las interfaces del sistema. Los distintos tipos de interfaz son:

« Modem (PPP): se especifica el ndimero de teléfono, si hay que marcar algin prefijo (como el 0) para
obtener linea externa, el usuario y contrasefia. Esta informacién la proporciona el proveedor de acceso
a Internet (ISP). El médem es detectado automdticamente por el sistema. Si no es asi, dard un aviso.

« Ethernet: se especifica si la interfaz se configura automdticamente a través de DHCP (opcién Au-
tomatico DHCP) o BOOTP (opcién Automatico BOOTP), o si se desea configurar manualmente
(opcién Manual). Si se hace manualmente, hay que indicar la direccién IP, la méscara de sub-red y la
direccién de la puerta de enlace.

« Inaldmbrica: se especifica el nombre de la red (ESSID) y el resto es la misma informacién que en una
conexién Ethernet, es decir, configurar la direccién de forma automatica o de forma manual.

+ Puerto paralelo: se especifica la direccion IP que tendra la interfaz (local) y la direccién IP del
sistema al que se conectard (remota). También se puede indicar si la IP remota actda como puerta de
enlace predeterminada.

« LAN IR (LAN por infrarrojos): se especifican los mismos pardmetros que en la conexién Ethernet.

Gestionar las interfaces

Pueden realizarse diversas acciones con las interfaces:

« Modificar una interfaz existente:
en la seccién de Conexiones, seleccionar la interfaz que se desee modificar y pulsar el botén Propie-
dades. Se mostrardn y se podran modificar los pardmetros correspondientes a cada tipo de interfaz.

Figura 10-2. Propiedades de la interfaz

] Settings for interface eth1 x

[ Habilitar el modo itinerante

Configuracion de conexion

Configuracion: Direccién IP estatica = ‘
Direccién IP: [10.0.0.176
Mascara de sub-red: ‘255.255‘255‘128

Direccién de la puerta de enlace: ‘10.0.0‘129

&Aceptar

« Activary desactivar una interfaz

En la seccién de Conexiones, seleccionar la interfaz que se desee y hacer clic sobre la casilla izquierda
para su activacién.
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Gestionar otros parametros de configuracion de la red

« Cambiar el nombre de la mdquina local y el nombre de dominio

En la pestafia General, cambiar el Nombre del equipo y el Nombre del dominio en las cajas de
texto correspondientes.

» Buscar servicios disponibles en la red asi como anunciar los propios.
Figura 10-3. Pestafia General

7] Configuracién de la red x

Ubicacién: - |@ @ ﬂ

Conexiones General ‘ DNS |Anﬁtnunes |

Configuracion de anfitriones
Nombre del equipo: | ENELa=ET SI0a0Y

Nombre del dominio: ‘

Descubrimiento automatico de servicios
Buscar servicios disponibles y anunciar servicios locales en |a red.
Esto supone un potencial riesgo de seguridad

&

% Ayuda 3 cerrar

s

o Adiadir un nuevo servidor de nombres de dominio (DNS)

En la pestafia DNS, escribir la direccién IP del nuevo servidor DNS en la caja de texto de Servidores
DNS y pulsar el botén Afadir.

o Eliminar un servidor de nombres de dominio

En la seccién de DNS, seleccionar una direccién IP de la lista Dominios de busqueda y pulsar el
botén Borrar.

« Afiadir un nuevo Dominio de biisqueda

En la pestaiia DNS, escribir el nuevo dominio en la caja de texto de Dominios de bisqueda y pulsar el
botén Afiadir.

« Eliminar un Dominio de busqueda

En la pestaiia DNS, seleccionar una direccién IP de la lista Dominios de busqueda y pulsar el botén
Borrar.

 Afiadir un nuevo anfitrion (alias)

En la pestaiia Anfitriones, escribir una nueva direccién IP y el nombre con el que se le va a identificar.
Después, pulsar el botén Afiadir.

« Modificar un anfitrion (alias)

En la pestafia Anfitriones, seleccionar un alias de la Lista de alias y modificar el alias en la caja de
texto.

« Eliminar un anfitrion (alias)
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En la pestafia Anfitriones, seleccionar un alias de la Lista de alias y pulsar el bot6n Borrar.
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Capitulo 11. Cliente de transferencia de
archivos gFTP

Introduccion a gFTP
gFTP es una aplicacion de transferencia de archivos multiprotocolo tanto para X Window como para
consola. Esta aplicacién permite copiar archivos desde una maquina local a una maquina remota.
La version documentada de esta aplicacion es la 2.0.18.

Algunas de sus caracteristicas son:

« Descarga y subida de archivos.

 Transferencia de archivos entre dos servidores remotos.
+ Descarga de multiples archivos y carpetas en una accion.
« Soporte de diversos protocolos: FTP, FXP, HTTP y SSH.
« Soporte de transferencia pasiva y no-pasiva.

gFTP se distribuye bajo los términos de la licencia GPL. Se puede leer la licencia haciendo clic en Ayuda
-> Acerca de... -> Acuerdo de licencia.

Ir a: Aplicaciones -> Internet -> gFTP.

Al abrir la aplicacién, aparece la ventana principal de la misma con las siguientes zonas:

Figura 11-1. Ventana principal de gFTP

gFETP 20,18
ETP Local Bemoto Marcadores Iransferencias Informe Herramientas Ayuda
§ervwdor: ftp.debian.org = Puerto: ~ Usuario: anonymous ~ Contrasefia. eee® FIP | = @
Jhome/lliurex - ! -
[Local] [Todos los archivos] ftp.debian.org [FTP] [Todos los archivos]*
14> Archiva Tamafio Usuario Grupo Fecha ’ 147 Archiva Tarmafio Usuario Grupo Fecha
% 4096 root root Mon Ap w 4086 1176 1176 Tue Mar
@ .anjuta 4096 lliurex lliurex Wed Jun 3 debian 4096 1176 1176 Sat Jun 2
3 bluefish 4096 lliurex lliurex Wed Jun &3 debian-archive 4096 1176 1176 Wed Jan
@ .config 4096 lliurex lliurex Thu Jun 3 debian-security 4086 1176 1176 Mon May
3 .denemo 4096 lliurex lliurex Mon Apt 4 .message 502 1176 1176 Tue Apr z
@ dia 2096 lliurex lliurex Thu Jun
@ emacsd 4096 lliurex lliurex Wed Jun «
3 .evolution 4096 lliurex lliurex Wed Jun
3@ fontconfig 4085 lliurex lliurex Mon |un  ~
» »
Archivo
PWD . =
257 up
Cargando listado de directorio / desde el servidor (LC_TIME=es_ES.UTF-8)
PASY
227 Entering Passive Mode (128,101,240,212,173,168)
LIST -aL -
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En él se distinguen distintas zonas:

+ Barra de menii: con las diversas opciones del programa.

« Barra de conexion: en esta barra se indican los pardmetros de la conexién. La direccién del servidor
(Servidor:), el puerto al que se conecta (Puerto:), el identificador de usuario ( Usuario: ), la contrasefia
para ese usuario (Contrasefa: ) y una lista desplegable parar seleccionar el protocolo que se va a
utilizar (FTP, HTTP, local, SSH2)

+ Paneles del sistema de archivos local y remoto: el panel de la izquierda muestra el sistema de archivos
de la maquina local, permitiendo navegar por las distintas carpetas y archivos, asi como manipularlos y
seleccionarlos para la transferencia. El panel de la derecha muestra el sistema de archivos de la maquina
remota, pudiendo también desplazarse por el mismo, asi como seleccionar y manipular archivos.

» Panel de transferencia: en este panel se informa del estado de la transferencia, es decir, qué archivos se
estan descargando, qué porcentaje del mismo se ha descargado/subido, etc...

« Panel de la consola (Bitdcora): en este panel se muestran las ordenes FTP que ejecuta el programa al
realizar las distintas operaciones asi como los resultados de dichas 6rdenes.

Conexion a un sitio remoto

El primer paso siempre es conectarse al servidor con el que se desea realizar la transferencia. Para ello se
deben indicar los siguientes pardmetros:

« La URL del servidor: empezara por “ftp://”. Por ejemplo, ftp://ftp.ubuntu-es.org/.
« Puerto del servidor al que conectarse: por defecto el 21.

« El usuario y la contraseiia en el servidor: en muchos servidores de ftp publicos existe el usuario
anonymous sin contrasefia para poder acceder de forma anénima a la parte publica.

Para introducir la direccién del servidor remoto desde el menu, seleccionar Servidor -> Abrir URL.
Irdn apareciendo una serie de cajas de didlogo para introducir los pardmetros de la conexién: la URL
del servidor, el usuario y la contrasefia. Si se deja el usuario en blanco, se intenta conectar como usuario
anénimo.

Estos mismos valores se pueden poner directamente en la barra de conexién y hacer clic luego en el icono

de la izquierda para conectarse o bien pulsar la tecla Intro

Otra posibilidad para conectarse es utilizar marcadores. Seleccionando la opcién de meni Marcadores se
pueden afiadir y gestionar las conexiones mads utilizadas. De esta manera, una vez afiadida una direccion,
aparecerd en el mend y tnicamente habra que seleccionarla para conectarse. Por razones de seguridad, la
contrasefia no se almacena en el marcador.

Una vez establecida la conexidn, en el panel de la derecha, aparecera el sistema de archivos de la maquina
remota. Desde ese momento podremos trabajar con él de la misma manera que si se tratase de la maquina
local, segtin los permisos que tenga el usuario en la maquina remota.
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Si estando ya conectado, se intenta conectar a otro servidor ftp, o reconectar al mismo, se cerrard la
conexion actual antes de conectarse a la nueva.

Descarga de archivos

Una vez conectados a un servidor remoto, ya pueden descargarse archivos o carpetas. Se entiende por
“descargar” a la accién de transferir archivos de un sitio remoto a una maquina local.

Para seleccionar los archivos o carpetas a descargar se puede explorar el sistema de archivos. Para abrir una
carpeta, hacer doble clic sobre ella. Haciendo doble clic sobre el archivo * . .” (el archivo ’..” identifica el
directorio padre del actual) se vuelve a la carpeta de nivel superior.En la caja de texto encima de la lista de
archivos, se indica en todo momento qué carpeta se muestra. En esta caja puede introducirse directamente
la ruta de acceso a una carpeta determinada.

También se puede cambiar de directorio seleccionando la opcién de menu Servidor -> Cambiar direc-
torio.

Atencion

Al hacer doble clic sobre un archivo, se descarga automaticamente. Hay que asegu-
rarse que cuando se hace doble clic, sea sobre una carpeta y no sobre un archivo.

La seleccion de archivos se puede realizar con el ratdn, haciendo clic sobre los mismos o con el teclado,
pudiéndose utilizar las teclas Ctrl y May para seleccionar multiples archivos y carpetas.

También se puede modificar la visualizacién de los archivos y carpetas en las ventanas tanto local como
remota. Para ello desplazar las etiquetas de los campos Archivo, Tamafo, Usuario, Grupo, Fecha y
Atributos para una mejor visualizacién.

La descarga de archivos o carpetas se puede realizar de distintas maneras:

+ Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la derecha (remota) y arrastrando con el ratén.

» Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la derecha (remota) y haciendo clic sobre el botén
con la flecha izquierda situado entre las dos ventanas.

+ Seleccionando el archivo en la ventana de la derecha (remota) y haciendo doble clic sobre el mismo.

Descargar multiples archivos

También se puede seleccionar multiples archivos ubicados en distintas carpetas del servidor, y descar-
garlos todos a la vez. Para ello hay que desactivar la opcién Comenzar transferencias. Esta opcidn se
encuentra en el mend FTP -> Opciones, en la pestaiia General.

Una vez desactivada la opcioén, se pueden ir seleccionando los archivos deseados, que se irdn acumulando
en la ventana de transferencia en estado “esperando”. Una vez terminada la seleccién, la opcién Iniciar
transferencia realizard la transferencia de todos los archivos.
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Descarga de diferentes sitios

Una vez comenzada la descarga de un sitio, el cliente se puede desconectar de dicho sitio haciendo clic en
Servidor -> Desconectar. Una vez desconectado se puede conectar a otro servidor FTP y seleccionar
otros archivos para descargar. gFTP afadird la nueva seleccién a la cola de transferencia y descargard
todos los archivos de la cola secuencialmente.

Descarga simultanea de diferentes sitios: se puede descargar de manera paralela varios archivos de dife-
rentes sitios. Para ello, hay que desactivar la opcién Realizar una Unica transferencia a la vez, en la
opcién de mend FTP -> Opciones , pestaiia General. Si esta opcién estd desactivada, gFTP realizard
una conexién con cada servidor remoto de la cola de transferencia y realizara la descarga de todos ellos
de manera simultdnea.

Diferencias entre el modo ASCIl y el BINARIO

A la hora de realizar la descarga, los archivos se pueden transferir de dos modos; modo Binario y modo
ASCILI. En el modo Binario, el archivo se transmite tal cual es, bit a bit, sin realizar ninguna modificacién
sobre €l. Sin embargo, cuando se estd transmitiendo archivos de texto, puede ser interesante utilizar el
modo ASCII, ya que si el sistema operativo de la maquina local y el de la remota son diferentes, no se
visualizard correctamente.

El problema estriba en que DOS y UNIX, utilizan distintos métodos para reflejar el fin de linea. En DOS,
se almacena un retorno de carro y un avance de linea, mientras que en UNIX s6lo se almacena el avance
de linea.

Para cambiar el modo de transferencia, seleccionar la opcién adecuada en el mena FTP, ASCII o Binario.

Subida de archivos

Cuando se desea transferir archivos al servidor remoto desde la maquina local, se dice que se “suben” los
archivos. Practicamente todo lo dicho para la descarga de archivos se aplica para la subida. En este caso
la maquina origen es la local y la maquina destino es la remota.

La transferencia de archivos es andloga:

+ Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la izquierda (local) y arrastrando con el ratén.

+ Seleccionando el archivo y/o carpeta en la ventana de la izquierda (local) y haciendo clic sobre el botén
con la flecha derecha situado entre las dos ventanas.

+ Seleccionando el archivo en la ventana de la izquierda (local) y haciendo doble clic sobre el mismo.

La subida de multiples archivos también es andloga a la descarga.

Trabajar con el arbol de carpetas

gFTP no solo permite la mera transferencia de archivos, sino que también permite trabajar con el sistema
de archivos tanto local como remoto. Esto implica que permite borrar, editar y renombrar archivos, as{
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como crear y borrar directorios. La forma mds sencilla de acceder a estas opciones es seleccionar el
archivo que se desea y hacer clic derecho con el ratén. Se mostrard un menu contextual con diversas
opciones de manipulacién:

« Modificar atributos: cambia los atributos de un archivo o directorio.
« Crear un directorio: pide el nombre del nuevo directorio a crear.

+ Renombrar: cambia el nombre a un archivo o directorio.

+ Borrar: elimina un archivo o directorio siempre que este vacio.

« Editar: edita un archivo utilizando el editor especificado en las opciones de gFTP. (FTP -> Opciones
, pestafia General, Programa de edicion).

« Ver: visualiza un archivo utilizando el editor especificado en las opciones de gFTP. (FTP -> Opciones
, pestaiia General, Programa de visualizacion).

Transferencia pasiva y no pasiva

Al subir archivos a un servidor, algunos servidores no soportan transferencia pasiva de archivos, bloquean-
dola porque no la consideran segura. En estos casos se puede desactivar la transferencia pasiva, para ello
seleccionar la opcién de menu FTP -> Opciones, pestaiia FTP, y desactivar la opcién Transferencias
pasivas.

El mensaje de error que suele dar un servidor que no soporta transferencia pasiva es "Cannot create a
data connection: Connection refused",es decir, que no se ha podido crear la conexién de datos,
ha sido rechazada.

Transferencias de archivos entre sitios remotos (FXP)

El protocolo FTP posee una subseccion llamada File eXchange Protocol (Protocolo de Intercambio
de Archivos) el cual permite la transferencia de archivos entre dos sitios remotos.

Para que gFTP pueda realizar una transferencia FXP, los dos sitios remotos deben soportar transferencias
FXP.

Para conectarse en la ventana de la maquina local a una maquina remota, seguir los siguientes pasos.
En la linea superior de gFTP, aparece la etiqueta “Local”, al hacer clic sobre ella se mostrard un menu
de contexto. Seleccionar la opcién Abrir URL, e introducir la direccién del segundo sitio ftp. gFTP se
conectard a la direccién indicada.

La transferencia en este caso es muy similar a una transferencia entre maquina local y remota. Una vez
conectado a un servidor en cada ventana, la transferencia se puede realizar de la misma forma que en
local, seleccionando y arrastrando con el ratén o por cualquier otro método indicado anteriormente.
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Reanudar la descarga

El protocolo FTP tiene la posibilidad de reanudar una transferencia interrumpida en el punto en que
se quedd. Para ello, el sitio remoto con el que se trabaja también debe soportar esta caracteristica. (La
mayoria de los sitios FTP la poseen, pero no los HTTP).

Marcadores

gFTP posee un archivo de marcadores que funciona de manera andloga a los marcadores de un navegador
web. gFTP trae ya diversos sitios FTP conocidos.

Para conectarse a un sitio del que tengamos un marcador, no hay mas que seleccionar el marcador en el
mend Marcadores. Si gFTP no posee una contrasefia para el sitio al que intenta conectarse, se preguntara
al usuario que la introduzca.

Para afiadir un nuevo marcador del sitio al que se estd conectado, seleccionar la opcién de mend Mar-
cadores -> Anadir marcador . Se pedird un nombre para el marcador. A partir de ese momento estard
disponible en el mend Marcadores.

Editar marcadores

Seleccionando la opcién de mend Marcadores -> Editar marcadores, se muestra una ventana desde
la que se pueden gestionar los marcadores, crear un nuevo marcador, eliminarlos o cambiarlos de sitio.
Para ello, hacer clic derecho. Se muestra un menu contextual con las opciones correspondientes: Carpeta
nueva, Elemento nuevo, Borrar, Propiedades.

Figura 11-2. Ventana Editar marcadores

ditar marcadores b4

Archivo

B3 Marcadores
(3 BSD sites
&3 Debian Sites
| FDebian

Debian non-US

Freshmeat DEBs
(3 General Sites
3 RedHat Sites
3 Slackware Sites
3 SuSE Sites

P e 1 e

ngardar ¥ Cancelar

También se puede arrastrar con el ratén un marcador para cambiarlo de ubicacién dentro del arbol de
marcadores.

Al seleccionar la opcién Propiedades, se muestra una nueva ventana con miltiples pestafias donde mo-
dificar las propiedades del marcador y las preferencias de la conexion.
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Otros protocolos

Protocolo HTTP

El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (HyperText Transfer Protocol) es un protocolo de Internet
independiente del software y del hardware, utilizado para la transferencia de informacién entre clientes
y servidores. Es, posiblemente, el protocolo mds utilizado en Internet. gFTP puede actuar como cliente
HTTP. Entre otras cosas, HTTP no tiene identificadores de usuario ni contrasefias, lo que hace la transfe-
rencia de archivos muy sencilla.

gFTP sabe utilizar HTTP por las cuatro primeras letras de la URL, que son http://. También se puede
indicar que utilice HTTP haciendo clic en el botén a la derecha de la contrasefia en la barra de conexién y
seleccionando HTTP.

Protocolo SSH

SSH (Secure SHell) es un protocolo que proporciona un alto nivel de seguridad para la transferencia de
archivos a través de Internet. gFTP implementa el protocolo SSH invocando por debajo a un programa
SSH que envuelve con una capa de seguridad una transferencia ordinaria de FTP.

Para configurar las transferencias SSH, seleccionar la opcién de mend FTP -> Opciones, pestaiia SSH
y rellenar los campos:

« Nombre del programa SSH: nombre del programa que proporciona la funcionalidad SSH.

« Pardmetros adicionales para SSH: pardmetros que SSH necesita para construir una clave de
encriptacion.

gFTP sabe utilizar SSH por las tres o cuatro primeras letras de la URL, que son ssh:// o ssh2://. También
se puede indicar que gFTP utilice SSH haciendo clic en el botén a la derecha de la contrasefia, en la barra
de conexion, y seleccionando SSH o SSH2.

El protocolo SSH fue revisado a fondo para solventar algunos problemas de seguridad detectados. La
ultima versién del protocolo SSH se llama SSH2. SSH y SSH2 no son compatibles entre si. gFTP soporta
tanto SSH como SSH2.
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Introduccion a Ekiga

Ekiga es una aplicacion de video-conferencia y para VoIP (Voz sobre IP). Incluye soporte para el protocolo
SIP (Protocolo de Inicializacién de Sesion) y el protocolo H.323.

Este proyecto es una continuaciéon de GnomeMeeting que ha cambiado de nombre por su similitud con la
aplicacién Microsoft NetMeeting.

La aplicacion se distribuye bajo los términos de la licencia GNU/GPL.
La version documentada de esta aplicacidn es la 2.0.3.

Algunas de sus caracteristicas son:

+ Permite realizar llamadas PC - teléfono.

« Utiliza los protocolos SIP y H.323.

» Soporta llamadas en espera, transferencia de llamadas, desvio de llamadas...
« Soporta mensajeria instantdnea bdsica.

« Soporta varios codecs de sonido y video libres.

- Soporte para gatekeepers. '

Figura 12-1. Ventana principal de Ekiga.

(] Ekiga —X

Uamada Editar Ver Herramientas Ayuda ‘

siplliurex@ekiga.net j EI ‘

E En espera
Cuentas registradas: 0
® 1 2 abc 3 def
% 4 ghi B Jkl 6 mno
% 7 pars 8ty 8 WXyZ
* 0
4 Teclado | Sonide

|FaHt'J el registro: Retardo

El Protocolo de Inicio de Sesién (SIP, Session Initiation Protocol) es un protocolo desarrollado por el
IETF MMUSIC Working Group para iniciar, modificar y terminar una sesioén de usuario interactiva que
incluye elementos multimedia como video, voz, mensajeria instantdnea, juegos en linea y realidad virtual
y es uno de los protocolos mas importantes para Voz sobre IP.
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El protocolo H.323 permite transportar aplicaciones multimedia sobre LANs pero su evolucién ha ido diri-
gida hacia las redes VoIP. Es el primer estandar VoIP que adopta el estindar RTP de IETF para transportar

sonido y video sobre redes IP.

Configuracion de la conexion

La primera vez que se ejecuta Ekiga aparece el asistente de configuracion, que en diez pasos deja operativa

la aplicacién. Hay que suscribirse a ekiga.net para obtener una cuenta de usuario

Es necesario completar todos los pasos del asistente adecuadamente, de lo contrario cada vez que se intente
conectar el asistente reaparecerd. En cualquier momento se puede invocar al Asistente de Configuracién

desde el mend Editar.

Nota: Todos los pardmetros pueden cambiarse a través de la ventana de preferencias en cualquier

momento.

Asistente de configuracion

Se puede navegar por las distintas pantallas del asistente pulsando en los botones Atrds y Adelante. En

cualquier paso se puede salir del asistente pulsando el botén Cancelar.

La primera ventana que se muestra es la de la bienvenida al Asistente de Configuracién. Pulse el botén

Adelante.

Figura 12-2. Ventana inicial del asistente de Ekiga.

Asistente de configuracion para la primera vez

Asistente de configuracion - pagina 1/10

Bienvenido al asistente de configuracion general de Ekiga. Los
siguientes pasos configuraran Ekiga a partir de unas preguntas
sencillas.

Una vez gue haya completado los siguientes pases, usted
podra cambiarlos mas tarde seleccionande Preferencias en el
menu Editar.

X Cancelar *ﬂdelante

&Atras |

La ventana de informacidn personal solicita la informacién personal para utilizar Ekiga. Esta informacion

se muestra cuando conectamos a otras aplicaciones de audio/video.
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Figura 12-3. Asistente de Ekiga.

] Asistente de configuracion para la primera vez —OX

Informacién personal - pagina 2/10

Introduzca su nembre y apellidos:
INombre Apellidol Apellidoz

Su nombre y apellidos seran usados al conectarse
2 otro software de VolP o videoconferencia.

X Cancelar

«ﬂtrés | *ﬂdelantel

ekiga.net es una plataforma de servicios SIP libre que se ofrece a los usuarios de Ekiga. Si se quiere
Ilamar a otros usuarios y recibir llamadas se necesita disponer de una direccién SIP. Se puede obtener
desde http://www.ekiga.net. Ademads ekiga.net también ofrece otros servicios como salas de conferencias,
correo por voz o paginas blancas en linea.

Figura 12-4. Asistente de Ekiga.

Asistente de configuracién para la primera vez

Cuenta de ekiga.net - pagina 3/10

Introduzca su usuario:

III\urex
Introduzca su contrasefia:

El nembre de usuario y contrasefia se usan para iniciar sesion

en su cuenta existente en el servicio SIP gratuito de eliga.net.

Si no tiene una direccién SIP en ekiga.net adn, quiza quiera

primero crear una cuenta abajo. Esto le proporcionara una .
direccion SiP que le permite a la gente llamarle.

Quiza pueda saltarse este paso si usa un servicio SIP
alternative, o si prefeniria especificar los detalles de inicio de
sesi6n mas tarde.

Obtener unza cuenta SIP de ekiga.net

[J Mo quiere registrarme en el servicio gratuito ekiga.net

«ﬂtrés | *ﬂdelante

X cancelar

Tipo de conexién. Ekiga soporta varios cédecs de audio y video libres. Incluye c6decs con una excelente
calidad y cédecs con mediana a buena calidad. Es necesario que en la configuracién inicial de Ekiga se
elija un cédec 6ptimo que convengy apropiado a la conexién de red para que se adapte a la configuracién
de la calidad de video. Si el tipo de conexién no aparece en la lista disponible hay que seleccionar la mas
proxima a la conexién de red y ajustar manualmente Ekiga con la ventana de preferencias (seccién de
codecs) mas adelante.

91



Capitulo 12. Ekiga: Aplicacion de video-conferencia

Figura 12-5. Asistente de Ekiga.

] asistente de configuracion para la primeravez =Y
Tipo de conexién - pagina 4/10

Elija el tipo de conexidn:
xDSL/Cable he |

El tipo de conexién permitira determinar los mejores
ajustes de calidad que Ekiga usara durante las
llamadas. Puede cambiarlos mas tarde
indnaidualmente en la ventana de preferencias.

«ﬂtrés | : *ﬂdelante |

X Cancelar

Tipo de NAT. Ekiga tiene soporte extendido para NAT. La pdgina de deteccién de tipo de NAT le permitird
detectar qué tipo de NAT estd usando (si hay alguno) y le ayudard a configurar Ekiga apropiadamente.
Pulsando en el botén de deteccién se hard aparecer un emergente indicando qué tipo de NAT se ha de-
tectado y se configurard Ekiga para atravesar el encaminador de forma transparente. En la mayoria de los

casos, serd de forma totalmente transparente.

Figura 12-6. Asistente de Ekiga.

Asistente de configuracién para la primera vez

Tipo de NAT - pagina 5/10

Pulse agui para detectar su tipo de NAT:

Detectar tipo de NAT |

La deteccién del tipo de NAT permitira asistirle en la
configuracion de su encaminador NAT para ser capaz
de hacer llamadas con Ekiga.

«ﬂtrés | ; *ﬂdelante |

X cancelar

El gestor de sonido es dependiente del sistema operativo en el que se esté ejecutando Ekiga, y algunos

sistemas operativos ofrecen distintas alternativas.
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Figura 12-7. Asistente de Ekiga.

Escoja su gestor de sonido:
ALSA

M

El gestor de sonido es el complemento que gestionara sus
dispositivos de sonido. ALSA es probablemente la mejor
eleccion cuando esté disponible,

L] Asistente de configuracion para la primera vez —OX

Gestor de sonido - pagina 6/10

Capitulo 12. Ekiga: Aplicacion de video-conferencia

X Cancelar

«ﬂtrés | : *ﬂdelante |

Ekiga requiere dispositivos de audio para reproducir y grabar audio. El dispositivo de salida de audio
produce el flujo de audio de entrada durante una llamada. El usuario debe seleccionar el dispositivo al que
los altavoces estdn conectados. El dispositivo de entrada de audio es donde el micréfono estd conectado.
Estas propiedades deben ser las mismas que las propiedades del reproductor de musica si se tiene una sola
tarjeta de audio aunque también es posible grabar audio por medio de otro dispositivo como puede ser el
micréfono interno de una webcam. Generalmente es recomendable que pruebe su configuracién después
de haber seleccionado todos los dispositivos apropiados. Por favor pulse el botén. Conviene pulsar el botén
Probar esta configuracion. Si todo va bien continuar. Si no va bien probar de nuevo la configuracién.

Figura 12-8. Asistente de Ekiga.

Dispositivos de sonido - pagina 7/10

Elija el dispesitive de salida de sonide:
HDA Intel

El dispositive de salida de sonido es el
dispositive administrado por el gestor de sonido
que se usara para reproducir sonido.

Elija el dispositive de entrada de sonido:

HDA Intel

i

El dispositive de entrada de sonido es el dispositive manejado
por el gestor de sonido que se utilizara para grabar su voz.

:Prubar cunﬁguracwén}

L] Asistente de configuracion para la primera vez —OX

X Cancelar

«ﬂtrés | *ﬂdelante

Hay que seleccionar el Administrador de video de la lista. Puede ser Video4Linux para manejar cimara
web, o AVC/DC para cdmaras Firewire, o cualquier otra seleccién dependiendo del sistema operativo en

el que se esté ejecutando Ekiga.
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El paso de ’Dispositivos de video’ es opcional y sélo tiene interés para los usuarios con dispositivo de
video, como camara web.

Conviene pulsar el botén Probar estos ajustes para asegurarse de que el dispositivo funciona con Ekiga.

La configuracién de Ekiga ha terminado. La dltima ventana muestra un resumen de la configuracién de las
propiedades que el usuario ha elegido. Verificar que todo sea correcto. Si todo es correcto pulse el botén
Aplicar para guardar la configuracién. El asistente se cerrard y la ventana principal de Ekiga aparecera
ahora.

Utilizacion Basica

Llamar a otros usuarios

Si un usuario quiere llamar a otros usuarios y que éstos le llamen a él, se necesita una direccion SIP. Es,
por tanto, necesario obtener una direccién SIP desde http://www.ekiga.net.

Se puede consultar la libreta de direcciones de Ekiga para encontrar las direcciones SIP de otros usuarios
de Ekiga. También es posible llamar a los usuarios usando otro proveedor distinto a ekiga.net. Se puede
llamar actualmente a cualquier usuario que use software SIP o hardware, y esté registrado en cualquier
proveedor de servicios SIP publico.

Si se conoce la direccién URL del interlocutor al que se quiere llamar, puede introducir la URL en la caja
de entrada SIP y pulsar el botén Conectar.

Ekiga también soporta H.323 que permite llamar a cualquier hardware o software H.323.

Desde el ordenador a teléfonos reales (Pc-To-Phone)

Ekiga se puede usar con varios Proveedores de Servicios de Telefonia por Internet. Dichos proveedores
permitiran llamar a los teléfonos reales desde su equipo usando Ekiga aunque se recomienda utilizar el
proveedor predeterminado de Ekiga.

Para crear una cuenta y usarla para llamar a los amigos y familia usando teléfonos normales ir al menud
Herramientas, y seleccionar el elemento de meni Herramientas -> Cuenta PC-To-Phone. Aparece un
didlogo que permite crear una cuenta usando Obtener una cuenta Ekiga PC-to-Phone. Una vez que
la cuenta se ha creado, se recibe un usuario y contrasefia por correo electrénico. Utilizarlos en el didlogo,
activar «Usar servicio PC-To-Phone» y estd preparado para llamar a los teléfonos normales usando Ekiga.

Desde un teléfono real a un ordenador (Phone-To-PC)

Ekiga se puede usar para recibir llamadas entrantes desde teléfonos normales. Para ello iniciar sesion en la
cuenta PC-To-Phone usando el menti Herramientas tal como se ha explicado antes, y comprar un nimero
de teléfono en el pais que se quiera. Ekiga sonard cuando alguien llame a ese nimero de teléfono.

Actualmente puede usar cualquier proveedor H.323 o SIP ITSP, incluyendo su propio PBX en el trabajo.
Sin embargo recomendamos usar el proveedor integrado.

94



Capitulo 12. Ekiga: Aplicacion de video-conferencia

Enviar mensajes instantaneos

Ekiga le permite enviar mensajes instantdneos a los usuarios remotos siempre que se conozca su URL. Se
puede abrir la ventana de chat seleccionando Herramientas -> Ventana de chat. Para enviar un mensaje de
texto a un usuario simplemente introducir su direccién SIP en el campo URL, introducir el mensaje de
texto, y pulsar Enviar. M4s tarde se puede llamar a ese usuario pulsando en Llamar Usuario.

Se puede usar también las paginas blancas descritas mds adelante para enviar mensajes instantineos a
los usuarios conectados. Para ello, simplemente seleccionar un usuario, y seleccione Contacto -> Enviar
mensaje. La ventana de chat aparecerd y le permitird conversar con el usuario remoto seleccionado.

También puede intercambiar mensajes de texto con los usuarios de H.323 de Ekiga, pero s6lo mientras
se estd en una llamada. Para ello, simplemente pulsar en el icono de solapa nueva, y se creard una solapa
nueva automdticamente permitiéndo una conversacion con el usuario con el que estd en una llamada.

Gestion de llamadas

Entender las estadisticas

El acceso a las estadisticas es a través de la opcién de mend Ver -> Panel de control -> Estadisticas. La
estadistica muestra el trafico de red provocado por Ekiga. Dibuja una gréfica por cada flujo RTP. Es decir,
que si estdn permitidos audio y video en Ekiga en el cliente remoto se verdn cuatro graficas diferentes:
flujo de audio entrante, flujo de video entrante, flujo de audio saliente, flujo de video saliente.

Paquetes perdidos: porcentaje de paquetes perdidos, es decir, paquetes provenientes de un usuario que
no se han recibido. Normalmente ss produce por un proveedor de red malo o por una configuracién que
requiera demasiado ancho de banda.

Paquetes retrasados: porcentaje de paquetes retrasados, es decir, paquetes provenientes del usuario remoto
que se reciben pero llegan demasiado tarde para que Ekiga los tenga en cuenta en el envio y recepcion de
video y audio en tiempo real.

Retardo de ida y vuelta: tiempo requerido para que un paquete llegue a su destino y vuelva. Se puede ver
el retardo de ida y vuelta durante una llamada como un indicador de la calidad de la conexién junto con
las estadisticas de paquetes perdidos y retrasados.

Buifer Jitter: es el bufer donde se acumulan los paquetes de audio recibidos. Cuando el bifer estd completo
el audio se reproduce. Si la red es de mala calidad se necesita un bufer jitter mayor, es decir, un retardo
mayor antes de ser reproducido el audio porque necesita mds tiempo antes de poder hacerlo.

Ajustar la configuracion de video y sonido

La configuracién de audio y video puede ajustarse a través del panel de control mientrasse estd llamando.
Si se quiere cambiar el dispositivo de audio entrante y saliente durante una llamada seleccionar la pestafia
Sonido en el panel. Respecto al video las carateristicas del dispositivo de entrada se pueden modificar
desde la pestaiia Video.
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Control del la llamada

Durante la llamada se puede:

« Terminar la llamada: para ello ir a Llamar -> Desconectar.
« Terminar la llamada: para ello ir a Llamar -> Desconectar.

+ Poner en espera una llamada: para ello ir a Llamada -> Poner en espera. Esto pone en pausa la
transmisién de video y audio. Para continuar la transmisién otra vez ir a Llamada -> Recuperar
llamada y la transmisién de video y audio se reanuda.

« Silenciar: impide la comunicacién de audio con el interlocutor. Ir a Llamar -> Suspender sonido.
+ Suspender video: impide la transmisién de video con el interlocutor. Ir a Llamar -> Suspender video.

« Transferir al interlocutor remoto: puede transferir el usuario remoto a otra URL H.323 o callto usando
la entrada de menu apropiada en el menu de Llamada o pulsando dos veces en un usuario en la libreta
de direcciones, o en el histérico de llamadas. Todas las URL soportadas por Ekiga (H.323, callto y
marcado rdpido) pueden usarse para una transferencia de llamada.

Tomar una captura

Durante una llamada se puede tomar una captura del interlocutor yendo a Llamada -> Guardar imagen
actual. Crea un archivo .png en el directorio actual. El nombre del archivo consta del prefijo de guardado,
fecha y hora. (Ejemplo: ekiga-2007_05_16_24316.png).

Ventanas del historico

Las ventanas del histérico en Ekiga son similares a archivos de registro que conservan cronolégicamente
todas las acciones realizadas por Ekiga y proporcionan informacién adicional al usuario.

Historico general (Herramientas -> Historico General)

Mantiene un seguimiento de muchas operaciones en segundo plano. Muestra informacién acerca
de los dispositivos de audio y video, llamadas, cédecs,... Las dltimas operaciones se encuentran
en la parte inferior y las entradas mds antiguas se encuentran en la parte supurior. Para ello ir a
Herramientas -> Histérico general.

Historico de llamadas (Herramientas -> Histérico General)

Guarda informacién (fecha, duracién, URL, software, usuario remoto) sobre todas las llamadas
salientes y entrantes. Estdn divididas en tres grupos - Llamadas recibidas, Llamadas efectuadas,
Llamadas sin contestar.

Las llamadas recibidas contienen todas las llamadas entrantes que fueron aceptadas por Ekiga.

Las llamadas efectuadas: mantiene un seguimiento de todos los intentos - exitosos o no - de llamar a
otro usuario.

Las llamadas sin contestar muestra las llamadas entrantes que agotaron el tiempo de espera o fueron
rechazadas por Ekiga.
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Pulsando dos veces en una fila en el Histérico de llamadas llamar4 al usuario seleccionado o transferird
una llamada activa a ese usuario. Ademads, también se puede arrastrar y soltar desde el Histérico de
llamadas a la libreta de direcciones para almacenar la informacién del contacto.

Gestion de contactos

Libro de Direcciones

La libreta de direcciones es una caracteristica que permite encontrar usuarios para llamar y/o guardar en la
lista de personas que el usuario llama de forma regular en un «Grupo». Carga la lista de usuarios desde el
directorio LDAP y almacenard localmente sus direcciones y marcados rdpidos asociados (si los hubiere).

Para abrir el Libro de Direcciones seleccionar Herramientas -> Libro de direcciones y la ventana del
Libro de direcciones de Ekiga aparecera. A la izquierda habrd un didlogo de lista mostrando los servidores
que se hayan afiadido a la lista asi como una lista de Libretas de direcciones locales. Por defecto son las
paginas blancas de Ekiga, los contactos cercanos y la libreta personal de direcciones de Novell Evolution.

Ekiga puede usar diferentes tipos de libretas de direcciones, permitiéndo buscar miltiples contactos, y
marcar los contactos locales. El tipo de libreta de direcciones mds comtin es el directorio LDAP donde
puede encontrar informacion acerca de los usuarios registrados. Ekiga también puede examinar cualquier
directorio LDAP y usar un atributo especifico como URL de llamada. Por ejemplo, puede tener un di-
rectorio LDAP en su compaififa, con un atributo especifico conteniendo las extensiones locales de todos
sus colegas. Ekiga es capaz de usar dicho directorio LDAP. Para ello ir a Archivo -> Nueva libreta de
direcciones y elegir LDAP como tipo.

Para refrescar la lista de usuarios para una libreta de direcciones especifica, simplemente pulsar en el
botén Buscar. Buscard todos los usuarios en esa libreta de direcciones. Se puede contactar con la gente
pulsando dos veces en su campo resaltado. Se puede también arrastrar y soltar para llamar a un interlocutor
especifico seleccionando el campo resaltado y arrastrandolo a la Ventana principal.

La ventana de la libreta de direcciones permite utilizar filtros para la bisqueda de contactos, como buscar
un nombre de persona concreta, su URL de llamada, o su ubicacion en las paginas blancas de Ekiga.

Gestion de contactos remotos y locales

Para afiadir una libreta de direcciones, ir a Archivo -> Nueva libreta de direcciones. Seleccionar el
tipo de libreta que se quiere afiadir. El tipo puede ser Local, o LDAP remoto o ILS remoto. Introducir
el nombre del servidor, el nombre, los pardmetros y seleccionar Aceptar. La libreta de direcciones nueva
aparecerd en la lista de libretas de direcciones. Los pardmetros de la libreta de direcciones pueden cam-
biarse en cualquier momento seleccionando Archivo > Propiedades cuando la libreta de direcciones esté
resaltada. Se puede también borrar seleccionando Archivo -> Borrar.

Para afiadir un contacto a una de las libretas de direcciones locales, simplemente seleccionar la libreta de
direcciones a la que se quiere afiadir el contacto y seleccionar Contacto -> Contacto nuevo. La opcién
de afiadir un Contacto nuevo aparecerd y ahora se podrd introducir el nombre y URL de VoIP asi como
otros datos. Después de completar, seleccionar Aceptar y ahora el contacto se ha afadido.
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También se puede afiadir un contacto desde las pdginas blancas (o cualquier otra libreta de direcciones
remota o local) seleccionando el contacto resaltado y arrastrandole al grupo especifico al que se quiera

afiadirle o seleccionado Contacto -> Afnadir contacto a libreta cuando se selecciona ese contacto.

Gestionar llamadas entrantes

Gestionar llamadas entrantes

Ekiga soporta diferentes normas para llamadas entrantes. Por defecto muestra una ventana emergente
que permite decidir si quiere rechazar o aceptar la peticién para una llamada entrante. Ademas Ekiga
ofrece tres comportamientos adicionales: Modo ocupado, Libre para charla o Desvio.

Modo Ocupado

Si este modo estd activado Ekiga rechaza todas las peticiones entrantes y sélo permite llamadas
salientes. No se puede recibir llamadas o no sabra si otro usuario intenta contactar con el usuario ex-
cepto cuando se mire al Histérico de Llamadas. Este modo puede activarse seleccionando Llamada
-> Ocupado en la ventana principal.

Modo dispuesto parar charlar

Si este comportamiento esta activado Ekiga acepta todas las llamadas entrantes. No muestra una ven-
tana emergente pero intenta establecer la conexién al interlocutor remoto inmediatamente. Este modo
puede activarse seleccionando Llamada -> Libre para charlar en la ventana del mend principal.

Modo desvio

Ekiga posee la capacidad de desviar llamadas (H.323 Call Forwarding) a otra direccién, permitiendo
desviar todas las llamadas entrantes a una URL determinada. Incluso permite desviar llamadas inter-
activamente cuando no se contesta una llamada después de una cierto tiempo configurable o cuando
estd ocupado.

El desvio de llamadas puede configurarse. Para ello ir a Llamada -> Desviar en el mend principal
o a través de la ventana de preferencias. Hay que especificar una URL desde desviar las llamadas
en las preferencias para poder activar la opcién. Abrir la ventana de preferencias eligiendo Editar->
Preferencias en la ventana principal y seleccionar Desvio de llamadas.
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Figura 12-9. Ventana de preferencias de Ekiga.

Preferencias de Ekiga x

Datos personales
Configuracion general
Opciones de llamada
Eventos de sonido
= Protocolos
Configuracion de red
Ajustes de SIP
Configuracion de H.323
= Codecs
Caodecs de sonido

Codecs de video

< Dispositivos COPTRIGHT © 2001-2006 ST DAMIEN SaNDRAZ

Dispositives de sonido

Dispositives de video

2 Cerrar

Registro de cuentas adicionales

La ventana de cuentas

Para abrir la ventana de cuentas ir a Editar -> Cuentas. La ventana de cuentas permite afiadir cuentas
SIP y H.323 y registrarse con ellas. Una cuenta describe los pardmetros de inicio de sesién y contrasefia
para registrarse en un servicio SIP y H.323. Aquellos servicios pueden ser un proveedor de Servicios de
Telefonia por Internet (como ekiga.net) o un IPBX (como CISCO, Nortel, o Asterisk).

Anadir una cuenta SIP

Para afiadir una cuenta SIP, simplemente pulsar el boton Afiadir. Aparece un didlogo que permite introdu-
cir:

+ Nombre de la cuenta: introducir el nombre de la cuenta.
« Protocolo: elegir SIP.

« Registrador: normalmente es una direccién IP o un nombre de equipo que da el Proveedor de Servicios
de Telefonia por Internet, o por el administrador si se estd intentando registrar a un IPBS SIP.

« Usuario: introducir el nombre de usuario.

« Constrasefia: introducir la contrasefa.

Anadir una cuenta H.323

Para afiadir una cuenta H.323, simplemente pulsar el botén Afiadir. Aparece un didlogo que permite
introducir varios parametros:
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« Nombre de la cuenta: introducir el nombre de la cuenta.
« Protocolo: elegir H.323.

« Gatekeeper: con el que se quiere registrar. Normalmente es una direccién IP o un nombre de equipo
que da el proveedor de Telefonia de Internet., o por el administrador si estd intentando registrarse a un
IPBX H323.

» Usuario y contrasefia: introducir el nombre de usuario y la contrasefia.

Entender las URLs

URLs SIP
Las URL SIP se formatean como "sip:usuario @ [equipol[:puerto]]". Esto permite llamar a un deter-
minado usuario o extension en el proxy SIP especificado: sip:jonita@ekiga.net.

URLs H323
La URL H.323 estd formateada como "h323:[usuario@][equipo[:puerto]]". Esto permite:

Llamar a un determinado equipo en un puerto diferente del predeterminado que es 1720:
h323:seconix.com:1740.

Llamar a un determinado usuario usando su respectivo alias si estd registrado en un gatekeeper:
h323:jonita.

Llamar a un determinado nimero de teléfono si se estd registrado en un gatekeeper desde un
proveedor PC-To-Phone, o si este usuario tiene un registro ENUM asociado a una url H.323
h323:003210111222.

Llamar a un determinado usuario usando el alias a través de un determinado puerto o poner:
h323:jonita@ gateway.seconix.com.

Llamar a un MCU y entrar en una sala especifica: h323:myfriendsroom @mcu.seconix.com.

URLs CALLTO
Las URLs callto se formatean como "callto:[usuario @ ][equipol[:puerto]]".

Las URLs callto y H.323 estan formateadas de la misma manera, excepto que de todos modos las URL
callto ademds soportan busquedas ILS a través de las URL de tipo: callto:ils_server/user_mail.

Por ejemplo, al llamar a callto:ils.seconix.com/juan.user @somedomain.com se buscara el usuario con la
direccién de correo juan.user@somedomain.com en el servidor ILS ils.seconix.com y procederd a iniciar
una llamada.
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Notas

1. Gatekeeper o equipo selector: permite el control de acceso. Realiza la equivalencia de direcciones IP
a direcciones E.164 o usuarios.
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Capitulo 13. Cliente de correo Mozilla
Thunderbird

Introduccion a Mozilla Thunderbird

Mozilla Thunderbird es un cliente de correo, basado en software libre y c6digo abierto. Ademads, es multi-
plataforma, habiendo versiones disponibles para sistemas operativos como Windows, GNU/Linux y Ma-
cintosh entre otros.

La versién documentada de esta aplicacién es la 1.5.
Para abrir la aplicacién ir a: Aplicaciones -> Internet -> Thunderbird Mail.

Con esta aplicacion se puede leer, clasificar y filtrar los mensajes de correo recibidos. Mozilla Thunderbird
estd basado en Gecko, el motor que mds y mejor cumple los estdndares existentes. Aunque derivado de
Mozilla, Thunderbird es independiente de éste, afiadiendo nuevas caracteristicas y mejoras que lo hacen
mas ligero y potente. Algunas de ellas son:

+ Mozilla Thunderbird elimina el correo basura (spam), filtrando los mensajes de entrada. Mozilla Thun-
derbird analiza los mensajes e identifica aquellos que tienen apariencia de ser correo basura. Se puede
borrar automaticamente los correos basura o ponerlos en una carpeta determinada.

Para activar los filtros de correo basura, seleccionar Herramientas -> Controles de correo basura.
Hacer clic en la pestafia Filtros adaptativos y activar la opcién Habilitar controles de correo basura.

« Corrector ortografico integrado.

Mozilla Thunderbird viene con un corrector ortografico integrado, desarrollado por el proyecto Mozilla,
permitiendo personalizar el diccionario y seleccionar entre diversos diccionarios. No hay necesidad de
software de correccidn ortogréfica de terceros.

» Seguridad y privacidad

Mozilla Thunderbird proporciona caracteristicas de seguridad avanzada como firma digital, encripta-
cién de mensajes, soporte para certificados digitales y dispositivos de seguridad.

A diferencia de otros productos, Mozilla Thunderbird no permite ejecutar scripts por defecto. Esto
supone un producto mds seguro frente a virus y gusanos.

« Actualizaciones automaticas

El nuevo sistema de actualizacion facilita el conseguir las dltimas actualizaciones en seguridad para
Thunderbird. Estas pequefias actualizaciones se descargan automdticamente en segundo plano y avisan
cuando estén listas para ser instaladas.

« Posibilidad de modificar las barras de herramientas para requisitos particulares. Seleccionar la opcién
de mend Ver -> Barras de herramientas -> Personalizar para afiadir y quitar botones a las barras
de herramientas.

» Una nueva apariencia de la interfaz configurable con temas.

Thunderbird permite incorporar una gran cantidad de temas que se pueden descargar de su pagina web
modificando el aspecto del cliente.
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+ Ayuda para las extensiones.

Las extensiones permiten agregar caracteristicas particulares adaptadas a las necesidades del usuario,
tales como ayuda fuera de linea del correo. Una lista completa de extensiones disponibles se puede
encontrar en la pagina web de Mozilla Thunderbird.

El cliente de correo Mozilla Thunderbird

La ventana del cliente presenta un aspecto parecido al siguiente.

Figura 13-1. Ventana del cliente de correo Mozilla Thunderbird

Bandeja de entrada - Thunderbird

Archive Editar Wer Ir Mensaje Herramientas Ayuda Ba rra de men l:lS
: = )
& 2 2 B @ N [X @ &
Recibir mensajes Redactar Libreta de direcciones | Responder Resp. atodos Reenviar | Borrar Basura Imprimir
Carpetas Ver: Todo = P, Asunto o remitente
=& carpetas locales Q‘ a ‘ Asunto "‘f\ ‘ Remitente |G | Fecha ¢ ‘ B

Lj Bandeja ...da (291)

]Il jornadas Internacionales sobre Politic... ° innovacion.ced@juntadeandal... = 10:58 -
% Mensajes no enviados “|Dope for your 2 Agnes Mendez > 26/06/07 15:10
A porradores failure notice - MAILER-DAEMON@nicochan.g... - 26/06/07 14:20
) Erviados H fallure notice @ MAILER-DAEMON®@bolonia... * 26/06/07 14:20

& papelera (6) ) failure ztice MAILER-DAEMON®@bolonia... 26/06/07 14:20

o

. ° *

failure dofidad de MEeNSajes » MaILER-DAEMON@bolonia... * 26/06/07 14:19
j'failure notice @ MAILER-DAEMON@®@nicocha... » 26/06/07 14:19
Y failure notire a MAIl FR-DAFMON@hnlonia - 2AMAMT 14-14

£ Asunto: failure notice

. De: MAILFR-DAEMON®@nicochan.gva.es . . .

Arbol de carpetas Fecha: 25/06/07 1420 Previsualizacién

A: liurex@gva.es

Hi. This is the qmail-send program at nicochan.gva.es.

I'm afraid I wasn't able to deliver your message to the following addresses.

This is a permanent error: I've given up. Sorry 1t didn't work out.

No ha podido ser enviado el mensaje a la siguiente direccion por tener errores permanentes.

<libafiez6llv@acy.qva.es=:
Sorry, no mailbox here by that name. (#5.1.1)

- Below this line is a copy of the message.

Return-Path: =lliurex@gva.es>

Recelved: (gqmail 29297 invoked by uid 7797); 26 Jun 2007 12:20:29 -0000

Recelved: from 193.144.125.5 by nicochan (envelope-from <lliurex@gva.es=, uld 7791) with
qmail-scanner-1.24-st-qgms

(clamdscan: 0.B8.7/2462. spamassassin: 3.1.7. perlscan: 1.24-st-qms.
Clear:RC:1(193.144.125,5):5A:0(1.9/6.0):.

Processed in 0.411854 secs): 26 Jun 2007 12:20:29 -0000 -

2 Sin leer: 291 | Total: 297

En él se distinguen las zonas:

+ Barra de menii : con las opciones tipicas de cualquier cliente de correo.
- Archivo: permite abrir y crear mensajes, carpetas, cuentas , etc.

También incluye las opciones de impresidn, que permiten imprimir mensajes definiendo algunos
pardmetros de impresion.

- Editar: incluye las acciones de deshacer y rehacer, copiar, cortar y pegar. También incluye funciones
de bisqueda.

« Ver: permite mostrar/ocultar las barras de herramientas y mostrar distintas disposiciones de las zonas.

También permite aumentar y reducir el tamafio del texto de la pigina visitada para una mejor visua-
lizacion.
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« [Ir: permite desplazarse por la lista de mensajes.

+ Mensaje: permite crear un nuevo mensaje, responder o reenviar uno existente, asi como copiarlo,
moverlo o eliminarlo.

- Herramientas: permite, entre otras cosas, gestionar las descargas, asi como definir las preferencias
del usuario.

« Ayuda: muestra la ventana de créditos y un enlace a la pagina web del proyecto con notas sobre la
version mads reciente.

« Barra de herramientas: contiene diversos botones con las acciones mds comunmente utilizadas.

«  Zona de drbol de carpetas: permite ver las cuentas de correo, asi como las carpetas definidas en cada
cuenta, con una estructura de arbol.

« Zona de mensajes: muestra la lista de mensajes que contiene la carpeta seleccionada. Puede ordenarse
por diversos criterios, asi como realizar diversas acciones sobre un mensaje con el menu contextual.

« Zona de previsualizacion de mensajes: muestra una vista previa del mensaje seleccionado. Se puede
mostrar/ocultar desde la opcién de mend Ver -> Disposicién.

+ Barra de estado: informa sobre el estado de la cuenta, por ejemplo, si se estdn bajando mensajes o ya
se ha terminado.

Configurar una cuenta de correo

En este apartado se pretende explicar como configurar una cuenta que se tenga en la web y de la que se
desee bajar el correo al programa cliente Thunderbird. Se supone que el usuario ya tiene una cuenta de
correo dada de alta en un servidor y que dicho servidor permite acceder a la cuenta mediante el protocolo
POP o IMAP. La mayoria de los servidores web (Hotmail, Yahoo, Terra, etc) lo permiten.

Para crear una nueva cuenta, ir a Editar -> Configuracién de las cuentas, aparecerd una ventana con
las cuentas existentes. En dicha ventana, pulsar el botén Afadir cuenta, lo cual provocara que se abra un
asistente para configurar la nueva cuenta. También se puede acceder a este asistente desde la opcién de
ment Archivo -> Nuevo -> Cuenta.

La primera ventana nos pregunta qué tipo de cuenta se desea crear. Por defecto estd seleccionada Cuenta
de correo electrénico. También se pueden configurar Hilos RSS y blogs, cuentas de noticias y de
Movemail. Se dejard la opcién por defecto.
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Figura 13-2. Asistente de cuentas. Ventana inicial

- Asistente’de cuentas

Configuracién de nueva cuenta

Capitulo 13. Cliente de correo Mozilla Thunderbird

neticias.

el administrador del sistema o su proveedor de Internet.

Seleccione el tipo de cuenta que quiere configurar:

Para poder recibir mensajes, primero tiene que configurar una cuenta de correo o

Este asistente recogera |a informacion necesaria para configurar una cuenta de comeo o
noticias. Si desconoce |a informacion que se le pide, por favor péngase en contacto con

|0 Cuenta de correo electrénico

Hilos RSS y blogs
Unix Mailspool (Mevemail)

Cuenta de noticias

Cancelar

Siguiente

Pulsar en el bot6n Siguiente para pasar de pantalla.

A continuacién se pide el nombre del propietario de la cuenta. Este nombre es el que aparecerd en el
campo De del mensaje que se envie. El usuario puede poner el nombre que desee.

También se debe introducir la direccién de correo electrénico que se estd configurando.

Figura 13-3. Asistente de cuentas. Identidad

- Asistente’de’cuentas

Identidad

otros cuando ellos reciben sus mensajes.

ejemplo, "josé Pérez").

Su nombre: lliurex

demas para enviarle correos a usted (por ejemplo, "usuario@ejemplo.net").

Cada cuenta tiene una identidad, que es la informacion que le identifica a usted ante

Introduzea el nombre que quiere que aparezca en el campo "De" al enviar mensajes (por

Introduzca su direccion de correo electrénico. Esta es |a direccion que utilizaran los

Direccion de correo electronico: | liurex@gva.es

Cancelar Atras

Siguiente

Pulsar en el botén Siguiente para pasar de pantalla.

Aparecerd una ventana sobre informacion del servidor, donde tendremos que indicar el servidor de correo
entrante. El proveedor de la cuenta de correo debe indicar al usuario el nombre del servidor entrante. Puede
ser de dos tipos, POP o IMAP. Normalmente es de tipo POP y serd algo del estilo pop.correo.yahoo.es

para Yahoo o pop.ono.es para Ono.

Si es la primera cuenta que se configura, se pedird

también el servidor de correo saliente SMTP. Nor-

malmente serd similar al entrante (smtp.yahoo.es). Si ya hay una cuenta creada, no se preguntard nada,

porque se asume que es el que ya estd configurado.
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Figura 13-4. Asistente de cuentas. Informacion de servidor

- Asistente’de cuentas

Informacién de servidor

Seleccione el tipo de servidor entrante que esta utilizando.

* POP IMAP

Intreduzea el nombre de su servider entrante (por ejemplo, "mail gjemplo net"),
Nombre del senvidor:  pop.gva.es
Desmargue esta casilla para guardar el comeo de esta cuenta en su propie directorio.

Esto hara que esta cuenta aparezca como una cuenta del nivel principal. Si no, formara
parte de la cuenta de |a bandeja de entrada global en las carpetas locales.

¥ Usar |la bandeja de entrada global (almacenar en las carpetas locales)

Introduzca el nombre de su servidor saliente (SMTP) {por ejemplo, *smtp ejemplo.net").

Servidor de correo saliente: smtp‘gva.es|

Cancelar Atras Siguiente

Pulsar en el botén Siguiente para pasar de pantalla.

A continuacion se pide el nombre del usuario entrante. Normalmente serd la parte a la izquierda de la

arroba (@) de nuestra direccion de correo.

Si es la primera cuenta que se configura, se pedird también el nombre del usuario saliente. Normalmente

concidiré con el entrante.

Figura 13-5. Asistente de cuentas. Nombres de usuario

- Asistente’de’cuentas

Nombres de usuario

Introduzca el nombre de usuario entrante facilitade por su proveeder de correo
electrénico (por ejemplo, "jperez").

MNombre de usuario entrante:  lliurex

Introduzea el nombre de usuario saliente facilitado por su proveedor de correo
electrénico (normalmente es el mismo que el entrante),

MNaombre de usuario saliente: | lliure

Cancelar Atras Siguiente

Pulsar en el bot6n Siguiente para pasar de pantalla.

Se pide ahora el nombre de la cuenta, un nombre que el usuario le da a esa cuenta. Es el que aparecerd en

el panel de la izquierda, del que colgarén las carpetas de Bandeja de entrada, Enviados, etc.
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Figura 13-6. Asistente de cuentas.Nombre de la cuenta

- Asistente’de cuentas X

Nombre de la cuenta

Introduzeca el nombre por el que desea referirse a esta cuenta (por ejemplo, "Cuenta del
trabajo", "Cuenta de casa" o "Cuenta de noticias"),

Nombre de la cuenta: | Mi cuenta de correo

Cancelar Atras Siguiente

Pulsar en el bot6n Siguiente para pasar de pantalla.

Por dltimo, se muestra un resumen de todas las opciones elegidas. Pulsando en el botén Finalizar se
completard el proceso.

Figura 13-7. Asistente de cuentas. Resumen final

@ Asistente de cuentas X

iFelicidades!

Por favor, compruebe que la informacién de debajo es correcta.

Nombre de la cuenta: Mi cuenta de correo
Direccién de correo electrénico: liurex@gva.es
Nombre de usuario entrante: lliurex

Nombre del servidor entrante: pop.gva.es

Tipo de servidor entrante: POP3

Nombre de usuario saliente: lliurex

MNombre del servidor de correo saliente (SMTP): smtp.gva.es

Pulse el botén Terminar para guardar estas configuraciones y salir del asistente de
cuentas.

Cancelar Atras Terminar

Ahora habrd aparecido una nueva entrada en el drbol de carpetas, de la que colgardn sus correspondientes
carpetas de Bandeja de entrada, Enviados, etc.

Ya estd creada una nueva cuenta de correo, con lo cual el usuario podrd almacenar sus mensajes en local,
y enviar y recibir los mensajes sin necesidad de acceder a la pdgina web.

Enviar y recibir mensajes

Enviar mensajes

Para escribir un nuevo mensaje, seleccionar la opcién de mend Archivo -> Nuevo -> Mensaje o bien
pulsar sobre el icono Redactar de la barra de herramientas.

Se abrird una ventana para escribir el nuevo mensaje. Lo primero que habra que rellenar es el campo Para,
donde hay que introducir la direccidn electrénica del destinatario del mensaje.
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Figura 13-8. Nuevo mensaje

Archive Editar Ver Insertar Formato Opciones Herramientas Ayuda

[ AB () S
d et i B (é/ o (1) = I -
Enviar  Contactos  Ortografia Adjuntar  Seguridad Guardar

De: lliurex <liurex@gva.es> - Micuenta de correo -

- Para: | 2] apellidol_nombre@gva.es

Asunto: Prueba de correo

Cuerpo del texto | *  Anchura variable - !’ WA B I U |iZit & £ | =E- = @~

Este es el cuerpao del mensaje, donde se escribe el contenido del mismo.

Puede escribirse ent exto plano o utilizar formato de html lo que permite utilizar
negritas, fuentes de letras, emoticonos €

A continuacion, escribir el Asunto: un breve texto de una linea que contendra una explicacién del mensaje.

Por ultimo el cuerpo del mensaje (body) que es donde se escribe propiamente el texto del mensaje . El
mensaje se puede escribir en texto plano o en formato html. Si se escribe en formato html, se pueden incluir
imagenes, poner distintos tipos y tamafios de letras... El inconveniente es que el cliente debe soportar
mensajes html.

Una vez escrito el mensaje, para enviarlo, se pulsard el bot6n de la barra de herramientas Enviar o bien
seleccionar la opcién de mend Archivo -> Enviar Ahora o Archivo -> Enviar Mas tarde, segtin interese.

Recibir mensajes

Cuando se inicia Thunderbird, autométicamente se conecta al servidor de correo y busca correo nuevo,
que ubica por defecto en la carpeta Bandeja de entrada, situada en el panel izquierdo. Pulsando sobre
dicha carpeta, la lista de mensajes recibidos se mostrard en el panel de la derecha.

Haciendo doble clic sobre el que nos interese, se abrird una nueva ventana con el contenido del mismo.

Estando Thunderbird inactivo, para comprobar si existen nuevos mensajes, seleccionar el botén de la barra
de herramientas Recibir mensajes.

También se le puede indicar a Thunderbird que compruebe periédicamente si hay nuevo correo. Opcioén
Editar -> Configuracion de las cuentas -> Configuracion del Servidor.

Para obtener mas informacion

Para obtener mds informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de mend Ayuda -> Ayuda de Mozilla-
Thunderbird) o visitar los enlaces de interés indicados en la siguiente seccién.

109



Capitulo 13. Cliente de correo Mozilla Thunderbird

Enlaces de interés

- Pégina de mozilla: http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird
(http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird/)

« Informacién sobre la  herramienta:  http://www.maestrosdelweb.com/editorial/thunderbird/
(http://www.maestrosdelweb.com/editorial/thunderbird)

+ Introduccién a thunderbird: http://opensourcearticles.com/introduction_to_thunderbird_spanish
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Introduccion a Gaim

Gaim es un cliente multi-protocolo de mensajeria instantanea (IM) para GNU/Linux, BSD, MacOS X y
Windows. Es compatible con las redes AIM, ICQ, MSN, Yahoo!, IRC, Jabber, Gadu-Gadu y otros...

Los usuarios de Gaim pueden conectarse simultdneamente con diversas cuentas en multiples redes. Esto
permite chatear con amigos en AOL Instant Messenger, hablar con un conocido en Yahoo Messenger, y
estar en un canal IRC, todo ello a la vez.

Gaim posee muchas caracteristicas de diversas redes de mensajeria, mensajes de ausencia, notificacién
de escritura, y notificacion de cierre de ventana en MSN. Ademds posee otras caracteristicas propias,
tales como *Buddy Pounces’, que ofrece la posibilidad, cuando un usuario especifico se va, de enviar un
mensaje, reproducir un sonido o ejecutar un programa, firma en linea, componentes (plugins), notificacién
de mensajes extendidos, etc.

La version documentada de esta aplicacion es la 2.0.0beta 6.

Nota: La aplicacion ha cambiado su nombre a partir de la version 2, pasando a llamarse Pidgin

Para iniciar la aplicacion seleccionar en la barra del escritorio de Gnome, Aplicaciones -> Internet ->
Gaim - Cliente de mensajeria de internet.

Configurar una nueva cuenta

La primera vez que se inicia la aplicacién, normalmente no hay ninguna cuenta definida, por lo que se
inicia un asistente para configurar una nueva cuenta.

También se puede configurar una cuenta seleccionando la opcién de mend Cuentas -> Ahadir/Editar. Se
mostrard la ventana de Cuentas. Al pulsar en el botén Afadir, se mostrard una ventana para indicar las
opciones de conexion de la cuenta:
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Figura 14-1. Afadir cuenta

v Anadircuenta - X

Basica Avanzadas

Opciones de conexién

Protocole: 2 Jabber -
MNeombre de usuario: lliurex

Servidor: jabber.org

Recurso: Home

Contrasefia: (11 1]

Recordar contrasefia
Opciones de usuario
Notificaciones de correo nuevo

utilizar este icono de amigo para esta cuenta:

Registrar ¥ Cancelar ngardar

« Protocolo: lista desplegable con los distintos tipos de cliente disponibles. Segtin el protocolo que se
elija, la ventana puede cambiar, ya que cada uno requiere que se le indiquen una serie de parametros
especificos.

Figura 14-2. Protocolos

i & Aam
{8 Gadu-Gadu
@) Groupwise
& 1ca
0 IRC

2
& MsN
L=Yole}
sik SIMPLE
(& ¥ahoo

Seleccionar la opcién jabber
« Nombre de usuario: nombre del usuario.
« Servidor: por defecto, jabber.org, aunque puede ser otro.
* Recurso: dejaremos Gaim.
« Contraseiia: contrasefia del usuario.
« Apodo: nombre que identifique al usuario dentro de la red.

 Otras opciones: Gaim ofrece la posibilidad de recordar la contrasefia del usuario para que no se le pida
cada vez que se conecte, y conectarse automaticamente a la cuenta, cada vez que se inicie la aplicacién.

Después de rellenar los datos, pulsar en Registrar, la aplicacién se conectaré al servidor indicado para
registrarse. Aparecerd una ventana como la siguiente:
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Figura 14-3. Registrar una cuenta

Registrando cuenta nueva de [abber

G) Registrando cuenta nueva de |Jabber

Choose a username and password to register with this server

Nombre de usuario: |\||ure»{

Contrasefia: (111 L1]1]

Cancelar " Registrar
g

Una vez rellenados los datos, pulsar el botén Registrar. Si todo ha ido bien, se mostrard un mensaje de
éxito en el registro.

En la ventana Cuentas se muestran las cuentas configuradas en el sistema, pudiendo modificar los para-
metros de la misma, borrarlas o afiadir nuevas cuentas. Haciendo clic sobre el cuadro de Habilitado se
intenta conectar a la cuenta correspondiente.

Figura 14-4. Gestionar cuentas

—|0|X
Habilitade Nombre de usuario Protocolo
v pmarquez@ijabber.liurex.fs/Home 2 Jabber
v pmarquez@jabber.crg/Home 2 Jabber
liurex@jabberorg/Home ) Jabber

== Afadir ﬁgorrar ¥ cerrar

Conversar

Anadir amigos

La primera vez que se entra en la cuenta, aparece la ventana Lista de amigos, donde se muestra todos
los contactos que hay definidos. Inicialmente estard vacia, por lo que hay que afiadir amigos con los que
charlar. Una vez que se hayan afiadido amigos a la lista, se podrd charlar con ellos en linea.

Si el cliente es MSN u otro protocolo, la lista de amigos que se tenga configurada aparecerd directamente.

Para afiadir amigos, seleccionar la opcién de mend Amigos -> Afadir un amigo. Aparecerd una nueva
ventana donde se introducird el nombre del usuario (cuenta de correo), un apodo con el que serd identifi-
cado y en qué grupo afiadirlo. El apodo sera el nombre con el que aparecerd en la lista y el que se mostrara
cuando se esté charlando con la persona.

Una vez rellenados los campos, pulsar en el botén Afadir para afiadir el amigo a la lista. Se pueden afiadir
tantos amigos como se desee, incluso de distintos protocolos.
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Una vez anadido el contacto, aparece en la lista de amigos. Al lado de cada contacto, aparece una bombilla.
Si la bombilla estd encendida indica que el usuario estd conectado en ese momento, por lo que puede
iniciarse una conversacion con él.

Figura 14-5. Ventana Lista de amigos

v Lista de 'amigos [ [m] B3

Amigos Cuentas Herramientas Ayuda
'~ Amigos

alberto

Q)

Alicia

Desconectado

carlos ko)
Halall =

carlos (trabajo)
&=l Desconectado 4

[/

) ) «

) Disponible -

Conversar con un amigo

Para charlar con un amigo, teniendo dicho amigo seleccionado en la lista, seleccionar el botén MI, situado
en la zona inferior izquierda de la ventana. Aparecerd una nueva ventana con dos zonas principales:

Una zona superior donde se visualizard toda la conversacion, tanto los mensajes que se envien como los
que se reciban del amigo.

En la zona inferior es donde se escribe el mensaje que se quiere enviar. El mensaje se puede borrar,
modificar, rectificar, etc, hasta que se envie. Para ello, se puede hacer clic sobre el botén Enviar o bien
pulsar la tecla Intro. Mientras se estd escribiendo un mensaje, el amigo con el que se estd manteniendo la
conversacion verd que la pestafia donde aparece el nombre del contacto se pone de color verde, indicando
que el otro estd escribiendo un mensaje.

Figura 14-6. Ventana de conversacion

Carlos [ [m] S

Conversacién Opciones Enviar a

(10:23:11) yo: ¢Qué tal estd Bubu 7
(10:35:29) Carlos: Esta molt bé!!!

& @& & B EDO| v 8 @

Aqui se escribe el mensaje que se envia

El mensaje puede contener texto plano, pero también se le puede dar formato. Inmediatamente encima de
la caja de introduccion del mensaje, hay una serie de botones que permiten poner el texto seleccionado en
negrita, cursiva, aumentar el tamafio de la fuente, etc, asi como introducir emoticonos, o enlaces URL.

En el momento que el mensaje se envia, desaparece de la zona inferior, y aparece en la zona superior. Para
diferenciar lo que escribe cada uno, el texto que escribe el usuario se muestra de color azul, mientras que
el que escribe el amigo, se escribe en rojo. Ademas, antes de cada mensaje se muestra el apodo de quien
lo escribe y la hora en que lo hace.
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Comentar también que desde la opcién de menii Conversacion se puede guardar en un archivo la con-
versacion que se estd manteniendo, asi como ver el historial de conversaciones mantenidas, o limpiar la
ventana de la conversacion.

Personalizar las preferencias

Gaim permite personalizar muchos aspectos del programa, tales como la apariencia de la interfaz, indicar
una conexion especifica, modificar el tiempo y el mensaje de ausencia, etc (Opcién Herramientas ->
Preferencias).

Figura 14-7. Preferencias de Gaim

v Preferencias =|X

Conversaciones Temas de emoticonos Sonidos |Red Registro  Estado / Inactivo

Icono del area de notificacion del sistema

Mostrar icono en la bandeja del sistema Siempre -

Ocultacién de la ventana de conversacién

Ocultar nuevas conversaciones de MI: Munca -

Solapas

Mostrar Mis y chats en ventanas con solapas.

€ cerrar

« Interfaz: Permite personalizar la pariencia de la aplicacién

« Conversaciones: permite modificar opciones de la ventana Conversaciones, el formato del texto de
los mensajes salientes, atajos de teclado, etc.

« Temas de emoticonos: puede seleccionar los emoticonos disponibles para utilizarlos en los mensajes.

 Sonidos: permite indicar sonidos para determinados eventos, cuando se conecta un amigo, cuando se
recibe un mensaje, etc.

+ Red: permite definir cémo se conecta Gaim a la red.

» Registro: permite indicar que se guarde un registro (log) de determinadas acciones y eventos que se
produzcan.

 Estado/Inactivo: permite definir las acciones y los mensajes que se mostrardn cuando el usuario esté
ausente. También definir el tiempo de inactividad que determina si se estd ausente o no.
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Para obtener mas informacion

Para obtener mds informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de mend Ayuda -> Ayuda en linea)
o visitar los enlaces de interés indicados en la siguiente seccién.

Enlaces de interés

« Pégina del proyecto: http://gaim.sourceforge.net/
« Pégina de la nueva versién:http://www.pidgin.im (http://www.pidgin.im/)

+ Informacién en wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Gaim
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Capitulo 15. Navegador web Mozilla Firefox

Introduccion a Moazilla Firefox

La version documentada es la 2.0.0.4

Caracteristicas

« Navegacion con pestafias

Mozilla Firefox presenta una forma rdpida y eficiente de navegar por la web, que permite abrir varias
paginas en una misma ventana dentro de pestafias separadas. Abre enlaces en segundo plano mientras
estd leyendo otra pagina, continuando luego con los enlaces cuando haya terminado, y las paginas
estdn disponibles cuando las necesite, produciendo una sensacién de mayor velocidad, incluso con
conexiones lentas.

« Bloqueo de ventanas emergentes

La publicidad mediante ventanas emergentes es molesta y es necesario atajarla. Mozilla Firefox protege
de la publicidad de ventanas emergentes no solicitadas. También proporciona el control para permitir a
ciertos sitios abrir ventanas emergentes, si es necesario para que funcionen.

- Busqueda integrada

Mozilla Firefox facilita el trabajo. La barra incorporada de Google proporciona el acceso necesario al
mejor buscador de la web. Simplemente pulsar en la barra de Google o pulsar Ctrl+K, escribir algunas
palabras y pulsar Intro.

« Navegacion eficaz

Algunas veces es realmente mds facil navegar con el teclado. Mozilla Firefox permite abrir enlaces
rdpidamente simplemente escribiendo algo del texto del enlace (no hace falta el ratén).

+ Descarga automatica

Permite descargar archivos automdticamente al escritorio u otra ubicacién con la nueva caracteristica
de Autodescarga. La descarga se hace mucho mds simple sin ventanas abriéndose y preguntando dénde
guardar, etc.

El navegador Mozilla Firefox

La ventana del navegador presenta un aspecto parecido al siguiente.
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Figura 15-1. Ventana del navegador Mozilla Firefox

ServiCEC: Conselleria de Cultura, Educacio i'Esport. Generalitat Valenciana - Mozilla Eirefox E X

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda Barra de menﬂs
<f] - - @ ﬁ |L| http:/www.cult.gva.es/ Barra de direccion |'| D] "| |\]
|| ServiCEC: Consellerla de...[[J | L Novetats | LilureX Zona de pestafas -

Bzeés a la seu Internet de |a Generalitat Valeneizna W
GENE 'w Aoceso ala sede Internet de la Generalitat Valenciana A
wGM

S serviceC -

' 135880000000
L] L] . L] L L] L] L] .
L . . . . 4 L]
L3 L L L L] L] L
. = TE N &
L 25 B 2 R
B

D.OCY. Recomanat  Utilitats Anuncis EOrganica Movetats Linia900 Recerca  Escriu-nos
D.OCV. Recomendado Utiidades Anuncios EOrganica Novedades Lines900 Busgueds Escribenos

Area d'Educacié / Area de Educacién
_Area de Cultura I‘Area de Cultura
Area de I'Esport / Area de Deportes

ADMIS_SIﬁ D'ALUMNES = =
ADMISION DE ALUMNOS =

Terminado Barra de estado

Contiene las zonas:

+ Barra de menii: con las opciones tipicas de cualquier aplicacién de navegacion.

« Archivo: permite abrir y guardar una pdgina web en local, abrir nuevas pestafias, imprimir las piginas
web, etc.

También incluye la opcién Importar..., que abre un asistente de importacién que permite importar
opciones, marcadores, historiales, contrasefias y otros datos de navegadores como Microsoft Explo-
rer, Netscape, Mozilla u Opera.

- Editar: incluye las acciones de deshacer y rehacer, copiar, cortar y pegar. También incluye funciones
de bisqueda. Ademds permite establecer las preferencias de la aplicacion.

«+ Ver: permite mostrar/ocultar las barras de herramientas y los paneles laterales, asi como ver el c6digo
fuente de la pdgina.

También permite aumentar y reducir el tamafio del texto de la pagina visitada para una mejor visua-
lizacién.
- Historial: permite navegar a la pagina anterior y a la pagina siguiente del historial, asi como ver el

historial de paginas visitadas. Aparecen las diez ultimas paginas visitadas.

- Marcadores: permite afiadir y administrar marcadores a las paginas que se deseen, de forma que sea
mads sencillo el volver a visitarlas.

- Herramientas: permite, entre otras cosas, gestionar las descargas, asi como los complementos.

« Ayuda: abre la ayuda en linea de la aplicacién. También muestra la ventana de créditos.

« Barra de herramientas de navegacion: contiene los elementos
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- Botones de Anterior y Siguiente, Recargar la pagina, Detener la carga de la péagina, Ir a la
pagina de Inicio

« Campo de direcciones: aqui es donde se introduce la URL.

- Campo de busqueda: aqui se puede realizar tanto una bisqueda en Google como dentro de la pagina.
También se pueden afiadir otros buscadores y buscar en la pagina de Debian.

« Barra de herramientas de marcadores: aqui se pueden incluir los marcadores a las paginas mds uti-
lizadas, permitiendo acceder a ellas mediante un solo clic de ratén.

« Panel lateral marcadores: permite ver todos los marcadores con una estructura de arbol que simplifica
su utilizacion.

 Panel lateral historial: permite acceder a la lista de paginas visitadas organizadas por dfas, las de hoy,
las de ayer, etc.

Figura 15-2. Panel lateral historial

M=ES

ServiCEC: Cons » Cultura, Educacio’i Esport. Generalitat Valenciana - Mozilla Firefox

[~ ] [D-] &)
Historial i || [| servicEC: Conselleria de... [ | i Novetats | LiiureX -
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i Aeeso 3 3 sede Irternet de |a Generalitst valenciana W
oy | LWNCANA =G
= Ayer N CONSELLERIALDE CULTURy oy ]
[ Mocdle per al LliureX: Entr... EDUCAGIO | ESRORT

| Novedades | LiiureX
. SRS EAEASANR4E00003000 0000000000000 R0RR0RRRRAY
L3 . * L b4 a4 b4
s .
L L
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L]
L3
L

b4 . g * & b4
* L) L1 L L] L
. o
k 3 * 1 w4
¢ ) B | £ 1
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DOCY. Recomanat Utlitsts  Anuncis EOrganics Novetats Linia900 Recerca  Escriu
D.OCV. Recomendado Utilidades Anuncios EOrganica Movedades Linea900 Bisgueda Escib

3

A(ea d'Educacid / Aljea de Educacién
Area de Cultura / Area de Cultura
Area de I'Esport / Area de Deportes

Terminado

» Barra de estado: Informa sobre el estado de la pagina, como por ejemplo, si se ha terminado de cargar
0 no.

Algunas funciones utiles

Utilizacion de pestanas

Mozilla Firefox permite abrir varias paginas en una misma ventana dentro de pestafias separadas. Esta es
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una de las mejores caracteristicas de Mozilla Firefox. Es habitual tener muchas ventanas de navegacién
abiertas al mismo tiempo, y si no se utilizan pestaiias, puede ser un auténtico caos.

Para abrir una nueva pestafia solo hay que pulsar Ctrl+clic en el enlace que se desee, pudiendo conti-
nuar leyendo la pdgina actual mientras la que se ha pulsado se carga en la etiqueta de al lado. Asi, las
paginas estdn disponibles cuando se necesitan, produciendo una sensacion de mayor velocidad incluso en
conexiones lentas.

Pulsando la combinacién de teclas Ctrl+T se abre una nueva pestafia. Se puede cambiar de pestafia pul-
sando Ctrl+Tab.

También se puede hacer que se abran miiltiples sitios cuando arranca el navegador. Para ello, ir a Editar
-> Preferencias. Se abrird la ventana de preferencias. Esta opcidn se encuentra en la seccién Principal.

Figura 15-3. Establecer paginas de inicio

Preferencias de'Firefox

S @ B e &8 &

Principal Pestanas Contenido Canales Privacidad Seguridad Avanzado

Inicio
Cuando se inicie Firefox: Mostrar mi pagina de inicio ‘ =

Pagina de inicio: | file://fusrishare/ubuntu-artwork/home/locales/index-es_ES.html

Usar paginas actuales Usar marcador ~ Restaurar al valor por omision

Descargas
v Mostrar la ventana de descargas cuando se descargue un archivo

Cerrarla cuando finalicen todas las descargas

& Guardar archivos en E Escritorio Examinar...
Preguntarme siempre donde guardar los archivos

Valores predeterminados del sistema

Comprobar al inicio si Firefox es el navegador predeterminado Comprobar ahora

Ayuda Cerrar

El navegador ofrece una variedad de opciones:

« Usar las paginas en las que se estd navegando actualmente.
« Elegir las paginas de inicio desde los Marcadores.
+ Restaurar el valor por omision.

« Escribir la direccién de las paginas manualmente, divididas por el caracter |.

El gestor de descargas

Pulsando Ctrl+Y o seleccionando la opcién de mend Herramientas -> Descargas se mostrard una
ventana como la siguiente:
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Figura 15-4. Gestor de descargas

e Descargas = |0 X
puntoemacs Abrir
Terminada Eliminar
manual.gif Abrir
Terminada Eliminar

IntroduccionSoftwareLibreGNULInuxGuiados. pdf Abrir
Terminada Eliminar

Todos los ficheros descargados en: E Escritorio @ Limpiar

El gestor de descargas permite llevar un control de las descargas que se estan realizando, asi como de las
ya finalizadas.

Durante el proceso de descarga, se puede Pausar o Cancelar la descarga, informando de qué porcentaje
de la descarga se ha completado, de la velocidad de transferencia, asi como del tiempo restante.

Si una descarga ya ha finalizado, se puede visualizar, siempre que siga estando en la misma carpeta donde
se descargd. Al hacer clic sobre la etiqueta Abrirr se abrird un navegador que mostrard la ubicacién del
archivo en el disco duro. Para eliminar de la lista la descarga, hacer clic sobre la etiqueta Eliminar.

Pulsando en el botén Limpiar, se elimina de la lista las descargas completadas, canceladas o fallidas.

Marcadores

Los marcadores se utilizan diariamente en la navegacién por los usuarios, permitiendo una navegacién
m4s eficaz. Firefox incorpora una gestiéon de marcadores sencilla y potente. Las opciones para trabajar
con los marcadores estén en la opcién de mend Marcadores.

« Afiadir pdgina a marcadores

Afiade la p4gina actual (la de la pestafia que estd visualizdndose) a la lista de marcadores. Al seleccionar
esta opcion aparece la siguiente ventana:

Figura 15-5. Aiadir a marcadores

Anadirmarcador

Nombre: | VIl NRITV =

Crearen: | Marcadores B

X Cancelar Afiadir

En ella, se puede asignar un nombre al marcador en el campo “Nombre”. También puede indicarse
dénde (en qué carpeta) guardar el marcador, bien desde la lista desplegable Crear en:, bien pulsando
en el botén de la derecha.
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Otra posibilidad es marcar la opcién Ahadir todas las pestafias en una carpeta de marcadores,

en la que el navegador creard una nueva carpeta debajo de marcadores que incluird todas las pestafias
abiertas.

Si se pulsa el botén de la derecha de Crear en: la ventana se amplia, mostrando todo el 4rbol de
marcadores y permitiendo ademads crear nuevas carpetas.

Figura 15-6. Seleccionar carpeta en Afiadir a marcadores

=) Afiadir marcador *

Nombre: Novetats | LliureX

Crearen: | ) Bookmarks Toolbar Folder | B

= | > Marcadores
| & B Bookmarks Toolbar Folder

| Latest BBC Headlines
77 Ubuntu and Free Software links

Nueva carpeta... X cancelar Anadir

« Administrar marcadores

Muestra una ventana desde la que se pueden administrar los marcadores, permitiendo moverlos de sitio,
renombrarlos, eliminarlos, crear carpetas .... de manera sencilla e intuitiva.

Figura 15-7. Administrador de marcadores

trador de"marcadores

Archivo Editar Ver Ayuda

W = =

Nuevo marcador... Nueva carpeta... Nuevo separador

Buscar:

= | > Marcadores Nombre Ubicacién | Des... |E§
£~ Bookmarks Toolbar Folder " Ubuntu http:ffwww.ubuntu.com/
|} Latest BBC Headlines " Ubuntu Support Home http:ffwww.ubuntu.com/support
=% Ubuntu and Free Softwar... ] Ubuntu Wiki (communit... http://wiki.ubuntu.com
(=l —» Mozilla Firefox Make a Support Request... https:/flaunchpad.net/distros/...

Free Software Foundation http:/www.fsf.org/
(@ Debian (Ubuntu is based... http:f/www_debian.org/
| Mozilla Firefox

7 objeto(s)

«  Bookmarks toolbar folder

En esta carpeta estdn los marcadores que se mostraran en la barra de herramientas de marcadores.

+ El resto de menud es dindmico, mostrando una lista de carpetas de marcadores, seglin las tengamos
organizadas.

« También se puede navegar con los marcadores y administrarlos desde el panel lateral Marcadores.

123



Impresion

Capitulo 15. Navegador web Mozilla Firefox

Mozilla Firefox permite editar las opciones de impresién como si se tratara de un procesador de textos
ordinario. Posee opciones de configuracién de pagina, vista previa e impresion. Las opciones de impresion

estdn ubicadas en el mend Archivo.

Eligiendo la opcién de mentd Archivo -> Configurar pagina aparecerd la siguiente ventana:

Figura 15-8. Configuracion de pagina

Formato y opclones Margenes y cabecera/pie de pagina

Margenes (pulgadas)

Superior:
Izquierdo: : \ Derecho:

0.5 : L 05

Inferior: | 0.5

Cabeceras y pies

Titulo * -—nada-- ~  Direccién
Izquierda: Centro: Derecha:
Pagina # de # - -—-nada-- ~  Fecha/hora

X Cancelar &Aceptar

La ventana posee dos pestafias:

« Formato y opciones

En esta pestaiia se puede elegir la orientacion (vertical u horizontal) del papel. Se puede escalar la zona
de impresion o ajustarla al ancho de pagina. También se puede imprimir el fondo de la pagina web,

aunque por defecto no se hace asi.

« Madrgenes y cabecera/pie de pdgina

Se pueden ajustar los margenes, asi como qué se imprime en las cabeceras y pies de pagina (nimero de

pagina, fecha, titulo, etc).

También se puede realizar una vista previa de la impresion. Para ello seleccionar la opcién de menu
Archivo -> Vista preliminar, aparecerd la siguiente ventana:
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Figura 15-9. Vista preliminar de impresion
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En la parte superior aparece una barra para desplazarnos por las distintas hojas del documento.

Preferencias

Mozilla Firefox permite personalizar muchas opciones de la aplicacién, estableciendo las preferencias pa-
ra cada usuario. Para modificar las preferencias seleccionar Editar -> Preferencias. Aparecerd la ventana
de preferencias, que esta organizada en dos zonas. La zona superior muestra una serie de iconos. Cuando
se pulsa un icono, en la zona inferior aparecen las opciones relacionadas con ese icono.

Figura 15-10. Ventana preferencias, opciones Principal

0X

] B & &t

Principal Pestanas Contenido Canales Privacidad Seguridad Avanzado

Inicio

Cuando se inicie Firefox: Mostrar mi pagina de inicio ‘ =

Pagina de inicio: | file://usrishare/ubuntu-artwork/home/locales/index-es_ES.html

Usar pagina actual Usar marcador ~ Restaurar al valor por omision

Descargas
v Mostrar la ventana de descargas cuando se descargue un archivo

Cerrarla cuando finalicen todas las descargas
* Guardar archivos en | Escritorio Examinar...
Preguntarme siempre donde guardar los archivos
Valores predeterminados del sistema

Comprobar al inicio si Firefox es el navegador predeterminado Comprobar ahora

Ayuda Cerrar
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Principal

Permite establecer diversas opciones:

- Indicar la pagina o paginas de inicio.
« Personalizar el gestor de descargas.

 Activar la comprobacién del navegador predeterminado.

Pestaiias: permite personalizar el comportamiento de las pestafias.
Contenido:
Aqui se activa el bloqueo de ventanas emergentes (pop-up), excepto para la lista de sitios indicada.

Para aumentar la seguridad, se puede restringir el que las piginas web instalen un programa en mi
maquina local. Ademads, se puede indicar una lista de sitios Seguros de los que si permitir instalar apli-
caciones.

Otra caracteristica interesante es la navegacién sin imagenes. Si se desactiva la opcién Cargar ima-
genes, se navegara por las paginas sin cargar las imdgenes con el consiguiente aumento de velocidad
de navegacion. Puede indicarse una lista de excepciones para un filtrado mas fino.

También se indica si se permite ejecutar el cddigo Java de las paginas web visitadas, asi como restringir
las acciones que puede ejecutar el cédigo JavaScript.

Canales: Permite suscribirse a diversos canales de noticias
Privacidad
« Historial: limpiar el Historial e indicar cudntos dias debe recordar el historial.

« Cookies: permite establecer distintos niveles de permisos, ademds de realizar una gestioén individu-
alizada de las cookies instaladas.

« Datos privados: Firefox recuerda la informacién que se ha introducido en los campos de los for-
mularios, de manera que cuando se rellena un campo se puede autocompletar, asi como las paginas
visitadas y mucha otra informacién de las acciones del usuario. Puede configurarse el tipo de infor-
macioén y eliminarse la almacenada hasta el momento.

Seguridad

- Permite limitar la instalacién de aplicaciones al navegar determinadas paginas y avisar cuando se
visiten sitios sospechosos.

« Contraseiias: Firefox permite recordar las contrasefias introducidas al visitar sitios. También permite
gestionar las contrasefias recordadas, mostrandolas y borrdndolas individualmente.

« Mensajes de advertencia: permite indicar qué mensajes deben aparecer y cudles no.

Avanzado

Es posible indicar opciones de accesibilidad y de navegacién. Ademds, permite realizar la gestion de
certificados digitales y otros aspectos de seguridad, asi como configurar cémo se hardn las actualiza-
ciones.
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Para obtener mas informacion

Para obtener mds informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de mend Ayuda) o visitar los enlaces
de interés indicados en la siguiente seccién.

Enlaces de interés

« Pagina del proyecto: http://www.mozilla-europe.org/es/products/firefox/
« Informacién sobre la herramienta y documentacion: http://www.difundefirefox.com/

« Documentacién: http://www.tutorialfirefox.com/ (http://www.tutorialfirefox.com)
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Capitulo 16. Edicidon de archivos de texto: gedit

Introduccion

La aplicacién gedit permite crear y editar archivos de texto en un ambiente grafico. Es un editor de texto
ligero. Con médulos adicionales de gedit se puede realizar diversas tareas relacionadas con la edicién de
texto desde dentro de la ventana de gedit.

La version documentada de gedit es la 2.18.1.

Procedimientos iniciales

Arrancar gedit
Para iniciar la aplicacion gedit, seguir los pasos: Aplicaciones -> Accesorios -> Editor de textos.
Para ejecutar desde una terminal, ejecutar la orden: gedit.

Cuando inicia gedit, aparece la ventana siguiente:

Figura 16-1. Ventana de gedit.

L P = rorbre 1 gedt SR

Archivo Editar Wer Buscar Herramientas Documentos Axuda

. B &) 9 e % O H & ,

Nuevo Abrir Guardar Imprimir Deshacer Rehzcer  Cortar Copiar Pegar  Buscar

4/ Sinnombre 1 X |

I

[Ln1 col1 [ ns 7|

La ventana de gedit contiene los elementos siguientes:

Barra de mend

Los mendus de esta barra contienen todos las érdenes necesarias para trabajar con archivos de gedit.
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Barra de herramientas
La barra de herramientas contiene un subconjunto de érdenes a las que puede acceder desde la barra
de menus.

Area de visualizacién

El drea de visualizacién contiene el texto del archivo que se estd editando.

Panel lateral

Por defecto estd oculto. Segiin los complementos instalados, la informacién que se muestra variara.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacién sobre la actividad actual de gedit e informacién contextual
sobre los elementos de menu.

Cuando se pulsa el botén derecho del ratén en la ventana de gedit, la aplicacion muestra un ment emer-
gente. El meni emergente contiene las 6rdenes de edicién de texto mds habituales.

Abrir un archivo

Para abrir un archivo, seleccionar: Archivo -> Abrir, se mostrard la ventana Abrir un archivo. Seleccionar
el archivo deseado y hacer clic en Aceptar. El archivo se muestra en la ventana de visualizacién.

Se puede abrir varios archivos simultdneamente. La aplicacién muestra sélo un archivo en la ventana y
afiade una pestafia por cada archivo abierto. Para ver otro de los archivos abiertos, pulsar en la pestafia
que corresponda a ese archivo. Para crear una ventana de gedit nueva para cada archivo abierto, arrastrar
la pestafia de cada archivo al fondo del escritorio.

También se puede usar el mend Documentos para pasar de un archivo a otro. Se puede elegir Documen-
tos -> Mover a ventana nueva para mover un documento a una ventana nueva de gedit.

La aplicacion registra las rutas de acceso y los nombres de los dltimos cinco archivos que se han editado
y los muestra como elementos de mend en Archivo.

Abrir varios archivos desde la linea de ordenes

Se puede ejecutar gedit desde la linea de érdenes y abrir uno o varios archivos. Para abrir varios archivos
desde la linea de 6rdenes, escribir esta orden y pulsar la tecla Intro:

$ gedit archivol.txt archivo2.txt archivo3.txt

Cuando la aplicacién se inicia, los archivos que se han especificado se muestran en la ventana de gedit.

Codificacion de caracteres

Codificaciones admitidas

Una codificacién de caracteres es un método de conversion de bytes en caracteres. Distintas codifi-
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caciones pueden convertir la misma secuencia de bytes en caracteres diferentes, o generar una salida
no vélida. Si se abre un archivo utilizando la misma codificacién que la que se usé para crearlo, todos
los caracteres se muestran correctamente. Sin embargo, si se abre usando una codificacion distinta,
es posible que algunos caracteres no se muestren correctamente, o se devuelva un error.

De forma predeterminada, gedit utiliza la codificacién UTF-8 cuando intenta abrir un archivo. La
codificaciéon UTF-8 se puede utilizar en textos multilingiies, ya que abarca la mayoria de los alfabetos
y juegos de caracteres conocidos. Si no es un archivo UTF-8 valido, gedit intentard abrirlo usando
la codificacion correspondiente al actual entorno nacional. Si esto tampoco funciona, gedit intentara
utilizar una codificacién de la lista Codificaciones admitidas, empezando por arriba.

Para modificar el contenido de la lista Codificaciones admitidas desplegar la lista y seleccionar la
opcién Afade o elimina. En la ventana desplegada aparecen dos columnas con las codificaciones
disponibles y las codificaciones mostradas en el mend. Afadir o eliminar las que se quieran.

Utilizacion

Crear un archivo nuevo

Para crear un archivo nuevo, seleccionar Menu -> Archivo -> Nuevo. Se muestra un archivo nuevo en la
ventana de la aplicacion gedit.

Guardar un archivo

Se pueden guardar archivos de cualquiera de las formas siguientes:

Para guardar cambios en el archivo abierto, seleccionar Menu -> Archivo -> Guardar o hacer clic en
Guardar desde la barra de herramientas.

Para guardar un archivo nuevo o para guardar un archivo existente con un nombre nuevo, seleccionar

Menu -> Archivo -> Guardar como. Escribir un nombre para el archivo en el cuadro de didlogo

Guardar como y después pulsar el botén Aceptar.

Para guardar todos los archivos que estén abiertos en ese momento en gedit, seleccionar Documentos

-> Guardar todo.

Edicion de texto

El texto de un archivo se puede editar de las siguientes maneras:

Escribir texto nuevo desde el teclado.

+ Usar la tecla Supr para borrar texto.

+ Usando los elementos de mend Cortar, Copiar, Pegar y Borrar del ment Editar para editar texto.

Se puede efectuar cualquiera de las acciones siguientes en el texto seleccionado:
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- Para copiar el texto seleccionado en una memoria intermedia, seleccionar Editar -> Copiar.

+ Para borrar el texto seleccionado del archivo y trasladarlo a una memoria intermedia, seleccionar Menu
-> Editar -> Cortar.

« Para eliminar el texto seleccionado del archivo de forma permanente, seleccionar Menu -> Editar ->
Borrar.

« Para insertar el contenido de la memoria intermedia en la posicién del cursor, seleccionar Menu ->
Editar -> Pegar. Antes de poder pegar texto, es necesario haberlo cortado o copiado.

« Para seleccionar todo el texto de un archivo, seleccionar Menu -> Editar -> Seleccionar todo.

Deshacer o rehacer cambios

Para deshacer un cambio, seleccionar Menu -> Editar -> Deshacer. Para rehacer un cambio, seleccionar
Menu -> Editar -> Rehacer.

Buscar texto

Para buscar cadenas de texto en un archivo, ejecutar los pasos:

1. Seleccionar Menu -> Buscar -> Buscar para que se muestre el cuadro de didlogo Buscar.

2. Escribir la cadena de texto que se quiera encontrar en el campo Buscar.Se puede incluir las siguientes
secuencias de escape:

« \n: utilizar esta secuencia de escape para especificar una linea nueva.
« \t: utilizar esta secuencia de escape para especificar un tabulador.

« \r: utilizar esta secuencia de escape para especificar un retorno de carro.

3. Seleccionar la opcién Coincidir con capitalizacién para buscar solamente los casos en que el texto
coincida exactamente con las mayusculas y mindsculas que se hayan escrito.

4. Seleccionar la opcién Coincidir solo con la palabra completa para buscar solamente los casos en
que el texto coincida exactamente con las palabras completas que se hayan escrito.

5. Seleccionar la opcién Ajustar aproximadamente para buscar hasta el final del archivo y, a contin-
uacion, proseguir con la bisqueda desde el principio del mismo.

6. Hacer clic en Buscar para buscar en el archivo la primera aparicion de la cadena. Si gedit encuentra
la cadena, la aplicacidn traslada el cursor hasta ella y la selecciona.

7. Para encontrar la siguiente aparicién de la cadena, hacer clic en Buscar.

8. Para terminar la bisqueda, hacer clic en Cerrar.
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Buscar y sustituir texto

Para buscar en un archivo una cadena y sustituirla por otra, llevar a cabo los pasos siguientes:

1. Seleccionar Menu -> Buscar -> Reemplazar para que se muestre el cuadro de didlogo Reem-
plazar.

2. Escribir la cadena que desea encontrar en el campo Buscar.

3. Escribir la cadena que se quiere utilizar para reemplazar, a la que se ha encontrado, en el campo
Reemplazar con.

4. Pulsar en Buscar para buscar en el archivo la primera aparicién de la cadena. Si gedit encuentra la
cadena, la aplicacién traslada el cursor hasta ella y la selecciona.

5. Pulsar en Reemplazar para sustituir esa aparicién de la cadena por el texto escrito en el campo
Reemplazar con. Pulsar en Reemplazar todo para sustituir todas las apariciones de la cadena.

6. Para encontrar la siguiente aparicién de la cadena, pulsar el botén Buscar.

7. Para terminar la bdsqueda, pulsar el botén Cerrar.

Abrir un archivo desde un URI

Para abrir un archivo desde un identificador de recursos universal (URI), ejecutar los pasos siguientes:

«+ Seleccionar Menu -> Archivo -> Abrir direccidn para que se muestre el cuadro de didlogo Abrir
direccion. Escribir el URI del archivo que se quiera abrir y, a continuacién, pulsar en Abrir.

« Escribir gedit URI en una linea de ordenes (terminal), donde URT es el URI del archivo que desea abrir,
y, a continuacion, pulsar Intro. Los tipos de URT vélidos son http:, ftp:, file: y todos los métodos
admitidos por gnome-vf£s.

La aplicacioén abre el archivo situado en el URI en modo de sélo lectura.

Redirigir la salida de una orden a un archivo

La aplicacién gedit se puede usar para redirigir la salida de una orden a un archivo de texto. Por ejemplo,
para redirigir la salida de la orden Is a un archivo de texto, escribir Is | gedit y a continuacién pulsar Intro.

La salida de la orden Is se muestra en un archivo de texto nuevo de la ventana gedit.

También puede usar el médulo Salida del intérprete de ordenes para redirigir la salida de una orden al
archivo abierto.

Situar el cursor en una linea especifica

Para situar el cursor en una linea especifica:

1. Seleccionar Menu -> Buscar -> Ir a la linea para que se muestre el cuadro de didlogo Ir a la linea.

2. Escribir el nimero de la linea a la que se quiere desplazar el cursor en el campo Numero de linea.
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3. Pulsar en Ir a la linea. La aplicacién traslada el cursor al nimero de linea que se especifique.

4. Para cerrar el cuadro de didlogo Ir a la linea, pulsar en el bot6n Cerrar.

Cambiar el modo de entrada

Para cambiar el modo de entrada, pulsar con el botén derecho del ratén en la ventana de texto y seleccionar
Métodos de entrada. El elemento de meni Insertar caracter de control Unicode incluye opciones de
disposicién de caracteres que son utiles para trabajar con alfabetos no latinos.

Imprimir un archivo

La aplicacion gedit se puede utilizar para realizar las operaciones de impresion siguientes:

+ Imprimir un archivo en la impresora.
+ Imprimir la salida de la orden print en un archivo.

Si se imprime en un archivo, gedit envia la salida a un archivo de formato de preimpresién. Los formatos
de preimpresion mas comunes son PostScript y Portable Document Format (PDF).

Para ver una vista preliminar de las pdginas que se quieren imprimir seleccionar Menu -> Archivo ->
Imprimir vista preliminar.

Para imprimir el archivo actual en una impresora o archivo, seleccionar Menu -> Archivo -> Imprimir
para que se muestre el cuadro de didlogo Imprimir.

Figura 16-2. Dialogo Imprimir.
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| Create a PDF document
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& |ja100tn Preparado
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Opciones:  Default l - | Cugﬁgurarl <P Afadir

Ubicacién:

@VISIEPFEME X Cancelar | a\mgnmir I

El cuadro de didlogo Imprimir permite especificar las opciones de impresion siguientes:

Pestaia Impresora

Panel de impresoras

Seleccionar la impresora por la que se quiera imprimir el archivo.
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Rango de impresién

Seleccionar una de las opciones siguientes para determinar el nimero de piginas que se quiera im-
primir:

- Todo
Seleccionar esta opcién para imprimir todas las paginas del archivo.
- Seleccionado

Seleccionar esta opcidn para imprimir sélo el texto seleccionado. Esta opcién sélo esta disponible
si previamente se ha seleccionado texto.

Numero de copias

Utilizar este cuadro de incremento para especificar el niimero de copias del archivo que desea im-
primir.

Ordenar

Si se van a imprimir varias copias del archivo, seleccionar esta opcién para ordenar las copias impre-
sas.

Nombre de archivo

Para imprimir en un archivo de impresion, escribir el nombre del archivo de salida en este cuadro de
texto.

Pestana Papel

Tamario del papel

Use esta lista desplegable para seleccionar el tamafio del papel en el que desea imprimir el archivo.

Ancho

Usar este cuadro de incremento para especificar el ancho del papel. Usar la lista desplegable contigua
para cambiar la unidad de medida con la que se especifica el tamafio del papel.

Alto

Utilizar este cuadro de incremento para especificar el alto del papel.

Orientacion del alimentador

Utilizar esta lista desplegable para seleccionar la orientacién del papel en la impresora.

Orientacion de la pagina

Utilizar esta lista desplegable para determinar la orientacion de la pagina.
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Disposicion

Utilizar esta lista desplegable para determinar la disposicién de la pagina. En el drea de Previsual-
izacion se muestra una vista previa de la disposicién de las paginas que haya seleccionado.

Preferencias

Para configurar gedit, seleccionar: Menu -> Editar -> Preferencias.

Ver

Entre otras secciones contiene:

Ajuste del texto

Activar ajuste de texto

Seleccionar esta opcidn para ajustar texto a la linea siguiente, en el nivel de caracter, al llegar al limite
de la ventana de texto.

No dividir palabras en dos lineas

Seleccionar esta opcion para ajustar texto a la linea siguiente, en el nivel de palabra, al llegar al limite
de la ventana de texto.

Numeros de linea

Mostrar nimeros de linea

Seleccionar esta opcion para que se muestren nimeros de linea en la parte izquierda de la ventana de
gedit.

Editor

La pestaiia Editor estd subdividida en las subcategorias siguientes:

Tabulaciones
Configurar ancho de tabuladores

Usar este cuadro de incremento para especificar la cantidad de espacio que gedit inserta cuando se
pulsa la tecla Tab.
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Insertar espacios en lugar de tabuladores

Seleccionar esta opcidén para especificar que gedit insertar espacios en lugar de caracteres de tabu-
lador al hacer clic en la tecla Tab.

Sangria automatica

Habilitar sangria automatica

Seleccionar esta opcidn para especificar que la linea siguiente empiece con el nivel de sangrado de
la linea actual.

Guardado de archivo

Crear una copia de seguridad de los archivos antes de guardarlos

Seleccionar esta opcidn para crear una copia de seguridad de los archivos cada vez que se procede a
guardarlos. La copia de seguridad de un archivo contiene la tilde ~ al final del nombre de archivo.

Guardar automaticamente el archivo actual cada cierto tiempo

Seleccionar esta opcion para guardar automaticamente el archivo actual a intervalos regulares. Usar
el cuadro de incremento para especificar el intervalo para guardar el archivo.

Tipografias y colores

Usar fuente del tema predeterminado
Seleccionar esta opcién para usar la fuente de sistema predeterminada para el texto de la ventana de
gedit.

Fuente utilizada por el editor

Este campo muestra la fuente que gedit usa para mostrar texto. Pulsar el botén para especificar el
tipo, estilo y tamafio de fuente que se quiera usar para el texto.

Usar los colores del tema predeterminado

Seleccionar esta opcién para usar los colores predeterminados del tema en la ventana de texto de
gedit.

Color del texto

Pulsar en el botén Color del texto para que se muestre el cuadro de didlogo del selector de colores.
Seleccionar el color que desea usar para la visualizacion del texto en la ventana de gedit.
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Color del fondo
Pulsar en el botén Color del fondo para que se muestre el cuadro de didlogo del selector de colores.
Seleccionar un color de fondo para la ventana de texto de gedit.
Color de texto seleccionado
Pulsar en el botén Color de texto seleccionado para que se muestre el cuadro de didlogo del selec-
tor de colores. Seleccionar el color que se quiera utilizar en la visualizacion del texto seleccionado.
Color de seleccion

Pulsar en el botén Color de seleccion para que se muestre el cuadro de didlogo del selector de
colores. Seleccionar el color de fondo que se quiera utilizar para resaltar una seleccion de texto.

Resaltado de sintaxis

La aplicacion incluye la posibilidad de resaltar el texto para facilitar su uso para programar en diversos
lenguajes (C, Pascal, PHP, Java, Python,etc).

Figura 16-3. Preferencias.
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¥ Activar resaltado de sintaxis

Modo de resaltado: Ada [v |

Elementos

= (A
Comentario de linea
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Directivas del prepr

Funcién [~ Color del fondo:

Niamero

Palabras clave

l| ade - Iﬂil ¢§E-estalal-’:cer\:-r-’:-:l-et-’:m'nnaclc-s|

Azuda X Cerrar

Complementos

Desde esta pestafia se pueden activar los complementos que se explica en la seccidn siguiente.

Como trabajar con complementos

Un complemento es un programa suplementario que mejora las prestaciones de una aplicacion.
Los complementos de gedit permiten realizar varias funciones relacionadas con la edicién de texto
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desde la propia ventana de gedit. En la tabla siguiente se enumeran los complementos de gedit y en
http://live.gnome.org/Gnome/Plugins existe una lista de complementos de terceros.

Nombre del complemento

Funcion

Cambio de capitalizaciéon

Consola Python

Corrector ortografico

Estadisticas del documento

Sangrar lineas

Insertar fecha/hora

Herramientas externas

Ordenar

Lista de etiquetas

Modos de Lineas

Nombre de usuario

Ordenar

Permite cambiar la capitalizacion del texto
seleccionado.

Permite ejecutar comandos en el lenguaje de
programacién python.

Corrige la ortografia en el texto seleccionado, o
marca errores automaticamente en el documento.

Cuenta el nimero de lineas, palabras, caracteres y
bytes del archivo actual. El complemento muestra
el resultado en un didlogo Estadisticas del
documento.

Sangra las lineas seleccionadas o elimina el
sangrado de éstas.

Inserta la fecha y la hora actuales en la posicion
del cursor.

Permite ejecutar comandos externos y scripts de
shell.

Ordena el texto seleccionado.

Permite insertar etiquetas usadas cominmente
para HTML y otros lenguajes de una lista en el
panel lateral.

Permite establecer preferencias de edicion para
documentos individuales, soportando estilos de
lineas de modo de Emacs, Kate y Vim.

Inserta el nombre de usuario actual en el archivo.
Ordena las lineas seleccionadas de texto en orden
alfabético.

Cargar complementos de gedit

Para cargar complementos de gedit, seleccionar Editar -> Preferencias. Dentro de la pestaiia Comple-
mentos seleccionar el complemento a activar marcando la casilla de verificacion.

El botén Acerca del complemento proporciona una breve descripcién sobre el complemento, autor del
complemento,...

Para cargar un médulo, seleccionar la casilla que hay junto a su nombre. La aplicacién gedit afiade la
extension al menu de gedit apropiado.

Para eliminar complementos de gedit, seleccionar Editar -> Preferencias. Dentro de la pestafia de Com-
plementos y deseleccionar la casilla que hay junto a su nombre.

En funcién del tipo de complemento permite configuracién, en cuyo caso se activa el botén de Configurar
el complemento.
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A continuacion se comentan algunos de los complementos incluidos.

Modulo Estadisticas del documento

El médulo Estadisticas del documento cuenta el nimero de lineas, palabras, caracteres y bytes del archivo
actual. E1 médulo muestra el resultado en un didlogo Estadisticas del documento. Para utilizar el
moédulo Estadisticas del documento ir a Herramientas -> Estadisticas del documento que muestra la
informacién siguiente acerca del archivo:

+ Numero de lineas del documento actual.

« Numero de palabras del documento actual.

« Numero de caracteres, espacios incluidos, del documento actual.
« Numero de caracteres, espacios excluidos, del documento actual.
« Numero de bytes del documento actual.

Se puede seguir actualizando el archivo de gedit mientras el didlogo Estadisticas del documento esté
abierto. Para actualizar el contenido del cuadro de didlogo Estadisticas del documento, pulsar en el
botén Actualizar.

Para cerrar el didlogo Estadisticas del documento, pulsar en el botén Cerrar.

Modulo Sangrar lineas

El médulo Sangrar lineas sangra las lineas seleccionadas o anula la sangria de éstas. Para utilizar el médulo
Sangrar lineas, seguir los pasos:

Para cargar el complemento Sangrar lineas marcar la casilla correspondiente en Editar -> Preferencias.

Seleccionar las lineas que se quieran sangrar. Para sangrar o anular el sangrado de una unica linea, sitie el
cursor en cualquier posicién dentro de la linea ir a Editar -> Sangria y para anular la sangria, seleccionar
las lineas y elegir Editar -> Anular sangria.

Modulo Insertar fecha/hora

El médulo Insertar fecha/hora inserta la fecha y la hora actuales en un archivo. Para utilizar el médulo
Insertar fecha/hora ir a Editar -> Insertar fecha/hora.

Si no se ha configurado el médulo Insertar fecha/hora para insertar autométicamente la fecha y la hora sin
solicitar el formato, gedit mostrara el didlogo Insertar fecha y hora. Seleccionar el formato de fecha/hora
apropiado en la lista. Pulsar en el botén Insertar para cerrar el didlogo Insertar fecha y hora. gedit
insertard la fecha y la hora en el archivo actual, en la posicién del cursor.

Si ha configurado gedit para utilizar un formato de fecha/hora especifico, no se mostrara el didlogo Inser-
tar fecha y hora. La fecha y la hora se insertardn autométicamente en el archivo actual, en la posicién
del cursor.
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Configurar el complemento Insertar fecha/hora
Para configurar el complemento Insertar fecha/hora, ir a: Editar -> Preferencias, seleccionar el comple-

mento y pulsar el botén Configurar el complemento.

Figura 16-4. Fecha y hora

gl Configurar el complemento de insercion de fecha 4

Al insertar fecha/hora...

(O Preguntar por un formato

(® iUsar el formato seleccionado!

05/06/07 j

13:39:12

05/06/07 13:39:12

2007-06-05 13:38:12

mar jun 05 13:39:12 CEST 2007
mar jun 05 13:39:12 2007

mar 05 jun 2007 13:39:12 CEST =l

Yod [%m %Y YoH %M %

&Aceptar

O usar el formato persenalizade

oY
;_;Azuda X Cancelar

Seleccionar una de las siguientes opciones:

« Para especificar el formato de fecha/hora cada vez que inserte este dato, seleccionar la opcién Solicitar
un formato.

« Para utilizar el mismo formato, proporcionado por la aplicacién gedit, cada vez que se inserte la fecha
o la hora, seleccionar la opcién Usar el formato seleccionado y elegir el formato apropiado en la
lista. Si se selecciona esta opcidn, gedit no solicita el formato de fecha/hora cuando se elige Editar ->
Insertar fecha/hora.

« Para utilizar el mismo formato personalizado cada vez que se inserte la fecha o la hora, seleccionar
la opcién Usar formato personalizado y escribir el formato apropiado en el cuadro de texto. Si se
selecciona esta opcidn, gedit no solicita el formato de fecha/hora cuando se elige Editar -> Insertar
fecha/hora.

Pulsar en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Configurar el complemento Insertar fecha/hora.

Pulsar en el bot6n Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.

Complemento Ordenar

El complemento Ordenar ordena el texto seleccionado.

Nota: La operacion de Ordenar no se puede deshacer, por lo que es recomendable guardar el archivo
antes de llevarla a cabo. Para volver a la version guardada del archivo después de efectuar la op-
eracion de ordenar, seleccionar Archivo -> Recuperar.
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Para utilizar el complemento Ordenar hay que caragarlo previamente y, para utilizarlo ir a Editar ->
Ordenar .

1. Para ordenar el texto en orden inverso, seleccionar la opcién Orden inverso.
2. Para borrar las lineas duplicadas, seleccionar la opcién Eliminar duplicadas.

3.Para no distinguir entre mayusculas y mintsculas, seleccionar la opcién Ignorar
mayusculas/minusculas.

4. Para especificar la posicién inicial de la ordenacién, seleccionar la columna apropiada en el cuadro
de incremento Empezar en la columna.

5. Para efectuar la ordenacién, pulse el botén Ordenar.

Complemento Nombre de usuario

El complemento Nombre de usuario inserta el nombre del usuario actual en el archivo.

Para insertar su nombre de usuario en la posicién del cursor del archivo actual, seleccionar Editar ->
Insertar nombre de usuario.

Obtener mas informacion

Para obtener mds informacién, consultar la ayuda en linea (opcién de mend Ayuda -> Indice) o visitar
los enlaces de interés indicados en la siguiente seccion.

Enlaces de interés

- Pégina del proyecto: http://www.gnome.org/projects/gedit/
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Suite OpenOffice.org 2

OpenOffice.org 2 es una suite ofimdtica de Software libre. Estd basada en la suite StarOffice (Sun Mi-
crosystems) y existen versiones para otros sistemas operativos ademds de GNU/Linux. OpenOffice.org
2 mantiene compatibilidad con formatos utilizados por otros paquetes ofimaticos. El c6digo fuente de la
aplicacion estd disponible bajo la licencia LGPL.

La pégina oficial esta en http://www.openoffice.org/.

Consta de los programas:

+ OpenOffice.org Base: nueva aplicacion de gestién de base de datos.
+ OpenOffice.org Calc: hoja de calculo.

+ OpenOffice.org Draw: editor de dibujos y graficos.

« OpenOffice.org Impress: editor de presentacions.

« OpenOffice.org Math: editor de férmulas.

« OpenOffice.org Web: editor paginas web.

« OpenOffice.org Writer: procesador de textos.

Caracteristicas de OpenOffice.org 2:

1. La descarga, copia y distribucion de la suite es gratuita.
2. Nuevo visor multipanel que incrementa la productividad y usabilidad de OpenOffice.org.

3. Los archivos que genera son de tamafio reducido. Por defecto genera archivos con formato xml com-
primido.

4. Amplia el soporte de exportaciéon a PDF ademds de permitir definir niveles de compresiéon de las
imagenes.

. Existen versiones para sistemas operativos como GNU/Linux, Mac, Windows,etc.
. Mantiene la compatibilidad con los formatos de herramientas de oficina de otros sistema operativos.

. Posee un lenguaje de macros, Openoffice.org Basic.

[e BN B Y |

. Es capaz de acceder a diferentes formatos de bases de datos y administrar sus tablas, crear consultas,...

Enlaces de interés

Cursos completos de OpenOffice 2 (LliureX): http://lliurex.net/moodle/course/
(http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10) (accesible como visitante).
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Introduccion a OpenOffice.org Writer

OpenOffice.org Writer es el procesador de textos de la suite ofimatica OpenOffice.org. Un procesador de
textos es una aplicacién que sirve para redactar, maquetar y formatear cualquier tipo de documento, ya
sea faxes, sobres, cartas, etc. OpenOffice.org Writer provee la misma funcionalidad que un procesador de
textos de software propietario, permitiendo escoger entre gran diversidad de fuentes y formatos, asi como
insertar en el documento imagenes, tablas, férmulas, sonido, diagramas, marcos, etc.

Caracteristicas

» OpenOffice.org Writer permite disefiar y producir documentos de texto que contienen imagenes, tablas
o diagramas. Estos documentos pueden guardarse en varios formatos, incluidos Microsoft Word, HTML
o incluso PDF.

« OpenOffice.org Writer también contiene funciones ttiles como un revisor ortografico, un diccionario
de sinénimos, un corrector automético y un separador sildbico, asi como varias plantillas para casi
cualquier fin.

+ Amplia variedad de opciones para crear, asignar y modificar los estilos de los parrafos, caracteres
concretos, marcos y paginas. Ademas, el Navegador permite desplazarse con rapidez por el interior de
los documentos, mirar al archivo de un modo esquemadtico y seguir la pista de los objetos que se hayan
insertado en el documento.

« Caélculo: OpenOffice.org Writer dispone de una funcién de cdlculo integrada que permite ejecutar
sofisticadas funciones de célculo o vinculos 16gicos. La tabla que se necesita para el cédlculo puede
crearse sin problemas y de forma muy sencilla en el documento de texto.

« Dibujos: las herramientas graficas de OpenOffice.org Writer permiten crear dibujos, graficos, leyendas
y otros tipos de imdgenes directamente en el archivo de texto.

« Insertar imagenes: es posible insertar imdgenes de diferentes formatos dentro de un documento de
texto, como puede ser el formato JPG o GIF. Simultineamente, Gallery contiene una gran cantidad de
imdgenes Clipart predisefiadas y organizadas por temas.

« La interfaz del programa puede configurarse segtin sus preferencias, incluidos los simbolos de person-
alizacién y los mentis.

« Puede proteger documentos con contrasefia, guardar versiones del mismo documento, insertar objetos
OLE, admite firmas digitales, hiperenlaces, marcadores, formularios, etc.

+ Sistema de ayuda en linea ampliada como una referencia completa para las aplicaciones de OpenOf-
fice.org, incluidas las instrucciones para tareas sencillas y complejas.

Elementos de la aplicacion

Iniciar el OpenOffice.org Writer.

Para abrir el programa ir al mend de Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org Writer.
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Dentro de la ventana de la aplicacion se pueden identificar distintas zonas, como el menu principal y un
conjunto de barras de herramientas (barras de simbolos). Las barras de herramientas permiten acceder de
forma répida a algunas facilidades de OpenOffice.org. En la ventana principal encontramos las siguientes
zonas:

Figura 18-1. Ventana inicial de oowriter.

L./ 1] IntroduccionWriter.odt - OpenOffice.org Writer m

Archivo Editar Wer Insertar Formato Tabla Herramientas Venptana Ayuda X

L.ZL1L.2.3‘4.5;‘G-7-8-9\1l0-11l\12113-l14‘1l5-1§‘17b18-|z|

InTRoDuccidn - 4 e 14

2 Intropuccion A OpenOFrice.orc WRITER U

OpenOffice.org Writer es un procesador de textos que sigue la fllosoffa del
software libre. Por su facilidad de manejo quizd sea en la actualidad el més
utilizado bajo ese concepto. Gracias a su entorno gréfico OpenOffice.org Writer
permite al usuario crear documentos de una forma sencilla.

OpenOffice.org es un suite de oficina gratuita para todo el mundo:

v No cuesta nada descargarlo legalmente de Internet (excepto por el coste de
la conexién y el espacio en disco).

v No cuesta nada instalar una copia en el ordenador/los ordenadores que se
r~ quiera, y en cualguier momento.

« No cuesta nada actualizarlo, ni costara.

v No hay que registrarse para poder utilizar el programa (aungue es
conveniente dado que asf se sabe a qué opciones, modificaciones se deben

- dedicar més esfuerzos y recursos [como puede ser el idioma, por ejemplo]).

S

<] [ \ 3]

P

agina 4/14 Pagina izquierda 100% INSERT | STD |HYP Nivel 1

9.

wlo|n[4]

» Barra de menu: para acceder a cualquiera de las funciones que proporciona el procesador de texto.

+ Barras de herramientas: contienen botones para realizar las tareas mds habituales. Tanto botones para
crear un nuevo documento, imprimirlo, guardarlo, etc asi como botones para cambiar el formato del
texto, ponerlo en negrita, cursiva, cambiarle el color,etc.

« Zona del documento: es el drea de trabajo, la zona para escribir el documento.

- Barra de estado: contiene informacién general del estado de la aplicacion y del documento, nimero de
pagina, estilo utilizado en la zona visualizada, etc.

En la barra de menis, la opcién Ver -> Barra de Herramientas muestra una lista de diferentes barras de
herramientas que opcionalmente pueden ser activadas y que aumentan la funcionalidad de la aplicacién
de una forma mas intuitiva.
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Trabajar con documentos

Crear un nuevo documento

Al abrir la aplicacién OpenOffice.org Writer, se abre la zona de trabajo con un documento vacio en el que
se puede empezar a escribir y formatear. Si se desea abrir un nuevo documento, hacer lo siguiente:

« Ir alabarra de mends, seleccionar Archivo -> Nuevo -> Documento de texto

Figura 18-2. Opcion de menu Archivo.

@ IntroduccionWriter. odt -
Archivo | Editar \er Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda

[ Nuevo + [} Documento de texto  Control+U %
5 Abgr... Control+A |[8] Hoja de calculo
Documentos recientes +|[@ Presentacion
, Dibujo

Asistentes

T

Base de datos
X Cerrar
[8] Documento HTML

T — [ Documento de formulario XML
n [} Documento maestro

&

. B Eu.rmula
B B Etiquetas
Versiones... ; .
R Tarjetas de presentacién e
@) Expertar... n

[ Plantillas y decumentos

Exportar en formato PDF... (o]
Cruinre - hriimantae Aa nina farma cancilla

up
« También puede hacerse clic sobre el icono correspondiente de la barra de herramientas. Si se
hace un clic, se abrird directamente un nuevo documento. Si se mantiene presionado el bot6n izquierdo
del ratén o se pulsa en la zona contigua en la que hay un pequefio tridngulo, aparecerd un menu contex-
tual con los diversos tipos de documento que se pueden crear.

Una vez selecionada la opcién (Documento de texto), se tendrd un nuevo entorno de trabajo disponible
para trabajar y en el que introducir texto.

Abrir y Guardar un Documento

Se puede abrir un documento de varias formas:

« Seleccionando en la barra de mends, Archivo -> Abrir.
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Figura 18-3. Opcion de mend Archivo.

Archivo | Editar Ver Insertar Formato T:

O Nuevo v

P Abgr... Control+A é
Documentos recientes S
ury
Asistentes N
&
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%2 Propiedades... de
Firmas digitales. .
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ACIO
Vista preliminar ala
Imprimir... Control+P v
1% Configuracién de la impresora...
ali:

@l Terminar Control+Q
o « Mo hay que registrar

=

« Seleccionando el botén Abrir Archivo de la Barra de Herramientas

Aparecerd una ventana para elegir el documento que se quiera abrir:

Figura 18-4. Opcién Abrir.

M & Abrir gl
Jhomejpmarquez/ssvn/lliurex-decs/trunk/guias s IRIIE
Titulo |T|po ‘Tamaﬁo |Fecha de mo
[4 guia_uso_infantil_val.odt Texto en forma 1,54 MB 14/02/20074]
[ guia_uso_infantil_valpdf PDF-Archivo 1,06 MB 14/02/200
[ guia_uso_portatil_centro_pr71_es.odt Texto enforma 1,21 MB  14/02/200]
[ quia_uso_portatil_centro_pr71_es pdf PDF-Archivo 866,0 KB 14/02/200]
[J) guia_uso_portati_centro_pr71_va.odt Texto enforma 1,23 MB 14/02/200
[ guia_uso_portatil_centro_pr71_vapdf PDF-Archivo 884,7 KB 14/02/200]
@ guia_uso_primaria_es.odt Texto en forma 2,01 MB 08/01/200]

8 guia_uso_primaria_sencilla_es odt Texto en forma
quia_uso_primaria_sencilla_es pdf PDF-Archivo 1,14 MB 14/02/200]%]
Nornbre de archive ‘gu\a_uso_primaria_sencwlla_es.odt - Abrir
Version: \ersion actual = cancelar
Tipo de archivo:  Todos los archivos (*.¥)
Ayuda
Sélo lectura

Abrir y guardar un documento de Microsoft Word

OpenOffice.org permite trabajar con los formatos mas extendidos. Posee su propio formato nativo (.odt),
pero puede también abrir y guardar documentos de Microsoft Word, asegurando la compatibilidad y por-
tabilidad de los documentos realizados.
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Para abrir un documento no hay que hacer nada especial. Simplemente abrirlo y el programa detectara
automdticamente de qué tipo de archivo se trata y lo abrird en el espacio de trabajo.
Para guardar un documento en formato Microsoft Word, seleccionar la opcién de mend Archivo -> Guar-

dar como. Se mostrard una ventana para indicar en qué carpeta guardar el documento y con qué nom-
bre. Ademds, aparece una etiqueta Tipo de archivo que por defecto tiene el valor Texto en formato

OpenDocument (.odt).

Si se hace clic en la flecha hacia abajo que estd a la derecha de este texto, aparecerd una lista con diversos
formatos. Seleccionando la opcién Microsoft Word 97/2000/XP (.doc), el documento se guardard
de manera que pueda ser leido por un ordenador con Microsoft Word 97/2000/XP.

Dar formato al documento

Propiedades de pagina

Las péginas de los documentos pueden presentarse de las mas diversas formas dependiendo de las nece-
sidades de cada momento. Puede indicarse la orientacién de la pagina (vertical /horizontal), asi como los
margenes y el tamafio del papel... ademds de otras caracteristicas relativas a la pagina.

Todo esto se puede configurar seleccionando la opcién de mend Formato -> Pagina. Aparecerd un cuadro
de didlogo con diversas pestafias donde modificar el formato del documento.

Figura 18-5. Estilo de pagina.

B0 & Fstllo de pagina: PAgina lzquierda | w X

Mota al pie
Administrar Fondo | Encabezamiento Pie de pagina | Borde | Columnas

Formato de papel

formato M ¢
Ancho 21,00cm |5
Altura 29,70cm |3

Orientacién @ Vertical
Horizontal Origen del papel  |[De la cenfiguracian de imp %

Margenes Configuracion del disefio

lzquierda 2,00cm = Disefio de pagina Solo izquierda

4r

Derecha 2,00cm = Formato L, &h 2 oo s
Al 2,00cm | Conformidad registro
Abajo 2,00cm =
B
Aceptar Cancelar Ayuda Restablecer

Habitualmente,el formato del papel por defecto es de Carta, suele ser una buena idea el cambiarlo a A4
para que el documento tenga las dimensiones adecuadas de la pigina.
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Propiedades de parrafo

Una de las actividades mds comunes al redactar y dar formato a un texto es indicar el formato de los
pérrafos. A estas opciones se pueden acceder a través del mend, seleccionando Formato -> Parrafo.

Figura 18-6. Propiedades del parrafo.

h—mﬂ
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Primera linea 0,00cm = |
Automatico |
|
Espacio
Encima del parrafo 0,00cm =
Debajo del parrafo l0,25¢cm H
Interlineado
sencillo S =
Conformidad registro
Activar
Aceptar Cancelar Ayuda Restablecer

Aparecerd una ventana con varias pestafias. En la primera, llamada Sangrias y espacios permite cambiar
la sangria del texto seleccionado, es decir, el espacio desde el margen al inicio del texto, asi como el
interlineado (distancia de separacién entre las lineas). Otra pestaiia interesante es la de Alineacién, que
permite alinear el parrafo a la derecha, a la izquierda, justificado, etc. Estas acciones también se pueden
realizar desde la barra de herramientas.

Propiedades de caracter

Desde esta opcion, se pueden modificar las caracteristicas del texto a nivel de caricter. Aqui se puede
elegir cualquier tipo de letra (times, bookman, helvetica ...) incluido en el sistema, asi como el tamafio, el
color del texto y del fondo del caricter, etc... Todas estas opciones también se pueden seleccionar desde la
barra de herramientas. A estas opciones se pueden acceder a través del mend, seleccionando Formato ->
Carécter. También se puede acceder, pulsando, sobre el texto seleccionado, el botén derecho y escojiendo
la opcién Caracter.
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Figura 18-7. Propiedades de caracter.

h—ﬁmﬂ
Efectos de fuente | Posicién | Hiperenlace | Fonde

Fuente Estilo Tamafio

[Century Schoolbook] ‘Predetermmadu
Century Schoolbook L " B |Predeterminado
Comic Sans MS Cursiva
Courier 10 Pitch D Negrita
Courier New Megrita cursiva
Dingbats
Domestic Manners
Muistismn [=

Idioma

Century Schoolbool

Esta fuente no esta instalada. Se usara la fuente existente mas adecuada.

Aceptar Cancelar Ayuda Restablecer

Se muestra una ventana con varias pestafias. En la pestafia Fuente definimos las caracteristicas mds
comunes a nivel de cardcter. En la pestafia Posicion se puede indicar que el texto sea superindice o
subindice. Como cosa curiosa, también se puede forzar a que se “rote” el texto seleccionado 90 grados

(ponerlo vertical hacia arriba) o 270 grados (vertical hacia abajo). En la pestafia Hiperenlaces se puede
poner un enlace a un archivo o una URL en el texto seleccionado.

El menu insertar

Resulta de mucha utilidad poder insertar en un texto imdgenes, graficos, diagramas, cualquier objeto,
incluso musica o video. Esto permite mejorar la comprension en la lectura del mismo, contribuyendo a

que sea mds atractivo y la lectura mas amena. Con OpenOffice.org se pueden insertar cantidad de objetos
para dicho fin.

Insertar una imagen

Para insertar la imagen, situar el cursor en el lugar donde se quiera insertar. Seleccionar la opcién de ment
Insertar -> Imagen -> A partir de archivo. Aparecera la siguiente ventana para seleccionar la imagen:

150



Figura 18-8. Menu Insertar.

Capitulo 18. OpenOffice.org Writer 2

Jusr/libjopencffice/sharefgallery & [l
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Nombre de archivo:  |bigapple.gif - Abrir
Estilo: Imagen & Cancelar

Tipo de archivo: <Todos los formatos= (*.bmp*.duf*.emf* eps:*.gifd 2

Ayuda

[ Vincular [ Previsualizacion

& 'nsertarimagen [l

Seleccionar la imagen y pulsar en Abrir. La imagen queda insertada.

Al tener seleccionado un objeto de tipo imagen, la barra de herramientas de objeto se modifica, mostrando

botones especificos para trabajar con imagenes.

Para modificar las propiedades de la imagen, tales como la alineacién, hacer clic derecho sobre la imagen.
Al hacerlo, se muestra una ventana, con las propiedades esenciales de la imagen. Son:

+ Organizar: determina el lugar de la imagen con respecto al resto de elementos del texto. Es decir, si se

encuenta por encima o debajo de éstos, al frente o al fondo.

« Alineacién: determina si la imagen se alineard a la izquierda, derecha o en el medio.

« Anclaje: tal y como el término indica, se trata de especificar si la imagen se va a unir a una pigina, un

documento o a un texto.

« Ajuste: se trata de ajustar la posicién del texto con respecto a la imagen. Es decir, si se desea que el

texto rodee a la imagen, por dénde y cémo.

+ Imagen: muestra una ventana con multiples pestafias donde poder definir todas las caracteristicas de la

imagen.

Sugerencia: OpenOffice.org lleva incluido el Gallery, con una gran cantidad de imagenes y sonidos
que se pueden insertar en el documento. Se puede acceder seleccionando la opcién de menu Her-

ramientas -> Gallery.

Insertar tablas

Se puede insertar una tabla, bien directamente desde la barra de herramientas,bien pulsando la combina-
cién de teclas Ctrl+F12, o bien seleccionando la opcién de mend Insertar -> Tabla. Al insertarla, se
debe indicar el nimero de filas y columnas. Si se realiza desde la barra de menus, aparecerd la ventana
Insertar Tabla, donde se puede indicar el nimero de filas y de columnas. En caso de insertar desde la
barra de herramientas, el nimero de filas y de columnas se puede especificar arrastrando con el ratén.
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Figura 18-9. Insertar tablas.

g Insertar tabla

Nombre ‘Tabladedemostraclén Aceptar

Tamafio de tabla
Cancelar

Columnas 5
Ayuda

Jd

Filas
Opciones
Encabezado

1 -
Mo dividir tabla
[ Borde

ormateado automatico.

Una vez creada la tabla, para manipularla, afiadir o quitar filas y columnas, dividir celdas, etc, se puede
hacer, estando el cursor dentro de la tabla, desde la opcién de mentd Tabla, con las opciones Tabla, Celda
, Fila, Columna. También se puede acceder con el botén derecho del ratén.

Si el cursor estd dentro de una tabla, la barra de herramientas de objeto se modifica, mostrando botones
especificos para trabajar con tablas.

Insertar listas

Cuando se quiere numerar una serie de parrafos, o enumerar una serie de elementos, es necesario utilizar
listas. Para crear una lista a partir de una serie de parrafos, seleccionar los parrafos e ir a la opcién de
mend Formato -> Numeracion y vifietas.

Figura 18-10. Insertar listas.

4 Numeracion y vifietas

Vifietas Esquema | Imagenes | Posicién | Opciones
Seleccién
1) 1. (1) l.
2) 2. (2) Il.
3) 3. (3) .
A) a) (a) i
B) b) (b) .
C) c) (c) iii.
Aceptar Eliminar Cancelar Ayuda Restablecer

Se mostrard una ventana para elegir el tipo de numeracién que deseamos (pestafia Tipo de numeracion)
en caso de que se desee una lista numerada. Si queremos una lista no numerada, podemos seleccionar el
tipo de vifietas en la pestafia Vifietas. La pestaiia Imagenes sirve para poner una imagen como vifieta.
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Las selecciones realizadas en las pestafias Vifietas, Tipo de numeracién e Imagenes se aplican al nivel
actual; la pestafia Esquemas permite seleccionar un esquema global para toda la lista.

Desde la barra de herramientas, con los botones Activar/Desactivar numeracion,y Activar/Desactivar

Una vez creada la lista, la barra de objetos de numeracion nos permite modificar facilmente su estructura.

vifietas también se puede indicar.

La revision ortografica

Una de las caracteristicas mds interesantes de un procesador de textos es que permita detectar y corregir
las faltas ortograficas que se puedan cometer, de manera que el texto quede lo més perfecto posible.
OpenOffice.org permite realizar la revision automética a medida que se va introduciendo el texto.

En la revision automadtica, una vez que se termina de introducir una palabra, el programa la analiza sin-
tactica y ortograficamente. Si la palabra estd incorrectamente escrita o no la reconoce, la sefialard con una
linea roja de forma ondulada.

Para poder utilizar la correccién ortografica, es necesario tener instalado el diccionario del idioma corres-
pondiente. Para indicar qué diccionario emplear, seleccionar la opcién de mend Herramientas -> Op-
ciones, se nos mostrard la ventana Opciones:

Figura 18-11. Opciones.

h Opciones - OpenOffice.org - Datos del usuario

OpenOffice.org
Datos del usuariol

General

Configuracién de idioma
OpenOffice.org Writer

Direccién

Tel. (Privado/trabajo)

Fax/E-mail

Empresa |Cunse\|ena de Cultura, Educacion y Deprotes
Memoria de trabajo
\er Nombre/Apellidos/iniciales | l_
Imprimir
Rutas Calle [
Colores
Fuentes C.P./Ciudad | |
Seguridad ) .
Representacion Bais/Region |
gf;eslblhdad Ttulo/posicion | |
Cargar/Guardar |

OpenOffice.org Writer/Web
OpenOffice.org Base
Gréficos

Internet

HEHHHEHHBE

Aceptar Cancelar Ayuda Regresar

En la parte de la izquierda, desplegar la opcién Configuracion del idioma y seleccionar Linglistica. En
la zona de la derecha, dentro de la seccién Modulos de idioma disponible, activar, si no lo estd, la casilla
OpenOffice.org MySpell SpellChecker. Pulsando en el botén Editar se abrird una nueva ventana para
la seleccion del diccionario.
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Figura 18-12. Edita médulos.

4 Editar modulos

Opciones
idoms * Desconocdo B

Ortografia

¥ Openoffice.org Hunspell SpellChecker
Separacion silabica

Diccionario ce sinénimos

Cerrar

Ayuda

Regresar

En la lista desplegable de ldioma se puede seleccionar el idioma que se desea utilizar para la revisién
lingiiistica. Este idioma debe coincidir con el idioma predeterminado del documento.

Sugerencia: Nota para usuarios de Debian: el paquete del diccionario para OpenOffice.org es
myspell-es, Yy se instala de forma independiente del paquete de OpenOffice.org.

Para empezar con la revision ortogréfica de cualquier texto, ir a Herramientas -> Ortografia -> Revisar
. O también ir a la barra de herramientas y pulsar directamente sobre el botén Revision Ortografica.

R

Para conocer mas

La ayuda en linea

La ayuda en linea de OpenOffice.org es un buen sitio para comenzar. Para acceder a ella seleccionar la
opcién de mend Ayuda -> Ayuda de OpenOffice.org. Se abrird una ventana con dos zonas claramente
diferenciadas.

La zona de la izquierda, es el Area de Navegacion, que contiene varias pestaias Contenido, indice,
Buscar y Marcadores. En el borde superior hay una lista de seleccién que permite elegir ayuda para otros
médulos de OpenOffice.org. Las fichas Indice y Buscar se refieren tinicamente al médulo seleccionado de
OpenOffice.org.
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Figura 18-13. Ayuda en linea.

B & openoffice.org Ayuda - Open0ffice.org Writer | = B X|

Open0ffice.org Writer e CE & B ﬁ @

Indice | Buscar | Marcadores [4]
— I \

g;‘:;';;“nfjmwbm | | Mover y copiar texto en documentos

Hojas de célculo - ]
g D\e:gramas v grificas 1. Seleccione el texto que desee mover o copiar.

& Macros y programacion 2. Siga uno de estos procedimientos:

@& Documentos de texto « Sidesea mover el texto seleccionado, arrastrelo a una ubicacién

nf " | de la interfaz del diferente en el documento, Mientras arrastra, el puntero del ratén
& informacicn general y uso de la interfaz del | adopta la forma de una caja de color gris.

& Referencia de 6rdenes y mends l%
& Crear documentos de texto Ty

& imagenes en documentos de texto « Sidesea copiar el texto seleccionado, mantenga pulsada la tecla
& Tablas en documentos de texto Control mientras efect(a el arrastre. El puntero del ratén adopta el
& Objetos en documentos de texto aspecto de un signo mas [+).

& Secciones y marcos en documentos de text [%

& indices e indices de contenido L

& Campos en documentos de texto
7 Navegar por documentos de texto

B Mover y copiar texto en documentos| Temas relacionados

&) Reorganizar un docurnento mediante el ¢ La funcion Arrastrar y colocar en documentos de OpenGffice.org
[@ Insertar hipsrvinculos con el Navegador Copiar imagenes de un documento & otro
[8) Navegador para documentos de texto Copiar un drea de hoja de calculo en un documento de texto
& calcular en documentos de texto Copiar una imagen del Galle ||
& Formatear documentos de texto Adicién de imagenes & la Gallery z
& Elementos especiales de texto = a
1 | ] s

« Contenidos: muestra la estructura en arbol de las principales paginas de Ayuda.
« Indice: contiene un indice de palabras clave.

+ Buscar: permite efectuar una busqueda en todo el texto. La biisqueda incluye todo el contenido de la
Ayuda del médulo de OpenOffice.org actualmente seleccionado.

« Marcadores: contiene marcadores definidos por el usuario. Los marcadores se pueden editar, borrar o
pulsar en ellos para ir a las paginas correspondientes.

La zona de la derecha es donde se visualiza el contenido del elemento seleccionado en el panel izquierdo.

La ventana también incorpora una barra de herramientas que permite navegar por las paginas visitadas
(Anterior y Siguiente), ir a la primera pagina del tema de ayuda actual, imprimir alguna pagina de la
ayuda, y afladir un marcador a la pagina.

Enlaces de interés

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10)
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org

Linex: http://cprmerida.juntaextremadura.net/itaca/openoffice.pdf

Guadalinex: http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-curso-guadalinex-iesaverroes/html/6.htm
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Introduccion
OpenOffice.org Impress es la aplicacién que permite elaborar presentaciones multimedia con efectos es-
peciales, animaciones y sonido, de forma sencilla.

Una presentacién se compone de un conjunto de diapositivas que se muestran en secuencia. Estas diapo-
sitivas se crean utilizando unas plantillas que determinan el estilo de la presentacion.

Para iniciar la aplicacién seleccionar la opcién de mend Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org
Impress.

Caracteristicas de Impress:

+ Permite la utilizacién de gran cantidad de efectos de transicion entre diapositivas.

+ Permite incluir notas personales en las diapositivas que no serdn visualizadas en la presentacién, pero
que si podrén ser consultadas.

« Permite la utilizacién del ratén durante la presentacion para sefialar las partes de la diapositiva que
interesen.

« Permite la publicacién en Internet de la presentacién y su visualizacion desde practicamente cualquier
navegador.

+ Permite la utilizacién e insercién de gréficos elaborados con OpenOffice.org Draw.
« Permite la insercién de imagenes, video y sonido.

« Permite la posibilidad de incluir acciones interactivas, es decir, el usuario puede decidir qué camino
seguir en la presentacidn de diapositivas.

+ Permite la utilizacién del Asistente que facilita la tarea de creacién de la presentacion.

+ Permite exportar la presentaciéon como SWF (Shower Macromedia Flash) pudiendo entonces ejecutarla
con el Macromedia Flash PLayer. También exporta a PDF, a HTML, etc.

« Permite la utilizacion de las extensiones:

Tabla 19-1. Tabla de extensiones Impress:

Extension Descripcion

.odp OpenOffice.org Impress 2

.otp Plantilla OpenOffice.org Impress
.SXi OpenOffice.org Impress 1.0
.PpL;-pps Microsoft PowerPoint 97/2000/XP
.sxd OpenOfice Draw

.sda StarDraw 5.0

.sdd StarDraw 3.0; StarImpress
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Creacion de una presentacion con en Asistente
(Impress)

1. Seleccionar Archivo -> Asistentes -> Presentacion.

Figura 19-1. Asistente de presentacion

e 5§ Asistente: Presentaciones [

Tipo
(® Presentacién vacla

> De plantilla

3 Abrir una presentacion existente

[] Previsualizacion

Ayuda || Cancelar || << Regresar ||

2. Seleccionar Presentacion vacia y pulsar Siguiente.

3. Seleccionar disefio Azul oscuro, el medio de presentacién Pantalla y pulsar Siguiente.

Figura 19-2. Aspecto diapositiva

e £ Asstente: Presentaciones Ji

2. — - T =

Elija un estilo de pagina

|Fundus de presentacion = ‘
<0riginal>
Azul oscuro
Mar gracial

Elija un medic de presentacién

@ Original ® Pantalla
Transparencia Diapositiva . .
© Transp © Drap [] Previsualizacién
3 Papel
Ayuda | | Cancelar | | << Regresar | | Siguiente >> | | Crear
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4. Seleccionar transicién sin efectos, velocidad media, tipo de presentacién Predeterminado y pulsar
Crear.

Figura 19-3. Transicion diapositiva

Lo T hsistente: Presentaciones | X|

Elija un cambio de diapositiva

Efecto Sin efecto =

Velgcidad Media e

Elija el tipo de presentacion
® Predeterminado

Automatico

[] Previsualizacion
|
Ayuda Cancelar << Regresar

5. Se muestra la interfaz de OpenOffice.org Impress y a la derecha se muestran los diferentes disefios
de diapositivas disponibles. Seleccionar el disefio y continuar con la creacion de la presentacion.

Figura 19-4. Diseiio diapositiva

L. T sinnombre2 - OpenOffice.org Impress = B X

Archivo Editar Wer Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda X

B-ele BHEYY XEBRE L -0 D@ L $Q- [| ]
E:ﬂn_"l a:- :W-Negro = &Co\or 2 [JAzuls =} D_

Diapositivas £3 Clasificador de diapositivas Tareas ver v %

pake para aiiadir an titulo

P Paginas maestras
~ Disefios

Documento

Esquema MNotas

Fulse para aailr kexto

Pagina 1

Pulse para ahadir texto

» Animacién personalizada

ol Prm— D b Transicidn de diapositivas
1 29,04 / 8,96 0,00x000 |39% |* Paginal/l Iyt-darkblue
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6. Introducir los datos solicitados: titulo y un texto central.

Figura 19-5. Introduccion de datos

&> 5innombre2 - OpenOffice.org impress | w & X]

Archivo Editar Wer |nsertar Formate Herramientas Presentacién Ventana Ayuda X

» »

B-oHR BEEvY $abhs - 0@ 0 ¢ 1|
E:@.] Q :' = W-Negm = & Color s ] Azul 8 = 3

Diapositivas ® Clasificador de diapositivas Tareas Ver - %
Esquema Notas Documento > Paginas maestras
INTRODUCCION [ Disefios

INTRODUCCION |

Pagina 1

Qué es GNU/Linux

olllal e
& =l
=
b Animacién personalizada
41 Pr— 0] ¥ Transicién de diapositivas
4 13,82/-1,99 £ 0,00%000 | 36% |* Paginal/1l Iyt-darkblue

7. Seleccionar Archivo -> Guardar como, seleccionar el directorio destino, asignar nombre a la pre-
sentacién y pulsar Guardar.

8. Seguir introduciendo diapositivas: Insertar -> Diapositiva y asignar titulo y texto central.
9. De la misma forma se pueden insertar diapositivas tipo Hoja de cdlculo, imagen, objeto, diagrama,...

10. Si se quieren afadir efectos de transicién a las diapositivas, seleccionar la diapositiva a la que quiera
aplicar los efectos e ir a Presentacion -> Transicién de diapositivas. Se abre una nueva ventana a
la derecha que muestra las diferentes posibilidades para la transicién y su dmbito de aplicacién. Es
posible, también, configurar el cambio automatico de diapositivas.

11. Guardar la presentacién: Archivo -> Guardar. Se puede guardar la presentacién con contrasefia acti-
vando la casilla Guardar con contrasefia. Hay que aclarar que esta opcion no protege contra escritura.
Cada vez que se intente abrir la presentacion se pedird la contrasefia.

12. Para ejecutar pulsar F5 o ir a Presentacién -> Presentacion. En esta opcién de menti existe una entrada
Configurar presentacion desde la cual se pueden establecer opciones para la presentacion.

13. Si se quiere que el documento se guarde de forma automadtica cada cierto intervalo de tiempo se
ha de activar la casilla Guardar Automaticamente Cada, y definir el tiempo en minutos. Para hacer
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esto, hay que ir al menu. Ir a Herramientas -> Opciones -> Cargar/Guardar -> General -> Guardar
Automadticamente Cada, y definir el tiempo.

Figura 19-6. Guardar automaticamente

L. & opcones - Cargar/Guardar - General | X|

B Openoffice.org

Datos del usuario (SRR
General [] Cargar la cenfiguracion de usuario al cargar el documento
Memoria de trabajo e
ver uardar
Imprimir Editar propiedades previamente
Eut‘as Crear siempre copia de seguridad
olores
Fuentes [] Guardar informacién de recuperacion automatica cac EE % Minutos
Sequridad [] Optimizacién de tamafie para formato XML
Representacién
Accesibilidad Avisar si no se va a guardar en OpenDocument ni el formato predeterminado
Java

B Cargar/Guardar .
! Guardar URLs relativamente

Propiedades VBA [] En el sistema de archivos [ En Internet

Microsoft Office

Compatibilidad HTML Formato de archive predeterminado

Configuracién de idioma Tipo de documento Guardar siempre como
Openoffice.org Impress Documento de texto = Texto en formato OpenDocument %
Openoffice.org Base
Gréficos Nota: El formato o contenido se pueden perder si el formato de archive predeterminade no
Internet es OpenDocument,

Aceptar Cancelar Ayuda Regresar

Se pueden bajar plantillas de presentacion de http://ooextras.sourceforge.net.

Anadir una diapositiva

Para afadir una nueva diapositiva seleccionar la opcién de mend Insertar -> Diapositiva.

Se mostrard una nueva diapositiva en blanco y se activard en la zona derecha la ventana Disefios para
seleccionar el disefio de la diapositiva. Existen diversos disefios de diapositivas para facilitar el trabajo.
Por ejemplo, si se quiere realizar una diapositiva con un titulo, un texto y una imagen, seleccionar la
opcidn Titulo, texto, Clipart.
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Figura 19-7. Insertar diapositiva

& .../ Sinnombre2 - OpenOffice.arg Impress | = B X

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda X
B-cda B8 %Y s0BL ¢ & |
E:"!.] Q 4-;( - g m Bl Negro 5 & Color + [azuls 2 ):

Clasificador de diapositivas Tareas Ver ~ X

Esquema Notas Documento » Péginas maestras

~ Diserios
[

u[lﬂu[l EEEEE

| iiil |
ii
=
=
=

iiil | iiil
=
=,
=
iiil

» Animacién personalizada
™ b Transicidn de diapositivas

,00x0,00 | 37% |* Pagina 2/ 2

Se mostrard una nueva diapositiva con las tres zonas, preparadas para rellenar con la informacién que se
desee. Haciendo clic sobre cada una de las zonas, se podrd editar su contenido. Para editar una imagen, es
necesario hacer doble clic.

Nota: Una opcion interesante es crear una nueva diapositiva a partir de otra del documento, para
que tenga el mismo fondo y estructura. Impress permite duplicar una diapositiva. Para ello, ir a la
diapositiva que se desea duplicar y seleccionar la opcidon de menu Insertar -> Duplicar diapositiva.

Trabajar con objetos

Los objetos de la diapositiva (cuadros de texto e imdgenes), pueden manipularse con el ratén.

Para modificar su posicién hacer clic y arrastrar con el ratén a la posicion deseada. Si se trata de un cuadro
de texto, hacer clic sobre el borde del cuadro para moverlo. Si se hace clic dentro del cuadro, se modifica
el texto. Segtin en qué zona del recuadro esté situado el puntero del ratén, el icono que se muestre serd
distinto. En el caso de que sea una imagen, es indistinto en qué posicion se haga clic.

Para modificar el tamafio de un objeto, hacer clic y arrastrar sobre los tiradores ubicados en los extremos y
en los puntos medios del objeto (recuadros verdes). Al situarse sobre dichos tiradores, el icono del puntero
del ratén cambia a una flecha con dos puntas indicando la direccién en que se puede modificar el tamafo.

Seleccionando un objeto y haciendo clic derecho, se muestra un mend contextual con multitud de opciones
para manipular el objeto, pudiendo establecerse multiples caracteristicas del mismo.
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Insertar un cuadro de texto

Para insertar un nuevo cuadro de texto ir a la Barra de herramientas que aparece al pie y hacer clic sobre
T

Luego hacer clic sobre la posicién deseada. Aparecera un cuadro de texto que permitird introducir direc-
tamente el texto deseado.

el icono:

Desde el meni contextual, y desde la opcién de mend Formato, pueden establecerse multitud de propie-
dades como el tipo de fuente, el tamafio, el estilo, la alineacion, etc.

Insertar una imagen

Para insertar una nueva imagen, seleccionar en la barra de herramientas del pie de la ventana la herramienta

Insertar imagen. ==7=% Aparecerd una ventana para seleccionar la imagen en el sistema de archivos.

Figura 19-8. Seleccionar imagen

B & 'nsertarimagen [l
thomefpmarquezfimagenes lliurex & [l
‘T\'tulu ‘T\pn |Tamar"m |Fecha de modificacion
drupal.powered.ight.png Imagen (png) 6401 Bytes 11/03/2005, 13:24:52  [4]
linucentres.png Imagen (png) 28,3KB 17/06/2005, 11:08:27
linucentres170.png Imagen (png) 13,6 KB 17/06/2005, 11:05:27
lliurex_gdm.bmp Imagen (bmp) 588,6 KB 24/01/2005, 14:11:29
liurex_gdm.png Imagen (png) 553,1 KB 20/01/2005, 13:09:19
i lliurex-grub.bmp Imagen (bmp) 900,1 KB 25/01/2005, 11:56:58
lliurex-grub.png Imagen (png) 32,5 KB 25/01/2005, 11:57:20

manual.gif Imagen (gif) 13/04/2005, 10:07:14 &
Nombre de archive: | manual.gif v Abrir
Tipe de archivo: <Todos los formatos> (* bmp*.dxfi*.emf* eps:*.gifd $ Cancelar
Ayuda

[ Vincular [ Previsualizacion

Se mostrard la imagen en la diapositiva. Luego con el ratén se puede situar en la posicion deseada y con
el tamafio deseado.

Definir transiciones entre diapositivas

Al cambiar de una diapositiva a otra, pueden establecerse efectos para la desaparicion de la diapositiva
existente y la presentacion de la siguiente. Por ejemplo: que aparezca por un lado, como una serpentina o
espiral, etc.
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Para establecer una transicion, seleccionar la opcién de mend Presentacion -> Transicién de diaposi-
tivas. Se mostrard una ventana para establecer el tipo de transicién:

Figura 19-9. Transicién de diapositivas

L Sin nombre2 - OpenOffice.org Impress | = B X

Archivo Editar Wer Insertar Formato Herramientas Presentacion Wentana Ayuda X

B-ode BEEvY YOBAL -6 @ [|
RN Predetermir 3 E| Dm Q & () gg -

Motas Documento Tareas Ver ~ x
Clasificador de diapo... b Disefios
- = Transicién de diapositivas

Aplicar a las diapositivas seleccionadas

Rueda en sentide de agujas del reloj, 2 radios
Rueda en sentido de agujas del reloj, 3 radios
Rueda en sentido de agujas del reloj, 4 radios

" OE

Revelar hacia abajo
Bavsnlar henia la isminrda =

Modificar transicion

||| Velocidad [pmedia B

| sonide  |<sin sonido>

Avance de diapositiva
@® Al hacer clic con el mouse (ratén)

Automaticamente después de |1 E
Aplicar a todas |as diapositivas

Reproducir Presentacion

[0 Vista previa automatica

724,24 126,95:5 0,00% 0,00 | 16% | * Pagina 2/2

Se muestra una lista de Efectos con distintos tipos de transiciones. Dentro de cada efecto, se puede selec-
cionar la velocidad y asociarle un sonido.

Al seleccionar un efecto, automéaticamente se previsualiza en la diapositiva. También puede verse el efecto,
pulsando el botén Reproducir.

Animacion de los objetos.

Igual que puede establecerse animaciones a nivel de diapositiva, puede establecerse para cada uno de los
objetos de una diapositiva. Para ello, hacer clic derecho sobre el objeto y seleccionar la opcién del mentd
Presentacién -> Animacion personalizada. Se mostrard la ventana Animacion personalizada para
establecer efectos para el objeto.

Ver una presentacion

Para ver el resultado final de la presentacion, seleccionar la opcién de ment Presentacion -> Presen-
tacién o pulsar la tecla F5. Se mostrard la presentacion a pantalla completa. Para cambiar a la siguiente
diapositiva, hacer clic con el ratén o pulsar la tecla Intro. Para volver a la edicién de la presentacién pulsar
la tecla Esc.
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Para conocer mas

La ayuda en linea de OpenOffice.org es un buen sitio para comenzar. Para acceder a ella seleccionar la
opcidén de mend Ayuda -> Ayuda de OpenOffice.org -> Pestaria Contenido.

Enlaces de interés

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=9)
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_impress
(http://www.wikilearning.com/openoffice_impress-wkc-10896.htm)

FAQs acerca de Impress 2: http://documentation.openoffice.org/fags
(http://documentation.openoffice.org/fags/presentation/index.html)
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Introduccion

OpenOffice.org Calc es la herramienta que permite la edicién de Hojas de Célculo. Calc, por tanto, es una
herramienta que almacena, calcula y organiza informacion.

Se puede definir una hoja de cdlculo como un grupo de datos, normalmente numéricos, agrupados en tablas
con filas y columnas, y con elementos comunes, que sirven para representar un aspecto de la realidad. Con
estos datos se pueden realizar graficos, estudiar tendencias, realizar estadisticas, funciones matematicas,
célculos numéricos...

Caracteristicas de Calc:

 Incorpora una amplia lista de funciones de célculo.
+ Permite realizar andlisis estadisticos de los datos o trabajar con funciones financieras.
+ Permite realizar algunas funciones especificas de bases de datos.

« Mantiene conexién con Writer para servirle como fuente de datos en la generacién de informes o cartas
personalizadas.

+ Permite la utilizacién e insercién de grificos elaborados con OpenOffice.org Draw.

+ Lahoja de célculo Calc tiene funcionalidad similar a Microsoft Excel aunque incluye caracteristicas no
presentes en Excel y genera archivos de menor tamafio.

« Calc puede generar hojas de cdlculo como archivos PDF.
« No tiene problemas de virus ni de seguridad.

« Permite la utilizacion de las extensiones:

Tabla 20-1. Tabla de extensiones Calc

Extension Descripcion

.ods OpenOffice.org Calc 2

.ots Plantilla OpenOffice.org Calc 2
.8XC OpenOffice.org Calc 1.0

.Stc Plantilla OpenOffice.org Calc 1.0
.dbf dBASE.

xls Microsoft Excel 97/2000/XP

.sdc StarCalc

.CSV;.txt texto CSV

.htm;.html Documento HTML
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El aspecto de la interfaz de usuario de OpenOffice.org Calc 2 es el que se muestra a continuacion:

Figura 20-1. Interfaz de usuario de Calc

L [8| Sin nombrel - OpenOffice.org Calc Lﬂ
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Dentro de la ventana de la aplicacién se pueden identificar distintas zonas, como el ment principal y
un conjunto de barras de herramientas (barras de simbolos). La apariencia es la misma que el resto de
aplicaciones de OpenOffice.org. Las barras de herramientas permiten acceder de forma rdpida a algunas

funciones de OpenOffice.org Calc.

« Barra de menii: permite acceder a las funcionalidades que proporciona la hoja de célculo.

« Barras de simbolos: contienen botones para realizar las acciones mds habituales

« Barra de herramientas: aparece embebida en la Barra de simbolos. Si se quiere obtener esta barra
especifica de herramientas ir a Ver -> Barras de herramientas y seleccionar la opcién Herramientas. Se
muestra una pequefia ventana que contiene un grupo de opciones. Ubicarla arrastrando y soltando en
la zona de ments que se quiera.Como puede comprobarse esta barra es mas completa y manteniendo
pulsado el botén izquierdo del ratén sobre un botén durante unos segundos, cada botén muestra, a su

vez, una pequefia ventana con mds opciones.

+ Area de trabajo: esta distribuida en filas y columnas. Cada recuadro se llama celda y puede contener
diversos valores. Las columnas se enumeran desde la “A” hasta la “Z”, continua con la “AA”, “AB”,..
hasta la columna “IV”. Las filas se numeran de la “1” a la “32000”.
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» Barra de estado: contiene informacion general del estado de la aplicaciéon y del documento, nimero de
hoja, estilo de pagina, la escala de visualizacion, etc.

Conceptos

Libro: es el archivo que se crea, es decir, el conjunto de todos los datos y férmulas. Por ejemplo, un libro
podria ser el archivo que contiene todos los datos de nuestra tutoria.

Hoja de cdlculo: es cada una de las hojas que componen el libro (aparecen en la parte inferior izquierda).
En nuestro caso, podriamos tener, en el mismo libro, diferentes hojas; una para los datos personales, tres
para los datos de cada evaluacion, otra para los datos de asistencia, ...

Celda: es la interseccion entre una fila y una columna.

Rango: es el conjunto de celdas que se usan para utilizar cierta funcién

Crear una nueva hoja de calculo

Seleccionar la opcién de mend Archivo -> Nuevo -> Hoja de célculo.

La apariencia de la hoja de cdlculo es una tabla donde cada celda (interseccion de una fila y una columna)
puede contener alguno de los siguientes tipos de datos:

« Texto
« Valores numéricos
« Foérmulas

La introduccién de nimeros o férmulas como texto (p.e. un nimero de teléfono) requiere un apéstrofo al
principio.

w__

Una férmula es una expresion que empieza con el signo y contiene operadores, funciones, valores

literales, numéricos, texto o referencias a otras celdas.

Para hacer referencia a una celda hay que identificarla por la letra de la columna y el ndmero de la fila.
Ejemplo: D5 hace referencia a la celda que esté en la interseccion de la cuarta columna y la quinta fila.

Para hacer referencia a todas las celdas de un drea rectangular, se indican la primera y la dltima celdas
separadas por dos puntos. Ejemplo: B2:C6.

Ejemplos de férmulas

Tabla 20-2. Tabla ejemplos de formulas

Férmula Descripcion

=A1+10 Muestra el contenido de la celda Al elevado a 10

=A1*16% Muestra un 16 porciento del contenido de la celda
Al.
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Férmula Descripcion

=(8/B1)*C4 El asterisco es el operador de multiplicacién y la
barra inclinada el operador de division.

=SUMA(BS;SUMA(B10:B14)) Calcula la suma de las celdas B10 hasta B14 y
afiade el valor a B8

Atributos de las celdas

« Para introducir un dato en una celda solo hay que escribir en ella.
« El texto se alinea, por defecto, a la izquierda y los nimeros a la derecha.

» Para cambiar el formato de las cifras pulsar el botén derecho del ratén y abrir el menti contextual. La
opcion Formatear celdas..., abre una ventana que contiene siete pestafias que determinan los atributos
de las celdas: ndmeros, fuente, efectos de fuente, alineacién, borde, fondo y protecciéon de celda.

Figura 20-2. Formateado de celdas

4 Formato de celdas
Fuente | Efectos de fuente | Alineacidn ||Borde |Fondo || Proteccién de celda

Categoria Eormato Idioma

Todos Predeterminado =
Definido por el usuario -1234

MNimero -1234,12

-1.234

-1.234,12

-1.234,12

123457

Cpciones
Decimales ’0_|?| Negativo en rojo
Ceros a la izquierda ’1_|?| Separador de miles
Codigo del formato
Estandar o || 3|8
Aceptar Cancelar Ayuda Restablecer

Niimeros: seleccion del tipo de niimeros (categoria) como porcentaje, moneda, fecha, hora, fraccién... El
formato seleccionado determina el nimero de decimales y/o ceros iniciales. Seleccién del idioma y el
c6digo del formato.

Fuente: definicion del tipo de fuente, estilo y tamafio de fuente.
Efectos de fuente: configuracion a nivel de subrayado, tachado, efectos de relieve, sombreado y contorno.

Alineacion: horizontal y/o vertical del contenido de la celda. También se puede determinar la direccién de
escritura y margenes dentro de la cuadricula.
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Bordes: disposicion de las lineas que definen el marco de la celda, grosor, color y sombra de las lineas.
Fondo: color de fondo de la celda.

Proteccion de celda: 1a proteccién establecida sélo serd vélida si estd activada la opcién de mend Herra-
mientas -> Proteger documento -> Hoja de célculo.

Trabajar con varias hojas de calculo

Por defecto Calc crea 3 hojas de cdlculo. Si se necesita una cuarta hoja hay que ir a: Insertar -> Hoja de
célculo y en el cuadro de didlogo que se abre indicar el titulo de la hoja, si ird delante o atrds de la hoja
actual, cudntas nuevas hojas se crean, y si los datos a incluir en dicha hoja van a ser tomados desde algtin
archivo existente.

Figura 20-3. Insercién de hoja

h & Insertar hoja m

Posicién

Aceptar

Cancelar

Hoja
@ Crear nueva

Ayuda

Nim. de hojas 1 —

Nombre ‘Ho]a4

A partir de archivo

Si se necesita referenciar los datos de varias hojas de calculo, hay que utilizar la sintaxis siguiente:

+ $Hoja2.$D$5 hace referencia a la celda D5 de la Hoja2.
+ $Ho0ja3.$C$5:$E$10 hace referencia al drea comprendida entre las celdas C5 a la E10 de la Hoja3.

Utilizando esta sintaxis se pueden construir férmulas en las que intervengan datos que pertenecen a algu-
na/s de las tres hojas disponibles.

Enlaces de interés

Para acceder a la ayuda en linea de OpenOffice.org seleccionar la opcién de meni Ayuda -> Contenido.
Se abrird una ventana para navegar y buscar por la ayuda en linea.

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=11). El curso estd dispo-
nible como visitante.
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Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org (http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Calc:_la_hoja_de_c¢

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_calc
(http://www.wikilearning.com/openoffice_calc-wkc-10895.htm)

Guadalinex: http://www.guadalinex.org/cursos/
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Introduccion

OpenOffice.org Draw es la herramienta que permite crear diagramas, dibujos y graficos vectoriales para
ser incluidos en documentos y presentaciones. En general permite crear, utilizando el ratén a modo de pin-
cel, dibujos de diferentes niveles de complejidad (dibujos 3D y efectos especiales ) salvarlos en diversos
formatos que permiten ser incluidos en documentos impresos, en sitios web o correos electrénicos.

Caracteristicas de Draw 2

« Permite generar imdgenes vectoriales.
+ Permite exportar imagenes a PDF y SWF (Macromedia Shower Flash).
+ Permite la utilizacién de los graficos elaborados desde otras herramientas de OpenOffice.org.

« Permite la utilizacion de las extensiones:

Tabla 21-1. Tabla de extensiones Draw

Extension Descripcion

.odg OpenOffice.org Draw 2

.otg Plantilla OpenOffice.org Draw 2
.sxd OpenOffice.org Draw 1

.std Plantilla OpenOffice.org Draw 1
.sda StarDraw 5.0

.sdd StarDraw 3.0

Existen, basicamente, dos formas de descripcién de imdgenes: como mapa de bits (bitmap) y de forma
vectorial.

Como mapa de bits una linea se representa como una serie de puntos. La calidad de la imagen estd
determinada por el nimero de pixels que componen la imagen (dpi: puntos por pulgada) y el nimero de
colores que pueda tener. Si se quiere mds calidad es a costa de mds dpi y mas color. Los formatos mds
usuales son GIF, BMP, TIFF, JPG, PNG.,...

Como gréfico vectorial una imagen estd formada por un conjunto de vectores o lineas. En el caso, por
ejemplo, de una linea, se almacena informacidn del inicio, fin, y una serie de caracteristicas de la linea
(trazo, color,..). Este método guarda menos informacién, con lo cual, los archivos son mds pequefios y
ademds tardan menos tiempo en cargarse. No tienen extensiones definidas y toman las de las aplicaciones
con las que han sido generados.

Es posible pasar imdgenes vectoriales a mapas de bits y viceversa.
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Iniciar la aplicacion

Para iniciar la aplicacién, seleccionar la opcién de meni: Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org
Draw.

Trabajar con archivos

Para crear un nuevo documento, seleccionar la opcién de mend Archivo -> Nuevo -> Dibujo. También
puede utilizarse la combinacién de teclas Ctrl+U. Se abrird una nueva ventana con el lienzo en blanco.

Para desplazarse por las diversas ventanas, se puede hacer con el gestor de ventanas del escritorio (Alt+
TAB).

Para abrir un documento seleccionar la opcién de mend Archivo -> Abrir, o presionar la combinacién de
teclas Ctrl+A.

Para guardar un documento, seleccionar la opcién de mend Archivo -> Guardar, o presionar la combi-
nacién de teclas Ctrl+G. Para guardar con otro nombre o formato seleccionar la opcién de mend Archivo
-> Guardar Como. Las imédgenes pueden guardarse en el formato nativo OpenOffice.org Draw 2
(.odg) o en formato de StarDraw. Para guardar a otros formatos tanto de imdgenes vectoriales como de
mapas de bits, hay que hacerlo desde la opcidn de exportacién, como se comenta a continuacion.

Para exportar a otros formatos:

Si se desea guardar la imagen en otros formatos més extendidos, seleccionar la opcién de mend Archivo
-> Exportar. Se mostrard una ventana con diversos tipos de archivos en los que guardar. Por una parte
Oodraw permite guardar la imagen como un documento completo tipo HTML, PDF o SWF (Flash). Por
otra, como archivos graficos, tanto de mapas de bits como vectoriales: JPG, PNG, GIF, BMP, SVG, etc.

Figura 21-1. Exportar archivo

™ & Exportar gl
fhome/jpmarquez & s
Titulo Tipo Tamafio |Fecha de mo
3 freenx Carpeta 19/12/200(%]
3 guias Carpeta 16/11/200(
[3 imagenes lliurex Carpeta 04/07/200|
[3 InstallGuide Carpeta 01/02/200|
3 )clic Carpeta 01/12/200(
3 jelic-activ Carpeta 22/11/200|
3 jclic-activ Carpeta 01/12/2001
(3 jotaclic Carpeta 20;12.!20@E
Nombre de archivo: |prueba dibujo oodraw - Exportar...
P o porle Documen: rormet (pc) IR
[Poctmento AT (GpenOfice.org Draw! (Rl Ry *
PDF - Portable Document Format (pdf) Ayuda
Macromedia Flash (SWF) ( swf)
[1 Ampliacién aut. nor
XHTML ( xhtml)
BMP - Windows Bitmap (.bmp)
e FMF - Enhanced Metafile (.emf) _

ics Interchange Format (. EPS - Encapsulated PostScript (.eps)
GIF - Graphics Interchange Format {.gif)
JPEG - Joint Photographic Experts Group (ipg; jpeg; ifif; jif; jpe) [#]
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Trabajar con graficos

La caja de herramientas situada en la zona izquierda de la ventana ofrece multiples opciones tanto para
dibujar figuras bdésicas y en tres dimensiones, como curvas, lineas, conectores, texto, opciones de ma-
nipulacién. Estdn disponibles diversas herramientas para dibujar figuras bésicas: Rectangulo, Elipse,
Objetos 3D. Haciendo clic sobre la herramienta deseada, ésta se selecciona. Luego se sitda el cursor en
la posicién donde se desea dibujar la figura, se hace clic y se arrastra hasta hacerla del tamafio y caracte-
risticas deseadas.

Si se mantiene pulsado el boton izquierdo del ratén sobre un botén de la caja de herramientas durante
unos segundos, se abrird una nueva caja de herramientas con diversas opciones.

Cada figura que se crea, muestra uno o mas puntos de control de la figura. Haciendo clic y arrastran-
do dichos puntos las caracteristicas de la figura se modifican. Los cambios se realizan sobre el objeto
seleccionado.

Los objetos graficos disponibles en Draw se pueden modificar mediante diferentes operaciones; asi puede
cambiar el grosor de linea, el tipo de linea, su color, el relleno de un circulo, etc.

Ejemplo: crear un rectdngulo. Pulsar unos segundos sobre el icono correspondiente al rectdngulo de la
barra de herramientas o pulsar sobre el pequefio tridngulo a la derecha del boton rectdngulo. Se abri-
rd un pequefio submenu con rectdngulos y cuadrados vacios y rellenos, y rectdngulos con las esquinas
suavizadas.

Seleccionar un rectangulo. El cursor se convierte en una cruz. Al hacer clic sobre el drea de trabajo y
desplazar el ratén hacia la derecha y abajo aparece un rectangulo que crecerd o decrecera siguiendo el
movimiento del ratén. Al soltar el botén del ratén queda dibujado el rectangulo.

Figura 21-2. Creacién de una imagen

h /_@ Sin nombrel - OpenOffice.org Draw Lﬂ

Archive Editar Ver Insertar Formate Herramientas Modificar Wentana Ayuda

Ao FEE%Y {B0B-29-¢ @ |

|
E:Jg.] Q - 3 | [0.00cm |7 B Negro 3 {h i
Paginas X||+12108 6 4 2 2468 10121|41618202224252830323‘5

1

) )

30282624222018|161412108 6 4 2

Pagina 1

» |M\Diseho / Controles / Lineas de dimension| 4] [ | B

B/ -cctW 1 -00«0D0 % 0]

413,97 /16,83:% 0,00% 0,00 | 25% | * Paginal/l

Para cambiar el color de relleno y estando situado sobre el rectdngulo (aparece enmarcado con cuadraditos
verdes), pulsar el botén derecho del ratén y, en el mend contextual que se abre, ir a la opcién Relleno.
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Figura 21-3. Propiedades de la imagen

CI T

F\' rea| Sombra | Transparencia | Colores | Gradientes | Tramas | Modelos de bitmap |

Relleno Incremento

‘Grad\ente ‘ [ Automatico :

[ ] Gradiente 4

i
] Lineal azuliblanco
I Radial verde/negro

[*]

[ Rectangular rojojblanco
[ 1 cuadrado amarillofblanco
I Lineal magentajverde
[ Lineal amarillojmarran
[ Radial rojofamarillo

__ Elipsoide azul grisfazul claro
== Axial rojo claro/blanco

| Aceptar || Cancelar H Ayuda Hﬂestab\ecer|

Seleccionar el color y otras caracteristicas configurables del rectdngulo y Aceptar.

Modificacion de colores en una imagen bitmap

Seleccionar la imagen. Ir a la opcién de mend Herramientas -> Pipeta.

Seleccionar un porcentaje de aproximacion al color o tolerancia. Ir al botén donde aparece la pipeta y
pulsar. Ir a la imagen y situarse sobre la zona a la que se quiere cambiar el color. Clic. Ir al cuadro de
didlogo y seleccionar el color por el que se quiere reemplazar.

Figura 21-4. Herramienta Pipeta

IR
& I Reemplazar
Colores

Color fuente Tolerancia Reemplazar por...

o fov Bl S
ol |10 % |;| [ ] Transparente %
o IlU % |£| [ Transparente %
ol IlD % |;| [ Transparente 2
[ ] Transparencia M MNegro 2

El efecto producido es el cambio del color seleccionado por la pipeta (negro) por el seleccionado para
reemplazar (rojo).
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Enlaces de interés

Curso sobre OpenOffice Draw: http://www.solomanuales.org/
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Introduccion

OpenOffice.org Base es un gestor de bases de datos que permite acceder a los datos guardados en una am-
plia gama de formatos de archivo de base de datos. OpenOffice.org Base admite de forma nativa algunos
formatos de archivo de base de datos planos, como dBase. Asimismo, puede utilizar OpenOffice.org Base
para conectarse a bases de datos relacionales externas, como MS Access, MySQL u Oracle.

Los datos almacenados en las tablas se pueden utilizar como datos de entrada para Writer (envios de
correos, creacion de cartas), Calc (creacion de férmulas, gréficas,...), etc.

Trabajar con bases de datos

Crear una nueva base de datos

Para crear un archivo de base de datos, ir a Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org Base, o bien
desde cualquiera de las aplicaciones de OpenOffice.org siguiendo los siguientes pasos: Archivo-> Nuevo
-> Base de datos. En cualquier caso se abrird el asistente para base de datos el cual permitird crear un
archivo para base de datos.

Una vez creada la base de datos o conectados a ella, ya puede pasarse a trabajar con ella: crear tablas,
vistas y formularios, realizar consultas, etc.

Creacion de una tabla

Ya creada la base de datos, crear una tabla. Para ello, seleccionar la pestafia Tablas y seleccionar el botén
Nuevo diseno de tabla.
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Se mostrard un cuadro de didlogo para definir las caracteristicas de la tabla. Para definir los campos que
contendrd la tabla se muestran tres columnas: Nombre del campo, Tipo del campo y Descripcion.

Para definir un campo, no hay mas que rellenar la fila correspondiente, indicando el nombre del campo,
el tipo de datos que contendrd ese campo, si lo que contiene es un texto, un nimero, una fecha, etc,

(seleccionable de una lista desplegable) y por ultimo una descripcién (es opcional el rellenarlo) de la
informacidén que contendra el campo.

Figura 22-2. Campos de la tabla

-ﬁ Personas-Base de OpenOffice.org: Disefio de tabla _

Archivo Editar Wer Herramientas Veptana Ayuda

N %

Mombre del | Tipo de campo T Descripeidn
7 |ID Integer [ INTEGER ]
| |nombre Texto [ VARCHAR ]
[ |direccion Texto [ VARCHAR ]
[ |telefono Bigint [ BIGINT ]
codpostal Integer [ INTEGER ]
Ifecha_nacwm Texto [ VARCHAR ]

Propiedades del campo

Entrada requerida
Longitud
Valor predeterminado

Ejemplo de formato

177



Capitulo 22. OpenOffice.org Base 2

Ademés de estos valores, en la zona inferior, se muestran mds Propiedades del campo, que varia-
rdn segun el tipo de dato que sea. Por ejemplo, para el tipo texto, se puede indicar la longitud maxima
(Longitud) y un valor por defecto (Valor Predeterminado).

Ademds, segun el tipo de dato, se puede indicar un formato de visualizacion determinado. Por ejemplo,
si es una fecha, se puede mostrar el mes como un nimero (del 1 al 12) o con texto (enero, febrero...). Se
puede seleccionar un formato de la lista, o introducir directamente un cédigo de formato.

Figura 22-3. Formato del campo

4 Formato de campo

Alineacién
Categoria Eormato Idioma
Todos 31/12/99 . Desconocido =
Definido por el usuario viernes, 31 de diciembre de 19
Nimero 31/12/99
Porcentaje 31/12/1999
Moneda 31 de dic de 99
31 dedi de 1000

31. dic. 1999

Hora :
31 de diciembre de 1999 18/05/03
Clencia [ |37 Hiriemhre 1903 =

4

Codigo del formato

DD/MMAA 4

i
®

Aceptar Cancelar Ayuda Restablecer

En una tabla se pueden ir introduciendo campos, uno en cada fila, de distintos tipos y formatos. También
se pueden definir indices sobre la tabla para agilizar las consultas y establecer claves primarias.

Una vez se tenga definido al menos un campo, se puede guardar la tabla, asignandole un nombre. Para
ello seleccionar la opcién de mend Archivo -> Guardar como. Se pedird un nombre de tabla. Asignar
nombre y aceptar.

Desde la ventana principal, en la secciéon Tablas, ademds de afiadir nuevas tablas, también se puede editar
las existentes (Botén Editar la tabla) y Eliminar una tabla (Botén Borrar la tabla).

Carga de datos en la tabla

Estando en la ventana principal, hacer doble clic en la tabla de la que se desea introducir datos o seleccio-
nar la opcién de mend Editar -> Abrir objeto de base de datos. Aparece una nueva ventana, a modo
de rejilla que permite introducir los datos.

178



Capitulo 22. OpenOffice.org Base 2

Figura 22-4. Introduccion de datos

&0 & oobase-prucha: Personas | m BIX]

Archive Editar Ver Herramientas Ventana Ayuda
= A = . zZ Az i 2
Bl s®E » R @ %55 FvY ¥ ]
D | nombre ‘ direccion | telefono | codpostal ‘ fecha_nai
1 pepito garcia Plaza Mayor 9999995 45000 20/02/70
2 josep forment Carrer Major 965123456 3123
2 |3 maria estellés ninguna parte 96412345 12001
Registro [2 [de 3 wlalr =] [ v

Los titulos de la columna son los nombres de los campos. Cada fila es un nuevo registro. Haciendo clic
sobre las celdas se puede introducir datos directamente.

En la zona inferior de la rejilla, hay disponible una barra de herramientas para desplazarse por los re-
gistros. También hay una caja de texto que indica el nimero de fila/registro actual. En dicha caja puede
introducirse un nimero de registro para ir directamente a él.

Para eliminar una fila, hacer clic derecho sobre el recuadro gris a la izquierda de la fila y seleccionar la
opcién Borrar filas.

En la zona superior de la ventana, se muestra una barra de herramientas con funciones de consulta de
datos (Filtros), ordenacién y buisqueda.

Figura 22-5. Filtro predeterminado

g Filtro estandar

Criterios

= Rt Aceptar
Vinculo MNombre del campo Condicidn Valor
nombre % | |como 2 | |jgarcia’ Cancelar
¥ % | |- ninguno - S = Ayuda
¥ % | |- ninguno - g =

Consultas de datos

También se pueden definir consultas, tanto de manera visual como directamente en SQL. Para ello, des-
de el panel de la izquierda, estando en el grupo Consultas se muestran diversas opciones. Entre ellas
crear una nueva consulta de manera visual, con la vista de disefio o crear una consulta introduciendo
directamente el codigo SQL.

179



Figura 22-6. Disefio de consultas

Consulta de prueba

Archive Editar Ver Insertar Herramientas \entana Ayuda

Bl % &

9 ¢ Qe

)2 =1

Personas

*

7D
nombre
direccion
telefono

codEostaI

Alias

Orden
isible B
Funcién
Criterio
[

o
o
o

Campo nombre E‘ direccion codpostal fecha_nacim

Tabla Personas Personas Personas Personas

a a a

Formularios

Capitulo 22. OpenOffice.org Base 2

Los formularios tienen como finalidad el poder introducir o modificar ficilmente el contenido de la base
de datos. Podemos crearlos mediante un asistente o bien manualmente desde la Vista Disefo

Figura 22-7. Asistente Formulario

™ I Asistente para formularios [

Pasos

1. Seleccidn de campo

2, Configurar un
subformulario

campos de
rmularic

w

. Organizar campos de
control

. Establecer entrada de
datos

@

~

. Aplicar estilos

. Establecer nombre

=)

Seleccione los campos del formulario

Tabla o consulta

‘Tabla: Personas = |

Campos dispenibles Campos del formulario
D nombre

| [ereccion

codpostal

fecha_nacim

4]
7]

Los campos binarios siempre se incluyen en la lista izquierda, en la que se
pueden seleccionar.
Si es posible, se interpretan come imagenes.

Ayuda | |

|| Siguiente > ‘ ‘ Einalizar ‘ | Cancelar
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Informes

La opcién de Informes facilita la creacién de informes sobre las tablas o las consultas de bases de datos.
Permite de una forma sencilla y mediante un asistente crear informes en Writer.

Figura 22-8. Informe

&0\ Personassolo lectura) - Openoffice.org Writer | w & X

Archivo Editar Wer Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda
BEREGYY 8B 89 ¢ 98 D Q¢ |
ID  |nombre direccion telefono ‘codpostai fecha_nacim
1|pepito garcia Plaza Mayor 9999999 46000 20/02/7(
josep forment Carrer Major 9651234
2 56 3123
maria estellés ninguna parte 9641234 EI
3 5 12001 a
<] [ 3]
Pagina 1/1 Predeterminado STD |HYP

Enlaces de interés
Pdf OpenOffice.org Base: http://ecomercio.com.co/images/libro_pdf/capitulo23.pdf
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Introduccion

OpenOffice.org Math proporciona una interfaz simple para editar texto cientifico. Consta de un panel de
seleccidon que contiene operadores, simbolos cientificos, expresiones, etc, siendo suficiente seleccionar
cualquiera de ellos mediante un clic de ratén para incorporarlo al documento.

Una aclaracion importante es que OpenOffice.org Math es un editor de férmulas (para escribir y mostrar
férmulas) y no un programa de célculo. Con este programa se pueden escribir sumas, potencias, integrales,
matrices..., pero si lo que se desea es calcular el resultado de una férmula se debe usar una hoja de célculo
o un programa de cdlculo matematico.

A los usuarios con cierta experiencia les resultard muy cémodo introducir directamente las expresiones
en la ventana de ordenes.

Iniciar OpenOffice.org Math 2

A la hora de crear una férmula, puede hacerse abriendo OpenOffice.org Math desde el escritorio, selec-
cionando en el mend Aplicaciones -> Oficina -> OpenOffice.org Math. Pero lo normal es que se desee
introducir una férmula en un texto que se estd elaborando desde OpenOffice.org Writer, de manera pareci-
da a cuando se introduce un diagrama o cualquier otro objeto. Al insertar una férmula en otro documento,
OpenOffice.org Math se iniciard automaticamente. De esta manera se podré crear, editar y formatear la
férmula con ayuda de una gran cantidad de simbolos y funciones predefinidas.

Cuando se abre el programa, aparece la ventana caracteristica de la suite ofiméatica OpenOffice.org, con la
barra de menus, la barra de herramientas, la barra de simbolos y el espacio de trabajo. Lo primero que se
observa distinto es que la zona del espacio de trabajo esté partida en dos. La zona de abajo es la Ventana
de ordenes. En ella se escribe la formula, que se visualiza en la zona de trabajo a medida que se va
escribiendo.

Para clarificar esto, y a modo de ejemplo, si se escribe en la ventana de orden la descripcion de la férmula
x sup 2 + y sup 2 = z sup 2 ,laférmula formateada aparecerd en la zona de arriba.
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Figura 23-1. El editor de formulas OpenOffice.org Math 2.

L [] Sin nombrel - OpenOffice.org Math | = 51X

Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda X

Qe AL, |B-BEH> OB 9-e

i |0<b a=A f1) Za
XZ-FJ/Z:Z2 u@ o

Zona de la formula f4ome = Fe na
a+b a-b axb axb aab
a-b % azb a/b avb

asb

[x sup 2 + y sup 2 =z sup 7 Ventana de seleccion

Ventana de comandos

300% g

Ademds, también aparece una ventana flotante, la Ventana de Seleccion, con una gran cantidad de simbo-
los matematicos utilizables. Dicha ventana de seleccion estd dividida en dos partes. Las dos primeras filas
sirven para seleccionar un grupo de simbolos distintos. Cada vez que se selecciona un botén cambian los
botones de la zona inferior. Los botones de la zona inferior si que “escriben” la férmula.

Utilizar la ayuda

Una buena idea, al empezar a escribir una férmula es partir de otra parecida y modificarla, en vez de partir
de cero. Para ello, el manual en linea del Math ofrece numerosos ejemplos en los que basarse. Para llegar
a ellos seguir los siguientes pasos.

+ Seleccionar la opcién de meni Ayuda -> Contenido.

Esto provocara que se abra la ayuda de OpenOffice.org Math.

Sugerencia: También se puede pulsar la tecla F1.

+ En la zona de la derecha, aparecerd un documento de titulo Bienvenido a la ayuda de OpenOffi-
ce.org Math. Seleccionar la opcién Férmulas -> Informacion general y uso de la interfaz del
usuario -> Funciones de OpenOffice.org Math. Deberd aparecer un documento de titulo Funcio-
nes de OpenOffice.org Math.
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Figura 23-2. Funciones del OpenOffice.org Math.

!Ayudade OpenOffice.org Math j | ‘é ¢ ﬁ| @

Contenido lindicel Buscari Marcadores

Funciones de OpenOffice.org Math

& Documentos de texto
& Documentos HTML
¢ Farmulas

7 Informacién general y uso de la interfaz del usuar Acontinuacién le presentamos un pequefo resumen sobre las funciones mas
Bienvenido a a ayuda de OpenOffice.org Mat importantes de OpenOffice.org Math.

[EillFunciones de OpenOifice.org Math

" o OpenOffice.org Math facilita la cre acion de férmulas gracias a numerosos operadores,
[@ Instrucciones para OpenOffice.org Math

funciones y ayudas de formatos que se encuentran clarame nte ordenados en |la ventana

@ Combinaciones de teclas (A ibilidad de Qy de sel n; para insertarlos en la tarea basta con seleccionarlos con una pulsacion del
7 Referencia de drdenes y de meniis raton. Ademas, la ayuda dispone de una lista de referencias exhaustiva, asi como de
@ Menls numerosos ejemplos de aplicacion.

[@) Baras de simbolos
7 Trabajar con formulas

Alinear partes de la férmula manualmente
@ Medificar atributos predeterminados Las formulas se crean de manera parecida a lade los diagramas o incluso imagenes, la
@ Agrupar partes de formula entre paréntesis mayoriade las veces como objetos dentro de otro documento. Al insertar una férmulaen
@ Initakiceampntaia otro docume nto Ope nOffice .org Math se iniciara automaticamente. De esta manera

s ; podracrear, editar y formatear la formula a su gusto con ayuda de una gran cantidad de
& Intreducir salto de fila simbolos predefinidos y funciones
[@) Introducir paréntesis

& Presentaciones y dibujos . A .
& Hojas de caleulo Introducir una formula directamente

& Macros y programacién

Crear una formula

Cuando se familiarice un poco més con el lenguaje de OpenCifice org Math podra
introducir la férmula en cuestion directaments. Escriba en el documento de texto, a modo
de ejemplo, ladescripcionde laformula: "a sup 2 + b sup 2 =c sup 2." Después de haber
seleccionado esle texto y el comando correspondiente, el texto se sustituira poruna
farmula formate ada.

=]
AIERLA R

« Al final del primer parrafo, pinchar en el hiperenlace Ejemplos de OpenOffice.org Math. Apareceréin
varios ejemplos. Haciendo clic sobre cualquiera de ellos, aparecerd una nueva pagina con una breve
explicacion del ejemplo, el resultado de la férmula, y en la linea sintaxis lo que hay que escribir para
que aparezca. Se puede copiar el texto que aparece a la derecha de sintaxis (opcién Copiar del mend
contextual) y luego volver a la ventana de la aplicacién y pegarlo en la Ventana de Ordenes.
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Figura 23-3. Ejemplos OpenOffice.org Math.

H e RSO
Contenido ]indicel Buscari Marcadores =1

Ejemplos de OpenOffice.org Math

iAyuda de OpenOffice.org Math

& Documentos de texto
& Documentos HTML
¢ Farmulas
&7 Infermacién general y uso de la interfaz del usuar
Bienvenido a a ayuda de OpenOffice.org Mat

[E}Funciones de OpenCifice.org Math

[€ Instruccicnes para OpenOffice.org Math Simbolo con indice

@ Combinaciones de teclas (Accesibilidad de Ol Acontinuacion incluimos un ejemplo sobre como crear simbolos con indices en OpenOffice
7 Referencia de érdenes y de menus Para adoptar la sintaxis del ejemplo en un caso practico, copie el contenido de la ventana C
@ Menls mediante el portapapeles.
[@) Barras de simbolos
7 Trabajar con férmulas
Alinear partes de la férmula manualmente

Acontinuacién incluimos algunas farmulas de eje mplo para gl uso diario de OpenOffice.org

Simbolo con indices

[8] Modificar atributos predeterminados A continuacién vera un segundo ejemplo de |a utilizacién ce OpenOffice.org Math para crez
@ Agrupar partes de farmula entre parémgsig con indices. Para adoptar la sintaxis del ejpmplo en un caso practico, copie el contenido de
[@ Introducir comentario < mediante el portapapel
[@ Introducir salto de fila
[@) Introducir paréntesis Simbolo con indices
& Presentaciones y dibujos
g Hojas decalculo Acontinuacion mostramos un tercer ejemplo sobre como utilizar OpenOffice.org Math para
g Macros y programacién simbolos con indices. Puede copiarelejemplo en el portapeles y utilizarlo en la formula por
la ventana Comandos:
Matriz =

2

' s A continuacion incluimos un ejemplo de como utilizar OpenOffice.org Math paracrear unar 2
—1 adoptar la sintaxis delejemplo en un caso practico copie el conte nido de la ventana Coman 3

Crear una formula

Se desea crear la siguiente formula:

=X2+8X+1

1) 7x—3

La forma mas rapida de hacerlo es escribiendo en la Ventana de Ordenes 1a linea f(x) = {x"2 + 8x + 1}
over {7x - 3}

La otra opcidn es trabajar directamente con la ventana de seleccién. A continuacion se explicard paso a
paso cémo hacerlo.

« Como lo que se pretende hacer es una igualdad, lo primero serd poner una igualdad. Para ello, selec-
cionar el botén Relaciones y luego el botén a=b
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Figura 23-4. Relaciones.

Seleccion

m ach i) Za
a & (B

asb asb alb atb

a<b arb axb alb alb
asb azb a~b a=b
azb azb asb asb

a=b asb a=b

Apareceran dos recuadros con un igual en medio:

Figura 23-5. Ventana de comandos.

J=0

Capitulo 23. OpenOffice.org Math 2

« En el recuadro de la izquierda, hacer doble clic y escribir la parte izquierda de la férmula: f{x)

Lo que se escribe, aparece en la Ventana de Ordenes, la visualizacion en la zona de la férmula tiene un
pequeiio retardo que puede resultar un poco incémodo.

+ En la derecha de la igualdad, se desea hacer una divisién.

- Hacer doble clic en el recuadro de la derecha de la formula.

- Enla ventana de seleccidn, seleccionar el botén Operadores unarios/binarios.

« Seleccionar el bot6n Division(fraccion).Aparecera la barra de division en la parte de la derecha.

Figura 23-6. Ventana de comandos.

BT Sin nombre L - Open0ffice.org Math i 38X

Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda

X

aaaa Qfilss.

B-mE= BB 9-e -

asb ash ) Za
i (8 A
+a -4 fa Fa -a
a+b a-b axb axb aab
a-b a=b a/b avb

IDivision (fraccion)

asb

flx) = E over <?>

el

300%

®
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El numerador es una suma de tres operandos. Para ponerlos:
- Hacer doble clic en el recuadro del numerador.
En la ventana de seleccidn, seleccionar el botén Paréntesis.

Seleccionar el botén Paréntesis de Agrupamiento.

Seleccionar el botén + de suma.

Figura 23-7. Ventana de comandos.

Capitulo 23. OpenOffice.org Math 2

En la ventana de seleccién, volver a seleccionar el botén Operadores unarios/binarios.

L (] Sin nombrel - OpenOffice.org Math ﬂ
Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda X
QAR AR DAz @8 KOl 9 -

asb ash i) Za

i &0

p (d+0) L. e

( )_ D a-b axb arb aab

a
a a/b avb
ash
Flx] = (M + <?> ) over <> @
|
300% *

« Apareceran dos sumandos.

Volver a seleccionar el botén + de suma. Aparecerd un sumando mas.

Nota: Si no se muestran los cambios realizados, pulsar en el botén de la barra de herramientas

Actualizar.

+ El denominador es una resta de dos operandos. Se procedera de

ponerlos:
- Hacer doble clic en el recuadro del denominador.

- En la ventana de seleccion, seleccionar el boton Paréntesis.

- Seleccionar el botén Paréntesis de Agrupamiento.

manera andloga al numerador. Para
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Figura 23-8. Ventana de comandos.

| [7) S niombre1 - Gpendffice.org Math |Sigigl

Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda X

eeald Qe . clo KBS sal 9-¢ |

L & Seleccion X

+a

te 05D a=A Loy 3o
i e @)
D + D + D [ LoD el Tl

farenvess]
@ 6 K1k

{8} &

CETNTTY

Ax)=

F(x) = (<?7> + <?> + <> ) over (g

[ so0% [+ [

- En la ventana de seleccién, volver a seleccionar el botén Operadores unarios/binarios.

« Seleccionar el botén Restas -. Apareceran dos sumandos.

+ Queda poner la potencia en el primer sumando del numerador. Para ponerlos:

- Hacer doble clic en el recuadro del primer sumando del numerador.
- En la ventana de seleccién, seleccionar el botén Funciones.

. Seleccionar el botén Potencia.

Figura 23-9. Ventana de comandos.

I T 5 nombre 1 - Openiifice.org Math |SIEIRG

Archivo Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda b3

[aaaq Qis.

B-5E $BR e-e 8|

L zd Seleccion X

¥, asb a=A a

T (I 4

(@7+0+Q)- - ==

(D _— D) s’ oS! ton! ot R

sinh cosh  fonh  coth ||

sinh' coshi! tank! coth? !

f( x )— s s tm et [POfENC

flx) = (ﬂ"{{b} + =?>= + <?> ) over (<?> - <7> ) [~]

.
]
[323% [*[
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+ Aparecerd un recuadro superindice para la potencia

Capitulo 23. OpenOffice.org Math 2

+ Ya estd la estructura de la férmula creada. Ahora tinicamente queda el rellenar los cuadros. Para ello,
cada vez que se desee rellenar un recuadro, hacer doble clic sobre él y escribir lo que corresponda.

Figura 23-10. Ventana de comandos.

)

[£] Sin nombrel - OpenOffice.org Math Lﬂ

Archivo Editar Ver Formato Herramientas Ventana Ayuda

x

acal Q.

o2 88 Y0l 9-¢ 8 |

&+

a

_(¥+8x+1).
AN="00

S

sinh

sinh!

asb aeA
GE‘

cosh

cosh!

[fe] =

(&) 5

op g

tan cot

tan!  cof!

tanh  coth

tank! colfi!  x?

fix) = (x™{2} + Bx + 1 ) over (<?> - <?> )

Bl El

[

323%

Una vez creada la férmula, puede guardarse como cualquier documento u objeto de OpenOffice.org.

Bien desde el botén Guardar de la Barra de Funciones, bien desde la opcién de meni Archivo ->

Guardar o bien con la combinacion de teclas Ctrl + S.

Si se estd editando la formula desde OpenOffice.org Writer, bastara con hacer clic fuera del espacio de la

férmula para seguir escribiendo en el documento.

Enlaces de interés

Wikipedia:

http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math

(http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math:_el_editor_de_{%C3%B3rmulas)

Guadalinex: http://www.guadalinex.org/cursos/
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Capitulo 24. Visualizacion de documentos
PostScript y PDF: evince.

Introduccion: Evince

Un archivo PDF (Portable Document Format) es una imagen electronica de un documento. Es indepen-
diente de la herramienta que se utilizé para generarlo. Un documento PDF puede contener tanto texto
como graficos o imdgenes. El formato es independiente del dispositivo y de la resolucién.Para visualizar
un archivo PDF es necesario utilizar un lector PDF.

La aplicacién Evince permite ver archivos en formato Portable Document Format (PDF) y archivos PostS-
cript. El Visor de documentos Evince sigue los estdndares Freedesktop.org y GNOME para proporcionar
integracion con el entorno de escritorio.

La version documentada de Evince es la 0.8.1.

Evince tiene las siguientes caracteristicas:

+ Permite ver un archivo PDF pagina por pagina, o como un manual de referencia viendo una pagina
particular.

« Permite hacer ampliaciones a varios niveles, con mejor ajuste y ajuste a la anchura de la pagina.

Inicio de Evince

Se puede iniciar Evince de las siguientes formas:

Abriendo directamente, con doble clic, el archivo PDF

Evince es el visor de archivos PDF por defecto y se lanza de forma automatica al abrir un archivo
con dicho formato.

Linea de 6rdenes
Para iniciar Evince desde la linea de 6rdenes, teclear la orden, pulsando Intro a continuacion.
evince nombrearchivo.pdf

donde nombrearchivo.pdf es el nombre del archivo PDF que se quiere abrir.

Nota: Evince abre cada archivo que se especifique en una ventana nueva.
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Al iniciar Evince, la ventana siguiente se muestra.

Figura 24-1. Ventana de inicio antes de abrir un archivo

2 Visor de documentos Evince — o X

Archivo Editar Ver Ir Ayuda

@ @ ’— de 0 | Ajustar al ancho d

Anterior Siguiente

agina|™ |

La ventana de evince contiene los siguientes elementos:

Barra de mend.

Los menus de la barra de ments contienen todas las érdenes que se necesitan para trabajar con los
archivos en Evince.

Barra de herramientas.

La barra de herramientas contiene un subconjunto de las érdenes a las que se puede acceder desde la
barra de mend.

Panel de visualizacion.

El panel de visualizacién muestra el archivo PDF.

Nota: No todos los menus y botones de la barra de herramientas se muestran hasta que abre un
archivo.

Utilizacion de evince

Se puede usar la aplicacion evince para realizar las tareas siguientes:
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Para abrir un archivo

Para abrir un archivo, elegir Archivo -> Abrir (Ctrl+0). El didlogo Cargar archivo se muestra. Seleccio-
nar el archivo que se quiere abrir, después pulsar Aceptar. Para abrir otro archivo en una ventana nueva,
volver a seleccionar Archivo -> Abrir (Ctrl+O).

Se puede arrastrar un archivo desde otra aplicacién como un gestor de archivos (Nautilus) a la ventana de
Evince. Si la ventana de Evince estd vacia, la aplicacién muestra el archivo en la ventana. Si la ventana
no estd vacia, la aplicacidn inicia una ventana nueva para mostrar el archivo. La aplicacién muestra el
nombre de un archivo PDF en la barra de titulo de la ventana.

Si se intenta abrir un formato de archivo que evince no reconoce, la aplicacién muestra un mensaje de
error.

Sugerencia: Se puede ver un archivo PDF mediante una doble pulsacién en el nombre del archivo
en el gestor de archivos Nautilus, o usando cualquier aplicacion GNOME que permita embeber vistas
PDF.

Para ver un archivo

Para ver un archivo, se pueden usar los métodos siguientes:

« Para ver la siguiente pégina elegir Ir—P4&gina siguiente (Av Pag) o pulsar en el botén Siguiente en
la barra de herramientas.

« Para ver la pagina anterior, elegir Ir -> Pagina anterior (Re Pag) o pulsar en el botén Anterior en la
barra de herramientas.

« Para ver la primera pagina en el archivo, elegir Ir -> Primera (Ctrl-Inicio) o pulsar en el botén Primera
en la barra de herramientas.

« Para ver la dltima pégina en el archivo, elegir Ir -> Ultima (Ctrl-Fin) o pulsar en el botén Ultima en la
barra de herramientas.

« Para retroceder a la pagina que ha visto en el histdrico, elegir r—Pagina anterior (Ctrl - Re. Pag) o
pulsar en el botén Anterior en la barra de herramientas.

« Para adelantar una pdgina que ha visto en el histérico, elegir Ir -> Pagina siguiente (Ctrl - Av. Pag) o
pulsar en el botén Siguiente en la barra de herramientas.

- Para ver una pégina en particular, introducir el nimero de la pdgina en la caja de texto en la barra de
herramientas.

Para desplazar una pagina

Para desplazar una pagina que no cabe en el panel de visualizacidn, se puede usar los métodos siguientes:

« Usar las flechas de cursor del teclado.
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+ Arrastrar el panel de visualizacién en la direccion contraria a la direccién en la que se quiere desplazar.
Por ejemplo, si se quiere desplazar la pidgina hacia abajo, arrastre el panel de visualizacién hacia arriba
en la ventana.

« Uso de las barra de desplazamiento en la ventana

Para cambiar el factor de ampliacion

Se pueden usar los siguientes métodos para redimensionar una pagina en el panel de visualizacién de
evince:

+ Para ampliar una pégina, elegir Ver -> Ampliar (Ctrl-+) o pulsar en el botén Ampliar de la barra de
herramientas.

« Para reducir una pégina, elegir Ver -> Reducir (Ctrl--) o pulsar en el botén Reducir en la barra de
herramientas.

« Para ampliar o reducir una pégina para que quepa en la anchura del panel de visualizacién de evince,
elegir Ver -> Ajustar a anchura de pagina o pulsar en el botén Ajuste en anchura en la barra de
herramientas.

« Para ampliar o reducir una pagina para que quepa en el panel de visualizacién de evince, elegir Ver ->
Ajuste 6ptimo o pulsar en el botén Ajuste 6ptimo en la barra de herramientas.

Sugerencia: Se puede usar + y - para ampliar o reducir una pagina.

Propiedades de un archivo

Para ver las propiedades de un archivo, elegir Archivo -> Propiedades. Muestra el didlogo de Propie-
dades PDF del archivo actual.

Imprimir un archivo

Para imprimir un archivo PDF, elegir Archivo -> Imprimir (Ctrl-P). El didlogo Imprimir permite especi-
ficar las siguientes opciones de impresion:
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Figura 24-2. Ventana de impresion

T ¢

|| Configuracién de pagina | Tarea | Calidad de imagen | Culurlﬁwanzado |

‘\mpresora ‘Lugar |Estado ‘
& imprimir a un archive
=
Paginas a imprimir Copias
® Todas Copias: 1 =
O La actual [ Intercalar 1
O Rango: ’7 [ Invertir

X cCancelar

legrlmlr

Pestana General

Impresora
Seleccionar la impresora a utilizar de la lista mostrada (en su caso)
Rango de impresion
Seleccionar una de las siguientes opciones para determinar cudntas paginas imprimir:
« Todo
Seleccionar esta opcidén para imprimir todo el documento.
- Paginas desde

Elegir esta opcién para imprimir el rango seleccionado de pdginas en el archivo. Usar las cajas
Desde y Hasta para especificar las paginas de principio y fin

Copias

Establecer el nimero de copias a imprimir.

Pestaia Configuracion de pagina

Permite seleccionar las opciones clasicas de configuracion de la pagina, como son el nimero de paginas
por hoja, la escala, el tipo de papel, etc.
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Pestana Tarea

Permite determinar la prioridad del trabajo, el momento en el que serd impreso,...

Pestaias Imagen y Color

Permite establecer la resolucién de las imadgenes incluidas asi como el color para las mismas.

Pestana Avanzado

Establece la precision en color, el ajuste del brillo y el contraste, etc.

Para copiar un documento

Para copiar un archivo, realice los siguientes pasos:

« 1. Elegir: Archivo -> Guardar una copia

+ 2. Teclear el nombre del archivo nuevo en la caja de texto Nombre de archivo del didlogo Guardar una
copia. Si fuese necesario, especifique la ubicacién del documento copiado. Por omisién las copias se
guardan en su directorio personal.

« 3. Pulsar el botén Guardar.

Para trabajar con documentos protegidos con contrasena

Se pueden usar los siguientes niveles de contrasefias para proteger un documento:

« Contrasefia que permite a otros leer el documento.
» Contrasefia maestra que permite a otros hacer acciones adicionales, como imprimir el documento.

Cuando se intente abrir un documento protegido por contrasefia, Evince mostrara un didlogo de seguridad.
Teclear la contrasefia de usuario o la contrasefia maestra en la caja de texto Introduzca la contrasefia del
documento, después pulsar en el botén Abrir documento.

Para cerrar un archivo

Para cerrar un archivo, elegir Archivo -> Cerrar (Ctrl-W). Si la ventana es la dltima ventana de evince
abierta, la aplicacién termina.
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Capitulo 25. Editor de diagramas: dia

Introduccion

Dia es una aplicacién para la creacién de diagramas técnicos y esquemas para documentacion, libros,
articulos, modelos, etcétera.

Para abrir la utilidad dia ir al mend Aplicaciones -> Graficos -> Editor de diagramas.
Desde una terminal también se puede ejecutar la aplicacion dia.

Entre sus caracteristicas se incluye:

« Soporte para distintos tipos de diagramas como diagramas entidad-relacién, diagramas de red, diagra-
mas de flujo, diagramas de estructuras estaticas de UML (Unified Modelling Language - diagramas de
clase), ...

+ Permite la utilizacién de formas personalizadas creadas por el usuario como simples descripciones
XML.

« Exportacién a mdltiples formatos (EPS, SVG, CGM, PNG...).

En general, Dia es una utilidad versétil que puede ser utilizada tanto por un Ingeniero Electrénico para
disefiar circuitos, como por un Programador para mostrar el flujo de ejecucién de un programa, como
por un Administrador de red para mostrar el disefio de su red, como por cualquier usuario para hacer sus
propios esquemas.

Consta de un panel de herramientas y un conjunto de simbolos especificos, predisefiados y clasificados,
que se pueden incorporar al diagrama (localizado en otra ventana) con un clic del botén izquierdo del
ratén.

La versiéon de Dia documentada es 1la 0.96.

Su utilizacién es sencilla y flexible pudiendo, cualquier usuario, generar diagramas de forma rdpida y
eficiente.
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Figura 25-1. Editor de diagramas dia
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Area de trabajo o Canvas

La ventana de edicién del esquema simula una cuadricula que facilita el trazado y la composicién de
dibujos. Funciona como un sencillo editor grifico que permite incorporar imdgenes personalizadas, redi-
mensionar los simbolos predefinidos, elegir tipo de linea, trazar figuras geométricas, etc.

Una vez finalizado nuestro diagrama, se puede imprimir directamente desde la aplicacion, guardarlo en
un archivo o exportarlo en un formato grafico para compartirlo con otra aplicacién. Entre las capacidades
de exportacion destaca:

+ Formato PNG (Portable Network Graphics .png): archivo de imagen en mapa de bits que puede ser
editado con cualquier editor de imagenes.

« Formato EPS (Encapsulated PostScript .eps): archivo de impresién profesional compatible con la may-
orfa de aplicaciones graficas, similar al conocido PDF.

« Formato SVG (Scalable Vector Graphics SVG .svg): formato de imagen vectorial que se puede incor-
porar a cualquier editor de imagenes de este tipo y ser redimensionado sin perder calidad.

» Formato CGM (Computer Graphics Metafile .cgm).

Para crear una nueva drea de trabajo seleccionar Archivo -> Nuevo. El drea de trabajo es la parte principal
de Dia. Es la ventana donde los usuarios afiaden los objetos y los organizan. Cuando se imprime o se
guarda un diagrama este queda guardado con las propiedades que se le habian asignado a los objetos.
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Figura 25-2. Area de trabajo
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En el espacio de trabajo hay unas lineas azules que resaltan sobre el resto. Son los bordes de las piginas
sobre las que se estd trabajando. Estas lineas permiten tener unos puntos de referencia para dibujar el
diagrama.

Si se selecciona: Archivo -> Configurar pagina aparece una nueva ventana para configurar la pagina.
Desde esta ventana se pueden configurar opciones como: Tamaiio del papel, Margenes del papel, Escalado,
Orientacién. Observar como, al cambiar las propiedades de la pigina, cambian las lineas del drea de
trabajo.

Figura 25-3. Configurar pagina

Configurar pagina

Tamafio del papel Orientacion
= 4] a
.
21cm x 29,7cm
Méargenes
Arriba: 2,82 =
Abajo: 2,82 =

lzquierda: 2,82
Derecha: 2,82

Escalado

* Escala: 1000

Ajustar a: por

¥ cerrar + Aplicar '&Aceptar

Cargar y guardar diagramas

Dia permite guardar los diagramas como cualquier aplicacion. Para guardar un archivo, elegir en el mend
principal Archivo -> Guardar. Aparece un cuadro de dialogo estindar para guardar. El drea de trabajo es
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guardada en formato dia XML. La extension del archivo tiene extension .dia (archivo.dia).

Figura 25-4. Guardar diagramas
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X Cancelar 'E‘guardar

Para cargar un archivo que ha sido guardado por dia o alguna otra aplicacién, seleccionar en el menu
principal Archivo -> Abrir, aparece un cuadro de didlogo para seleccionar el archivo. El cuadro de didlogo
es estandar, pero ademds tiene un mend Determinar tipo de archivo donde elegir el tipo de formato del

archivo que se va a abrir.

Desde una terminal, en la linea de orden y estando en el directorio que contiene el archivo, se puede

escribir: dia archivo.dia.

Al guardar, Dia genera un archivo dia XML, que es comprimido automaticamente con gzip para ahorrar
espacio en disco, ya que un diagrama simple es muy grande por que guarda mucha informacién redun-

dante.

Como ya se ha dicho en el punto anterior, Dia permite exportar archivos a otro tipo de formatos, como:
CGM, HPGL, EPS, PNG, SVG, TeX, WPG...

Preferencias

La aplicacién Dia puede ser modificada, permitiendo adaptarse a las necesidades del usuario. Para cambiar
la configuracidn, seleccionar Archivo -> Preferencias en el mend de la ventana principal. Aparece el

cuadro de didlogo de configuracion con las siguientes pestafias:
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Figura 25-5. Preferencias

Preferencias X

Interfaz de usuario Diagrama por defecto Ver opciones por defecto | Linea de cuadricula Arbol del diagrama

| ¥ Reiniciar herramientas tras crear: ‘

v Comprimir archivos guardados
MNumero de niveles de deshacer: 15 =

El arrastre inverso selecciona
objetes que se intersectan

Tamafio de la lista de documentos recientes: 5 =

v Utilizar barra de menu
Mantener la caja de herramientas encima de las ventanas del diagrama

¥ cerrar + Aplicar '&Aceptar

Interfaz de usuario: permite configurar algunos aspectos de la interfaz de usuario, como la localizacién
de la barra de herramientas, la compresion de archivos, el funcionamiento del arrastre inverso, ...

Diagrama por defecto: establece las caracteristicas para los nuevos diagramas, como la orientacion,
tamafo, color de fondo, funcionamiento del zoom,...

Ver opciones por defecto: establece si las lineas que dividen las paginas son visibles y con qué color.
Linea de cuadricula: establece las caracteristicas de la rejilla a utilizar.

Arbol del diagrama: permite guardar los tipos de objetos ocultos.

Después de realizar los cambios, pulsar en Aplicar para que los cambios sean aplicados y cerrar el cuadro
de didlogo de preferencias. Para cancelar los cambios y dejar los valores predeterminados hacer clic en el
botén Cerrar.

Otra forma de establecer algunas propiedades de un diagrama concreto es desde la opcién Diagrama
del menu contextual. Para ello hay que situarse sobre el drea de trabajo, pulsar el botén derecho del
ratén y seleccionar Diagrama -> Propiedades. El cuadro de didlogo que se abre permite modificar las
caracteristicas de la rejilla y los colores.

Figura 25-6. Propiedades del diagrama

a Colores

v Rejilla dinamica
X Yy

Espaciado

Espaciado visible

Tamafio de la rejilla Hex.

¥ cerrar o Aplicar 'cgéceptar
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Componentes

La ventana de la aplicacion contiene 4 partes:

1. Barra de menu
2. Barra de herramientas
3. Selector de tipo de diagramas

4. Paletas

Barra de menu

Dispone de dos entradas de ment: Archivo y Ayuda.

Figura 25-7. Barra de meni

Archivo  Ayuda

Barra de herramientas

La barra de herramientas consta de 14 elementos. Comenzando de izquierda a derecha y de arriba, los
elementos son:

« El puntero: para modificar objetos. Permite: Mover el objeto (pinchando sobre el objeto y arrastrando);
Redimensionar el objeto (pinchando y arrastrando sobre los puntos de redimensionado) y Ver las
propiedades del objeto (haciendo doble clic sobre el cuerpo del objeto).

» Lupa: para acercar o alejar la vista.

» Mano: para mover el espacio de trabajo.

+ Texto: para afadir texto.

« Rectangulo: para crear cajas.

« Circulo: para crear circulos.

« Poligono: para crear poligonos.

« Poligono bezier: para crear objetos bezier (poligonos que admiten curvas).
+ Linea: para crear una linea.

« Linea en zigzag: para crear una linea en zigzag. Las lineas zigzag permiten unir objetos de un modo
mds ordenado. El aspecto visual es igual a una escalera.

 Linea bezier: para crear lineas bezier. Se usan manejando vectores. La linea contiene curvas dentro
de ella y es editada haciendo clic y arrastrando los puntos verdes y naranjas. Los verdes cambian
el tamafio mientras que los naranjas cambian los dngulos. Con este tipo de lineas se pueden realizar
dibujos facilmente, aunque Dia no es una herramienta disefiada para ese tipo de dibujos.
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« Imagen: inserta una imagen.

Figura 25-8. Barra de herramientas
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Selector de tipo de diagramas

El selector de tipo de diagrama proporciona una serie de objetos extras que hardn mds comprensibles los
diagramas creados. Los objetos del selector se pueden:

« Mover.
« Redimensionar.
« Ver propiedades.

Los objetos del selector contienen un campo para introducir texto.

Figura 25-9. Selector de tipo de diagrama

Paletas

La herramienta paletas se utiliza para cambiar los colores, grosores, tipos de linea, etc, de los objetos.

Figura 25-10. Paletas

‘ = H
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Los objetos

Los diagramas se componen de objetos que son formas predefinidas o definidas por el usuario.

Para afiadir un objeto se debe seleccionar en la barra de herramientas y luego hacer clic en el drea de
trabajo. El objeto debe aparecer con unos botones pequefios de color verde en su borde.

Dia dispone de dos tipos de objetos:

+ Definidos por el usuario: el usuario puede crear nuevos objetos a partir de plantillas predefinidas.
« Predefinidos: los objetos no pueden ser editados pero se puede cambiar su tamafo.

Los objetos pueden ser manipulados haciendo clic sobre ellos o arrastrando los botones verdes en las
esquinas. Cuando se imprime o se guarda un diagrama este queda guardado con las propiedades que se le
han asignado desde la opcién del menu contextual: Diagrama -> Propiedades.

Figura 25-11. Propiedades del diagrama

OB = Fropicdades del diagrama: Diagramal.dia JEg|
¥ Rejilla dinamica
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& Aceptar |

X Cerrar of Aplicar

Aparecen las pestafias de Rejilla y Colores que permiten configurar los pardmetros para trabajar con una
rejilla estética, como espaciado y tamaiio de la rejilla, asi como los colores para el fondo, las lineas y los
saltos de pagina.

Las propiedades de los objetos son accesibles desde el menu contextual sobre el objeto seleccionado:
Objetos -> Propiedades.

Figura 25-12. Propiedades del objeto

Color de linea

Color de relleno  #FFFFFF -

Dibujar fondo Si

Estilo de |a linea

Invertir horizontal No

Invertir vertical No

3 cerrar o Aplicar '&Aceptar

Se puede mejorar la precision en el disefio utilizando la herramienta de zoom o enfoque. Para ello se puede
utilizar la herramienta Lupa de la Barra de herramientas o, desde el mend contextual: Vista -> Zoom.

Un objeto se elimina selecciondndolo y pulsando la tecla Supr.

Un objeto se duplica seleccionandolo y pulsando Ctrl+D.
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El usuario puede asignar colores a los objetos. El control de color se lleva a cabo desde el ment contextual,
en: Objetos -> Propiedades -> Color de relleno.

Figura 25-13. Colores para el objeto
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El objeto Texto puede ser situado en el drea de trabajo haciendo clic en el botén de texto en la barra de
herramientas. El texto en Dia puede ser utilizado con cualquier fuente disponible para GNOME.

Seleccionar Objetos

Desde el momento en que se crea un nuevo objeto sobre el area de trabajo, serd necesario seleccionarlo
para poder editarlo y trabajar sobre él. Se puede seleccionar un objeto de diferentes maneras y puede haber
muchas operaciones relacionadas con el objeto.

1. Seleccion bdsica: 1a forma basica de seleccionar un objeto es haciendo clic sobre él. Cuando el ob-
jeto es seleccionado y aparece en el diagrama tiene algunos puntos pequeifios de color verde en sus
esquinas o en sus lados. Cuando los puntos aparecen, se puede manipular el objeto y al terminar sélo
se tiene que hacer clic en cualquier otro lugar del diagrama y ya se puede seleccionar otro objeto.

2. Seleccion miiltiple: 1a forma mas simple para seleccionar varios objetos a la vez es haciendo clic en
un espacio libre del diagrama con el botén izquierdo del ratén y arrastrar dibujando un rectdngulo
en el drea de trabajo. Todos los objetos presentes en esta drea serdn seleccionados cuando se deje de
presionar el boton del ratén. Otra forma es teniendo oprimida la tecla May mientras se seleccionan
los objetos uno por uno. La seleccién multiple es util cuando quiere aplicar la misma operacién
en diferentes objetos y no perder tiempo selecciondndolos uno por uno. Cuando se seleccionan los
objetos actian como un grupo. Al mover un solo objeto, todos los demds se moveran al mismo tiempo.
Lo mismo si se trata de borrar un objeto.

3. Invertir la seleccion: si en el drea de trabajo se tienen diez elementos y sélo se quieren seleccionar
ocho de ellos, una forma de hacerlo puede ser mediante la opcién Invertir del mend Seleccionar.
Simplemente hay que seleccionar dos objetos que no se necesiten, y hacer clic en la opcién Invertir
y se obtendran los ocho elementos que se querian seleccionar.

4. Seleccion de objetos conectados: una caracteristica muy util que posee Dia es la habilidad de manejar
la conexidn entre objetos. La conexién entre objetos especifica una relacidn directa entre dos objetos.
Para seleccionar un objeto que se encuentra conectado a otro objeto en particular, desde el ment
contextual sobre el drea de trabajo ir a la opcién Seleccionar -> Conectado. Si este objeto no tiene
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ningln objeto conectado, no hard nada. Si los tiene, todos los objetos conectados serdn seleccionados
y formaran un grupo de objetos seleccionados temporalmente.

5. Seleccion de objetos transitivos: se utiliza cuando sélo se quiere seleccionar un pequefio nimero de
objetos conectados al tiempo. Para ello, seleccionar el objeto fuente que se quiera, hacer clic derecho
sobre el drea de trabajo para acceder al mend contextual, y seleccionar la opcién Seleccionar ->
Transitivo. Todos los objetos que estaban conectados al objeto fuente ahora estdn seleccionados y
listos para ser manipulados.

6. Seleccionar el mismo tipo de objetos: si se necesita seleccionar objetos iguales (todos Rectangulos,
Lineas, o alguna otra figura) se podria hacer seleccionando el tipo de objeto y en el mend contextual
ir a Seleccionar -> Mismo tipo. Autométicamente selecciona todos los objetos que se correspondan
al tipo elegido.

Otras formas de seleccionar objetos: desde el ment contextual la opcién Seleccionar permite diferentes
tipos de seleccion incluyendo eliminar la seleccion.

Utilizacion de capas

Para utilizar capas en los diagramas seleccionar Diagrama -> Capas.

Figura 25-14. Capas
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En la ventana de capas pulsar el bot6n de crear nueva capa. Se creard una nueva capa de nombre Nueva
capa. Estando esta capa seleccionada dibujar un rectdngulo en el 4rea de trabajo.
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En la ventana capas pulsando sobre el 0jO se oculta la capa nueva creada. Se comprueba que desaparece
el rectangulo. Ahora se selecciona la capa fondo en la ventana de capas y dibujar un nuevo rectdngulo de

color rojo en el drea de trabajo.

Figura 25-16. Nueva capa

Mi_Diagrama.dia

Archivo Editar Diagrama Ver Objetos Seleccionado Herramientas Métodos de entrada Dialogos Ayuda

2] Capas
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Ampliacion 200,0% v | * miD\agramamcdiﬁcadu!

Diagrama: Mi_Diagrama.dia |~

Capa nueva 1

@ E

=k Afadir f§ub\r 'Eajar ﬁgorrar

I cerrar

En la ventana capas desocultamos la capa nueva. Se ven los dos rectdngulos. Se comprueba como cam-
biando la posicion de las capas también se cambia el orden de los objetos.

207



Figura 25-17. Colores para el objeto

Capitulo 25. Editor de diagramas: dia
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Diagramas con texto

Para introducir texto en los diagramas seleccionar el icono T de la Barra de herramientas y llevarlo, en el
diagrama, al lugar deseado. Una vez situado se pueden establecer las propiedades del texto, como tipo de
letra, tamafio, alineacién, etc. Para ello ir, en el mend contextual, a: Objetos -> Propiedades. Aplicar

los cambios y cerrar.

Figura 25-18. Propiedades del texto.

Propiedades: standard' - Text

lzquierda -

Alineacion del texto

Alineacion vertical del texto  Primera linea -
Fuente sans ~ MNormal |~
Tamafio de la fuente

Color de texto

¥ cerrar + Aplicar '&Aceptar

Enlaces de interés

En la pdgina oficial

de

la

herramienta

Dia

(http://www.gnome.org/projects/dia/)

((http://www.gnome.org/projects/dia/) existe un manual en PDF disponible para su descarga.
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Introduccion

Gimp (GNU Image Manipulation Program, Programa de manipulacién de imdgenes GNU) es una he-
rramienta multiplataforma para crear, manipular y mejorar archivos de imdgenes digitales (fotografias,
imagenes escaneadas e imdgenes generadas por ordenador, ...).

Puede ser utilizada como un simple programa de dibujo, un programa experto de retoque fotografico, un
sistema de renderizacion masiva de imagenes, un convertidor de formatos de imagen, etc.

La versiéon documentada es la 2.2.13.

Gimp es expandible y extensible. Su funcionalidad puede ser aumentada mediante plugins y extensiones.
Su avanzado interfaz de scripts permite desde la mas simple tarea a la manipulacién de la imagen mas
compleja.

Introduce un sistema de didlogos tabulados que permiten que el espacio de trabajo tenga la apariencia que
se quiera. Casi todos los didlogos pueden ser arrastrados a otra ventana de didlogo y soltados para hacer
un sistema de didlogo tabulado. Ademds, al final de cada didlogo hay un drea empotrable: arrastrando y
soltando en dicha édrea se pueden adjuntar didlogos abajo de un grupo. De esta forma se proporciona la
madxima flexibilidad en la organizacién del espacio de trabajo.

"Python-fu" es ahora el interfaz de scripting externo estindar de Gimp. De esa forma es posible utilizar
funciones Gimp en scripts Python, o utilizar Python para escribir plugins para Gimp.

Caracteristicas de Gimp

Sus principales caracteristicas son:

« Completo conjunto de herramientas para dibujar, incluyendo brochas, 14piz, aerégrafo, reproduccion,
etc.

+ Gestion especial de memoria cuando el tamafio de la imagen estd sélo limitado por el espacio disponible
en disco.

« Muestreo de sub-pixel para todas la herramientas de dibujo para antialiasing de alta calidad.
« Soporte completo para canal Alfa.
+ Capas y canales.

» Base de datos procedural para llamadas a funciones internas gimp desde programas externos, como
Script-Fu.

+ Capacidades de scripting avanzadas.
« Miultiple hacer/deshacer (solo limitado por el espacio en disco).
+ Herramientas de transformacién incluyendo rotacién, escala ...

» Formatos de archivos soportados: GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP y
otros.
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Carga, visualizacion, conversion y salvaguarda de diferentes formatos de archivos.
« Seleccién de herramientas, incluyendo rectdngulo, elipse, libre, borroso, bezier e inteligente.
+ Plugins que permiten afiadir facilmente nuevos formatos de archivos y nuevos filtros de efectos.

» Respecto a la interfaz de usuario, Gimp utiliza las bibliotecas graficas GTK2+.

Utilizacion de Gimp

Ejecucion de Gimp

Arrancar Gimp pulsando sobre el icono correspondiente del escritorio. También desde Aplicaciones ->
Gréficos -> Editor de imagenes GIMP, o desde una terminal tecleando gimp.

En muchos sistemas operativos es posible asociar varios tipos de imagenes con Gimp, de esa forma se
arranca de forma automatica al hacer doble clic sobre ellas.

Figura 26-1. Ventana de Gimp

<« El GIMP B

Archivo Exts Ayuda

ERE N
LA 7
ERWBROLET
HO? 40 %
o wd

- | o|

Argumentos de la linea de orden

En condiciones normales no es necesario pasar a Gimp argumentos, pero se incluye una lista de los mas
importantes.

-h, --help
Visualiza una lista de todas las opciones de la linea de 6rdenes.

-V, --version

Visualiza la version de Gimp utilizada y sale.

--verbose

Muestra mensajes detallados del arranque.
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-d, --no-data
No carga patrones, gradientes, paletas o pinceles. A menudo se utiliza en situaciones no interactivas
en las que el arranque ha sido minimizado.

--display display
Utiliza el display X dado.

-s, --no-splash

Al arrancar no muestra la pantalla splash.

--session name

Utilizar un archivo sesionrc diferente para esta sesiéon de Gimp. El nombre de la sesion dada es
afiadido al nombre del archivo sesionre por defecto (en ~/.gimp-2.2).

Ventana de la imagen

En Gimp cada imagen que se abre es visualizada en una ventana independiente. (En algunos casos, muil-
tiples ventanas pueden todas ellas visualizar la misma imagen, pero no es lo usual). Los componentes por
defecto en una ventana de imagen ordinaria son los siguientes:

Barra de titulo.

En la parte superior de la ventana de imagen estd la barra del titulo, que muestra el nombre de la ima-
gen y alguna informacion bdsica acerca de ella. En el didlogo de Preferencias se puede personalizar
la informacidn que aparece en ella.

Barra de menii.

En la parte superior se encuentra la Barra de Menu con: Archivo, Extensiones, Ayuda, y la caja de
Herramientas, pulsando sobre cada una permitird la utilizacién de una herramienta diferente. Si se
pulsa dos veces consecutivas (doble clic) se abren las opciones de herramientas de cada una de ellas.
(Algunas de ellas son configurables). En la parte inferior izquierda se encuentra la Seleccién de color
(para frente o fondo) y a la derecha estd la Seleccion de Pinceles, Seleccién de Patrones y
Seleccion de Gradientes.

Reglas.

Por defecto las reglas se muestran sobre y a la izquierda de la imagen, indicando coordenadas dentro
de la imagen. Es posible controlar el tipo de coordenadas que se muestran. Por defecto se utilizan
pixels, pero se puede cambiar a otro tipo de unidades.

Lienzo (Image display - Zona de edicion de imagen).

La parte mds importante de la ventana de imagen es la zona de edicién de la imagen o lienzo. Ocupa
la parte central de la ventana, rodeada de una linea punteada amarilla mostrando los limites de la
imagen. Se puede cambiar el nivel de zoom de visualizacién de la imagen de formas diferentes.
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Barras de desplazamiento.

Abajo y a la derecha del lienzo hay barras de desplazamiento que pueden ser utilizadas para recorrer
la zona de edicion.

Activar mdscara rdpida.

En la esquina inferior izquierda del lienzo hay un pequefio botén con trazos discontinuos que activa
y desactiva la Mdscara rdpida. Este es un mecanismo, a menudo muy util, para visualizar el drea
seleccionada dentro de la imagen.

Boton de navegacion.

Es un pequeno botén, en forma de cruz, situado en la esquina inferior derecha del lienzo. Pulsando
sobre €l, y manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén sobre él, aparece una pequeia ventana
que muestra una vista en miniatura de la imagen. Se puede desplazar a una parte diferente de la
imagen moviendo el ratén manteniendo el botén presionado. Para imdgenes grandes en las que solo
se visualiza una pequefa parte, la ventana de navegacion es, a menudo, la mejor forma de seleccionar
la parte de la imagen buscada.

Localizacion del cursor.

En la esquina inferior izquierda de la ventana hay un 4rea rectangular utilizada para mostrar las
coordenadas actuales del puntero, siempre que el puntero esté dentro de los limites de la imagen. Las
unidades utilizadas son las mismas que para las reglas.

Area de estado.

El drea de estado aparece debajo del lienzo. Se puede personalizar la informacién que aparece aqui.
Por defecto se muestra el nombre de la capa activa de la imagen, y la cantidad de memoria que la im-
agen actual estd utilizando. Cuando se ejecutan operaciones de consumo posible de memoria, el drea
de estado cambia temporalmente para mostrar qué operacion estd siendo ejecutada y su progresion.

Boton cancelacion.

En la esquina inferior derecha de la ventana aparece el botén de cancelacién. Si se arranca una
operacion compleja (normalmente un plugin) y se decide, mientras se estd ejecutando, que en realidad
no interesa, este boton la cancelara inmediatamente.

Mascara rapida

En la esquina izquierda de la ventana Lienzo esta situado el bot6n de activacién/desactivacién de Mdascara
Répida. Al pinchar sobre este botén la pantalla se pone de color rojizo. Se puede configurar el color
mostrado, asi como determinar si se enmascara o no las zonas seleccionadas.

Ahora se puede dibujar o colorear, y cuando volvamos a desactivar la Mdscara Répida el drea que se ha
pintado se convierte en una seleccién. Es decir, crea una seleccién. Permite pintar a mano sobre distintas
areas alrededor de la que se quiere una seleccion. Si se utiliza el zoom se podra hacer con mayor precision.
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Figura 26-2. Mascara rapida
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Utilizacion:

1. Abrir una imagen o comenzar con un nuevo documento.

2. Activar la Méscara rdpida utilizando el botén de la esquina inferior izquierda. Si hay presente alguna
seleccion, la mascara es inicializada con el contenido de la seleccion.

3. Elegir cualquier herramienta de dibujo y utilizarla con una escala de grises en la Mdscara rdpida.

4. Desactivar la Mascara rdpida utilizando el botén de la esquina inferior izquierda.

Archivos

Gimp es capaz de leer y escribir una gran variedad de formatos gréficos de archivos. Excepto el formato
nativo de Gimp XCEF, los archivos son manipulados mediante plugins. De esa forma, es relativamente
sencillo extender Gimp a nuevos tipos de archivos si se presenta la necesidad.

No todos los tipos de archivos son igualmente validos para todos los propdsitos.

Cuando se abre un archivo, utilizando la opcién de mend Archivo o cualquier otro método, Gimp nece-
sita determinar qué tipo de archivo es. Gimp intenta reconocer un archivo examinando su contenido: la
mayoria de los formatos graficos de archivo mas comtinmente utilizados tienen unas ’cabeceras magicas’
que le permiten ser reconocidos. Solo si estas 'cabeceras médgicas’ no producen ningtn resultado Gimp
utiliza la extension.

Plugins

Los plugins de Gimp son programas externos que se ejecutan bajo el control de la aplicacién interactuando
estrechamente con ellos. Los plugins pueden manipular imdgenes de la manera que deseen los usuarios.
La ventaja es que es mucho mas fécil afiadir una nueva capacidad a Gimp escribiendo un pequefio plugin
que modificando una gran cantidad de c6digo complejo de Gimp. Muchos plugins tienen un cédigo fuente
en C con sélo 100-200 lineas.
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La distribucién de Gimp incluye varios plugins que son instalados automdticamente con él. Se puede
acceder a muchos de ellos mediante la opcién de menti Filtros (de hecho, todo en ese mend es un plugin),
pero un cierto nimero estd situado en otros menus. En algunos casos se puede estar utilizando sin saber
que es un plugin: por ejemplo, la funcién 'Normalizar’ para la correccién automadtica de color es un
plugin.

Ademas de los plugins incluidos en Gimp, hay muchos mas disponibles en la red. Existe un reposito-
rio central de plugins donde se pueden encontrar un gran nimero de ellos. Se puede acceder a dicho
repositorio desde la opcién de mend Ayuda -> El Gimp en linea -> Registro de complementos.

Sugerencia: Los plugins, como programas que son, pueden hacer cualquier cosa que pueda hacer
un programa, incluyendo la instalaciéon de puertas traseras en el sistema que comprometa la seguri-
dad. No instalar un plugin a menos que venga de una fuente fiable.

Sugerencia: Los plugins escritos para una version de Gimp es dificil que puedan ser siempre uti-
lizados con éxito en otras versiones. Necesitan ser portados: en ocasiones es facil, en ocasiones no.
Muchos plugins estan ya disponibles para varias versiones. Antes de intentar instalar un plugin hay
que asegurarse que esta escrito para la version de Gimp instalada.

Caja de Herramientas

El menud de Herramientas es el corazén de Gimp. Contiene los controles usados con mds frecuencia y
mends de alto nivel. Dos de los mends, Archivo y Ayuda, pueden ser accedidos desde la barra de ment
situado sobre cada imagen visualizada, pero este es el inico sitio para acceder al menud Exts (Extensiones).

Figura 26-3. Caja de herramientas.

' El GIMP )
Archivo Exts Ayuda

N
R&ALAD 7
SRS LET
SHDOP 7202

Archivo

Nuevo.

Abre un nuevo didlogo Crear una nueva imagen, permitiendo crear un nuevo archivo de imagen
vacio.
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Abrir.

Visualiza el didlogo Abrir imagen, permitiendo cargar una imagen desde un archivo en cualquier
formato soportado por Gimp.

Abrir reciente.

Visualiza un submenu que contiene los nombres de las imdgenes con las que se ha trabajado recien-
temente y de esa forma facilitar su carga.

Adgquirir.

Abre una ventana que muestra la lista de opciones disponibles para la importacién de imdgenes en
Gimp. Es posible adquirir imagenes desde otras fuentes, como una captura de pantalla o escéner.

Preferencias.

Visualiza el didlogo de Preferencias, permitiendo modificar gran cantidad de ajustes que afectan a
la apariencia y funcionamiento de Gimp.

Figura 26-4. Preferencias

o Preferencias x
3 Mueva imagen
Carpetas
Rejilla predeterminada
3 interfaz
& Terna Carpeta temporal: )] |lhcmefe|\r|raf‘g|mp-2.2ftmp
& sistema de ayuda Carpsta de intercambio: @ |fhcmeje|\r|raf‘g|mp-2.2

4 Opciones de herramienta
7% Caja de herramientas
ad L*:I Ventanas de imagen
L*=I Apariencia
5] Titulo y estado
& Pantalla
= 4 Dispositivos de entrada
¥4 Controladores de entrada
[ Administracién de |a ventana

@ Entorno

' & Carpetas

: Ayuda X Cancelar

cgéceptar |

Didlogos.

Muestra un submenu que contiene una lista de didlogos disponibles que pueden ser utilizados en la
edicién de imdgenes.
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Figura 26-5. Dialogos
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Exts (Extensiones)

Gestor de modulos.

Visualiza los médulos que estdn disponibles para Gimp. Se puede controlar qué mddulos son carga-
dos la préxima vez que Gimp es lanzado. Los médulos son cargados dindmicamente, como bibliote-
cas, por Gimp en tiempo de ejecucion.

Figura 26-6. Gestor de mddulos

< Gestor de mddulos

&IAdministra los médulos cargables

Carga automatica |Ruta del médulo

j
vi Jusr/libfgimp/2.0/modules/libedisplay_colorblind.so

¥ Jusrflibfgimp/2.0/modules/libedisplay_gamma.so
¥ Jusrflibfgimp/2.0/modules/libedisplay_highcontrast.so =

Propoésito: Color deficit simulation filter (Brettel-ienot-Mallon algerithm)
Autor: Michael Natterer <mitch@gimp.org=>, Bob Dougherty <bob@vischeck.com=>, Alex Wade <alex@vischeck.com=
Version: v0.2
Copyright: (c) 2002-2003, released under the GPL
Fecha: January 22, 2003
Ubicacién: En el disco
Estado: No cargado
Ultimo error: -
Tipos disponibles: 1 Types, 0 Interfaces

Cargar

@Actuahzar | X Cerrar

Explorador de procedimientos (DB Browser).

Visualiza los procedimientos disponibles en el PDB (Procedural Data Base). Estd principalmente
dirigido para usos avanzados, como escritura de scripts, y no es particularmente relevante para los
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usuarios normales.

Figura 26-7. Explorador de procedimientos

" cedimizntos
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file-cel-load
Copyright: Sven Neumann, Michael Natterer & Henrik Br

file-cel-save
file-csource-save =
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Buscar: 4 AI

Buscar por nombre | Buscar por descripcién | X Cerrar

Descripciones de complementos (plugins).

Visualiza una vista en lista y una vista en arbol de todos los complementos (plugins) que Gimp ha
cargado. Si se quiere utilizar un plugin y no estd en la lista, es posible acceder a él a través del meni

Filtros en la barra de ment de la ventana de imagen individual.

Editor de Unidades.

Seleccionando este elemento se visualiza el didlogo del Editor de Unidades, que contiene no solo
detalles de las unidades actualmente en uso, sino que también permite la creacion de nuevas unidades
para utilizar dentro de Gimp.

Figura 26-8. Editor de unidades
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= centimeters  2,540000 2 cm cm centimeter  centimeters

= meters 0,025400 4 m m meter meters

|5 feet 0,083333 4 ' ft foot feet

a4

Ell

@Actuahzar | X Cerrar |

Script-Fu.

Este elemento visualiza un submenu que contiene muchos scripts Script-Fu e incluye opciones de
consola Script-Fu. Script-Fu es un lenguaje de script para operaciones Gimp, cuya secuencia puede
ser ejecutada de forma automatica.
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Herramientas de seleccion
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Dentro de la Caja de Herramientas, los elementos de trabajo disponibles se pueden agrupar depen-
diendo de su funcionalidad. Los grupos son: Herramientas de seleccion, Herramientas de dibujo,
Herramientas de transformacion, Herramientas de color, Otras herramientas. En este apartado se
estudian las herramientas de seleccion.

Figura 26-10. Herramientas

' El GIMP )
Archivo Exts Ayuda
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Las selecciones permiten trabajar con regiones concretas de la imagen ya que muchas de las herramientas

y todos los filtros trabajan sobre selecciones.

Las Herramientas de seleccién junto a las capas son las dos herramientas mas potentes de las que se

dispone en Gimp.

Haciendo doble clic sobre cualquiera de las herramientas del panel aparece el meni de Opciones de

Herramienta, desde el que se pueden establecer ciertas opciones de funcionamiento de la herramienta en

concreto.
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Generalmente todas las selecciones se anclan a una esquina y cuando se arrastra el cursor, se expande en
esa direccion. Si se pulsa la tecla Ctrl el centro de la seleccion se anclara en el punto en el que se haga
clic.

La tecla Alt se utiliza para colocar una seleccion después de que haya sido dibujada. Al intentar moverla si
no se pulsa Alt el contenido de la capa seleccionado se movera y creard una Capa flotante para recogerlos.

Figura 26-11. Opciones de herramienta

(9 r cores d= Perarerts PR
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Herramienta de seleccion rectangular.

Permite seleccionar regiones rectangulares y se encuentra en la esquina superior izquierda de la
Caja de Herramientas. Haciendo doble clic sobre la herramienta se abre el menu de opciones de la
herramienta. Una vez seleccionada la herramienta, ir a la imagen y, manteniendo pulsado el bot6én
del ratén, se estira la seleccion hacia la zona que se quiera. Se puede utilizar la herramienta seleccién
rectangular de cuatro formas:

« Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas.

+ Pulsando el botén derecho del rat6n sobre la imagen se abre el mend contextual e ir a Herramien-
tas.

« Sobre la ventana de la imagen ir al meni Herramientas -> Herramientas de Seleccién del
Lienzo.

+ Pulsando la tecla r del teclado sobre la imagen.

Herramienta de seleccion eliptica. F=

Permite seleccionar regiones elipticas y circulares de imdgenes o capas y de esa forma poder trabajar
en una drea especifica de una imagen o capa. Haciendo doble clic sobre la herramienta se abre el menu
de opciones de la herramienta. Una vez seleccionada la herramienta ir a la imagen y, manteniendo
pulsado el botén del ratdn, se estira la seleccion hacia la zona que se quiera. La herramienta se activa
siguiendo los procedimientos descritos en la Seleccién rectangular y:

+ Pulsando la tecla e del teclado sobre la imagen.

Para fijar la seleccidn, en el lugar que se quiera, hacer clic fuera del 4rea seleccionada.
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Permite crear una seleccion dibujando con ella formas a ’mano alzada’. Se llama también herramienta
de ’lazo’. Una seleccion libre se cierra finalizando en el punto en el que se ha iniciado. Si se dibuja
una forma abierta, la herramienta de seleccion la cerrara por el usuario. La herramienta se activa
siguiendo los procedimientos descritos en la Seleccién rectangular y:

+ Pulsando la tecla f del teclado sobre la imagen.

Para fijar la seleccion, en el lugar que se quiera, hacer clic fuera del drea seleccionada.

Herramienta de seleccion varita mdgica.

La herramienta de seleccion varita mégica estd disefiada para seleccionar dreas en la capa o imagen
actual basadas en la similitud de color. Selecciona pixels adyacentes de color similar. La varita selec-
cionari el color en el punto en el que se haga clic sobre la imagen, y continua hacia afuera hasta que
el color sea demasiado diferente. La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos en
la Seleccién rectangular y:

« Pulsando la tecla z del teclado sobre la imagen.

Herramienta de seleccion por color. |

Esta herramienta estd diseiada para seleccionar dreas en la capa o imagen actual basadas en el color.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos en la Seleccién rectangular y no
tiene un atajo de teclado asociado.

Seleccionar formas de la imagen (tijeras inteligentes).

Esta herramienta adivinara los bordes que se estan intentando seleccionar. Deja dibujar el contorno de
un objeto, pero cuando se ha definido la seleccién automdaticamente buscard los bordes del objeto que
se estd intentando seleccionar. Cada vez que se pulsa el boton izquierdo del ratén, se crea un nuevo
punto de control, el cual estd conectado al dltimo punto de control por una curva que intenta seguir
los bordes de la imagen. Para terminar, hacer clic en el primer punto (el cursor cambia para indicar
cuando se estd en el punto correcto). Se puede ajustar la curva arrastrando los puntos de control, o
haciendo clic para crear nuevos puntos de control. Cuando esté listo, hacer clic en cualquier sitio
dentro de la curva para convertirla en una seleccién

Herramientas de dibujo

Se pueden utilizar las herramientas de dibujo de las formas:

« Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas.
«+ Pulsando el botén derecho del ratén sobre la imagen se abre el ment contextual e ir a Herramientas.

+ Sobre la ventana de la imagen ir al mend Herramientas -> Herramientas de dibujo.

Herramienta de relleno de celda. @

Esta herramienta rellena una seleccion con el color de fondo actual. Si se pulsa May y se selecciona
esta herramienta, se utilizard el color de fondo seleccionado. En funcién de qué opciones de her-
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ramienta se fijen, la herramienta de relleno de celda rellenard la seleccion completa, o s6lo aquellas
partes cuyos colores son similares al punto sobre el que se hace clic. Las opciones de la herramienta
afectan a la forma en que se manipula la transparencia.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla May+b del teclado sobre la imagen.

Herramienta de gradiente de color. !

Esta herramienta rellena un 4rea seleccionada con una mezcla de gradiente de los colores de fondo
y de primer plano por defecto, pero dispone de muchas opciones. Para hacer una mezcla, arrastrar
el cursor en la direccién del gradiente que se quiera, y alzar el botén del ratén cuando se tenga la
posicion correcta y tamaiio de la mezcla. La suavidad de la mezcla depende de lo lejos que se arrastre
el cursor. Si la distancia de arrastre es mas corta mds agudo sera.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla 1 del teclado sobre la imagen.

Figura 26-12. Opciones de herramienta Gradiente

< Opciones de herramienta ﬁ
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Modo: Normal Iv
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Repetir: Ninguno [V
[ Difuminado

[” Supermuestreo adaptatve ——————————————
Profundidad maximar 3 —
Umnbral} 0,20 ‘:‘

g | @ | 8 |
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En este cuadro de didlogo se puede establecer el modo o nivel de opacidad, el degradado, la forma,
si se quiere difuminado, etc.

Herramienta de ldpiz. |

Esta herramienta de l4piz es utilizada para dibujar a mano alzada lineas con borde duro. El lapiz y
el pincel son herramientas similares. La principal diferencia es que, aunque ambas utilizan el mismo
tipo de pincel, el lapiz no genera bordes borrosos.

Su utiliza mucho con imagenes muy pequefias, como los iconos, en los que se trabaja con un nivel
de zoom muy alto y se necesita trabajar a nivel de pixel.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla n del teclado sobre la imagen.
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Herramienta de pincel. 7

La herramienta de pincel dibuja trazos de forma borrosa. Todos los trazos son renderizados utilizando
la brocha actual.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla p del teclado sobre la imagen.

Herramienta de borrado.

Esta herramienta sirve para borrar el color de fondo o la transparencia. Es utilizada para eliminar
bloques de color de la capa actual, selecciéon o imagen. Si el borrador es utilizado en la capa de
Fondo, borrard dreas de color y las sustituird con el color de fondo actual. Utilizada en una capa
flotante, el color serd sustituido por la transparencia.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+e del teclado sobre la imagen.

Herramienta de aerdgrafo. [Z]

La herramienta de aerégrafo de presion variable emula al aerégrafo tradicional. Esta herramienta es
conveniente para dibujar dreas suaves de color. Permite situar sobre la imagen trazos en los que se
puede fijar la intensidad con la que la tinta es depositada sobre la imagen.

Figura 26-13. Herramienta Aerografo

Aerégrafo 53]
Opacidad: |—]
Modo: Normal

Brochas: @ (|Circle (11)

b Sensibilidad de presian
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[ utilizar color desde el de
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Presién: |:|7|—]

1 E—
b @ & @]

En concreto, con el aerégrafo y con la opcién Opacidad se controla la transparencia de los trazos. A
menor valor el color de los trazos se vuelve mds transparente. Para un valor de 100 la transparencia
desaparece.

La casilla Desvanecimiento si se selecciona es como si el aerdgrafo se queda sin pintura sobre la
imagen. Si se aumenta el nimero de pixeles en Largo el trazo serd mayor.

La barra de desplazamiento de Tasa ajusta la velocidad de aplicacién de color del aerdgrafo. Un valor
alto genera trazos oscuros en un periodo de tiempo corto.
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La barra de desplazamiento de Presidn ajusta la cantidad de color que aplica el aerégrafo. Un valor
alto genera pinceladas oscuras. Un valor bajo hace que el aerégrafo casi no pinte.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla a del teclado sobre la imagen.

Herramienta de tinta. IF

La herramienta de tinta utiliza una simulacién de punta de tinta para dibujar movimientos s6lidos de
cepillo con un suavizado de bordes.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla k del teclado sobre la imagen.

Herramienta de clonado. E

La herramienta de clonado utiliza el pincel actual para copiar desde un punto fuente. El punto fuente
puede ser una imagen o patrén.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla ¢ del teclado sobre la imagen.

Herramienta enfocar y desenfocar. |&1

La herramienta de enfoque/desenfoque permite enfocar y desenfocar partes de las imdgenes y se
utilizan para dar efectos de sombra a ciertas partes de las imdgenes.

Desenfocar mancha la imagen mezclando los colores unos con otros, generando una transicién suave
entre ellos.

Enfocar hace que se agrupen los pixeles adyacentes con color similar.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla v del teclado sobre la imagen.

Herramienta para borronear. =

Esta herramienta utiliza el pincel actual para iluminar u oscurecer los colores en la imagen. El modo
determinard qué tipo de pixels serdn afectados

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla s del teclado sobre la imagen.
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Herramienta para blanquear/ennegrecer. (&

La herramienta de blanquear o ennegrecer permite aclarar u oscurecer zonas, a diferencia de los
filtros que actian sobre selecciones.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla May+d del teclado sobre la imagen.

Herramientas de transformacion

Herramienta mover. i

Esta herramienta es utilizada para mover capas o selecciones. Haciendo doble clic sobre la her-
ramienta se abre el menud de opciones de la herramienta. Como se ha dicho, trabaja sobre selecciones
y capas y permite desplazar una seleccién con respecto a la composicién a la que pertenecia. En
el caso de que no haya ninguna seleccién activa, la herramienta mueve la capa seleccionada con
respecto al fondo.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla m del teclado sobre la imagen.

Herramienta para recortar/redimensionar. =4

Esta herramienta es utilizada para recortar o redimensionar una imagen o capa. A menudo es uti-
lizada para eliminar bordes o eliminar dreas no deseadas y proporcionar un drea de trabajo centrada.
También se utiliza cuando se quiere tamafios especificos de imagenes (fondos de escritorios,etc).

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+c del teclado sobre la imagen.

Herramienta de rotacion.
Esta herramienta es utilizada para efectuar rotaciones en capas.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

- Pulsando la tecla May+r del teclado sobre la imagen.

Herramienta de escalado. &
Esta herramienta es utilizada para escalar (modificar el tamafio) imagenes o capas.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla May+t del teclado sobre la imagen.
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Herramienta para inclinar. E
Esta herramienta es utilizada para inclinar una imagen o seleccion.

La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

« Pulsando la tecla May+s del teclado sobre la imagen.

Herramienta de perspectiva. [
Esta herramienta es utilizada para cambiar la perspectiva de las capas.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+p del teclado sobre la imagen.

Herramienta para invertir simétricamente.

Esta herramienta proporciona la habilidad de invertir capas o selecciones horizontal o verticalmente.
La herramienta se activa siguiendo los procedimientos descritos de forma general, y:

+ Pulsando la tecla May+f del teclado sobre la imagen.

Herramientas de color

Balance de color.

Figura 26-14. Balance de color
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El balance de color modifica el balance de color de la seleccién activa o capa.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color
-> Balance de color.
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Figura 26-15. Tono y saturacion
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La herramienta de tono y saturacién es utilizada para ajustar el tono, saturacién y los niveles de
ligereza en un rango de pesos de color para un drea o capa activa.

La herramienta se activa desde el mend de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color

-> Tono y saturacion.

Colorear.

Figura 26-16. Colorear
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La herramienta de colorear renderiza la capa activa o seleccidon en una imagen en escala de grises

vista a través de un cristal col

oreado.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color

-> Colorear.
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Brillo y contraste.

Figura 26-17. Brillo y contraste
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La herramienta de brillo y contraste ajusta los niveles de brillo y contraste del 4rea activa o seleccion.
Las herramientas de curvas y niveles son mds eficientes.
La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color

-> Brillo y contraste.

Umbral.

Figura 26-18. Umbral
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Con la herramienta de umbral se puede hacer visible o invisible los pixels de la capa activa o seleccion

mediante valores de intensidad.
La herramienta se activa desde el mend de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color

-> Umbral.
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Niveles.

Figura 26-19. Niveles
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La herramienta de niveles proporciona caracteristicas similares a la herramienta de Histograma pero
puede también cambiar el rango de intensidad de la capa activa o seleccion.

La herramienta se activa desde el menud de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color
-> Ajustar los niveles de color.

Curvas.

Figura 26-20. Curvas
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La herramienta de Curvas es la herramienta més sofisticada utilizada para ajustar la tonalidad de las
imagenes.

La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color
-> Ajustar las curvas de color.

Posterizar (reducir la cantidad de colores).

Figura 26-21. Posterizar
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Esta herramienta esta disefiada para, de forma inteligente, pesar los colores de pixel de la seleccién
o capa activa y reducir el niimero de colores, manteniendo un parecido con las caracteristicas de la

imagen original.
La herramienta se activa desde el menu de una imagen: Herramientas -> Herramientas de color
-> Posterizar (Reducir la cantidad de colores).

Otras herramientas

Rutas. I
Basicamente rutas son una forma de almacenar selecciones bezier (poligonos con curvas).

La herramienta se activa desde el ment de una imagen: Herramientas -> Rutas.

+ Pulsando la tecla b del teclado sobre la imagen.

Recoge color. ?
La herramienta de recoge color es utilizada para informar del color de un punto o puntos en la
pantalla. Haciendo clic sobre una imagen o capa, se puede cambiar el color activo por el que estd
bajo el puntero. Utilizando la opcién "Fusién de la muestra’ permitird seleccionar colores que estan
formados por capas con menos opacidad total o capas que estdn utilizando modos de la capa.

La herramienta se activa desde el mend de una imagen: Herramientas -> Recoge-color.

« Pulsando la tecla o del teclado sobre la imagen.

229



Capitulo 26. Manipulacion de imdgenes: Gimp

Figura 26-22. Informacién del Recoge-color
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Lupa.

La herramienta de lupa es utilizada para cambiar el nivel de zoom de la imagen de trabajo. Haciendo
sucesivos clics sobre la imagen va aumentando el zoom. Pulsando la tecla - (guién) se disminuye el
nivel de zoom.

La herramienta se activa desde el mend de una imagen: Herramientas -> Lupa.

Medir. W

La herramienta de medir es utilizada para conocer distancias en pixels en la imagen de trabajo. Ha-
ciendo clic y manteniendo el botdn del ratdn, se puede determinar el dngulo y ndmero de pixels entre
el punto de clic y el lugar donde estd localizado el puntero del ratén. La informacién es visualizada
en la barra de estado o puede también ser visualizada en la ventana de informacion.

La herramienta se activa desde el mend de una imagen: Herramientas -> Medir.

Texto. k

La herramienta de texto sitiia texto renderizado como una nueva seleccion. Antes de hacer clic en la
imagen, elegir el estindar GTK de fuente que serd visualizado. El fuente que serd utilizado para la
renderizacion puede ser seleccionado desde este didlogo.

Al seleccionar la opcién de Texto en la caja de herramientas y hacer clic sobre la imagen se abre una
ventana donde se escribe. Una vez aceptado el texto se renderiza sobre la imagen.

Figura 26-23. Editor de textos del Gimp
Er Llr:%&.ar [’?.m P%;‘

X Cerrar

La herramienta se activa de las siguientes formas:

« Desde el menu de una imagen: Herramientas -> Texto.

+ Pulsando la tecla t del teclado sobre la imagen.

+ Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas.

« Pulsando el botén derecho del raton se abre el menu contextual en Herramientas.
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« Pulsando sobre el tridngulo para abrir el menu en Lienzo e ir a Herramientas..

Al hacer doble clic sobre el icono de texto aparecen las opciones de la herramienta, que son las tipicas
de tipo, tamafio de letra, color, justificacion, texto multilinea, rotacién del texto, etc.

Figura 26-24. Opciones de herramienta de texto
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Cuadros de dialogo de colores

Area de color.

Figura 26-25. Cambiar el color de frente
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En la Barra de herramientas (abajo) haciendo doble clic sobre el rectangulo en primer plano se
puede cambiar el color de frente. Haciendo doble clic sobre el rectdngulo de segundo plano se puede
cambiar el color de fondo.

 Pulsando la tecla b del teclado sobre la imagen.
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Brochas, degradados...

Figura 26-26. Brochas, Degradados, Patrones
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El cuadro de didlogo de Brochas (pinceles) permite seleccionar el tipo de pincel, y, ademads tiene un
deslizador para indicar el espaciado de pincel.

El cuadro de didlogo de Patrones permite seleccionar el tipo de patrén. Con el cubo de pintura, si
hacemos doble clic aparecen las opciones de herramienta y se puede seleccionar el Rellenado con
patrén.

El cuadro de didlogo de Degradados permite seleccionar el tipo de degradado.

Dialogo de capas

Introduccion

El cuadro de didlogo de capas es el interfaz principal para editar, modificar y gestionar capas. Utilizando
capas, se puede construir una imagen a partir de varias partes independientes, las cuales pueden ser mani-
puladas sin afectar otras partes de la imagen. Las capas son apiladas una encima de otra. La capa inferior
es el fondo de la imagen y los componentes en el primer plano de la imagen estin sobre éI.

El didlogo de capa puede ser activado de varias formas:

+ Desde el meni : Archivo -> Dialogos -> Capas.
+ Desde el mend de la ventana de la imagen: Didlogos -> Capas.

« Pulsando la combinacién de teclas: Ctrl+L.
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Figura 26-27. Capas
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Utilizacion del dialogo de capas. Caracteristicas

Las capas se pueden imaginar como hojas de papel fino, colocadas una sobre otra, sobre una superficie
iluminada. De esa forma se vera el contenido de todas a la vez. La ventaja de trabajar con capas es que se
puede hacer mds o menos transparente alguna zona en particular, o modificar alguna otra propiedad.

Cada capa aparece en el didlogo en forma de pequefia imagen (miniatura). Cuando una imagen tiene varias
capas aparece como una lista, ordenada segin se vayan incorporando. La capa superior es la primera
visible y la capa inferior es la ltima visible, el fondo. Sobre la lista se pueden encontrar caracteristicas
relativas a cada capa individual. Bajo la lista se pueden encontrar botones para gestionar la lista de capas.
Pulsando el bot6n derecho del ratén sobre una capa se abre el mend de capa.

La utilizacién de capas facilita la posibilidad de hacer modificaciones en las imagenes sin que afecten a la
imagen y, ademds, se pueden deshacer o volver a hacer sin ningtin problema.

Figura 26-28. Menu Capas

(% Editar atributos de capa...

D Capa nueva...
& Elevar 2 capa
? Gapa a lzcima
4 Baja c

& Capa al fondo
1) buplicar la capa
&z Fijar |2 capa

= Combinar hacia abajo

2 cape

& Borrar la capa

B Tamafio de borde de capa...
'O Capa a tamario de imagen
B Escalar capa...

P Afiadir rascara de capa,,

de capz
de capa

£ Mascana a seleccion

&2 ARadir canal alfa

£ Alfa a seleccién

Combinar las capas wvisibles...
Aplanar la imagen

Cada capa se muestra como una lista con sus atributos. El atributo principal es el nombre de la capa, y se
puede editar mediante doble-clic sobre el nombre de la capa.
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Al frente de la capa hay un icono que muestra un ojo. Haciendo clic sobre €l se determina si la capa es
visible o no.

Otro icono muestra una cadena que activa a un grupo de capas para operaciones sobre miltiples capas,
como, por ejemplo, Mover capas (se moverdn juntas).

Cuando en una imagen se introduce un elemento, se debe hacer en una capa nueva, y mientras no se fije
la capa (con el ancla) seguira estando flotante.

Para actuar sobre una capa (filtros, textos etc...) la capa debe estar activa (seleccionada).

Caracteristicas de la capa: sobre la lista de capas es posible especificar algunas caracteristicas relativas a
la capa activa (estd resaltada en azul). Las caracteristicas son:

« Modos de la capa: ajusta la forma en que la capa interactiia con las otras capas. Desde el cuadro
combinado se puede acceder a todos los modos proporcionados por Gimp.

Figura 26-29. Modos de la capa

Normal
Disclver

Multiplicar
Dividir
Pantalla
Solapar

Blanquear
Ennegrecer
Claridad fuerte
Claridad suave
Extraer granulado
Combinar granulade

Diferencia
Suma
Sustraer
Oscurecer sélo
Clarear sélo

Tono
Saturacién
Color
walor

» Mantener transparencia: si se selecciona esta opcion las dreas transparentes de la capa se manten-
7

« Opacidad: moviendo la barra de desplazamiento se puede dar mayor o menor opacidad a la capa.
Con opacidad 0 la capa es transparente e invisible con opacidad total. No confundir con la méscara
de capa que establece transparencia pixel a pixel.

dran.

Gestion de capas

Bajo la lista de capas hay un conjunto de botones que permiten ejecutar operaciones basicas sobre la lista.
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Figura 26-30. Botones para la gestion de capas

Dlsls|ale|s]

» Nueva capa: afiade una capa en blanco sobre la capa seleccionada.

 Subir capa: cambia la posicién de capa en relacién con la superior.

» Bajar capa: cambia la posicién de capa en relacidn con la inferior.

« Duplicar capa: duplica la capa que tengamos seleccionada (activa) afiade la Capa sobre la activa.
« Anclar capa: fija la capa flotante a la capa o mdscara activa.

+ Borrar capa: elimina la capa activa.

Menu de capas

Para llegar al menu contextual de capas pulsar el botén derecho del ratén sobre la imagen de la capa
(thumbnail).

Figura 26-31. Meni contextual de capas

¢4 Editar atributos de capa...

D Capa nueva...

i

@ Borrar la capa

B3t Tamafio de borde de capa...
"0 Capa a tamafio de imagen

& Mascara a 56

Eccion)

22 ARadir canal alfa
&% Alfa a seleccién

Combinar las capas wisibles...
Aplanar la imagen

« Edicion de atributos de capa: permite cambiar el nombre de la capa.

« Nueva capa: crea una nueva capa.

« Subir capa: cambia la posicién de la capa en relacion con la superior.

« Subir capa al tope: cambia la posicion de la capa a la parte superior de la lista.
» Bajar capa: cambia la posicién de la capa en relacion con la inferior.

 Bajar capa al fondo: cambia la posicion de la capa a la parte inferior de la lista.

» Duplicar capa: duplica la capa que tengamos seleccionada (activa). Afiade la Capa sobre la activa.
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« Anclar capa: fija la capa flotante a la capa o mdscara activa.

+ Borrar capa: elimina la capa activa.

una serie de valores .

Figura 26-32. Tamaiio de borde de capa

L

mafio del borde de la capa

i Establecer el tamaf
Fondo-4 (gimp66.png)

o de borde de capa

Tamario
Anchura original: 238
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P [~

=

Deslizamiento

o

¥ A¥

I

). 4
i

px IV| Centro

ElReiniciar

X cancelar | &Aceptar |

Combinar hacia abajo: 1a capa es combinada con la capa de abajo en la lista. Es eliminada y la nueva
capa activa es la més baja posible en la lista.

Tamario de borde de capa: una capa no tiene siempre el mismo tamafio que la imagen. Se puede ajustar

+ Capa a tamario de imagen: se puede cambiar el borde de la capa para ajustar al tamaifio del lienzo.

« Escalar capa: se puede redimensionar la capa y su contenido. También se pueden modificar las di-
mensiones de la capa sin cambiar las de la imagen, afiadiendo un relleno transparente alrededor de la

imagen.

Figura 26-33. Escalar capa

Opciones del escalad
Fondo-2 (gimp13.png)

& Escalar Ia capa

o de capas =

Tamario
Anchura original: 873
Altura: 446

Anchura nueva: E
Altura: | 446 E
Relacion de X:|1,0000 E
¥:|1,0000 E

P [~

3

p
1

)

Interpelacién: Lineal

&lReiniciar

X cancelar | &Aceptar |

[+
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» Afiadir mdscara de capa: se puede anadir una mascara transparente a la capa.

Figura 26-34. Afiadir mascara de capa

OO < fadir mascara de capa
= Afadir una mascara a la capa =
Fondo-2 (gimp13.png)

Iniciar mascara de capaa:———————
® Blanco (Opacidad total)

" Negro (Transparencia total)
 canal alfa de |a capa

" Transferir el canal alfa de la capa
i~ Seleccion

" Copia en escala de grises de la capa

[~ Invertir la mascara

¥ cancelar &Aceptar

« Aplicar mdscara de capa: se puede combinar la mascara con su capa. La transparencia establecida por
la mascara es definitivamente aplicada al canal alfa de la capa. La mascara es eliminada.

« Borrar mdscara de capa: se puede eliminar la méscara sin modificar la capa a la que estd unida.

« Madscara a seleccion: se puede utilizar para generar una seleccion desde la mascara. Las dreas blancas
son seleccionadas y las dreas negras no lo son.

 Afiadir canal alfa: se puede afiadir a la capa la capacidad de tener transparencia. Sin canal alfa una capa
no puede tener transparencia o mascara de capa.

+ Alfa a seleccion: se puede transformar el canal alfa en seleccién. Se comprueba la transparencia de cada
pixel. Todos los pixeles que tengan mas de un 50% de opacidad serdn incluidos en la seleccién.

« Combinar las capas visibles: se pueden combinar aquellas capas de la lista con el icono del ojo. Aparece
un didlogo con las opciones: Expandida lo necesario, mantiene los pixels para capas con tamafio
mayor que el lienzo. Recortada segun la imagen, redimensiona el tamafio final de la capa igual al
tamafio de la imagen. Recortada hasta la capa mas baja, permanecen solo los pixels del borde de
la capa mas baja de la lista.

Figura 26-35. Afadir mascara de capa

& Combinar capas

=¢l Opciones de combinacién de capas =
gimpl3.png-1

La capa final combinada deberia ser:

" Recortada segin la imagen

" Recortada hasta |a capa mas baja

X cancelar <9ﬂceptar

« Aplanar la imagen: se pueden combinar todas la capas en una capa simple.
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Dialogo de canales

Introduccion

Las capas se pueden descomponer en Canales. Las imdgenes se descomponen en tres canales de color R,
G, B (Rojo, Verde, Azul) y el canal Alfa para la transparencia. La transparencia se representa como una
rejilla de grises.

A cada canal se le asigna una pequefia imagen (miniatura), que se ordenan segtin se van incorporando.
Los canales se pueden desplazar con los botones y con el icono del ojo se hacen visibles o no.

Figura 26-36. Canales

L V< Conole: TSRS

Canales (S|

@|D]jole|mu|8]

El didlogo de canales puede ser activado de varias formas:

+ Desde el meni : Archivo -> Dialogos -> Canales.
+ Desde el mend de la ventana de la imagen: Didlogos -> Canales.

« Desde el mend contextual (estando sobre la imagen clic derecho): Dialogos -> Canales.

Utilizacion del dialogo de canales. Caracteristicas

Cada canal se muestra en la lista con sus atributos. El atributo principal es el nombre del canal. Los
titulos de los canales (Rojo, Verde Azul) no se pueden cambiar. Es posible editar la méscara de seleccion
haciendo doble clic sobre su nombre. Un doble clic sobre la pequefia imagen (thumbnail) abre un didlogo
completo en el que se puede establecer el aspecto visual del canal en la ventana de la imagen.

Figura 26-37. Editar los atributos del canal

& Atributos del canal

E’ Editar los atributos del canal
canal ejemplo-26 (gimp&5.png)

Nombre del canal: | EREIE N ajamp\u
Opacidad del relleno:
X cancelar &Aceptar
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Puede ser ilustrativo hacer la prueba, sobre una imagen, de ir ocultando canales (icono 0jo) y comprobar
como cambia la coloracién de la imagen. También ocultar el canal alfa, con lo que la imagen se hace
transparente y aparece la rejilla en tonos de gris.

Los canales activos aparecen resaltados en azul en el didlogo. Si se hace clic sobre un canal en la lista se
conmuta la activacion del canal correspondiente.

El didlogo de canales tiene la lista de botones similar a la de las capas. Hay dos cambios que se comentan.

Figura 26-38. Editar los atributos del canal

@|0]e]s|aue]

En canales existe un botén de Edicion de los atributos del canal y otro botén de Canal a seleccién
el cual crea una seleccidn en la ventana de la imagen que corresponde a la mdscara activa en el cuadro
didlogo de canales. Permite sustituir cualquier seleccién mediante las teclas:

« May: la seleccidn que se deriva de un canal es afiadida a la seleccidn activa previa. La seleccién final
es una combinacion de ambas.

+ Ctrl: la seleccion final se obtiene sustrayendo de la seleccion activa previa la seleccion derivada de un
canal.

+ May+Citrl: la seleccion final es la interseccion de la seleccion activa previa con la seleccién derivada
de un canal. Solo se guardan las partes comunes.

Mascara de canal

En la caja de didlogo Canales estén las tres tiras horizontales correspondientes a los canales rojo, verde
y azul. Las demds tiras horizontales que aparezcan serdn Madscaras de canal. En todas ellas hay, a la
izquierda, una pequefa ventana (Thumbnail) con el contenido de la imagen.

Las Mdscaras de canal s6lo pueden estar activas de una en una. Cuando estd activa una mascara de canal,
ninguna de las Capas de imagen podra estar activa. Por lo tanto, después de trabajar con las Mascaras de
canal si se quiere trabajar con una Capa, se deberd abrir el Didlogo de capas y activar la capa en la que se
quiera trabajar.

Dialogo de preferencias

Preferencias. Introduccion

El didlogo de preferencias permite personalizar, establecer opciones por defecto y caracteristicas de todas
las herramientas y funciones con las que Gimp puede trabajar.

Para acceder al didlogo ir a: Archivo -> Preferencias.
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Capitulo 26. Manipulacion de imdgenes: Gimp

Se recomienda visitar todas entradas disponibles y personalizar aquellos pardmetros que interesen.

Menus

Archivo -> Nuevo

El didlogo permite crear una nueva ventana de imagen y establecer sus especificaciones.

Para activar ir a: Archivo -> Nuevo, o pulsar la combinacién Ctrl+N.

240



Figura 26-40. Nuevo

& MNueva imagen
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Created with The GIMP

cgﬂceptar |

SReiniciar | X cancelar

La opciones mas importantes del cuadro de didlogo son:

Capitulo 26. Manipulacion de imdgenes: Gimp

+ Desde la plantilla: abre una lista donde seleccionar la plantilla, pagina principal o formato de resolucién.

- Tamafio de laimagen: alto y ancho de la imagen en la unidad seleccionada. A la derecha hay dos botones
que permiten seleccionar los modos vertical y apaisado. Abajo de los botones aparece el tamafio del

archivo en Kbytes.

+ Tipo de imagen: RGB, utilizando el sistema de color Rojo, Verde y Azul; Escala de grises, imagen en

blanco y negro con muchos tonos de gris. Gimp ofrece la posibilidad de cambiar una imagen RGB en

escala de grises.

« Tipo de relleno: frente y fondo son colores que se pueden encontrar en la herramienta de seleccion de
color; blanco es el color mds utilizado y transparente da un fondo transparente a la imagen. Aparece

como un tablero blanco y negro y se crea un canal alfa.

Archivo -> Abrir

El didlogo permite cargar una imagen que existe en el disco duro o en un medio externo.

Para activar ir a: Archivo -> Abrir, o pulsar la combinacién Ctrl+O.

241



Capitulo 26. Manipulacion de imdgenes: Gimp

Figura 26-41. Abrir

& Abririmagen
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Desktop
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Determinar el tipo de archivo: Autumétmul -

X cancelar || ¢ Aceptar

Seleccién: fhome/lliurex
epiphany_1.png

Archivo -> Abrir reciente

Abre una ventana que permite cargar una imagen que ha sido recientemente cargada.
Para activar ir a: Archivo -> Abrir reciente.

Desde el ment de Preferencias se puede configurar cuantos elementos aparecen.

Figura 26-42. Abrir reciente. Historial del documento

L =0Xx
Historial del documento = =

P
__|gimp76.png (699 x 480) j

gimp75.png (383 x 575)

gimp13.png (873 x 446)

-
| |

= = | ®

Archivo -> Adquirir
Tiene dos opciones: Captura de pantalla y XSane.

Para activar ir a: Archivo -> Adquirir.

La opcién de captura de pantalla permite hacer capturas de ventana o pantalla completa. Sirvan como
ejemplo todas las imagenes incluidas en este manual de usuario de LliureX.
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Figura 26-43. Captura de pantalla

& Captura de pantalla

Capturar

(% una sola ventana;

Seleccionar la ventana luego de (3 l segundos de espera

 la pantalla entera

Capturar despues de [0 H, segundos de espera

X cancelar cgﬁcaptar

XSane es una GUI (Graphical User Interface) basada en GTK para el soporte de escdneres SANE. XSane
puede utilizarse como una extension de GIMP, crea un enlace en el directorio de extensiones de GIMP y
funciona como plugin de éste.

El resto de opciones del ment Archivo son las habituales y no se van a comentar.

Imagen -> Modo

Para activar, desde la ventana de la imagen, ir a: Imagen -> Modo.

Permite cambiar el modo de color de la imagen. Hay tres modos disponibles:

+ Modo RGB: modo normal de trabajo, bien adaptado a la pantalla. Es posible cambiar de RGB a Escala
de grises o Indexado, pero con cuidado, ya que, una vez guardada la imagen no se pueden recuperar los
colores RGB. Hay que trabajar con una copia.

« Modo escala de grises: convierte la imagen en una imagen con 256 niveles de gris.

+ Modo indexado: abre el didlogo Convertir imagen a colores indexados.

Figura 26-44. Modo indexado

& Conversién de color indexado |3

H P = :
Convertir la imagen a colores indexados
gimp74.png-3
Opciones generales de paleta
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€ sin difuminar el color

" Difuminado de color de Floyd-Steinberg (normal)

" Difuminado de color de Floyd-Steinberg (sangrado de color reducida)

& :Difuminado de color posicionado
[ Activar difuminado de transparencia

X cancelar cgﬂcaptar

Imagen -> Transformar

Para activar, desde la ventana de la imagen, ir a: Imagen -> Transformar.

Esta opcidn transforma la imagen mediante volteo, rotacién y guillotina (cropping).
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Es posible voltear la imagen horizontal y verticalmente como una tarjeta. Esta orden trabaja con la imagen
completa. Para voltear una seleccion utilizar una herramienta de volteo. Para voltear una capa utilizar la
opcién de mend Capas -> Transformaciones.

Se puede rotar una imagen 90° a la derecha (sentido horario) o a la izquierda (sentido anti-horario) o 180°.

Puede ser utilizado para cambiar el modo de visualizacién en vertical o apaisado. Es posible rotar més

progresivamente utilizando la herramienta de rotacion. Esta herramienta trabaja con la imagen completa.
3

t
Para rotar una seleccion utilizar la herramienta de Rotacion de la Barra de Herramientas.

La funcién de recortar la imagen lo hace de forma automdtica, a diferencia de la herramienta de recorte

=

! que permite definir manualmente el 4rea a ser recortada.

Imagen -> Tamano del Lienzo (canvas)

El lienzo es el drea donde se puede dibujar. Por defecto el lienzo coincide con la imagen. La funcién
permite agrandar o reducir el tamafio del lienzo sin modificar la imagen que contiene. Cuando se agranda,
se crea un borde alrededor de la imagen. Cuando se reduce, se recorta la imagen.

Figura 26-45. Tamafio del lienzos

[ Tamafio del lienzo

[, Establecer el tamario del lienzo de la imagen
S imp14.png-1

Tamafio
Anchura original: 650
Altura: 353

Anchura nueva: |650| E
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&Aceptar |

& Reiniciar | ¥ cancelar

Se puede establecer el ancho y alto para el lienzo. La unidad por defecto es el pixel, pero se puede cambiar.

Relacion es la relacién entre la dimensién original y la nueva dimensién, para cada eje X e Y. Por defecto
es 1. Se puede cambiar. Si la cadena adyacente estd intacta ambos ejes se manejan conjuntamente. Si se
rompe la cadena haciendo clic sobre ellos, los ejes se manejardn de forma independiente.

Imagen -> Escalar la imagen

La funcién de escalar la imagen alarga o reduce la imagen. Cambia la escala del contenido de la imagen
y redimensiona el lienzo de modo que la imagen completa sea visible. También proporciona informacién
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acerca del tamaiio y la resolucién de la imagen para imprimir.

Figura 26-46. Escalar la imagen

2 Escalar la imagen

Opciones del escalado de imagenes
impl4.png-1
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Actua sobre la imagen completa. Si la imagen tiene capas con diferentes tamafios, es posible que haciendo
la imagen mds pequefia contraerd algunas de ellas. Si sucede esto se advierte antes de aplicar la operacién.

Si se quiere escalar una capa en particular, utilizar la opcién del mend Capa -> Escalar la capa.

Imagen -> Duplicar

Duplicar crea una nueva imagen que es una copia exacta de la imagen actual, con todas sus capas, canales,
caminos. El portapapeles de Gimp no se ve afectado.

También se puede utilizar la combinacién Ctrl+D.

Imagen -> Combinar las capas visibles

Hay tres formas de combinar capas visibles ( con el *0jo’):

Figura 26-47. Combinar capas

& Combinar capas

=4l | Opciones de combinacicn de capas =
gimp13.png-4

La capa final combinada deberia ser:
" Expandida lo necesario

(& Recortada segun la \magen:

" Recortada hasta la capa mas baja

X cancelar &A:eptar

« Expandida lo necesario: la capa final tiene el tamafio de la capa mas grande de las capas visibles.
(Recordar que una capa en Gimp puede ser mds grande que la imagen).
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» Recortada segtin la imagen: establece como tamafio final de capa el tamafio de la imagen.

« Recortada hasta la capa mds baja: establece como tamafo de la capa final igual al de la capa inferior.
Si la capa inferior es mds pequefia que alguna de las capas visibles, la capa final se recortard segun el
tamaflo y posicion de la capa inferior.

También se puede utilizar la combinacién Ctrl+M.

Imagen -> Configurar la imagen de la rejilla

Permite establecer los pardmetros de la rejilla.

Figura 26-48. Configurar rejilla
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EReiniciar | ¥ cancelar

Filtros

Introduccion

Un filtro es un tipo especial de herramienta disefada para tomar una imagen o capa de entrada, aplicar un
algoritmo matemadtico sobre ella, y devolver la imagen o capa de entrada en un formato modificado. Gimp
utiliza filtros para conseguir una variedad de efectos de los cuales se veran algunos. Por ejemplo, se pueden
utilizar para realzar la imagen completa o determinadas zonas de ella, y, en general, para mejorarlas.

La utilizacién de Filtros, junto a las capas, canales y caminos, hace que un mismo filtro tenga un efecto
diferente segtiin dénde se aplique.

No todos los filtros funcionan con todas las imdgenes.

Los filtros estdn divididos en varias categorias:

« Desenfoque.
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« Colores.

« Ruido.

« Detectar bordes.
» Realzar.

« Genérico.

« Efectos de cristal.
« Efectos de luz.
« Distorsion.

+ Artisticos.

- Mapa.

« Renderizar.

« Web.

» Animacion.

« Combinar.

Desenfoque

El filtro de desenfoque produce un efecto similar al foco de una cdmara fotografica. Para producir este
efecto de desenfoque el filtro hace un promedio del valor del pixel actual y el valor de los pixels adyacentes
y asigna este valor al pixel actual. Todos los pixels de la capa activa o seleccién no son tratados por
el desenfoque, para cada pixel, se genera un nimero aleatorio basado en la semilla. Con el 100% de
aleatorizacién se desenfocan todos los pixels.

Figura 26-49. Opciones de Desenfoque

Desenfoque enlosable...
Desenfoque...

Desenfoque de movimiento. ..
Desenfoque gaussiano (IIR)...
Desenfoque gaussiano (BLE). ..
Desenfoque gaussiano selectivo. ..
Pixelizar...

Este filtro se activa desde el ment de la ventana de la imagen: Filtros -> Desenfoque y desde el ment
contextual del lienzo.

Segtin el filtro de desenfoque elegido se actuard difuminando la imagen basdndose en distintos pardmetros:

- Desenfoque enlosable: dependiendo de los ejes de coordenadas y/o del radio de desenfoque.
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Figura 26-50. Opciones de Desenfoque

[E & Script-fu: <image>/Rltros/Desenfocado/Desenfoqu

<Image>Filtros/Desenfocado/Desenfoque enlosable

Argumentos del guién

Radio: I
W Desenfocar verticalmente

W Desenfocar horizontalmente

Tipo de desenfoque: IR lv

EllReiniciar

X cancelar | <9ﬂceptar |

» Desenfoque: dependiendo de la semilla aleatoria y un porcentaje de aleatorizacion.

Figura 26-51. Desenfoque

& Desenfocar

Ajuste de parametros

Semilla aleatoria: 0\ H, Nueva semilla | [T Aleatorizar

% de aleatorizacion: I 100

Repetir: __[ 1 H_
X cancelar cgﬂceptar

+ Desenfoque de movimiento: este filtro crea un desenfoque en movimiento. Es capaz de movimiento
lineal, radial o de acercamiento (zoom). Cada uno de estos movimientos puede ser ajustado con los
pardmetros de longitud y dngulo.

Figura 26-52. Desenfoque de movimiento

[ < Desenfoque de movimiento ||
Tipo de desenfoque
i~ Lineal

" Acercamiento

Parametros de desenfoque
Longitud:
Angulo: I 45

¥ cancelar <9A_ceptar

o
4

A

« Desenfoque gaussiano IIR: en general, el desenfoque gaussiano produce un efecto de neblina, desen-
focando el mapa de bits segiin una distribucién gaussiana. En concreto el desenfoque gaussiano IIR
actda sobre cada pixel de la capa activa o seleccién estableciendo su valor al promedio de todos los
valores de pixel presentes dentro del radio definido en el didlogo. Es posible decidir actuar mas sobre
una direccién que sobre la otra haciendo clic en el botén Cadena para romper la sincronizacién entre
los dos ejes.
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Figura 26-53. Desenfoque gaussiano IIR

< Desenfoque gaussianc IR |E3

Radio de desenfoque

. -
Horizontal E P
Mertical: |5.0 E px Iv

¥ cancelar &A{:eptar

» Desenfoque gaussiano RLE: en concreto el desenfoque gaussiano IIR actia sobre cada pixel de la capa
activa o seleccion fijando su valor al medio ( to the mean) de todos los valores de pixel presentes dentro
del radio definido en el didlogo.

Figura 26-54. Desenfoque gaussiano RLE

< Desenfoque gaussiano RLE |4

Radio de desenfoque

Horizontal E

-
Mertical: |5.0 o bx I'l

X cancelar @Aceptar

« Desenfoque gaussiano selectivo: al difuminar el drea que representa el fondo de la imagen, simula
profundidad de campo. No actda sobre todos los pixels.

Figura 26-55. Desenfoque gaussiano selectivo

& Desenfoque gaussiano selectivo |3

Ajuste de parametros

Radio de desenfoque: E
Delta max.: I 50 E

X cancelar <9ﬂceptar

« Pixelar: renderiza la imagen utilizando bloques grandes de color. Es muy similar al efecto televisivo
cuando se desea ocultar la identidad de una persona.

Figura 26-56. Pixelar

& Pixelar

Ajuste de parametros

Anchura del pixel: E
i
10 px

Altura del pixel: [' |

X cancelar gﬂceptar
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Colores

El subment de colores contiene las siguientes opciones:

Figura 26-57. Colores

Mapa 3
Analisis del cubo de color...
caliente...

Color a alfa...

Colorear...

COMPORES ...
Descomponer...

Empagque de filtro...
Invertir valor

Mezclador de canales...
Paleta suave...

Promedio del borde. ..

RGB Max...

Semi-Aplanar

En general y segtin el filtro de color elegido variaremos el color de la imagen:

« Dependiendo del tipo de color.

+ Dependiendo del dngulo de cada color.

+ Dependiendo del nivel de entrada del color (Muestreo).
+ Dependiendo del rango del color.

« Dependiendo del intercambio de colores.

« Dependiendo del canal sobre el que apliquemos el filtro.
+ Dependiendo del nimero de colores.

+ Dependiendo de la paleta utilizada.

+ Dependiendo de la cantidad de pixeles sobre el que se aplica.

Ruido

El submenu de Ruido contiene las siguientes opciones:

Figura 26-58. Opciones de Ruido

Afadir ruido...
Arrojar...
Derretir...
Esparcir...
Esparcir por HSW..
Seleccian...

El filtro de Ahadir Ruido se suele utilizar para romper los degradados antes de convertir la imagen en
imagen indexada, y de esa forma evitar el Bandeado (Banding). El filtro Esparcir desenfoca la imagen.
El filtro Arrojar desenfoca de forma aleatoria con un nimero de repeticiones.

Para més detalle se remite al lector a la ayuda en linea de la herramienta.
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Detectar bordes

Estos filtros perfilan los bordes de la imagen. Los bordes se perfilardn mas o menos dependiendo del filtro
utilizado. El submend de Detectar bordes contiene las siguientes opciones:

Figura 26-59. Opciones de Detectar bordes

Borde...
Laplace
Sobel...

Realzar

Realzar hace que parte o toda la imagen adquiera mayor nitidez, haciendo que unos pixeles brillen y
otros se oscurezcan, aumentando el contraste. El subment de Realzar contiene las siguientes opciones:

Figura 26-60. Opciones de Realzar

Anti-bandas...
Desentrelazar...

Enfoque...

Filtro ML...
Mascara de desenfoque...

De las opciones las mds importantes son Enfoque y Méscara de desenfoque, ya que mejoran la calidad
de las imédgenes y realzan sus detalles.

Efectos de cristal

El submenu de Efectos de cristal contiene las siguientes opciones:

Figura 26-61. Opciones de Efectos de cristal

Aplicar los lentes. ..
Mosaico de cristal...

Después de aplicar el filtro Aplicar Lente una parte de la imagen es renderizada como a través de una
lente esférica. En este filtro si se pulsa sobre Establecer los alrededores a color de fondo, situari el
color de fondo que se tenga elegido.

Después de aplicar el filtro de Mosaico de cristal, la capa activa o seleccién es renderizada como a través
de una pared de cristal.

Efectos de luz

Con estos filtros se podran crear iluminaciones segtn el criterio del usuario. Estos efectos de luz se aplican
sobre distintas zonas de la imagen y existe una gran variedad de posibilidades. El submenu de Efectos de
luz contiene las siguientes opciones:
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Figura 26-62. Opciones de Efectos de luz

Chispas...

Destello de El GIMP...
Destello EX...

Efectos de iluminacion...

Supernova...

Distorsion
Los filtros de Distorsion afiaden profundidad a la imagen, deforméndola, dobldndola, etc. El submend de
Distorsion contiene las siguientes opciones:

Figura 26-63. Opciones de Distorsion

Coordenadas pelares...
Deformacién interactiva...
Desplazar...

Doblar curva...

Enrollar pagina...
Grabado,.,

Mosaico

Ondas de agua...
ondular...

Papel de perigdico. ..
Persiana...

Propagar valor...
Remoline y aspiracién...
Repujado...

video...

Viento...

Artisticos

Los filtros Artisticos producen un efecto sobre las imdgenes similar al de la pintura, en concreto, a algin
estilo o tendencia dentro de la pintura: Cubismo, Impresionismo, Acuarela, Oleo, etc. El subment de

Artisticos contiene las siguientes opciones:

Figura 26-64. Opciones de Artisticos

Aplicar lienzo...
Cubismao...
GIMPresionista...

Oleo...

Mapa

El submenu de Mapa contiene las siguientes opciones:
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Deformar...
Desplazar...
Espejismo...

Hacer enlosable
Huella fractal...
Mapa de relieve...
Mapear un gbjeto...
Mosaico...

Mosaico de papel...
Mosaicos pequefios...
Van Gegh (LIC)...

Renderizar

Capitulo 26. Manipulacion de imdgenes: Gimp

Estos filtros crean patrones partiendo de cero, en la mayoria de los casos borrando cualquier cosa que
estaba previamente en la capa. Algunos se crean al azar o mediante patrones de ruido, otros mediante
patrones fractales. Gfig es una herramienta grafica vectorial de propésito general (pero algo limitada).

El submenu de Renderizar contiene las siguientes opciones:

Figura 26-66. Opciones de Renderizar

Nubes
Maturaleza

Patrén

Disefiador de esferas...
Explorador de fractales. ..
Gfig...

Web

Este filtro Mapa de imagen permite crear zonas dentro de una imagen, en las que se podrdn aplicar
mapeos, tanto de la imagen como de los textos que se introduzcan sobre ella. A estas zonas se les aplica

un enlace web.

El subment de Web contiene la opcién Mapa de imagen:
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Figura 26-67. Mapa de imagen

@ <Sinnombre> - ImageMap =4

Combinar

Los filtros de Combinar asocian dos o mas imdgenes en una sola imagen.

Figura 26-68. Mezcla con profundidad

& Mezcla con profundidad |3

El filtro Pelicula permite que el usuario combine varios cuadros en un dibujo fotogréfico de la pelicula.
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Figura 26-69. Pelicula

<« Pelicula

Seleccién |A£anzado|

Pelicula leccion de Imagen

[ Ajustar altura a las imagenes | | Im&genes disponibles: En la pelicula:

Altura:|256 E mascota_escritorio p| | Sin nombre-37

Sin nombre-37
color: |

gimp9lpng-12

Numeracion

indice inicial: |1 E

Tipografia: Courier

Color:

M Alacima I [R—
= Al fondo: < Ariadir | = Quitar |

Enlaces de interés

Tutorial de Gimp: http://gimp.hispalinux.es/tutoriales/bazar/

Chnice: http://observatorio.cnice.mecd.es/ (http://observatorio.cnice.mec.es/index.php)
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Introduccion

Tux Paint es un programa de dibujo disefiado para los usuarios mas pequefios. Tiene una interfaz sencilla
y facil de utilizar, con una zona de dibujo de tamafio fijo.

Para acceder a las imdgenes previas utiliza un navegador de miniaturas y no necesita acceder al sistema
de archivos.

Tiene un conjunto de herramientas muy limitado y proporciona una interfaz sencilla con complementos
orientados a entretener a los usuarios, como efectos de sonido.

La mascota de Linux, Tux, ayuda o guia al usuario mientras utiliza el programa.
Para abrir la utilidad Tux Paint ir a: Aplicaciones -> Graficos -> Tux Paint.
Desde una terminal se puede lanzar ejecutando, desde el prompt del shell, 1a aplicacién tuxpaint.

Entre las caracteristicas de Tux Paint se incluye:

« Sencillez: Tux Paint es un programa de dibujo sencillo para los usuarios mds jovenes, facil de usar y
entretenido. No estd pensado como una herramienta de dibujo de uso general.

« Tiene efectos de sonido y la mascota de Linux (Tux) junto con un texto explicativo, permite al usuario
saber lo que estd haciendo en todo momento.

« Dispone de un conjunto limitado, pero ttil, de herramientas.

+ La zona de dibujo es de tamafio fijo, de esta forma el usuario no tiene que preocuparse de "pixels" o
"centimetros" al crear una nueva imagen.

 Extensibilidad: Tux Paint es extensible. Es posible afiadir nuevos pinceles y sellos con imagenes de
un determinado tema para que, luego, los usuarios hagan un dibujo completo de un tema determinado
haciendo uso de dichos elementos. Cada figura puede tener un sonido asociado y un texto descriptivo,
que se despliegan cuando el usuario selecciona la figura.

» Portabilidad: Tux Paint es portable a varias plataformas: Windows, Macintosh, Linux, etc. La interfaz
es la misma en todas ellas. Tux Paint se ejecuta correctamente en sistemas viejos (como Pentiums a
133MHz) y puede ser compilado para correr mejor en sistemas lentos.

« Simplicidad y Seguridad: 1la imagen actual se conserva cuando se sale del programa y reaparece cuando
éste se vuelve a lanzar.

+ Guardar las imdgenes no requiere saber cémo crear nombres de archivo o usar el teclado.

« La apertura y guardado de las imédgenes se realiza mediante la seleccién de una coleccién de miniat-
uras de las propias imdgenes. No es necesario un conocimiento previo de la estructura del sistema de
archivos del sistema operativo. Incluso los nombres de archivo no son necesarios. Los genera de forma
automatica y los sittia en el directorio ~/.tuxpaint/saved/.

« Interfaz entretenida: incorpora efectos de sonido al seleccionar y utilizar las herramientas.
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Figura 27-1. Pantalla inicial de Tux Paint

W ; x

New >
d Breed & 2y
Software

fux
Paint

© 2002-2006 Bill Kendrick et al.
Version: 0.9.16 — 2007-03-08

Mientras Tux Paint se estd cargando, aparece una pantalla de informacién. Una vez completada la carga,
presionar una tecla o hacer clic con el ratén para continuar o esperar unos 30 segundos y la pantalla de
titulo desaparece automdticamente.

Funciona bien en maquinas lentas (Pentium 133MHz), y en clientes ligeros.

Esta documentacion se refiere a la version 0.9.16.

Area de trabajo

La pantalla principal estd dividida en las secciones:
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Figura 27-2. Area de trabajo

Tux Paint

Lineas Figuras
Abc 57 X

Texto Maaicas
o
[Deshacer==hace
Goma Muevo
Abrir ' Guardar

AN

Imprimir - Salir

Cor3@e ' 00 ' et e e()e

iTu imagen ha sido guardada!

Izquierda: Barra de Herramientas

La barra de herramientas contiene los controles de dibujo y edicién. Herramientas: Pintar, Sellos,
Lineas, Figuras, Texto, Mdgicas, Deshacer, Rehacer, Goma, Nuevo, Abrir, Guardar, Imprimir, Salir.

Centro: Area de dibujo o Lienzo

Es la zona mds amplia de la pantalla y es donde se dibuja.

Derecha: Selector

En funcién de la herramienta que esté activa, el selector muestra cosas diferentes. Si estd activa
la herramienta Pintar, se muestran los pinceles disponibles. Si la herramienta Sellos esta activa, se

muestran las diferentes figuras que se pueden usar,etc.

Abajo: Colores

En la parte inferior se muestra una paleta con los colores disponibles.

Pie: Area de ayuda

En el pie de la pantalla es donde Tux, la mascota de Linux, da consejos y otras informaciones al

dibujar.

Herramientas

Tux Paint incorpora herramientas de: dibujo, sellos, lineas, figuras, texto, efectos especiales, goma de

borrar.
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Herramientas de dibujo

tar

Pintar

La herramienta Pintar permite dibujar a mano alzada, usando diferentes pinceles (elegidos en el
Selector de la derecha) y colores (elegidos en la paleta de Colores en la parte de abajo).

Si se mantiene presionado el botdn del ratén al moverse se ird dibujando.

A medida que se dibuja, se escucha un sonido. Cuanto mds grande sea el pincel, mds grave serd el
tono.

Es posible agregar mas pinceles. Para agregar pinceles crear un subdirectorio bajo el directorio per-
sonal de Tux Paint ~/ .tuxpaint /brushes.

Las imdgenes para los pinceles deberan tener 40x40 pixels.

a5
Sellos

La herramienta Sellos recuerda a los sellos de goma o calcomanias. Permite pegar imagenes pre-
dibujadas o fotografias sobre la zona de dibujo. Son imdgenes PNG de tamafio 100x100 (normal-
mente).

A medida que se mueve el ratén, un contorno rectangular acompaifia al ratén, indicando donde serd
situado el sello.

Distintos sellos pueden tener diferentes efectos de sonido.

Es posible agregar mds sellos y crear categorias. Para ello crear el subdirectorio
~/.tuxpaint/stamps y dentro crear subdirectorios para las diferentes categorias.

Cada sello puede tener un texto y un sonido asociado.

) Lineas
Lineas

La herramienta permite dibujar lineas rectas usando los pinceles y colores que normalmente se uti-
lizan con Pintar.

Para dibujar una linea elegir el punto inicial haciendo clic sobre él y mantener presionado. A medida
que se mueve el ratén, una fina linea indicard donde serd dibujada la linea. Al soltar el botén la linea
se dibuja de forma definitiva. Se escuchara un sonido (si estd habilitado).

®

Figuras

Figuras

La herramienta permite dibujar figuras simples, tanto rellenas como huecas.
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Para dibujar una figura seleccionarla del selector de la derecha (circulo, cuadrado, dvalo, etc.). En
la zona de dibujo, hacer clic y arrastrar para estirar la figura desde su centro. Soltar el botén para
terminar de estirar.

Modo Normal: moviendo el ratén sobre la zona de dibujo se puede hacer rotar la figura. Hacer clic
otra vez y la figura se dibuja usando el color actual.

Modo de Figuras Simples: si el modo de figuras simples esta activado (opcién "--simpleshapes"), la
figura se dibujard sobre la zona de dibujo al soltar el botén del ratén. (Sin el paso para la rotacién.)

Abc

Texto

Texto
La herramienta permite escribir textos utilizando varios tipos de letras y tamafios.

Para escribir un texto elegir un tipo de letra y tamafio, hacer clic sobre la zona de dibujo y aparece el
cursor. Introducir el texto que se quiera.

Al pulsar Intro el texto quedara fijado en la zona en la que se ha introducido y continuard en la linea
siguiente.

Si antes de pulsar Intro se va a otra zona el texto escrito se mueve a dicha zona. Si ahora se pulsa se
ancla el texto en la situacion actual.

Se pueden afiadir mads tipos de letra.

sy,

, . Magicas
Efectos especiales (Mdgicas)

» Arcoiris: Esta herramienta es similar a Pintar, pero a medida que se mueve el ratén pasa por todos
los colores del arcoiris.

+ Chispas: Esta herramienta dibuja chispas amarillas en la imagen.

« Espejar: Al hacer clic con el ratén sobre la imagen usando el efecto méagico "Espejar”, la imagen
entera serd invertida horizontalmente, transformandola en una imagen en espejo.

« Invertir: Similar a "Espejar". Hacer clic y la imagen entera serd invertida verticalmente.
» Desenfocar: Esta herramienta deja la imagen borrosa por donde se pase el raton.

+ Bloques: Esta herramienta deja la imagen cuadriculada ("pixelizada") donde se haya pasado el
raton.

« Negativo: Esta herramienta invierte los colores en donde se pase el ratén. (p.ej: el blanco se vuelve
negro y viceversa.).

« Desvanecer: Esta herramienta desvanece los colores en donde se arrastre el raton.

« Tiza: Esta herramienta hace que partes de la imagen (donde se mueva el ratén) parezcan como
dibujadas con tiza.

» Gotear: Esta herramienta hace que la pintura "gotee" en donde se haya pasado el ratén.
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« Grueso: Esta herramienta hace que los colores mds oscuros de la imagen se vuelvan mds gruesos
por donde se pase el ratdn.

« Fino: Esta herramienta hace que los colores mds oscuros se vuelven més finos.

+ Rellenar: Esta herramienta llena la imagen con un color. Permite rellenar rdpidamente partes de la
imagen, como si se tratara de un libro de colorear.

Goma
Goma de borrar

+ Con esta herramienta donde se haga clic (o clic y arrastrar), la imagen serd borrada a blanco.

« A medida que el ratén es movido, un gran cuadrado blanco sigue al puntero, indicando qué parte
de la imagen serd borrada.

» A medida que se borra se oye un sonido.

Otros controles

ﬁ;
Deshacer
Deshacer

+ Deshace miiltiples niveles.

«+ Las acciones de Deshacer también pueden ser deshechas con el botén Rehacer.

Hehliacer

Rehacer

+ Hacer clic en esta herramienta rehard la accién de dibujo que acaba de ser "deshecha" con el botén
Deshacer.

+ Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+R.
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MNuevo

Hacer clic en esta herramienta y comenzard un nuevo dibujo. Antes de hacerlo se pedird confirma-
cion de la decision.

Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+N.

Fir

Muestra una lista de todas las imagenes que han sido guardadas. Si hay mas de las que entran en
la pantalla, usar las flechas "Arriba" y "Abajo" en las partes superior e inferior de la lista para de-
splazarse por la lista de imdgenes. Seleccionar la imagen y:

, rir L , . :
Pulsar el botén verde Abrir para abrir la imagen seleccionada. También se puede abrir
haciendo doble clic en el icono de la imagen.

Borra

Pulsar el botén marrén Borrar
cion.

para borrar la imagen seleccionada. Se pide confirma-

Pulsar el bot6n rojo Atras para cancelar y volver a la imagen que se estaba dibujando
previamente.

Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+O.

ardar

Guardar

Guarda la imagen actual sin necesidad de usar nombre de archivo. El nombre de archivo se genera
de forma automatica utilizando la fecha y hora del sistema. La extension es .png.

Si no habfia sido guardada previamente, creard una nueva entrada en la lista de imagenes guardadas
(y creard un nuevo archivo).

Si ya se habia guardado la imagen, se pregunta antes si se quiere sobreescribir la version anterior
o crear una nueva entrada (un nuevo archivo).

Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+S.
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Imprimir

« Simplemente pulsar el botén para que la imagen se imprima.

» Para deshabilitar la impresién o restringirla ir a la seccién de Opciones de configuracion de Tux
Paint.

» Si ya se habfa guardado la imagen, se pregunta antes si se quiere sobreescribir la version anterior
o crear una nueva entrada (un nuevo archivo).

+ Se puede utilizar también el atajo de teclado Ctrl+S.

saiiy o8N

+ Para salir pulsar el bot6én Salir que cierra la ventana de Tux Paint o presionar la tecla Escape. Se
pide confirmacion al Salir.

« Si se pulsa Salir y y no se ha guardado la imagen actual, se consulta si se quiere guardar. Si no
fuera una nueva imagen, entonces se consulta si se quiere guardar sobre la version anterior o crear
una nueva entrada.

Abrir imagenes no Tux Paint.

El didlogo Abrir de Tux Paint sélo muestra imdgenes creadas desde Tux Paint, pero es posible abrir y edi-
tar otras imdgenes. Para ello simplemente hay que convertir la imagen al formato PNG (Portable Network
Graphic) y situarla en el directorio donde Tux Paint guarda sus imdgenes (~/ .tuxpaint/saved/). La
exportacion se puede hacer de las formas:

Usando tuxpaint-import’

+ Los usuarios de LliureX pueden utilizar el guién de shell tuxpaint-import, que se instala al insta-
lar Tux Paint. Este guion de shell convierte la imagen, la reescala para que quepa en la zona de
dibujo de Tux Paint y la convierte a PNG.

« Utiliza date para obtener la hora y fecha actuales y utilizar la salida para nombrar los archivos
guardados.
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« El guién de shell tuxpaint-import se ejecuta desde la linea de ordenes pasdndole los nombres de
archivos que se quieren convertir. Los archivos convertidos son almacenados en el directorio por
defecto de Tux Paint.

+ Desde una terminal se ejecuta: $ tuxpaint-import imagenl.jpg imagen2.jpg.

Conversion manual

Los usuarios de Windows deben hacerlo siempre de forma manual. Dicha conversién no es objetivo
de este manual.

Opciones de configuracion

Se puede crear un archivo de configuracidn personalizado para Tux Paint que serd leido cada vez que se
ejecuta el programa. Este archivo se llama ~/.tuxpaintrc y es simplemente un archivo de texto que
contiene las opciones habilitadas. Por defecto, al lanzar Tux Paint se ejecuta el archivo de configuracion
general /etc/tuxpaint/tuxpaint.conf.

Si solo se quiere ejecutar el archivo de configuracién personal se puede deshabilitar la lectura del general
usando la opcién de linea de ordenes: --nosysconfig.

Las opciones disponibles son:

fullscreen=yes

Ejecuta el programa en modo pantalla completa, en vez de en una ventana.

nosound=yes

Deshabilita los efectos de sonido.

noquit=yes

Deshabilita el botén "Salir” en pantalla. Solo funcionara la tecla Escape.

noprint=yes

Deshabilita la impresion.

printdelay=SEGUNDOS
Introduce una demora de forma que la impresién solo pueda ocurrir una vez cada SEGUNDOS
segundos.

simpleshapes=yes
Deshabilita el modo rotacién en la herramienta Figuras. Para dibujar una figura solo habra que Hacer
clic, arrastrar y soltar.

uppercase=yes

Todo el texto serd mostrado en mayusculas. Es ttil para usuarios que pueden leer, pero que sélo
conocen las letras mayusculas.

264



Capitulo 27. Dibujo para nifios: Tux Paint

nowheelmouse=yes

Deshabilita el soporte para la rueda del ratdn.

keyboard=yes
Permite que las teclas de cursor del teclado sean utilizadas para controlar el puntero del ratén. Las
teclas de cursor mueven el puntero del ratén y la barra espaciadora actiia como botén del ratén.
saveover=yes
Deshabilita la consulta de "guardar sobre la versidon anterior” al guardar un archivo ya existente.
Ahora la versién antigua es siempre sustituida por la nueva.
saveover=new
Deshabilita la consulta "guardar sobre la version anterior" al guardar un archivo ya existente. Pero
siempre guardard un nuevo archivo, en vez de sobreescribir la versién antigua.
saveover=ask
Esta es la opcién por defecto. Al guardar un dibujo que existe, se consulta antes si se quiere guardar
sobre la versién anterior o no.
lang=IDIOMA

Ejecuta Tux Paint en uno de los idiomas soportados. Para espaiiol utilizar lang=es

Enlaces de interés

Documentacién: http://wiki.gleducar.org.ar/wiki/Manual_Tuxpaint

Articulo: http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml
(http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml)
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Inkscape

Inkscape es una herramienta de dibujo de software libre con capacidades similares a Illustrator, Corel-
Draw, Visio, etc.

Inkscape es un editor SVG (Scalable Vector Graphics) de dibujo vectorial. Las caracteristicas SVG so-
portadas incluyen formas bdsicas, trazos, textos, transformaciones afines, gradientes, edicion directa de
nodos, exportacion de svg a png, agrupamientos, operaciones booleanas, dibujo a mano alzada, etc.

Su objetivo principal es proporcionar una herramienta de dibujo que cumpla totalmente los estandares
XML, SVG y CSS2. Inkscape estd basado en Sodipodi. Se ha redisefiado el interfaz de usuario y se le ha
afiadido una gran cantidad de nuevas caracteristicas, ademds de haberse redisefiado internamente.

Este proyecto es 100% software libre y se distribuye bajo licencia GPL.

Este manual se refiere a la versién 0.45 de la aplicacion. Las mejoras que ofrece esta version son las
siguientes:

+ Degradado gausiano.

+ Renderizado més rdpido y mayor interactividad.

« Histérico de acciones, permitiendo acceder a cualquier paso.

» Importantes utilidades afiadidas, como utilidades de nodos y lpiz caligrafico.

« Mejoras y nuevas opciones en el trazado de imagen.

« Nuevos efectos anadidos, como efectos de color o patrén a lo largo de la trayectoria.
+ Arreglos y mejoras en el modo contorno.

» Nuevos comandos en el menu ayuda.

« Nuevas caracteristicas agregadas.

La ventana principal

Para iniciar Inkscape, seleccionar en el ment del escritorio Aplicaciones -> Gréficos -> Inkscape,
llustrador Vectorial SVG, o bien, desde una consola, escribir Inkscape.

Al iniciar Inkscape, se muestra la ventana principal:
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Figura 28-1. Ventana principal de Inkscape
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En ella se observan diversas zonas:

» Barra de menii: con las opciones tipicas de cualquier aplicaciéon GUL

Archivo: permite abrir y guardar imagenes en diversos formatos, asi como importarlas, exportar ma-
pas de bits, imprimir las imagenes, etc.

También incluye las opciones para establecer las preferencias del documento que se esté editando y
las preferencias de la aplicacion.

Edicion: incluye las acciones de deshacer y rehacer, copiar, cortar y pegar. También incluye la opcion
de Pegar estilo, asi como seleccionar y deseleccionar objetos.

Desde este ment también se puede abrir un sencillo editor XML (Opcién Editor XML...

Ver: proporciona diversas opciones de zoom. También permite mostrar/ocultar las barras de her-
ramientas, la rejilla, las guias, etc.

Capa: proporciona diversas opciones para la gestion de las capas, como afadir, eliminar, mostrar y
ocultar capas.

Objeto: el usuario puede editar las propiedades del objeto (Propiedades), asi como editar los bor-
des y el rellenado (Relleno y borde). También se puede introducir y modificar un texto desde la
opcidén Texto y tipografia. Diversas opciones de manipulacién del objeto, como opciones de trans-
formacién (rotar, reflejar, ...), de orden de superposicién (Traer al frente, Bajar al fondo, etc), de
agrupamiento (Agrupar y Desagrupar)

Trazo: opciones para manipular los trazos. Permite convertir un objeto de dibujo a trazo. Una vez
convertido pueden editarse directamente los nodos. Una vez convertida a trazos, pueden realizarse
operaciones booleanas, como la Unién, Diferencia, Interseccidn, etc.
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« Texto: permite crear textos pequefios como cabeceras, banners, logos, etiquetas de diagramas y cap-
tura, ajustar espaciados, etc.

 Efectos: permite afiadir diferentes tipos de efectos sobre las formas disefiadas tales como efectos de
color o modificacién de trazos, etc.

« Pizarra blanca: abre un cliente XMPP (Jabber).

« Ayuda: muestra la ventana de créditos (Acerca de) y acceso a diversos tutoriales en inglés.

« Barras de herramientas: por defecto se muestran la Barra de Ordenes con opciones més comunes
y la Barra de Controles de Herramienta. En esta barra se mostrardn unos botones u otros segin la
herramienta que esté seleccionada.

» Caja de herramientas: ubicada en la parte izquierda de la ventana. Incluye diversas herramientas para
dibujar, como botones para dibujar formas bdsicas, poligonos, espirales, botones para dibujar lineas
a mano alzada, curvas, herramientas para crear y editar objetos de texto, herramienta de seleccién de
colores...

 Barra de estado: informa sobre el estado de la imagen, asi como de la posicién del cursor. También
permite hacer zoom.

Caracteristicas basicas

Trabajar con documentos

Para crear un nuevo documento, seleccionar la opcién de mend Archivo -> Nuevo, o presionar la combi-
nacion de teclas Ctrl+N. Se abrird una nueva ventana donde empezar a trabajar. Por cada documento que
se abre o nuevo, se muestra en una nueva ventana. Para desplazarse por las diversas ventanas, se puede
hacer con el gestor de ventanas del escritorio (Alt+ TAB) o con las teclas Ctrl + TAB.

Es interesante establecer, antes de empezar, las preferencias de la imagen, como el tamafio y la orientacion.
Para ello, seleccionar Archivo -> Propiedades del documento -> Pagina.
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Figura 28-2. Propiedades del documento
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Para abrir un documento, seleccionar la opcién de menti Archivo -> Abrir, o presionar la combinacién de
teclas Ctrl+0. También estd la opcién Abrir recientes con los ultimos documentos abiertos.

Para guardar un documento, seleccionar la opcién de mend Archivo -> Guardar, o presionar la combi-
nacién de teclas Ctrl+S. Para guardar con otro nombre o formato seleccionar la opcién de mentd Archivo
-> Guardar Como, o presionar la combinacién de teclas Ctrl+May+S.

Desplazarse por la imagen

Cuando la imagen no cabe en la pantalla, para desplazarse por ella se pueden utilizar las barras de des-
plazamiento. Si se dispone de ratén con botdn o rueda central, también se puede utilizar para desplazarse
verticalmente por la zona de dibujo. Si se mantiene presionada la tecla May, el desplazamiento es hori-
zontal.

Para desplazarse con el teclado, se pueden utilizar las flechas de desplazamiento, manteniendo pulsada la
tecla Ctrl

Hacer zoom

Una utilidad muy utilizada es la de ampliar y reducir la visualizacién de la imagen, para una mejor visua-
lizacién. Esta ampliacién y/o reduccién se puede realizar de diversas maneras:

« Pulsando las teclas + o -.

+ Si se dispone de ratén con botén o rueda central, también se puede utilizar para ampliar/reducir la
imagen, manteniendo pulsada la tecla Ctrl.

« Otra posibilidad es haciendo clic en el campo de zoom ubicado en el extremo izquierdo de la barra de
estado.
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+ Mediante la Herramienta de Zoom de la caja de herramientas (la tercera empezando por arriba), que
permite ampliar/reducir una zona de dibujo, haciendo clic sobre ella, o arrastrando con el ratén . Al
seleccionar esta herramienta, en la Barra de Controles de Herramientas se muestran diversas opciones
de zoom.

+ Mediante diversas opciones de la Barra de mend, opcién Ver

La caja de herramientas

En esta caja estdn ubicadas la herramientas de dibujo. Al seleccionar una herramienta, la Barra de Contro-
les de Herramienta se actualiza con botones relativos a la herramienta seleccionada. En puntos posteriores
se explica la funcionalidad de la mayoria de las herramientas.

Crear figuras basicas

En la caja de herramientas hay diversas herramientas para dibujar figuras bésicas: Crear rectangulos y
cuadrados, Crear circulos, elipses y arcos, Crear estrellas y poligonos, Crear espirales. Haciendo
clic sobre la herramienta deseada, ésta se selecciona. Luego se sitda el cursor en la posicién donde se desea
dibujar la figura y se hace clic y se arrastra hasta hacerla del tamafio y caracteristicas deseadas.

Figura 28-3. Herramientas de figuras

9% @K

Cada figura que se crea muestra uno o mas puntos de control de la figura. Haciendo clic y arrastrando
dichos puntos las caracteristicas de la figura se modifican. La Barra de Controles de Herramienta
muestra algunos botones que también permite manipular la figura, como por ejemplo, cambiar el nimero
de esquinas de una estrella. Los cambios se realizan sobre el objeto seleccionado.

Mover, rotar y escalar

Una herramienta muy utilizada es el Selector de objetos, ubicada en el extremo superior de la caja de
Herramientas. Permite seleccionar objetos de dibujo para manipularlos. Haciendo clic sobre él o con la
tecla F1 se activa la herramienta.

Para seleccionar un objeto, hacer clic sobre él. Se mostrardn ocho marcas de control del objeto con forma
de flecha alrededor del objeto. Haciendo clic en estas marcas y arrastrando con el ratén, se puede escalar
el objeto y modificar el ancho y el alto. Manteniendo pulsada la tecla Ctrl se mantiene la proporcién
alto/ancho del objeto.
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Figura 28-4. Seleccién de una figura
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Haciendo clic sobre el objeto y arrastrando con el ratén, puede moverse el objeto al sitio deseado. Si se
mantiene pulsada la tecla Ctrl el movimiento podré ser unicamente vertical y horizontal.

Si se hace una segunda vez clic sobre el objeto, las flechas del contorno (las marcas) cambian de dibujo,
indicando que lo que ahora se puede hacer es rotar. Haciendo clic y arrastrando sobre cualquiera de ellos,
puede modificarse la orientacién del objeto.

Figura 28-5. Rotar una figura
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Seleccionar y agrupar

Para seleccionar un objeto en el dibujo, hay que tener activa la herramienta de seleccion y hacer clic sobre
el objeto. Para seleccionar varios objetos a la vez, ir haciendo clic sobre los objetos manteniendo pulsada
la tecla May. También se pueden seleccionar los objetos deseados arrastrando con el ratén y envolviendo
los objetos deseados. Se mostrardn marcas de control que engloban todos los objetos seleccionados.

Cada objeto individual de una selecciéon mdltiple muestra una pequefia marca en la esquina superior
izquierda. Esta marca hace mas facil identificar facilmente qué objetos estdn seleccionados y cuéles no.

Haciendo clic sobre un objeto seleccionado, manteniendo pulsada la tecla May lo deselecciona. Pulsando
la tecla Esc se deseleccionan todos los objetos y seleccionando la opcién de ment Edicién -> Seleccio-
nar todo (o la tecla Ctrl + A) se seleccionan todos los objetos.

Varios objetos seleccionados pueden agruparse de manera que se comporte como un solo objeto. Para
ello, teniendo seleccionados los objetos que se desean agrupar, seleccionar la opcién de mend Objeto
-> Agrupar (o pulsar Ctrl+G). Una vez agrupados, al hacer clic sobre cualquier parte del objeto, lo
seleccionard todo.

Los objetos agrupados pueden agruparse, a su vez, con otros objetos o grupos. Esto se realiza de la misma
manera que con objetos individuales.

Para deseleccionar un grupo, seleccionarlo y ejecutar la opcién de mend Objeto -> Desagrupar (o pulsar
Ctrl+U).

No es necesario desagrupar si se desea editar un objeto individual. Haciendo clic con la tecla Ctrl pulsada,
selecciona el objeto individual.

Herramienta trazos

Cualquier figura o texto puede ser convertida a trazos. Para ello, seleccionar la opcién de mend Trazo ->
Objeto a trazo o pulsar las teclas May+Ctrl+C teniendo un objeto seleccionado. La apariencia del objeto
no se modificard, pero a partir de ese instante, el objeto pierde sus capacidades especificas, permitiendo
sin embargo, editar los nodos directamente. Por ejemplo, una estrella deja de ser una estrella, pasa a ser
una secuencia de trazos.

Para manipular los nodos de los trazos se utiliza la herramienta de Editar trazos o tiradores de control.
Al hacer clic con esta herramienta sobre un objeto de tipo trazo, se visualizaran todos sus nodos. Haciendo
clic sobre cualquier nodo del objeto y arrastrando con el ratén, se puede modificar la figura.
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Figura 28-6. Trazos de un objeto
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Herramienta texto

Inkscape permite introducir objetos de texto. Para ello utiliza la herramienta de texto (tecla F8). Para
poner un texto, no hay mas que hacer clic en la zona del dibujo deseada e introducir el texto. Para cambiar
el tipo, tamaio y estilo de la fuente se debe abrir el didlogo de texto y tipografia. Para ello, seleccionar
la opcién de menu Texto -> Texto y tipografia o pulsar la combinacién de teclas May + Ctrl + T o
seleccionar el botén correspondiente en la barra de herramientas (Se muestra unaletra A).

Al igual que otras herramientas, la herramienta de texto puede seleccionar objetos de su tipo, asi que se
puede hacer clic sobre objetos de texto y editarlo.

Figura 28-7. Texto y tipografia
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of Aplicar| 3 Cerrar

Mediante atajos de teclado, es posible ajustar el espaciado entre letras y entre lineas. Por ejemplo, Alt +
<y Alt + > cambian el espaciado entre letras en un pixel en la linea actual del texto.
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Enlaces de interés

En la propia ayuda de la aplicacién (opcién de menu Ayuda) hay una serie de tutoriales, muy sencillos y
practicos en inglés.

Pé4gina del proyecto: http://www.inkscape.org/
Proyecto en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/inkscape/ (http://freshmeat.net/projects/inkscape/)
Comentarios sobre la versién 0.45 en http://www.linux.com/article.pl?sid=07/02/23/1639217

Manual de usuario en http://www.inkscape.org/doc/index.php?lang=es
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Capitulo 29. Reproduccion multimedia: Totem

Introduccion

Totem es un reproductor de video para GNOME basado en la libreria xine que permite la reproduccién de
peliculas y/o sonido. Totem tiene soporte para videos de todo tipo como peliculas avi, videos quick time
(mov), DivX, DVD, VCD, etc.

Totem proporciona las siguientes funciones:

» Soporta gran variedad de archivos de video y audio.

 Proporciona gran cantidad de niveles de zoom y relaciones de aspecto, y permite visualizar a pantalla
completa.

« Controles de biisqueda y volumen.

+ Lista de reproduccién.

« Integracién con GNOME, vista en miniatura, pestafia de propiedades de Nautilus, etc.
+ Navegacién completa por teclado.

Este manual se refiere a la version 2.18.1 de la aplicacion.

Comenzando con Totem

Iniciar Totem

La aplicacidn se puede iniciar de las formas siguientes:
Ment Aplicaciones
Ir a: Aplicaciones -> Sonido y video -> Reproductor de peliculas Totem

Linea de orden
Para iniciar Totem desde linea de orden, teclear la orden siguiente y pulsar Intro:

totem

Sugerencia: Para ver otras opciones de linea de orden disponibles, teclear totem --help, y
pulsar Intro.
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Cuando arranca Totem

Al arrancar Totem se visualiza la ventana siguiente:

Figura 29-1. Ventana inicial de Totem
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La ventana de Totem muestra los siguientes elementos:

Barra de mend

Los ments de la Barra de menti contienen todos las ordenes necesarias para utilizar Totem.

Area de visualizacion

El 4rea de visualizacién muestra la pelicula o visualizacién de sonido.

Panel lateral.
El panel lateral muestra propiedades del archivo reproducido y actiia como una lista de reproducc-
cion.

Barra de progreso de tiempos
La barra de progreso de tiempos visualiza la progresion en el tiempo de la pelicula o el sonido que
se esta reproduciendo.

Botones de control
Los botones de control activan el avance de pista o retroceso, la parada o ejecucion de una pelicula o
sonido.

Barra de volumen

La barra de volumen activa el ajuste de volumen.
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Barra de estado

La Barra de estado visualiza informacién de estado acerca de la pelicula o sonido que esta ejecutdn-
dose.

Utilizacion

Abrir un archivo

Para abrir un archivo de audio o video, elegir : Ctrl+O o la opcién de menu Pelicula -> Abrir. Se abre el
cuadro de didlogo Seleccionar peliculas o listas de reproduccion. Seleccionar el archivo que se quiere
abrir y pulsar Aceptar.

Se puede arrastrar un archivo desde otra aplicacién como el gestor de archivos hacia Totem. La aplicacién
Totem abrird el archivo y ejecutard la pelicula o sonido. Totem visualiza el titulo de la pelicula o sonido
en la lista de reproduccion y en la barra de titulo de la ventana.

Si se intenta abrir un archivo con un formato que Totem no reconoce, la aplicacién visualiza un mensaje
de error.

Sugerencia: Se puede pulsar dos veces sobre un archivo de video o audio en Nautilus para abrir la
ventana de Totem.

Abrir Direccion

Para abrir un archivo mediante una direccién URI elegir:Ctrl+L o la opcién de emnu Pelicula -> Abrir
direccion. Se abre la ventana Abrir direccion. Introducir la direccién URI y pulsar el boténAbrir.

Figura 29-2. Abrir direcciéon URI

Introduzca la direccién del archivo que quiere abrir:

ﬁle:m‘hume,ﬂl\\ureijesktcp,'Hiurex_va\.avw| |

¥ cancelar E @ﬂbmr

Reproducir DVD, VCD o CD

Para reproducir VCD, DVD o CD, insertar el disco en el dispositivo del ordenador, y elegir la opcién de
meni Pelicula -> Reproducir disco Unidad CD-ROM.
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Expulsar un DVD, VCD o CD

Para expulsar un DVD, VCD, o CD, elegir Ctrl+E o Menu -> Pelicula -> Expulsar.

Parar una pelicula o musica

Para detener una pelicula o musica que se estd reproduciendo pulsar el botén ] o elegir la opcién de
mend Pelicula -> Reproducir / Pausa. Cuando se detiene una pelicula o musica, la barra de estado

visualiza Pausa y el tiempo transcurrido desde la parada de la pelicula o musica.

Para reanudar la reproduccion pulsar el botén 2

Propiedades de una pelicula o musica

Para ver las propiedades de una pelicula o mdsica, elegirla opcién de ment: Pelicula -> Propiedades.

En el panel lateral se muestra la informacién sobre el archivo abierto:

Figura 29-3. Propiedades

Pelicula Editar Ver Ir Sonido Ayuda
Propiedades
General
Titulo: Desconocido
Artista: Desconocido
Album: Descenocido
Afio: Desconocido
Duracién: 4 minutos:13 segundos
video
Dimensiones: 240 x 180
Codec: DivX MPEG-4 Version 5
Tasa de fotogramas: 25 fotogramas por segundo
Tasa de bits: N/D
Sonido
Tasa de bits: 64 Kbps
— Cédec: MPEG-1 |ayer 3
Tasa de fotogramas: 44100 Hz
4 Bl ) P Barralateral Canales: 1
Pausa | 0:03 [ 4:13

General

Titulo, artista, afio y duracion de la pelicula o cancidn.

Video

Dimensiones del video, cédec y tasa de fotogramas.

Sonido

Tasa de bits y codec.
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Busqueda en peliculas o canciones

Para desplazarse a lo largo de una pelicula o canciones, se pueden utilizar los siguientes métodos:

Saltar adelante

Para saltar hacia delante en una pelicula o cancidn, pulsar el botén derecho del ratén y Saltar adelante.

Saltar atras

Para saltar atrds en una pelicula o cancidn, pulsar botén derecho del raton y Saltar atrés.

Saltar a

Para saltar a un instante determinado, ir a: MenU -> Ir -> Saltar a. Se abre la ventana Saltar a.
Utilizar el cuadro para determinar un tiempo (en segundos) a saltar y pulsar Aceptar.

Figura 29-4. Saltar a

Saltara: 40 . segundos

40 segundos

cancelar "¢ Aceptar
p

Mover a la préxima pelicula o cancién
Para mover a la préxima pelicula o cancién ir a: Menu -> Ir -> Capitulo/pelicula siguiente o pulsar
el botén .

Mover a la anterior pelicula o cancién.

Para mover a la anterior pelicula o cancién, ir a: Menu -> Ir -> Capitulo/pelicula anterior o pulsar
el botén ..

Cambiar el factor Zoom

Para cambiar el factor zoom en el area de visualizacion se pueden utilizar los siguientes métodos:

+ Para ver la pantalla completa, ir a: Menu -> Ver -> Pantalla completa. Para salir del modo pantalla
completa pulsar el botén Salir de pantalla completa o pulsar Esc.

« Para hacer un zoom a mitad tamaiio (50%) del original, ir a: Men0 -> Ver -> Ajustar ventana a la
pelicula -> Redimensionar 1:2.

« Para hacer un zoom a tamafio completo (100%) del original, ir a Menu -> Ver -> Ajustar ventana a
la pelicula -> Redimensionar 1:1.

« Para hacer un zoom a doble tamafio (200%) del original, ir a Menu -> Ver -> Ajustar ventana a la
pelicula -> Redimensionar 2:1.

+ Para cambiar entre diferentes proporciones, ir a Menu -> Ver -> Proporcién.
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Ajuste de volumen

Para incrementar el volumen, ir a: Menu -> Sonido -> Subir volumen, o mover la barra de desplaza-
miento de volumen hacia la derecha. Para disminuir el volumen, ir a: Menu -> Sonido -> Bajar volumen,
o mover la barra de desplazamiento a la izquierda.

Para bajar el volumen al minimo pulsar el botén «.

Para subir el volumen al maximo pulsar el botén «

Mostrar, ocultar los controles

Para ocultar los controles de Totem, ir a: Menu -> Ver y deseleccionar la opcién Mostrar controles.
Para volver a mostrar los controles de Totem, sobre la ventana pulsar botén derecho de ratén y seleccionar
Mostrar controles en el meni emergente.

Si la opcién Mostrar controles estd seleccionada, Totem mostrard la barra de menu, la barra de pro-
gresion, los botones de control de salto, la barra de progresion del volumen y la barra de estado. Si la
opcién Mostrar controles estd deseleccionada, Totem ocultard estos controles y sélo mostrard el drea de
visualizacién.

Gestion de la lista de reproduccion

Mostrar, ocultar la lista de reproduccion

» Barra Iatera\

Para mostrar la lista de reproduccién, ir a: Menu -> Ver -> Barra lateral o pulsar en el botén
Se muestra el panel lateral Lista de reproduccion. Para ocultar la lista de reproduccién, ir a Menu ->

» Barra lateral

Ver -> Mostrar/Ocultar lista o pulsar el botén

Gestion de la lista de reproduccion

Se puede utilizar la lista de reproduccion para hacer lo siguiente:

Anadir una pista o pelicula
Para afiadir una pista o pelicula a la lista de reproduccién, pulsar el botén Afadir. Se visualiza el
cuadro de didlogo Seleccionar archivos. Seleccionar el archivo que se quiere afiadir a la lista y
pulsar Aceptar.

Eliminar una pista o pelicula
Para eliminar una pista o pelicula de la lista de reproduccién seleccionar los nombres de archivos
desde la lista de archivos, y pulsar el botén Eliminar.

Guardar la lista de reproduccién

Para guardar la lista de reproduccién, pulsar el botén Guardar. Se visualiza el cuadro de didlogo
Guardar lista de reproduccion, especificar el nombre de archivo con el que se quiere salvar la
lista.
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Para mover hacia arriba una pista o pelicula de la lista de reproduccion.

Para mover hacia arriba una pista o pelicula de la lista de reproduccion, seleccionar los nombres de
archivo desde la caja Nombre del archivo, y pulsar el botén Subir.

Para mover hacia abajo una pista o pelicula de la lista de reproduccién.

Para mover hacia abajo una pista o pelicula de la lista de reproduccidn, seleccionar los nombres de
archivo desde la caja Nombre del archivo, y pulsar el bot6n Bajar.

Establecer modo de repeticién

Seleccionar la opcién Modo de repeticidon para reproducir peliculas o misica repetidamente.

Establecer modo aleatorio

Seleccionar la opcién Modo aleatorio para reproducir peliculas o musica de forma aleatoria.

Seleccionar o deseleccionar el Modo de repeticion

Para seleccionar o deseleccionar el modo de repeticion, ir a: Menu -> Ver -> Modo de repeticién o
utilizar la opcién Modo repeticidn del cuadro de didlogo Lista de distribucion.

Seleccionar o deseleccionar el Modo aleatorio

Para seleccionar o deseleccionar el modo aleatorio, ir a: MenU -> Ver -> Modo aleatorio o utilizar la
opcién Modo aleatorio del cuadro de didlogo Lista de distribucion.

Capturas de pantalla

Para hacer capturas de pantalla de una pelicula o de la visualizacién de una cancidn que estd reproducién-
dose, ir a: MenU -> Editar -> Capturar pantalla. Se visualiza el cuadro de didlogo Guardar captura
de pantalla y pulsar el botén Guardar.
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Figura 29-5. Captura de pantalla

Guardar |a captura de pantalla

Vista preliminar

Guardar la captura de pantalla en un archive:

|'» Guardar la captura de pantalla en el escritorio |

¥ cerrar guardar

Se puede guardar una captura de pantalla en:

+ Archivo: seleccionar la opcién Guardar la captura de pantalla en un archivo, pulsar en el botén
Examinar para especificar el archivo donde salvar la captura de pantalla.

« El escritorio: seleccionar la opcién Guardar la captura de pantalla en el escritorio.

Salir de Totem

Para salir de Totem, pulsar Ctrl+Q o ir a Menu -> Pelicula ->Salir.

Preferencias

Para modificar las preferencias de Totem, ir a: MenuU -> Editar -> Preferencias. Se abre el cuadro de
didlogo Preferencias que contiene las secciones:

General

Red

Seleccionar la velocidad de conexién desde la lista Velocidad de conexion.
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Pantalla

Pantalla

Seleccionar la opcién de Auto-redimensionar si se quiere que Totem automadticamente redimen-
sione la ventana cuando se carga un nuevo video.

Efectos visuales

. Tipo de visualizacion: seleccionar el tipo de visualizacién desde el cuadro desplegable.

« Tamano de visualizacidn: seleccionar el tamaiio de visualizacién desde el cuadro desplegable.

Balance de color

« Brillo: utilizar la barra de progresion para especificar el nivel de brillo.
« Contraste: utilizar la barra de progresion para especificar el nivel de contraste.
« Saturacion: utilizar la barra de progresion para especificar el nivel de saturacién.

+ Tono: utilizar la barra de progresion para especificar el nivel de tono.

Sonido

Salida de sonido

Seleccionar el tipo de salida de sonido desde Tipo de salida de sonido.
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Rhythmbox

Introducccion

Rhythmbox es un reproductor de audio y un organizador de musica.

Con Rhythmbox se dispone de un sistema de almacenamiento, organizando las listas de canciones por afio
de escritura, por artista, grupo o por el nombre del Album. Se pueden hacer agrupaciones, como Cldsica o
Hip-hop, e ir colocando alli las canciones que se quieran, y después, grabar un CD con dichas canciones.

Otras caracteristicas:

« Reproduce archivos de musica en formatos MP3, OGG, FLAC de una biblioteca organizada ID3.
+ Visualiza canciones en una vista organizada.

» Crea listas de reproduccion mediante *pinchar y arrastrar’ desde una vista de la biblioteca.

+ Busca entradas en la biblioteca.

« Permite escuchar emisoras de radio por Internet.

Este manual se refiere a la version 0.10.8 de la aplicacién

Ventana de Rhythmbox

Para iniciar el Reproductor de musica Rhythmbox seleccionar la opcién de mend Aplicaciones -> So-
nido y video -> Reproductor de musica Rhythmbox.

Descripcion

La ventana principal de Rhythmbox es la siguiente:
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Figura 30-1. Ventana de Rhythmbox

= Desconocido - contemporanea.mp3 (Pausado)
Musica Editar Ver Control Ayuda
I b bl ) & 6] )
Anterior  Reproducir Siguiente Repetir  Alestorio Examinar
contemporanea. mp3 por Desconacide de Descanocido 0:04 de 0:20
Fuente Buscar: Y Todo Artistas -
Cola de reproduccién i) Pista Titulo Género Artis| Albur Duracién
Fonoteca 1 rabino.mp3 Desconocido ... De.. 0:26
g Podcasts A contemporanea.mp3 Desconocido ...
@ Radio 3 reyescatolicos.mp3  Desconocido ... De.. 028
4 sacerdote.mp3 Desconocido ... De.. 0:28
Ahadidos recientemente 5 iman.mp3 Desconocido .. De... 0:27
Reproducidos recientemente 6 hola.mp3 Desconocido ... De.. 0:29
Mis mejores puntuados 7 caballero.mp3 Desconocido ...  De.. 0:20
mis canciones 8 campesino.mp3 Desconocido ... De.. 0:22
8 reymp3 Desconocido .. De.. 0:18
10 pulsais Other S De.. 015
11 palec.mp3 Other De... 026
12 noble.mp3 Desconocido ... De.. 0:19
13 indigenas.mp3 Desconocido ... De.. 0:15
14 comerciante.mp3 Desconocido ... De... 0:26
15 campesina.mp3 Desconocido .. De... 0:25
16 monje.mp3 Desconocido ... De... 0:19
17 colon.mp3 Desconocido ... De.. 0:23
21 canciones, 8 minutos, 7,6 MiB - o T - T

La tabla siguiente describe los componentes de la ventana principal:

Tabla 30-1. Componentes de la ventana de Rhythmbox

Componente

Descripcion

Barra de menu

Panel lateral: Vista de
Fuentes

Lista de pistas

Barra de herramientas.

Barra de estado

Contiene las opciones de mend para la ejecucion de las tareas en
Rhythmbox.

Muestra la lista de fuentes disponibles: Fonoteca, Podcasts, Listas de
reproduccion, Podcasts, CDs de musica, Radio por Internet

Muestra las pistas que pertenecen a la fuente seleccionada, ademas
permite filtrar las canciones de la fonoteca por género, artista o dlbum.

Incluye los controles de reproduccién y el control de volumen.

Visualiza informacidn global acerca de las pistas en el panel de
visualizacion.

286



Capitulo 30. Reproduccion de miisica: Rhythmbox

El panel lateral

Figura 30-2. Lista de fuentes

Fuente

Cola de reproduccién

@ Fonoteca

Q Podcasts

5‘2‘ Radio

Afadidos recientemente
Reproducidos recientemente
Mis mejores puntuados

mis canciones

El panel lateral (Lista de fuentes) permite el acceso a la biblioteca de musica de radio de internet y a la
lista de reproduccion. Este panel contiene los siguientes iconos:

» La fonoteca en la que aparece toda la misica importada.

« Emisoras de radio de Internet.

« Canciones de un iPod conectado al ordenador local.

+ Cualquier lista de reproduccién que haya sido creada a partir de musica importada.

« Audio CD introducidos en las unidades lectoras de CD del equipo.

Area de reproduccion

i 3 M @ & @ )
Anterior  Reproducir Siguiente Repetir  Aleatorio Examinar
contemporanea. mp3 por Desconocido de Desconocido 0:04 de 0:20

Esta area proporciona acceso a la pista que actualmente estd reproduciéndose. Cuando una pista no estéd
reproduciéndose esta drea no muestra informacién. Cuando se seleccionar ’Reproducir’ se visualiza el
nombre de la pista, y abajo, el artista y el nombre del dlbum.

También se muestra una barra de progresion de la reproduccién. Cuando el foco estd en la barra se pueden
utilizar las flechas para avanzar o retroceder en la pista.

Sugerencia: Si se utiliza un ratdn con rueda, se puede ajustar el volumen colocando el ratén sobre
el icono del altavoz y moviendo la rueda en un sentido u otro. Aumenta o disminuye el numero de
ondas que se visualizan sobre el icono.
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Vista Visor pequeio

Rhythmbox tiene un modo de visualizacion reducida. Este modo habilita acceso solamente a la barra del
ment y a las funciones de reproduccién.

Para cambiar al visor pequeilo seleccione Ver ->Visor pequefio.

Mdsica Editar Ver Control Ayuda
Mp Mg @ o)

reyescatolicos.mp3 por Desconacido de Desconacido 0:03 de 0:29

Utilizacidn de la lista de reproduccion

Reproducir musica

Para reproducir una pista, seleccionarla, y presionar el botén de Reproducir, o también pulsar dos veces
sobre la pista.

Cuando termina la pista, la lista de reproduccidn salta a la siguiente pista de la lista de pista.

Desde el navegador de biblioteca se puede reproducir todas las canciones de un artista o de un album.

Orden aleatorio

Aleatorio

Si esta opcion estd seleccionada, las pistas en el navegador se reproducen de forma aleatoria.

Repetir

B

Repetir

Si esta opcién estd seleccionada, las pistas en el navegador se reproducen de forma repetitiva.

Anterior/Reproducir/Siguiente

04 b L}

Anterior  Reproducir Siguiente

Los botones Anterior y Siguiente se pueden utilizar para saltar entre pistas mientras se reproducen. Si
una cancion se esté reproduciendo el botén Siguiente reinicia la cancién. Pulsando el botén Reproducir
se inicia la reproduccién de la cancién actual en la lista de reproduccion. Mientras se estd reproduciendo
el icono cambia a ’Pausa’.
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Control de Volumen

Figura 30-3. Control de volumen.

=X

4

1B de!

El control de volumen estd a la derecha del drea de reproduccién. Pulsando sobre el botén de sonido se
muestra la barra de desplazamiento del sonido. Desplazdndose sobre dicha barra se incrementa o decre-
menta el volumen. El icono del altavoz refleja los cambios en el volumen mediante curvas actsticas.

La fonoteca (biblioteca de listas de reproduccion)

La fonoteca es la principal fuente disponible en el Reproductor de musica Rhythmbox, es la base de
datos que contiene todos los archivos que importa en el Reproductor de musica Rhythmbox (la fonoteca
almacena la ruta para acceder a sus archivos musicales, no los archivos en sf).

La biblioteca de listas de reproduccién consiste en una vista organizada de los archivos de musica. Se
puede navegar en la biblioteca por artista o por dlbum. Una vez se afiade una cancién a la biblioteca se
puede reproducir directamente o afiadir a la lista de reproduccion.

Aviso

La fonoteca esta localizada en el directorio . /gnome2/rhythmbox/playlists.xml.
Es Unica para cada usuario del sistema.

Si se elimina o renombra este directorio, se crea una nueva biblioteca vacia cuando
se ejecuta de nuevo Rhythmbox.

Anadir canciones

Pulsar bot6n derecho del ratén sobre la biblioteca para afiadir archivos de musica a la biblioteca de listas
de distribucién. Si se selecciona una carpeta todos los archivos de musica de todos los subdirectorios se
afiaden a la biblioteca.

Otras formas para afiadir canciones a la biblioteca:

+ Pinchar y arrastrar desde otras aplicaciones, como por ejemplo, Nautilus.
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Quitar canciones

Para quitar canciones de la biblioteca, simplemente seleccionar la cancién e ir a: Mena -> Editar ->
Quitar, desde el mend emergente seleccionar Borrar.

Una vez que se ha eliminado la dltima entrada en un 4lbum (o artista), la entrada correspondiente es
también eliminada en el navegador de la Biblioteca.

Utilizar el examinador

El examinador permite navegar por la biblioteca facilmente, mostrando el artista, el dlbum y la pista actual.
Para activar el examinador ir a: MenU -> Ver -> Examinar.

Al arrancar, el examinador muestra por defecto todos los artistas y todas las pistas. Seleccionando un
artista concreto en Album se muestran la lista de todos los dlbumes de dicho artista, y la lista de pistas
cambia para mostrar todas las pistas para esos dlbumes. Seleccionando un dlbum cambia la lista de pistas
y muestra solo las contenidas en dicho dlbum.

Propiedades
Ir a: MenU -> Mdsica -> Propiedades para ver las propiedades particulares de una pista concreta.
La pestafia Basico muestra detalles de la cancién, como titulo, artista, fecha...

La pestafia Detalles muestra informacién més detallada acerca del archivo y su codificacién.

Figura 30-4. Propiedades del archivo.

= Propiedades de Ta'me has llamado X

Bésico Detalles

Nombre del archivo: p&-tumehasllamado.mg;

Duracién: 2110

Tasa de bits: 160 kbps
Ubicacidn: Jhomejlliurex
Tamario del archivo: 2,5 MiB
Ultima reproduccién: Munca

Nimero de reproducciones: 0

Puntuacién: b B S

@ L 2 £ ¥ cerrar

Buscar

Para buscar una palabra en la fonoteca, teclear en el campo de biisqueda, y en el visor de pistas se muestra
todas las entradas que cumplen el criterio de biisqueda.
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Figura 30-5. Basqueda

Buscar: Y Todo  Artistas
&) Pista Titulo Género Artis' Albur Duracién
7 rahinn.mn3 Desconacida . Me.. D26

Listas de reproduccion

Las listas de reproduccién son fuentes creadas a partir de las pistas disponibles en la fonoteca. Permiten
juntar pistas siguiendo un género particular, un grupo de artistas especifico o cualquier cosa que desee.

Rhythmbox tiene dos tipos de listas de reproduccion:

« Listas de reproduccion estéticas

« Listas de reproduccion inteligentes

Para visualizar el contenido de una lista de reproduccién simplemente pulsar sobre el icono correspon-
diente en el panel lateral y en el panel visor se visualizara el contenido.

Crear una lista de reproduccion

Para crear una nueva lista de reproduccion, elegir MUsica ->Llista de reproduccio6 -> Llista de repro-
duccié nova. Aparecerd una nueva lista de reproduccién sin nombre en la fuente de listas. Introducir un
nombre para la lista de reproduccion y pulsar Retorno.

Anadir canciones

Para afiadir canciones, dlbumes o artistas a una lista de reproduccién que ya existe, pinchar y arrastrar la
cancién desde la biblioteca de listas de reproduccion en el panel lateral.

Crear una lista de reproduccion automatica (inteligente)

Las listas de reproduccidn inteligentes son listas creadas desde criterios, asi su contenido se construye
dindmicamente; todas las pistas que coincidan con los criterios se afiadirdn a la lista de reproduccion.

Para crear una nueva lista de reproduccién:

«+ Elegir MUsica->Lista de reproduccién->Lista de reproduccidn automatica nueva....
« Establecer los criterios de creacion de la lista de reproduccion.

« Una vez elegidos los criterios, pulsar Nuevo para crear la consulta.
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Figura 30-6. Dialogo de creacion de una nueva lista de reproduccién

= Crear una lista'de automatica de reproduccion X

Crear una lista automaticamente actualizada donde:

| Titulo - | contiene - = Quitar
Afadir si cualquier criterio coincide ok Afiadir
Limitar a:

'x Cancelar L Nuevo

Fuentes: Emisoras de Radio

Escuchar radio via Internet

El sintonizador de radio de internet puede ser utilizado para oir archivos de audio.

Figura 30-7. Radio via internet en el reproductor de misica

= Reproductor de musica !E X
Musica Editar Ver Control Ayuda
(0 2 H @ & & E
Reproducir Repetir  Aleatorio Examinar | Emisora de radio de Internet nueva

No reproduciendo

Euente Buscar: S
Cola de reproduccién &) Titulo Género
Fonocteca HBR1.com - Dream Factory Ambient
Q Podcasts HBR1.com - |.D M, Tranceponder Trance
'@ Radio HBR1.com - Tronic Lounge House
Virgin Radio Classic Rock Rock

Afadidos recientemente
Reproducidos recientemente
Mis mejores puntuados

mis canciones

4 estaciones

Anadir una emisora

Para afiadir nuevas emisoras al sintonizador de radio de internet ir a: Men( -> MdUsica -> Emisora de
radio de Internet nueva.
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Componente (applet) del panel

Rhytmbox afiade un pequefio icono en drea de notificacion (en el panel) mientras el programa estd en
ejecucion. Este icono permite controlar el reproductor de musica.

Utilizando el icono del reproductor de musica en el drea de notificacion, se pueden enviar a la aplicacién
los siguientes ordenes:

» Reproducir: reproduce o detiene la cancién actual. Este item cambia en funcién de que una cancion esté
reproduciéndose o no.

+ Anterior : salta a la cancién previa de la lista de reproduccién.
 Siguiente : salta a la cancién préxima en la lista de distribucién.

+ Mostrar reproductor de musica: muestra y oculta la ventana del reproductor de misica.

Sugerencia: Si se utiliza un ratén con rueda, se puede ajustar el volumen rodando en un sentido u
otro mientras el raton esta situado sobre el componente del panel.

Figura 30-8. Reproductor de miisica en el area de notificacion de GNOME

v Mostrar el reproductor de musica
« Mostrar notificaciones

= ] salir
O ‘EEI' @) lun 11 de jun, 14:2Eﬂ

Personalizar el Reproductor de musica

Se puede personalizar la visualizacién y el comportamiento del reproductor de miusica utilizando el dia-
logo Preferencias.Para ello ir a: Menu -> Editar -> Preferencias.

« General

Esta seccidn del didlogo permite seleccionar qué vistas del examinador y qué columnas se muestran.
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Figura 30-9. Preferencias del reproductor de miisica

Preferencias del reproductor de musica

Fonoteca ‘Pudcasts ‘

Vistas del examinador
* Artistas y albumes
Géneros y artistas

Géneros, artistas y albumes

Columnas visibles

v Mimero de pista v Duracién

v Artista Evaluacién

v Album ¥ Geénero
Ultima reproduccion Fecha de adicion
Afio MNamero de reproducciones
Calidad

Etiquetas del botén de la barra de herramientas

Predeterminado -

_-@-_ Ayuda g 2 cerrar

« Fonoteca

Permite indicar algunas caracteristicas del lugar y la estructura de la fonoteca.

« Podcasts

Permite modificar el comportamiento del gestor de descargas de Podcasts
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Capitulo 31. Compresion: FileRoller

Introduccion

FileRoller se utiliza como herramienta de compresién de archivos, generando archivadores. Un archivador
es un archivo que contiene otros archivos y carpetas, generalmente comprimidos.

FileRoller presenta una interfaz grafica y utiliza ordenes como tar, gzip y bzip2 para las operaciones de
empaquetado y compresion de archivos.

Si estan instaladas en el sistema los programas apropiados, FileRoller admite los formatos de archivadores

siguientes:
Formato Extension del nombre de archivo

Contenedor ARJ .arj
Contenedor Enterprise .ear
Contenedor Java .Jjar
Contenedor LHA .1zh
Contenedor de Resource Adapter .rar
Contenedor tar no comprimido .tar
Contenedor tar comprimido con bzip .tar.bz 0 .tbz
Contenedor tar comprimido con bzip2 .tar.bz2 0 .tbz2
Contenedor tar comprimido con gzip .tar.gz o0 .tgz
Contenedor tar comprimido con 1zop .tar.lzoo0 .tzo
Contenedor tar comprimido con compress .tar.zo0 .taz
Contenedor Web .war
Contenedor PKZIP o Winzip .zip

El formato de contenedor mas comun en los sistemas UNIX y Linux es el contenedor tar comprimido con
gzip.

El formato de contenedor mas comiin en los sistemas Microsoft Windows es el contenedor creado con
PKZIP o WinZip.

Este manual se refiere a la version 2.18.1 de la aplicacion.

Archivos comprimidos que no son archivadores

Un archivo comprimido no archivador es el que se crea al utilizar bzip, bzip2, gzip, 1zop o compress. Por
ejemplo, archivo.txt.gz se crea al utilizar gzip para comprimir archivo.txt.

Se puede utilizar FileRoller para abrir y extraer archivos comprimidos que no son archivadores.
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Procedimientos iniciales

Iniciar FileRoller.

Para iniciar FileRoller, seguir los pasos:

Aplicaciones -> Accesorios -> Gestor de archivadores

Linea de ordenes
Ejecutar la orden: $file-roller

Cuando inicia FileRoller, aparece la ventana:

Figura 31-1. Ventana de FileRoller:

userguide.targz

Archivador Editar Wer Ayuda
[ _ B 2 @ )
Nuevo  Abrir Extraer Afadir archives Afadir carpeta
Nombre ¥ Tamafio Tipo Fecha de m Lugar =
u copia-al-peol 1.5 Kib desconocide 06 junio 20... [
D correcciones.txt 486 bytes documento ... 06 junio 20, [
u entries 233 bytes desconocido 06 junio 20... ftools/.svn
u format 2 bytes desconocido 06 junio 20...  ftools/.svn
u generahtml 57 bytes desconocide 06 junio 20... [
@ glosario.sxc 66,8 Kib OpenOffice... 06 junio 20... [
w MANUAL_CASTELLANO.pdf 22,4 MiB Documento ... 06 junio 20... |
w MANUAL WVALENCIANC.PDF 25,7 MiB Documento ... 06 junio 20... [
ManualLliurex.html 10189 bytes Docurmento... 06 junio 20... [
3

18 archivos (48,1 MiB), 1 archivo seleccionado (0 bytes)

La ventana de FileRoller contiene los elementos siguientes:

Barra de menus

Los menus que aparecen en la barra contienen todos las ordenes necesarias para trabajar con
archivadores en FileRoller.

Barra de herramientas

La barra de herramientas contiene un subconjunto de las ordenes a los que se puede acceder desde
la barra de mendus. FileRoller muestra la barra de herramientas de forma predeterminada. Para ocul-
tar/mostrar la barra de herramientas ir a: Menu -> Ver -> Barra de herramientas.

Barra de carpetas

La barra de carpetas permite desplazarse dentro de las carpetas de un archivador. FileRoller sélo
muestra la barra de carpetas en la vista de carpetas.
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Area de visualizacion

El area de visualizacién muestra el contenido del archivador.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacion sobre la actividad actual del FileRoller e informacion contex-
tual sobre el contenido del archivador. FileRoller muestra la barra de estado de forma predeterminada.
Para ocultar/mostrar la barra de estado, seleccionar Menu -> Ver -> Barra de estado.

Cuando se pulsa con el botén derecho del ratén en la ventana de FileRoller, la aplicaciéon muestra un ment
emergente que contiene las ordenes contextuales de archivador més habituales.

Trabajo con archivos

Si se utiliza FileRoller para trabajar con archivos, los cambios se guardan en el disco de forma inmediata.
Por ejemplo, si se borra un elemento del archivador, FileRoller efectda el borrado inmediatamente des-
pués de hacer clic en Aceptar. Este comportamiento es distinto del de la mayoria de aplicaciones, que
tinicamente guardan los cambios al salir de la aplicacion o al seleccionar Guardar en el mend.

Si un archivo es muy grande, o el sistema es lento, algunas acciones sobre los archivadores FileRoller
pueden llevar mucho tiempo. Para abortar la accién actual presionar Esc. Alternativamente ir a: MenQ ->
Ver -> Parar, o pulsar Parar en la barra de herramientas.

FileRoller ofrece diversas formas de llevar a cabo las mismas acciones. Por ejemplo, se puede abrir un
archivador FileRoller de las siguientes formas:

Componente Accion
Ventana Arrastrar un archivo a la ventana de FileRoller
desde otra aplicacién, como un administrador de
archivos.
Barra de menus Ir a: Menu -> Archivador -> Abrir

Si ha abierto el archivo recientemente, seleccionar
Menu -> Archivador -> Abrir reciente

Barra de herramientas Pulsar el botén Abrir de la barra de herramientas.

Mend emergente: botén derecho Pulsar el botén derecho en un archivo y
seleccionar Abrir en el ment emergente.

Teclas de acceso directo Pulsar Ctrl+O.
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Abrir un archivador

Figura 31-2. Abrir archivadores

—_5

4 ¥ lliurex
Lugares Nembre > Modificado
2 lliurex [? animaciones Ayer
% Escritorio % Desktop miércoles
[ sistema de archivos % userguide miércoles
2 Disquetera s IntreduccionSoftwareLibreGNULINnuxGuiados.pdf...  jueves

o lliurex tar.gz wiernes

& userguide tar.gz viernes
e £ Todos los archivadores | ~

X cancelar ” Eébrir

Para abrir un archivador ejecutar los pasos:

1. Ir a: Menu -> Archivador -> Abrir para abrir el cuadro de didlogo Abrir archivador.
2. Seleccionar el archivo a abrir.

3. Pulsar Aceptar.

FileRoller determina automaticamente el tipo de archivador y muestra:

« El nombre del archivador en la barra de titulo de la ventana.
« El contenido del archivador en el area de visualizacion.

+ El nimero total de archivos en el archivador FileRoller y el tamafio del archivo una vez descomprimido,
en la barra de estado.

Si el tamafio del archivador es muy grande o el sistema es lento, la operacion de abrir el archivo puede
llevar tiempo. Para cancelar la operacién de abrir, pulsar Esc. Otra posibilidad es ir a: Mend -> Ver ->
Parar o pulsar Parar en la barra de herramientas.

Si se intenta abrir un archivador creado en un formato no reconocido por FileRoller, la aplicacién mostrara
un mensaje de error.

Seleccion de archivos en un archivador

Para seleccionar ir a: MenuU -> Editar -> Seleccionar todo.

Para deseleccionar ir a: MenU -> Editar -> Deseleccinar todo.
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Extraer archivos de un archivador

Figura 31-3. Extraer archivos con FileRoller

X
4 ¥ lliurex Crear carpeta
Lugares Nombre * Modificado
2 lliurex [? animaciones Ayer
% Escritorio % Desktop miércoles
2 sistema de archivos [ userguide miércoles
2 Disquetera ]
o - 5 -
Archivos Acciones
Todos los archivos v Recrear las carpetas
* Archivos seleccionados v Sobregscribir archivos existentes
Archivos: No extraer archives mas antiguos

Abrir carpeta de destino tras |a extraccién

= r
-@-Axuda X cancelar L Extraer

Para extraer archivos del archivador actualmente abierto, ejecutar los pasos siguientes:

1. Ir a: Menu -> Editar -> Extraer.
2. Seleccionar las opciones de extraccién necesarias.

3. Pulsar Extraer.

Para seleccionar todos los archivos del archivo FileRoller, seleccionar MenuU -> Editar -> Seleccionar
todo.
Para deseleccionar todos los archivos ir a: Menul -> Editar -> Deseleccionar todo.

La operacién Extraer extrae del archivador FileRoller una copia de los archivos especificados. Los archi-
vos extraidos tendrdn los mismos permisos y fechas de modificacién que los archivos originales agregados

al archivador FileRoller.

La operacién Extraer no modifica el contenido del archivador.

Cerrar un archivador

Para cerrar el archivador FileRoller actual pero no la ventana de FileRoller, ir a: Menu -> Archivador ->
Cerrar.
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Creacion de archivadores.

FileRoller permite también crear archivadores nuevos.

Crear un archivador

1. Ir a: Menu -> Archivador -> Nuevo para abrir el cuadro de didlogo.

Figura 31-4. Crear archivador FileRoller.

R
X
MNombre: prueba_demo tarbz2

Guardar en la carpeta: % lliurex -

b Buscar otras carpetas

Tipo de archivador: |Tar comprimido con bzip2 (tar.bz2) " |

]@-Azuda X Cancelar L Nuevo

2. Especificar la ruta en la que FileRoller debe guardar el archivo nuevo. Elegir una carpeta en Guardar
en una carpeta o en Buscar otras carpetas desplazarse a la ruta deseada.

3. Escribir el nombre del archivo archivador nuevo, con la extension, en el cuadro de texto Nombre.

No seleccionar el tipo de archivador FileRoller de forma explicita en la lista desplegable Tipo de
archivador. FileRoller determina el tipo de archivador a partir de la extensién del nombre de archivo.
Por ejemplo, si se escribe el nombre de archivo archive.tar.bz2, FileRoller crea un archivo tar
comprimido con bzip2.

Figura 31-5. Buscar otras carpetas

.~
X
MNombre: prueba_demo tarbz2
@
~ Buscar otras carpetas
« (2 lliurex Crear carpeta
Lugares Nombre ¥  Modificado
2 lliurex 7 animaciones Ayer
% Escritorio «% Desktop miércoles
[ sisterna de archivo: [7 userguide miércoles
[ Disquetera + IntroduccionSoftwareLibreGNULINUxGuiados pdft... jueves
4 lliurex targz viernes
= userguide tar.gz vigrnes
= e Todos los archivadores | =
Tipo de archivador: |Automético - |
@-Axuda X Cancelar L Nuevo
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4. Pulsar en Nuevo. FileRoller crea un archivo vacio, pero atn no lo escribe en el disco.

Nota: FileRoller sé6lo escribe el archivo nuevo en el disco cuando contiene al menos un archivo. Si se
crea un archivo archivador nuevo y se sale de FileRoller antes de agregar ningun archivo al mismo,
FileRoller borra el archivador.

Anadir archivos a un archivador.

Para agregar archivos a un archivador , ejecutar los pasos siguientes:

1. Determinar cudl es el archivador al cual se quieren afiadir archivos:
2.Ir a: Menu -> Editar -> Afadir, se abrird el cuadro de didlogo Agregar .
3. Seleccionar los archivos que se quieran afiadir manteniendo pulsada la tecla May.

4. Pulsar el bot6n Afiadir. FileRoller afiade los archivos a la carpeta actualmente abierta del archivador.

Figura 31-6. Anadir archivos a un archivador

- Anadir archivos X
4 3 lliurex
Lugares Mombre ¥  Modificado
2 lliurex 07 animaciones Ayer
«% Escritorio «% Desktop miércoles
[ sistera de archivo: 07 userguide miércoles
[ Disquetera |4 06-tumehaslamade.mp3 Hoy

B introduccionSoftwareLibreGNULIL.. 16/05/07

@ IntroduccionSoftwareLibreGNULL... jueves

introswlib.pdf 16/05/07
B introswlib.pdf.gz jueves
il lliurex.targz viernes
[ sources list.elvira 05/06/07
o - « userauide tar.az viernes b

Afadir sélo si es mas nuevo

:@:Azuda X Cancelar r %Aﬁadlr

Borrar archivos de un archivador

Para borrar archivos de un archivador actualmente abierto, efectuar los pasos siguientes:

1. Seleccionar los archivos a borrar.
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2. Ir a: MenU -> Editar -> Borrar para abrir el cuadro de didlogo Borrar.
3. Seleccionar la opcién de borrado que corresponda.

4. Pulsar Aceptar.

Figura 31-7. Borrar archivos de un archivador .

Todos los archives

‘0 Archivos seleccionados |

Archivos:

X cancelar '<9ACeptar

El cuadro de didlogo Borrar presenta las siguientes opciones de borrado:

« Borrar todos los archivos.
« Borrar sélo los archivos seleccionados.

« Borrar todos los archivos del archivador actual abierto que coincidan con el patrén especificado.

Nota: No se puede utilizar esta opcién para borrar una carpeta. No obstante, si todos los archivos
de una carpeta coinciden con el patron especificado, FileRoller borra tanto la carpeta como los
archivos.

Propiedades de un archivador FileRoller.

Ver las propiedades de un archivador.

Para ver las propiedades de un archivador FileRoller ir a: Menu -> Archivador -> Propiedades para
abrir el cuadro de didlogo Propiedades. El cuadro de didlogo Propiedades muestra la informacién
siguiente acerca del archivador FileRoller:

Nombre

El nombre del archivador FileRoller.

Ruta

La ubicacion del archivador dentro del sistema de archivos.
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Tamafo del archivador comprimido

El tamaiio del contenido del archivador FileRoller una vez comprimido.

Tamarno del contenido

El tamafio del contenido del archivador FileRoller una vez descomprimido.

Ndmero de archivos

El nimero de archivos del archivador FileRoller.

Modificado el:

La fecha y la hora de la dltima modificacién del archivador FileRoller.

Ver el contenido de un archivador

FileRoller muestra el contenido del archivador en forma de lista de archivos, con las columnas siguientes:

Nombre

El nombre de un archivo o carpeta del archivador.

Tamano

El tamafio del archivo una vez extraido del archivo FileRoller. En el caso de una carpeta, el campo
Tamafo estd vacio.

Tipo
El tipo del archivo, si es un documento pdf, una imagen, ...

Fecha de modificacion

Fecha de la dltima modificacién del archivo. En el caso de una carpeta, el campo Fecha de modifi-
cacion estd vacio.

Lugar

Ruta al archivo dentro del archivo FileRoller. En el caso de una carpeta, el campo Lugar estd vacio.

Si algin otro programa ha modificado el archivador FileRoller desde que se ha abierto, ir a: Menu -> Ver
-> Recargar para volver a cargar del disco el contenido del archivador FileRoller.
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Personalizacion

Personalizacion de la presentacion del archivador FileRoller

Para personalizar la presentacién del contenido de los archivos en FileRoller realizar una de las acciones
siguientes:

« Ira: MenU -> Ver y cambiar entre vista de carpetas y vista de archivos.
+ Especificar el orden de los archivos en la lista.

FileRoller actualiza la presentacién inmediatamente después de efectuar alguno de los ajustes anteriores.

Establecer el tipo de vista

Si el archivador FileRoller contiene carpetas, el contenido de éste se puede mostrar tanto en vista de
carpetas como en vista de archivos.

Vista de carpetas

FileRoller, de forma predeterminada, muestra el contenido del archivador FileRoller en vista de carpetas.
Para seleccionar la vista de carpetas de forma explicita, seleccionar Menu -> Ver -> Ver como carpeta.

En la vista de carpetas, FileRoller muestra las carpetas de forma similar a como aparecen en un adminis-
trador de archivos. Es decir, FileRoller indica las carpetas en el drea de visualizacién mediante un icono
de carpeta y el nombre de la misma. Para ver el contenido de una carpeta, pulsar dos veces en su nombre.

Vista de archivos
Para seleccionar la vista de archivos ir a: Menu -> Ver -> Ver todos los archivos.

En la vista de archivos, FileRoller muestra todos los archivos de un archivador FileRoller incluidos los
contenidos en subcarpetas, en una unica lista.

Ordenar la lista de archivos

La lista de archivos puede ordenarse por nombre, tamaifio, tipo, fecha de modificacién o lugar.

Para especificar un orden de clasificacién ir a: MenU -> Ver -> Ordenar archivos y elegir el criterio de
ordenacidn. Otra posibilidad es pulsar en el encabezado de la columna correspondiente.

Para invertir el orden de clasificacién volver a pulsar en el encabezado de la columna o ir a: Menu -> Ver
-> Ordenar archivos -> Orden inverso.

Por ejemplo, para ordenar la lista de archivos por fecha de modificacién, pulsar en el encabezado Fecha
de modificacion. FileRoller reorganiza la lista de archivos para que se muestren por fecha de modifica-
cién, empezando por el mas antiguo. Para mostrar primero los archivos mds recientes, volver a pulsar en
el encabezado Fecha de modificacion.
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FileRoller efectia siempre una clasificacién secundaria segtin el nombre de archivo. En el ejemplo ante-
rior, FileRoller clasifica por nombre los archivos con la misma fecha de modificacion.

Utilizacion del administrador de archivos para trabajar
con archivos FileRoller.

Se puede utilizar el administrador de archivos para efectuar las siguientes tareas con archivos FileRoller:

Para agregar archivos a un archivador mediante el
administrador de archivos.

« Arrastrar los archivos a una ventana de FileRoller desde una ventana del administrador de archivos.

« Utilizar el meni emergente del administrador de archivos para agregar los archivos al archivo
FileRoller.

Para utilizar el mend emergente del administrador de archivos para agregar archivos a un archivo FileRo-
ller, seguir los pasos:

1. Pulsar el botén derecho en los archivos o carpetas en la ventana del administrador.

2. Seleccionar Crear archivador... en el ment emergente para mostrar una versién resumida la ventana
de FileRoller Crear archivador.

3. Escribir el nombre del archivo FileRoller en el cuadro de texto Archivador.

4. Pulsar Crear para crear un archivador FileRoller con los archivos seleccionados.

Extraer archivos de un archivo FileRoller mediante el
administrador de archivos.

A continuacién se indican diversas formas de utilizar el administrador de archivos para extraer archivos
de un archivo FileRoller:

« Arrastrar los archivos desde una ventana de FileRoller a una ventana del administrador de archivos.

- Utilizar el ment emergente del administrador de archivos para extraer los archivos del archivo FileRo-
ller.

Para utilizar el menti emergente del administrador de archivos para extraer archivos de un archivo FileRo-
ller, seguir estos pasos:

1. En una ventana del administrador de archivos, pulsar con el botén derecho en el archivo FileRoller.
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2. Elegir la opcién Extraer aqui en el mend emergente del administrador de archivos.

FileRoller extrae todo el contenido del archivo FileRoller en una subcarpeta del directorio en el que
estd ubicado. El nombre de la subcarpeta es el propio nombre del archivo FileRoller, sin extension.
Si la subcarpeta existe, FileRoller sobrescribe el contenido de ésta con el del archivo FileRoller. Si la
subcarpeta no existe, FileRoller la crea y a continuacion extrae el contenido del archivo FileRoller.

En el caso de que el archivador contenga un solo archivo, lo extraerd directamente en la carperta
actual.
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Capitulo 32. Anhadir y quitar aplicaciones
adicionales

Introduccion

Mediante la opcién de mend Afiadir y quitar... del mend Aplicaciones se pueden afiadir los programas
que se deseen de los miles disponibles en Internet, asi como quitar las aplicaciones instaladas en el sistema.

Cuando se selecciona la opcién de ment, se pide la contrasefia de administracién del para sistema poder
acceder a la aplicacién

Al seleccionar la opcién indicada, se abre una ventana para poder gestionar las aplicaciones con diversas
zonas:

Figura 32-1. Ventana inicial de Anadir y quitar aplicaciones

-5 Anadir y quitar aplicaciones: — |0 X
Buscar: Mostrar:  Todas las aplicaciones disponibles | =
2? Todo Aplicacién ¥ Popularidad
Accesibilidad m 7zip

= 7zip compression/uncompression tool ****
a’ Accesorios bi d d
« 4@ Abiword Word Processor
{5 Educacion 2 Abiword Word Processor ok
Graficos 4 About Myself
W ’I‘ Change personal information *okok
Q Herramientas del sistema Abrir carpeta con Thunar * % %k K
@ Internet x Abrir las carpetas especificadas en Thunar
MU A by imn =
[Ejuegos
~ Introduccién rapida
[lj oficina .
=] Para instalar una aplicacion, marque la casilla situada junto al
A4 otras nombre de la misma. Desmarque la casilla para desinstalar la
e aplicacion.
% Programacién Para realizar tareas mas avanzadas, use el gestor de paquetes
[ﬁ Sonido y video Synaptic.
v&| Preferencias of ¥ Cancelar @aaeptar

- Barra de bisqueda y de filtrado:

Contiene un campo Buscar que permite buscar programas por nombre. También contiene la lista de
seleccién Mostrar que permite filtrar el tipo de aplicaciones que se muestran (soportadas directamente
por Ubuntu, o de otros "proveedores’)

» Panel de categorfas:

Las aplicaciones se clasifican por categorias indicadas en el panel de la izquierda. Existe la categoria
Todo que muestra todas la aplicaciones. Si se selecciona una categoria, se mostraran inicamente los
programas de esa categoria.
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« Lista de aplicaciones:

En esta zona se muestran las aplicaciones disponibles. De cada una se muestra su nombre, una des-
cripcidn corta, si estd o no instalada y su nivel de popularidad. La popularidad indica cudntos usuarios
utilizan ese programa, pudiendo ser la puntuacion de cero a cinco estrellas.

« Zona de detalle:

Muestra mds informacién de la aplicacion seleccionada en la Lista de aplicaciones, dando una expli-
cacion del programa, asi como la versiéon que se va a instalar

« Zona de botones:

En la parte inferior de la ventana existen una serie de botones, que permiten aplicar los cambios, esta-
blecer las preferencias y otras acciones

Gestionar aplicaciones

Buscar aplicaciones

Para localizar aplicaciones, se pueden realizar bisquedas por nombre. Se mostrardn todas las aplicaciones
que contengan la palabra buscada tanto en su nombre, como en la descripcién corta, como en la descrip-
cién larga.

Si se tiene una categoria seleccionada (Accesorios, Educacion, Gréficos, etc). s6lo se mostraran las apli-
caciones de esa categoria que contengan la palabra buscada.

Por otra parte, también se puede filtrar las busquedas indicando en qué repositorios (lugares de Internet
donde estan alojadas las aplicaciones) se busca. En la lista desplegable mostrar se pueden filtrar por los
siguientes criterios:

» Aplicaciones instaladas: Aplicaciones que estdn actualmente instaladas en el equipo

« Aplicaciones soportadas por Ubuntu: Aplicaciones directamente gestionadas por Canonical, Ubuntu a
nivel técnico y de seguridad. (Repositorio Main)

» Aplicaciones de otros proveedores: Aplicaciones de otros fabricantes de software que no forma parte
de Ubuntu

 Todas las aplicaciones libres: Aplicaciones con licencia libre que pueden usarse en el sistema y que son
mantenidas por la comunidad de usuarios

« Todas las aplicaciones disponibles: Todas las aplicaciones instalables en el sistema, tanto las libres
como las restringidas por copyright.

A medida que se va introduciendo el texto en el campo Buscar se van mostrando las aplicaciones que
cumplen todos los criterios: categoria, mostrar y el texto introducido.

Instalar aplicaciones

Una vez localizada la aplicacién que se desea instalar, hacer doble clic sobre ella, o un clic en el cuadro
de seleccion a la izquierda de la aplicacién. Pueden seleccionarse tantas aplicaciones como se desee. Es
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posible que al seleccionar alguna aplicacién se muestre una ventana de aviso porque es software de uso
restringido.

Figura 32-2. Confirmacion de software no soportado

élnstalar software no soportado y
restringido?

El uso, la maedificacion o la distribucién de Sun Java 5.0
Runtime est& restringida por copyright o por cuestiones
legales en algunos paises.

X Cancelar ¥ Instalar

Al seleccionar los botones Aplicar o Aceptar, el software nuevo se descargard de Internet y se instalara
en el sistema automdticamente. Antes de proceder a la instalacién, se muestra una ventana informativa
con todo lo que se va a instalar o desinstalar, para que el usuario lo confirme.

Figura 32-3. Ventana de confirmacion

@ ¢{Aplicar los siguientes cambios?

Por favor, eche un dltimo vistazo a la lista de aplicaciones que
van a ser instaladas o desinstaladas.

Aradir

& - Gperiodic
LY program for looking up data of elements from the periodic table

X cancelar £ of Aplicar

Una vez confirmado, se mostrard una ventana indicando el progreso de la descarga de los programas y,
una vez descargados, el progreso de la instalacion en el equipo.

Cuando todo el proceso finaliza, se muestra una ventana indicando si todo ha ido bien o ha habido algin
problema

Figura 32-4. Fin de la instalacién

Cambios aplicados

Cambios aplicados

Se han aplicado tedos los cambios con
éxito. Puede cerrar la ventana ahora.

b Detalles
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Quitar aplicaciones

El proceso para quitar una aplicacion es andlogo al de afiadirla. Primero habrad que localizarla, para ello
es recomendable seleccionar Aplicaciones Instaladas de la lista Mostrar.

Una vez localizada, habrd que hacer doble clic sobre ella para desmarcarla.

A continuacién, simplemente serd necesario pulsar en Aplicar para efectuar los cambios y desinstalar
las aplicaciones seleccionadas. En este caso también se mostrard una ventana informativa indicando lo
que se va a quitar. As{ mismo, cuando se confirme, se mostrard una ventana indicando el progreso de la
desinstalacion.

Al finalizar, mostrara una ventana indicando el éxito de la desinstalacion.

Pueden marcarse para afiadir y quitar todas las aplicaciones que se deseen. Al aplicar los cambios, se
realizardn a la vez todos los cambios.

Nota: Al aplicar los cambios es posible que se pida la contrasefia del usuario administrador

Preferencias

Al pulsar en el botén Preferencias se muestra una ventana donde poder establecer algunas caracteristicas
del programa, como de dénde leer las listas de aplicaciones disponibles, como gestionar las actualizacio-
nes que existen, etc.

Figura 32-5. Preferencias

Origenes del software — |0 X

Software Ubuntu| Software de otros proveedores Actualizaciones |Autentificacién Estadisticas

Descargable de Internet
v Software libre soportade por Canonical (main)
v Software libre mantenido por la comunidad (universe)
v Controladores privatives para dispositives (restricted)
v Software restringido por copyright o cuestiones legales (multiverse)

— Codigo fuente

Descargar desde:  Server for Spain -

Instalable desde CD-ROM/DVD

Para instalar desde un CD-ROM o DVD, inserte el soporte en la unidad.

% 3 Cerrar

Las opciones se muestran en las siguientes pestafias:

- Software Ubuntu: Permite establecer qué repositorios (contenedores de programas) de Ubuntu incluir
en las biisquedas, asi como de qué réplicas leer (Si de Espafia, o de otros sitios).
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Software de otros proveedores: Permite establecer qué repositorios no de Ubuntu incluir

Actualizaciones: Permite establecer qué tipo de actualizaciones se descargaran, asi como la frecuencia
y la manera de realizarlas.

Autentificacién: Permite gestionar los proveedores de software en los que se confia.

Estadisticas: Si se activa la opcidn, se envia informacién a Ubuntu de los programas instalados en el
equipo para actualizar su popularidad.
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Introduccion

El Gestor de actualizaciones permite tener actualizadas todas las aplicaciones instaladas en el sistema con
los ultimos parches de correccion de fallos (bugs) disponibles, todo ello de una manera sencilla e intuitiva.
Las actualizaciones corrigen errores de las aplicaciones, eliminan fallos de seguridad y proporcionan
nuevas funcionalidades.

Aunque en el mundo Linux la incidencia de virus informéticos es poco significativa, sobre todo comparado
con otros sistemas operativos propietarios, es importante tener el ordenador actualizado para eliminar
problemas de seguridad.

Para ello, Ubuntu incorpora una pequefia aplicacién que permite gestionar las actualizaciones disponibles
en Internet de forma casi transparente al usuario. Para que el sistema de actualizaciones funcione es
necesario que el ordenador disponga de acceso a Internet

Cuando existen actualizaciones disponibles que no se han aplicado, se muestra en el panel inferior un
icono de notificacion. Ademads, al iniciar sesién, se muestra un aviso indicando que hay actualizaciones
disponibles.

Figura 33-1. Aviso de Actualizaciones

. |
Hay actualizaciones de software P
— disponibles

Pulse en el icono de netificacién para mostrar las
1/ actualizaciones disponibles.

[ [0 [[E3 =2 o) iue 14 de jun, 10:49 0

Haciendo clic sobre €l se abrird el Gestor de actualizaciones que muestra la siguiente ventana:
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Figura 33-2. Ventana del Gestor de Actualizaciones

r Puede instalar 4 actualizaciones

Las actualizaciones de software cormigen errores, eliminan

lidad

fallos de seguridad y proporcionan nuevas funcior

Actualizaciones importantes de seguridad

libexif12
¥ library to parse EXIF files
De la version 0.6.13-5build1 a la 0.6.13-5ubuntud.1 (Tamafio: 65 KB}

libmagicl
¥  Fle type determination library using "magic" numbers
De la versidn 4.19-1ubuntu2 a la 4.19-1ubuntu2.1 (Tamafio: 305 KE)

libpng12-0

¥ PNG library - runtime
De la versidn 1.2.15~beta5-1 a la 1.2.15~beta5-lubuntul (Tamafio: 182 KB)

Tamafio de descarga: 586 KB Pl

ugomprnbar 'J Instalar actualizaciones

¢+ Descripcién de la actualizacién

¥ cerrar

Capitulo 33. Gestor de actualizaciones

En ella se muestra una lista con las actualizaciones disponibles, pudiendo acceder al detalle de cada

actualizacion

El sistema comprueba periddicamente si hay nuevas actualizaciones disponibles, pero en cualquier mo-
mento se puede forzar pulsando en el botén Comprobar, que leera si hay nuevas versiones disponibles

de las aplicaciones isntaladas en el sistema

Figura 33-3. Comprobar Actualizaciones

Wy Descargando informacion de paquetes X

Descargando informacion de paquetes

Se comprobaréan los repositerios buscando paguetes de
software nuevos, eliminados o actualizados.

Descargando el archivo 45 de 45

Tasa de descarga: desconocida

[» Mostrar el progreso de cada archive individual

¥ cancelar

Pulsando en el botén Instalar actualizaciones se llevardn a cabo las actualizaciones. Para ellos primero

el equipo se descargara las nuevas versiones de los programas:
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Figura 33-4. Descargar archivos

Descargando archivos

Descargando archivos

Los archivos de los paguetes se almacenaran localmente para
instalarlos,

Descargando el archivo 4 s

Tasa de descarga: 64,7 kB/s - quedan 2s

[» Mostrar el progreso de cada archive individual

X Cancelar

Una vez descargados, el gestor proceder a instalar las actualizaciones en el equipo:

Figura 33-5. Aplicando cambios

Aplicando cambios

Instalando software

Por favor, espere; esto puede tardar un poco.

Configurando libmagicl

'}Q Cerrar

Al finalizar la instalacién se mostrard una ventana informando de que el proceso ha terminado correcta-
mente o de si ha habido algutn error.

Figura 33-6. Cambios aplicados correctamente

Cambios aplicados

La actualizacidn se ha completado

% Se han aplicado todos los cambios con éxito. Puede cerrar la

ventana ahora.

» Detalles
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Introduccion

El software del sistema Debian estd organizado en paquetes. Synaptic es un frontend grafico del sistema
gestor de paquetes apt-get. Desde Synaptic se permite la ejecucion de las acciones en linea de orden desde
un entorno grafico, mds sencillo y amigable.

Synaptic proporciona las siguientes caracteristicas:

« Instalar, eliminar, configurar, actualizar y descargar paquetes.

+ Actualizar el sistema completo.

+ Gestion del repositorio de paquetes.

« Busqueda de la lista de paquetes por nombre, descripcion y otras propiedades de los paquetes.
- Filtrado, de la lista de paquetes conocidos, por estatus, seccion o propiedades.

« Ordenar listados de paquetes por letra inicial, estatus...

+ Visualizar toda la documentacién en linea referida al paquete.

Nota: Es necesario ser root para aplicar cambios sobre el sistema de paquetes.

Se puede arrancar Synaptic de las siguientes formas:
Menu GNOME
Sistema -> Administracion -> Gestor de paquetes Synaptic

Linea de orden

Para arrancar Synaptic desde la linea de orden, en una terminal escribir synaptic y presionar Intro:

Atencion

Utilizar Synaptic con cuidado. Se puede dejar el sistema inestable.

Este manual se refiere a la versién 0.57.11.1ubuntul4 de la aplicacion.

Ventana principal

Descripcion

Cuando se arranca Synaptic se visualiza la siguiente ventana:
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Figura 34-1. Ventana inicial de Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda

& (=5 v Bl

Recargar Marcar todas las actuslizaciones Aplicar | Propiedades | Buscar

Todo E Paguete Versién instalada | Ultima versién Descripcién

Administracion del sistema [ 2vcard 0.5-lubuntul A little perl script to conve
Administracion del sistema (multiverse) [J  =2270-commen 3.3.4p6-3.3 Common files for IBM 327
Administracion del sistema (universe) &]  3dchess 0.8.1-12 Juego de ajedrez 3D para

Bibliotecas
»

Bibliotecas (multiverse)

Juego de ajedrez 3D para X11

3 dimensional Chess game for X11R6. There are three boards, stacked vertically: 96 pieces of which most
are the traditional chess pieces with just a couple of additions; 26 pessible directions in which to move.
The Al isn't wonderful, but provides a challenging enough game to all but the most highly skilled players.

Bibliotecas (universe) =

Secciones
Estado
origen

Filtros

Besultados de busqueda

Se han marcado con éxito todas las actualizaciones disponibles

Tabla 34-1. Componentes de la ventana Synaptic

Componente Descripcion

Barra de mend Contiene mends que proporcionan acceso a todas las funciones de
Synaptic.

Barra de herramientas Proporciona acceso directo a las funciones principales de Refrescar,
Actualizar Sistema, Aplicar y Buscar.

Selector de Categoria Proporciona categorias para reducir la lista de paquetes mostrada.

Lista paquetes Lista todos los paquetes conocidos. La lista puede reducirse utilizando
filtros.

Descripcién paquete Proporciona informacién acerca del paquete seleccionado.

Barra de estado Visualiza el estado actual de Synaptic.

Barra de herramientas

La Barra de herramientas proporciona acceso a las principales acciones y a la busqueda rdpida de paquetes.

Figura 34-2. Synaptic: barra de herramientas

] ¥ E}

Recargar Marcar todas las actualizaciones Aplicar Propiedades Buscar

Recargar

Consulta todos los repositorios y reconstruye la lista de paquetes conocidos.
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Marcar todas las actualizaciones

Marca todas las actualizaciones disponibles.

Aplicar

Aplica todos los cambios marcados.

Propiedades

Descripcién del paquete con sus dependencias, etc.

Buscar

Permite realizar busquedas.

Selector de Categorias

El selector de la izquierda permite reducir los paquetes listados por categorias.
Figura 34-3. Selector de Categorias.

Todo

Administracion del sistema
Administracion del sistema (multiverse)
Administracion del sistema (universe)
Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)

Bibliotecas (universe) =]

Secciones
Estado
arigen

Filtros

Besultados de busgueda

Las siguientes categorias estdn disponibles:

Secciones

Solo muestra paquetes pertenecientes a la seccion seleccionada.

Estado

Solo muestra paquetes del estado seleccionado (Instalados, no instalados, nuevos en el reopsitorio).

Origen

Solo muestra paquetes del repositorio seleccionado (main, universe, multiverse, ...).

Filtros

Solo muestra paquetes que se ajustan a los criterios seleccionados.
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Resultados de bisqueda

Solo muestra el resultado de la busqueda seleccionada.

Lista de paquetes

La lista de paquetes muestra todos los paquetes conocidos por defecto. Se pueden aplicar filtros para
reducir la lista de paquetes mostrados.

Figura 34-4. Lista Paquetes.

iy Gestor de Paquetes Synaptic -0
Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda
= & v &
Recargar Marcar todas las actualizaciones Aplicar | Propiedades | Buscar
Todo E Paguete Version instalada  Ultima versién Descripcion
Administracion del sistema [0 2vcard 0.5- 1ubuntul Alittle perl script to conve
Administracién del sistema (multiverse) J  3270-common 3.3.4p6-3.3 Common files for IBM 327
Administracion del sistema (universe) 3dchess 0.8.1-12 Juego de ajedrez 3D para
Bibliotecas [0  3ddesktop 0.2.9-6 *Three-dimensional" deski
Bibliotecas (multiverse) 6tunnel 0.11rc2-2 Proxy TCP para aplicaciont
Bibliotecas (universe) [  9iSresolution 0.5.2-10ubuntul  resolution modification to
Bibliotecas - Antiguo [ ghase 2-3 Plan 9 userland toals
Bibliotecas - Antiguo (universe) (= Qrmamn 101 Tukintnl Cramtac ¥ rmanie frame the 0
’ 3
Bibliotecas - Desarrollo
Bibliotecas - Desarrollo (multiverse) Plan 9 userland tools
Bibliotecas - Desarrollo {universe) gbase is a port of following original Plan 9 userland tools to Unix:
Ciencia awk, basename, be, cat, cleanname, date, dc, echo, grep, mk, rc, sed, seq,
T sleep, sort, tee, test, touch, tr, unig, and yacc.
»
Secciones gbase is currently only used by wmii2 (window manager improved, version 2).

Estado

Origen

Filtros

Resultados de busqueda
21645 paquetes |istados, 1194 instalados, 0 rotos. 2 para instalar/actuslizar, 0 para eliminar; se usaran 205 kB

El orden de las columnas y los colores usados se pueden cambiar desde las Preferencias.

Propiedades del paquete

Ir a: Menu -> Paquete -> Propiedades.

El 4drea de detalles del paquete proporciona informacidn acerca del paquete seleccionado y controles para
modificar el estatus, como, por ejemplo marcar el paquete para su instalacion.
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Figura 34-5. Propiedades del paquete.

'_ﬁ
Comunes| Dependencias Ficheros instalados Versiones Descripcion

Paquete: 3dchess
Juego de ajedrez 3D para X11

Estado: Marcado para instalar

Mantenedor: Debian QA Group <packages@gqa.debian.org>
Prioridad: opcional

Seccién: Juegos y entretenimientos (universe)

Version instalada
Version: NjD
Tamafio: NjD

Ultima versién disponible
Wersidn: 0.8.1-12
Tamafio: 135 kB
Descargar: 32,4 kB

3 cerrar
Esta zona contiene las siguientes pestafias:
Tabla 34-2. Pestanas:
Pestaina Descripcion
Comunes Muestra informacién bésica del paquete: nombre, descripcién corta,
mantenedor, estatus, prioridad, seccién, version instalada y versién
disponible.
Descripcién Muestra una descripcion larga del paquete.
Dependencias Lista los paquetes requeridos, dependientes, proporcionados, sugeridos
y recomendados.
Ficheros instalados Lista los archivos instalados del paquete.
Versiones Muestra las versiones disponibles.

Gestion de paquetes

Buscar paquetes de la lista de conocidos

Synaptic proporciona una lista central de todos los paquetes conocidos. Esto incluye paquetes disponibles,
instalados o rotos.Como las distribuciones contienen cientos de paquetes, se puede reducir la lista de
paquetes mostrados. Los métodos siguientes permiten navegar a través de la lista de paquetes conocidos:
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El navegador de la lista

El filtro

El campo de bisqueda

Buscar y navegar por los paquetes

Buscar un paquete especifico

Para buscar un paquete especifico seguir los pasos:

1. Abrir el didlogo de busqueda
« Pulsar la combinacion CTRL+F
« Pulsar en la Barra de herramientas: Buscar

« Ir a: Menu -> Editar -> Buscar

2. Introducir la expresién de busqueda en el campo Buscar.
3. Seleccionar el campo por el que se va a realizar la bisqueda.

4. Pulsar el botén Buscar para iniciar la bisqueda. Esta accién puede llevar algin tiempo.

Instalar paquetes

Para instalar uno o méas paquetes ejecutar los siguientes pasos:
1. Refrescar la lista de paquetes para conocer la dltima versioén disponible:

« Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de paquetes.
« En la Barra de herramientas pulsar el botén Recargar.

« Pulsar la combinacién Ctrl+R.

2. Marcar el paquete para instalar:
+ Pulsar dos veces en el nombre del paquete en la lista de paquetes.
+ Pulsar en el icono del estado del paquete y escoger Marcar para Instalar en el menu contextual.
« Pulsar bot6n derecho en el paquete y escoger Marcar para Instalar en el ment contextual.

« Seleccionar el paquete y escoger Menu -> Paquete -> Marcar para Instalacion desde el mend.
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Seleccionar el paquete y presionar la combinacién Ctrl+1.

3. Aplicar los cambios marcados para la instalacién del paquete:

Pulsar en la Barra de herramientas: Aplicar

Pulsar la combinacién Ctrl+P.

Eliminar paquetes

Para eliminar paquetes seguir los pasos siguientes:

1. Marcar el paquete como eliminable:

Pulsar dos veces sobre el nombre del paquete instalado en la lista de paquetes.
Pulsar en el icono de estado del paquete y escoger Marcar para Eliminar.

Pulsar el bot6n derecho sobre el paquete y escoger Marcar para Eliminar.
Seleccionar el paquete y escoger Menu -> Paquete -> Marcar para Eliminacion.

Seleccionar el paquete y pulsar la combinacién Ctrl+R.

2. Aplicar los cambios marcados para la eliminacién del paquete:

Pulsar en la Barra de herramientas: Aplicar.

Pulsar la combinaciéon Ctrl+P.

Actualizar paquetes

Para actualizar paquetes seguir los siguientes pasos:

1. Refrescar la lista de paquetes conocidos para conocer la dltima versién disponible.

Ir a: Menu -> Editar -> Recargar informacion de paquetes.
Pulsar en la Barra de herramientas: Recargar.

Pulsar la combinacién Ctrl+R.

2. Marcado de paquetes para su actualizacién:

Pulsar sobre el nombre del paquete con la tltima version disponible en la lista de paquetes.

Pulsar sobre el icono de estatus del paquete y escoger Marcar para actualizar.

Pulsar el bot6n derecho sobre el paquete y escoger Marcar para actualizar en el mend contextual.
Seleccionar el paquete e ir a Menu -> Paquete -> Marcar para actualizacién.

Seleccionar el paquete y presionar la combinacién Ctrl+U.

3. Aplicar los cambios marcados para actualizar el paquete:
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+ Pulsar en Aplicar en la Barra de herramientas.

Actualizar el sistema completo

La actualizacion global del sistema a la dltima versién se activa sin marcar y actualizar cada paquete de
forma manual.

Synaptic proporciona dos métodos de actualizacién global:

Actualizacion

El método de actualizacién por defecto actualiza solo los paquetes instalados. La actualizacién no
podra ser marcada si la tltima version del paquete depende de paquetes no instalados o hay conflictos
con paquetes ya instalados.

Actualizacién inteligente o Dist-Upgrade

El método dist-upgrade intenta resolver conflictos entre paquetes de forma inteligente. Esto incluye
paquetes de programas adicionales requeridos y paquetes con prioridad mds alta.

Desde la consola es equivalente a la herramienta apt-get dist-upgrade.

Nota: Las actualizaciones a una version posterior del sistema operativo se ha de ejecutar utilizando
el sistema dist-upgrade. Por ejemplo pasar de una Debian Woody a una Debian Sarge.

Para actualizar el sistema a la dltima version seguir los siguientes pasos:
1. Refrescar la lista de paquetes conocidos para conocer la dltima versién disponible:

- Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de paquetes.
« Pulsar sobre el botén Recargar en la Barra de herramientas.

« Pulsar la combinacion Ctrl+R.

2. Marcar los paquetes para actualizar:
« Pulsar sobre Marcar todas la actualizaciones en la Barra de herramientas.
- Ira: Menu -> Editar -> Marcar todas las actualizaciones.

« Pulsar la combinacién Ctrl+G.

3. Escoger el método upgrade. Se recomienda la actualizacién inteligente.
4. Aplicar los cambios marcados para actualizar el paquete(s).
+ Pulsar en Aplicar cambios en la Barra de herramientas.

« Ira: Menu -> Editar -> Aplicar cambios marcados.
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« Pulsar la combinacién Ctrl+P.

Sugerencia: Se puede modificar el método de actualizacion por defecto en Preferencias para futuras
actualizaciones.

Ver documentacion de Paquetes

Nota: Esta accion requiere la instalacion de dwww

Dwww proporciona acceso a toda la documentacion instalada relativa al paquete desde un navegador web.
La documentacién completa esta almacenada via servidor HTTP local.

1. Seleccionar, de la Lista de paquetes, el paquete acerca del cual se desea leer documentacién adicional.

2. Ir a: Menu -> Paquete -> Ver documentacion.

Fijar paquetes rotos

Se puede romper la estructura de dependencias si existen errores en las dependencias de los paquetes,
fallos en las instalaciones o instalaciones incompletas.

Synaptic no permitird cambios futuros en el sistema hasta que que todos los paquetes rotos sean fijados.

Para corregir los paquetes rotos elegir: Menu -> Editar -> Reparar paquetes rotos.

Sugerencia: Para mostrar todos los paquetes rotos elegir el filtro Roto en Menu -> Configuracién ->
Filtros.

Repositorios

Los paquetes estan disponibles mediante los llamados Repositorios. El repositorio contiene los paquetes
y un indice que incluye informacién bésica acerca de los paquetes, como dependencias y una pequefia
descripcion.

Los repositorios pueden estar situados en varios medios: CD-ROM/DVD, discos duros locales, la Web
(http, ftp) o en sistemas de archivos remotos (NFS).
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Refrescar la lista de Paquetes conocidos

« Ira: Menu -> Editar -> Recargar informacién de Paquetes.

« Pulsar en Recargar en la Barra de herramientas.

Editar, anadir y eliminar repositorios
Se puede editar, afiadir o borrar repositorios en las preferencias de repositorios.

Abrir el editor de repositorios: Menu -> Configuracién -> Repositorios.

Figura 34-6. Gestion del repositorio

Software Ubuntu| Software de otros proveedores Actualizaciones Autentificacién Estadfsticas

Descargable de Internet
v Software libre soportade por Canonical (main)
v Software libre mantenido por la comunidad (universe)
v Controladores privativos para dispositivos (restricted)
v Software restringido per copyright o cuestiones legales (multiverse)

— Cédigo fuente

Descargar desde:  Server for Spain -

Instalable desde CD-ROM/DVD

Para instalar desde un CD-ROM o DVD, inserte el soporte en la unidad.

% ¢ Cerrar

Filtros

La activacién de filtros reduce la lista de paquetes mostrados.

Synaptic trabaja con un conjunto de filtros predefinidos.

Tabla 34-3. Filtros predefinidos

Filtro Descripcion
Todos los paquetes Visualiza todos los paquetes conocidos.

Instalado Visualiza solo los paquetes instalados.
No Instalado Visualiza solo los paquetes no instalados.

Actualizable Visualiza solo paquetes con la dltima versién disponible.
Roto Visualiza solo paquetes con dependencias rotas.
Cambios Programados Visualiza solo paquetes marcados para se actualizados.
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Filtro

Nuevo en archivo
Paquete con Debconf
Obsoleto o localmente

instalado

Filtro de Buisqueda

Descripcion
Visualiza solo paquetes nuevos desde la dltima actualizacién del
repositorio.

Visualiza solo paquetes que pueden ser configurados mediante el
sistema de configuracién de paquetes, llamado debconf.

Visualiza solo paquetes que no estin incluidos en uno de los
repositorios especificados.

Visualiza el dltimo resultado de la bisqueda avanzada.

Edicion o creacion de filtros

El editor de filtros permite crear, borrar y modificar filtros:

« Ira: Menu -> Preferencias -> Filtros.

Figura 34-7. Editar Filtros

Filtro de busqueda

Filtro de busqueda

Roto
Cambios marcados
Paguete con Debconf

Actualizable {versién superior)

L Nuevo ﬁ Borrar

R
X

Estado Seccién |Prop|edade5 |

v Instalado v Nuevo en el repositorio
v Actualizable v Clavados

v Actualizable (versién superior) v Huérfanos

v Conf. residual v Mo instalable

v No instalado v Roto

Marcado v Desinstalacién automatica
¥ No marcado
+ Para instalarse o actualizarse
v Para eliminacién

Otros

v Instalacién automatica

leccionar todo Deseleccionar todo Invertir todo

X Cancelar &Aceptar

El editor de filtros tiene los siguientes componentes:

Lista de Filtros

Muestra una lista de filtros disponibles.

Pestafia Estado

Muestra la seleccién de paquetes por su estado.

Seccion

Muestra la seleccion de paquetes por su seccion.

Propiedades

Permite definir filtros por diversas propiedades del paquete.
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Preferencias

Las Preferencias incluyen las siguientes opciones:

General

Figura 34-8. Preferencias: General

Preferencias —|X

General Columnas y tipos | Colores Ficheros Red Distribucién
Apariencia
Mostrar las propiedades del paquete en la ventana principal
Marcado de cambios
« Preguntar para confirmar los cambios que afectan a otros paguetes
Considerar los paguetes recomendados como si fuesen dependencias

Al pulsar en el icono de estado se marca la accién mas apropiada

Al actualizar el sistema: Actualizacién inteligente -
Al recargar la informacién de paquetes desactualizada:  Siempre preguntar -
Namero de operaciones de deshacer: 20 o

Aplicacion de cambios

Aplicar los cambios en una ventana de terminal

Preguntar si se quiere salir después de aplicar los cambios con éxito

o Aplicar

Marcado de cambios.

Permite establecer las condiciones por defecto para los cambios.

Aplicacién de cambios.

Permite establecer las condiciones por defecto para la aplicacion de los cambios.

Columnas y Tipos

Columnas

Establece las columnas de informacién que seran visibles.

Tipografia

Establece el tipo de uso de la tipografia.
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Colores

Colores.

El marcado de colores permite diferenciar las acciones a realizar sobre los paquetes.

Ficheros

Ficheros temporales.

Permite determinar si los paquetes descargados serdan almacenados en la cache o eliminados
después de su instalacién. Incluso borrar la caché.

Red

Red.

Permite configurar la salida a Internet de forma directa o a través de proxy.

Distribucion

Experto.

Las acciones tienen un efecto sobre todo el sistema, a nivel de distribucién. Hay que ir con
cuidado.
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Bluefish

Bluefish es una potente herramienta de edicidén de paginas Web que soporta multiples lenguajes tanto
de programacién como de marcas. Permite la creacién de paginas web tanto estdticas como dindmicas.
Bluefish permite un control total sobre el cddigo, ya que se edita manualmente desde un editor texto.
Para facilitar el proceso de edicién, Bluefish incorpora un gran nimero de caracteristicas que hacen mas
sencilla la creacion de paginas. Posee diversos métodos para insertar codigo y marcas de texto a través
de barras de herramientas, cajas de didlogos y menus predefinidos y personalizados por el usuario. Posee
diversas funcionalidades como el resaltado sintéctico, busqueda y reemplazo avanzados, escalabilidad y
referencias de funciones de lenguajes.

Bluefish es un proyecto Open Source con licencia GPL.
La version documentada de Bluefish es 1a 1.0.7

Bluefish posee diversas caracteristicas, siendo las mas significativas las siguientes:

+ Interfaz WYWIWYG (What You Write Is What You Get interface): Lo que se escribe es lo que se
obtiene.

« Interfaz de miltiples documentos: Permite tener abiertos mds de 500 documentos simultdneamente.

+ Resaltado de sintaxis personalizable, basado en expresiones regulares, con soporte para subpatrones.
Hay incluidos patrones por defecto para diversos lenguajes como C, ColdFusion, Gettext po, HTML,
Java, Pascal, Perl, PHP, Python, XML.

« Soporte de miiltiples codificaciones. Bluefish puede convertir entre diversos juegos de caracteres, so-
porta caracteres multibyte, unicode, UTF-8, etc.

« Diversos asistentes para inicio rapidos, tablas, marcos, etc.

« Ventana de insercion de imédgenes con todas las caracteristicas deseables.
+ Cajas de didlogo para muchas marcas HTML con todos sus atributos.

+ Barra de herramientas HTML y mends desplegables.

+ Buena funcionalidad de deshacer/rehacer.

« Barra de herramientas personalizable por el usuario que permite un rdpido acceso a las funciones mas
utilizadas.

+ Creacion de miniaturas de imagen y enlazado automadtico con la imagen original.

+ Facil creacién de miltiples miniaturas de imagen para fcil creacion de un dlbum de fotos o paginas de
capturas de pantallas.

« Integracién con muchos programas configurable por el usuario, incluyendo aplicaciones como weblint,
tidy, make, javac, etc.

+ Referencia de funciones basada en XML. Actualmente, estan incluidas referencias para HTML y PHP.
También esta disponible una referencia para GTK. También puede crearse una referencia de funciones
propia.
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« Gestion de proyectos

Figura 35-1. Ventana principal de Bluefish

) lliurex.html'- Bluefish 1.0.7 —|3|X

Archivo Edicion Wer Etiquetas Didlogos Documento [ Proyecto Externo Ayuda

CORHEX &3 BIEPe ¢

Barra rapida Barra estandar  Fuentes Teblas = Marcos  Formularios  Lista €SS

DRAAEH R  TEHEHE = M @ &

Ment personalizade € Apache DHTML DocBook HTML PHP+HTML PHP SQL Replace

fhomeflliurexjuserguidefesfht + 1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHML 1.0 EN" "http:

L capruio_s - | |2 <html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="es" xml:lang="es"=>

B3 capitulo_g 3 <head>
4 <title={Qué es LliureX? | LliureX</title>

B capitulo_9 5

~ B3 html 6 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /=
B9 imagenes 7 <base href="http://1liurex.net/home/" />

8 <style type="text/css" media="all"=@import "misc/drupal.css";</style=>

Elimagenes 9 <style type="text/css" media="all"=@import "themes/lliurex/style.css";</style>
P ndf =1 e <script type="text/javascript"s </script>
B chol.html 11
12 </head>
1 ch01s02 html 13
& ch01s03 html 14 <body bgcolor="#ffffff" =
B cho1504 html 15 .
16 =div class="hide"=<a href="#content" title="Skip navigation." accesskey="2"=Skip n
1 cho1s05 . html 17
1 ch01s06.html 18 <table id="primary-menu" summary="Navigation elements." border="8" cellpadding="0"
19 <tr=
B ch01507 html 28 <td id="home"s
1 choz.html 21
B cho2s02 htrl gg <img src="themes/11liurex/logo.png" alt="Home" width="532" height="112" borde
B ch02503.html 24 </td>
=T o 25
* 26 <td id="site-info"=
Mostrar el arbol completo 27 =
¥ Conservar foco .
E @ a lliurex html x

Ln: 1: Col: 1 INS | html, UTF-8

En dicha ventana principal se observan distintas zonas:

o Barra de Menii:

« Archivo: Con las opciones tipicas de abrir y guardar archivos, asi como cerrar. También permite
abrir una pagina en Internet (Abrir URL). Otra opcién interesante es la opcién Abrir avanzado que
permite realizar busquedas avanzadas dentro del sistema de archivos para encontrar un determinado
documento.

« Edicion: Opciones de Deshacer/Rehacer, asi como las de cortar, copiar y pegar. También estdn las
opciones de buscar y reemplazar. Ademds, la busqueda y reemplazo permite utilizar expresiones
regulares, con toda la potencia que esto supone. Otra caracteristica interesante es que permite reem-
plazar caracteres ASCII o de una codificacion determinada por entidades HTML : es decir, convierte
los acentos y las efies como acute. Asi mismo, estd la opcion de desplazar un bloque de texto a la
derecha o a la izquierda, lo cual viene muy bien para estructurar el cddigo. Si se selecciona la opcién
Preferencias se muestra una ventana con mdltiples pestafias, donde se pueden personalizar multitud
de aspectos de la edicion en Bluefish.

« Ver: Permite mostrar y ocultar las distintas barras de herramientas y el panel izquierdo.

- FEtiquetas: En esta opcién estdn la mayoria de etiquetas HTML, organizadas en distintos submends.
Al seleccionar una opcion, se insertan las etiquetas HTML correspondientes en el texto.
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« Didlogos: Esta opcion también permite generar automdticamente cédigo HTML de una manera
sencilla. Cuando se selecciona una opcidn, se muestra una caja de didlogo con pardmetros que ha
de rellenar el usuario. Al pulsar el botén Aceptar se genera en el documento el cédigo HTML
correspondiente. Por ejemplo, la opcién Inicio rapido genera todo el encabezado de inicio de una
pagina HTML.

« Documento : Aqui se incluyen algunas opciones que afectan a todo el documento. Por ejemplo, se
puede incrementar o decrementar la tabulacién para clarificar el texto, activar/desactivar opciones
como el Resaltar sintaxis, Sangrado automatico, Ajuste de linea o NUmero de linea.

También puede indicarse el tipo de documento. Esto es titil a la hora de que el resaltado de sintaxis
sea el adecuado. También se puede establecer la codificacion del documento (si se trabaja con UTF-8
o con ISO8859-15).

Ademéds, se puede revisar la ortografia y contar las palabras del documento, asi como visualizar el
archivo que se estd editando en una ventana flotante aparte.

« Ir: Permite desplazarse por los miiltiples documentos abiertos, asi como ir a una linea determinada
dentro de un documento.

« Proyecto: Los proyectos son una especie de Guardar estado de Bluefish. Todos los archivos abiertos
cuando se guarda el proyecto, se abren automdticamente la siguiente vez que se abre el proyecto.
Ademads, se puede establecer un directorio base local, de forma que la raiz del arbol de exploracién
del panel izquierdo serd dicho directorio. Si Bluefish estd instalado con soporte de gnome-vfs, el
directorio base puede ser remoto.

- Externo: Aqui se incluyen algunas herramientas externas a la aplicacién pero que pueden ser in-
vocadas desde aqui. Para que funcionen, estas herramientas deberdn estar instaladas en el sistema y
correctamente configuradas. Por ejemplo, para que funcione el Analizador de c6digo HTML, debe
estar instalado el paquete Weblint (apt-get install weblint)y para el Validador de cédigo
HTML, el paquete Tidy (apt-get install tidy).

También permite visualizar la pagina web que se estd editando en distintos navegadores, para ver
la apariencia final. Evidentemente, para que funcione la opcién de un navegador en concreto, dicho
navegador debe estar instalado en el sistema.

« Ayuda: Muestra una caja de didlogo con los créditos de la aplicacion.

+ Barra de herramientas principal: Incluye botones con las acciones mds habituales, tales como Nuevo,
Abrir, Guardar, Cortar, Copiar, Pegar, Buscar, Deshacer,...

» Barra de herramientas HTML: Contiene la mayoria de etiquetas HTML. Los botones estan clasificados
en diferentes pestafias. En cada una de ellas estd una categoria de etiquetas HTML.

La primera pestafia es la Barra rapida, que inicialmente estd vacia. En esta barra se pueden afiadir los
botones que se deseen de manera que el usuario se configure una barra personalizada. Para afiadir un
botén a esta barra, hacer clic derecho sobre el botén y seleccionar la opcién Ahadir de la barra rpida.

+ Menii personalizado: Ademéds de la Barra rapida, Bluefish permite crear un mend personalizado.
Por defecto viene con uno con funciones para diversos lenguajes de programaciéon (DHTML, Active
HTML, apache, docbook, HTML, php, sql, C Programming, Replace). Seleccionando la opcién Menu
personalizado -> Editar menud se muestra una caja de didlogo para poder afiadir y modificar las
entradas al mend.
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« Barra de estado: Situada en la zona inferior de la ventana, muestra informacidn sobre las acciones
efectuadas. Para comprender su uso observe lo que sucede cuando presiona los diferentes botones, etc.

 Panel izquierdo: En la zona izquierda de la zona de trabajo, se muestra un panel con un drbol de ex-
ploracién del sistema de archivos. Las carpetas pueden desplegarse o replegarse. Haciendo clic derecho
sobre las carpetas y archivos, se abre un menu contextual con miltiples funciones de manipulacién de
archivos.

Pulsando en la pestaiia inferior con el dibujo de un libro, se muestra una referencia bastante completa
tanto de HTML, como PHP.

Sugerencia: Una funcion muy util que proporciona GTK+ es tearoffs. Seleccionar una opcién de
menu, por ejemplo Archivo, y presionar sobre la pequefa linea punteada. Aparecera una nueva
ventana flotante que contiene todos los submenus de Archivo. De esta manera es posible acceder a
las funciones de un menul de forma mucho mas rapida. Nétese que el menu sigue siendo accesible no
s6lo desde la ventana aparecida, sino también desde el menu de la ventana principal. Por desgracia
no hay manera de grabar su estado y posicién de modo que, al reiniciar Bluefish, no habra ningutn
menu flotante.

Crear un documento HTML

Crear un nuevo archivo

Seleccionar la opcién de menti Archivo -> Nuevo. También se puede seleccionar el primer botén de la
Barra de herramientas Principal o pulsar la combinacién de teclas Ctrl+N. Aparecerd una nueva pestafla
con un archivo de nombre “Sin titulo” en blanco.

Para introducir el encabezado inicial de una pagina HTML, se puede seleccionar la opcién de ment
Dialogos -> General -> Inicio Rapido, que mostrard un didlogo para elegir el tipo de documento, asi
como el titulo, las etiquetas META y establecer estilos. Al pulsar en el botén Aceptar, se insertara el
c6digo HTML en el documento.
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Figura 35-2. Dialogo Inicio rapido

DTD: HTML 4.01 Strict =
Titulo: |M\ pr\meia pagina |
Encabezado:
Meta name="generator" content="Bluefish" H,}- Afadir
Style name="author" content=""
mm
Script name="date" content=""

name="copyright" content=""

name="keywords" content=""

name="description" content=""

name="ROBOTS" content="NOINDEX, NOFOLLOW"
http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8"
http-equiv="content-type" content="application/xhtml+xml; chars ~_

>

Abrir en documento nuevo

X Cancelar ¢ Aceptar

Ya se puede empezar a introducir texto y etiquetas HTML, para ello se puede hacer uso de la Barra de
Herramientas y de las opciones de meni Etiquetas y Dialogos. Cuando se selecciona una opcién de
ment o un botdn, el cédigo HTML se inserta en la posicién donde esté el cursor en ese momento. Se
inserta la etiqueta de inicio y la de cierre y el cursor se sitiia entre las dos. Si teniendo seleccionado un
texto, se selecciona una etiqueta HTML, entonces la etiqueta de inicio se inserta al principio del texto
seleccionado y la de cierre al final del mismo.

Algunas opciones habituales estdn también disponibles en el ment contextual (clic derecho del ratén),
tales como cortar, copiar, pegar, etc.. S{ se hace clic derecho sobre una etiqueta, aparece una opcién mas
Editar etiqueta, que segin qué tipo de etiqueta sea, mostrard un didlogo u otro. Por ejemplo, si se hace
clic derecho sobre la etiqueta H2, y se selecciona la opcién Editar etiqueta, se mostrard un didlogo donde
poder indicar propiedades de la etiqueta.

Guardar un archivo

Seleccionar la opcién de ment Archivo -> Guardar o Archivo -> Guardar Como si se desea guardar
con otro nombre. En este tltimo caso se mostrard una ventana para seleccionar la ubicacién e introducir
el nombre del archivo. Si se tienen varios documentos abiertos, el que se guardara es el que esté activo en
ese momento (el que se muestra en la ventana principal). También existe la opcién Guardar todo, que
guarda todos los archivos abiertos en ese momento.

Si se desea validar la correccién de la pdgina HTML, se puede realizar desde la opcién de mend Externo
-> Caja de salida -> Validador HTML Tidy. Se abrird una ventana en la zona inferior con el resultado
de la validacién. Recordar que es necesario tener instalado el paquete Tidy para que esta opcién funcione.

Si se desea ver la pdgina HTML que se estd creando en un navegador para comprobar el efecto final,
seleccionando la opcién de ment Externo se abre la pagina con el navegador que se seleccione. Eviden-
temente, para que funcione la opcién de un navegador en concreto, dicho navegador debe estar instalado
en el sistema.
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Estableciendo las preferencias

Existen maltiples caracteristicas de Bluefish que se pueden personalizar a través de la opcién de menu
Edicién -> Preferencias. Aparecerd una ventana con diez pestafias. Ademds también se muestran los
tipicos botones de Aceptar, Aplicar y Cancelar.

Figura 35-3. Editor de preferencias de Bluefish

Editar preferencias - |0 X

v Show splash-screen
&3 HTML

D Archives

IE interfaz de usuario

v Show empty quickbar warning

Opciones del editor

Tipo de letra courier 11 Iipografl’a
= 3 . m
U=EEURE Ancho de Tabulacién | 2 =
@ Tipos de archivo v Smart cursor positioning
¢ % Resaltado de sintaxis Usar espacios y no tabulaciones para sangrar

Ajuste de linea predeterminado
*’ Programas externos = =
v Numeros de linea predeterminado

(@Ahalizadcres de salida | Resaltar sintaxis por dsfecto
3 Servidores Activar soporte PCRE UTF-8

Resaltar # lineas 5

Deshacer

Deshacer tamafio del historial | 100

Borrar deshacer historial al guardar
Opciones para marcadores
v Hacer permanente en forma predeterminada

Mostrar los nembres de los marcadores  ruta desde el directorio base +

Aplicar Cancelar |4 Aceptar
p p

« Editor: Se puede establecer el tipo y tamafio de la fuente del editor de texto, el nimero de acciones de
deshacer y algunas opciones para marcadores.

« HTML: Seindica si las etiquetas HTML se insertan en mindsculas (por defecto) o mayusculas. También
permite el uso de etiquetas HTML antiguas. En la actualidad, la W3 recomienda usar CSS para dar
formato a los documentos y no las antiguas etiquetas (por ejemplo, “font” o “center”).

« Archivos: Se puede especificar la codificacién del archivo (ISO-8859, UTF-8, ...), la creacién de copias
de respaldo, opciones del Explorador de archivos (panel izquierdo) y otras opciones relacionadas con
archivos.

« Interfaz de usuarios: Se puede especificar el tamafio inicial de la ventana principal y del panel
izquierdo, asi como establecer qué barras de herramientas se muestran al iniciar, o si las opciones del
menud Externo se muestran en submends o no. También se puede establecer la fuente y la posicién de
las pestafias del documento.

« Imdgenes: Se puede establecer un sufijo para las miniaturas y el formato en que se almacenarin.

« Tipos de archivo: Aqui se indican las extensiones de los archivos para cada lenguaje, asi como algunos
pardmetros adicionales. También se pueden afiadir y borrar Tipos de archivo.
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Resaltado de sintaxis: Se puede personalizar el resaltado de la sintaxis por el usuario. Seleccionando
el tipo de archivo, se muestran los patrones definidos para él. Seleccionando un patrén, se pueden ver
sus caracteristicas y modificarlas.

Programas externos: Aqui se gestionan las entradas del mend Externo, pudiendo afiadirse o quitarse
opciones de mend. Por ejemplo, si se desea visualizar la pagina web con el navegador Firefox, afiadir
en la caja de texto Examinar una etiqueta que es la que se mostrard en el mend. Introducir en la caja
de texto Comando la orden para abrirlo (Firefox $%s). Luego seleccionar el botén Afiadir.

Analizadores de salida: Aqui se gestionan los analizadores de salida (weblint, tidy, javac), pudiéndose
afiadir nuevos.

Servidores: De momento, esta seccién Unicamente posee una opcion para activar la compatibilidad con
servidores que funcionen con CES (Sistema de Gestién de Contenidos) Zope.
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Glade

Glade es una herramienta de construccién de Interfaces Graficos de Usuario (GUIs) para GTK+ y GNO-
ME.

Esta aplicacion se distribuye bajo licencia GPL (GNU General Public License).
La versiéon documentada es la 2.12.1.

Glade genera por defecto cédigo fuente en C, pero también puede generar c6digo en otros lenguajes como
C++ y Ada95 a través de herramientas externas que procesen XML generado. También puede usarse
Glade junto a libglade para crear GUIs dindmicamente a partir de una archivo XML generado por Glade.
Para aplicaciones grandes, se recomienda el uso de libglade frentre a la generacién de cédigo C.

Las bibliotecas de GTK+ y GNOME proporcionan una amplia gama de elementos para la construccion de
interfaces de usuario tales como cajas de texto, etiquetas, gestores de mendus, barras de herramientas... A
estos elementos se les llama widgets. Estos widgets pueden ubicarse correctamente y de manera sencilla
en una ventana del proyecto. Ademds se puede editar las propiedades y afiadirles funcionalidad.

Componentes de la aplicacion

Se puede iniciar Glade desde la opcién de mend Aplicaciones -> Programacion -> Disefiador de
interfaces Glade. También se puede iniciar desde la consola escribiendo glade-2.

Al iniciar Glade, se muestran diversas ventanas:

Ventana principal

Figura 36-1. Ventana principal de Glade

ade: Proyecto —|OX

Proyecto Editar Ver Configuracién Ayuda

L B H | & ]

Nuevo Abrir Guardar | Opciones Construir
[ windowl
[E] filachooserdialogl
fontselectiondialogl
dialogl

Proyecto guardado.

Posee una barra de menu con diversas opciones:

+ Proyecto: con opciones para gestionar proyectos, como Nuevo, Abrir, Guardar, Construir (Genera el
cddigo), y Opciones (permite establecer caracteristicas del proyecto).
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- Editar: con las opciones de Cortar, Copiar, Pegar y Borrar.
+ Ver: permite mostrar /ocultar las diversas ventanas de la aplicacién.

+ Ayuda: muestra el didlogo Acerca de...

Paleta de widgets

La ventana de la Paleta contiene los widgets que se pueden utilizar para construir una interfaz. Para afiadir
un widget a una ventana, hacer clic sobre el widget deseado y luego hacer clic sobre la zona de la ventana
donde se desee ubicar.

Figura 36-2. Ventana de la Paleta

ﬁ
| R selector
GTK+ Basico
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Cuando se coloca un widget en una ventana de proyecto,“tiende” a ocupar todo el espacio disponible,
no se puede ubicar mediante posiciones absolutas y tamafos, sino que el espacio se organiza mediante
contenedores como cajas horizontales y verticales, o tablas. Esto facilita soportar el redimensionado de
ventanas, asi como la traduccién a diversos idiomas, aunque hace el disefio un poco menos intuitivo.

Ventana de Propiedades

Permite manipular las propiedades de un widget, tales como su tamafio, color, sefales, etc.
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Figura 36-3. Ventana de Propiedades

Widget Empaguetado Comunes Sefales é
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Clase: GtkLabel
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Alineacion Y 0,50
Separacibn X: |0

Separacién ¥, o
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Como se observa, las propiedades se organizan en varias pestafias para un mejor acceso. Segun el tipo de
widget, tendrd unas propiedades u otras.

« Widget: propiedades especificas de cada widget. Todos tendrdn nombre y clase. Por ejemplo si es una
etiqueta (label), tendrd la propiedad Label donde poner el texto de la etiqueta.

« Empaquetado: propiedades relativas a la posicion del widget en la ventana, tales como en qué contene-
dor se ubican (Celda X, Celda Y), el margen respecto al contenedor (Margen Horiz, Margen Vert),
o si ocupa todo el espacio del contenedor en horizontal o en vertical (Expandir en X, Expandir en Y).

« Comunes: aqui se puede especificar porpiedades comunes a todos los widgets, tales como el ancho y
alto del objeto (Propiedades Ancho y Altura), si es visible, si puede coger el foco del cursor o no, etc.

- Sefiales: aqui se especifica ante qué eventos va a responder el widget, generando los proptotipos para
luego afiadir el cédigo. En el campo Sefial se introduce la sefial a tratar. Pulsando en el bot6n de la
derecha del campo, se muestra una ventana con la lista de eventos disponibles para ese widget.
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Figura 36-4. Ventana de Seleccion de seiial
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Al seleccionar una sefial, se rellena automaticamente el nombre del manejador que va a tratar esa sefial,
aunque este nombre se puede cambiar. Pulsando en el botén Anadir, se aflade la sefial a la lista de
sefiales tratadas para ese widget.

« Accesibilidad: propiedades especificas para hacer el interfaz accesible y se integre con la accesibilidad
de GNOME

Arbol de widgets

Todos los widgets de una interfaz de usuario estdn organizados en un Arbol de widgets. Las ramas del
arbol pueden desplegarse y replegarse. Sobre cada elemento del arbol se pueden realizar diversas acciones
haciendo clic derecho sobre el mismo. Cuando se selecciona un elemento, la ventana de propiedades se
actualiza con las propiedades de dicho elemento.

Figura 36-5. Arbol de widgets
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Portapapeles

El Portapapeles permite ver lo que se ha cortado o copiado y seleccionar qué se desea pegar, quitando y
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poniendo elementos en el proyecto.

Figura 36-6. Portapapeles
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Ventanas de Proyecto

Son las ventanas de la aplicacién sobre las que se trabaja, afiadiendo y manipulando widgets.

Figura 36-7. Ventana de trabajo
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Aceptar Cancelar

Trabajar con proyectos

Crear un nuevo proyecto

Seleccionar la opcién de menti Proyecto -> Nuevo. Seleccionar Aceptar para confirmar la creacion.

Para crear una nueva ventana, ir a la ventana de la Paleta y hacer clic en el widget Ventana (Parte superior
izquierda). Se abrird una nueva ventana donde poder insertar widgets.

Abrir un proyecto existente

Seleccionar la opcién de mend Proyecto -> Abrir. Se mostrard una caja de didlogo para especificar el
archivo que desea abrirse. Los proyectos suelen tener la extensioén . glade. Unicamente se puede tener un
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proyecto abierto a la vez.

Guardar un proyecto

Seleccionar la opcién de ment Proyecto -> Guardar. Si es la primera vez que se guarda el proyecto, se
mostrard la caja de didlogo Opciones del proyecto, para establecer las caracteristicas del proyecto. Si
se ha especificado previamente las opciones del proyecto, Glade guarda el proyecto actual sin informar
nada.

Generar codigo fuente para un proyecto

Seleccionar la opcién de mend Proyecto -> Construir. Si es la primera vez que se guarda el proyecto,
se mostrara la caja de didlogo Opciones del proyecto, para establecer las caracteristicas del proyecto en
lo relativo a la generacion de codigo fuente. Si se ha especificado previamente las opciones del proyecto,
Glade genera el cédigo informando de los errores que encuentre.

Salir de Glade

Seleccionar la opcién de mend Proyecto -> Salir. Glade pregunta si se desea salir de la aplicacién, pero
no pregunta si se desea guardar los datos del proyecto no guardados, por tanto es importante guardar el
proyecto antes de salir de la aplicacion.

Opciones del proyecto

La ventana de opciones del proyecto posee tres pestaiias: General, Opciones de C y Opciones de
LibGlade.

« General:

- Directorio del proyecto: especifica el directorio de trabajo. Seleccionar el botén Examinar para
seleccionar un directorio del sistema de archivos.

- Nombre del proyecto: al modificar esta propiedad, el nombre del programa y el archivo del proyecto
se cambian automdticamente.

- Nombre del programa: nombre del archivo ejecutable del proyecto. Al modificar esta propiedad, el
Archivo del proyecto se modifica automaticamente.

« Archivo del proyecto: nombre del archivo de proyecto. Toda la informacién sobre el proyecto se
almacena en este archivo.

- Directorio del cédigo fuente: en este directorio, Glade construird el cédigo fuente para el proyecto.

- Directorio de imagenes: especifica el directorio donde Glade pueda encontrar cualquier archivo de
imagen usado en el colegio.

- Lenguaje: especifica el lenguaje de programacion que se utilizard para construir el cédigo fuente del
proyecto.
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« Opciones de C:
« Opciones generales

- Soporte para gettext: seleccionar esta opcioén para generar codigo que soporte GNU gettext para
internacionalizacion.

- Establecer nombre de los widgets: seleccionar esta opcidn para establecer los nombres de todos
los widgets. Esta opcion es titil si se va a usar llamadas de GTK+ como gtk_widget_path ().

- Guardar copia de respaldo de los archivos de cédigo fuente: seleccionar esta opcidn para que se
realice una copia de seguridad de los archivos fuente cada vez que se construya el proyecto.

« Opciones de archivos de salida

+ Generar el archivo main.c: seleccionar esta opcién para generar un archivo main. c que contendrd
un sencillo gestor de arranque.

« Generar funciones de apoyo: seleccionar esta opcién para generar un archivo support.c que
contiene utilidades para diversas tareas como crear una imagen o buscar un widget por su nombre.

+ Generar los archivos de construccién: seleccionar esta opcién para generar una serie archivos que
den soporte a la configuracién del proyecto a través de automake y autoconf.

- Nombres de archivos

- Fuentes para la creacion de la interfaz: especifica el nombre del archivo con el cédigo fuente (.c),
y su correspondiente archivo de cabecera (.h) para la interfaz de usuario.

- Fuentes manejadoras de sefiales y de callback: especifica el nombre del archivo con el codigo
fuente (.c), y su correspondiente archivo de cabecera (.h) para el c6digo manejador de sefiales.

- Fuentes de apoyo: especifica el nombre del archivo con el cédigo fuente (.c), y su correspondiente
archivo de cabecera (.h) para el c6digo de las funciones de soporte.

» Opciones de LibGlade:

- Guardar cadenas traducibles: esta opcion estd obsoleta. Usar intltool si se desea traducir interfaces
disefiados en Glade.

Trabajar con widgets

Las fases habituales a la hora de desarrollar una interfaz con Glade son las siguientes:
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« Construir el interfaz de usuario: seleccionar los widgets requeridos de la ventana Paleta. Insertar los
widgets en el proyecto. Hacer clic derecho sobre un widget para mostrar un menu contextual desde el
que se pueden realizar acciones sobre el widget.

Atencion

Tener cuidado con los widgets que tienen hijos. Si se elimina el widget padre,
se borraran también los hijos.

+ Refinar los widgets: mientras se construye el interfaz, se utiliza la ventana Propiedades para manipular
las caracteristicas y dimensiones de los widgets.

+ Construir el cédigo fuente: cuando se finaliza la interfaz, guardar el proyecto y construir los archivos
fuente que generan la interfaz de usuario. Una vez hecho esto, se puede integrar el cédigo fuente con la
16gica del proyecto. El lenguaje por defecto para el cédigo fuente es C.

Seleccionar widgets de la ventana de Paleta

Al trabajar con los widgets, existen diversos modos de trabajo:

« Modo seleccién: para usar el modo de Seleccidn, hacer clic sobre la flecha Selector, ubicada en la
esquina superior izquierda de la paleta. En este modo, el ratén se utiliza para seleccionar los widgets
del proyecto. Al seleccionar un widget, se muestran sus propiedades en la ventana de Propiedades. Si
se mantiene presionada la tecla May, y se selecciona repetidamente un widget, se seleccionan el widget
y todos sus padres.

Pueden afiadirse multiples widgets de un tipo determinado a la vez, manteniendo pulsada la tecla Ctrl,
al seleccionar widgets en la ventana de la Paleta.

« Modo de posicién del widget: seleccionar un widget de la Paleta, el puntero cambiard a una cruz.
Haciendo clic sobre el contenedor de la ventana del proyecto deseado, se ubica el widget en dicho
contenedor. Después de colocar un widget, el cursor vuelve al modo de seleccion.

+ Modo de posicionamiento "top-level": seleccionar un widget de la Paleta definido como de nivel su-
perior. Estos widgets crean una nueva ventana, ocmo por ejemplo de seleccion de color, seleccion de
archivos, etc. Inmediatamente el widget aparece en el escritorio. A partir de ese momento ya puede
editarse.

Organizar widgets en el proyecto

Para ubicar y organizar los widgets en la ventana de trabajo, se utilizan los widgets contenedores o cajas.
Existen los siguientes widget contenedores en la ventana de la Paleta:

» Caja Horizontal
+ Caja Vertical
« Tabla
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« Posiciones estdticas

« Caja de botones Horizontal
+ Caja de botones Vertical

» Panel Horizontal

« Panel Vertical

» Cuaderno

« Marco

« Ventana de desplazamiento
+ Vista

Se pueden anidar contenedores para crear disefios con estructuras complejas. Al crear cajas horizontales
y verticales, Glade pregunta el nimero de filas o columnas a crear inicialmente, aunque se pueden afiadir
o quitar filas y columnas posteriormente de una manera sencilla.

Cuando se han creado todas las cajas requeridas, se pueden afadir widgets especificos como etiquetas,
botones, etc... La utilizacién de contenedores permite a las ventanas cambiar de tamafio para acomodar
distintos tamafios de etiquetas en diferentes lenguajes cuando la aplicacion es adaptada a una localizacion
concreta.

Para conocer el propdsito de un widget en la ventana de la Paleta, colocar el ratén sobre el widget para
activar el “tooltip”.

Para mdas informacién sobre los widgets que Glade soporta, consultar GTK+ Reference Manual
(http://developer.gnome.org/doc/API/2.0/gtk/index.html).
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Introduccion

Anjuta es un Entorno Integrado de desarrollo (IDE) para C y C++ que proporciona gran cantidad de
facilidades para la programacién. Posee una interfaz grifica para acceder a multiples herramientas de
programacién disponibles para sistemas Linux que se ejecutan en linea de ordenes.

Anjuta intenta ser amigable al usuario. Estd escrito para GTK+/GNOME y pretende combinar la flexibili-
dad y la potencia de las herramientas en linea de ordenes con la interfaz grafica facil-de-usar de GNOME.

Este manual se refiere a la version 1.2.4 de la aplicacion.
La primera vez que se inicia Anjuta, se muestra al usuario un mensaje de bienvenida.

Al iniciar la aplicacidn se mostrard la ventana principal en la que se distingue diversas zonas:

Figura 37-1. Ventana principal de Anjuta

Anjuta: fhome/lliurex/Proyectos/proyectol/src/main.c (Guardado)

Archivo Editar Ver Proyecto Fommato Censtruir Marcador Depurador CVS Opciones Ayuda

CEBEBx $s¢ Q&4 -]l % =B 8
I« « » »I E Q {4 »} | Etiquetas: B main [16] -
u main.c # support.h & |\nterfaceh # ‘callbacks‘h H |
Proyecto R - -
1 proyectolysre/callbacks.h #Lnclude <gnome.h>
_| proyectolfsrcfinterface.h #1include
| proyectoljsre/support.h #include
¥ &3 source int
| proyectol/sre/callbacks.c main (int argc, char *argv[])
| proyectolfsrefinterface.c =
. o .
~| proyectol/sre/support.c -#ifdef ENABLE_NLS
b (& doc bindtextdomain (GETTEXT_PACKAGE, PACKAGE LOCALE DIR),

. hind tevtdamain radecsat fl"FTTFVT PACKAGE =
Proyecto Simbolos Archivos N

® | SKIPPINYG Proyecio LfsigMEke e 8.,

Adding source file proyectol/sre/support.c..

Adding doc file proyecto1/README..

Adding doc file proyectol/Changelog..

Skipping proyectol/po/POTFILES.in..

Adding doc file proyectolfpofChangelog..

Skipping proyectolfstamp-h.in..

Skipping proyectol/Makefile.am..

Created project file Proyectos.prj successfully.

Importar proyecto terming...correctamente

Tiempo total empleado: 3 segundos

[leuild A]find ":I cvs |Termina| | stdout | stderr | Debug ‘[U Locals ‘[U Stack ‘[U Watches ‘E‘Exp\urer |
Proyecto: Proyectos  Ampliacion: 0 Linea: 0001 Col: 000 INS Tarea: Ninguno Modo: Unix (LF)

H

« Barra de menii

Practicamente todas las opciones de Anjuta estian disponibles desde alguna opcién de este menu. Estas
opciones estan agrupadas en diversos submends:
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- Archivo: incluye las opciones tipicas de gestion de archivos (Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar
Como, Cerrar ), asi como opciones de gestién de proyectos (Proyecto Nuevo, Abrir proyecto,
Cerrar proyecto, Guardar proyecto, Importar proyecto). Un proyecto permite organizar los di-
versos archivos de una aplicacién en una sola entidad, para una mejor gestién de la misma.

En este mend también estdn las opciones de impresién (Imprimir, Vista previa de impresion).
- Editar: con las opciones de Cortar, Copiar, Pegar y Borrar, asi como las de Deshacer y Rehacer.

También incluye varios submenus para facilitar la edicién de texto al programar. Desde opciones
de bisqueda y reemplazo (opcién Buscar), opciones de conversién de caracteres (opcién Transfor-
mar), opciones de seleccién de texto (opcién Seleccionar), miltiples opciones de insercién de texto
orientadas a la programacién en lenguaje C (opcién Insertar texto), opciones de comentar bloques
de cédigo fuente (opcién Comentar cédigo), asi como opciones para ir rdpidamente a diversos sitios
del documento (opcién Ir a).

Sugerencia: La opcién Editar -> Buscar -> Buscar en archivos permite realizar busquedas de
un texto en multiples archivos, mediante una caja de didlogo con multiples y potentes opciones.

« Ver: permite mostrar y ocultar las diversas barras de herramientas y ventanas de la aplicacién, as{
como algunas caracteristicas del editor (nimeros de linea, margenes, etc.)

« Proyecto: opciones para gestionar los proyectos, tales como afiadir y quitar archivos del proyecto, o
editar la configuracion del proyecto. Desde aqui también se invoca al editor GUI para crear la interfaz
gréfica de la aplicacién(opcién Editar GUI de la aplicacion, necesita tener Glade instalado).

- Formato: opciones de formateo del texto, permitiendo el resaltado sintactico, asi como desplegar y
replegar trozos de cédigo.

« Construir : opciones de compilacién y de construccion del cédigo de la aplicacion.
« Marcador: permite insertar marcadores en el cédigo y desplazarse por ellos.

« Depurador: opciones de depuracion del c6digo. Permite insertar puntos de ruptura y una ejecucion
controlada, asi como evaluar e inspeccionar variables.

- CVS: opciones para trabajar sobre un repositorio CVS (Sistema de Control de Versiones), lo que
permite controlar los cambios que se realicen sobre el cédigo.

« Opciones: opciones para establecer las preferencias de un mont6n de caracteristicas de la aplicacion,
desde opciones del compilador y enlazador hasta las opciones del editor y las preferencias generales
de la aplicacion.

- Ayuda: permite acceder a la ayuda en linea (Manual de Anjuta), a un tutorial (Cursillo de Anjuta), a
la pagina web del proyecto, asi como a fuentes relacionadas, tales como paginas del API de Gnome,
paginas de Man y paginas de Info.

Barras de herramientas

En ellas se incluyen las opciones mds habituales. Por defecto Anjuta muestra dos barras, la Barra
Principal y la Barra de Navegacion.
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Estas barras pueden desplazarse de su ubicacién y colocarse en otra posicion o ser incluso flotantes.
Para ello, hacer clic en el extremo izquierdo de la barra y arrastrar con el ratén a la ubicacién deseada.

Las barras disponibles son:

Barra principal: funciones de archivos y de edicion de textos.

Barra de Navegacion: navegacion por los marcadores y etiquetas de funcion.

Barra extendida: funciones del proyecto y de compilacién, construccion y ejecucion.
Barra de depuracion: controles para el Depurador de cédigo.

Barra de formato: funciones para dar formato al texto y al cédigo.

Ventana principal

Es la zona de trabajo, en ella se pueden observar diversos paneles, que pueden ocultarse y mostrarse
(mend Ver -> Ventana de mensajes y Ver -> Ventana del proyecto) , asi como cambiar su tamafio,
haciendo clic sobre los bordes de separacién y arrastrando con el ratén.

Estos paneles son:

Ventana de edicion

Esta ventana es la ubicada en la zona derecha y en ella estdn los documentos abiertos con los que
se trabaja. Puede haber muchos documentos abiertos, pero unicamente hay uno activo en un mo-
mento dado. Todos los ordenes y acciones se aplicardn sobre dicho documento. Se puede cambiar
de documento haciendo clic en la pestafia de la pagina. También se puede seleccionar un documento
haciendo clic derecho sobre cualquier pestafia y seleccionando el documento de la lista que aparece.

Ventana de proyecto

Esta ventana es la ubicada en la zona izquierda. Muestra un drbol con los archivos de cédigo fuente
que contiene el proyecto. Posee en la parte inferior varias pestafias para ver diversas vistas del pro-
yecto (Proyecto: muestra el c6digo fuente, Archivos: Muestra todos los archivos de la carpeta, y
Simbolos)

Ventana de mensajes

Ubicada en la zona inferior de la ventana. Muestra todos los mensajes tanto de la salida estandar
(stdout) como de la salida estdndar de error (stderr) cuando se ejecuta una orden externa. La
Ventana de mensajes estd habitualmente oculta y se muestra cuando se ejecuta una orden externa.

Los colores con que se muestran los mensajes son relevantes. Los de color negro son mensajes nor-
males informativos. Los de color azul son mensajes importantes como avisos (Warnings) y mensajes
de error. Los mensajes de color rojo indica que estdn enlazados, es decir, haciendo doble-clic sobre
un mensaje de color rojo llevard el cursor al archivo y la linea que se especifica en el mensaje.

Ademads, la ventana de mensajes tiene miiltiples pestafias donde se va mostrando informacién segtin
las acciones que se estén llevando a cabo, incluyendo las salidas estandar y ventanas de depuracion.

Hacer las ventanas flotantes: Haciendo clic en la esquina superior izquierda de las ventanas,
éstas se vuelven flotantes. Para ponerlas otra vez en su sitio, hacer clic derecho sobre la ventana
y seleccionar la opcion Empotrado.
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Compilar y construir una aplicacion

Para compilar el archivo actual (si es un archivo fuente en C o C++), seleccionar la opcién de mend
Construir -> Compilar o hacer clic en el botén Compilar de la barra extendida. (También se puede
pulsar la tecla de funcion F9). Aparecerd la ventana de mensajes que mostrard todos los mensajes que
produzca el proceso de compilacién, incluidos los errores.

Haciendo doble clic sobre las lineas de color rojo, se sitda el cursor en la linea que ha generado el error.
Pueden establecerse las opciones de compilacién seleccionando la opcién de mend Opciones -> Opcio-
nes de compilador y enlazador. Al compilar un archivo, Anjuta lo guardard antes en disco y luego lo
compilard.

El proceso de compilacién genera un archivo de cédigo objeto (x . o) que serd luego enlazado para cons-
truir el ejecutable.

Para construir un ejecutable, seleccionar la opcién de mend Construir -> Construir o hacer clic en el
botén Construir de la barra extendida. (También se puede pulsar la tecla de funcién F11. Esto mostrard
la ventana de mensajes con todos los mensajes que produzca la construccion del ejecutable. El proceso
de construccién enlazard el archivo objeto con las bibliotecas indicadas y generard el ejecutable. Las
bibliotecas a enlazar se pueden indicar en Opciones -> Opciones de compilador y enlazador, pestaia
Bibliotecas.

Dependencias de construccion: El proceso de construccion, si detecta que el archivo objeto no
estd actualizado o aun no ha sido generado, lo intentara compilar antes de enlazarlo. Esto implica que
puede construirse directamente un archivo sin necesidad de compilarlo. Sin embargo, cuando se esta
trabajando en un proyecto con mdltiples archivos que se enlazan, la compilacién y la construccion
son conceptos claramente distintos.

Ejecutar el programa

Una vez que se ha construido con éxito el ejecutable, para probarlo seleccionar la opcién de mend Cons-
truir -> Ejecutar o hacer clic en el bot6n Ejecutar de la barra extendida. También se puede pulsar la tecla
de funcién F3.

Dependencias: Al contrario que en la fase de construccion, la ejecucién no comprueba las depen-
dencias, es decir, no comprueba si el ejecutable esta en la Ultima versién, asi que el usuario debe
comprobarlo.

Para pasar argumentos al programa, seleccionar la opcién Construir -> Configurar los parametros
del programa. Se mostrard una caja de didlogo donde poder introducir los pardmetros. Para ejecutar,
seleccionar el botén Ejecutar. También puede especificarse si el programa debe ejecutarse en un terminal
o no.
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Figura 37-2. Establecer los parametros del programa

Ejecutar el programa

Parametros del comando

¥ Ejecutar en un terminal

¥ cerrar &Qecutar

Preferencias

Anjuta permite la personalizacién de muchas de sus caracteristicas para que el usuario trabaje mas cémo-
damente. Para mostrar la ventana de preferencias, seleccionar la opcién de ment Opciones -> Preferen-
cias. Para volver a las preferencias que trae Anjuta por defecto, seleccionar la opcién de mend Opciones
-> Preferencias predeterminadas. La ventana de preferencias que se muestra es la siguiente, la cual
posee diversas secciones:

Figura 37-3. Establecer las preferencias

Preferencias de Anjuta

Autoguardar Opciones miscelaneas
v Activar autoguardado de archivos Desactivar resaltado de sintaxis
10 . Intervalo de guardado de archivos en minutos « Activar comprobacién de llaves

- B v Eliminar espacios finales al guardar
10 - Intervalo de guardado de la sesidon en minutos

& o

Filtrar caracteres extrafios en mode DOS

Print Autocompletado ¥ Busqueda circular de marcadores
Elija autocompletar para coincidencia simple -
] B 2 P 40 > Ancho en pixeles del margen de ndmero de linea
v Autocompletar etiquetas de cierre XML/HTML
1 * Ancho en pixeles del simbolo del cursor

3 = Autocompletar elecciones emergentes

350 - Periodo de parpadeo en milisegundos del simbolo del cursor
Plegado de codigo

&

v Activar pliegue del cédigo 20 % Columna en el indicador de borde
Build v Activar pliegue de comentarios Solapas del editor
;ﬂ v Activar pliegue de comentarios python * Ordenados en el orden en que se abrieron
o v Activar pliegue de cadenas python citadas Ordenados por uso mas reciente
Messages v Activar pliegue de etiquetas HTML Ordenados en orden alfabético
v Compactar plegado Mo mostrar tabuladores
v Dibujar una linea debajo de las Iineas plegadas BescamlE e TRl
Indentation Contraer todos los pliegues de cédigo al abrir un archive

Estilo de pliegue: Mas/Menos

%

X Cancelar + Aplicar gﬂceptar

« Editor

En esta seccidn se pueden establecer algunos valores como el tiempo de autoguardado, el tipo de auto-
completado, el plegado de c6digo, la posicion y orden de las solapas del editor, etc.

e Print
Opciones de impresion de los documentos.

- CVS
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Opciones para la utilizacion del Sistema de Control de Versiones (CVS).
» Build

Opciones de construccién. Segin haya un proyecto abierto o no, las preferencias que se establezcan
seran a nivel de proyecto o serdn globales.

e Messages

Se pueden cambiar algunas caracteristicas de la Ventana de mensajes, como el color de los mismos,
el estilo de los indicadores ...

« Indentation

Opciones de sangria y autoformato como el tamaiio de la tabulacion y de la sangria, el estilo del formato

o General

Opciones como el directorio en que se guardarén los directorios de proyectos, el tamafio del histérico,
informacién del usuario y otras opciones generales.

« Encodings

En qué codificacion de caracteres se almacenan los documentos del proyecto. Puede utilizarse la codi-
ficacién original, la codificacion definida en el sistema o utilizar siempre UTF-8.

o Terminal

Permite indicar un perfil para el terminal de la solapa Terminal en la Ventana de mensajes

Enlaces de interés

Pégina del proyecto: http://anjuta.org/

Proyecto en freshmeat: http:/freshmeat.net/projects/anjuta/
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Introduccion a GCompris

Caracteristicas

GCompris es una aplicacién libre que contiene un conjunto de actividades educativas orientadas al alum-
nado de etapas iniciales (Infantil y Primaria). Proporciona un interfaz de usuario que da acceso a diferentes
tipos de pequefios contenidos educativos llamados “tableros”.GCompris forma parte del proyecto GNU.

La versién documentada es la 8.2.2.

Las actividades estdn divididas en diversos bloques temdticos y se ejecutan sobre una ventana especial
de aplicacion, decorada con grificos e iconos de vistosos colores, acorde con las caracteristicas de sus
destinatarios. Posee también un pequefio e intuitivo mend de configuracién donde elegir el idioma de la
aplicaciodn, el color y resolucion de la pantalla, etc.

GCompris incorpora las actividades mediante cédigo C que se carga como plugins, y cada actividad va
documentada mediante un archivo XML, por lo que su extension es bastante factible por desarrolladores
externos y por los propios profesores interesados en realizar nuevas incorporaciones y que dispongan de
unos conocimientos minimos de programacion.

Las actividades estdn organizadas en los siguientes bloques temdticos: actividades de dlgebra, activida-
des de lectura, actividades de experiencias, actividades recreativas, actividades basadas en el tablero y
actividades sobre el ordenador.

Elementos de la aplicacion

Al arrancar la aplicacién, GCompris muestra una ventana que incluye los siguientes elementos:
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Figura 38-1. Ventana inicial de GCompris
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Zona de actividades

Zona de categorias

En la zona izquierda estdn las categorias en las que estdn organizadas las actividades. Son actividades
de: Matemdticas, Lectura, Experiencias, Estrategia, Recreativas, Computadoras, Puzles, Descubrimien-
to.

Zona de descripcidn del tablero
Muestra una pequeifia descripcién acerca del icono de tablero seleccionado.
Barra de control

La barra de control estd siempre presente. Los iconos son contextuales, es decir,que no se mostrardn si
no son significativos en una contexto determinado.

La barra de control contiene los siguientes iconos:

. Ayuda: En algunos casos, un tablero puede ser demasiado complejo para ser
descrito en la zona de descripcién del tablero. En este caso, desde aqui se podrd acceder a informacion
adicional de la actividad.
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. - Nivel: Algunas actividades ofrecen diversos niveles de dificultad. El niimero de

niveles depende de cada actividad.

. - OK: En algunas actividades, debe seleccionarse este botén para comprobar si se

ha realizado correctamente la actividad. Hacer clic aqui es similar a pulsar la tecla Intro.

. - Volver: Sale de la actividad actual y vuelve a la ventana anterior.
@ Finalizar GCompris: Cuando se seleccione desde la ventana principal, se sale de

GCompris pidiendo confirmacién.

. ﬁ Acerca de: Muestra la ventana “Acerca de” de GCompris con el nimero de ver-

sidn, el autor, la licencia y los hipervinculos a recursos en linea.

. . Configurar: Muestra el menu de configuracion. La configuracién sélo se puede

acceder desde la ventana principal, cuando no hay actividades seleccionadas. Si una actividad esta
seleccionada, puede configurarse opciones de la actividad. Para que los cambios tengan efecto, habra
que reiniciar la aplicacién.
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Un ejemplo: Actividad Dinero

La utilizacion de las actividades es muy sencilla. Por ejemplo, existe una actividad para familiarizarse con
el uso del dinero, que trabaja en euros. Hay dos versiones, una que trabaja con nimeros enteros y otra que
trabaja con céntimos. Se mostrard la que no utiliza céntimos.

Para acceder a ella, seleccionar la categoria matematicas y dentro de ella las actividades de numeracion:

Figura 38-2. Algebra

B8 m

Nos aparecerd una ventana con diversas actividades, entre las que se eligird la que tiene como icono un
billete de 500 euros. En el texto pone Dinero.

Figura 38-3. Dinero

Nota: Existe también una version que trabaja con céntimos, el dibujo es el mismo, pero con una “C”
escrita en el billete.

Al hacer clic sobre el icono, nos aparecerd una nueva ventana con la actividad.
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Figura 38-4. Actividad para usar el dinero
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El objetivo de la actividad es formar la cantidad indicada con las monedas y billetes que aparecen dispo-
nibles. Haciendo clic sobre las monedas y billetes disponibles en la zona inferior, se pueden afiadir en la
parte superior hasta formar la cantidad indicada.

Una vez se piense que ya estd la cantidad correcta, se hace clic en el icono de “OK”. Si la cantidad formada
es la correcta, aparecerd una cara sonriente indicando el éxito:

Figura 38-5. Cantidad correcta
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La cara permanecerd durante unos segundos, pasados los cuales se iniciard una nueva actividad.

Si por el contrario, la cantidad introducida no es correcta, al hacer clic en el icono de “OK”, se mostrara
una cara triste, indicando que no es correcta la cantidad. Pasados unos segundos, desaparecerd la cara 'y se
podra seguir con la actividad hasta conseguir resolverla. No se puede pasar a la siguiente actividad hasta
que no se complete la actual. Lo que si que se puede es salir de la actividad y volver a entrar. Cada vez
que se inicia una actividad, la cantidad que aparece es aleatoria.

Figura 38-6. Cantidad incorrecta
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La actividad tiene diversos niveles que van incrementando progresivamente en dificultad, poniendo cada
vez cantidades mds grandes, con mds monedas y billetes.

A partir del nivel 3, aparecen varios objetos, cada uno con una cantidad. La cantidad que hay que formar
es la suma de los dos.
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Introduccion a JClic

JClic es un entorno para la creacion, realizacién y evaluacién de actividades educativas multimedia, de-
sarrollado en la plataforma Java. Es una aplicacién de software libre basada en estdndares abiertos que
funciona en diversos entornos operativos: Linux, Mac OS X, Windows y Solaris.

El proyecto JClic es una evolucion del programa Clic 3.0, una herramienta para la creacion de aplicaciones
didacticas multimedia con mas de 10 afos de historia. A lo largo de este tiempo han sido muchos los
educadores y educadoras que lo han utilizado para crear actividades interactivas donde se trabajan aspectos
procedimentales como diversas dreas del curriculum, desde educacién infantil hasta secundaria.

JClicPlayer permite ver y ejecutar las actividades desde el disco duro (o desde la red) sin necesidad de
estar conectados a Internet. Utiliza un formato homogéneo para presentar las actividades en el que se
diferencian diversas zonas:

Figura 39-1. Ventana principal de JClic
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« Laventana principal agrupa todos los elementos. Puede tener distintos colores, texturas o imagenes de
fondo.

« La ventana de juego es la zona en la que se desarrolla la actividad. Muestra los contenidos de los
paneles. Puede contener uno o dos paneles segiin el tipo de actividad, y éstos pueden estar situados en
cualquier lugar de la ventana principal.

« La caja de mensajes acostumbra a aparecer en la parte inferior de la pantalla.

Las actividades pueden tener tres tipos de mensajes: un mensaje inicial, que se muestra al inicio, un
mensaje final, que aparece tnicamente al resolver la actividad, y un mensaje de error, que Unicamente
puede llegar a aparecer en las actividades que tengan limitados el tiempo o el nimero maximo de
intentos.

Estos mensajes pueden contener texto, imdgenes, sonido, animaciones o una combinacién de estos
recursos.
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« Los botones permiten acceder a diversas funciones: pasar a la actividad anterior o a la siguiente, repetir
la actividad, pedir ayuda para solucionarla, acceder a informacién adicional o ver los informes de
usuario. Los botones pueden tener aspectos diferentes y estar situados en un lugar distinto en funcién
de la piel (o entorno visual) que esté utilizando JClic.

Figura 39-2. Zona de botones

actividad  actividad
anterior  siguiente
| | reiniciar
&« ® [ actividad
ayuda sobre_9? €}
la actividad
informacién  informes
adicional de usuario

+ Los contadores indican el nimero de aciertos, intentos y tiempo. Acostumbran a aparecer a la derecha
de la caja de mensajes.

Figura 39-3. Contadores

aciertos intentos tiempo
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En el momento de crear las actividades se puede decidir que algunos de los contadores y/o botones no
estén activos.

« La barra de estado, en la parte inferior, nos informa si la actividad estd activa o se estd cargando. A su
derecha un icono nos informa también sobre si el sonido de la actividad estd o no activado. Haciendo
clic en este icono podemos activar o desactivar temporalmente el sonido.

« La piel, o entorno visual, es el marco en el que se muestran las actividades. Hay diversas pieles para
escoger, que se diferencian en el disefio, el colory el aspecto y situacion de los botones y contadores.
La piel de JClic puede ser definida por el usuario, pero si la actividad lleva una definida se mantendrd
ésta.

« La barra de meniis, siempre en la parte superior de la ventana principal, permite acceder a las diferentes
funciones para utilizar las actividades y para configurar el programa.

Figura 39-4. Barra de menis

Archivo  Actividad Herramientas  Ayuda

Las opciones mds importantes de la barra de mentis son:
« Archivo

Desde ahi se pueden abrir archivos (que se encuentran en el ordenador en el que se esté trabajando,
en la red local o en Internet) y cerrar el programa

« Actividad

Las flechas verdes Siguiente y Anterior permiten moverse por las secuencias de actividades (equi-
valen a los botones de paso de actividad), de la misma manera que la opcién Reiniciar equivale al
botdén para volver a hacer la actividad.
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La flecha Volver lleva al dltimo ment por el que hayamos pasado.

Desde aqui se puede acceder también a la informacién y a la ayuda de la actividad (en caso de que
tengan) y a los informes de usuario (de nuevo se encuentran menus equivalentes a los botones)

Desde Sonidos se puede activar o desactivar el sonido de la actividad
« Herramientas
El mend de Configuracién contiene 5 pestafias desde las cuales se pueden configurar algunos aspec-

tos del programa.

Figura 39-5. Opciones de herramientas
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Desde Seguridad se puede poner una contrasefia para proteger la configuracion establecida y las
bibliotecas de proyectos que se hayan creado.

Desde General se puede escoger el aspecto, la piel y el idioma de JClic.

El "aspecto" permite elegir entre diversas maneras de mostrar los mends y botones del programa.
La piel escogida determinard el marco con que se visualizan las actividades, con respecto al disefio,
color y aspecto y situacién de los botones y contadores, siempre que la actividad que estd en marcha
no tenga una piel definida por el autor.

El cambio de idioma afecta a los mends y botones del programa, no de la actividad.

Desde la pestaiia Multimedia se puede configurar el sistema multimedia y activar o desactivar los
sonidos de eventos.

Por dltimo, desde la pestafia Bibliotecas se pueden crear, borrar o editar bibliotecas de proyectos.

Las bibliotecas son los almacenes donde se guardan los proyectos de actividades JClic. Las bibliote-
cas se pueden organizar en carpetas, en las que se situan los botones que permitiran poner en marcha
los proyectos.

Desde el mend Herramientas -> Bibliotecas se accede al didlogo de seleccion de la biblioteca de
proyectos.

Con el botén Editar de la ventana de Seleccion de la biblioteca de proyectos se accede a una
ventana desde la que se pueden crear, borrar o modificar carpetas e iconos

« Ayuda

Proporciona informacién sobre JClic, el proyecto y la actividad que esté abierta. También muestra
los informes de progreso e informacién técnica sobre el sistema Java.

Enlaces de interés

Pagina oficial del proyecto: http://clic.xtec.net/
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Rincoén del JClic en LliureX: http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=41
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