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Breu introduccio sobre LliureX

LliureX és un projecte de la Conselleria d’Educacié de la Generalitat Valenciana que té com a objectiu
principal la introduccié de les noves tecnologies de la informaci6 i la comunicacié (TIC) en el sistema
educatiu de la Comunitat Valenciana.

LliureX és una iniciativa de la Comunitat Valenciana que proporcionara als centres educatius de Primaria
1 Secundaria un entorn bilingiie (valencia/castella) d’utilitzaci6 de ferramentes informatiques a les aules.

La creaci6 d’una distribuci6 GNU/Linux, basada totalment en programari lliure, forma part del projecte
LliureX.

Qué és Linux?
Linux és un sistema operatiu que actua com un servici de comunicacié entre el maquinari (I’equipament
fisic de I’ordinador) i el programari (les aplicacions que utilitza el maquinari) d’un ordinador.

El nucli de Linux presenta totes les caracteristiques d’un autentic sistema operatiu. Algunes d’estes son:

Multitasca

Tecnica per a compartir un sol processador entre diversos treballs independents.

Memoria virtual
Permet un s estés i repetitiu de la memoria principal de la computadora per a ampliar i optimitzar
la seua utilitzaci6.

Controladors TCP/IP rapids

Per a una comunicaci6 velog.

Biblioteques compartides

Per a permetre a les aplicacions compartir codi.

Capacitat multiusuari

Significa que molts usuaris poden utilitzar 1’ordinador al mateix temps, cada un d’ells executant
tasques diferents.

Mode protegit
Permet als programes accedir a la memoria fisica i protegix 1’estabilitat del sistema.

El nucli de Linux esta subjecte als termes de la llicencia publica general (GPL) http://es.gnu.org/licencias.
La Ilicencia GPL establix que el codi font ha de ser lliurement distribuit i que qualsevol persona pot fer-
ne copies per al seu propi us, per a vendre’l o distribuir-lo (amb algunes restriccions). La major part del
programari per a Linux esta subjecte a la llicencia GPL. Aixo no significa que tot el desenvolupament de
programari, o tot el que siga portat a Linux, haja de tindre esta llicéncia.
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Més enlla de les llibertats que oferix Linux pel fet de ser programari lliure, el sistema inclou ferramentes
basiques de seguretat, com ara SSL, xifratge, RSA/DSA, tallafocs, empaquetadors tcp, sistemes de fitxers
criptografics, tinels IP, Kerberos, etc., i que, a més, sén compatibles amb els patrons Unix amb més de
dos decades d’utilitzacio i perfeccionament.

Linux és reconegut com un dels sistemes operatius de major fiabilitat respecte a la seguretat dels siste-
mes d’ordinadors. Els servicis que oferix tenen unes critiques excel-lents. Esmentem, com a exemple, el
servidor de pagines web Apache, el més usat en Internet (més del 60% dels servidors) per la velocitat i
seguretat.

Linux disposa de ferramentes d’alerta en casos d’atac, de manera que en diagnostica el tipus i actua en
conseqiiencia, i d’esta manera pot generar esquemes de seguretat i reduix al minim la possibilitat de ser
vulnerats.

D’altra banda, Linux és molt estable i rarament necessita ser reiniciat. Una aplicacid pot fallar en alguna
ocasio, perd no bloquejara el sistema sencer.

Breu historia de Linux

La historia de Linux comenca a Finlandia (1991), quan I’estudiant de la Universitat d’Helsinki Linus B.
Torvalds es va plantejar aprofitar millor els recursos del seu ordinador (un PC amb processador Intel 386)
i hi va instal-lar una versi6 reduida del sistema operatiu Unix (http://www.unix-systems.org) anomenada
Minix.

No obstant aix0, a causa de les limitacions del Minix, Linus va decidir reescriure algunes parts del sistema,
amb la qual cosa li va afegir més funcionalitat. Posteriorment, Linus va decidir difondre el codi font per
Internet, de manera gratuita i amb el nom de Linux (contraccié de Linus i Unix). La primera difusié de
Linux va tindre lloc el mes d’agost de 1991. Era la versi6 0.01.

Esta primera versio era el que es podria anomenar un embrid; ni tan sols hi va haver anunci oficial. La
primera versi6 "oficial", la 0.02, es va fer publica el 5 d’octubre de 1991. En esta nova versi6 ja es van
incorporar alguns programes GNU http://www.gnu.org/home.es.html com ara I’intérpret d’ordes Bash, el
compilador GCC...

En estes primeres versions, Linux era bastant limitat, pero el fet que es difonguera el codi font per Internet,
i totalment gratuit, va fer que cada vegada més persones comencaren a col-laborar amb el projecte, de
manera que ha arribat a centenars de col-laboradors que hi ha treballant en 1’actualitat en els centenars de
projectes GNU.

La primera versio estable de Linux va ser la 1.0 i va aparéixer el mes de mar¢ de 1994. El nimero de
versid associat al nucli t€ un sentit molt particular, ja que esta lligat al seu desenvolupament. L’evolucié
de Linux s’efectua en dos fases:

« Fase de desenvolupament: 1’estabilitat del nucli no esta assegurada; és el moment en el qual s’afig
funcionalitat al nucli, optimitzacions, etc. En definitiva, és la fase en que es desenvolupa el nucli, i es
caracteritza pel nom de versi6 imparella: 1.1, 1.3...

 Fase d’estabilitzacio: es tracta d’agafar el nucli desenvolupat en la fase anterior i fer que este siga com
més estable millor. Aci les modificacions sén minimes; es tracta més de retocs i xicotets ajustos. Els
nuclis estables tenen nimero de versi6 parell: 1.0, 1.2, 2.0, 2.4, 2.6...



Capitol 1. Introduccio

Actualment Linux és un sistema Unix complet i estable, que continua evolucionant i que cada dia guanya
nous adeptes. Durant molts anys Linux va pertanyer, quasi per complet, al mon universitari. Ara que
Internet arriba a milions d’usuaris, Linux s’esta estenent rapidament, fins i tot en el mén empresarial.

Inicialment Linux es va dissenyar com un clonic d’Unix, distribuit lliurement per a funcionar en maquines
PC amb processadors Intel 386, 486... En ’actualitat funciona sobre moltes altres plataformes, com ara
els processadors Alpha, Sparc, Amiga, Atari, les maquines tipus MIPS i sobre PowerPC.

Es important saber que Linux respecta les especificacions POSIX http://standards.ieee.org/regauth/posix/,
perod té també certes extensions de les versions System V i BSD d’Unix. Aixo simplifica notablement
I’adaptaci6 de programes desenvolupats inicialment per a altres sistemes Unix.

El terme POSIX significa Portable Operating System Interface. S6n unes normes definides per 'IEEE
http://www.ieee.org (http://www.ieee.org/) i estandarditzades per ANSI http://www.ansi.org/ i ISO
http://www.iso.ch/. POSIX permet tindre un codi font transportable.

Gracies a Internet, Linux ha tingut un creixement espectacular en els dltims temps, i ha fet que el projecte
cada vegada tinga més col-laboradors i, d’eixa manera, que el sistema siga cada vegada més potent.

Cal recordar també que el terme Linux es referix al nucli del sistema (part que interactua amb el ma-
quinari). Quan es parla de tot el conjunt que forma el nucli, i tots els altres projectes GNU (interprets
d’ordes, compiladors, escriptoris i les diferents aplicacions en general), s’esta parlant ja del sistema ope-
ratiu GNU/Linux.

Qué és GNU?

L’any 1984 i a causa de la llei antimonopoli existent als EUA, la restriccié que impedia explotar co-
mercialment UNIX va desaparéixer, i la primera mesura que es va deixar notar va ser la restricci6 en la
distribuci6 del codi font del sistema.

Pero eixe mateix any 1984, Richard M. Stallman va decidir iniciar el projecte GNU (GNU’s Not UNIX),
un projecte la finalitat del qual era proporcionar un sistema operatiu semblant a UNIX, perd amb una
llicencia que impedira una ’tornada a la foscor’ com la que va patir el mateix UNIX. Esta llicéncia es va
anomenar GPL (GNU Public License) i conferix al programari la propietat de ser lliure i romandre lliure.

Stallman va comencar a construir una ferramenta fonamental per al sistema: el compilador per al llenguat-
ge C (gcc, de GNU C Compiler). Esta ferramenta s ha convertit en el nexe d’unié més important de tot
el programari lliure. Amb el temps va ser el compilador utilitzat per Linus Torvalds per a desenvolupar el
famoés nucli Linux. Un percentatge molt alt de tot el codi associat al programari lliure esta escrit en C. I,
gracies a Stallman; el compilador gec (i la resta del sistema) podem dir que és patrimoni de la humanitat.

Per qué "GNU/Linux" en compte de "Linux"?

Perque d’eixa manera es reconeix explicitament que el sistema operatiu no solament és el nucli Linux,
sind que conté moltes altres ferramentes que es van escriure amb anterioritat i sense 1’existéncia de les
quals mai no hauria sigut possible construir-lo, ni tindre quelcom funcional en els ordinadors.

Totes eixes ferramentes juntes formen el sistema GNU, que és com s’anomena el projecte per a construir
un sistema operatiu totalment lliure iniciat a mitjans dels anys huitanta del segle XX per la Free Software
Foundation (FSF http://www.fsfeurope.org/index.es.html). De fet, el sistema GNU podria tindre en un
futur proxim altres nuclis, com el Hurd, amb els quals els usuaris podran triar entre sistemes GNU/Linux
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0 GNU/Hurd. El que és realment important és disposar d’un sistema operatiu lliure, no el nucli, I’escriptori
o el subsistema grafic que porte (i que anira canviant amb el temps).

Que és una distribucio de GNU/Linux?

Una distribucié GNU/Linux es definix com un conjunt de programes que permeten tant la instal-laci6 en
I’ordinador del sistema operatiu Linux com el seu s posterior. L’objectiu és facilitar la instal-lacid, la
configuraci6 i el manteniment d’un sistema GNU/Linux.

En general, una distribuci6 conté el nucli, part central del sistema operatiu, i els programes necessaris per
a la interacci6 amb el sistema.

En DPactualitat hi ha una gran quantitat de distribucions, cada una creada per a satisfer unes necessitats
concretes i amb un objectiu especific, com és la facilitat d’us, la seguretat, la utilitzacidé per un col-lectiu
determinat, etc. Les distribucions GNU/Linux estan completament preconfigurades segons les especifica-
cions establides per 1’organitzacié que les crea, incloent-hi utilitats i instal-ladors.

En Dl’actualitat, les distribucions GNU/Linux més conegudes (RedHat, SuSE, Caldera, Mandrake) sén
empreses que competixen entre si per incloure 1’dltim programari, a vegades també programari propietari,
amb instal-lacions grafiques capaces d’autodetectar el maquinari i que instal-len un sistema sencer en uns
quants minuts sense a penes preguntes.

Entre les distribucions de GNU/Linux, destaca el projecte Debian. Debian naix com una iniciativa no
comercial amb un model de desenvolupament obert, finangada al principi per la Free Software Foundation
(FSF), encara que després s’independitza d’esta i va més enlla del mateix sistema GNU/Linux. Es 1’ tinica
de les grans distribucions que no té interessos comercials ni empresarials. Son els seus mateixos usuaris,
molt actius, els qui mantenen la distribucié de manera comunitaria, incloent-hi totes les estructures de
decisié i de funcionament. Un dels seus objectius és recopilar, difondre i promoure 1’ds del programari
Iliure. Reunix el major cataleg de programari lliure, tots els seus paquets provats, mantinguts i documentats
per desenvolupadors voluntaris.

Per que la Conselleria d’Educaci6 crea una nova distribuci6
GNU/Linux?

La necessitat de crear una distribucié especifica per al sistema educatiu de la Comunitat Valenciana ve
donada per les seues caracteristiques, objectius i ambit d’utilitzaci6. D’altra banda, I’ Administracié edu-
cativa no ha d’afavorir interessos empresarials concrets i proposa una distribucié comercial de GNU/Linux
de les ja existents.

LliureX és la primera distribucié de GNU/Linux (basada en la versié educativa de Ubuntu, Edubuntu
GNU/Linux) disponible en valencia i castella.

Amb esta distribucié es pretén acostar les noves tecnologies i, en definitiva, els nous sistemes
d’aprenentatge a tot el col-lectiu educatiu de Primaria i Secundaria de la Comunitat Valenciana.

Altres caracteristiques importants de LliureX sén:

1. Té un entorn amigable que facilita la utilitzaci6 i I’aprenentatge.
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2. Inclou paquets de programes que comprenen totes les arees educatives, com ara Matematiques, Llen-
gua, Fisica, Coneixement del Medi, etc. dels diferents nivells de I’ensenyament obligatori.

3. Possibilitat d’utilitzacié sense instal-lacié prévia (Live-CD); d’eixa manera es pot mantindre
I’estructura de 1’aula informatica.

4. Facilitat d’instal-laci6, manteniment i actualitzaci6 del programari.

5. Funcionament de 1’aula amb una estructura client-servidor que permet un major control de 1’aula
respecte a 1’autenticacié d’usuaris, clonacié de maquines, manteniment del programari d’aplicacio,
etc.

6. Possibilitat de fer copies i redistribuir LliureX de manera gratuita.

Amb tot aix0 es pretén aconseguir que la utilitzacié de les noves tecnologies a les aules de la Comunitat
Valenciana es convertisca en una realitat.

LliureX és una aposta de futur de la Conselleria d’Educacié que busca la integraci6, la innovaci6 i la
difusié de la societat de la informacid en 1I’ambit educatiu.

LliureX: el manual d’usuari

El manual esta dissenyat per a ajudar els usuaris novells a navegar i a utilitzar les diferents ferramentes
incloses en la distribuci6 LliureX.

Un dels objectius fonamentals del manual d’usuari és facilitar la tasca de coneixement, d’ds i
d’aprenentatge de la distribucié LliureX. No obstant aix0, s’ha de tindre sempre present que els metodes,
els mecanismes de treball i les mateixes ferramentes diferixen de les utilitzades per altres sistemes
operatius. Per tant, és aconsellable acostar-se a LliureX amb una mentalitat oberta, veient la distribucié
com una alternativa completa i real.

El manual d’usuari conté informacid sobre totes les operacions basiques per a la majoria dels usuaris.
Doéna una visié completa de la utilitzacié de LliureX a nivell d’usuari, i explica amb detall el funcionament
de les ferramentes incloent-hi captures de pantalles utils per al seguiment de 1’explicacio.

El manual preveu la utilitzacié de dispositius d’emmagatzemament extern com sén els disquets, CD,
CD-RW i DVD; la configuraci6 basica, per exemple del teclat, la data i ’hora del sistema; la connexi6
a Internet i 1’ds dels diferents navegadors web inclosos; la utilitzacié de ferramentes ofimatiques, com
ara el paquet de programes OpenOffice.org complet; la utilitzacié de programari per a disseny grafic,
multimedia, aplicacions educatives; etc.

La gamma de ferramentes incloses en LliureX és extensa. De totes estes s’inclou suport suficient a I’usuari
perque la utilitzacié de les dites aplicacions puga ser abordada per ’'usuari amb garantia d’exit, pero
deixant al seu criteri i estudi I’aprofundiment en aquelles que puguen ser d’interés particular.

Es recomana la utilitzacié del sistema des de ’entorn grafic. LliureX inclou I’escriptori GNOME i en
documenta la utilitzaci6 i la configuracié. La utilitzaci6 del sistema des de la linia d’ordes és preferible
deixar-la per a usuaris experimentats (administradors d’aula), ja que es podria danyar el sistema involun-
tariament.
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Convencions del document

Al llegir el manual d’usuari de LliureX es comprovara que determinades paraules estan representades
utilitzant tipus de lletra, grandaria i estil diferents. D’esta manera es pretén associar totes les paraules que
tenen una mateixa representacié a una categoria especifica. Este mecanisme facilita la identificaci6 i la
funcionalitat del terme.

Tipus de paraules:

Synaptic

Indica que el terme identifica una aplicacié d’usuari.

Opcié de mena

Indica que el terme identifica una opci6é de ment.

General

Indica que el terme identifica una pestanya en un quadre de dialeg.

fitxer.txt

Indica que el terme identifica un fitxer.

/home/lliurex/fitxer.txt

Indica que el terme identifica un cami complet (cami absolut) fins al fitxer especificat.

./fitxer.txt

Indica que el terme identifica un cami relatiu al directori actual fins al fitxer especificat.

../fitxer.txt
Indica que el terme identifica un cami relatiu al directori pare (immediat anterior) fins al fitxer espec-
ificat.

\n

Indica que el terme identifica una seqiiencia d’escapament, nimero de versio, caracters especials en
general, sigles...

gzip
Indica que el terme identifica una orde llancada en linia d’orde.
Ctrl+M
Indica que el terme identifica una combinaci6 de tecles. En I’exemple: tecla Ctrl i tecla M.

A més d’estes convencions, en el manual hi ha un altre tipus de mecanismes per a cridar 1’atencié de
I’usuari en determinades circumstancies. Hi ha també categories, i entre estes, tenim:

Nota: per a aclariments sobre el tema tractat.
Truc: per a trucs, tecles rapides, etc.

Atencid: per a avisar sobre detalls d’interés.
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Els seus comentaris sén importants

Si al llegir el manual detecta algun error d’impressio, o si té idees per a la millora, en qualsevol sentit,
d’este manual, acceptem de bon grat els seus comentaris i suggeriments. Amb esta finalitat, per favor, con-
tacte amb nosaltres per mitja de la pagina web http://www.lliurex.es/, i indique clarament els suggeriments
i, en el cas d’errors, el capitol i la seccié en que s’han detectat.

Li agraim, per avangat, la seua col-laboracio.
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Termes basics

En este punt s’inclou una llista de termes basics, amb les descripcions corresponents, que seran de gran
utilitat en el seguiment correcte del manual. Es convenient no obviar la seua lectura, sobretot per a aquells
usuaris que estiguen iniciant el contacte amb la informatica en general.

+ Orde: instrucci6 que es déna a I’ordinador amb el teclat o amb el ratoli.
« Linia d’ordes: en mode interpret d’ordes (en un terminal de text), lloc on es tecleja I’ orde.

« Fitxer: técnicament, un fitxer és una seqiiéncia de bytes de dades que residix en algun suport estable,
com pot ser un disquet, un CD-ROM o un disc dur. Cada fitxer té associat un nom, un contingut, un lloc
d’ubicacié i d’informacié de tipus administratiu, com ara propietari, grandaria i permisos. EIl contingut
d’un fitxer pot ser text, programes font, programes executables, imatges, sons i altres.

- Directori/carpeta: els fitxers s’agrupen en directoris. Un directori és un fitxer que conté una llista de
noms de fitxer i informacid sobre estos. Dins del sistema de fitxers, un directori €s una localitzacio
(cami) capag de contindre altres directoris o fitxers. Dos fitxers que es troben en un directori diferent
poden tindre el mateix nom sense confondre’s.

« Interficie grafica de 'usuari (GUI): terme utilitzat per a referir-se a les finestres interactives, icones,
menus i quadres que permeten a 1’usuari executar accions, com ara iniciar aplicacions i obrir fitxers
usant el ratolf o el teclat.

- Escriptori grafic: localitzaci6 de les icones de Carpeta d’inici d’usuari, Comenceu aci, Paperera...
L’usuari pot personalitzar el seu escriptori col-locant fons especials, colors i fotos.

+ lcones: xicotetes imatges que representen una aplicaci, carpetes, accessos directes o recursos del
sistema (com ara una unitat de disquet). Les icones llangadores normalment es referixen a accessos
directes a aplicacions.

- Pagines del manual i Pagines d’informacié: I’orde man (abreviacié per a manual) i 1’orde info
proporcionen informacié sobre 1’orde o fitxer que s’indique a continuacid. Les pagines d’informacié
(Info pages) donen informacié detallada, mentres que les pagines man tendixen a ser més breus i donar
menys explicacions. Per exemple, per a llegir la pagina del manual de 1’orde vi, s’ha d’escriure $ man
vi en I’interpret d’ordes. Per a tancar les pagines man o info, s’ha de prémer q.

+ Barra d’escriptori: barra de ferramentes de I’entorn GUI que normalment es troba en la part de baix de
’escriptori. La barra d’escriptori conté els botons Aplicacions, Llocs i Sistema i les icones d’accessos
directes que arranquen els programes generalment més utilitzats. També es pot personalitzar la barra
d’escriptori per a ajustar-la a les necessitats de 1’usuari.

« Superusuari (root): el compte del superusuari es crea en el procés d’instal-lacié. Superusuari és un
usuari especial que té accés a tot el sistema. Per exemple, per a les tasques d’administracié del sistema és
necessari connectar-se com a superusuari. Amb els comptes d’usuari que es creen durant la instal-lacié
es poden realitzar tasques tipiques d’usuari que no requerixen ser superusuari. D’esta manera es reduix
el risc de danyar el sistema operatiu o les aplicacions.
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- Interpret d’ordes: interficie en forma de linia d’ordes que permet la comunicacié de 1’usuari amb
el sistema operatiu. L’interpret d’ordes executa les ordes que 1’usuari introduix i les passa al sistema
operatiu.

Figura 2-1. L’interpret i la linia d’ordes

L d elvira@lliurex: /homejelvira = [ X

Fitxer Edita Visualitza Terminal Tabs Ajuda

elvira@lliurex:~$ 1s -1 /usr B
total 136
drwxr-xr-x root root 45056 2005-04-11 14:20 bin

2
drwxr-xr-x 2 root root 4096 2005-04-05 ©8:57 doc
drwxr-xr-x 2 root root 4096 2005-04-05 09:05 games
drwxr-xr-x 1 root root 8192 2005-04-05 08:55 include
1

Trwx rwx rwx root root 10 2004-04-07 10:25 -> share/info
drwxr-xr-x 3 rpft r?o} 4096 2004-09-02 11:56 1ava

drwxr-xr-x 170 ¢ o - /UST

j;xigwigz 17 Toot root 45056 2005-04-11 14:20 bin

drwxr-xr-x 301 r‘oot root 4096 2005-04-05 08:57 doc

drwxrwsr-x ‘oot root 4096 2005-04-05 09:05 games

drwxr-xr-x g p00T root 8192 2005-04-05 08:55 include

elv1ra@lhurex-~§°°t root 10 2004-04-07 10:25 -> sharesi
) ‘p?t r?o} 4096 2004-03-02 11:56 iava
s -L Jusr

‘00t root 45056 2005-04-11 14:20 bin
‘oot root 4096 2005-04-085 08:57 doc
‘oot root 4096 2005-04-05 09:05 aames

‘oc

- Sistema X Window: identifica la interficie grafica d’usuari. Quan s’esta "en les X" 0 s’estan "executant
les X", s’esta treballant en una GUI en lloc de la consola.

Connexio al sistema

Com iniciar una connexio

Quan I'usuari encén I’ordinador, la primera pantalla que apareix és la corresponent al tipus d’arrancada.
Hi ha disponibles tres tipus d’arrancada:

1. Mode client estandard: si I’'usuari no tecleja res, passat un cert temps el sistema efectua una arran-
cada local. Es a dir, arranca des del disc dur local. Este sera el sistema d’arrancada normal.

2. Mode arrancada des del servidor: es realitza una arrancada des de la xarxa sense utilitzaci6 del
disc dur local. El sistema treballa directament sobre el servidor d’aula. S’utilitza quan el sistema
local presente algun tipus de problema o fallada o en cas que 1’equip siga antic. D’eixa manera es
garantix el funcionament de I’equip fins que s’esmenen les deficiencies. Oferix 1’opcié de seleccionar
la resolucid.

3. Altres sistemes operatius: des d’esta opci6 s’executen altres sistemes operatius, com ara Windows.

Esta primera pantalla que es presenta a I’usuari és el menu del gestor d’arrancada GNU GRUB (Grand
Unified Bootloader). Este programa és el que permet la seleccié del sistema operatiu que es vol arrancar
en I’ordinador.
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Figura 2-2. Pantalla del GRUB

: LliureX 87.11, kernel 2.6.28-16-generic
| LliureX 87.11, kernel 2.6.28-16-generic (recovery mode)
| LliureX 87.11, mentestB86+

§ VALENCIANA

CONSEILERIA Y EDUCACIO

Connexio grafica

Després de seleccionar el sistema operatiu LliureX, apareix una pantalla grafica de connexi6 de 1’usuari
al sistema. En este punt ’usuari ha d’introduir el nom d’usuari i la contrasenya. Si ambdds sén correctes,
és a dir, si el nom d’usuari existix en el sistema i la contrasenya donada és la correcta, I’usuari entra en el
sistema i visualitza el seu escriptori personal.
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Figura 2-3. Escriptori grafic

GENERALITAT
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& Aplicacions Llocs  Sistema D.a H Gno...

@ Miure... | o [E GMP| < [Opcio... [l)|| E3 B k& o di. 25 de oct, 09:32 [N
Es important tindre en compte que el superusuari o administrador no s’ha de connectar mai des de I’entorn
grafic. Per seguretat es recomana efectuar les tasques administratives bé en mode text, bé utilitzant 1’orde
su en el moment necessari (també hi ha 1’orde gksu, que oferix un entorn grafic per a su). Una vegada
acabada 1’acci6é administrativa, s’ha d’executar 1’orde exit.

Des de I’escriptori grafic es pot llangar un terminal de text des del qual es poden executar ordes per a
I’interpret d’ordes.

Per a obrir un terminal de text s’ha de seleccionar: Aplicacions -> Ferramentes del sistema -> Termi-
nal.

Es possible també obrir un terminal des de I’escriptori prement el boté dret del ratoli i seleccionant I opci6:
Obri un terminal (vegeu la figura 2.1).

Per a eixir del terminal s’ha de fer clic sobre la X del canté superior dret de la finestra del terminal,
executar I’orde exit o polsar la combinacié de tecles Ctrl+d.

Documentacio i ajuda

GNU/Linux disposa de diferents mecanismes per a 1’obtencié de la informacié necessaria per a I’usuari.
A més del present manual d’usuari de LliureX, I’usuari disposa de:
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Pagines de manual (man)
S6n documents que descriuen amb detall el funcionament d’aplicacions i I’estructura de fitxers de
configuracié importants del sistema.

Pagines Info (info)

Format de documentacié més complet que documenta alguns programes.

Fitxers d’ajuda de les aplicacions

Documentacié de cada aplicacié i que porta incorporada la mateixa aplicacié. Normalment s’hi ac-
cedix per mitja del mend Ajuda.

Pagines man

El sistema Linux incorpora pagines de manual per a les ordes, utilitats, aplicacions, fitxers... Estes pa-
gines estan estructurades en seccions, cada una de les quals comprén la informaci6 relativa a un tipus
d’argument.

Les diferents seccions de man s6n les segiients:

Taula 2-1. Seccions de ’orde man

Seccio Descripcio

1 Programes executables i ordes de I’interpret
d’ordes

Cridades al sistema

Cridades a funcions de biblioteca
Fitxers especials

Formats de fitxers i convencions
Jocs

Paquets de macros i convencions

Ordes que ha d’executar el superusuari

O 0 N N Lt B W

Funcions del nucli

L’accés a les pagines man es pot fer des d’un terminal, executant ’orde man. Per exemple, si es vol
disposar de la documentacié relativa a 1’orde date, s’ha d’escriure en la linia d’ordes: $ man date. I es
visualitza una pantalla similar a la segiient:

Important: Quan s’escriu una orde s’ha de tindre en compte que els simbols $ o # fan referéncia
a l'indicador del sistema i, per tant, no cal teclejar-los. El simbol $ es correspon amb I'indicador del
sistema per a l'usuari i el simbol # es correspon amb l'indicador del sistema per a I'administrador del
sistema.
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Figura 2-4. Pagina de manual de I’orde date

SHraeiiurex: fromerenirs JoIak:
Fitxer Edita Visualtza Terminal Tabs Aluda

DATE(1) User Commands DATE(1) =
NAME

date - print or set the system date and time

SYNOPSIS

date [OPTION]... [+FORMAT]

date [-u|--utc|--universall [MMDDhhmm[[cclyy1l.ss]]
DESCRIPTION

Display the current time in the given FORMAT, or set the system date.

d, --date=STRING
display time described by STRING, not ‘now

’

-f, --file=DATEFILE
like --date once for each line of DATEFILE

-ITIMESPEC, --iso-8601[=TIMESPEC]
output date/time 1in ISO 8601 format. TIMESPEC=‘date’ for date

only, ‘hours”, ‘minutes’, or ‘seconds’ for date and time to the
indicated precision. --1s0-8601 without TIMESPEC defaults to
‘date’.

Normalment s’han d’utilitzar les seccions 1, 5, 7 1 8. Si es vol fer referéncia a la seccid, la forma de fer-ho
és: $ man niim. seccié programa. Exemple: $ man 1 date.

Per a navegar dins de la pagina del manual s’han d’utilitzar les tecles Av Pag i Re Pag. També es pot
utilitzar la Barra espaiadora per a moure una pagina avall i B per a moure una pagina amunt. Per a eixir
de la pagina de manual, s’ha de prémer Q.

Si el que es vol és buscar una determinada paraula dins del text mostrat per man, s ha d’utilitzar la tecla
/ seguida de la paraula que es vol buscar. Les coincidéncies queden remarcades i amb la tecla n es poden
anar recorrent de manera seqiiencial.

Si el que es vol és conéixer més a fons el funcionament de 1’orde man, s’ha d’escriure en el terminal: $
man man.

Opcions interessants de man:
$ man -a programa

$ man -k programa

 -aindica que es mostren totes les seccions del manual que tinguen referéncies al programa. Per exemple,
man -a man torna totes les entrades de man, no solament la de la seccid 1.

« -k s’utilitza per a trobar quin programa fa alguna cosa. Per exemple, man -k date torna tots els pro-
grames relacionats amb la paraula date en la seua descripcid, amb les seccions corresponents, i una
explicaci6 de per a que servix cada un.

Altres ordes relacionades amb la recerca d’informacié sén les segiients:

« whatis nom_orde: mostra una breu descripcié de 1’orde.

« apropos paraula_clau: localitza pagines de man relacionades amb la paraula clau. Es equivalent a man
-k.

« locate patré: localitza noms de fitxers o directoris en el nostre sistema que coincidisquen amb el patrd
donat.
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Pagines Info

Info és el format de documentacié del projecte GNU. Es més flexible que les pagines man. Normalment
la documentaci6 en format info esta millor escrita i més estructurada. Consta d’un conjunt de manuals
que documenten alguns programes. Per a consultar-los en pantalla s’ha d’executar I’orde info seguida del
nom del manual que es vulga consultar.

Si només es tecleja info, s’entra en 1’index dels manuals disponibles.
També hi ha front-end grafics per a I’orde info, per exemple tkinfo.

En el directori /usr/share/doc hi ha també una gran quantitat d’informacié sobre la majoria dels
programes instal-lats. Esta documentacié pot vindre donada per un senzill fitxer README i una nota de
copyright o més amplia en format HTML o PostScript (entre altres).

Si només €s un fitker README, normalment es pot trobar un URL del programa en qué hi haja més
informacid sobre este programa.

L’accés a la documentaci6 HTML disponible esta centralitzat per mitja de ’orde dhelp, que permet
accedir-hi de manera senzilla.

Documents HOWTO

Els documents HOWTO (COM ES FA) sén com si foren tutorials que contenen informacid relativa a la
descripcid, configuracié i posada a punt de servicis del sistema, periférics, programes, etc. Sén creats per
usuaris experimentats que han realitzat les proves necessaries fins a aconseguir el seu funcionament i que
han decidit posar-los a disposici6 dels altres usuaris.

Els HOWTO en format HTML estan ubicats en /usr/share/doc/HOWTO/es/HOWTO i, per tant, dis-
ponibles des de qualsevol navegador web com ara Mozilla Firefox o Epiphany (vegeu els capitols 12 i
13).

Desconnexio del sistema

Per a acabar la sessié grafica i tancar el sistema, s’ha de seleccionar: MenU Sistema -> Ix. Apareix la
pantalla segiient:
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Figura 2-5. Ix de la sessi6

3 = &

Ix Bloca la pantalla Canvia d'usuari

O 154

Hiverna Torna a iniciar Para l'ordinador

X cancella

S’ha de triar ’opci6 que interesse (IX, Bloca la pantalla, Canvia d’usuari, Hiverna, Torna a iniciar o
Para 'ordinador).

Hi ha la possibilitat de guardar la configuracié de I’escriptori i també de qualsevol programa que s’estiga
executant. Per a fer aix0, s’ha de seleccionar la casella de Guarda la configuracié actual.

Depenent del tipus d’ordinador, al tancar el sistema s’apagara de forma automatica. I si no és aix{i, aparei-
xera el missatge System halted que indica que 1’equip pot ser apagat.

Configuracio del teclat

L’accés a la configuraci6 de teclat es fa mitjangant ’opcié de mend: Sistema -> Preferéncies -> Teclat.
S’obri la finestra segiient de propietats del teclat:

Figura 2-6. Preferencies del teclat

Preterencies del'teclat X

Teclat Distribucié Opcions de distribucié Descans de tecleig

@-Aj_uda BD Accessibilitat... E ¥ Tanca

La finestra mostrada de Preferéncies del teclat té quatre pestanyes:

» Teclat: permet programar la repetici6 de tecles i la velocitat de parpelleig del cursor.
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» Descans de tecleig: permet el bloqueig de la pantalla i d’eixa manera forcar un descans d’escriptura
cada "x" minuts amb una duracié de "y" minuts.

« Distribucié: permet seleccionar el model de teclat (Generic 105-key (Intl)PC), aixi com la distribuci

(Spanish).

Figura 2-7. Configura el teclat: distribucio

_

Preferencies del teclat
Teclat Formats Opeions de format ‘ Descans de tecleig |

Model de teclat:  Generic 105-key (Intl) PC

Fommats seleccionats:

Format  Predeteminat

v Separa el grup per a cada finestra

= Supnmix

e
+
L 4

e Reinicia als valors per defecte

@Aluda & Accessibilitat... [ 3 Tenca

X

+ Opcions de distribucié: permet seleccionar opcions, agrupades per tipus de funcionalitat, que amplien

o concreten el funcionament del teclat.

10



lll. Centorn d’escriptori GNOME 2.8



Capitol 3. Lescriptori GNOME

Introduccio

GNOME és programari lliure, amb el codi font disponible lliurement i desenvolupat per un gran nom-
bre de programadors en tot el mén. La pagina web oficial del projecte GNOME a Espanya es troba en
http://www.es.gnome.org/. La versié6 documentada de GNOME és la 2.18.1.

GNOME és un acronim de ’GNU Network Object Model Environment’, entorn de treball en xarxa orientat
a objectes, per la qual cosa GNOME forma part del projecte més ampli GNU.

GNOME és un escriptori de treball que permet als usuaris la utilitzaci6 i configuraci6 senzilla del sistema
des d’una interficie grafica. GNOME inclou:

« Panell: permet llancar aplicacions i presentar I’estat de funcionament del sistema.
« Escriptori: s’hi obrin les aplicacions que permeten la seua utilitzaci6.
« Aplicacions i ferramentes d’escriptori.

GNOME és altament configurable, de manera que permet personalitzar 1’aspecte de 1’escriptori. El gestor
de sessions de GNOME recorda la configuracié previa, i manté les prefereéncies establides. GNOME
suporta gran quantitat d’idiomes, i pot afegir-ne més sense canviar el programari.

GNOME presenta també avantatges per als programadors, ja que no necessiten comprar una llicéncia de
programari per a fer compatibles les aplicacions comercials que estos generen. A més, les aplicacions
GNOME es poden desenvolupar en diversos llenguatges de programaci6, per la qual cosa el programador
no té esta limitacio.

L’aspecte de I’escriptori GNOME 2.18, personalitzat per a LliureX, és el segiient:

12
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Figura 3-1. Escriptori GNOME

8 GENERALITAT
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& Aplicacions Llocs  Sistema D.a H Gno... @ [Lliure... < [El GIMP] < [Opcio... i”ﬂ@ﬁﬂn dj, 25 de oct, 09:32 -ﬂ

Per defecte, I’escriptori inclou les icones segiients:

+ La carpeta d’inici de I'usuari: a I’obrir s’accedix al directori on esta emmagatzemada tota la informa-
ci6 relativa a I’usuari.

+ La paperera: on s’emmagatzemen els elements eliminats del sistema i que s6n susceptibles de recu-
peracio.

+ Ordinador: permet accedir als diferents elements pertanyents al maquinari de 1I’ordinador, inclosa la
xarxa si hi ha instal-lat un protocol adequat, com SMB.

L’usuari pot crear un icona llangadora de qualsevol aplicacié (compatible GNOME) que li interesse, i
polsant dos vegades la icona I’executara; polsant-la amb el boté dret es poden veure les propietats o altres
caracteristiques de I’enllac.

Tot el que hi ha en I’escriptori esta emmagatzemat en el directori /home /nom_usuari/Desktop

Components de I’escriptori GNOME

La barra inferior de I’escriptori és un quadre de GNOME. A continuaci6 s’explica amb detall.

En el cant6 esquerre hi ha el boté principal amb el ratoli de Lliurex i el text Aplicacions, el qual per-
met accedir a un mend amb les aplicacions del sistema. Este boté s’anomena Menu LliureX o Menu

13
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=4

L
Aplicacions

Al costat hi ha el boté Llocs, que conté les entrades Carpeta personal, Escriptori, Ordinador, Xarxa,
etc.

L dltim bot6 és el de Sistema que mostra un menii amb diverses accions a executar, com ara Preferen-
cies, Administraci6, Ajuda o Ix.

L’espai comprés entre la vora superior i el quadre inferior és el que es coneix amb el nom d’Escriptori. En
este escriptori se situen les icones de les aplicacions o elements utilitzats amb més freqtiencia. La forma
d’accedir a estes aplicacions és fent doble clic sobre la icona.

En funci6 del tipus d’element, 1’accié realitzada és diferent.

« Sil’element és una aplicacio, I’executa.
« Sil’element sén dades, arranca el programa establit per defecte, per a obrir estes dades.

« SiI’element és un directori, arranca el navegador de fitxers per defecte, Nautilus, i mostra el contingut
del directori. Es el cas de la icona Carpeta d'inici.

A T’obrir una finestra d’aplicacid, apareixen els botons que permeten controlar la finestra: minimitzar,
maximitzar i tancar la finestra. Es pot configurar la seua aparenca: Sistema -> Preferéncies -> Tema
-> Detalls del tema -> Contorn de la finestra.

Atencio

Per defecte, a l'instal-lar el client LliureX I'escriptori GNOME porta el tema LliureX.

Figura 3-2. Menu Aplicacions

Accessibilitat ¥
E’ Accessoris >
E:g Educacid »
[i Grafics »
(@) internet »
A 1ocs »
LFJ' oOficina »
% Programacid
m So i video »
@. Afig/Elimina...
B | Llocs

Quadres

La barra inferior és el quadre del GNOME. Actua com a deposit del mend principal, mends d’usuari,
Ilangadores d’aplicacions, conjunt de miniaplicacions o complements que s’han establit, etc.
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El quadre és altament configurable. Permet personalitzar 1’aspecte i I’aparenca facilment, de manera rapi-

da i senzilla. Per exemple, afegir i llevar objectes perque s’adapten a les necessitats i les preferéncies

de

I’usuari. Poden haver-hi multiples quadres, cada un amb 1’aparenca, les propietats i els continguts propis.

Esta flexibilitat permet crear un entorn d’escriptori personalitzat.

Els quadres es poden situar de manera horitzontal o vertical, com es preferisca (propietats del quadre).

Figura 3-3. Panell inferior del GNOME (LliureX)

;;—“ Aplicacions Llocs  Sistema @‘ A [lurex@lli... & Quadres - ... & [lliurex@ll.. & El GIMP & E @ «,I}Ei dj, 11 de oct, 13:35ﬂ

El quadre pot contindre els objectes segiients:

+ Meniis: els ments son llistes d’elements des dels quals es pot arrancar una aplicacid, executar una orde

o obrir un submend. En la figura apareix el meniSistema. Este mend proporciona accés a les opcions
de configuracié disponibles en el GNOME 2.18.

Llancadors: els llancadors son botons que arranquen una aplicacié o executen una orde quan es polsa
el boto esquerre del ratoli. Es poden trobar llangadors tant en els quadres com en 1’escriptori.

Per exemple: per a incloure un llancador en el quadre cal situar-se sobre este, en una zona ’neta’ i
polsar el boté dret del ratoli. S’obri un ment amb 1’opcié + Afig al quadre. Cal obrir esta opcié i anar
a Llangador d’aplicacié personalitzat. Després cal assignar un nom, aplicacié (oowriter) i icona i
guardar. En el quadre apareix la icona que arranca ’aplicacié OpenOffice.org Writer (procesador de
textes). Es pot asociar a este llangador una icona determinada. Per a fer-ho, pulseu en el boté Sense
icona i seleccionar la icona que es vullga.

Les entrades de menu s6n també llancadors, per la qual cosa des del mateix mend es poden afegir
llangadors al quadre fent clic dret en I’entrada de menu desitjada.

« Miniaplicacions: Les miniaplicacions son aplicacions que s’executen ocupant una xicoteta part del
quadre i que aporten funcionalitat afegida al sistema.

Fent clic amb el boté dret sobre el quadre i seleccionant 1’opcié Afig al quadre, es mostra una finestra
amb les miniaplicacions i els elements disponibles. Fent doble clic sobre la miniaplicacié que es vol,
esta es mostra en el quadre.
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Figura 3-4. Afig elements

€ Afig al'quadre X

) Seleccioneu un element per a afegir al quadre

L.'/ (també podeu arrosegar i deixar anar elements directament al quadre): L

‘¥ Llangador d'aplicacions... ‘' Llangador d'aplicacions personalitzat
Accesoris
= o, @) , |
8= =y 33 < Y]
Address Book Barra d'escriptori Geyes Informe de 'oratge Invertix
Search

o
- ®

Notes apegaloses Peix Rellotge

Escriptori i finestres

= E 3 -1 E

Calaix Canviador d'espais Forga l'eixida Ix Llista de finestres
de treball -

Eajuda L - ¥ Tanca

Com a exemple d’utilizacié de miniaplicacions es poden incloure (seguint passos similars als llanca-
dors) les segiients miniaplicacions:

- Miniaplicacié del temps de GNOME (+ Afig al quadre -> Accessoris -> Informe de I'oratge)
, que periodicament descarrega 1’actuals condicions atmosferiques, des de la Web, de la ubicacid
seleccionada des de les preferencies de 1’applet.

- Miniaplicacié muntadora de dispositius (+ Afig al quadre -> Utilitat -> Muntador de disc), que
mostra quan un disc (en este cas, un disquet) esta muntat i permet muntar i muntar el dispositiu amb
una simple pulsacié de ratoli.

L aspecte del quadre després d’estes insercions de miniaplicacions és el segiient:

Figura 3-5. Panell inferior del GNOME (LliureX)

E:‘” Aplicacions Lloes Sistema E]' o [lliurex... @ Quad.. @ [liure.. & EIGIMP % 16 °C B @ u:ﬂu dj, 11 de oct, 13:42ﬂ

» Calaixos: son extensions del quadre que es poden obrir o tancar polsant el bot6 esquerre del ratoli
sobre la icona. Poden contindre qualsevol cosa que puga contindre el quadre, incloent-hi llancadors,
miniaplicacions, altres calaixos. Generalment s’usen els calaixos per a recollir mdltiples llancadors
relacionats entre si d’alguna manera, com, per exemple, diferents aplicacions d’oficina de GNOME.
D’esta manera els calaixos del quadre s6n una extensio del mateix quadre. S’hi afigen com un element
del quadre més.

Propietats del quadre

Els quadres s6n configurables. Es poden modificar certes propietats: sobre el quadre, boté dret, Propie-
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tats.

Figura 3-6. Propietats del quadre

General Fons

Orientacié:  Orientacid|A baix -

Mida: 24 > pixels
v Expandix
Ocultacié automatica
‘ Mostra els botons d'ocultacié
-EZT:Ajuda ¥ Tanca

En les propietats del quadre hi ha dos pestanyes: General i Fons. En la pestanya General s’establix un
nom per al quadre i a més es poden configurar les propietats:

« Orientacio: es pot modificar ’orientaci, que pot ser superior, dreta, esquerra o inferior. Es possible
modificar també la posicid, simplement punxant i arrossegant el quadre a la posicié desitjada i soltant.

- Grandaria del quadre en pixels que determina I’ample del quadre: per defecte sén 32 pixels. Si I’usuari
disposa de pantalla d’alta resolucid es pot incrementar la grandaria dels quadres. El canvi de grandaria
del quadre redimensiona automaticament les icones del quadre i intenta que totes les miniaplicacions
incorporades al quadre també s’adeqiien. Si no féra possible, llavors el quadre adequa la grandaria per
a acollir totes les miniaplicacions.

+ Oculta automaticament: es pot decidir que el quadre s’oculte de manera automatica quan el ratoli no
hi estiga al damunt.

« S’hi poden afegir botons que permeten mostrar/ocultar el quadre, aixi com indicar que estos botons
mostren una fletxa.

En la pestanya Fons es pot establir el fons del sistema com a fons del quadre, assignar un color i un estil
per al fons i assignar una imatge de fons, que es pot localitzar mitjancant el boté Examina. Es possible,
també, modificar la imatge de fons punxant sobre una imatge i soltant-la sobre el quadre. Automaticament

queda establida com a imatge de fons del quadre.

Els menus

Introduccio als menus de GNOME

Es possible accedir a totes les funcions de I’escriptori de GNOME a través dels menis. Els quadres
contenen menus i, per tant, €s possible utilitzar una combinacié de mends i quadres per a realitzar tasques.

Estan disponibles els menus segiients:
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Barra de meniis: s’identifica pel ratoli de Lliurex. Es el ment que ve per defecte en Lliurex i mostra en
el quadre els tres mends Aplicacions, Llocs i Sistema.

Figura 3-7. Aplicacions, Llocs i Sistema

& Aplicacions  Llocs  Sistemna

Menii principal: s’identifica pel ratoli de Lliurex. Des d’este es pot accedir als elements del ment
d’Aplicacions, Accions, menis de Debian, etc. Es pot incorporar al quadre com a miniaplicacio.

=

En el cas de LliureX el ment principal es correspon amb la icona:

Menii Aplicacions: permet 1’accés a altres ments que llancen aplicacions agrupades per funcionalitat,
llanca I’ajuda o la personalitzacié de 1’escriptori.

Menii Llocs: permet accedir a la carpeta personal, escriptori, oridnador, xarxa , recerques,...
Menii Sistema: permet accedir a les preferéncies de 1’escriptori, administracid, ajudes, acabar sessio,...

Menii d’Escriptori: és un menu contextual al qual s’accedix polsant el boté dret del ratoli sobre
I’escriptori. Des d’este menu es pot crear una carpeta, un arxiu o un llangador, canviar el fod
d’escriptori...

Figura 3-8. Menu Escriptori

B
Crea una llangadora. ..

L, Crea un document 3
Sequéncies »

@ open Terminal

Posa en orde pel nom
« Mantin alineat

Canvia el fons de I'escriptori

Editar menus

Es possible fer modificacions sobre els continguts dels menis d’Aplicacions i Preferéncies de
I'escriptori. L’edicié d’estos mends es pot fer des del mateix mend.

Per a editar els ments polseu el boté dret del ratoli damunt del mend principal i anar a Edita els menus.

Es mostra una finestra desde la qual gestionar els menus existents. Per a crear un nou menu seleccioneu

el boté Menu nou el qual sol-licita un nom per a la nova entrada aixi com la icona associada. Cal tenir

en compte que la nova entrada de mend es creara dins de I’opcié que estiga en eixe moment seleccionada.
Esta nova entrada no es mostrara mentre no s’incloga un llancador en ella.

Des de la mateixa finestra i tenint sel-leccionada la nova entrada de mend es pot afegir un llancador al
Nou Meni. Per a aixd polseu el boté + Element nou que mostra una finestra sol-licitant el tipus de
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Ilancador, el nom, orde i icona associada. Quan s’accepta apareix en el nou menu un llancador associat i,
automaticament ja esta visible des del Menu principal.

Per a editar les propietats d’un ment:

« Polsar el bot6 dret del ratoli sobre el ment que es vol editar.

+ Seleccione Propietats. S’obri un quadre de dialeg on es pot modificar el nom del mend, I’icona asso-
ciada,...

« D’acord.

Si vol col-locar un element de mend en el quadre, es pot arrossegar i soltar des del mend fins al quadre i
este hi col-locara un llancador amb totes la propietats necessaries. Si preferix no usar la funci6 d’arrossegar
i soltar, pot també polsar el boté dret sobre I’element de mend i triar, del mend desplegable, 1’opcié Afig
este llancador al quadre.

Finestres

Es possible tindre diverses finestres obertes simultaniament en I’escriptori GNOME. Cada finestra té un
marc i sobre este estan definits els controls actius que actuen sobre la finestra.

Hi ha dos tipus de finestres:

- Finestres d’aplicacid: quan s’executa una aplicacid, la seua finestra associada esta rodejada per una
vora. La part superior d’esta vora conté la barra del titol. Esta barra de titol conté, al seu torn, botons
que permeten manipular la finestra. Per exemple, obrir el Menu finestra o tancar la finestra.

- Finestres de dialeg: estes finestres estan associades a processos interactius. Una finestra de dialeg
consistix en un marc de finestra i un quadre interactiu que proporciona informaci6 i controls per a
I’usuari. El marc d’una finestra de dialeg conté botons per a activar 1’obertura i el tancament de la
finestra de dialeg.

Manipulacié de finestres

En ambdoés tipus de finestres és possible executar diverses accions. La major part dels elements de control
estan situats en la vora superior del marc de la finestra. La figura segiient mostra els elements tipics d’una
finestra d’aplicacid:

Figura 3-9. Vora superior d’una finestra d’aplicacio

.2 Finestres = Mozilla Firerox =0 X

Taula 3-1. Controls actius del marc de la finestra:

Controls actius Descripcio
Boté Menu finestra Obri el Menu finestra
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Controls actius Descripcio

Bot6 Minimitza Minimitza la finestra
Boté Maximitza Maximitza la finestra
Bot6 Tanca la finestra Tanca la finestra

Per a canviar la grandaria de la finestra cal situar-se sobre la vora de la finestra i quan aparega una fletxa
apuntant a la vora es pot, amb el ratoli, ampliar i/o reduir la grandaria de la finestra.

Passar el focus a una finestra consistix a activar-la (situar-se sobre la finestra) i, a més, localitzar el ratoli
i el teclat sobre algun camp d’entrada de dades. Només pot estar el focus en una finestra al mateix temps.
La finestra que tinga el focus té una aparenca diferent, es veu en primer pla i els colors actius.

Els espais de treball de GNOME

L’escriptori de GNOME esta dividit en subescriptoris o espais de treball (workspaces). Només en pot
estar actiu un al mateix temps. Un espai de treball és una area delimitada en la qual I’usuari pot treballar.
Es com tindre diverses taules de treball disponibles. En cada un dels espais de treball I’usuari pot tindre
obertes finestres amb els seus treballs.

Cada un dels espais de treball té la mateixa aparenca d’escriptori. Els mateixos quadres, els mateixos
menus. No obstant aix0, I’usuari pot executar-hi diferents aplicacions i obrir diferents finestres. D’esta
manera 1’usuari pot organitzar els treballs en els diferents espais de treball.

La figura segiient mostra I’aspecte de la miniaplicacié associada als espais de treball:

Figura 3-10. Espais de treball

O

Canviar d’espai de treball és tan senzill com fer clic sobre la finestra associada en la miniaplicaci. Es
possible també augmentar el nombre d’espais de treball definits. S’ha de polsar el bot6 dret del ratoli
sobre la miniaplicacié i anar a Preferéncies. Aci es pot establir el nimero i el nom dels espais de treball.
Si se selecciona Visualitza el nom de 'espai de treball s’amplia la grandaria de la finestra i de la
miniaplicacié completa, i es poden ocultar, d’eixa manera, altres miniaplicions interessants del quadre
superior.

Per a eliminar un espai de treball cal tancar les seues finestres obertes o moure-les a un altre espai de treball
(sobre la barra del titol, boté dret i Mou a un altre espai de treball), i, a continuacié en Preferencies,
s’ha d’eliminar I’espai de treball buit.

No s’ha de confondre entre tindre diferents espais de treball i tindre diversos escriptoris disponibles. En
el primer cas, els espais de treball sén, virtualment, una extensié de 1’escriptori. No obstant aixo, tindre
diversos escriptoris disponibles implica tindre diversos servidors grafics llancats en diferents pantalles
grafiques.
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Introduccio

GNOME s’instal-la amb una configuracio per defecte que és modificable. GNOME té un metode de confi-
guracié que permet combinar la configuracié dels diferents programes. D’eixa manera es pot realitzar una
configuracié compatible per a totes les aplicacions. La ferramenta utilitzada és 1’editor de configuracié
GConf i pot ser utilitzada tant per administradors com per usuaris. Les funcions basiques de GConf es
troben en Sistema -> Preferéncies.

Figura 4-1. Escriptori GNOME

E Accessibilitat
%:? Accessoris

»
»

E"g Educacio 4
[i Grafics 4
@ Internet 4
[H Jocs 4
»

»

»

Lrj oficina
% Programacia

m So i video

@_. Afig/Elimina...
B | Llocs

Accessibilitat

GNOME, pensant en les persones amb discapacitats o algun tipus de limitaci6 en 1’accés a I’ordinador, ha
incorporat opcions especials d’accés que permeten a este tipus d’usuaris utilitzar 1’entorn d’escriptori de
manera senzilla. Estes caracteristiques s’agrupen en dos nivells:

« Preferencies d’accessibilitat del teclat: aci es pot modificar el comportament del teclat, de manera
que es permet filtrar la repeticié involuntaria de pulsacions, la velocitat de resposta del teclat, activar
opcions de so en els esdeveniments de pulsacions de tecles o permetre controlar el punter del ratoli amb
el teclat.

A esta opci6 es pot accedir també a través de les preferéncies del teclat Sistema -> Preferéncies ->
Teclat. S’obrira una finestra en la qual hem de seleccionar el boté Accessibilitat.

« Tecnologies d’assistencia: engloba diverses ferramentes:

« Lector de pantalla: permet, per mitja d’un sintetitzador de veu, llegir el contingut de la pantalla per
a usuaris amb problemes de visi6 i també permet traure’l per un dispositiu braille.

Perque esta opcid estiga disponible, és necessari tindre instal-lat el paquet gnopernicus.

- Ampliador: amplificador de pantalla que permet destinar un tros de pantalla a ampliar la zona per on
passa el punter del ratoli.
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Perque esta opcid estiga disponible, és necessari tindre instal-lat el paquet gnome-mag.

« Teclat en pantalla: mostra un teclat en pantalla. Permet realitzar les mateixes funcions que un teclat
per mitja del ratoli o un dispositiu de seleccid. Esta pensat per a usuaris que no puguen utilitzar
un teclat convencional pero si que puguen utilitzar el ratoli per mitja d’algun tipus de dispositiu

magquinari/programari.

Perque esta opcié estiga disponible, és necessari tindre instal-lat el paquet gok (GNOME On-screen

Keyboard).

Quant a mi

Mostra les dades que coneix el sistema sobre 1’usuari, les quals es poden completar o canviar.

Aplicacions preferides

L’entrada de mend Sistema -> Preferéncies -> Aplicacions preferides mostra una finestra que permet

seleccionar el navegador web, el lector de correu preferit aixi com 1’emulador de terminal.

Dreceres de teclat

Visualitza les dreceres de teclat disponibles en GNOME i permet desactivar estes combinacions de tecles,

modificar les existents i establir noves combinacions de tecles.

Figura 4-2. Dreceres de teclat

‘Accié | Drecera
= Escriptori
Launch help browser 0xf5
Log out Inhabilitat
Lock sereen Control+Alt+L
Heme folder Inhabilitat
Search 0xe5
E-mail Oxec
Launch web browser Oxb2
Executa |a calculadora Oxal
Show the panel run application dialog Alt+F2
Show the panel menu Alt+F1 =
€ Per & editar una drecera, feu clic en la fila
\_y carresponent i teclegeu un accelerader nou. o
- premeu la tecla «esborra» per a netejar.
-@Aluda ¥ Tanca
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SCIM Input Method Setup

Permet introduir caracteres xinesos, koreans i d’altres idiomes orientals.

PalmOS Devices

S’utilitza per a la sincronitzaci6 del sistema amb dispositius PDA mitjangant gnome-pilot.

Figura 4-3. Dispositius PalmOS

De
Name: Cradle
Tpe: * Serial USB' IrDA Network

Timeout: 2 -
Device:  /dev/pilot -

Speed: 57600 -

'@Aj_uda X cancella daarrere " Endavant

Remote Desktop

La ferramenta de Preferéncies d’escriptori remot permet a I’usuari compartir una sessié de 1’escriptori
GNOME amb altres usuaris i establir les prefereéncies de la sessié compartida.

Permet configurar els aspectes:

« Comparticié: 1’opcié Permet a altres usuaris veure la meua sessio permet a tots els usuaris remots
veure la vostra sessié. A més, si s’activa I’opcié Permet a altres usuaris controlar el meu escriptori
es permetra que altres usuaris puguen accedir i controlar la sessi6 de ’usuari des d’un lloc remot.

« Seguretat: esta opcid s’activa quan I’usuari decidix compartir la seua sessi6 i proporciona un cert nivell
de seguretat. Per exemple, es pot activar I’opcié de Demana confirmacié que forgara 1’usuari remot a
demanar confirmacié al propietari de la sessi6. També es pot sol-licitar una contrasenya a 1’usuari que
vulga entrar en la sessié remota. En este cas el propietari de 1la sessi6 establix quina és la contrasenya
que s’ha d’introduir.
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Figura 4-4. Preferencies de I’escriptori remot

= Preferencies de l'escriptori remot
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Fons de ’escriptori
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Obri el quadre de dialeg sobre preferéncies del fons de pantalla. Es pot afegir, llevar o triar I’estil com es
visualitzara la imatge. Es pot triar una imatge des d’una finestra oberta del Nautilus i arrossegar-la al fons

de I’escriptori.

Si no es vol establir cap imatge, es pot triar el color de fons que es preferisca. Si es trien ambdds opcions
(imatge i color de fons), el color de fons es fixara darrere de la imatge.

Figura 4-5. Fons de I’escriptori

Fons de pantalla de I'escriptori
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Colors de l'escriptori

Color sblid | - 1l
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Gestor d’energia

Permet establir les preferéncies de gestié d’energia en GNOME. La finestra de preferencias mostra dos

pestanyes:

« Connectat a la xarxa electrica.
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Regula el temps d’espera per a les accions de pantalla en baix consum i ordinador en baix consum si
esta inactiu.

« General.

Activa o desactiva la icona de 1’area de notificacio

Figura 4-6. Gestor d’energia

‘Cunnectat a la xarxa eléctr\ca‘ General |
Posa |'ordinador en baix consum quan haja estat inactiu durant:
Mai
Posa la pantalla en baix consum quan l'ordinador haja estat inactiu durant:
40 minuts
@Ajuda K Tanca

Informacioé del maquinari

Mostra la interficie grafica del gestor de dispositius Hal.

Figura 4-7. Informacié del maquinari

trador de dispos

Archivo Ver Ayuda
Devices "~ Dispositivo PC\‘Auanzadn|

~ B t
Ormputer Fabricante: LS| Logic f Symbios Logic

© AC Adapter Dispositivo: 53¢1030 PCI-X Fusion-MPT Dual

Intel(R) C T™)2 CPU

© Intel(R) Core(TM) Estado: Estado

© Power Button Tipo de bus PCI
ALSA S D

* Squencer bevice Tipo de dis| Unknown

3 ALSA Timer Device

Capacidad: Unknown
© Macintosh mouse button er
& Power Button (FF)
3 0SS Sequencer Device
3 0SS Sequencer Device
= O SCSI Device
© SCSI Generic Interface
= & VYMware Virtual 5
& Volume
@ Volume (swap) -

‘ Base de datos Ubuntu de dispositivos

Gestio de fitxers

Permet establir les preferéncies en 1’administracié de fitxers (Nautilus). El quadre de dialeg que obri és:
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Figura 4-8. Preferencies de gestio de fitxers

Preferencies de gestio de fitxers

Visualitzacions Compertament Visualitzacio  Llista les columnes | Previsualitzacio

Visualitzacié predeterminada

Visualitza les noves carpetes amb: | Visualitzacié d'icones -

Organitza els elements: Per nom -
v Ordena les carpetes abans que els fitxers

Mostra els fitxers ocults i de copia de seguretat

Valors predeterminats de la visualitzacié d'icones
Nivell de zoom predeterminat: 100% -
utilitza un format compacte

Text al costat de les icones

Valors predeterminats de la visualitzacio de la llista

Nivell de zoom predeterminat: 50% -

Valors predeterminats de la visualitzacio de I'arbre

v Mpstra només les carpetes

-@Ajuda 3 Tanca

Conté cinc pestanyes: Visualitzacions, Comportament, Visualitzacié, Llista de columnes i Previsu-
alitzacio.

Cada una d’estes pestanyes ajuda 1’usuari a concretar I’aspecte i el comportament de I’administrador de
fitxers, com ara informacié que es visualitzara dels fitxers, si es mostraran com a icones, etc.

Menu Principal

Mostra la classificacié dels menus existents i permet afegir un ment nou o elements nous dins d’un menu
existent o nou.
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Figura 4-9. Mend Principal

Menu principal

Mends: Elements:

Mostra Element
Gy Accessibilitat v Accessibilitat
L;: Accessoris v \_Qf Accessoris
[_?ﬂ Altres o [__T_ﬂ Altres
@ Debian @ Debian
[__T:g Educacio v [__T:q Educacié
g Ferramentes del v g Ferramentes del sisterma
W Grafics v W Grafics
Internet v Internet
E@ Jocs 4 lE Jocs
Ej oficina v Ej oficina

—
% Programacic

lﬁ So i video

@. Afig/Elimina...

% Programacid i

[ﬁ So ivideo v
- \i‘__ol Sistema

3 |£ﬂ\ Preferéncies id

-@-Aluda

mﬁestaura F x Tanca
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L Meni nou

=k Element nou

Separador nou

+
¥

Preferencies del menu i de les barres de ferramentes

Per mitja d’esta entrada és possible configurar el comportament i 1’aparenca de la barra de ferramentes
i dels mends, i es pot decidir la localitzacié de les etiquetes associades als botons (davall de la icona, al
costat de la icona, sense text, etc.) i comprovar-ne I’aparenca.

Figura 4-10. Preferencies del Menii i de les barres de ferramentes

B Preferencies dels menus i de les barres de ferramentes

Comportament i aparenga

|»/ Mostra les icones en els menus

Dreceres de teclat del meni editables

Barres de feramentes separables

Etiquetes del boté de la barra de ferramentes:  Text baix les icones -
Visualitzacié prévia
Fitxer Edita
[ =
Nou Obri  Guarda
-@:Ajuda ¥ Tanca

Servidor intermediari de la xarxa

Esta opci6 permet configurar si1’eixida a Internet es fara per mitja del servidor intermediari o directament.
En el cas d’eixir amb servidor intermediari, este es pot configurar manualment, establint el nom del
servidor intermediari o el seu IP i el port d’escolta en el servidor intermediari.
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Este proxy s’utilitzara en totes les aplicacions compatibles amb gconf.

Figura 4-11. Preferencies del servidor intermediari de la xarxa

Preterencies del'servidortintermedi

Configuracié del servidor intermediari Configuracions avangades

Connexi6 directa a internet

‘0 Configuracié manual del servidor intermediari |

Utilitzar el mateix servidor intermediari per a tots els protocols

Servidor intermediari d'HITR: proxy port: 8080 . Detalls
Servidor intermediari d'HTTP segur: Port: O =
Servidor intermediari d'FTP: Port: 0 =
Servidor de socks: Port: O =

Configuracié automatica del servidor intermediari

& Ajuda X Tanca

Ratoli

Obri un quadre de dialeg amb diferents pestanyes que permeten establir la configuracié del ratoli.

+ Pestanya Botons: configura el ratoli per a esquerrans i establix un temps de demora per a la doble
pulsaci6 del ratoli.

» Pestanya Cursors: establix la grandaria del cursor.

 Pestanya Moviment: establix la velocitat del punter del ratoli pel que fa a acceleracid i a sensibilitat i el
llindar per a I’efecte d’arrossegar i deixar anar.

Figura 4-12. Preferéncies del ratoli

Preferencies del ratolr

Botons  Cursers | Meviment

Orientacié del ratoli

| Ratoll per a esquerrans

Temps d'espera del doble clic

Ternps d'espera: 400 mil-lisegons

& Ajuda K Tanca
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Resolucio de la pantalla

Este quadre de dialeg permet a I’usuari establir la resolucié de pantalla desitjada, entre les permeses i la

freqiiencia de refrescament del monitor.

Figura 4-13. Resolucio de pantalla

v Preferencies de |a resolucio de [a'pantalla

Parametres predeterminats

Resolucid: 1024x768 -
velocitat de refrescament: 80 Hz -
Rotacia:

Opcions

Predetermina-ho només per a este ordinador (lliurex-desktop)

-@Ajuda ¥ Tanca o Aplica

Estalvi de pantalla

Este quadre de dialeg permet a I’usuari sel-leccionar el tema de 1’estalvi de pantalla i el temps d’inactivitat

del sistema per a executar-se.

Figura 4-14. Preferencies de I’estalvi de pantalla

Preferencies de I'estalvi de pantalla

Terna de l'estalvi de pantalla:

Pantalla en negre

Aleatori

Carpeta d'imatges

Floating Ubuntu

Peu flotant

= A
<E">ETSVISUE‘ItZSCIO

. . i 10 minuts
Considera l'ordinador com a inactiu després de:

v Activa l'estalvi de pantalla quan I'ordinador estiga inactiu

Bloca la pantalla quan l'estalvi de pantalla estiga actiu

-@Ajuda BD Gestor d'energia € Tanca

Sessions

Este quadre de dialeg permet a I’usuari comprovar les aplicacions que s’estan executant en la sessi6 actual,

programes d’inici addicionals i dona la possibilitat de guardar els canvis de la sessi6.
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Figu

Pro

L, |
Programes d'inici| Sessié actual | Opcions de la sessio |

Habilitat Programa L Nou

-@:Ajuda E ¥ Tanca

ra 4-15. Sessions

grames d'inici addicionals:

v Evolution Alarm Notifier

Gestor d'energia

Gestor de volums

Network Manager
Restricted Drivers Manager
Thin Client Manager
Update Motifier

CUE U U U Y

So

El quadre de dialeg conté tres pestanyes:
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Dispositius: es pot activar o desactivar el servidor de so per a seleccionar els efectes de so que s’utilitzaran

a I’arrancar.

Sons: si el servidor de so esta en funcionament, es poden activar, opcionalment, efectes de so per a dife-
rents tasques. En la llista de sons apareix la tasca i I’efecte de so associat.

Avis sonor del sistema: activa el so de la campana i/o I’efecte visual.

Figura 4-16. Preferencies de so

Mi

Sons ‘Aw's sonor del sistema |

Esdeveniments sonors

Reproduccié de so:  Detecta automaticament -

lsica i pel'licules

Reproduccid de sp:  Detecta sutomaticament -

Conferéncies d'audio

Reproduccié de so:  Detecta automaticament -

Captura de so: ALSA - Advanced Linux Sound Architecture | =

Pistes del mesclador per defecte

Dispositiu: Ensoniq AudioPCl (Alsa mixer)

Master

PCM

Line-in

[ain}

Seleccioneu el dispasitiu i les pistes per a controlar amb

el teclat, Si cal, feu servir les tecles de maijiscula i de
control per a seleccionar pistes multiples,

-@:Ajuda

o Test

of Test

o Test

o Test

¥ Tanca
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Teclat

El quadre de dialeg té quatre pestanyes:

Teclat: establix si la pulsacié continuada d’una tecla suposa la repeticié de la dita tecla, la velocitat i el
retard. Establix també el parpelleig del cursor i la velocitat.

Descans de tecleig: esta opcié permet bloquejar el teclat per a forcar un descans; indica I’interval i la
duraci6 del descans.

Distribucio: per a seleccionar el model del teclat i la distribucid.

Opcions de distribucio: per a configurar les preferencies del teclat.

Figura 4-17. Prefereéncies del teclat

Preferencies del teclat X

Teclat Distribucié Opcions de distribucié Descans de tecleig

@-Aj_uda 8D Accessibilitat.., X Tanca

En qualsevol de les quatre pestanyes apareix un boté d’accessibilitat. Esta opcié configura les preferencies
d’accessibilitat del teclat.
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Figura 4-18. Accessibilitat del teclat
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= Preferencies d'accessibilitat del'teclat (AccessX) X
|w Habilita les funcionalitats d'accessibilitat del teclat |
Bésic Filtres Tecles del ratoli
Funcionalitats
Inhabilita si no s'utilitza durant:
Fes un avis soner quan s'habiliten o inhabiliten les funcionalitats amb el teclat
mlmpcrta els parametres de les funcionalitats...
Habilita les tecles persistents
e
+ Habilita les tecles de repeticié
&5 Betard:
500  milisegons
welocitat:
30 . caracters/segon
Teclegeu per & provar els parametres:
= r
-@Aluda ¥ Tanca

Un tema és un conjunt de preferencies coordinades que determinen 1’aparenca visual de determinades
parts de I’escriptori GNOME. L’usuari pot triar un tema que canvie I’aspecte de GNOME. Esta opci6 del
menu Preferéncies d’escriptori oferix una llista de temes disponibles, amb les opcions d’accessibilitat

corresponents.

En concret, el tema determina 1’aspecte dels elements:

quadres 1 miniaplicacions.

rodeja la finestra.

fons de I’escriptori.

Controls: les preferencies relatives als controls, en un tema, determina I’aspecte visual de les finestres,

Marc de les finestres: les preferéncies relatives al marc de les finestres determina I’aspecte del marc que

Colors: les preferencies relatives al color de les finestres i dels elements sel-leccionats.

Icones: les preferencies relatives a les icones determina 1’aspecte de les icones en els quadres i en el
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Figura 4-19. Preferéncies del tema

High Contrast Inverse
White-on-black text and icons

LliurexX

El metatema Lliurex 7.09

Mist

A minimalistic appearance

@:Aluda

High Contrast Large Print Inverse
Large white-on-black text and icons

Este tema no suggerix cap tipus de lletra o de fons de pantalla en particular.
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= b nstalla untema...

Personalitza...

arda el tema..

L .
) Desfés

¥ Tanca

L’usuari pot seleccionar un tema de la llista que s’oferix, pot afegir nous temes (baixats des de la xarxa, o
creats per 1’usuari), modificar els detalls del tema seleccionat i guardar el tema.

Seleccioneu, per exemple, el tema Nuvola i premeu el boté de Personalitza. Apareix el quadre de dialeg:

Figura 4-20. Detalls del tema

o Detalls del‘tema

Controls ‘Cﬂ\nrs ‘Crmmrn de la finestra Icones

Crux =k Installa...
Crystal SVG

v @;l.” Firmi:
Gartoon
GNOME

HighContrastinverse

Lliurex 07.09

Mist

Tango Brown

@:Ajuda ¥ Tanca

X

Des d’este quadre de dialeg es pot determinar 1’aspecte dels controls (Redmond95), el marc de la finestra

(Esco) i les icones (Nuvola).

Tipus de lletra

Esta opci6 permet seleccionar les fonts per defecte: per a les aplicacions, I’escriptori, el titol de les fines-

tres, terminals, etc.
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Figura 4-21. Preferéncies del tipus de lletra

* Pretferencies dels tipus de [letra

Tipus de lletra de les aplicacions: Sans 10
Tipus de lletra dels documents: Sans 10
Tipus de lletra de |'escriptori: DejaViu Sans Condensed 10
Tipus de lletra del titol de les finestres: Sans Bold 10
Tipus de lletra d'amplaria fixa: Monospace 10

Representacio dels tipus de lletra

Monocrom » Millors formes

\abcfgop AO abcfgop| |abcfgop AO abcfgop\

Millor contrast Suavitzat de subpixels (LCD)

labcfgop AO abcfgop) labefgop AO abcfgop)

Detalls...

& Ajuda K Tanca

Finestres

Opci6 per a seleccionar les preferencies de les finestres, com ara esdeveniment per a maximitzar i enrotllar
la finestra, selecci6 de la finestra quan el ratoli es mou sobre esta, esdeveniment per a moure una finestra,

etc.

Figura 4-22. Preferéncies de finestra

Preferencies de’les finestres

Seleccio de finestra

Selecciona les finestres quan el ratoli passa per damunt

Accions de la barra de titol

Feu doble clic en la barra del titel per a realitzar esta accié: Maximitza ~

Tecles de moviment
Per a meure una finestra, mantingueu premuda esta tecla | després feu clic en la finestra:

Contral
|o Alt ‘
Super (o «logoetip del Windows»)

& Ajuda K Tanca
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Menu Administracio

L’ escriptori GNOME inclou I’opcié Administracié del mend Sistema. Dins d’esta opcid I"usuari disposa
d’un conjunt d’entrades que li faciliten informacié sobre el sistema operatiu aixi com la possibilitat de
configurar aspectes determinats. Algunes de les ferramentes incloses es detallaran en capitols posteriors
segons la seua funcionalitat. La resta estan incloses en este capitol..

L’opcié de menu desplegada mostra les entrades segiients:

Figura 5-1. Mend d’administracié

3

@ Carpetes compartides

{ C Editor de perfils d'usuari
Ferramentes de xarxa
@ Finestra d'entrada

I G Gestor de I'anell de claus

i

?j, Gestor de paguets Synaptic
i(;‘ Hora i data

W Language Support

@ Lockdewn Editer

Moniter del sistema

H Registre del sistema

Preferéncies

Z
-

13

w Restricted Drivers Manager
= % Servicis
@ Ajuda i suport (= S'esta imprimint

e
€ Quant al GNOME “ ) Software Sources

£ quant a Ubuntu g Thin Client Manager
& About Edubuntu Q Update Manager
ﬂ Ix {4 Usuaris i grups

Llocs | @.ﬁ“ ';:Xarxa

Carpetes compartides

En entrar en esta opcid, com que es tracta d’una tasca de sistema, es requerix un usuari amb privilegis
d’administracio i, per tant, sol-licita la contrasenya de I’usuari.

La primera vegada i, si els servicis requerits no estan instal-lats, mostra la finestra segiient:
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Figura 5-2. Avis: els servicis no estan instal-lats

. |
ﬁ Els servicis de comparticié no estan instal:lats

Cal que instal leu iltima versié del Samba o bé
d'NFS per a poder compartir les vostres carpetes,

| ¥ Instal-la suport per a xarxes Unix (NFS)

¥ Instal-la suport per a xarxes Windows (SMB)

# Tenca Instal-la servicis

Per a instal-lar els servicis implicats NFS i SAMBA heu de prémer el bot6 corresponent. Una vegada
instal-lats es mostra en primer terme la finestra de les carpetes compartides.

Figura 5-3. Carpetes compartides

Propistats generas|
= Afig
]
@Ajuda K Tanca

Per a crear una carpeta compartida heu de prémer el boté Afegix, i en la finestra que es mostra heu de
seleccionar la carpeta compartida, el protocol utilitzat (NFS o SMB) i assignar-li un nom.

Figura 5-4. Carpetes compartides: creacié

- Share Folder X
Carpeta compartida

Cami: L lliurex | -
Compartix a través de:  Xarxes Windows (SMB) | -

Propietats dels recursos compartits

MNom: la_meua_carpeta_compartida |

Comentari:

v Momés lectura

X cancella gg'accrd

Després d’introduir les dades es mostra la carpeta compartida, amb la possibilitat de modificar les seues
propietats.
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Figura 5-5. Carpetes compartides: visualitzacié

@:Aluda

Carpetes compartides

Carpetes compartides| Propietats generals ‘

Jhomelliurex
T
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= Afig
Ej Propietats

@§upr\mix

¥ Tanca

Editor de perfils d’'usuari

Esta ferramenta proporciona una interficie d’edici6 dels perfils d’usuari i permet fer modificacions sobre
I’aspecte de I’escriptori i altres aspectes d’interés sobre els perfils. Utilitza 1’aplicacié sabayon 2.18.1
de Xarxa-Hat. Per defecte, el perfil d’usuari disponible es diu ’lliurex’ i la ferramenta permet afegir i/o

eliminar més perfils d’usuari.

Figura 5-6. Perfils d’usuari

Profiles:
alumno

Iliurex

=k Afig

User Profile Editor

= Suprimix

=[Ox

Shedita
@Qetal\s
ﬂgsers

e 3 Tanca

En prémer el boté Edita mostra la segiient finestra d’edici6 del perfil seleccionat (Iliurex):
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Figura 5-7. Edicié del perfil

S'esta editat el perfil'lliurex:

Perfil Edita Ajuda

5 Aplicacions Llocs  Sistema D “ a@m dt, 16 de oct, 09:55 “ ﬂ-.

mS'ha canviat el fitxer «.gnome2/backgrounds.xml» ¥

La finestra mostra 1’aspecte de I’escriptori de I’'usuari. Damunt de I’escriptori es poden fer adaptacions
diferents. Per a validar els canvis realitzats heu d’anar a Perfil -> Guarda.

Si es prem el bot6 Detalls es mostra una finestra amb tots els detalls del perfil de 1’usuari seleccionat, que,
en el nostre cas, és lliurex.

Si es prem el boté Usuaris es mostra una finestra amb tots els possibles usuaris que poden adoptar el
perfil "lliurex’ com a perfil per defecte.

Editor de restriccions

Permet el bloqueig d’opcions d’escriptori determinades. Per a poder utilitzar esta ferramenta cal entrar
com a administrador o ser un usuari amb privilegis (sudo). L’ambit d’actuacié és sobre I’usuari connectat.

En principi no sembla que tinga molt de sentit esta ferramenta (aplicacié pessulus) ja que un usuari no es
posara restriccions a si mateix. L’aspecte més interessant d’esta opcié és que en editar els perfils d’usuari
des de la ferramenta d’Edici6é (punt anterior) es poden, mitjangant esta ferramenta, posar restriccions
generals a tots els usuaris associats a I’esmentat perfil.

La finestra que es mostra és la segiient:
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Figura 5-8. Restriccions

Editor de'restriccions

Inhabilita la linia d'ordes

E Quadre
Navegador web Epiphany
@ Estalvi de pantalles de GNOME

Inhabilita la impressié

Inhabilita guarda al disc

-@_Ajuda

Inhabilita la configuracié de la impressora
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¥ Tanca

La columna de I’esquerra mostra les restriccions disponibles agrupades en categorias. Depenent de les
aplicacions instal-lades poden aparéixer més o menys categories.

Per defecte les categories disponibles son:

1. General
2. Tauler
3. Navegador Epiphany.

4. Estalvi de pantalla.

Gestor de controladors restringits

Per a utilitzar-lo cal ser administrador o ser un usuari amb privilegis (sudo). S’entén per "controladors
restringits" aquells que son privats, no lliures. S6n una novetat i la seua missié és instal-lar automatica-
ment estos controladors privats/no Iliures per als nostres dispositius de maquinari. Es el cas d’algunes
targetes, com per exemple les AT, les quals necessiten estos controladors perque no funcionen bé amb
els controladors lliures que existixen, encara que no sempre €s aixi.
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Figura 5-9. Gestor de controladors restringits

Para que este equipo pueda funcionar
m correctamente, Ubuntu puede estar usando un
controlador que no esta soportado
Debido & que el software es privativo, no se puede medificar
facilmente para corregir problemas futures,
Controlador Habilitade Estado
Atheros Hardware Access Layer (HAL) v @ No estd en uso
Controlador para tarjetas graficas ATl @ No estd en uso
€ cerrar

Ferramentes de xarxa

La finestra mostra pestanyes diferents per al control de la xarxa a la qual esta connectada I’equip.

Figura 5-10. Ferramentes de xarxa

rramentes de xarxa

=
Eerramenta edita Ajuda

Ping ‘Estat de la xarxa Traga una ruta Escanejador de ports ‘Cerca ‘Cerca usuaris |Qui és |
Dispositiu de xarxa: & Interficie loopback (lo) - gé

Informacié IP

Protocol Adrega P Mascara de xarxajprefix Difusié Abast

IPv4 127.0.0.1 255.0.0.0
IPv& ul 128 Host
Informacié de la interficie Estadistiques de la interficie
Adrega del maquinari: Loopback Bytes transmesos: 45.8 KiB
Multidifusie: Inhabilitada Paguets transmesos: 898
UTM: 16438 Errors de transmissié: 0
Velocitat de l'enllag: Bytes rebuts: 45.8 KiB
Estat: Activa Paguets rebuts: 898
Errors de recepcio: 1]
Col lisions: 0

« Pestanya Dispositius: proporciona informacié sobre els dispositius de xarxa instal-lats en 1’equip. En
seleccionar-ne un es pot accedir a la seua configuracié i introduir modificacions sobre les opcions de la
connexio.
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« Pestanya Ping: permet enviar paquets ICMP a determinades adreces IP per a conéixer si arriben eixos
paquets a la destinacié i s6n contestats, i d’esta forma saber si la maquina esta accessible.

+ Pestanya Estat de la xarxa: mostra I’execuci6 de I’orde netstat amb opcions diverses per a conéixer
els diferents servicis de xarxa actius i els ports d’escolta.

« Pestanya Traga una ruta: donada una adrega IP d’una maquina remota o un nom de domini, s’obté la
traca de tots els ’salts’ fins a arribar des de la maquina origen fins a la maquina de destinacio.

« Pestanya Escanejador de ports: donada una adreca d’una maquina, s’executa 1’orde nmap per a
conéixer I’estat dels ports de I’esmentada maquina.

+ Pestanya Busca: donada una adreca IP se’n pot obtindre diferent tipus d’informacié, com ara el nom
canonic, el nom del servidor, etc.

« Pestanya Busca usuaris: proporciona 1’eixida de I’orde finger, amb informacié completa relativa als
usuaris del sistema.

« Pestanya Qui €s: és un protocol TCP basat en preguntes/respostes utilitzat per a fer consultes a una
base de dades i conéixer el propietari d’'un nom de domini o una adreca IP en Internet.

Hora i data

La finestra que es mostra permet modificar la data i I’hora del sistema i adequar-la a la localitzacié de
I’usuari. Si es disposa del servici NTP es pot configurar la sincronitzacié automatica des d’estos servidors,
en cas contrari caldra fer una configuracié manual.

Figura 5-11. Hora i data

Parametres'de’l'horati’la‘data X
Fus horari: Europe/Madrid

Configuracié: Manual -
Hora: s s S =

Data: | 4 octubre * 4 2007 »

dl dt de dj dv ds dg
40 1 2 3 4 5 [ 7
41 8 9 10 11 12 13 14
42 15 16 17 18 19 20 21
43 22 23 24 25 26 27 28
44 29 30 31
45

@-A]_uda @ Synchronize now 3 Tanca

Impressores

Mostra una finestra que permet afegir i llevar impressores, compartir impressores, aixi com la configuracié
ila detecci6é d’impressores existents en la xarxa local.
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Figura 5-12. Impressores
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Capitol 5. El ment d’administracio en I’escriptori GNOME

En fer doble clic sobre una impressora ja instal-lada i disponible I’usuari pot controlar els treballs enviats
a impressio, conéixer el seu estat i, si és el cas, eliminar-los de la cua d’impressio.

Monitor del sistema

La finestra mostra quatre pestanyes amb diferent informacié del sistema, com ara dades generals del
sistema i el seu estat; els processos que actualment estan executant-se; 1’estat de la memoria, de la CPU i
de la xarxa; i els diferents sistemes d’arxius disponibles, el seu punt de muntatge, tipus, grandaria total i

disponibilitat, etc.

Figura 5-13. Monitor del sistema

Monitoritza  Edita Visualitza: Ajuda

Sistema Processos Sistemes de fitxers

Historial de la CPU

B cru: 3.0%

Historial de la memaria i espai d'intercanvi

Historial de la xarxa
==l =
Rebuts: 0 octets/s Total: 5.0 MB

B Enviats: Ooctets;s  Total: 164,0 KB

Memaria de ['usuari: 131,6 ME de 250,1MB

I cspai dintercanvi utilitzat: 1759 MB de  400,0 MB

526 %

44,0 %

Origens del programari

Esta opci6é d’ Administracié esta documentada en el capitol 11, a Afegix i lleva aplicacions. La finestra
mostrada en prémer el bot6 Preferéncies déna la possibilitat de modificar els origens del programari.
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Servicis

Permet activar/desactivar servicis determinats, com ara la gestié d’energia, el gestor d’inici de sessié
grafica, el planificador de tasques del sistema, etc.

Figura 5-14. Servicis

Parametres dels'servicis

Seleccioneu els servicis que voleu activar:

, Afinament de discos durs (hdparm)

<k Agent de correu (postfix)
Entrega el correu que ix

<

@ Bus de comunicacions del sistema (dbus)

@ Descoberta de servicis DNS multidifusié (avahi-daemon)
- é%} Funcionalitat de sintesi de veu (festival)

= @ Funcionalitat per a informes d'error automatics (apport)

=

@:Aluda ¥ Tanca

Suport d’idiomes

Permet seleccionar, de la llista mostrada, ’idioma amb el qual es treballara

Figura 5-15. Suport d’idiomes

Soporte de idiomas X

Idiomas soportados
Idioma Soporte
Spanish
Swahili

Idioma predeterminado

Idioma predeterminade para las nuevas cuentas de usuario y la pantalla de entrada:

Spanish (Spain) -

Método de entrada

¥ Habilitar el soporte para introducir caracteres complejos

o Aplicar X Cancelar ”ﬁceptar

En el cas que el suport per a I’idioma no estiga instal-lat s’oferix la possibilitat de fer-ho ara o més tard.
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Visor de successos del sistema

Es un visor grafic amb menus que 1’usuari pot utilitzar per a veure i monitoritzar els arxius de registre del
sistema. Disposa de funcions que ajuden I’usuari a gestionar els registres; inclou un calendari, un monitor
de registres i un visor d’estadistiques de registres.

Este visor és util si I’usuari no coneix 1’administracié de sistemes ja que proporciona una forma de visua-
litzar els registres més amigable i senzilla que un visor de text. També és util per als administradors amb
més experiéncia, ja que conté un calendari per a ajudar-los a localitzar i fer un seguiment dels problemes,
aixi com un monitor que permet vigilar continuament els registres critics.

Figura 5-16. Visor de successos del sistema

Filtre Edita Wisualitzacié  Ajuda
- jvarflog b 15/10/07
authlog - 16/10/07
daemon.log Oct 16 09:29:50 Lliurex-desktop syslogd 1.4.1#2¢
debug Oct 16 09:29:50 1liurex-desktop kernel: Inspecti
kem.log Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: Loaded :
mail.info Oct 16 09:29:51 1liurex-desktop kernel: Symbols
mail.log Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: No modul
messages Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: [ 0.¢
Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: [ 0.¢
4 octubre * 4 2007 b
dl dt de dj dv ds dg Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: [ 0.¢
12 3 456 7 Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: [ 0.¢
8 9101112 13 14
158 17 18 19 20 21 Oct 16 09:29:51 Lliurex-desktop kernel: [ 0.¢
22 23 24 25 26 27 28 Oct 16 09:29:51 lliurex-desktop kernel: [ 0.¢
29 30 31 b
3
703 linies (76.5 KB) - dltima actualitzacio: Tue Oct 16 11:18:46 2007

Requerix tindre privilegis d’administrador.

Usuaris i grups

La ferramenta d’administracié d’usuaris permet afegir, esborrar i modificar usuaris i grups existents en el
sistema. L’ orde que s’executa és users-admin.

Figura 5-17. Usuaris i grups

& Parametres dels usuaris X
MNom Nom d'usuari Directori person c"Lf- Afig un usuari
'~ root root froot Fi)
= L&
' lliurex lliurex Jhome/lliurex @
lliurexdoc Jhome/lliurexdoc

sgestluna els grups

-@Ajuda ¥ Tanca
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Preferencies de la finestra d’entrada

El gestor d’entrada de GNOME (GDM) implementa totes les caracteristiques significatives requerides
per a gestionar pantalles remotes i locals. El dimoni GDM és responsable de gestionar les pantalles en el
sistema. Aix0 inclou 1’autenticacié d’usuaris, iniciar la sessi6é de 1’usuari i acabar la sessié de 1’usuari.

Figura 5-18. Finestra d’entrada

Local Remot Accessibilitat Seguretat Usuaris

« Mostra informacio visual (asteriscos) en 'entrada de contrasenyes
v Utilitza cercles en comptes d'asteriscos en 'entrada de contrasenyes
Reinicia el servidor X en cada entrada

« Inhabilita entrades multiples per a un usuari tnic
v Sessid predeterminada: Run Xclient script
Fitxer GtkRC: =]

Utilitza un rellotge de 24 hores:  aute

Edita les ordes...

-@Aluda ¥ Tanca

La interficie estandard té la capacitat de llancar tecnologies d’assistencies en el moment de 1’entrada per
mitja de «gestos» especials des del teclat estandard, el dispositiu apuntador, o el commutador endollat al
port USB o al port PS/2 del ratoli. També 1’usuari pot canviar I’aparenca visual de la IU d’entrada abans
d’entrar, per exemple per a usar un esquema de color de contrast alt per a una millor visibilitat.
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Capitol 6. Centre de control de GNOME

Introduccio

El Centre de Control de GNOME permet configurar determinats aspectes del sistema usant un conjunt de
ferramentes. Algunes de les quals ja s’han descrit en 1’apartat de Personalitzacié de GNOME en el qual
es detallen les opcions del mend Sistema -> Preferéncies. De qualsevol forma, i com a complement, és
important que I’usuari conega esta ferramenta especifica de GNOME.

El Centre de Control esta instal-lat per defecte, perd no activat. Per a poder utilitzar-lo des de les opcions
del mend Sistema cal fer el segiient:

- Aneu a Sistema -> Preferéncies -> Menu Principal
« Feu doble clic en I’opci6 (ment de 1’esquerra) Sistema -> Preferéncies.
+ Activeu I’opci6 del menu de la dreta Centre de control.

« A partir d’ara el Centre de Control estara disponible en 1’opcié de mentd Sistema -> Preferéncies ->
Centre de Control.

Figura 6-1. Menu Principal

=
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Mends: Elementos:

%‘f Accesarios B Mostrar ‘E\ementu — L‘ Mend nuevo
@ Debian Accesibilidad
=k Elemento nuevo
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W Graficos O E] Administracion de archivos Separador nueve
Q Herramientas del si & Aplicaciones preferidas
@ Internat O ¥ Centro de control @h Sy
[E Juegos ve| Centro de control w@Eﬂaje‘r
[f} Oficina gﬂgﬂ Combinaciones de teclas
m Otras i configuracién del método d
% Programacién O @ Control de volumen
[ﬁ Sonido y video ﬂ Dispositivos Palmos
= 78| Sistema G{ Efectos de escritorio
@ Escritorio remoto
Accesibilidad @ Fondo del escritorio
Q Administracién = G = = : : ‘ 0| =

Una altra forma d’executar esta ferramenta consistix a obrir un terminal de text i executar I’aplicacié
alacarte.

La finestra que es mostra és la segiient:
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Figura 6-2. Centre de Control de GNOME
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El Centre de Control es dividix en dos seccions principals: Grups i Tasques comunes.

Dins de la secci6 de Grups estan disponibles les ferramentes segiients:

« Personal: amb opcions relatives a accessibilitat, aplicacions preferides, sessions, etc.

« Look and feel: amb opcions relatives als efectes d’escriptori, estalvi de pantalla, tipus de lletra, tema,
fons, menus, etc.

« Internet and Network: amb opcions relatives a la determinaci6 del proxy de la xarxa i de 1’escriptori
remot.

+ Magquinari: amb opcions relatives a impressores, ratolins, so, informacié general sobre el maquinari,
resolucié de pantalla, etc.

» Sistema: amb totes les opcions relatives a la configuraci6 i I’administracié del sistema.
« Unes altres: opcions com ara la configuracié d’unitats i suports extraibles, dispositius PAMS, etc.

Dins de la seccié de Tasques comunes estan disponibles les ferramentes segiients:

 Canviar el fons d’escriptori: visualitza la finestra de preferéncies del fons d’escriptori.
+ Canviar el tema: mostra la finestra Preferéncies del tema.

» Definir aplicacions preferides: mostra la finestra corresponent on I’usuari pot personalitzar les ferra-
mentes preferides per al correu, el navegador web, etc.

« Afegir impressora: mostra la finestra que permet afegir/eliminar impressores i/o modificar la configu-
raci6 de les existents.
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Com pot comprovar-se moltes d’estes opcions ja s’han descrit i estan incloses dins del menud de Preferen-
cies.
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Capitol 7. Les sessions en I’escriptori GNOME

Iniciant una sessio

Cada usuari s’autentica davant del sistema per mitja d’un nom d’usuari (login) i una contrasenya
(password). A través de la pantalla de connexid, I’usuari s’identifica com a tal i es connecta al sistema
fins que tanca la sessi6. La pantalla de connexié mostra en la zona inferior un mend amb diverses opcions
desde el qual I'usuari pot seleccionar les opcions de connexid, com per exemple seleccionar 1’idioma
amb que es presentara 1’escriptori GNOME.

El gestor de sessions de GNOME memoritza 1’estat de la sessid, de manera que pot recordar la configura-
ci6 que hi havia I’dltima vegada que es va tancar la sessié. Per a aixd seleccionar Sistema -> Preferen-
cies -> Sessions i, en la pestanya Opcions de sessio activeu 1’opcié Guarda automaticament els
canvis a la sessio dins de les preferéncies de la sessi6. El gestor de sessions guarda i restaura el segiient:

« Les preferencies de visualitzacié i comportament, com per exemple les fonts, els colors, les preferéncies
del ratoli...

+ Les aplicacions que estiguen funcionant, com el gestor de fitxers o un editor de textos. No es poden
restaurar aplicacions que no suporten gestié de sessions, com ara aplicacions de consola.
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Capitol 7. Les sessions en [’escriptori GNOME

Iniciar una sessio

Figura 7-1. Inici de sessio

B GENERALITAT Llengua
SVAIENCIANA

CONSELLERIA D’EDUCACIO §essi6

Accions

Benvingut

Nom d'usuari:

Per favor, introduiu el vostre nom d'usuari

dj 22 de nov, 13:01

Per a iniciar una sessio, cal seguir els passos segiients:

1. Introduisca el nom de 1’usuari en el camp Usuari de la pantalla de connexid; després, polse la tecla
Retorn.

2. Introduisca la contrasenya en el camp Contrasenya de la pantalla de connexi6; després, polse la
tecla Retorn.

Si es vol apagar o reiniciar el sistema, faga clic sobre la icona Accions de la pantalla de connexié. Es
mostrara una caixa de dialeg. Seleccione I’opci6 desitjada i després seleccione el boté OK.

Canviar I'idioma de treball per a la sessio

A Tiniciar la sessid, es pot seleccionar I’idioma en que es vol treballar. Per a aixo, en la finestra de
connexid, abans d’autenticar-se, faga clic sobre la icona Idioma i seleccione un idioma. Els idiomes estan
organitzats per orde alfabetic.

50



Capitol 7. Les sessions en [’escriptori GNOME

Bloquejar la pantalla

Si es vol bloquejar la pantalla durant una sessid, seleccione, en la barra de I’escriptori, I’opcié Sistema
-> Ix ->Bloca la pantalla.

Quan es bloqueja la pantalla, s’inicia 1’estalvi de pantalla. Segons la configuracié que tinga I’estalvi de
pantalla, es mostrara una cosa o una altra. Per a configurar-lo, seleccione en la barra de ’escriptori Siste-
ma -> Preferéncies -> Estalvi de pantalla.

Per a desbloquejar la pantalla, moga el ratoli o polse alguna tecla perque es mostre la caixa de dialeg
de desbloqueig. En esta caixa apareixera el nom de I'usuari de la sessié i se’n demana la contrasenya.
Introduisca la contrasenya i polse la tecla de Retorn.

Nota: Per a bloquejar la pantalla correctament, I'estalvi de pantalla ha d’estar habilitat.

Personalitzar la sessio

Per a configurar les preferéncies a nivell de sessid, seleccionar 1’opci6 de la barra de I’escriptori Sistema
-> Preferéncies -> Sessions. Es mostrara una finestra amb diferents pestanyes.

Figura 7-2. Preferéncies de sessio

SRS eSS 10N S
Sessid actual Opcions de la sessid

Programes d'inici addicionals:

Habilitat Pregrama Lﬂcu
v Evolution Alarm Notifier
v Gestor d'energia
v Gestor de volums
v Network Manager
v Restricted Drivers Manager
v Thin Client Manager
v Update Notifier
-3':,‘:Ajuda E ¥ Tanca

+ Pestanya Opcions de sessid: permet determinar si es mostra o no una pantalla de benvinguda a
I’iniciar la sessio, si es demana confirmacié quan 1’usuari selecciona finalitzar la sessid, o si es guarden
els canvis al finalitzar la sessio.

+ Pestanya Sessid actual: mostra les aplicacions que estan en execucié en eixe moment. Des d’aci, es
poden gestionar les aplicacions; es poden eliminar (llevar) o reiniciar.

« Pestanya Programes d'’inici: es poden afegir aplicacions que s’executen cada vegada que s’inicia una
sessio.
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Guardar els canvis de la sessio

Si se selecciona ’opcié6 Guarda automaticament els canvis a la sessio, quan s’inicie una sessio,
apareixeran en I’escriptori les aplicacions que estiguen obertes quan s’ha finalitzat la sessi6 anterior d’eixe
usuari.

Cal tindre en compte que les aplicacions que se “recordaran” sén aquelles que entén el gestor de sessions
de GNOME. Per exemple, les aplicacions que s’executen des de consola no seran recordades per GNOME.

Si 'opcié de guardar automaticament no esta activada, al finalitzar la sessid, es mostrara una caixa de
dialeg que preguntara si es volen guardar els canvis.
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Introduccio al gestor de fitxers Nautilus

La versié documentada d’esta aplicaci6 és la 2.18.1

El gestor de fitxers Nautilus oferix una forma senzilla de veure, manipular i personalitzar els fitxers i les
carpetes de 1’usuari. Proporciona un punt d’accés integrat als fitxers i a les aplicacions. Amb Nautilus es
poden realitzar diverses accions:

» Crear carpetes i documents.

« Mostrar i gestionar els fitxers i les carpetes de 1’usuari.
- Executar seqiiencies.

« Personalitzar els fitxers i les carpetes de I’usuari.

Nautilus permet accedir als fitxers i a les carpetes de dos maneres diferents:

+ Explorar fitxers i carpetes de 1’usuari.
Tota la navegacid per les carpetes es realitza en la mateixa finestra d’exploracid.
« Navegar pels fitxers i carpetes de 1’usuari com objectes.

El gestor de fitxers també pot representar els fitxers i les carpetes com objectes individuals. En este cas,
quan s’obrin fitxers o carpetes, cada fitxer o carpeta obri una nova finestra.Esta opcié esta desactivada
per defecte.

Explorant fitxers

Finestra d’exploracio de fitxers

Per a accedir a la finestra d’Exploracié de fitxers:

- Seleccionar: Llocs -> Carpeta d'inici. Desde la barra lateral (per a activar anar a: Visualitza ->
Barra lateral) esta disponible I'entrada al Sistema de fitxers..

S’obri una finestra d’exploracié de fitxers que mostra el contingut de la carpeta en la zona de visualitzacié.

La figura segiient mostra els components d’una finestra d’exploraci6 de fitxers.
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Figura 8-1. Finestra d’Exploracié de fitxers

Iliurex -"Navegador de fitxers

Fitxer Edita Visualitza Vés Adreces dinterés Ajuda Barra de menuls

« . % + © g e = | e
Arrare Amunt Actualitza Inici ordinader Busca B .Ferramentes e
« [FEliurex art_drupal fijo Barra d'ubicacio S, 100% €, Visualitza com a icones | =

Arbre ¥ x s =

- " Carpeta d'inici

b 07 art_drupal_fijo W] =
b [ art_obtinfosistema == . e :
b £4 Desktop Captura-1.png cdthinclient.iso comenzando3.png
b I8 clic s Quadre de

5 . . . A
b & liuoef . visualitzacio
b [ Lliurex-2007 dansguardian-gui- dochook-utils.dsl docbook-utils dsl.orig

ubuntu_1.7_all.deb

[ Projects
[ Proyectos

v @ B |ateral

b [7 userguide

b 7 anjuta
b 67 bluefish fonde-corro jpg intreswlib . pdf introswlib pdf.gz
b [7 config I —
oy
b 07 denemo -] \
b 07 dia - jelic.odt jelic.xml lliurex-509r2-i386- .

lvened ien

94 elements, espai lliure: 2,1 GB

Components de la finestra d’Exploracio de fitxers

» Barra de menii: conté opcions per a realitzar les tasques de gestié dels fitxers, aixi com les opcions de
configuraci6 del I’aplicaci6.

« Barra de ferramentes: conté botons que permeten realitzar les tasques més habituals del gestor de
fitxers.

+ Barra d’ubicacio: conté els elements segiients:

- Camp Ubicacio: permet especificar la ubicacié d’un fitxer, carpeta o URI (Indentificador de Recursos
Universal) a que es vol accedir. Polsant en el bot6 de 1’esquerra es conmuta entre la Barra d’ubicacié
de botons i la Barra d’ubicacié de text. Aci es reflectix la carpeta activa en cada moment. En el cas
de que esté activa la Barra d’ubicaci6 de text, pot introduir-se directament la ruta.

- Botons de Zoom: permet canviar la grandaria dels elements en el panell de visualitzacio.

- Llista desplegable Visualitza com: permet seleccionar com es mostren els elements en el panell de
visualitzacid.

« Barra (quadre) lateral: 1a barra lateral pot tindre diferents funcionalitats o vistes. Es pot utilitzar per a
mostrar informaci6 sobre el fitxer o la carpeta actuals (vista Informacié) i també es pot utilitzar per a
navegar a través dels fitxers i carpetes (vista Arbre). Es pot triar entre diverses opcions: Informacio,
Emblemes, Historial, Notes, Arbre.

Per a mostrar o ocultar la barra lateral, s’ha de seleccionar Visualitza -> Barra lateral.
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» Quadre de visualitzacio: en este quadre és on es mostren els fitxers i les carpetes segons el mode de
visualitzacié seleccionat. Mostra continguts diversos: tipus particulars de fitxers, carpetes, llocs FTP i
adreces que corresponen a URI especials.

» Barra d’estat: mostra informacié d’estat. Per exemple, mostra el nom del fitxer seleccionat en eixe
moment o el nombre d’elements que conté la carpeta seleccionada.

Es pot accedir a carpetes i a fitxers des de la finestra d’exploraci6 de fitxers de les maneres segiients:

« Fent clic sobre un element de la vista en Arbre del panell lateral.
« Fent doble clic sobre un fitxer o carpeta en el quadre de visualitzacid.

« Introduint una ruta d’accés al fitxer o carpeta en el camp Ubicacio.

També es pot obrir un menu de context des de la finestra d’exploracié de fitxers. Per a obrir este ment, cal
fer clic amb el bot6 dret del ratoli en una finestra de gesti6 de fitxers. Els elements d’este mend depenen
d’on s’haja fet clic amb el bot6 dret. Per exemple, quan es fa clic amb el boté dret sobre un fitxer o carpeta,
es poden seleccionar elements relacionats amb el fitxer o carpeta. No obstant aix0, quan es fa clic amb
el boté dret sobre el fons del panell de visualitzacid, es poden seleccionar elements relacionats amb la
visualitzacié dels elements del panell.

Quadre de visualitzacio

En este quadre és on es mostren els fitxers i les carpetes segons el mode de visualitzacid seleccionat. El
quadre de visualitzacié pot mostrar els continguts segiients:

» Carpetes

« Llocs FTP

» Comparticions Windows

+ Llocs que corresponen a URI especials

Les finestres d’exploracid de fitxers també inclouen vistes que permeten mostrar els continguts de les
carpetes de diferents maneres. Per exemple, el contingut d’una carpeta es pot mostrar amb els tipus de
vistes segiients:

» Visualitza com icones: mostra els elements de la carpeta com icones.
« Visualitza com una llista: mostra els elements de la carpeta com una llista.
Per a seleccionar com mostrar una carpeta, s’utilitza el mend Visualitza.

Estant en la vista Visualitza com una llista, es pot indicar quines columnes es vol visualitzar i en quin
orde. Per a seleccionar quines columnes es vol mostrar, s’ha de seleccionar Visualitza -> Columnes
visibles...
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Figura 8-2. Finestra de seleccié de columnes
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També es pot establir I’amplaria de cada columna arrossegant amb el ratoli. Per a aix0, s’ha de punxar
sobre la linia de separaci6 entre els titols de capgalera i arrossegar amb el ratoli.

Quadre(barra) lateral

El quadre lateral és la zona de la finestra que se situa en la part esquerra. Pot tindre diferents funcionalitats
segons la informacié que continga. Es pot utilitzar per a mostrar informacié sobre el fitxer o carpeta actual
(opci6 Informaciod) i també es pot utilitzar per a navegar a través dels fitxers i carpetes (opcié Arbre).

Per a mostrar el panell lateral, cal seleccionar Visualitza -> Barra lateral.

Per a triar quina informaci6 es vol mostrar en el quadre lateral, seleccione una de les opcions segiients:

- Informacio

Mostra una icona que representa el fitxer o la carpeta actuals. També mostra informaci6 sobre este fitxer
O carpeta.

- Llocs
Mostra els llocs predefinits: Carpeta d’inici, Escriptori, Sistema de fitxers ...
« Distintius

Conté distintius que es poden afegir a un fitxer o carpeta. Per a veure els distintius dels fitxers, s’ha
de seleccionar la vista Visualitza com icones. Els distintius es poden assignar als fitxers o carpetes
arrossegant, amb el ratoli, des del quadre lateral fins al fitxer a que se li vol assignar el distintiu. Un
distintiu servix per a marcar un fitxer o carpeta d’una manera visual.
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Figura 8-3. Quadre lateral amb distintius
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Handshake  Important Mail Marketing D M——s 0 ortets plain text d
.gksu loc| octets plain text docume
% @ D .glade2 419 octets plain text docume
Money New oK People D .gpilotd.pid 5 octets plain text docume
@ w D .gtkre-1.2-gnome2 89 octets plain text docume
Lol u ACEauthority 2,1 KB unknown
Personal Plan Presentation Sales D 5 | d
kinorc 2,6 KB plain text docume
T ae
IE O ® O D lesshst 35 octets plain text docume
Shared special Urgent camera D .profile 566 octets plain text docume
] I et 26 8 KR YMI dnrirmeant
: \ N/ 2 0

".dmre" seleccionat (48 octets)

Historial
Conté un llista dels fitxers, carpetes, llocs FTP i URI que s’han visitat recentment.

L’historial conté els deu ultims elements que s’han visitat. Per a mostrar un element de 1’historial en el
panell de visualitzacid, cal fer clic sobre 1’element en la llista d’Historic.

Notes
Permet afegir notes als fitxers i carpetes.
Arbre

Visualitza una representacio jerarquica del sistema de fitxers. L’arbre es pot utilitzar per a navegar pels
fitxers, i proporciona una forma adequada d’explorar i navegar el sistema de fitxers.

Per a mostrar I’arbre en el panell lateral, seleccione Arbre de la llista desplegable en la part superior
del panell lateral.

Les carpetes poden desplegar-se i replegar-se, de manera que mostren tota 1’estructura de directoris del
sistema de fitxers. Quan se selecciona una carpeta en 1’arbre, automaticament es visualitza el contingut
en el quadre de visualitzaci6.

Per a desplegar una carpeta es poden realitzar les accions segiients:
- Fer doble clic sobre la carpeta.
- Fer clic sobre la fletxa junt amb la carpeta en 1’arbre.

Quan una carpeta esta desplegada, la fletxa que hi ha al costat de la carpeta apunta cap avall. Quan no
ho esta, apunta cap a la dreta.
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Figura 8-4. Quadre lateral amb la vista d’arbre
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També es poden editar les preferéncies de manera que en I’arbre es mostren tinicament les carpetes o

es mostren també els fitxers. Per a aix0, s’ha de seleccionar Edita -> Preferéncies.

Figura 8-5. Preferencies de les vistes

Preferencies de gestio de fitxers

Visualitzacions Comportament Visualitzacié | Llista les columnes Previsualitzacié
Visualitzacié predeterminada
Visualitza les noves carpetes amb:  Visualitzacio d'icones
Organitza els elements: Per nom

v Ordena les carpetes abans que els fitxers

v Mostra els fitxers ocults | de copia de seguretat

Valors predeterminats de la visualitzacio d'icones
Mivell de zoom predeterminat: 100%
Utilitza un format compacte

Text al costat de les icones

Valors predeterminats de la visualitzacio de la llista

Mivell de zoom predeterminat: 50%

Valors predeterminats de la visualitzacié de I'arbre

|¢ Mostra només les carpetes |

'@A]_uda ¥ Tanca

Mostrar i ocultar components de la finestra d’exploracio de
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fitxers

Es poden mostrar i ocultar components de la finestra d’exploracié de fitxers de la manera segiient:

« Per a ocultar/mostrar el quadre lateral, seleccione Visualitza -> Barra lateral.

« Per a ocultar/mostrar la barra de ferramentes, seleccione Visualitza -> Barra de ferramentes princi-
pal.
« Per a ocultar/mostrar la barra d’adrega, seleccione Visualitza -> Barra d’ubicaci6.

« Per a ocultar/mostrar la barra d’estat, seleccione Visualitza -> Barra d’estat.

Mostrar la carpeta inici

Per a anar a la carpeta d’inici de I’usuari, s’han de realitzar alguna de les accions segiients des de la finestra
d’exploracié de fitxers:

« Introduir la ruta d’accés al directori personal de ’usuari (home) en el camp Ubicacio.
« Seleccionar I’opcié de menu Vés -> Carpeta d’Inici.
« Fer clic sobre el bot6 Inici de la barra de ferramentes.

La finestra d’exploraci6 de fitxers mostra el contingut de la carpeta d’inici de I’usuari. Per a recarregar la
visualitzacio, cal fer clic sobre el bot6 Actualitza.

Mostrar una carpeta

Per a accedir al contingut d’una carpeta hi ha diverses maneres:

» Fer doble clic sobre la carpeta en el quadre de visualitzacié.

« En el camp d’Ubicacid, s’ha de teclejar la ruta d’accés a la carpeta que es vol mostrar; després, s’ha de
polsar la tecla Retorn.

Nota: El camp Ubicacio incorpora la caracteristica d’autocompletar. A mesura que es tecleja una
adreca, el gestor de fitxers llig el sistema de fitxers. Quan s’han polsat suficients caracters per a
identificar de forma inequivoca un directori, el gestor de fitxer completa el nom del directori en el
camp Ubicacié.

+ Usar I’Arbre en el panell lateral.

« Usar el boté Arrere i Avant de la barra de ferramentes per a desplagar-se a través de I’historial de
navegacio.

Per a canviar a la carpeta situada un nivell per damunt de la carpeta actual, s’ha de seleccionar Vés ->
Amunt. Alternativament, s’ha de fer clic sobre el bot6 Amunt de la barra de ferramentes.

Per a recarregar la visualitzacid, s’ha de fer clic sobre el boté Actualitza.
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Si no es pot trobar la carpeta que es vol veure, es pot utilitzar la utilitat Busca fitxers. Per a iniciar Busca
fitxers, s’ha de seleccionar en I’escriptori Llocs -> Busca fitxers.

Usar I’historial de navegacioé

La finestra d’exploracié de fitxers manté un historial dels fitxers, carpetes, llocs FTP i direccions URI
visitades. L historial conté els deu ultims elements que s’han visitat i permet tornar directament a qualsevol
d’estos.

Per a esborrar I’historial, cal seleccionar Vés -> Buida I'historial.

Per a mostrar una llista dels elements préviament visitats, seleccione el mend Vés. La llista de 1’historial
es mostra en la part inferior del mend Vés. Per a obrir un element de 1’historial, seleccione 1’element del
menu Vés.

Navegar per I'historial usant la barra de ferramentes

« Per a obrir el fitxer, la carpeta o I’'URI anterior de 1’historial, faga clic sobre el bot Arrere de la barra
de ferramentes.

« Per a anar al fitxer, carpeta o URI segiient de I’historial, faga clic sobre el boté Avant de la barra de
ferramentes.

» Per a mostrar una llista d’elements previament visitats, faca clic sobre la fletxa cap avall en la part
dreta del bot6 Arrere de la barra de ferramentes. Per a obrir un element de la llista, faca clic sobre este
element.

+ Per a mostrar una llista d’elements visitats després d’haver visitat I’element actual, faga clic sobre la
fletxa cap avall en la part dreta del boté Avant de la barra de ferramentes. Per a obrir un element de la
llista, faca clic sobre este element.

Navegar per fitxers i carpetes com objectes

En este mode de funcionament, quan s’obri un fitxer o carpeta, s’obri una nova finestra. En este cas, el
gestor de fitxers maneja els fitxers i les carpetes com objectes individuals. Cada objecte de tipus fitxer o
carpeta es mostra en una finestra individual.

Per a activar el mode de navegaci6 com objectes, en Nautilus, seleccioneu el mend Edita -> Preferéncies,
pestanya Comportament, i desactivar 1’opcié, Obri sempre en una finestra del navegador.
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Figura 8-6. Finestra de navegacié d’objectes Ordinador
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Eitxer Edita Visualitza Llocs Ajuda

Unitat de disquet Unitat CO-ROM

Sistemnes de fitxers

] ordinader ¥ "Sistemes de fitxers" seleccion. ..

Per a accedir al contingut d’un objecte, s’ha de fer doble clic sobre este objecte.

Des d’una finestra de navegaci6é d’objectes, es pot accedir directament a determinats objectes des de
I’opcié de mend Llocs, com la carpeta d’inici de 1'usuari (Inici), la finestra d’unitats de I’equip
(Ordinador), la paperera...

Figura 8-7. Llocs accessibles des del menii Llocs

L] Ordinador H=IE3

Fitxer Edita Visualitza | | Ajuda

% carpeta dinici Alt+Hnici
Q oOrdinador
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[E Paperera
Sistemes de fitxers (@ creador de cO/DVD

Unitat de disquet

& xarxa
[ ordinador ~ ['Sisternes [al Busca fitxers... Control+F
e B

or Afig l'adrega d'interés Control+D

Edita les adreces d'interés Control+B

Els objectes es poden visualitzar amb dos vistes diferents, com icones i com llistes, igual que en el na-
vegador de fitxers. Aix0 es pot indicar des de 1’opcié de menid Visualitza -> Visualitza com icones i
I’opcié Visualitza -> Visualitza com una llista. En I’opcié de mend Visualitza també es pot ampliar i
reduir la grandaria dels objectes de la finestra.

Si s’esta en la vista Visualitza com una llista, des de I’opci6 de meni Visualitza -> Columnes visibles
es pot indicar quines columnes ha de mostrar i en quin orde. També es pot modificar amb el ratoli I’ample
de les columnes que es mostren.

Figura 8-8. Finestra amb la vista Visualitza com una llista

Ilinrex

Edita Visualitza Llocs Ajuda

Nom ¥ Grandaria Tipus Data de modificacié =
b LJ’LP; Lliurex-2007 7 elements folder dl 17 set 2007 14:48:37 CEST
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E] 8c_educativo_lliurex.sxw 247,6 KB OpenOffice Writer dt 26 jun 2007 10:33:17 CEST
U ~g 27,7 KB DocBook document dl 08 oct 2007 14:14:16 CEST
Captura.png 137,0 KB PNG image dj 11 oct 2007 13:42:45 CEST

[ lliurex ¥ 28 elements, espai lliure: 2,1 GB
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Si s’esta en la vista Visualitza com icones, des de I’opcié de menu Visualitza -> Organitza els ele-
ments, es pot ordenar la distribucié dels objectes segons alguns atributs (nom, grandaria, tipus...).

Si es vol explorar un objecte amb una finestra de navegaci6 de fitxers, s’ha de seleccionar 1’objecte i anar
a I’opci6 de ment Fitxer -> Navega per la carpeta.

Quan es volen conéixer els detalls d’un determinat objecte, es poden veure les seues propietats. Per a aixo,
s’ha de seleccionar 1’objecte i anar a I’opcié de menu Fitxer -> Propietats.

Figura 8-9. Finestra de Propietats

o Propietats de ch03s02. htm| X
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@‘ Nom: cho3s02 html

Tipus: HTML document
Grandaria: 4,3 KB (4400 bytes)|
Ubicacié: jusr/share/lliurex/docjuserguide-vashtml
tipus MIME: text/html

Modificat: dl 16 jul 2007 14:24:50 CEST
Accedit: dl 17 set 2007 15:09:35 CEST

-:!i.’;-AJ_uda 3 Tanca

Gestio de fitxers

El navegador Nautilus, a més de visualitzar els fitxers i carpetes, també permet manipular-los. Amb el
gestor de fitxers es poden realitzar les tasques més habituals, com copiar, moure, esborrar i reanomenar
tant fitxers com carpetes.

Estes accions es poden dur a terme de diferents maneres, ja siga amb el mend contextual, amb tecles
rapides, des de la barra de mentis o, en alguns casos, arrossegant directament amb el ratoli.

Copiar i moure fitxers o carpetes

Copiar fitxers o carpetes

S’han de seguir els passos segiients:

+ Seleccionar el fitxer o carpeta que s’ha de copiar.
« Executar I’acci6 de copiar. Aixo es pot realitzar de diferents maneres.
 Per mitja del mend contextual:

- Fent clic sobre el bot6 dret del ratoli. Apareix el menud contextual.
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« Seleccionant I’opcié de mend Copia el fitxer

« Per mitja del teclat: pressionant la combinacié de tecles Ctrl+C

- Per mitja de la barra de menus: seleccionant 1’opcié de ment Edita -> Copia el fitxer

» Navegar a la carpeta on es vol copiar el fitxer o carpeta seleccionats.
+ Executar ’accié Apega. Aixo es pot realitzar de manera analoga a 1’accié de copia.
« Per mitja del menu contextual:
« Tornar a fer clic sobre el bot6 dret del ratoli. Apareix el menu contextual.

- Seleccionar I’opcié de mend Apega

« Per mitja del teclat: pressionar la combinaci6 de tecles Ctrl+V.

- Per mitja de la barra de menu: seleccionar I’opcié de mend Edita -> Apega.

Moure fitxers o carpetes

L acci6 de moure un fitxer o carpeta és analoga a la de copiar. Unicament, en Iloc de seleccionar 1’opci6
de mend Copia el fitxer, s’ha de seleccionar 1’opcié Talla el fitxer. La tecla rapida en este cas és Ctrl+X.

Moure i copiar arrossegant amb el ratoli

Una altra possibilitat per a moure i copiar fitxers i carpetes és utilitzar el ratoli per a “arrossegar’” els
elements. Per a fer-ho és necessari tindre dos finestres obertes; I’una amb el fitxer o carpeta origen que es
vol moure o copiar i I’altra amb la carpeta de destinaci6 on es vol moure o copiar. També és possible, si es
té en el panell lateral la vista tipus Arbre, arrossegar del panell de visualitzacié a una carpeta de 1’arbre,
dins de la mateixa finestra.

Per a moure un fitxer o carpeta, els passos que s’han de seguir sén:

 Seleccionar el fitxer o carpeta d’origen.

« Fer clic amb el bot6 esquerre del ratoli, i arrossegar (desplacar el punter sense deixar de pressionar el
bot6 del ratoli), fins a la carpeta de destinacio.

« Soltar el boté del ratoli.

Si es vol copiar en compte de moure, una vegada seleccionat el fitxer o carpeta, cal pressionar la tecla
Ctrl i mantindre-la polsada fins que se solte el ratoli.
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Figura 8-10. Arrossegar fitxers amb el ratoli
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Seleccié multiple de fitxers i carpetes

Totes les operacions sobre fitxers i carpetes, com ara copiar, moure i suprimir es poden realitzar sobre un
conjunt de fitxers i carpetes, i no solament sobre un tnic fitxer o carpeta. Per a seleccionar diversos fitxers
o carpetes es poden utilitzar diferents metodes, segons quina vista visualitzem, Visualitza com icones o

Visualitza com una llista.

Visualitza com icones

S’ha de fer clic sobre el fons del panell de visualitzacid i arrossegar. Es va definint un requadre; tots els
fitxers que caiguen dins del requadre se seleccionaran.
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Figura 8-11. Seleccié de fitxers amb el ratoli
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També es poden seleccionar individualment fitxers o carpetes fent clic sobre 1’element mentres es manté
pressionada la tecla Maj o Ctrl.

Visualitza com una llista
En este cas, la seleccié miltiple és un poc diferent.

Per a seleccionar fitxers solts, no contingus en la llista, s’ha d’anar seleccionant fitxers mentres es manté
pressionada la tecla Ctrl. La selecci6 individual es pot realitzar fent clic, o també amb la tecla Barra
espaiadora.

Si es vol seleccionar fitxers contigus, es poden seguir els passos segiients:

+ Seleccionar el primer fitxer de la llista.

« Seleccionar I'tltim element de la llista, mantenint polsada la tecla Maj. Automaticament se selec-
cionaran també tots els fitxers del mig.

Seleccionar tots els fitxers
Per a seleccionar tots els fitxers, s’ha de seleccionar ’opcié de mend Edita -> Selecciona tots els fitxers.

També es pot realitzar amb la combinacié de tecles Ctrl+A

Reanomenar un fitxer o carpeta

S’han de seguir els passos segiients:

« Seleccione el fitxer.

« Seleccione I’acci6 Reanomena.
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« Per mitja del menu contextual:
+ Faca clic sobre el bot6 dret del ratoli. Apareixera el menu contextual.

« Seleccione 1’opcié de mend Reanomena.

- Per mitja del teclat: pressione la tecla F2

- Per mitja de la barra de menus: seleccione 1’opci6 de menti Edita -> Reanomena.

« S’activara el nom del fitxer o carpeta perque introduim el nou nom. Quan polsem la tecla Retorn es
guardaran els canvis.

Nota: Si no es té permis d’escriptura sobre el fitxer o carpeta, 'opcié de reanomenar apareixera
deshabilitada.

Suprimir un fitxer o carpeta

S’han de seguir els passos segiients:

+ Seleccione el fitxer.
« Envie el fitxer a la paperera.
« Per mitja del menu contextual:
- Faca clic sobre el bot6 dret del ratoli. Apareix el menu contextual.

+ Seleccione I’opci6 de ment Mou a la paperera.

- Per mitja del teclat: pressione la tecla Supr.

- Per mitja de la barra de menus: seleccione 1’opcié de menti Edita -> Mou a la paperera.

Nota: Si no es té permis d’escriptura sobre el fitxer o carpeta, I'opci6é de suprimir apareixera desha-
bilitada.

Nota: No es demana confirmacié al suprimir, directament s’envia a la paperera.
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Canviar els permisos dels fitxers i carpetes

En GNU/Linux, cada fitxer i directori t una serie de permisos. També es distingix 1’usuari i el grup
propietaris del fitxer o carpeta. Els permisos determinen quin tipus d’accés pot tindre un usuari a un fitxer
o carpeta. Hi ha tres tipus de permisos:

» Permis de lectura: permet llegir el contingut d’un fitxer o llistar el contingut d’una carpeta.
 Permis d’escriptura: permet modificar el contingut d’un fitxer i crear o esborrar els fitxers d’una carpeta.

« Permis d’execucid: permet executar fitxers binaris, o utilitzar la carpeta per a crear un cami valid
d’execucid.

Els permisos d’un fitxer o carpeta es poden establir per a diferents tipus d’usuaris. Els tipus d’usuaris que
hi ha sén:

 Propietari: és el propietari del fitxer. L'usuari que ha creat el fitxer o carpeta.
« Grup: grup al qual pertany el propietari.
« Altres: usuaris que no pertanyen al grup a que pertany ’usuari.

Des de Nautilus, per a veure o modificar els permisos d un fitxer o carpeta, cal obrir la finestra de propietats
del fitxer o carpeta. Per a realitzar-ho cal:

+ Seleccionar el fitxer.
« Seleccionar Propietats.
« Per mitja del menu contextual:
- Faca clic sobre el bot6 dret del ratoli. Apareix el menud contextual.

« Seleccione I’opci6é de menu Propietats.

« Per mitja del teclat: pressione la tecla Alt+Retorn.

« Per mitja de la barra de menu: seleccione 1’opcié de menti Fitxer -> Propietats

« Apareixera una finestra sobre la qual s’ha de seleccionar la pestanya Permisos.

En la dita finestra es poden canviar els permisos del fitxer seleccionant o desseleccionant els requadres,
sempre que es tinguen permisos per a fer-ho.
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Figura 8-12. Permisos d’un fitxer

Context del SELinux:

Ultim canvi:

-@-Aiuda

= Propietats de gnomes.png X
Basic Distintius Pemisos Obri amb MNotes Imatge
Propietari: Ihure)d

Accés: Lecturai escriptura i
Grup: lliurex -
Accés: Momés-lectura -
Altres
Accés: MNomés-lectura -

Execucio: Permet executar este fitxer com a un programa

desconegut
dj 11 oct 2007 13:48:36 CEST

¥ Tanca

Per a obtindre

meés informacio

Capitol 8. Gestor de fitxers Nautilus

Per a obtindre més informacid, consulte 1’ajuda en linia (opcié de mend Ajuda -> Index) o visite els
enllagos d’interés indicats en la seccid segiient.

Enllacos d’interés

- Pagina

del projecte:

(http://www.gnome.org/projects/nautilus/)

« Llista

de

correu:

http://www.gnome.org/projects/nautilus/

http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list

(http://mail.gnome.org/mailman/listinfo/nautilus-list)

« Projecte

en freshmeat:

(http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/)

http://freshmeat.net/projects/eazelnautilus/
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Capitol 9. Ferramenta de gravacié de CD/DVD:
Brasero

Introduccio a Brasero

La versi6 documentada d’esta aplicacié és la 0.5.2.

El Brasero és una interficie grafica, per a I’entorn d’escriptori Gnome, que permet gravar i manipular CD
1 DVD. Esta dissenyat per a permetre als usuaris crear els discos facilment i rapidament.

GnomeBaker depén de cdrecord pero facilita o permet fer-ho d’una forma més senzilla.

GnomeBaker requerix GTK?2 versi6 2.4 o superior.

Caracteristiques per a CD/DVD de dades:

Suport d’edicié del contingut dels discos (esborra/mou/reanomena arxius dins dels directoris).
Pot gravar dades sobre CD/DVD al vol.

Formata DVD.

Suporta multisessio.

Suporta extensions joliet.

« Pot escriure la imatge en el disc dur.

Comprovaci6 de la integritat d’arxius de disc.

Caracteristiques per a un CD d’audio:

Grava informaci6 de text que troba automaticament per gstreamer.
Suport d’edicié d’informacié d’un CD-text.
Pot gravar un CD d’audio al vol.

Pot utilitzar tot tipus d’arxius d’audio manipulats per la instal-lacié local de gstreamer (ogg, flac,
mp3,...).

Pot buscar arxius d’audio dins d’una carpeta arrossegada.

Edicié completa de silencis entre pistes.

Caracteristiques per a la copia d’un CD/DVD:

Pot copiar un CD/DVD al disc dur.

« Pot copiar un CD i DVD al vol.

Suporta qualsevol tipus de CD.

Altres caracteristiques:

Esborra CD/DVD.
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero

« Permet mostrar una llista de reproduccié i el seu contingut.
- Pot utilitzar arxius de xarxa si el protocol és manejat per gnome-vfs.

« Pot fer recerques d’arxius mitjancant paraules clau o pel tipus d’arxiu.

Arrancada del Brasero

Es pot arrancar el Brasero de la forma segiient:

En linia d’orde

Executeu I’orde segiient: brasero

Quan s’arranca el Brasero
Quan s’arranca el Brasero, es visualitza la finestra segiient:
Figura 9-1. Finestra del Brasero

T N =

Proyecto Disco Ayuda

Crear un proyecto:

J‘ Proyecto de audio (*®) | Proyecto de datos
.
Crear un CD de audio tradicional Crear un CD/DVD de datos
) Copiar disco (o9 Grabar imagen
., S
Crear copia 1:1 de un CD/DVD Grabar una imagen de CD/DVD existente a un disco

La finestra del Brasero conté els elements segiients:

Barra de Menu

Conté les opcions Projecte, Disc i Ajuda.

Barra de projecte

Quan es crea un projecte nou, en funcié del tipus, apareix al peu de la finestra una barra que mostra
temps (hores i minuts) o grandaries (MB). A 1’esquerra de la barra existix un bot6 que permet selec-
cionar o bé el temps o bé la grandaria del suport utilitzat. A la dreta existix un botd per a procedir a
la gravaci6.
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero

Barra de navegaci6

Encara que a I’iniciar el brasero no es fa visible, quan se selecciona un tipus de projecte es mostra
una barra en la qual s’inclouen opcions per a afegir (+) i eliminar (-) arxius en el projecte.

Figura 9-2. Barra de navegacio

@ —ox
Proyecto Editar “er Disco Ayuda
Proyecto de audio 0 [ I {5 Examinador de archivos
Sin pistas Examinar el sistema de archivos
IE datos | ssvnl lliurex-docs | userguide |es|
Lugares Nombre i —
® elvira |
% Escritorio 7 boot 11/06/07
7 cdrom 26/02/07
S volurnen 19,5 Gib |7 datos martes
([ servidores de red |7 dev Hoy
7 stc Hoy
7 homme 26/02/07
7 initrd 15/02/07
7 lib 29/05/07
7 lost+found 26/02/07
sele 127 media 15/02/07
7 mnt 20/12/06
7 proc Hoy
7 root 04/08/07 |
7 sbin 29/05/07
07 srv 15/02/07
07 sys Hoy
L7 tmp Hoy
1 I 1Y | [ 1emamr L
.\;‘. | Vacio (0 min /1 h 40) Todos los archivos [v |
15 min* 30 min* 45 min * 1h* lhi1s= lhso=
|N|ngL’m archivo esta soportado (1 archivo seleccionado) i

Navegador de compilacié

El navegador de compilacié conté els arxius del sistema que s han seleccionat per a la gravacié en el
CD.

Barra d’estat

Figura 9-3. Barra d’estat del Brasero

La barra d’estat visualitza informacié sobre 1’activitat del GnomeBaker i la informacié contextual
sobre els items del mend. La barra d’estat visualitza la informaci6 segiient:

« Percentatge de progressi6 de la gravacié del CD.

+ Selector de grandaria del CD.
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero

« Operaci6 realitzada pel GnomeBaker.

Utilitzacio

Creacio d’un CD de dades

Per a crear un CD de dades aneu a Projecte -> Projecte nou -> Projecte de dades nou. Seleccioneu
els arxius que es volen gravar en el CD des del navegador d’arxius situat a la dreta de la interficie. Mostra
el dialeg segiient:

Figura 9-4. Creacié d’un CD de dades

¢ Brasero: Proyecto nuevo de disco de datos -0 X

Proyecto Editar Ver Disco Ayuda

(o) Proyecto de datos Eal

b = Examinador de archivos
~ Contenido de su proyecto de datos

Examinar el sistema de archivos

Archivos Tamafio | Descripcién ‘ | datos | ssvn IIIiurex-dncs

b 7 userguide 15 elementos carpeta
Lugares Nombre - | Mod\ﬁcadc|
¥ elvira 2 adminguide 26/03/07
% Escritorio 7 cursos 15/08/05
E, sistema de archives |I¥ formacion 15/08/05
O Disco de sonido () guias 08/03/07
() Disco DVD+R virgen | tools 03/04/07
= volumen 18,5 Gib
(] Servidores de red [ LEEME txt 15/09/05
T [ (I

7‘ | 134 MIB / 4.3 GiB (in DVDRW SOHW-16735) E» | Grabar Todos los archivos -

510 MiB* 1GiE* 15GiB* 2GIB* 25GIB* 3GB* IEGIE*  4GiB“

[9471 archivos seleccionados (232,8 MiB)
Quan ja estiguen seleccionats tots els arxius, en prémer el boté de Grava es mostra la finestra segiient

en la qual es poden seleccionar diferents opcions de gravacid, com ara la unitat de gravacid, 1’etiqueta, la
verificaci6 d’integritat, etcetera.
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero
Figura 9-5. Opcions de gravaci6

Seleccione una unidad donde grabar

Fieimage  |+]| 5 propiedades

= La imagen se guardara en
[2)] Jhomefelvira/brasero.iso

Etiqueta del disco

‘Disco de datos (25 jun 07)

Opciones de disco
[ Verificar integridad de dates
Aumentar compatibilidad con sistemas Windows

Multisesién

[ Agregar los archives a los gue ya estén en el disca

[ Dejar el disco abierto para afadir otros archivos después

¥ Cancelar B | Grabar

Creaci6 un CD d’Audio

Per a crear un CD d’ Audio aneu a Projecte -> Projecte nou -> Projecte d’audio nou. Seleccioneu els
arxius de musica que es volen gravar en el CD des del navegador d’arxius i arrossegueu-los a la finestra
contenidora i premeu el boté Gravar en el canté inferior dret. Es mostra un dialeg semblant a 1’anterior
amb les mateixes opcions de funcionalitat similar.

Copia d’un CD/DVD

Per a copiar un CD de dades seleccioneu 1’accié Projecte -> Projecte nou -> Copia el disc del meni
Projecte. Es mostra el dialeg segiient:

Figura 9-6. Copia el CD/DVD

[ Opciones de copia de CD/DVD x

Seleccione la unidad de origen para la copia

@ El Commercial CD or Audio CD no es grabable.

Seleccione una unidad donde grabar

DVDRW SOHW-16735 |+ | [ 5] Propiedades

~ . El DVD+R esté listo.
| Estédvacio.

X Cancelar B | Copiar

Utilitzeu la llista Lectora per a seleccionar el dispositiu lector des del qual es copiaran els arxius.

Utilitzeu la llista Gravadora per a seleccionar el dispositiu gravador.
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero

Per a seleccionar la velocitat a la qual es vol gravar el CD/DVD premeu el boté Propietats.
Des de les Propietats es pot selecionar ’opcié Simula la gravacio per a simular la gravaci6 del CD.

Seleccioneu 1’opcié Burnproof per a activar la proteccié per insuficiéncia de dades.

Esborrament d’'un CD

Per a netejar un CD/DVD, aneu al mend Disc -> Esborra. Es mostra el dialeg segiient:

Figura 9-7. Esborrament del disc

Seleccione una grabadora:

'DVDRW SOHW-16735 | v

y El DVD+R esté listo.
| © | Estavaclo.

Opciones:
[] borrado répida
[ simular

Progreso:

€ cerrar # Borrar

Utilitzeu la llista Gravadora per a seleccionar el dispositiu gravador.

Com a opci6 es pot seleccionar 1’esborrament rapid i la simulacié d’esborrament.

Gravacio d’una imatge ISO

Per a gravar una imatge ISO, aneu a 1’opci6 del meni Projecte -> Projecte nou -> Grava una imatge.

Es mostra el dialeg segiient:
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero

Figura 9-8. Grava una imatge ISO

L Opciones de grabado de imagen

Seleccione una unidad donde grabar

v Eﬂ Erupiedadesé
Imagen
Ruta: (Minguno) e
Tipo de imagen: Permitir que brasero elija (modo seguro) |~

& Cancelar Ex  Grabar

Per a seleccionar la imatge a gravar aneu a Ruta i després de navegar a través dels directoris i seleccionar
el tipus d’imatge a gravar (iso, raw, cue, cdrdao) premeu el boté Grava.

Verificacio de la integritat

Per a verificar la integritat amb el Brasero, aneu a Disc -> Verifica la integritat (Ctrl-F). S’ obre 1a finestra
segiient:

Figura 9-9. Verifica la integritat

[ brasero x

Seleccione una grabadora:

Opciones:

[FliUse un archivo mds para verificar el disco:

(Ninguno) ‘

Progreso:

¥ cerrar Ver\ﬁcar
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Capitol 9. Ferramenta de gravacio de CD/DVD: Brasero

El dialeg mostra I’opci6 de verificacié a partir d’un arxiu md5 i proporciona el navegador per a la seua
localitzacid.

Per a obtenir més informacio

La ferramenta no disposa d’ajuda en linia. A continuacié s’inclouen alguns enllacos amb informacié que
pot ser d’interés per a ’usuari.

Enllacos d’interés
- Pagina del projecte: http://www.gnome.org/projects/brasero/.

» Wikipedia:http://és.wikipedia.org/wiki/GNOME (http://es.wikipedia.org/wiki/GNOME)
« Pagina del cdrecord:http://cdrecord.berlios.de
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Capitol 10. Configuracié de la xarxa

Introduccio

La Ferramenta de configuracié de la xarxa permet especificar la forma en que el sistema es connecta a
altres equips i a Internet d’una manera senzilla.

Per a iniciar I’aplicaci6 seleccione des de la barra de 1’escriptori 1’opcié de menud Sistema -> Adminis-
tracio -> Xarxa .

Es necessari tindre privilegis d’administrador per a poder iniciar 1’aplicacié. A I’iniciar Parametres de la
xarxa, se li requerira a 1’usuari la contrasenya de 1’administrador. A¢d és necessari perque els canvis que
es realitzen afectaran tot el sistema. En el Live CD, 1’administrador té la contrasenya lliurex.

Després d’introduir la contrasenya, es mostrara la finestra segiient:

Figura 10-1. Finestra principal de la Ferramenta de configuraci6 de la xarxa

L. Parametres de [a xarxa X
Ubicacié: |prueba - | H ﬁ o

Connexions General | DNS  Ordinadors centrals

v JE Connexid per xarxa amb fil
Adrega: dhcp

Connexié modem
Esta interficie de xarxa no esta configurada

-3':,‘:Ajuda ¥ Tanca

La finestra principal conté quatre pestanyes:

« Connexions: mostra totes les interficies de xarxa configurades en el sistema. També permet mostrar i
modificar les seues propietats.

« General: mostra el nom de la maquina local i el seu domini.

« DNS: conté dos seccions, Servidors DNS, que sén els que 1’ordinador utilitza per a esbrinar (resoldre)
la direccié IP d’un nom de domini donat. Els Dominis de recerca sén els dominis en que el sistema
local buscara qualsevol ordinador quan un domini siga especificat.

« Ordinadors centrals: mostra una llista d’alies per a identificar a altres ordinadors. La mencionada
llista pot modificar-se.
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’

Visualitzar interficie

En la secci6 de Connexions mostra les interficies del sistema. Els distints tipus d’interficie son:

Modem (PPP): s’especifica el nimero de telefon i si cal marcar algun prefix (com el 0) per a obtindre
linia externa, I’usuari i la contrasenya.Esta informaci6 la proporciona el proveidor d’accés a Internet
(ISP). El modem és detectat automaticament pel sistema. Si no €s aixi, donara un avis.

Connexi6 de xarxa amb fils: s’especifica si la interficie es configura automaticament a través de
DHCP (opci6 Automatic DHCP) o BOOTP (opcié Automatic BOOTP), o si es vol configurar man-
ualment (opcié Manual). En cas que es realitze manualment, caldra indicar la direcci6 IP, la mascara
de subxarxa i la direccié de la porta d’enllag.

Sense fil: s’ha d’assignar-li el nom de la xarxa (ESSID).En la resta de camps caldra proporcionar
la mateixa informacié que en una connexié Xarxa amb fils, és a dir, configurar I’adreca de manera
automatica o de manera manual.

Port paral-lel: s’ha d’especificar ’adreca IP que tindra la interficie (local) i la direcci6 IP del sistema
a que es connectara (remota). També es pot indicar si la IP remota actua com a porta d’enlla¢ predeter-
minat.

LAN IR (LAN per infrarojos): s’han d’indicar els mateixos parametres que en la connexié Xarxa amb
fils.

Gestionar les interficies

Poden realitzar-se diverses accions amb les interficies:

« Modificar una interficie existent::

en la seccié de Connexions, seleccione la interficie que vulga modificar i polse el boté Propietats. Es
mostraran i es podran modificar els parametres corresponents a cada tipus d’interficie.

Figura 10-2. Propietats de la interficie

Se gs 10 erface etho X
Habilita el mode jtinerant

Parametres de la connexié

Configuraci: Adrega IP estatica -
Adrega dIIP: 192,168.0.15|
Méascara de subxarxa: 255,255.,255.0

Adrega de |la passarella:  192.168.0.1

X cancella &Q‘acord

» Activar i desactivar una interficie
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Capitol 10. Configuracio de la xarxa

En la secci6 de Connexions, seleccione la interficie que vulga i fes clic en la casella de 1’esquerra per
activar-la.

Gestionar altres parametres de configuracié de la xarxa

« Canviar el nom de la maquina local i el nom de domini

En la seccié de General, canvie el Nom de 'ordinador i el Nom del domini en les caixes de text
corresponents.

« Busca servicis disponibles en la xarxa aixi com anunciar els propis.

Figura 10-3. Pestanya General

[ ] Parametres de’|a xarxa X

Ubicacié: prueba - H ﬁ af

Connexions General DNS Ordinadors centrals

Parametres de l'ordinador central
MNom de l'ordinador:  lliurex-desktop

MNom del damini: ||

Cerca automatica de serveis
Fes una recerca dels servicis disponibles i mostra els servicis locals en la xamxa.
Aixd pot representar un problema de seguretat

@-Aluda ¥ Tanca

« Afegir un nou servidor de noms de domini (DNS)

En la seccié de DNS, escriga I’adreca IP del nou servidor DNS en la caixa de text de Servidors DNS
i polse el bot6 Afig.

« Suprimir un servidor de noms de domini

En la seccié de DNS, seleccione una adrega IP de la llista Dominis de recerca i polse el boté Supri-
mix.

« Afegir un nou domini de busca

En la seccié de DNS, escriga el nou domini en la caixa de text de dominis de recerca i polse el boté

Afig.
» Suprimir un domini de recerca

En la seccié de DNS, seleccione una adrega IP de la llista Dominis de recerca i polse el boté Supri-
mix.

» Afegir un nou amfitrio(alies)

En la seccié d’Amfitrions, escriga una nova adreca IP i el nom amb qué se I’identifica. Després, polse
el boté Afig.
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« Modificar un amfitrié(alies)
En la seccié d’ Amfitrions, seleccione un alies de la Llista d’alies i modifique I’alies en la caixa de text.
« Suprimir un amfitrio(alies)

En la seccié d’ Amfitrions, seleccione un alies de la Llista d’alies i polse el boté Suprimix.
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Capitol 11. Client de transferencia de fitxers

gFTP

Introduccio a gFTP

gFTP és una aplicaci6 de transferéncia de fitxers multiprotocol tant per a X Window com per a consola.
Esta aplicacié permet copiar fitxers des d’una maquina local a una maquina remota.

La versi6 documentada d’esta aplicaci6 és la 2.0.18.

Algunes de les seues caracteristiques son:

« Descarrega i pujada de fitxers.

« Transferéncia de fitxers entre dos servidors remots.

« Descarrega de mdltiples fitxers i carpetes en una accid.
« Suport de diversos protocols: FTP, FXP, HTTP i SSH.

« Suport de transfereéncia passiva i no passiva.

gFTP es distribuix sota els termes de la llicencia GPL. Es pot llegir la llicéncia fent clic en Ajuda ->

Quant a... -> Acord de llicéncia.

Vaja a: Aplicacions -> Internet -> gFTP.

A T’obrir I’aplicacid, apareix la finestra principal d’esta amb les zones segiients:

Figura 11-1. Finestra principal de gFTP

FTP'2.0.18

g
ETP Local Remot Adreces diinterés Transferéncies Registre Ferramentes Ajuda

3

Nom de fitxer  Progrés

PWD

257 "/debian”

S'estd carregant el llistat del directori /debian del servidor (LC_TIME=qecv_ES.UTF-8)
PASY

227 Entering Passive Mode (128,101,240,212,140,128)

LIST -aL

@ ordinador:  ftp.debian.org * | Port: = Usuari:  anonymous ~ Contrasenya. e@@e® FTP |~ @
Jhome/lliurexfuserguidefva - Jdebian -
[Local] [Tots els fitxers] ftp.debian.org [FTP] [Tots els fitxers*
14> Nom de fitxer Grandaria Usuari Grup Data » 14> Nom de fitxer Grandaria Usuari Grup Data

" 4096 lliurex lliurex Wed { " 4096 1176 1176 Wed Aug|
@ svn 4096 lliurex lliurex Tue C @ dists 4096 1176 1176 Sun Aug
(3 capitulo_1 4096 lliurex lliurex Thu € 3 doc 4096 1176 1176 Thu Oct
3 capitulo_10 4096 lliurex lliurex Fri Se @@ indices 4096 1176 1176 Tue Oct
(3 capitule_11 4096 lliurex lliurex Wed ¢ @ pool 4096 1176 1176 Tue Nov
(3 capitulo_12 2096 lliurex lliurex Thu ¢ 3 project 40896 1176 1176 Wed Jan
@ capitulo_13 4096 lliurex lliurex Thu € ‘ 3 tools 4096 1176 1176 Tue Nowv
(3 capitulo_2 4096 lliurex lliurex Fri Se i Is-R.gz 5006878 1176 1176 Tue Oct &

3

En este es distingixen distintes zones:
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« Barra de menii : amb les diverses opcions del programa.

« Barra de connexio: en esta barra s’indiquen els parametres de la connexié. L’adreca del servidor
(Servidor:), el port a queé es connecta ( Port:), ’identificador d’usuari ( Usuari: ), la contrasenya
per a eixe usuari (Contrasenya: ) i una llista desplegable parar seleccionar el protocol que es va a
utilitzar (FTP, HTTP, local, SSH2)

« Panells del sistema de fitxers local i remot: el panell de 1’esquerra mostra el sistema de fitxers de la
maquina local, i permet navegar per les distintes carpetes i fitxers, aixi com manipular-los i seleccionar-
los per a la transferencia. El panell de la dreta mostra el sistema de fitxers de 1a maquina remota, i també
permet desplacar-se per este, aixi com seleccionar i manipular fitxers.

« Panell de transferéncia: en este panell s’informa de 1’estat de la transferéncia, és a dir, quins fitxers es
descarreguen, quin percentatge d’este s’ha descarregat/pujat, etc...

« Fanell de la consola (Bitacola): en este panell es mostren les ordes FTP que executa el programa al
realitzar les distintes operacions aixi com els resultats d’estes ordes.

Connexio a un lloc remot

El primer pas sempre és connectar-se al servidor amb que es vol realitzar la transferéncia. Per a aix0 s’han
d’indicar els parametres segiients:

« La URL del servidor: comencgara per “ftp://”. Per exemple, ftp://ftp.es.debian.org .
« Port del servidor al qual connectar-se: per defecte el 21.

« L’usuari i la contrasenya en el servidor: en molts servidors de ftp publics hi ha I’usuari: anonymous
sense contrasenya, per a poder accedir anonimament a la part publica.

Per a introduir I’adrega del servidor remot des del mend, seleccione Servidor -> Obri la URL. Apareixera
una serie de caixes de dialeg per a introduir els parametres de la connexid: la URL del servidor, I’usuari i
la contrasenya. Si es deixa 1’usuari en blanc, intente connectar com a usuari anonim.

Estos mateixos valors es poden posar directament en la barra de connexi6 i fer clic després en la icona de

I’esquerra per a connectar-se o bé polse la tecla de Retorn

Una altra possibilitat per a connectar-se és utilitzar adreces d’interés. Seleccionant I’opcié de mend Adre-
ces d’interés es poden afegir i gestionar les connexions més utilitzades. D’esta manera, una vegada
afegida una adreca, esta apareixera en el menu i inicament caldra seleccionar-la per a connectar-s’hi. Per
raons de seguretat, la contrasenya no s’emmagatzema en el marcador.

Una vegada establida la connexid, en el panell de la dreta, apareixera el sistema de fitxers de la maquina
remota. Des d’eixe moment podrem treballar amb este de la mateixa manera que si es tractara de la
maquina local, segons els permisos que tinga I’usuari en la maquina remota.

Si estant ja connectat, s’intenta connectar a un altre servidor ftp, o reconnectar al mateix, es tancara la
connexio actual abans de connectar-se a la nova.
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Descarrega de fitxers

Una vegada connectats a un servidor remot, ja poden descarregar-se fitxers o carpetes. S’entén per “des-
carregar” 1’acci6 de transferir fitxers d’un lloc remot a una maquina local.

Per a seleccionar els fitxers o carpetes a descarregar es pot explorar el sistema de fitxers. Per a obrir una
carpeta, faca doble clic sobre esta. Fent doble clic sobre el fitxer . . es torna a la carpeta de nivell superior.
En la caixa de text damunt de la llista de fitxers, s’indica en tot moment quina carpeta es mostra. En esta
caixa pot introduir-se directament la ruta d’accés a una carpeta determinada.

També es pot canviar de directori seleccionant 1’opcié de mend Servidor -> Canvia de directori.

Atencio

Al fer doble clic sobre un fitxer, este es descarrega automaticament. Cal assegurar-
se que quan es fa doble clic, es fa sobre una carpeta i no sobre un fitxer.

La seleccid de fitxers es pot realitzar amb el ratoli, fent clic sobre estos o amb el teclat, podent-se utilitzar
les tecles Ctrl i Maj per a seleccionar miiltiples fitxers i carpetes.

També es pot modificar la visualitzacié dels fitxers i carpetes en les finestres tant la local com la remota.
Per a aix0 desplace les etiquetes dels camps Fitxer, Grandaria, Usuari, Grup, Data i Atributs per a una
millor visualitzacio.

La descarrega de fitxers o carpetes es pot realitzar de distintes maneres:

+ Seleccionant el fitxer i/o carpeta en la finestra de la dreta (remota) i arrossegant amb el ratoli.

« Seleccionant el fitxer i/o carpeta en la finestra de la dreta (remota) i fent clic sobre el bot6 amb la fletxa
esquerra situat entre les dos finestres.

+ Seleccionant el fitxer en la finestra de la dreta (remota) i fent doble clic sobre el mateix.

Descarregar multiples fitxers

També es poden seleccionar diverses fitxers ubicats en distintes carpetes del servidor, i descarregar-los
tots al mateix temps. Per a aixd cal desactivar I’opcié Comenga transferéncies. Esta opcid es troba en
el mend FTP -> Opcions, en la pestanya General.

Una vegada desactivada I’opcid, es poden anar seleccionant els fitxers volguts, que s’aniran acumulant en
la finestra de transferéncia en estat “esperant”. Una vegada acabada la seleccid, 1’opci6 Inicia transferén-
cia realitzara la transferéncia de tots els fitxers.

Descarrega de diferents llocs

Una vegada comengada la descarrega d’un lloc, el client es pot desconnectar d’este lloc fent clic en Ser-
vidor -> Desconnecta. Una vegada desconnectat es pot connectar a un altre servidor FTP i seleccionar
altres fitxers per a descarregar. gFTP afegira la nova selecci6 a la cua de transferéncia i descarregara tots
els fitxers de la cua seqiiencialment.
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Descarrega simultania de diferents llocs: Es poden descarregar de manera paral-lela diversos fitxers de
diferents 1locs. Per a aixd, cal desactivar 1’opcié Realitza una Unica transferencia al mateix temps,
en 1’opcié de mend FTP -> Opcions , pestanya General. Si esta opci6 esta desactivada, gFTP realitzara
una connexié amb cada servidor remot de la cua de transferéncia i realitzara la descarrega de tots estos de
manera simultania.

Diferencies entre el mode ASCII i el BINARI

A I’hora de realitzar la descarrega, els fitxers es poden transferir de dos modes; mode Binari i mode ASCII.
En el mode Binari, el fitxer es transmet tal qual €s, bit a bit, sense realitzar cap modificacié sobre este. No
obstant aix0, quan es transmeten fitxers de text, pot ser interessant utilitzar el mode ASCII, ja que si el
sistema operatiu de la maquina local i el de la remota sén diferents, no es visualitzara correctament.

Suggeriment: El problema consistix en el fet que DOS i UNIX utilitzen métodes distints per a reflectir
el final de linia. En DOS, s’emmagatzema un retorn de carro i un avang de linia, mentres que en UNIX
nomeés s’emmagatzema I'avang de linia.

Per a canviar el mode de transferéncia, seleccione I’opcié adequada en el mend FTP, ASCII o Binari.

Penjada de fitxers

Quan es vol transferir fitxers al servidor remot des de la maquina local, es diu que es “penjen” els fitxers.
Practicament tot el que s’ha dit per a la descarrega de fitxers s’aplica per a la pujada. En este cas la
maquina origen és la local i la maquina destinaci6 és la remota.

La transferencia de fitxers és analoga:

« Seleccionant el fitxer i/o carpeta en la finestra de 1’esquerra (local) i arrossegant amb el ratoli.

 Seleccionant el fitxer i/o carpeta en la finestra de ’esquerra (local) i fent clic sobre el boté amb la fletxa
dreta situat entre les dos finestres.

+ Seleccionant el fitxer en la finestra de I’esquerra (local) i fent doble clic sobre este.

La pujada de multiples fitxers també és analoga a la descarrega.

Treballar amb I’arbre de carpetes

gFTP no sols permet la mera transferéncia de fitxers, sindé que també permet treballar amb el sistema de
fitxers tant local com remot. Aix0 implica que permet esborrar, editar i reanomenar fitxers, aixi com crear
i esborrar directoris. La forma més senzilla d’accedir a estes opcions és seleccionar el fitxer que es vol, i
fer clic dret amb el ratoli. Es mostrara un menu contextual amb diverses opcions de manipulacié:

» Modifica atributs: canvia els atributs d’un fitxer o directori.

o Crea un directori: demana el nom del nou directori a crear.
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+ Reanomena: canvia el nom a un fitxer o directori.
« Suprimix: suprimix un fitxer o directori (sempre que estiga buit).

+ Edita: edita un fitxer utilitzant I’editor especificat en les opcions de gFTP. (FTP -> Opcions , pestanya
General, Programa d’edicio).

« Visualitza: visualitza un fitxer utilitzant ’editor especificat en les opcions de gFTP. (FTP -> Opcions
, pestanya General, Programa de visualitzacio).

Transferéncia passiva i no passiva

al pujar fitxers a un servidor, alguns servidors no suporten transferéncia passiva de fitxers, i la bloquegen
perque no la consideren segura. En estos casos es pot desactivar la transferéncia passiva, Per a aixo selec-
cione 1’opcié de mend FTP -> Opcions, pestanya FTP, i desactive I’opci6 Transferéncies passives.

El missatge d’error que sol donar un servidor que no suporta transferéncia passiva €s: Cannot create a
data connection: Connection refused., és a dir, No s’ha pogut crear la connexié de

dades. S’ha rebutjat la connexid.

Transferéncies de fitxers entre llocs remots (FXP)

El protocol FTP posseix una subseccié anomenada File exchange Protocol (Protocol d’Intercanvi
de Fitxers) el qual permet la transferencia de fitxers entre dos llocs remots.

Perque gFTP puga realitzar una transferéncia FXP, els dos llocs remots han de suportar transferéncies
FXP.

Per a connectar-se en la finestra de la maquina local a una maquina remota, cal seguir els segiients passos.
En la linia superior de gFTP, apareix I’etiqueta “Local”, al fer clic sobre esta es mostrara un menu de
context. Seleccione Obri URL, i introduisca 1’adrega del segon lloc ftp. gFTP es connectara a I’adreca
indicada.

La transferéncia en este cas és molt semblant a una transferéncia entre maquina local i remota. Una vegada
connectat a un servidor en cada finestra, la transferéncia es pot realitzar de la mateixa manera que en local,
seleccionant i arrossegant amb el ratolf o per qualsevol altre metode indicat anteriorment.

Reprendre la descarrega

El protocol FTP té la possibilitat de reprendre una transferencia interrompuda en el punt en que es va
quedar. Per a aixo, el lloc remot amb que es treballa també ha de suportar esta caracteristica. (La majoria
dels llocs FTP en tenen, pero no els HTTP).
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Adreces d’interés

gFTP té un fitxer d’adreces d’interés que funciona de manera analoga a les adreces d’interés d’un nave-
gador web. gFTP porta ja diversos llocs FTP coneguts.

Per a connectar-se a un lloc del qual tinguem un marcador, cal que seleccione el marcador en el mend
Adreces d'interés. Si gFTP no té una contrasenya per al lloc a queé intenta connectar-se, es preguntara a
’usuari que la introduisca.

Per a afegir un nou marcador del lloc a qué es connecta, seleccione 1’opcié de mend Adreces d’interés ->
Afig marcador . Es demanara un nom per al marcador. A partir d’eixe moment, este nom estara disponible
en el mend Adreces d’interés.

Editar les adreces d’interés

Seleccionant I’opcié de mend Adreces d’interés -> Edita les adreces d’interés, es mostra una finestra
des de la qual es poden gestionar les adreces d’interés, crear un nou marcador, eliminar-los o canviar-los
de lloc. Per a aix0, faga clic dret. Es mostra un mend contextual amb les opcions corresponents: Carpeta
nova, Element nou, Esborra, Propietats.

Figura 11-2. Finestra Edita les adreces d’interés

dita'les adreces dlintepd

FEitxer

B89 Adreces dinterés
3 BSD Sites
EFE3 Debian Sites

| Debian

| FDebian non-Us
Freshmeat DEBs

3 General Sites
(3 RedHat Sites
3 Slackware Sites
3 SuSE Sites

P venn e

ngarda X Cancella

També es pot arrossegar amb el ratoli un marcador per a canviar-lo d’ubicacié dins de 1’arbre d’adreces
d’interés.

Al seleccionar ’opcié Propietats, es mostra una nova finestra amb multiples pestanyes on modificar les
propietats del marcador i les preferéncies de la connexio.

Altres protocols

Protocol HTTP

El Protocol de Transferéncia d’hipertext (HyperText Transfer Protocol) és un protocol d’Internet indepen-
dent del programari i del maquinari, utilitzat per a la transferéncia d’informacié entre clients i servidors.
Este és, possiblement, el protocol més utilitzat en Internet. gFTP pot actuar com a client HTTP. Entre
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altres coses, HTTP no té identificadors d’usuari ni contrasenyes, la qual cosa fa la transferéncia de fitxers
molt senzilla.

gFTP pot utilitzar HTTP per les quatre primeres lletres de la URL, que s6n http://. També es pot indicar
que utilitze HTTP fent clic en el bot6 a la dreta de la contrasenya en la barra de connexid i seleccionant
HTTP.

Protocol SSH

SSH (Secure SHell) és un protocol que proporciona un alt nivell de seguretat per a la transferencia de
fitxers a través d’Internet. gFTP implementa el protocol SSH invocant per davall a un programa SSH que
envolta amb una capa de seguretat una transferéncia ordinaria de FTP.

Per a configurar les transferéncies SSH, seleccione 1’opci6é de meni FTP -> Opcions, pestanya SSH i
ompliga els camps:

»  Nom del programa SSH: Nom del programa que proporciona la funcionalitat SSH.
« Parametres addicionals per a SSH: Parametres que SSH necessita per a construir una clau de xifratge.

gFTP sap utilitzar SSH per les tres o quatre primeres lletres de la URL, que sén ssh:// o ssh2://. També es
pot indicar que gFTP utilitze SSH fent clic en el bot6 a la dreta de la contrasenya, en la barra de connexio,
i seleccionant SSH o SSH2.

El protocol SSH va ser revisat a fons per resoldre alguns problemes de seguretat detectats. L’dltima versid
del protocol SSH s’anomena SSH2. SSH i SSH2 no s6n compatibles entre si. gFTP suporta tant SSH com
SSH2.
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Introduccio a Ekiga

Ekiga és una aplicaci6 de videoconferencia per a VoIP (Veu sobre IP). Inclou suport per al protocol SIP
(Protocol d’Inicialitzacié de Sessid) i el protocol H.323.

Este projecte és una continuacié del GnomeMeeting que ha canviat de nom per la seua similitud amb
I’aplicacié Microsoft NetMeeting.

L’aplicacio es distribuix sota els termes de la llicencia GNU/GPL.
La versié documentada d’esta aplicaci6 és la 2.0.3.

Algunes de les seues caracteristiques son:

» Permet realitzar telefonades PC - telefon.

- Utilitza els protocols SIP i H.323.

» Admet telefonades en espera, transferéncia de telefonades, desviament de telefonades...
+ Admet missatgeria instantania basica.

» Admet diversos codecs lliures de so i video.

- Funciona amb gatekeepers. '

Figura 12-1. Finestra principal d’Ekiga..

(] Ekiga —X

Uamada Editar Ver Herramientas Ayuda ‘

siplliurex@ekiga.net j EI ‘

E En espera
Cuentas registradas: 0
® 1 2 abc 3 def
% 4 ghi B Jkl 6 mno
% 7 pars 8ty 8 WXyZ
* 0
4 Teclado | Sonide

|FaHt'J el registro: Retardo

El Protocol d’Inici de Sessié (SIP, Session Initiation Protocol) és un protocol desenvolupat per I'IETF
MMUSIC Working Group per a iniciar, modificar i acabar una sessié d’usuari interactiva que inclou
elements multimedia com ara video, veu, missatgeria instantania, jocs en linia i realitat virtual i és un dels
protocols més importants per a Veu sobre IP.
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El protocol H.323 permet transportar aplicacions multimedia sobre LAN pero la seua evolucié ha anat
dirigida cap a les xarxes VoIP. Es el primer estandard VoIP que adopta 1’estandard RTP d’IETF per a
transportar so i video sobre xarxes IP.

Configuracié de la connexio

La primera vegada que s’executa Ekiga apareix 1’assistent de configuracid, que en deu passos deixa ope-
rativa I’aplicaci6. Cal subscriure’s a ekiga.net per a obtindre un compte d’usuari

Es necessari completar tots els passos de 1’assistent adequadament, en cas contrari cada vegada que
s’intente connectar 1’assistent reapareixera. En qualsevol moment es pot invocar 1’ Assistent de Confi-
guraci6 des del menu Edita.

Nota: Tots els parametres poden canviar-se a través de la finestra de preferéncies en qualsevol
moment.

Assistent de configuracio

Es pot navegar per les distintes pantalles de I’ assistent prement en els botons Arrere i Avant. En qualsevol
pas es pot eixir de I’assistent prement el boté Cancel-la.

La primera finestra que es mostra és la de benvinguda a 1’Assistent de Configuracié. Premeu el botd
Avant.

Figura 12-2. Finestra inicial de I’assistent d’Ekiga.

Asistente de configuracion para la primera vez

Asistente de configuracion - pagina 1/10

Bienvenido al asistente de configuracion general de Ekiga. Los
siguientes pasos configuraran Ekiga a partir de unas preguntas
sencillas.

Una vez gue haya completado los siguientes pases, usted
podra cambiarlos mas tarde seleccionande Preferencias en el
menu Editar.

X Cancelar *ﬂdelante

&Atras |

La finestra d’informacié personal sol-licita la informacié personal per a utilitzar Ekiga. Esta informaci6
es mostra quan connectem altres aplicacions d’audio/video.
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] Asistente de configuracion para la primera vez —OX

Informacién personal - pagina 2/10

Introduzca su nembre y apellidos:
INombre Apellidol Apellidoz

Su nombre y apellidos seran usados al conectarse
2 otro software de VolP o videoconferencia.

X Cancelar

«ﬂtrés | *ﬂdelantel
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ekiga.net és una plataforma de servicis SIP lliure que s’oferix als usuaris d’Ekiga. Si es vol telefonar a
altres usuaris i rebre telefonades cal disposar d’una adreca SIP. Es pot obtindre des d’http://www.ekiga.net.
A més, ekiga.net també oferix altres servicis com ara sales de conferéncia, correu per veu o pagines

blanques en linia.

Figura 12-4. Assistent d’Ekiga..

Asistente de configuracién para la primera vez

Cuenta de ekiga.net - pagina 3/10

Introduzca su usuario:

III\urex
Introduzca su contrasefia:

El nembre de usuario y contrasefia se usan para iniciar sesion

en su cuenta existente en el servicio SIP gratuito de eliga.net.

Si no tiene una direccién SIP en ekiga.net adn, quiza quiera

primero crear una cuenta abajo. Esto le proporcionara una .
direccion SiP que le permite a la gente llamarle.

Quiza pueda saltarse este paso si usa un servicio SIP
alternative, o si prefeniria especificar los detalles de inicio de
sesi6n mas tarde.

Obtener unza cuenta SIP de ekiga.net

[J Mo quiere registrarme en el servicio gratuito ekiga.net

«ﬂtrés | *ﬂdelante

X cancelar

Tipus de connexid. Ekiga funciona amb diversos codecs d’audio i video lliures. Inclou codecs d’una
qualitat excel-lent i codecs de qualitat mitjana i bona. Cal que en la configuraci6 inicial d’Ekiga es trie
un codec oOptim que siga apropiat a la connexié de xarxa perque s’adaptei a la configuracié de la qualitat
de video. Si el tipus de connexié no apareix en la llista disponible cal seleccionar la més proxima a la
connexiod de xarxa i ajustar manualment Ekiga en la finestra de preferéncies (secci6 de codecs) més avant.
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Figura 12-5. Assistent d’Ekiga.

] asistente de configuracion para la primeravez =Y
Tipo de conexién - pagina 4/10

Elija el tipo de conexidn:
xDSL/Cable he |

El tipo de conexién permitira determinar los mejores
ajustes de calidad que Ekiga usara durante las
llamadas. Puede cambiarlos mas tarde
indnaidualmente en la ventana de preferencias.

«ﬂtrés | : *ﬂdelante |

X Cancelar

Tipus de NAT. Ekiga té suport estés per a NAT. La pagina de deteccid de tipus de NAT permet detectar
quin tipus de NAT s’esta usant (si hi ha algun) i ajuda a configurar Ekiga apropiadamente. En premer el
boté de deteccid apareix una finestra emergent que indica quin tipus de NAT s’ha detectat i es configura
Ekiga per a travessar I’encaminador de forma transparent. En la majoria dels casos, és de forma totalment
transparent.

Figura 12-6. Assistent d’Ekiga.

Asistente de configuracién para la primera vez

Tipo de NAT - pagina 5/10

Pulse agui para detectar su tipo de NAT:
Detectar tipo de NAT |

La deteccién del tipo de NAT permitira asistirle en la
configuracion de su encaminador NAT para ser capaz
de hacer llamadas con Ekiga.

«ﬂtrés | ; *ﬂdelante |

X cancelar

El gestor de so depén del sistema operatiu en el qual s’estiga executant Ekiga, i alguns sistemes operatius
oferixen alternatives diferents.
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Escoja su gestor de sonido:
ALSA he |

El gestor de sonido es el complemento que gestionara sus
dispositivos de sonido. ALSA es probablemente la mejor
eleccion cuando esté disponible,

] Asistente de configuracion para la primera vez —OX

Gestor de sonido - pagina 6/10

X Cancelar

«ﬂtrés | : *ﬂdelante |
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Ekiga requerix dispositius d’audio per a reproduir i gravar audio. El dispositiu d’eixida d’audio produix el
flux d’audio d’entrada durant una telefonada. L’usuari ha de seleccionar el dispositiu al qual els altaveus
estan connectats. El dispositiu d’entrada d’audio és on el microfon esta connectat. Estes propietats han
de ser les mateixes que les propietats del reproductor de musica si es t€ una sola targeta d’audio encara
que també és possible gravar audio per mitja d’un altre dispositiu com pot ser el microfon intern d’una
webcam. Generalment, és recomanable que proveu la vostra configuracié després d’haver seleccionat tots
els dispositius apropiats. Premeu el boté. Convé prémer el boté Proveu esta configuracio. Si tot va bé

continueu. Si no, va bé provar de nou la configuraci6.

Figura 12-8. Assistent d’Ekiga.

Dispositivos de sonido - pagina 7/10

Elija el dispesitive de salida de sonide:
HDA Intel he |

El dispositive de salida de sonido es el
dispositive administrado por el gestor de sonido
que se usara para reproducir sonido.

Elija el dispositive de entrada de sonido:

HDA Intel e |

El dispositive de entrada de sonido es el dispositive manejado
por el gestor de sonido que se utilizara para grabar su voz.

. :Prubar cunﬁguracwén}

] Asistente de configuracion para la primera vez —OX

X Cancelar

«ﬂtrés | *ﬂdelante

Cal seleccionar I’ Administrador de video de la llista. Pot ser Video4Linux per a manejar una camera web,
0 AVC/DC per a cameres Firewire, o qualsevol altra seleccié depenent del sistema operatiu en el qual

s’estiga executant Ekiga.
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El pas de «Dispositius de video» €s opcional i només té interés per als usuaris amb dispositiu de video,
com ara una camera web.

Convé prémer el boté Proveu estos ajustaments per a assegurar-vos que el dispositiu funciona amb
Ekiga.

La configuracié d’Ekiga ha acabat. L’dltima finestra mostra un resum de la configuracié de les propietats
que "usuari ha triat. Verifiqueu que tot siga correcte. Si tot és correcte premeu el bot6 Aplica per a guardar
la configuracid. L’ assistent es tancara i la finestra principal d’Ekiga apareixera ara.

4 )Y =

Utilitzacio Basica

Telefonar a altres usuaris

Si un usuari vol telefonar a altres usuaris i que estos li telefonen a ell, cal tindre una adreca SIP. Es, per
tant, necessari obtindre una adreca SIP des d’http://www.ekiga.net.

Es pot consultar la llibreta d’adreces d’Ekiga per a trobar les adreces SIP d’altres usuaris d’Ekiga. També
és possible telefoner als usuaris usant un altre proveidor distint a ekiga.net. Es pot telefonar actualment
a qualsevol usuari que utilitze programari SIP o maquinari, i estiga registrat en qualsevol proveidor de
servicis SIP public.

Si es coneix 1’adreca URL de 'interlocutor al qual es vol telefonar, podeu introduir la URL en la caixa
d’entrada SIP i prémer el boté Connecta.

Ekiga també funciona amb H.323 que permet telefonar a qualsevol maquinari o programari H.323.

Des de I'ordinador a telefons reals (Pc-To-Phone)

Ekiga es pot usar amb diversos Proveidors de Servicis de Telefonia per Internet. Estos proveidors perme-
tran telefonar als telefons reals des del seu equip usant Ekiga, encara que es recomana utilitzar el proveidor
predeterminat d’Ekiga.

Per a crear un compte i usar-lo per a telefonar als amics i a la familia usant telefons normals, aneu al menud
Ferramentes, i seleccioneu 1’element de mend Ferramentes -> Compte PC-To-Phone. Apareixa un
dialeg que vos permetra crear un compte usant Obtindre un compte Ekiga PC-to-Phone. Una vegada
que el compte s’ha creat, es rep un usuari i una contrasenya per correu electronic. Utilitzeu-los en el dialeg,
activeu «Ultilitza servici PC-To-Phone» i esta preparat per a telefonar als telefons normals usant Ekiga.

Des d’un teléfon real a un ordinador (Phone-To-PC)

Ekiga es pot usar per a rebre telefonades entrants des de telefons normals. Per a fer-ho inicieu la sessi6 en
el compte PC-To-Phone usant el menu Ferramentes tal com s ha explicat abans, i compreu un nimero de
telefon en el pafs que es vulga. Ekiga sonara quan algu telefone a este ntimero de telefon.

Actualment pot usar qualsevol proveidor H.323 o SIP ITSP, incloent el seu propi PBX en el treball. No
obstant aix0, recomanem usar el proveidor integrat.
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Enviament de missatges instantanis

Ekiga permet enviar missatges instantanis als usuaris remots sempre que es conega la seua URL. Es pot
obrir la finestra de xat seleccionant Ferramentes -> Finestra de xat. Per a enviar un missatge de text a un
usuari simplement introduiu la seua adreca SIP en el camp URL, introduiu el missatge de text, i premeu
Envia. Més tard es pot telefonar a este usuari prement Telefonada.

Es poden usar també les pagines blanques descrites més avant per a enviar missatges instantanis als usuaris
connectats. Per a fer-ho, simplement seleccioneu un usuari, i seleccioneu Contacte -> Envia missatge. La
finestra de xat apareixera i vos permetra conversar amb 1’usuari remot seleccionat.

També podeu intercanviar missatges de text amb els usuaris d’H.323 d’Ekiga, perd només mentres s’esta
en una telefonada. Per a fer-ho, simplement premeu en la icona de solapa nova, i es creara una solapa nova
automaticament, la qual cosa permetra una conversa amb 1’usuari amb el qual esta en una telefonada.

Gestio de telefonades

Entendre les estadistiques

Laccés a les estadistiques €s a través de I’opcié de mend Visualitza -> Quadre de control -> Esta-
distiques. L’estadistica mostra el transit de xarxa provocat per Ekiga. Dibuixa una grafica per cada flux
RTP. Es a dir, que si estan permesos audio i video en Ekiga en el client remot es veuran quatre grafiques
diferents: flux d’audio entrant, flux de video entrant, flux d’audio ixent, flux de video ixent.

Paquets perduts: percentatge de paquets perduts, és a dir, paquets provinents d’un usuari que no s’han
rebut. Normalment es produix per un proveidor de xarxa de mala qualitat o per una configuracié que
requerix massa amplada de banda.

Paquets retardats: percentatge de paquets retardats, és a dir, paquets provinents d’un usuari remot que es
reben pero arriben massa tard perque Ekiga els tinga en compte en I’enviament i recepcié de video i audio
en temps real.

Retard d’anada i tornada: temps requerit perque un paquet arribe a la seua destinacio i torne. Es pot veure
el retard d’anada i tornada durant una telefonada com un indicador de la qualitat de la connexi6 juntament
amb les estadistiques de paquets perduts i retardats.

Bufer Jitter: és el buifer on s’acumulen els paquets d’audio rebuts. Quan el bufer esta complet I’audio es
reproduix. Si la xarxa és de mala qualitat es necessita un bifer jitter major, és a dir, un retard major abans
de ser reproduit 1’audio perque necessita més temps abans de poder fer-ho.

Ajustar la configuracié de video i so

La configuracié d’audio i video pot ajustar-se a través del quadre de control mentres esta telefonant. Si
voleu vol canviar el dispositiu d’audio entrant i ixent durant una telefonada seleccioneu la pestanya So
en el quadre. Respecte al video les carateristicas del dispositiu d’entrada es poden modificar des de la
pestanya Video.
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Control del la telefonada

Durant la telefonada es pot:

«+ Acabar la telefonada: per a fer-ho aneu a Telefona -> Desconnecta.
+ Acabar la telefonada: per a fer-ho aneu a Telefonada -> Desconnecta.

« Posar en espera una telefonada: per a fer-ho aneu a Telefonada -> Posa enespera . Aix0 posa en pausa
la transmissié de video i audio. Per a continuar la transmissié una altra vegada heu d’anar a Telefonada
-> Recupera telefonada i la transmissié de video i audio es reprén.

« Silenciar: impedix la comunicacié d’audio amb I’interlocutor. Aneu a Telefona -> Suspén el so.

+ Suspendre el video: impedix la transmissié de video amb I’interlocutor. Aneu a Telefona -> Suspén
el video.

« Transferir I’interlocutor remot: pot transferir 1’usuari remot a una altra URL H.323 o callto usant
I’entrada de ment apropiada en el ment de Telefonada o prement dos vegades en un usuari en la llibreta
d’adreces, o en I’historic de telefonades. Totes les URL admeses per Ekiga (H.323, callto i marcatge
rapid) poden usar-se per a una transferéncia de telefonada.

Prendre una captura

Durant una telefonada es pot prendre una captura de I’interlocutor anant a Telefonada -> Guarda imatge
actual. Crea un arxiu .png en el directori actual. El nom de I’arxiu consta del prefix de guardat, data i
hora. (Exemple: ekiga-2007_05_16_24316.png).

Finestres de I'historic

Les finestres de 1’historic en Ekiga son similars a arxius de registre que conserven cronolodgicamente totes
les accions realitzades per Ekiga i proporcionen informacié addicional a I’usuari.

Historic general (Ferramentes -> Historic General)

Manté un seguiment de moltes operacions en segon pla. Mostra informacié sobre els dispositius
d’audio i video, telefonades, codecs,... Les ultimes operacions es troben en la part inferior i les
entrades més antigues es troben en la part supurior. Per a fer-ho aneu a Ferramentes -> Historic
general.

Historic de telefonades (Ferramentes -> Historic General)

Guarda informaci6 (data, durada, URL, programari, usuari remot) sobre totes les telefonades ixents
i entrants. Estan dividides en tres grups - Telefonades rebudes, Telefonades efectuades, Telefonades
sense contestar.

Les telefonades rebudes: contenen totes les telefonades entrants que van ser acceptades per Ekiga.

Les telefonades efectuades: manté un seguiment de tots els intents - reeixits o no - de telefonar a un
altre usuari.

Les telefonades sense contestar: mostra les telefonades entrants que van esgotar el temps d’espera o
van ser rebutjades per Ekiga.
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Prement dos vegades en una fila en I'Historic de telefonades telefonara a 1’usuari seleccionat o transfe-
rira una telefonada activa a este usuari. A més, també es pot arrossegar i deixar anar des de I’Historic de
telefonades en la llibreta d’adreces per a emmagatzemar la informacié del contacte.

Gestio de contactes

Llibreta d’Adreces

La llibreta d’Adreces €s una caracteristica que permet trobar usuaris per a telefonar i/o guardar en la
llista de persones que I'usuari telefona de forma regular en un «Grup». Carrega la llista d’usuaris des
del directori LDAP i emmagatzema localment les seues adreces i marcatges rapids associats (si els hi
haguera).

Per a obrir la Llibreta d’ Adreces seleccioneu Ferramentes -> Llibreta d’adreces i la finestra de la
Llibreta d’adreces d’Ekiga apareixera. A 1’esquerra hi haura un dialeg de llista que mostra els servidors
que s’hagen afegit a la llista aixi com una llista de Llibretes d’adreces locals. Per defecte son les pagines
blanques d’Ekiga, els contactes propers i la llibreta personal d’adreces de Novell Evolution.

Ekiga pot usar diferents tipus de llibretes d’adreces, i permet buscar multiples contactes, i marcar els
contactes locals. El tipus de llibreta d’adreces més comu és el directori LDAP on es pot trobar informacié
sobre els usuaris registrats. Ekiga també pot examinar qualsevol directori LDAP i usar un atribut especific
com URL de telefonada. Per exemple, pot tindre un directori LDAP en la seua companyia, amb un atribut
especific que continga les extensions locals de tots els seus col-legues. Ekiga és capa¢ d’usar el directori
LDAP. Per a fer-ho heu d’anar a Arxiu -> Nova llibreta d’adreces i triar LDAP com a tipus.

Per a refrescar la llista d’usuaris per a una llibreta d’adreces especifica, simplement premeu el boté Buscar.
Buscara tots els usuaris en esta llibreta d’adreces. Es pot contactar amb la gent prement dos vegades en
el seu camp ressaltat. Es pot també arrossegar i deixar anar per a telefonar a un interlocutor especific
seleccionant el camp ressaltat i arrossegant-lo a la Finestra principal.

La finestra de la llibreta d’adreces permet utilitzar filtres per a la busca de contactes, com ara buscar un
nom de persona concret, el seu URL de telefonada, o la seua ubicacié en les pagines blanques d’Ekiga.

Gestio de contactes remots i locals

Per a afegir una llibreta d’adreces, aneu a Arxiu -> Nova llibreta d’adreces. Seleccioneu el tipus de
llibreta que voleu afegir. El tipus pot ser Local, o LDAP remot o ILS remot. Introduiu el nom del servidor,
el nom i els parametres, i seleccioneu Accepta. La llibreta d’adreces nova apareixera en la llista de llibretes
d’adreces. Els parametres de la llibreta d’adreces poden canviar-se en qualsevol moment seleccionant
Arxiu > Propietats quan la llibreta d’adreces estiga ressaltada. També es pot esborrar seleccionant Arxiu
-> Esborra.

Per a afegir un contacte a una de les llibretes d’adreces locals, simplement seleccioneu la llibreta d’adreces
a la qual voleu afegir el contacte i seleccioneu Contacte -> Contacte nou. L’opci6 d’afegir un Contacte
nou apareixera i ara es podra introduir el nom i URL de VoIP aixi com altres dades. Després de completar
les dades, seleccioneu Accepta i aix{ el contacte s’haura afegit.
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També es pot afegir un contacte des de les pagines blanques (o qualsevol altra llibreta d’adreces remo-
ta o local) seleccionant el contacte ressaltat i arrossegant-lo al grup especific al qual voleu afegir-lo o
seleccioneu Contacte -> Afegix contacte a llibreta quan se selecciona este contacte.

Gestionar telefonades entrants

Gestionar telefonades entrants

Ekiga admet diferents normes per a telefonades entrants. Per defecte mostra una finestra emergent
que permet decidir si es vol rebutjar o acceptar la peticid per a una telefonada entrant. A més, Ekiga
oferix tres comportaments addicionals: Mode ocupat, Lliure per a xarrada o Desviament.

Mode Ocupat

Si este mode esta activat Ekiga rebutja totes les peticions entrants i només permet telefonades ixents.
No es pot rebre telefonades o no sabra si un altre usuari intenta contactar amb 1’usuari excepte quan
es mire 1"Historic de Telefonades. Este mode pot activar-se seleccionant Telefonada -> Ocupat en
la finestra principal.

Mode lliure per a xarrada

Si este comportament esta activat Ekiga accepta totes les telefonades entrants. No mostra una finestra
emergent pero intenta establir la connexié amb I’interlocutor remot immediatament. Este mode pot
activar-se seleccionant Telefonada -> Lliure per a xarrada en la finestra del mend principal.

Mode desviament

Ekiga té la capacitat de desviar telefonades (H.323 Call Forwarding) a una altra adrecga, i permet
desviar totes les telefonades entrants a un URL determinat. Fins i tot permet desviar telefonades
interactivamente quan no es contesta una telefonada després d’una cert temps configurable o quan
esta ocupat.

El desviament de telefonades pot configurar-se. Per a fer-ho heu d’anar a Telefonada -> Desvia-
ment en el menu principal o a través de la finestra de preferencies. Cal especificar un URL des de
desvia les telefonades en les preferencies per a poder activar I’opcid. Obriu la finestra de preferéncies
triant Edita-> Preferéncies en la finestra principal i seleccioneu Desviament de telefonades.
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Figura 12-9. Finestra de preferéncies d’Ekiga.
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Registre de comptes addicionals

La finestra de comptes

Per a obrir la finestra de comptes aneu a Edita -> Comptes. La finestra de comptes permet afegir comptes
SIP i H.323 i registrar-se amb eixos comptes. Un compte descriu els parametres d’inici de sessi6 i contra-
senya per a registrar-se en un servici SIP i H.323. Aquells servicis poden ser un proveidor de Servicis de
Telefonia per Internet (com ara ekiga.net) o un IPBX (com ara CISCO, Nortel, o Asterisk).

Afegir un compte SIP

Per a afegir un compte SIP, simplement premeu el boté Afegix. Apareix un dialeg que permet introduir:

+ Nom del compte: introduiu el nom del compte.
+ Protocol: trieu SIP.

« Registrador: normalment és una adreca IP 0 un nom d’equip que déna el Proveidor de Servicis de
Telefonia per Internet, o per I’administrador si s’esta intentant registrar un IPBS SIP.

« Usuari: introduiu el nom d’usuari.

+ Constrasenya: introduiu la contrasenya.

Afegir un compte H.323

Per a afegir un compte H.323, simplement premeu el boté Afegix. Apareix un dialeg que permet introduir
diversos parametres:
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« Nom del compte: introduiu el nom del compte.
« Protocol: trieu H.323.

+ Gatekeeper: amb el qual voleu registrar-vos. Normalment és una adrega IP o un nom d’equip que déna
el proveidor de Telefonia d’Internet, o per I’administrador si esta intentant registrar-se a un [PBX H323.

« Usuari i contrasenya: introduiu el nom d’usuari i la contrasenya.

Entendre els URL

URL SIP

Els URL SIP es formaten com a "sip:usuari @[host[:port]]". Aixd permet telefonar a un usuari deter-
minat o extensi6 en el proxy SIP especificat: sip:jonita@ekiga.net.

URL H323
L’URL H.323 esta formatada com a "h323:[usuari @ J[host[:port]]". Aixd permet:

Telefonar a un equip determinat en un port diferent del predeterminat que és 1720:
h323:seconix.com:1740.

Telefonar a un usuari determinat usant el seu respectiu alies si esta registrat en un gatekeeper:
h323:jonita.

Telefonar a un determinat nimero de telefon si s’esta registrat en un gatekeeper des d’un proveidor
PC-To-Phone, o si este usuari t€ un registre ENUM associat a un url H.323 h323:003210111222.

Telefonar a un usuari determinat usant 1’alies a través d’un port determinat o posar:
h323:jonita@ gateway.seconix.com.

Telefonar a un MCU i entrar en una sala especifica: h323:myfriendsroom @mcu.seconix.com.

URL CALLTO
Els URL callto es formaten com a "callto:[usuari@][host[:port]]".

Els URL callto i H.323 estan formatades de la mateixa manera, excepte que, de totes maneres els URL
callto a més suporten busques ILS a través dels URL de tipus: callto:ils_server/user_mail.

Per exemple, en telefonar a callto:ils.seconix.com/juan.user @somedomain.com es buscara 1’usuari amb
I’adreca de correu juan.user@somedomain.com en el servidor ILS ils.seconix.com i procedira a iniciar
una telefonada.

Notes

1. Gatekeeper o equip selector: permet el control d’accés. Realitza 1’equivaléncia d’adreces IP a adreces
1.164 o usuaris.
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Introduccid a Mozilla Thunderbird

Mozilla Thunderbird és un client de correu basat en el programari lliure i codi obert. A més, és multipla-
taforma, i n’hi ha versions disponibles per a sistemes operatius com Windows, Linux i Macintosh, entre
altres.

La versi6 documentada d’esta aplicacié és la 1.5.
Per a obrir I’aplicacié, vaja a: Aplicacions -> Internet -> Thunderbird Mail.

Amb esta aplicacid es poden llegir, classificar i filtrar els missatges de correu rebuts. Mozilla Thunderbird
esta basat en Gecko, el motor que més i millor complix els estandards existents. Encara que és derivat de
Mozilla, Thunderbird és independent d’este, i hi afegix noves caracteristiques i millores que el fan més
lleuger i potent. Algunes d’estes sén:

+ Mozilla Thunderbird elimina el correu brossa (spam), filtrant els missatges d’entrada. Mozilla Thunder-
bird analitza els missatges i identifica aquells que pareixen correu brossa. Es poden esborrar automati-
cament els correus brossa o posar-los en una carpeta determinada.

Per a activar els filtres de correu brossa, seleccione Ferramentes -> Controls de correu brossa. Faga
clic en la pestanya Filtres adaptatius i active I’opcié Habilita controls de correu brossa.

« Corrector ortografic integrat.

Mozilla Thunderbird ve amb un corrector ortografic integrat, desenvolupat pel projecte Mozilla, que
permet personalitzar el diccionari i seleccionar entre diversos diccionaris. No hi ha necessitat de pro-
gramari de correcci ortografica de tercers.

« Seguretat i privacitat.

Mozilla Thunderbird proporciona caracteristiques de seguretat com signatura digital, xifratge de mis-
satges, suport per a certificats digitals i dispositius de seguretat.

A diferéncia d’altres productes, Mozilla Thunderbird no permet executar seqiiencies per defecte. Aixo
suposa que és un producte més segur enfront de virus i cucs.

+ Actualitzacions automatiques

El nou sistema d’actualitzacié facilita aconseguir les tltimes actualitzacions en seguretat per a Thunder-
bird. Estes menudes actualitzacions es descarreguen automaticament en segon pla i avisen quan estan
llistes per a ser instal-lades.

+ Possibilitat de modificar les barres de ferramentes per a requisits particulars. Seleccione I’opcié de
mend Mostra -> Barres de ferramentes -> Personalitza, per a afegir i llevar botons a les barres de
ferramentes.

« Una nova aparenca de la interficie configurable amb temes.

Thunderbird permet incorporar una gran quantitat de temes que es poden descarregar de la seua pagina
web per a modificar I’aspecte del client.

« Ajuda per a les extensions.

102



Capitol 13. Client de correu Mozilla Thunderbird

Les extensions permeten agregar caracteristiques particulars adaptades a les necessitats de I’usuari, com
ara ajuda fora de linia del correu. Una llista completa d’extensions disponibles es pot trobar en la pagina

web de Mozilla Thunderbird.

El client de correu Mozilla Thunderbird

La finestra del client presenta un aspecte semblant al segiient.

Figura 13-1. Finestra del client de correu Mozilla Thunderbird
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Assumpte [Lliurex_general] INSCRIPCIO ¢ De: lliurex

Els proxims dies 5 i 6 de Maig, tindrd 1loc en 1'auditori i Palau de
Congressos de Castelld el II CONGRES DE PROGRAMARL LLIURE. COMUNITAT
VALENCIANA, organitzat per la Conselleria de Cultura, Educacid i Esport de
la Generalitat Valenciana a través de la Direccid General d'Arxius i
Innovacid Tecnologica.

Entre els objectius d'esta segona edicid del Congrés, cal destacar tant
1'exposicid d'experiéncies dels centres pilot de LliureX, aixi com la
presentacid d'altres iniciatives que adopten com a base tecnologica el
Programari Lliure.

Aixi mateix, ens complau poder comunicar-1i que des del dia 1 d'abril
s'ha obert el termini d'inscripcid al II CONGRES DE PROGRAMARI LLIURE, COMUNITAT
VALENCIANA,

Total: 374

Per llegir: 82

S’hi distingixen les zones:

« Barra de meniis: amb les opcions tipiques de qualsevol client de correu.

- Fitxer: permet obrir i crear missatges, carpetes, comptes, etc.

També inclou les opcions d’impressid, que permeten imprimir missatges definint alguns parametres

d’impressio.

- Edita: inclou les accions de desfer i refer, copiar, tallar i apegar. També inclou funcions de recerca.

+ Mostra: permet mostrar/ocultar les barres de ferramentes i mostrar distintes disposicions de les zones.

També permet augmentar i reduir la grandaria del text de la pagina visitada per a una millor visualit-

zacio.

« Vés a: permet desplagar-se per la llista de missatges.
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« Missatge: permet crear un nou missatge, respondre o reexpedir-ne un d’existent, aixi com copiar-lo,
moure’l o eliminar-lo.

- Ferramentes: permet, entre altres coses, gestionar les descarregues, aixi com definir les preferéncies
de ’usuari.

« Ajuda: mostra la finestra de credits i un enllag a la pagina web del projecte amb notes sobre la versid
més recent.

« Barra de ferramentes: conté diversos botons amb les accions més comunament utilitzades.

« Zona d’arbre de carpetes: permet veure els comptes de correu, aixi com les carpetes definides en cada
compte, amb una estructura d’arbre.

« Zona de missatges: mostra la llista de missatges que conté la carpeta seleccionada. Pot ordenar-se per
diversos criteris i es poden realitzar diverses accions sobre un missatge amb el menu contextual.

« Zona de previsualitzacio de missatges: mostra una vista previa del missatge seleccionat. Es pot
mostrar/ocultar des de 1’opcié de mend Mostra -> Disposicio.

« Barra d’estat: informa sobre 1’estat del compte, per exemple, si s’estan baixant missatges o si ja s’ha
acabat.

Configurar un compte de correu

En este apartat es pretén explicar com configurar un compte que es tinga en la web i del qual es desitge
baixar el correu al programa client Thunderbird. Se suposa que 1’usuari ja té un compte de correu donat
d’alta en un servidor i que este servidor permet accedir al compte per mitja del protocol POP o IMAP. La
majoria dels servidors web (Hotmail, Yahoo, Terra, etc.) ho permeten.

Per a crear un nou compte, vaja a Edita -> Parametres dels comptes; hi apareixera una finestra amb
els comptes existents. En la dita finestra, polse el boté Afig compte, la qual cosa provocara que s’dbriga
un assistent per a configurar el nou compte. També es pot accedir a este assistent des de 1’opcié de menu
Fitxer -> Nou -> Compte.

La primera finestra ens pregunta quin tipus de compte es desitja crear. Per defecte, esta seleccionat Comp-
te de correu electronic. També es poden configurar Noticies RSS y blogs, comptes de noticies i de
Movemail. Es deixara 1’opci6 per defecte.
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Figura 13-2. Assistent de comptes. Finestra inicial

@ Auxiliar de comptes

Configuracio d'un compte nou

Per poder rebre missatges, primer heu de configurar un |«
compte de correu o de grups de discussid.

Este auxiliar recollird la informacié necessaria per configurar
un compte de correu o un grup de discussié. Sino sabeu la
informacié sol-licitada, per faver, contacteu amb
I'administrador del sistema o proveidor d'Internet.

Seleccioneu el tipus de compte que voleu configurar:

= :Compte de correu

RSS News & Blogs

Movermnail

Fecebo do crorme dis dbomn oetS hd

< Arrere || Avant = H Cancella |

Polse el boté Segiient per a passar de pantalla.

A continuacid, es demana el nom del propietari del compte. Este nom és el que apareixera en el camp De
del missatge que s’envie. L'usuari pot posar el nom que desitge.

També s ha d’introduir I’adreca de correu electronic que es configura.

Figura 13-3. Assistent de comptes. Identitat

@ Auxiliar de comptes E

Configuracié d'un compte nou

Per poder rebre missatges, primer heu de configurar un =]
compte de correu o de grups de discussid.

Este auxiliar recollira la informacié necessaria per configurar
un compte de correu o un grup de discussié. Si ne sabeu la
informacié sol-licitada, per faver, contacteu amb
['administrador del sistema o proveidor d'Internet.

Seleccioneu el tipus de compte que voleu configurar:

& Compte de correu

RSS News & Blogs

Movemail =

Forete dm crre dis JHo

< Arrere || Avant > H Cancel la |

Polse el boté Seglient per a passar de pantalla.

Apareixera una finestra sobre informacié del servidor, on haurem d’indicar el servidor de correu entrant.
El proveidor del compte de correu ha d’indicar a ’'usuari el nom del servidor entrant. Pot ser de dos
tipus, POP o IMAP. Normalment és de tipus POP, i sera alguna cosa de 1’estil pop.correu.yahoo.es per
a Yahoo o pop.ono.es per a Ono.

Si és el primer compte que es configura, es demanara també el servidor de correu ixent SMTP. Normal-
ment sera semblant a I’entrant (smtp.yahoo.es). Si ja hi ha un compte creat, no es preguntara res, perque
s’assumix que és el que ja esta configurat.
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Figura 13-4. Assistent de comptes. Informaci6 de servidor

Informacio del servidor

@ Auxiliar de comptes

IO}

Seleccioneu el tipus de servidor d'entrada que utilitzeu.
® POP IMAP

Introduiu el nom del servidor d'entrada (per exemple, "correu
Nom del servidor: |pop.gva.es

Desmarca esta

= Utilitza la safata d'entrada global (emmagatzem el correu

S'utilitzara el vostre servidor d'eixida (SMTP), lliurex fsS'utilita
. an - :

[T [ ]

| < Arrere || Avant = H Cancella |

Polse el boté Segiient per a passar de pantalla.

A continuaci6 es demana el nom de 1’usuari entrant. Normalment sera la part que hi ha a I’esquerra de

I’arrova (@) de la nostra adreca de correu.

Si és el primer compte que es configura, es demanara també el nom de 1’usuari ixent. Normalment coin-

cidira amb I’entrant.

Figura 13-5. Assistent de comptes. Noms d’usuari

Nom d'usuari

@ Auxiliar de comptes E

Entreu el nem de ['usuari que us ha donat el vostre proveidor
de correu electronic (per exemple, “jpoquet").

Nom d'usuari: liurex

El vostre nom d'usuari d'eixida (SMTP), "elviraS'utilitzara ".
Podeu modificar els parametres del vostre servider d'eixida
triant Paradmetres del compte de correu i els grups de
discussio des del meni Ferramentes.

| < Arrere || Avant > H Cancel la |

Polse el boté Seglient per a passar de pantalla.

Es demana ara el nom del compte, un nom que 1’usuari déna a eixe compte. Es el que apareixera en el
panell de ’esquerra, del qual penjaran les carpetes Safata d’entrada, Enviats, etc.
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Figura 13-6. Assistent de comptes. Nom del compte

R & Auiar d¢ comtes |

Nom del compte:

Introduiu el nem que voleu utilitzar per referir-vos a este
compte (per exemple, "Compte de |a feina", "Cempte de casa"
o "Compte de grups de discussia").

nom del compte: | Mi cuenta Liurex

| < Arrere || Avant = H Cancella |

Polse el boté Segiient per a passar de pantalla.

Finalment, es mostra un resum de totes les opcions triades. Polsant el boté Finalitza, es completara el
procés.

Figura 13-7. Assistent de comptes. Resum final

R & Auiar d¢ comtes |

Felicitats!

Per favor, comproveu que la informacié de sota és correcte,

Nom del compte! Mi cuenta Lliurex
Adrega electronica: lliurex@gva.es
Nom d'usuari: liurex

Nom del servidor d'entrada: pop.gva es

Tipus del servidor d'entrada: POP3

Nom d'usuari d'eixida: elvira

Nom del servidor d'eixida (SMTP):  lliurex fs
= Baixa els missatges ara;

Feu un clic a Finalitza per guardar estos parametres i eixir de
['auxiliar de comptes.

| < Arrere || Finalitza H Cancel la |

Ara haura aparegut una nova entrada en I’arbre de carpetes, de la qual penjaran les corresponents carpetes
Safata d’entrada, Enviats, etc.

Ja esta creat un nou compte de correu, amb la qual cosa 1’usuari podra emmagatzemar els seus missatges
en local, i enviar i rebre els missatges sense necessitat d’accedir a la pagina web.
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Enviar i rebre missatges

Enviar missatges

Per a escriure un nou missatge, seleccione I’opcié de ment Fitxer -> Nou -> Missatge o bé polse la
icona Escriu de la Barra de ferramentes.

S’obrira una finestra per a escriure-hi el nou missatge. La primera cosa que caldra omplir és el camp Per
a, on s’ha d’introduir I’adreca electronica del destinatari del missatge.

Figura 13-8. Nou missatge

R 77 Redacta: Distribucic Liurex IRy

Fitxer Edita Visualitza Inserix Format Opcions Ferramentes Ajuda

AB (&) B
e @ v g . v . B .
Envis  Adrega  Ortografis  Adjunta  Seguretat Guarda

Des de: ‘ railLliurex <lliurexMail@cult.gva.es> - liurexMail@cult.gva.es B

[=] A:| 4] liurex@gva.es

Assumpte:  Distribucid Lliurex

; [~ LR
Text del cos B |Amp|adavanab|e B! A A|B I U = iS4

LliureX és un projecte de la Conselleria de Cultura, Educacid i Esport de
la Generalitat Valenciana que té com a objectiu principal la introduccié
de les noves tecnologises de la informacié i comunicacid (TIC) en &l
sistema educatiu de la Comunitat Valenciana)

/)

A continuacid, escriga I’Assumpte: un breu text d’una linia que contindra una explicacié del missatge.

Finalment, el cos del missatge (body) que és on s’escriu propiament el text del missatge. El missatge es
pot escriure en text pla o en format html. Si s’escriu en format html, s’hi poden incloure imatges, posar
distints tipus i grandaries de lletres... L’inconvenient és que el client ha de suportar missatges html.

Una vegada escrit el missatge, per a enviar-lo es polsara el bot6 de la Barra de ferramentes Envia o bé se
seleccionara 1’opcié de mend Fitxer -> Envia ara o Fitxer -> Envia més tard, segons interesse.

Rebre missatges

Quan s’inicia Thunderbird, automaticament es connecta al servidor de correu i busca correu nou, que
ubica per defecte en la carpeta Safata d’entrada, situada en el panell esquerre. Polsant sobre la dita
carpeta, la llista de missatges rebuts es mostrara en el panell de la dreta.

Fent doble clic sobre el que ens interesse, s’ obrira una nova finestra amb el contingut del missatge.

Estant Thunderbird inactiu, per a comprovar si hi ha nous missatges, seleccione el bot6 de la Barra de
ferramentes Llig correu.
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També es pot indicar a Thunderbird que comprove periddicament si hi ha nou correu. Opcié Editar ->
Comptes -> Servidor.

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informaci6, consulte 1’ajuda en linia (opcié de mend Ajuda -> index) o visite els
enllacos d’interés indicats en la secci6 segiient .

Enllacos d’interés

- Pagina de mozilla: http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird
(http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird/)

» Informaci6 sobre la ferramenta: http://www.maestrosdelweb.com/editorial/thunderbird/
(http://www.maestrosdelweb.com/editorial/thunderbird)

« Introducci6 a thunderbird: http://opensourcearticles.com/introduction_to_thunderbird_spanish
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Introduccio al Gaim

El Gaim és un client multiprotocol de missatgeria instantania (IM) per a Linux, BSD, MacOS X i Win-
dows. Es compatible amb les xarxes AIM, ICQ, MSN, Yahoo!, IRC, Jabber, Gadu-Gadu i altres.

Els usuaris del Gaim poden connectar-se simultaniament amb diversos comptes en miiltiples xarxes. Aix0
permet xatejar amb amics en AOL Instant Messenger, parlar amb un conegut en Yahoo Messenger i estar
en un canal IRC, tot aixo al mateix temps.

El Gaim posseix moltes caracteristiques de diverses xarxes de missatgeria, missatges d’abseéncia, notifi-
caci6 d’escriptura i notificacié de tancament de finestra en MSN. A més, posseix altres caracteristiques
propies, com ara ’Buddy Pounces’, que oferix la possibilitat, quan un usuari especific se’n va, d’enviar un
missatge, reproduir un so o executar un programa, components (plugins), notificacié de missatges estesos,
etc.

La versi6 documentada d’esta aplicaci6 és la 2.0.0beta 6.

Nota: Laplicacié ha canviat el seu nom a partir de la versié 2, anomenantse ara Pidgin

Per a iniciar I’aplicacid, seleccione en la Barra de I’escriptori de Gnome, Aplicacions -> Internet ->
Missatger d’'Internet Gaim.

Configurar un nou compte

La primera vegada que s’inicia 1’aplicaci6, normalment no hi ha cap compte definit, pel que s’inicia un
assistent per a configurar un nou compte.

També es pot configurar un compte seleccionant 1’opcié de meni Comptes -> Afig/Edita. Es mostrara
la finestra de Comptes. Al polsar en el bot6 Afig, es mostrara una finestra per a indicar les opcions de
connexio del compte:
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Figura 14-1. Afegir compte

Basic Avangat

Opcions d'entrada

Protocol: = Jabber -
MNeom d'usuari: lliurex

Servidor: jabber.org

Recurs: Home

Contrasenya: 000000

Alies local:

Recorda la constrasenya
Opcions d'usuari
Notifica si hi ha correus nous

Utilitza esta icona d'amic per a este compte:

Registra ¥ cancella ngarda

+ Protocol: llista desplegable amb els distints tipus de client disponibles. Segons el protocol que es trie,
la finestra pot canviar, ja que cada un requerix que se li indiquen una serie de parametres especifics.

Figura 14-2. Protocols

| & Aam |
{8 Gadu-Gadu
@) GroupWise
#®1cQ
% |RC
2 |abber

2 MsN
A qq
siP SIMPLE
(= Yahoo
Seleccionar 1’opcié6 jabber
« Nom d’usuari: nom de I’usuari.
« Servidor: per defecte, jabber.org, encara que pot ser un altre.
« Recurs: deixarem Gaim.
« Contrasenya: contrasenya de 1’usuari.

« Sobrenom: nom que identifique 1’usuari dins de la xarxa.

« Altres opcions: el Gaim oferix la possibilitat de recordar la contrasenya de 1’usuari perque no se li
demane cada vegada que es connecte, i connectar-se automaticament al compte cada vegada que s’inicie
I’aplicacid.

Després d’omplir les dades, polse Registra, I’aplicacié es connectara al servidor indicat per a registrar-se.
Apareixera una finestra com la segiient:
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Figura 14-3. Registrar un compte

Registra un compte Jabber nou

G} Registra un compte Jabber nou

Choose a username and password to register with this server

Nom d'usuari: lliurex

Contrasenya: ||

X cancella B Registra

Una vegada omplides les dades, polse el boté Registra. Si tot ha anat bé, es mostrara un missatge d’eéxit
en el registre.

En la finestra Comptes es mostren els comptes configurats en el sistema, i se’n poden modificar els seus
parametres, esborrar-los o afegir nous comptes. Fent clic sobre el quadre Connectat s’intenta connectar
al compte corresponent.

Figura 14-4. Gestionar comptes

=0/ X
Habilitat Nem d'usuari Protocol
v pmarquez @jabberliurex.fsfHome 7 Jabber
v pmarquez@jabber.org/Home = Jabber
ulliurex@jabber.org/Home = Jabber
lliurex@jabber.orgiHome ) Jabber

=k Afig ﬁguprim\x ¥ Tanca

Conversar

Afegir amics

La primera vegada que s’entra en el compte, apareix la finestra Llista d’amics, on es mostren tots els
contactes que hi ha definits. Inicialment estara buida, per la qual cosa cal afegir-hi amics amb qui xarrar.
Una vegada que s’hagen afegit amics a la llista, es podra xarrar amb ells en linia.

Si el client €&s MSN o un altre protocol, la llista d’amics que es tinga configurada apareixera directament.

Per a afegir amics, seleccione 1’opcié de meni Amics -> Afig un amic. Apareixera una nova finestra,
on s’introduira el nom de 1’usuari (compte de correu), un sobrenom amb que sera identificat i en quin
grup afegir-lo. El sobrenom sera el nom amb que apareixera en la llista i el que es mostrara quan s’estiga
xarrant amb la persona.

Una vegada omplits els camps, polse el bot6 Afig per a afegir I’amic a la 1lista. S’hi poden afegir tants
amics com es desitge, fins i tot de distints protocols.
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Una vegada afegit el contacte, apareix en la llista d’amics. Al costat de cada contacte, apareix una pereta.
Si la pereta esta encesa, indica que 1’usuari esta connectat en eixe moment, per la qual cosa pot iniciar-se
una conversacié amb ell.

Figura 14-5. Finestra Llista d’amics

Llistard'amics

Ajuda

Amics Comptes Ferramentes

nuria@jabber lliurex.fs
Fora de Iinia

D peri
D rafa

D xerakko@jabber.lliurex.fs

~ migrupo
™\ javi =

3 lliurex@jabber.org/Home stha desconnectat: Error de lectura

=) Disponible

Conversar amb un amic

Per a xarrar amb un amic, tenint este amic seleccionat en la llista, seleccione el boté M, situat en la zona
inferior esquerra de la finestra. Apareixera una nova finestra amb dos zones principals:

Una zona superior on es visualitzara tota la conversacio, tant els missatges que s’envien com els que es
reben de I’amic.

En la zona inferior és on s’escriu el missatge que es vol enviar. El missatge es pot esborrar, modificar,
rectificar, etc., fins que s’envie. Per a aix0, es pot fer clic sobre el boté Envia o bé polsar la tecla de Retorn.
Mentres s’escriu un missatge, I’amic amb qui s’esta mantenint la conversacié veura que la pestanya on
apareix el nom del contacte es posa de color verd, cosa que indica que I’altre escriu un missatge.

Figura 14-6. Finestra de conversacié

xeraklco@jabberlliurex.fs

Conversa Opcions Envia a
(12:52:04) pmarquez@jabberlliurex.fsfHome: Hola, com va aixd?

(12:52:40) xerakko@jabberlliurex.fs: mira, programant en cllpper©

BEE D BEDD % £ 8 @

En esta zona és on escric el missatge abans d'enviar-ho, amb gorgctor ortografic
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El missatge pot contindre text pla, perd també se li pot donar format. Immediatament damunt de la caixa
d’introduccié del missatge, hi ha una serie de botons que permeten posar el text seleccionat en negreta o
en cursiva, augmentar la grandaria de la font, etc, aixi com introduir emoticones o enllacos URL.

En el moment que el missatge s’envia, desapareix de la zona inferior i apareix en la zona superior. Per
a diferenciar el que escriu cada u, el text que escriu I’usuari es mostra de color blau, mentres que el que
escriu I’amic s’escriu en roig. A més, abans de cada missatge es mostra el sobrenom de qui 1’escriu i
I’hora en que ho fa.

Cal comentar també que des de I’opcié de mend Conversacid es pot guardar en un fitxer la conver-
saci6é que es manté, aixi com veure 1’historial de conversacions mantingudes o netejar la finestra de la
conversacio.

Personalitzar les preferencies

El Gaim permet personalitzar molts aspectes del programa, com ara I’aparenca de la interficie, indicar
una connexié especifica, modificar el temps i el missatge d’absencia, etc (Opcié Ferramentes -> Prefe-
rencies).

Figura 14-7. Preferéncies del Gaim

v Preferencies - X

Converses Temes d'emoticones Sons Xarxa Registre Estat { Inactiu

Icona d'estat

Mostra la icona d'estat: Sempre -

Ocultacié de les finestres

Amaga noves converses de MI: Mai -

Pestanyes

Mastra M| | xats en finestres amb pestanyes

I Tanca

- Interficie: Permet personalitzar I’aparenca de 1’aplicacié

+ Conversacions: permet modificar opcions de la finestra Conversacions, el format del text dels missat-
ges ixents, tecles rapides,etc.

« Temes d’emoticones: pot seleccionar les emoticones disponibles per a utilitzar-los en els missatges.

« Sons: permet indicar sons per a determinats esdeveniments, quan es connecta un amic, quan es rep un
missatge, etc.
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« Xarxa: permet definir com es connecta el Gaim a la xarxa.

+ Registre: permet indicar que es guarde un registre (log) de determinades accions i esdeveniments que
es produisquen.

 Estat/Inactiu: permet definir les accions i els missatges que es mostraran quan 1’usuari estiga absent.
També definir el temps d’inactivitat que determina si s’esta absent o no.

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informaci6, consulte 1’ajuda en linia (opcié de mend Ajuda -> Ajuda en linia) o visite
els enllacos d’interés indicats en la secci6 segiient.

Enllacos d’interés

« Pagina del projecte: http://gaim.sourceforge.net/
+ Pagina de la nova versié:http://www.pidgin.im (http://www.pidgin.im/)

« Informaci6 en wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Gaim

115



VI. Navegadors web



Capitol 15. Navegador web Mozilla Firefox

Introduccio a Mozilla Firefox

La versié documentada és la 2.0.0.4

Caracteristiques

« Navegacié amb pestanyes

Mozilla Firefox presenta una forma rapida i eficient de navegar per la web, que permet obrir diverses
pagines en una mateixa finestra dins de pestanyes separades. Obri enllacos en segon pla mentres esta
llegint una altra pagina; després, una vegada acabat, continua amb els enllagos, i les pagines estan
disponibles quan les necessite; de manera que produix una sensacié de major velocitat, fins i tot amb

connexions lentes.

+ Bloqueig de finestres emergents

La publicitat per mitja de finestres emergents és molesta i és necessari atallar-la. Mozilla Firefox prote-
gix de la publicitat de finestres emergents no sol-licitades. També proporciona el control per a permetre

a certs llocs obrir finestres emergents, si és necessari perque funcionen.

« Recerca integrada

Mozilla Firefox facilita el treball. La barra incorporada de Google proporciona 1’accés necessari al
millor buscador de la web. Simplement polse la barra de Google o polse Ctrl+K, escriga algunes

paraules i polse Retorn.

« Navegaci6 eficag

Algunes vegades és realment més facil navegar amb el teclat. Mozilla Firefox permet obrir enllagos

rapidament, simplement escrivint alguna cosa del text de I’enllag (no cal el ratoli).

» Descarrega automatica

Permet descarregar fitxers automaticament a I’escriptori o una altra ubicacié amb la nova caracteristica
d’ Autodescarrega. La descarrega es fa molt més simple sense finestres obrint-se i preguntant on guardar,

etc.

El navegador Mozilla Firefox

La finestra del navegador presenta un aspecte semblant al segiient.
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Figura 15-1. Finestra del navegador Mozilla Firefox

ServiCEG: Conselleria de Cultura, Educacio i Esport. Generalitat Valenciana - Mozilla Eirefox E X

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Ferramentes Ajuda Barra de menl.’,ls

- - @ 4} [O netpuwww.cuit.gva.eB.ferramentes navegacid+| k| [[G-] &)

.Getting Started L;:,'Latest BBC Headlines ,_2 Novetats | LliureX Barra d'AdFECES d'interés
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GM 'w Becs 3 I3 seu Internst de I3 Generalitst Vslenciana [0
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Fet Barra d'estat

Conté les zones:

« Barra de Menii: amb les opcions tipiques de qualsevol aplicacié de navegacio.

- Fitxer: permet obrir i guardar una pagina web en local, obrir noves pestanyes, imprimir les pagines
web, etc.

També inclou 1’opcié Importa..., que obri un assistent d’importacié que permet importar opcions,
adreces d’interés, historials, contrasenyes i altres dades de navegadors com Microsoft Explorer, Nets-
cape, Mozilla o Opera.

- Edita: inclou les accions de desfer i refer, copiar, tallar i apegar. També inclou funcions de recerca.
A més, permet establir les preferéncies de I’aplicacid.

- Visualitza: permet mostrar/ocultar les barres de ferramentes i els panells laterals, aixi com mostrar el
codi font de la pagina.

També permet augmentar i reduir la grandaria del text de la pagina visitada per a una millor visualit-
zacio.
- Vés: permet navegar a la pagina anterior i a la pagina segiient de I’historial, aixi com mostrar

I’historial de pagines visitades. Apareixen les deu ultimes pagines visitades.

« Adreces d’interés: permet afegir i administrar adreces d’interés a les pagines que es desitgen, de
manera que siga més senzill tornar a visitar-les.

- Ferramentes: permet, entre altres coses, gestionar les descarregues, aixi com els complemets.

- Ajuda: obri I’ajuda en linia de 1’aplicacié. També mostra la finestra de credits.

« Barra de ferramentes de navegacio: conté els elements
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- Botons d’Anterior i Seglient, Recarrega la pagina, Detin la carrega de la pagina, Vés a la
pagina d’inici
« Camp d’adreces: aci és on s’introduix la URL.

- Camp de recerca: aci es pot realitzar tant una recerca en Google com dins de la pagina. També es
poden afegir altres buscadors i buscar en la pagina de Debian.

« Barra de ferramentes d’adreces d’interés: aci es poden incloure les adreces d’interés a les pagines més
utilitzades, de manera que permet accedir a estes per mitja d’un sol clic de ratoli.

« Barra lateral d’adreces d’interés: permet mostrar totes les adreces d’interés amb una estructura d’arbre
que simplifica la seua utilitzacid.

 Barra lateral de I’historial: permet accedir a la llista de pagines visitades organitzades per dies, les de
hui, les d’ahir, etc.

Figura 15-2. Barra lateral de I’historial

Novedades | LliureX - Mozilla Firefox

Eitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Ferramentes Ajuda

<f3 = ﬁ:‘ ‘,:2 http://lliurex.net/home/ Ll“| l}] "| ‘«]

P Getting Started [3} Latest BEC Headlines ' Novetats | LiiureX

Historial & | 1 Novedades | Lilurex @ | || ServiCEC: Conselleria de Cu... -

Busca: Visualitza ~ ’ ,g-—'? =
[} Altres protocols - i e > . —

[ Bloquear Ia pantalla
L| Bloguejar la pantalla
LJ Capitol 10. Configuracio d...
[ capitol 11. Client de trans...
[0 capitol 12. Ekiga: Aplicaci...
[ capitol 13. Client de corre...

s Principal
L] Capitol 14. Client de miss...

VALENCIANA

L] Capitol 15. Navegador we...

[ capitol 2. Comencant am... ansamssconm, Novedades

[} capitol 3. L'escriptori GN... N i
[ Capitol 4. Personalitzacic ... Cambio en las cuentz:
|| Capitol 5. EIl ment d'admi...

| Capitol 6. Centre de contr... sur;:curs. de correo de Ios

[l Capitol 7. Les sessions en... LT

Didactics Digitals

Centros Educativos

[ capitol 8. Gestor de fitxer...
Noveda

[ capitol 9. Ferramenta de ...
|| Capitulo 10. Configuracia...
L Capitulo 11. Cliente de tra...

Hiurex on Wed, 2

La nueva organizacion de la Gene
Valenciana con la separacion de la Conselle

[ capitulo 12. Ekiga: Aplica... la Lons
[} Capitulo 13. Cliente de co... Cultura, Educacién y Deportes, ha implicad
ranraanizacian da lac cictamac infarm Aticac

[} capitulo 14. Cliente de m... « |4 »
Fet

+ Barra d’estat: informa sobre 1’estat de la pagina, com per exemple, si s’ha acabat de carregar o no.

Algunes funcions utils

Utilitzacié de pestanyes

Mozilla Firefox permet obrir diverses pagines en una mateixa finestra dins de pestanyes separades. Esta
és una de les millors caracteristiques de Mozilla Firefox. Es habitual tindre moltes finestres de navegaci6
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obertes al mateix temps, i si no s’utilitzen pestanyes, pot ser un auteéntic caos.

Per a obrir una nova pestanya només cal polsar Ctrl+clic en I’enllag que es desitge, i es pot continuar
llegint la pagina actual mentres la que s’ha polsat es carrega en 1’etiqueta del costat. Aixi, les pagines estan
disponibles quan es necessiten, produint una sensacié de major velocitat inclis en connexions lentes.

Polsant la combinacié de tecles Ctrl+T s’obri una nova pestanya. Es pot canviar de pestanya polsant
Ctrl+Tab.

També es pot fer que s’dbriguen multiples llocs quan arranca el navegador. Per a aix0, vaja a Edita ->
Preferéncies. S’obrira la finestra de preferéncies. Esta opci6 es troba en la seccié Principal.

Figura 15-3. Establir pagines d’inici

Preferencies del Firefox

Principal Pestanyes Contingut Canals Privadesa Seguretat Avancat

Inici

Quan s'inicie el Firefox: Mostra Ia meua pagina d'inici -

Pagina d'inici: | file://home/lliurex/userguidefes/html/index.html

Utilitza la pagina actual  Utilitza una adreca d'interés ~ Restaura les pagines per defecte

Baixades
v Mostra la finestra de baixades quan es baixe un fitxer

Tanca-la quan totes les baixades hagen finalitzat

+ Guarda els fitxers en E Escriptori Navega...

Demana'm sempre on guardar els fitxers

Parametres predeterminats del sistema

A l'inici comprova sempre si el Firefox és el navegador per defecte Comprova-ho ara

Ajuda Tanca

El navegador oferix una varietat d’opcions:

« Usar les pagines en que s’esta navegant actualment.
« Triar les pagines d’inici des de les Adreces d’interés.
» Restaurar les pagines per defecte.

« Escriure ’adreca de les pagines manualment, dividides pel caracter .

El gestor de descarregues

Polsant Ctrl+Y o seleccionant 1’opci6é de mend Ferramentes -> Descarregues, es mostrara una finestra
com la segiient:
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Figura 15-4. Gestor de descarregues

\2 Baixades — |0 X
=
laeduca.pdf Obri
Fet Elimina
ManipulacionimagenesGIMP. pdf Obri
Fet Elimina
ExpansionMultimediaGuiados. pdf Obri
Fet Elimina
Tots els fitxers baixats a: [ Escriptori @ Neteja

El gestor de descarregues permet portar un control de les descarregues que es realitzen, aixi com de les ja
finalitzades.

Durant el procés de descarrega, es pot interrompre o cancellar la descarrega, informant de quin percen-
tatge de la descarrega s’ha completat, de la velocitat de transferéncia, i també del temps restant.

Si una descarrega ja ha finalitzat, es pot visualitzar, sempre que continue estant en la mateixa carpeta on es
va descarregar. En fer clic sobre I’etiqueta Obri s’obrira un navegador que mostrara la ubicacié del fitxer
en el disc dur. Per a eliminar de la llista la descarrega, faca clic sobre I’etiqueta Elimina.

Polsant el boté Neteja, s’eliminen de la llista les descarregues completades, cancel-lades o fallides.

Adreces d’interés

Les adreces d’interés son utilitzades diariament en la navegacié pels usuaris, cosa que permet una na-
vegacié més eficac. Firefox incorpora una gestié d’adreces d’interés senzilla i potent. Les opcions per a
treballar amb les adreces d’interés estan en ’opcié de ment Adreces d’interés.

« Afegir a les adreces d’interés

Afig la pagina actual (la de la pestanya que es visualitza) a la llista d’adreces d’interés. En seleccionar
esta opcio, apareix la finestra segiient:

Figura 15-5. Afegir a les adreces d’interés

Afegir adreca dlinteres’

Nom: INovedades | LliureX]

Crea a: | Adreces d'interés = =

¥ Cancel‘la Afig

En esta, es pot assignar un nom a I’adreca d’interés en el camp “Nom”. També pot indicar-se on (en
quina carpeta) guardar I’adreca d’interés, bé des de la llista desplegable Crea en:, bé polsant el boté de
la dreta.
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Una altra possibilitat és marcar ’opcié Afig totes les pestanyes en una carpeta d’adreces
d’interés, en la qual el navegador creara una nova carpeta davall d’adreces d’interés que incloura totes

les pestanyes obertes.

Si es polsa el boté de la dreta de Crea en: la finestra s’amplia, mostra tot I’arbre d’adreces d’interés i

permet, a més, crear noves carpetes.

Figura 15-6. Seleccionar carpeta en Afig a les adreces d’interés

3 Afegir adreca d'interes: X
Nom: Novedades | Lliurex
Crea a: | Ubuntu and Free Software links B

= | Adreces d'interés

= Bookmarks Toolbar Folder
| Latest BBC Headlines

=- & Ubuntu and Free Software links
== Mozilla Firefox

Carpeta nova... ¥ Cancel‘la Afig

o Administrar les adreces d’interés

Mostra una finestra des de la qual es poden administrar les adreces d’interés, i permet moure’ls de lloc,

reanomenar-los, eliminar-los, crear carpetes, etc., de manera senzilla i intuitiva.

Figura 15-7. Administrador d’adreces d’interés

Gestor dladreces dlinteres:

Fitxer Edita Visualitza Ajuda
Hj}“ =5 L]
Nova adreca d'interés... Nova carpeta... Nou separador
Busca:
= | 7 Adreces d'interés Nom | Ubicacid Descrip... &
=1~ Bookmarks Toolbar Folder * Ubuntu http:/fwww.ubuntu.comy
|} Latest BBC Headlines 4" Ubuntu Support Home http:/fwww.ubuntu.com/support
= Ubuntu and Free Software li... LI Ubuntu Wiki {(community-ed... http://wiki.ubuntu.com
(=l —» Mozilla Firefox Make a Support Request to t... https:/flaunchpad.netidistros/ubu...
Free Software Foundation http:/iwww.fsf.org/
(@ Debian (Ubuntu is based on ... http://www.debian.org/
= | Mozilla Firefox
@ Help and Tutorials http:/jen-Us.www.mozilla.com/en...
#® Customize Firefox http:/fen-US.www.mozilla.com/en...
# Get Involved http://en-US.www.mozilla.com/en...
# about Us http:/fen-US.www.mozilla.com/en...
7 objecte(s)

» Bookmarks toolbar folder

En esta carpeta estan les adreces d’interés que es mostraran en la barra de ferramentes de les adreces

d’interés.

+ La resta de menu és dinamic; mostra una llista de carpetes d’adreces d’interés, segons les tinguem

organitzades.

« També es pot navegar amb les adreces d’interés i administrar-los des del panell lateral Adreces d’interés.
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Impressio

Mozilla Firefox permet editar les opcions d’impressié com si es tractara d’un processador de textos ordi-
nari. Posseix opcions de configuracié de pagina, vista prévia i impressié. Les opcions d’impressié estan
ubicades en el ment Fitxer.

Triant I’opcié de ment Fitxer -> Configuracié de la pagina apareixera la finestra segiient:

Figura 15-8. Configuracio6 de la pagina

Configuracio de la pagina

Format | opcions Marges i capcalera/peu de pagina

Marges (polzades)

Part superior:

Esquerra: : . Dreta:
0.5 : L 05

Part inferior: | 0.5

Capgaleres i peus de pagina

Titol ~ --blanc-- * URL =
Esquerra: Centre: Dreta:
Pagina # de # |~ --blanc-- ~  DatafHora -

X Cancel'la &D‘acurd

La finestra posseix dos pestanyes:

« Format i opcions

En esta pestanya es pot triar ’orientacié (vertical o horitzontal) del paper. Es pot escalar la zona
d’impressié o ajustar-la a ’ample de pagina. També es pot imprimir el fons de la pagina web, encara
que per defecte no es fa aixi.

« Marges i capgalera/peu de pagina

Es poden ajustar els marges, aixi com el que s’imprimix en les capgaleres i peus de pagina (nimero de
pagina, data, titol, etc).

També es pot realitzar una vista prévia de la impressio. Per a aix0, seleccione 1’opci6 de menu Fitxer ->
Exemple d'impressid; apareixera la finestra segiient:
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Figura 15-9. Exemple d’impressio

Concurs
de Continguts
Didactics Digitals

AUTO S
o= S\EORMACIO

X - Mozilla"Firefox

Pagina: 4 4 1 de 7 » m Tanca
Principal
Novedades
Projectes Cambio en las cuentas

de correo de los
Centros Educativos

Submitted bylliurex on Wed, 2007-09-26 07:14.  Novedades

La nueva organizacién de la Generalitat
Valenciana con la separacién de la Conselleria de
Cultura, Educacién y Deportes, ha implicado una
reorganizacion de los sistemas informaticos.

Por este motivo, las cuentas de correo que tienen
los formates gue se detallan a continuacién
dejaran de estar activas a partir del 4 de

Valenciano
Castellano
Avisos
@ Descarga Libro
el '‘Buen Uso
de Internet’

o Funcionamiento
de los foros

NUEVA
REVISION de
LiiureX
(05.09r2)
Mar-07

o Guia
ControlAula

e JClic en LliureX

LliureX 5.09

B

Descargas
FAQs

Contacta

e Foro LliureX

Centres Octubre: General
o = Faro
. Incidencias
ﬁlslglgﬁalncia s CodigoCentro@centres.cult.gva.es (Todos Hardware
Informatica los cantras) * Intitencias
« CodigoCentro.secret@centres.cult.gva.es Instalador
« Aviso: DVD restauracion (Centros de Secundaria y Conservatorios) © Listas de correo [
INVES Fmdimn b Lol A S b sl e —_—

3

En la part superior apareix una barra per a desplacar-nos pels distints fulls del document.

Preferencies

Mozilla Firefox permet personalitzar moltes opcions de 1’aplicacié i establir les preferéncies per a cada
usuari. Per a modificar les preferéncies, seleccione Edita -> Preferéncies. Apareixera la finestra de
preferéncies, que esta organitzada en dos zones. La zona superior mostra una serie d’icones. Quan es
polsa una icona, en la zona dreta apareixen les opcions relacionades amb eixa icona.

Figura 15-10. Finestra preferéncies, opcions Principal

\ Preferencies del Firefox
S e o

Principal Pestanyes Contingut Canals Privadesa Seguretat Avancat

Inici

Quan s'inicie el Firefox: Mostra Ia meua pagina d'inici -

Pagina d'inici: | file:///home/lliurex/userguidefes/html/index.htmli

Baixades
v Mostra la finestra de baixades quan es baixe un fitxer

Tanca-la quan totes les baixades hagen finalitzat

Demana'm sempre on guardar els fitxers

Parametres predeterminats del sistema

Utilitza les pagines actuals| Utilitza una adreca d'interés ~ Restaura les pagines per defecte

+ Guarda els fitxers en Escriptori Navega...

A l'inici comprova sempre si el Firefox és el navegador per defecte

Ajuda

Comprova-ho ara

Tanca
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Principal

Permet establir diverses opcions:

- Indicar la pagina o pagines d’inici.
« Personalizar el gestor de descargas.

 Activar la comprobacié del navegador predeterminat.

Pestanyes: permet personalitzar el comportament de les pestanyes.
Contingut
Aci s’activa el bloqueig de finestres emergents (pop-up), excepte per a la llista de llocs indicada.

Per a augmentar la seguretat, es pot restringir el fet que les pagines web instal-len un programa en la
seua maquina local. A més, es pot indicar una llista de llocs segurs dels que si que permeten instal-lar
aplicacions.

Una altra caracteristica interessant és la navegacié sense imatges. Si es desactiva 1’opcié Carrega
imatges, es navegara per les pagines sense carregar les imatges amb el consegiient augment de velocitat
de navegaci6. Pot indicar-se una llista d’excepcions per a un filtratge més fi.

També s’indica si es permet executar el codi Java de les pagines web visitades, aixi com restringir les
accions que pot executar el codi JavaScript.

Canals: permet subscriure’s a diversos canals de noticies
Privadesa
« Historial: permet netejar I’Historial i indicar quants dies ha de recordar 1’historial.

« Galetes: permet establir distints nivells de permisos, a més de realitzar una gestié individualitzada
de les galetes instal-lades.

« Dades privades: Firefox recorda la informacié que s’ha introduit en els camps dels formularis, de
manera que quan s’emplena un camp es pot autocompletar, aixi com les pagines visitades i molta
altra informacié de les accions de 'usuari. Pot configurar-se el tipus d’informacid i eliminar-se
I’emmagatzemada fins al moment.

Seguretat

« Permet limitar la instal-lacio d’aplicacions al navegar determinades pagines i avisar quan es visiten
llocs sospitosos.

« Contrasenyes: Firefox permet recordar les contrasenyes introduides al visitar llocs. També permet
gestionar les contrasenyes recordades, mostrant-les i esborrant-les individualment.

« Missatjes d’avis: permet indicar quins missatges han d’apareixer i quins no.

Avangat

Es possible indicar opcions d’accessibilitat i de navegacié. A més, permet realitzar la gesti6 de certifi-
cats digitals i altres aspectes de seguretat aixi com configurar com es fardn les actualitzacions.
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Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacid, consulte ’ajuda en linia (opcié de mend Ajuda) o visite els enllagos
d’interés indicats en la seccid segiient.

Enllacos d’interés

« Pagina del projecte: http://www.mozilla-europe.org/es/products/firefox/
« Informacié sobre la ferramenta i documentaci6: http://www.difundefirefox.com/.

+ Documentacié: http://www.tutorialfirefox.com/ (http://www.tutorialfirefox.com)
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Capitol 16. Edicio de fitxers de text: gedit

Introduccio

L aplicaci6 gedit permet crear i editar fitxers de text en un ambient grafic. Es un editor de text lleuger.
Amb moduls addicionals de gedit es poden realitzar diverses tasques relacionades amb 1’edicié de text
des de dins de la finestra de gedit.

La versi6 documentada de gedit és la 2.18.1.

Procediments inicials

Arrancar gedit
Per a iniciar ’aplicaci6 gedit, cal seguir els passos: Aplicacions -> Accessoris -> Editor de textos.
Per a executar des d’una terminal, cal executar 1’orde: gedit.

Quan inicia gedit, apareix la finestra segiient:

Figura 16-1. Finestra de gedit

*Document sense guardar 2 - gedit - |0 X
Fitxer Edita \isualitza Busca Ferramentes Documents Ajuda
8. d = ¢ % B B b2
Nou Obri Guarda | Imprimix... | Desfés Apega | Busca Reemplaga

|| *Document sense guardar 1 3% [7] *Document sense guardar 2 3

Per a obrir un fitxer, seleccione: Fitxer -= Cbri, es mostrard la finestra
Obri un fitxer. Seleccione el fitxer que es desitge obrir 1 després faga clic
en Obri. EL fitxer es mostra en la finestra gedit.

Es poden obrir diversos fitxers simultaniament en gedit. L'aplicacié mostra
només un fitxer en la finestra 1 afig una pestanya per cada fitxer obert. Per
a veure un altre dels fitxers oberts, polse en la pestanya que corresponga a
eixe fitxer. Per a crear una finestra de gedit nova per a cada fitxer obert,
arrossegue la pestanya de cada fitxer al fons de l'escriptori.

Ln 3, Col. 372 INSER

La finestra de gedit conté els elements segiients:

Barra de Menu

Els menus d’esta barra contenen totes les ordes necessaries per a treballar amb fitxers de gedit.

Barra de ferramentes

La Barra de ferramentes conté un subconjunt d’ordes als quals pot accedir des de la barra de mends.
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Area de visualitzacid

L’ Area de visualitzacié conté el text del fitxer que s’esta editant.

Subfinestra lateral

Per defecte esta ocult. Segons els complements instal-lats, la informacié que es mostra variara.

Barra d’estat

La Barra d’estat mostra informacié sobre 1’activitat actual de gedit i informacié contextual sobre els
elements de mend.

Quan es polsa el bot6 dret del ratoli en la finestra de gedit, 1’aplicacié mostra un mend emergent. El mend
emergent conté les ordes d’edicid de text més habituals.

Obrir un fitxer

Per a obrir un fitxer, seleccione: Fitxer -> Obri, es mostrara la finestra Obri un fitxer. Seleccione el fitxer
que es desitge obrir i després faca clic en Obri. El fitxer es mostra en la finestra gedit.

Es poden obrir diversos fitxers simultaniament en gedit. L’aplicacié mostra només un fitxer en la finestra
i afig una pestanya per cada fitxer obert. Per a veure un altre dels fitxers oberts, polse en la pestanya
que corresponga a eixe fitxer. Per a crear una finestra de gedit nova per a cada fitxer obert, arrossegue la
pestanya de cada fitxer al fons de 1’escriptori.

També es pot usar el mend Documents per a passar d’un fitxer a un altre. Es pot triar Documents ->
Mou a finestra nova per a moure un document a una finestra nova de gedit.

L’aplicacio6 registra les rutes d’accés i els noms dels tdltims cinc fitxers que s’han editat i els mostra com a
elements de mend en Fitxer.

Obrir diversos fitxers des d’una linia d’ordes

Es pot executar gedit des de la linia d’ordes i obrir un o diversos fitxers. Per a obrir diversos fitxers des
d’una linia d’ordes, escriga esta orde i polse la tecla de Retorn:

$ gedit fitxerl.Txt fitxer2.Txt fitxer3.Txt

Quan I’aplicacié s’inicia, els fitxers que s’han especificat es mostren en la finestra de gedit .

Codificacio de caracters

Codificacions admeses

Una codificaci6 de caracters és un metode de conversié de bytes en caracters. Distintes codificacions
poden convertir la mateixa seqiiencia de bytes en caracters diferents, o generar una eixida no valida.
Si s’obri un fitxer utilitzant la mateixa codificacié que la que es va usar per a crear-lo, tots els caracters
es mostren correctament. No obstant aixo, si s’obri usant una codificacié distinta, és possible que
alguns caracters no es mostren correctament, o es torne un error.
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de forma predeterminada, gedit utilitza la codificacié UTF-8 quan intenta obrir un fitxer. La codifi-
cacio UTF-8 es pot utilitzar en textos multilingiies, ja que comprén la majoria dels alfabets i jocs de
caracters coneguts. Si no és un fitxer UTF-8 valid, gedit intentara obrir-lo usant la codificacié corres-
ponent a I’actual entorn nacional. Si aixd tampoc no funciona, gedit intentara utilitzar una codificacié
de la llista Codificacions admeses, comencant per dalt.

Per a modificar el contingut de la llista Codificacions admeses en la llista trie 1’opcié Afig o eli-
mina. En la finestra desplegada apareixen dues columnes amb les codificacions disponibles i les
codificacions mostrades en el mend.

Utilitzacio

Crear un fitxer nou

Per a crear un fitxer nou, seleccione MenU -> Fitxer -> Nou. Es mostra un fitxer nou en la finestra de
I’aplicacié gedit.

Guardar un fitxer

Es poden guardar fitxers de qualsevol de les formes segiients:

« Per a guardar canvis en el fitxer obert, seleccione Menu -> Fitxer -> Guarda o faca clic en Guarda
des de la Barra de ferramentes.

« Per a guardar un fitxer nou o per a guardar un fitxer existent amb un nom nou, seleccione Menu ->
Fitxer -> Anomena i guarda. Escriga un nom per al fitxer en el quadre de dialeg Anomena i guarda
i després polse el boté Accepta.

« Per a guardar tots els fitxers que estiguen oberts en eixe moment en gedit, seleccione Documents ->
Guarda-ho tot.

Edicio de text

El text d’un fitxer es pot editar de les maneres segiients:

« Escrivint text nou des del teclat.
« Usant la tecla Supr per a esborrar text.
« Usant els elements de mend Talla, Copia, Apega i Esborra del mend Edita per a editar text.

Es pot efectuar qualsevol de les accions segiients en el text seleccionat:

« Per a copiar el text seleccionat en una memoria intermedia, seleccione Edita -> Copia.
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« Per a esborrar el text seleccionat del fitxer i traslladar-lo a una memoria intermédia, seleccione MenU
-> Edita -> Retalla.

« Per a eliminar el text seleccionat del fitxer de manera permanent, seleccione Menu -> Edita -> Es-
borra.

« Per a inserir el contingut de la memoria intermeédia en la posicié del cursor, seleccione Menu -> Edita
-> Apega. Abans de poder apegar text, és necessari haver-lo tallat o copiat.

- Per a seleccionar tot el text d’un fitxer, seleccione MenU -> Edita -> Selecciona-ho tot.

Desfer o refer canvis

Per a desfer un canvi, seleccione MenU -> Edita -> Desfés. Per a refer un canvi, seleccione Menu ->
Edita -> Refés.

Buscar text

Per a buscar cadenes de text en un fitxer, execute els passos:

1. Seleccione Menu -> Busca -> Busca perque es mostre el quadre de dialeg Busca.

2. Escriga la cadena de text que desitge trobar en el camp Busca. Es poden incloure les segiients se-
qiiencies de fuga:

« \n: utilitze esta seqiiencia de fuga per a especificar una linia nova.
- \t: utilitze esta seqiiencia de fuga per a especificar un tabulador.

« \r: utilitze esta seqiiencia de fuga per a especificar un retorn de carro.

3. Seleccione 1’opcié Coincidéncia exacta per a buscar només els casos en qué el text coincidisca
exactament amb les majuiscules i mindscules que s’hagen escrit.

4. Seleccione I’opcié Coincidéncia només de paraules completes per a buscar només els casos en
que el text coincidisca exactament amb les paraules completes que s’hagen escrit.

5. Seleccione 1’opcié Ajusta per a buscar fins al final del fitxer i, a continuacid, prosseguisca la recerca
des del principi del fitxer.

6. Faca clic en Busca per a buscar en el fitxer la primera aparici6 de la cadena. Si gedit troba la cadena,
I’aplicaci6 trasllada el cursor fins a esta i la selecciona.

7. Per a trobar la segiient aparici6 de la cadena, faga clic en Busca.

8. Per a acabar la recerca, faga clic en Tanca.

Buscar i substituir text

Per a buscar en un fitxer una cadena i substituir-la per una altra, duga a terme els passos segiients:
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1. Seleccione MenU -> Busca -> Reemplaca perqué es mostre el quadre de dialeg Reemplaca.
. Escriga la cadena que desitja trobar en el camp Busca.

. Escriga la cadena que vol utilitzar per a reemplacar, la que s’ha trobat, en el camp Reemplaga amb.

AOwWoN

. Polse en Busca per a buscar en el fitxer la primera aparicié de la cadena. Si gedit troba la cadena,
I’aplicacid trasllada el cursor fins a esta i la selecciona.

5. Polse en Reemplaga per a substituir eixa aparicié de la cadena pel text escrit en el camp Reemplaca
amb. Polse en Reemplaga tot per a substituir totes les aparicions de la cadena.

6. Per a trobar la segiient aparicié de la cadena, polse el boté Busca.

7. Per a acabar la recerca, polse el bot6 Tanca.

Obrir un fitxer des d’un URI

Per a obrir un fitxer des d’un identificador de recursos universal (URI), execute els passos segiients:

« Seleccione Menu -> Fitxer -> Obri adrega perqué es mostre el quadre de dialeg Obri adreca. Escriga
I’URI del fitxer que desitge obrir i, a continuacid, polse en Obri.

+ Escriga gedit URI en una linia d’ordes (terminal), on URI és I’URI del fitxer que desitja obrir, i, a
continuaci6, polse Retorn. Els tipus d’URT valids sén http:, ftp:, file: itots els metodes admesos
per gnome-v£s.

L’aplicaci6 obri el fitxer situat en I’'URI en mode de només lectura.

Redirigir I'eixida d’una orde a un fitxer

Laplicaci6 gedit es pot usar per a redirigir 1’eixida d’una orde a un fitxer de text. Per exemple, per a
redirigir I’eixida de I’orde lIs a un fitxer de text, escriga Is | gedit i a continuacid polse Retorn.

L’eixida de I’orde Is es mostra en un fitxer de text nou de la finestra gedit.

També pot usar el modul Eixida de I’interpret d’ordes per a redirigir 1’eixida d’una orde al fitxer obert.

Situar el cursor en una linia especifica

Per a situar el cursor en una linia especifica:

1. Seleccione Menu -> Busca -> Vés a la linia perque es mostre el quadre de dialeg Vés a la linia.
2. Escriga el ndmero de la linia a qué vol desplacar el cursor en el camp NUmero de linia.
3. Polse en Vés a la linia. L’aplicaci6 trasllada el cursor al niimero de linia que s’especifique.

4. Per a tancar el quadre de dialeg Vés a la linia, polse en el boté Tanca.
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Canviar el mode d’entrada

Per a canviar el mode d’entrada, polse amb el bot6 dret del ratoli la finestra de text i seleccione Métodes
d’entrada. L’element de meni Inserix caracter de control unicode inclou opcions de disposicié de
caracters que son Uutils per a treballar amb alfabets no llatins.

Imprimir un fitxer

L’aplicacio gedit es pot utilitzar per a realitzar les operacions d’impressié segiients:

+ Imprimir un fitxer en la impressora.
+ Imprimir ’eixida de 1’orde print en un fitxer.

Si s’imprimix en un fitxer, gedit envia 1’eixida a un fitxer de format de preimpressi6. Els formats de
preimpressié més comuns son PostScript i Portable Document Format (PDF).

Per a veure una vista preliminar de les pagines que es volen imprimir, seleccione Menu -> Fitxer ->
Imprimix vista preliminar.

Per a imprimir el fitxer actual en una impressora o fitxer, seleccione Menu -> Fitxer -> Imprimix perque
es mostre el quadre de dialeg Imprimix.

Figura 16-2. Dialeg Imprimir.

3 Imprimix X

Impressora Treball ‘ Paper | Disposicid ‘

Impressora Estat Treballs Ubicacia
B Generic Postscript
=, DeskJet-845C-1 Preparada

= Laserjet-4100-MFP-v,3010,107 Preparada

Parametres: Default ~ Configura =k Afig
Ubicacia: lpr -
@Pregisua\itza la impressié X Cancella e @jmprirwx

El quadre de dialeg Imprimix permet especificar les opcions d’impressié segiients:

Pestanya Impressora

Panell d’impressores

Seleccione la impressora per la qual desitge imprimir el fitxer.
Rang d'impressi6
Seleccione una de les opcions segiients per a determinar el nombre de pagines que vol imprimir:

. Tot

Seleccione esta opcid per a imprimir totes les pagines del fitxer.
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- Seleccionat

Seleccione esta opcid per a imprimir només el text seleccionat. Esta opcié només esta disponible
si préviament s’ha seleccionat text.

Nombre de copies

Utilitze este quadre d’increment per a especificar el nombre de copies del fitxer que desitja imprimir.

Ordenar

Si es van a imprimir diverses copies del fitxer, seleccione esta opcié per a ordenar les copies impreses.

Nom de fitxer

Per a imprimir en un fitxer d’impressio, escriga el nom del fitxer d’eixida en este quadre de text.

Pestanya Paper

Grandaria del paper

Use esta llista desplegable per a seleccionar la grandaria del paper en que desitja imprimir el fitxer.

Ample

Use este quadre d’increment per a especificar I’ample del paper. Use la llista desplegable contigua
per a canviar la unitat de mesura amb que s’especifica la grandaria del paper.

Alt

Utilitze este quadre d’increment per a especificar I’alt del paper.

Orientacio6 de I'alimentador
Utilitze esta llista desplegable per a seleccionar 1’orientacié del paper en la impressora.
Orientaci6 de la pagina
Utilitze esta llista desplegable per a determinar 1’orientacié de la pagina.
Disposicio
Utilitze esta llista desplegable per a determinar la disposici6 de la pagina. En ’area de Previsual-
itzacid es mostra una vista previa de la disposici6 de les pagines que haja seleccionat.

Preferencies

Per a configurar gedit, seleccione: Menu -> Edita -> Preferéncies.
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Visualitza

Entre altres seccions conté:

Ajustament del text

Activar ajuste de texto

Seleccionar esta opcid per a ajustar text a la linia segiient, en el nivell de caracter, a ’arribar al 1imit
de la finestra de text.

No dividir paraules en dos linies

Seleccionar esta opcid per a ajustar text a la linia segiient, en el nivell de paraula, a I’arribar al limit
de la finestra de text.

Numeros de linia

Mostrar nimeros de linia

Seleccionar esta opcid perque es mostren nimeros de linia en la part esquerra de la finestra de gedit.

Editor

La pestanya Editor esta subdividida en les subcategories segiients:

Tabuladors

Configurar ample de tabuladors

Use este quadre d’increment per a especificar la quantitat d’espai que gedit inserix quan es polsa la
tecla Tab.

Inserir espais en compte de tabuladors

Seleccione esta opcid per a especificar que gedit inserix espais en compte de caracters de tabulador
al fer clic en la tecla Tab.

Sagnia automatica
Habilitar sagnia automatica

Seleccione esta opcid per a especificar que la linia segiient comence amb el nivell de sagnat de la
linia actual.
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Guardament de fitxers

Crea una copia de seguretat dels fitxers abans de guardar-los

Seleccione esta opcid per a crear una copia de seguretat dels fitxers cada vegada que procedix a
guardar-los. La copia de seguretat d’un fitxer conté la titla ~ al final del nom de fitxer.

Guarda automaticament el fitxer actual cada...

Seleccione esta opci6 per a guardar automaticament el fitxer actual a intervals regulars. Use el quadre
d’increment per a especificar I’interval per a guardar el fitxer.

Tipografies i colors

Usar font del tema predeterminat

Seleccione esta opcid per a usar la font de sistema predeterminada per al text de la finestra de gedit.

Font utilitzada per I'editor

Este camp mostra la font que gedit usa per a mostrar text. Polse el bot6 per a especificar el tipus, estil
i grandaria de font que desitge usar per al text.

Usar els colors del tema predeterminat

Seleccione esta opcid per a usar els colors predeterminats del tema en la finestra de text de gedit.

Color del text
Polse el bot6 Color del text perque es mostre el quadre de dialeg del selector de colors. Seleccione
el color que desitja usar per a la visualitzacié del text en la finestra de gedit.

Color del fons
Polse el boté Color del fons perque es mostre el quadre de dialeg del selector de colors. Seleccione
un color de fons per a la finestra de text de gedit.

Color de text seleccionat
Polse el boté Color de text seleccionat perque es mostre el quadre de dialeg del selector de colors.
Seleccione el color que vulga utilitzar en la visualitzacié del text seleccionat.

Color de seleccio

Polse el bot6 Color de seleccid perque es mostre el quadre de dialeg del selector de colors. Selec-
cione el color de fons que vulga utilitzar per a ressaltar una seleccié de text.

Ressaltat de sintaxi

L’aplicaci6 inclou la possibilitat de ressaltar el text per a facilitar el seu Us per a programar en diversos
llenguatges (C, Pascal, PHP, Java, Python,etc).
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Preferencies del gedit

Visualitza Editor | Tipus de lletra i colers Ressaltament de la sintaxi  Connecters

v Habilita el ressaltament de la sintaxi

Mode de ressaltament: HTML -

Elements

Atribut
Cadena

v B la:
Claudator de tancament erimer pla: I

Comentari de bloc Eons:
DTD
Entitat

Marcador

h ]

-@Ajuda

¥ Tanca

Complements

Des d’esta pestanya es poden activar els complements que s’expliquen en la secci6 segiient.

Com treballar amb complements

Un complement és un programa suplementari que millora les prestacions d’una aplicacié. Els moduls de
gedit permeten realitzar diverses funcions relacionades amb I’edici6 de text des de la mateixa finestra de
gedit. En la taula segiient s’enumeren els complements de gedit i en http://live.gnome.org/Gnome/Plugins

existix una llista de complements de tercers.

Nom del complement

Funcio

Canvi de capitalitzacié

Consola Python

Corrector ortografic

Estadistiques del document

Sagnar linies

Permet canviar la capitalitzacié del texte
seleccionat.

Permet executar comandos en el llenguatge de
programacié python.

Corregix I’ortografia en el text seleccionat, o
marca errors automaticament en el document.
Compta el nimero de linies, paraules, caracters i
bytes de I’arxiu actual. EI complement mostra el
resultat en un diadleg Estadistiques del
document.

Sagna les linies seleccionades o elimina el sagnat
d’éstes.
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Nom del complement
Inserir data/hora

Ferramentes externes

Ordenar

Lista de etiquetas

Modes de Linies

Nom d’usuari

Ordenar

Taula ASCII

Registre de canvis del CVS

Comparar fitxers

Estadistiques del document

Sagnar linies

Inserir data/hora
Interpret d’ordes

Ordenar

Llista d’etiquetes

Nom d’usuari

Funcié

Inserix la data i I’hora actuals en la posicié del
cursor.

Permet executar comandos externs i scripts de
shell.

Ordena el text seleccionat.

Permet inserir etiquetes usades comunament per a
HTML i altres llenguatges d’una llista en la
subfinestra lateral.

Permet establir preferéncies d’edici6 per a
documents individuals, suportant estils de linies de
manera de Emacs, Kate y Vim.

Inserix el nom "usuari actual en 1’arxiu.

Ordena les linies seleccionades de text en ordre
alfabetic.

Mostra un quadre de dialeg que conté una taula
ASCIL Pot usar la taula ASCII per a inserir
caracters en un fitxer.

Obri els missatges de registre cronologic associats
a ordes d’execucié CVS.

Compara dos fitxers i mostra les diferéncies entre
estos en la finestra d’eixida. Este modul usa I’orde
diff per a comparar els fitxers.

Compta el nombre de linies, paraules, caracters i
bytes del fitxer actual. E1 modul mostra el resultat
en un dialeg Estadistiques del document.
Sagna les linies seleccionades o elimina el sagnat
d’estes.

Inserix la data i I’hora actuals en un fitxer.

Mostra I’eixida de text d’un interpret d’ordes en la
finestra d’eixida.

Ordena el text seleccionat.

Mostra una finestra que conté una llista d’etiquetes
o marques comunes. Pot usar la finestra per a
inserir una etiqueta en un fitxer.

Inserix el nom d’usuari actual en el fitxer.

Carregar moduls/connectors de gedit

Per a carregar connectors de gedit, seleccione Edita -> Preferéncies. Polse la pestanya Connectors. Es

mostra la informaci6 segiient:

+ Una llista dels connectors que es poden usar amb gedit.
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- El boté Configura el connector. Es pot usar este botd per a obrir un quadre de dialeg de configuracid
en els connectors que poden configurar-se.

« Una descripci6 breu de cada connectors. Per a visualitzar una descripcid, seleccione un connector de la
llista.

« Detalls sobre 1’autor i el nom del connector.

Per a carregar un connector, seleccione la casella que hi ha al costat del seu nom. L’aplicacié gedit afig
I’extensi6 al menu de gedit apropiat.

Per a tancar el quadre de dialeg Preferéncies, polse Tanca.

Per a llevar connectors de gedit, seleccione Edita -> Preferéncies. Polse la pestanya Connectors. Per a
eliminar un connectors, desseleccione la casella que hi ha al costat del seu nom.

Per a tancar el quadre de dialeg Preferéncies, polse Tanca.

A continuaci6 es comenten alguns dels connectors inclosos.

Connector Estadistiques del document

El connector Estadistiques del document compta el nombre de linies, paraules, caracters i bytes del fit-
xer actual. El connector mostra el resultat en un dialeg Estadistiques del document. Per a utilitzar el
connector Estadistiques del document, seguisca els passos:

1. Carregue el connector Estadistiques del document.

2. Seleccione Ferramentes -> Estadistiques del document per a obrir el dialeg Estadistiques del
document. El dialeg Estadistiques del document mostra la informaci6 segiient sobre el fitxer:

« Nombre de linies del document actual.

« Nombre de paraules del document actual.

« Nombre de caracters, espais inclosos, del document actual.
+ Nombre de caracters, espais exclosos, del document actual.

« Nombre de bytes del document actual.

3. Es pot continuar actualitzant el fitxer de gedit mentres el dialeg Estadistiques del document estiga
obert. Per a actualitzar el contingut del quadre de dialeg Estadistiques del document, polse el bot6
Actualitza.

4. Per a tancar el dialeg Estadistiques del document, polse el boté Tanca.

Connector Sagna linies

El connector Sagna linies sagna les linies seleccionades o anul-la la sagnia d’estes. Per a utilitzar el
connector Sagna linies, seguisca els passos:

1. Carregue el connector Sagna linies.
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2. Seleccione les linies que desitge sagnar. Per a sagnar o anul-lar el sagnat d’una tdnica linia, situe el
cursor en qualsevol posicié dins de la linia.
3. Seleccione Edita -> Sagna.

4. Per a anullar la sagnia, seleccione les linies i trie Edita -> Anul-la sagnia.

Connector Inserix data/hora

El connector Inserix data/hora inserix la data i ’hora actuals en un fitxer. Per a utilitzar el connector
Inserix data/hora, seguisca estos passos:

1. Carregue el connectors Inserix data/hora.
2. Seleccione Edita -> Inserix data/hora.

Sino s’ha configurat el connector Inserix data/hora per a inserir automaticament la data i I’hora sense
sollicitar el format, gedit mostrara el dialeg Inserix data i hora. Seleccione el format de data/hora
apropiat en la llista. Polse el boté Inserix per a tancar el dialeg Inserix data i hora. Gedit inserira la
data i I’hora en el fitxer actual, en la posicié del cursor.

Si ha configurat gedit per a utilitzar un format de data/hora especific, no es mostrara el dialeg Inserix
data i hora. La data i I’hora s’inseriran automaticament en el fitxer actual, en la posicié del cursor.

Configurar el connector Inserix data/hora

Per a configurar el connector Inserix data/hora, seleccione Edita -> Preferéncies, seleccione el connector
Inserix data/hora i polse Configura el connector. per a obrir el quadre de dialeg Configura el modul
Inserix data/hora.

Seleccione una de les opcions segiients:

« Peraespecificar el format de data/hora cada vegada que inserisca esta dada, seleccione 1’opci6 Sol-licita
un format.

« Per a utilitzar el mateix format, proporcionat per 1’aplicacié gedit, cada vegada que inserisca la data o
I’hora, seleccione 1’opcié Usa el format seleccionat i trie el format apropiat en la llista. Si selecciona
esta opcid, gedit no sol-licita el format de data/hora quan es tria Edita -> Inserix data/hora.

« Per a utilitzar el mateix format personalitzat cada vegada que inserisca la data o 1’hora, seleccione
I’opcié Usa format personalitzat i escriga el format apropiat en el quadre de text. Si selecciona esta
opcid, gedit no sol-licita el format de data/hora quan tria Edita -> Inserix data/hora.

Polse en Accepta per a tancar el quadre de dialeg Configura el modul Inserix data/hora.

Polse el boté Tanca per a tancar el quadre de dialeg Preferéncies.

Modul Ordena

El modul Ordena ordena el text seleccionat.
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Nota: Loperacioé d’'Ordena no es pot desfer, per la qual cosa és recomanable guardar el fitxer abans
de dur-la a terme. Per a tornar a la versi6 guardada del fitxer després d’efectuar I'operacié d’ordenar,
seleccione Fitxer -> Recupera.

Per a utilitzar el modul Ordena, seguisca estos passos:

1. Carregue el modul Ordena.

2. Seleccione Edita -> Ordena per a mostrar el dialeg Ordena.

3. Per a ordenar el text en orde invers, seleccione 1’opcié Orde invers.

4. Per a esborrar les linies duplicades, seleccione 1’opci6é Elimina duplicades.

5. Per a no distingir entre majtscules i mindscules, seleccione 1’opcié Ignora majuscules/mindscules.

6. Per a especificar la posicié inicial de I’ordenacid, seleccione la columna apropiada en el quadre
d’increment Comenca en la columna.

7. Per a efectuar I’ ordenacid, polse el boté Ordena.

Connector Nom d’usuari

El connector Nom d’usuari inserix el nom de 1’usuari actual en el fitxer.

Per a inserir el seu nom d’usuari en la posicié del cursor del fitxer actual, seleccione Edita -> Inserix
nom d’usuari.

Per a obtindre més informacio

Per a obtindre més informacid, consulte I’ajuda en linia (opcié de mend Ajuda -> index) o visite els
enllacos d’interés indicats en la segiient seccio.

Enllacos d’interés

« Pagina del projecte: http://www.gnome.org/projects/gedit/
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Paquet ofimatic OpenOffice.org 2

L’OpenOffice.org 2 és un paquet ofimatic de programari lliure. Esta basat en el paquet StarOffice (Sun
Microsystems) i existixen versions per a altres sistemes operatius a més de GNU/Linux. OpenOffice.org
2 manté compatibilitat amb formats utilitzats per altres paquets ofimatics. El codi font de I’aplicacio esta
disponible davall la llicencia LGPL.

La pagina oficial esta en http://www.openoffice.org/.

Consta dels programes:

« OpenOffice.org Base: nova aplicaci6 de gesti6 de bases de dades.
» OpenOffice.org Calc: full de calcul.

+ OpenOffice.org Draw: editor de dibuixos i grafics.

« OpenOffice.org Impress: editor de presentacions.
 OpenOffice.org Math: editor de férmules.

« OpenOffice.org Web: editor de pagines web.

» OpenOffice.org Writer: processador de textos.

Caracteristiques de 1’OpenOffice.org 2:

1. La descarrega, coOpia i distribuci6 del paquet ofimatic és gratuita.

. Visor multipanell nou que incrementa la productivitat i usabilitat de I’OpenOffice.org.

. Els arxius que genera s6n de mida reduida. Per defecte genera arxius amb format xml comprimit.

. Amplia el suport d’exportacié a PDF, a més de permetre definir nivells de compressié de les imatges.
. Existixen versions per a sistemes operatius com GNU/Linux, Mac, Windows,etcetera.

. Manté la compatibilitat amb els formats de ferramentes d’oficina d’altres sistemes operatius.

. Posseix un llenguatge de macros, Openoffice.org Basic.

0 N N L B WN

. Es capag¢ d’accedir a diferents formats de bases de dades i administrar les seues taulas, crear con-
sultes...

Enllacos d’interés

Cursos complets d’OpenOffice 2 (LliureX): http://lliurex.net/moodle/course/
(http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10) (accessible com a visitant).
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Introduccié a ’OpenOffice.org Writer

L’OpenOftfice.org Writer és el processador de textos del paquet ofimatic OpenOffice.org. Un processador
de textos és una aplicacié que servix per a redactar, maquetar i formatar qualsevol tipus de document,
ja siguen faxos, sobres, cartes, etcetera. L’OpenOffice.org Writer proveix la mateixa funcionalitat que
un processador de textos de programari propietari, que permet triar entre una gran diversitat de fonts i
formats, aixi com inserir en el document imatges, taules, férmules, so, diagrames, marcs, etcetera.

Caracteristiques

« L’OpenOffice.org Writer permet dissenyar i produir documents de text que contenen imatges, taules o
diagrames. Estos documents es poden guardar en diversos formats, inclosos Microsoft Word, HTML o
fins i tot PDF.

« L’OpenOffice.org Writer també conté funcions ttils com un revisor ortografic, un diccionari de sinon-
ims, un corrector automatic i un separador sil-labic, aixi com diverses plantilles per a quasi qualsevol
fi.

« Una amplia varietat d’opcions per a crear, assignar i modificar els estils dels paragrafs, caracters con-
crets, marcs i pagines. A més, el Navegador permet desplacar-se amb rapidesa per I’interior dels doc-
uments, mirar el fitxer d’'un mode esquematic i seguir la pista dels objectes que s’hagen inserit en el
document.

« Calcul: I’OpenOffice.org Writer disposa d’una funcié de calcul integrada que permet executar sofisti-
cades funcions de calcul o vincles 1ogics. La taula que es necessita per al calcul es pot crear sense
problemes i d’una manera molt senzilla en el document de text.

+ Dibuixos: les ferramentes grafiques de I’OpenOffice.org Writer permeten crear dibuixos, grafics, lle-
gendes i altres tipus d’imatges directament en 1’arxiu de text.

« Inserir imatges: és possible inserir imatges de diferents formats dins d’un document de text, com pot
ser-ho el format JPG o GIF. Simultaniament, Gallery conté una gran quantitat d’imatges Clipart predis-
senyades i organitzades per temes.

- La interficie del programa es pot configurar segons les seues preferencies, inclosos els simbols de
personalitzacié i els mends.

« Pot protegir documents amb contrasenya, guardar versions del mateix document, inserir objectes OLE,
admitix firmes digitals, hiperenllagos, marcadors, formularis, etcetera.

+ Sistema d’ajuda en linia ampliada com a referéncia completa per a les aplicacions de I’OpenOffice.org,
incloses les instruccions per a tasques senzilles i complexes.

Elements de I'aplicacio

Iniciar I’OpenOffice.org Writer.

Per a obrir el programa vaja al mend Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Writer.
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Dins de la finestra de 1’aplicaci6 es poden identificar distintes zones, com el menu principal i un conjunt

de barres de ferramentes (barres de simbols). Les barres de ferramentes permeten accedir d’'una manera
rapida a algunes facilitats de I’OpenOffice.org. En la finestra principal trobem les zones segiients:

Figura 18-1. Finestra inicial de I’oowriter.

L [ guia_uso_infantil_val - OpenOffice.org Writer | = M X
Fitwer Edita Visualitza Inserix Formata Taula Ferramentes Finestra Ajuda X

>
B-odoeasayy saB 59 ¢ Q82 3¢@ ]

|Cos del text & ‘Bitstream Vera Sans | v |12 - @ i)

L 1 ¥ 1 2 3 4,5 6,7 8 9 10 11 12 13 14 15,16 }§ 18 [
-
b) Dibuix
- - Aplicacions -= Grafics -= LiureXx Art
o El Tux Paint és un programa de dibuix dissenyat per als usuaris més xicotets. Tg
- #QZ. irterficie senzilla | facil d'wtilitzar, amb una zona de dibuix de grandaria
B

Per a accedir a les imatges prévies utilitza un navegador de miniatures | no
necessita accedir al sistema d'arxius.

Té un conjunt de ferramentes molt limitat i proporciona una interficie senzilla
o amb complements orientats a entretindre els usuaris, com per exemple efectes
de so.

10

wlo| w4

4] . D
Pagina 6 /11 Per defecte 75% |INSRT | STD EMLL

+ Barra de menu: per a accedir a qualsevol de les funcions que proporciona el processador de text.

» Barres de ferramentes: contenen botons per a realitzar les tasques més habituals. Tant botons per a crear
un document nou, imprimir-lo, guardar-lo, etcétera, aixi com botons per a canviar el format del text,
posar-lo en negreta, cursiva, canviar-li el color, etcetera.

« Zona del document: és 1’area de treball, la zona per a escriure el document.

« Barra d’estat: conté informaci6 general de I’estat de ’aplicacié i del document, niimero de pagina, estil
utilitzat en la zona visualitzada, etcétera.

En la barra de menus, 1’opcié Visualitza -> Barra de ferramentes mostra una llista de diferents barres
de ferramentes que opcionalment es poden activar i que augmenten la funcionalitat de 1’aplicacié d’una
forma més intuitiva.

Treballar amb documents

Crear un document nou

A T’obrir I’aplicaci6 I’OpenOffice.org Writer, s’obri la zona de treball amb un document buit en el qual es
pot comengar a escriure i formatejar. Si vol obrir un document nou, faga el segiient:
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+ Vaja a la barra de ments, seleccione Fitxer -> Nou -> Document de text

Figura 18-2. Opcié de meni Fitxer.

Fitxer | Edita Visualitza Inserix Formata Taula Ferramentes Finestra Aj

D Nou 3 @ Document detext  Control+N
P> Obri... ControkO | [8) Full de calcul i
Documents recents 3 Presentacid @
Auxiliars 3 i -
Base de dades
X Tanca —
= [2) Document HTML
e | s [&) Document de formulari XML —
. Document mestre
O £
& [£) Férmula
=1 Etiquetes
2 Targetes comercials
Exporta...
@ Exiur{a com a PDE Plantilles i decuments
Envia 3
@ Propietats...

Signatures digitals...

Plantilles 3

Visualitzacié prévia de la pagina
Imprimix... Control+P
§y Parametres de la impressora...

el Ix Control+Q
—

T
« També pot fer clic sobre la icona corresponent de la barra de ferramentes. Si fa un clic, s’obrira
directament un document nou. Si manté premut el boté esquerre del ratoli o polsa en la zona contigua

on hi ha un triangle xicotet, apareixera un ment contextual amb els diversos tipus de document que es
poden crear.

Una vegada seleccionada 1’opcié (Document de text), tindra un entorn de treball nou disponible per a
treballar i en el qual introduir text.

Obrir i guardar un document

Es pot obrir un document de diverses maneres:

« Seleccionant en la barra de mends, Fitxer -> Obri.
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Fitxer | Edita Visualitza |nserix Formata Taula Ferramentes

Finestra

[5] Sense noml - OpenO

ffice.org Writer “

Ajuda

X

[ Nou
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»
Control+O
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Documents recents

* Jream Vera Serif i

Auxiliars
= - T

[ |- [A][A] [A]

Contral+S

Exporta...
Exporta com a PDE...
Envia

@3 Propietats...
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Plantilles

Visualitzacié prévia de la pagina
Imprimix... Control+P
Parametres de la impressora...

E Control+Q

LeJo[n [

Pagina 1/1 Perdefecte
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. Seleccionant el boté Obri Fitxer de la Barra de ferramentes

Apareixera una finestra per a triar el document que es vol obrir:

Figura 18-4. Opcié Obri.

I — = TR

Ihome/admin @
Titol Tipus Grandaria  |Dala de modificacio
I demo_esp 11/16/2006, 14:07:10
(3 Desktop Carpeta 11/30/2006, 13:55:30 ’
(3 imagenes Carpeta 02/15/2007, 12:32:42
3 jelicaula Carpeta 12/18/2008, 13:05:13
3 vmware Carpeta 02/05/2007, 12:54:03
D 2 Fitxer 45 Bytes 01/23/2007, 14:00:48
D checkmonitor.sh SH-Fitxer 172 Bytes 01/23/2007, 14:37:24
[ demo.jclic JCLIC-Fitxer 166.7 KB 03/12/2002, 17:55:36
demo.jclic.inst INST-Fitxer 474 Bytes 11/16/2008, 13:57:18 =
Ao inlin 2in Citunw diardi s (2in) 79 A WD 41MRA0NE 19.41.80

Nom del fitxer: I

-] Obri |

Versié: ‘

: | Cancella

Tipus de fitxer: ‘Tuts els fitxers (*.*)

4

[ Només lectura

|

Obri i guarda un document de Microsoft Word

L’OpenOftfice.org permet treballar amb els formats més estesos. Poseix el seu propi format natiu (.odt),
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perd també pot obrir i guardar documents de Microsoft Word, assegurant la compatibilitat i la portabilitat
dels documents realitzats.

Per a obrir un document no s’ha de fer res especial. Simplement obrir-lo i el programa detectara automa-
ticament el tipus de fitxer de que es tracta i I’obrira en 1’espai de treball.

Per a guardar un document en format Microsoft Word, seleccione 1I’opcié de mend Fitxer -> Anomena i
guarda. Es mostrara una finestra per a indicar la carpeta on guardar el document i amb quin nom. A més,
apareix una etiqueta Tipus de fitxer que per defecte té el valor Text D’Open Document (.odt).

Si es fa clic en la fletxa cap avall que esta a la dreta d’este text, apareixera una llista amb diversos formats.
Seleccionant I’opcié Microsoft Word 97/2000/XP (.doc), el document es guardara de manera que
puga ser llegit per un ordinador amb Microsoft Word 97/2000/XP.

Donar format al document

Propietats de pagina

Les pagines dels documents es poden presentar de les maneres més diverses en funcié de les necessitats
de cada moment. Es pot indicar I’orientaci6 de la pagina (vertical /horitzontal), aixi com els marges i la
grandaria del paper... a més d’altres caracteristiques relatives a la pagina.

Tot aixd es pot configurar seleccionant 1’opcié de mend Formata -> Pagina. Apareixera un quadre de
dialeg amb diverses pestanyes on modificar el format del document.

Figura 18-5. Estil de pagina.

h Estil de pagina: Per defecte u
Organitzador Fons | Capgalera | Peu de pagina | Vores | Columnes | Nota al peu

Format del paper

4r

Format
Amplaria 21,00cm |5
Algaria 20,70cm |+

Qrientacia ® Vertical

Horitzontal Safata del paper |[De la configuracia d'impre 5
Marges Parametres de disseny
Esquerra 2,00cm = Disseny de pigina Dreta i esquerra =
Dreta 2,00cm = Format 1,2, 3. =
Part superior m Conforme al registre
Part inferior  [2,00cm =

s

D'acord Cancel la Ajuda Reinicialitza

Habitualment,el format del paper per defecte és de carta, sol ser una bona idea canviar-lo a A4 perque el
document tinga les dimensions adequades de la pagina.
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Propietats del paragraf

Una de les activitats més comunes al redactar i donar format a un text €s indicar el format dels paragrafs.
A estes opcions es pot accedir a través del mend, seleccionant Formata -> Paragraf.

Figura 18-6. Propietats del paragraf.

—MN

Inicials destacades Vores Fons
Sagnats i Espaiat Alineament Flux del text Numeracid Tabuladors
Sagnat

Des de |'esquerra E ,00cm =
Des de |a dreta 0,00cm =
Primera linia 0,00cm = |
Automatic ]
]
Espaiat
Sobre el paragraf 0,00cm B
Sota el paragraf 0,00cm g
Interlineat
Senzill & 5
Conforme al registre
Activa
D'acord Cancel-la Ajuda Reinicialitza

Apareixera una finestra amb diverses pestanyes. La primera, anomenada Sagnats i Espaiat permet canvi-
ar el sagnat del text seleccionat, és a dir, I’aspecte des del marge fins a I’inici del text, aixi com ’interlineat
(distancia de separacié entre les linies). Una altra pestanya interessant és la d’Alineament, que permet
alinear el paragraf a la dreta, a I’esquerra, justificat, etcetera. Estes accions també es poden realitzar des
de la barra de ferramentes.

Propietats de caracter

Des d’esta opcid, es poden modificar les caracteristiques del text a nivell de caracter. Aci es pot triar
qualsevol tipus de lletra (times, bookman, helvetica...) inclos en el sistema, aixi com la grandaria, el color
del text i del fons del caracter, etcetera. Totes estes opcions també es poden seleccionar des de la barra
de ferramentes. A estes opcions es pot accedir a través del mend, seleccionant Formata -> Caracter.
També es pot accedir, polsant, sobre el text seleccionat, el bot6 dret i triant I’opcié Caracter.
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Figura 18-7. Propietats de caracter.

B caracter X

ipus de lletra| Efectes de lletra | Posicid | Hiperenllag | Fons
Tipus de lletra Tipografia Grandaria
‘N\mbus Roman No9 L; Times New Romar |Norma\
Andale Mono Normal =
Arial Regular Italic
Arial Black Negreta D
Balker Medium Italic
Bitstream Charter
Bitstream Vera Sans
Ritstream Vera Sans Mono E E
Llengua
-
-
Nimbus Roman No9 L:Times
S'utilitzard el mateix tipus de lletra en la impressora i en la pantalla
D'acord Cancel la Ajuda Reinicialitza

Es mostra una finestra amb diverses pestanyes. En la pestanya Tipus de lletra es definixen les caracteris-
tiques més comunes a nivell de caracter. En la pestanya Posici6 es pot indicar que el text siga superindex
o subindex. Com a cosa curiosa, també es pot forcar que es “gire” el text seleccionat 90 graus (posar-lo

vertical cap amunt) o 270 graus (vertical cap avall). En la pestanya Hiperenllag es pot posar un enllag a
un fitxer o a un URL en el text seleccionat.

El menu inserir
Es de molta utilitat poder inserir en un text imatges, grafics, diagrames, qualsevol objecte, inclds musica

o video. Aix0 permet millorar la comprensié en la seua lectura, i es contrubuix a que siga més atractiu i
la lectura més amena. Amb I’OpenOffice.org es poden inserir molts objectes amb esta finalitat.

Inserir una imatge

Per a inserir la imatge, situe el cursor en el lloc on la vullga inserir. Seleccione I’opcié de mend Inserix
-> Imatge -> Des d’un fitxer. Apareixera la finestra segiient per a seleccionar la imatge:

149



Capitol 18. OpenOffice.org Writer 2

Figura 18-8. Menu Inserix.

8 B 'nserix una imatge [l
/home/pmarquez/imagenes lliurex =R
‘T\'tul ‘T\pus |Grandéna Data de modificacia
lliurex_gdm.bmp Grafics (bmp) 588,6 KB 24/01/2005, 14:11:29 [4]
[ lliurex_gdm png Grafics (png) 553,1 KB 20/01/2005, 13:09:19
lliurex-grub.bmp Grafics (bmp) 900,1 KB 25/01/2005, 11:56:58
B lliurex-grub.png Grafics (png) 32,5 KB 25/01/2005, 11:57

manual.gif Grafics (gif) 13/04/2005, 10:07: 14
& php-power-white.gif Grafics (gif) 2272 Byte: 09/03/2005, 14:29:03D
portal_c.gif Grafics (gif) 6207 Byte: 04/05/2005, 12:33:28
portal_c.png Grafics (png) 13,3 KB 04/05/2005, 12:37:23
powered-by-mysql-125x64.png  Grafics (png) 1443 Bytes 09/03/2005, 14:22:53 7]
Nom del fitxer: manual gif o obri

il N -
Estil: Grafics = Cancella
Tipus de fitxer: | <Tots els formats> (*.bmp; *.dxf; * .emf; * .eps; * gif; * *

Ajuda

[ Enllag [ Previsualitza

Seleccione la imatge i polse en Obri. La imatge queda inserida.

Al tindre seleccionat un objecte de tipus imatge, la barra de ferramentes d’objecte es modifica, mostrant
botons especifics per a treballar amb imatges.

Per a modificar les propietats de la imatge, com ara 1’alineacid, faga clic dret sobre la imatge. Al fer-ho,
es mostra una finestra amb les propietats essencials de la imatge. Sén:

« Organitzacié: determina el lloc de la imatge respecte de la resta d’elements del text. Es a dir, si es troba
per damunt o per davall dels elements, al front o al fons.

+ Alineaci6: determina si la imatge s’alineara a ’esquerra, a la dreta o al mig.

» Ancoratge: tal com el terme indica, es tracta d’especificar si la imatge s unira a una pagina, a un docu-
ment 0 a un text.

« Ajust: es tracta d’ajustar la posici6 del text respecte de la imatge. Es a dir, si es vol que el text envolte
la imatge, per on i com.

- Imatge: mostra una finestra amb mudltiples pestanyes on poder definir totes les caracteristiques de la
imatge.

Suggeriment: LOpenOffice.org porta inclos el Gallery, amb una gran quantitat d’'imatges i sons que
es poden inserir en el document. Es pot accedir seleccionant I'opcié de menu Ferramentes -> Galeria.

Inserir taules

Es pot inserir una taula, bé directament des de la barra de ferramentes, bé polsant la combinacié de tecles

Ctrl+F12, o bé seleccionant 1’opcié de mend Inserix -> Taula. A I’inserir-la, s’ha d’indicar el nombre
de files i columnes. Si es realitza des de la barra de mends, apareixera la finestra Inserix Taula, on es pot
indicar el nombre de files i de columnes. En cas d’inserir des de la barra de ferramentes, el nombre de
files i de columnes es pot especificar arrossegant amb el ratoli.
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Figura 18-9. Inserir taules.

Inserix una taula

Nom ‘Tauladeprova D'acord
Grandaria
Cancella
Columnes 6 b=
Eiles 2 = 4juda
Opcions

[ Encapgalament

Repetix 'encapgalament

1 |
No dividisgues |a taula

£ vora

armatacié automatica,

Una vegada creada la taula, per a manipular-la, afija o suprimisca files i columnes, dividisca cel-les,
etcetera. Ho pot fer estant el cursor dins de la taula, des de I’opcié de mend Taula, amb les opcions
Taula, Cel-la, Fila, Columna. També pot accedir-hi amb el boté dret del ratoli.

Si el cursor esta dins d’una taula, la barra de ferramentes d’objecte es modifica, mostrant botons especifics
per a treballar amb taules.

Inserir llistes

Quan es vol numerar una serie de paragrafs, o ennumerar una serie d’elements, és necessari utilitzar llistes.
Per a crear una llista a partir d’una serie de paragrafs, seleccione els paragrafs i vaja a ’opcié de menu
Formata -> Pics i Numeracions.

Figura 18-10. Inserir llistes.

Pics i numeracio

Tipus de numeracio | Esquema || Imatge | Posicid | Opcions
Seleccio
. o * n
. o * ]
. +* ]
> > X v
2> » X v
> > X v
D'acord Cancella Ajuda Reinicialitza

Es mostrara una finestra per a triar el tipus de numeraci6 que volem (pestanya Tipus de numeracio) en
cas que es vullga una llista numerada. Si volem una llista no numerada, podem seleccionar el tipus de
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vinyetes en la pestanya Pics. La pestanya Imatge servix per a posar una imatge com a vinyeta.

Les seleccions realitzades en les pestanyes Vinyetes, Tipus de numeracid i Imatges s’apliquen al nivell
actual; la pestanya Esquema permet seleccionar un esquema global per a tota la llista.

Des de la barra de ferramentes, amb els botons Numeracié Activada/Desactivada,i Pics

Activats/Desactivats també es pot indicar.

Una vegada creada la llista, la barra d’objectes de numeracio ens permet modificar facilment 1’estructura.

La revisio ortografica

Una de les caracteristiques més interessants d’un processador de textos és que permeta detectar i cor-
regir les faltes ortografiques que es poden fer, de manera que el text quede el més perfecte possible.
L’OpenOffice.org permet realitzar la revisié automatica a mesura que s’introduix el text.

En la revisi6 automatica, una vegada s’acaba d’introduir una paraula, el programa I’analitza sintacticament
i ortograficament. Si la paraula esta incorrectament escrita o no la reconeix, 1’asenyalara amb una linia
roja de forma ondulada.

Per a comencar amb la revisié ortografica de qualsevol text, vaja a Ferramentes -> Verificacié Ortogra-
fica . O també vaja a la barra de ferrameentes i polse directament sobre el boté Verificacié ortografica.

Per a conéixer meés

Lajuda en linia
L’ajuda en linia de I’OpenOffice.org és un bon lloc per a comengar. Per a accedir-hi seleccione 1’opci6 de
ment Ajuda -> Ajuda de 'OpenOffice.org. S’ obrira una finestra amb dos zones clarament diferenciades.

La zona de I’esquerra és 1'Area de navegacid, que conté diverses pestanyes Contingut, index, Busca
i Adreces d’interes. En la vora superior hi ha una llista de seleccié que permet triar ajuda per a d’altres
moduls de 1'OpenOffice.org. Les fitxes Index i Busca fan referéncia tinicament al mddul seleccionat de
I’OpenOffice.org.
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Figura 18-11. Ajuda en linia.

koo & Nuda de I'Openoffice.org - OpenOffice.org Writer | = S X |

Open0ffice.org Writer S o B ﬁ
Index  Busca  Adreces d'interés B
Presentations and Drawings el i i i
gmt pratons 9 Moving and Copying Text in
& General Information and User Interfal Documents
& command and Menu Reference
& Creating Text Documents 1. Select the text that you want to move or copy.
& Graphics in Text Documents 2. Do one of the following:
& Tables in Text Documents -« Tomove the selected text, drag the text to a different location
& Objects in Text Documents in the document and release. While you drag, the mouse
Q Sections and Frames in Text Documg pointer changes to include a gray box.
& Tables of Content and Indexes l%
& Fields in Text Documents &
& Navigating Text Documents « Tocopy th_e selected text, h_cld down Ctrl w_hile you drag. The
B mouse pointer changes to include a plus sign (+).
@ Rearranging a Document by Using l%
[&) nserting Hyperlinks With the Nav,
@ Navigator for Text Documents
& calculating in Text Documents Related Topics

& Formatting Text Documents

& special Text Elements

Q Automatic Functions

& Numbering and Lists

& spellchecking, Thesaurus, and Langy
& Troubleshooting Tips =

|7 — ]

Dragging and Dropping Within a Openoffice.org Document
Copying Graphics Between Documents

Copying Spreadsheet Areas to Text Documents

Copying Graphics From the Gallery

Adding Graphics to the Gallery

o w4

+ Continguts: mostra I’estructura en arbre de les principals pagines d’ajuda.
« Index: conté un index de paraules clau.

» Busca: permet efectuar una recerca en tot el text. La recerca inclou tot el contingut de 1’ Ajuda del modul
d’OpenOffice.org actualment seleccionat.

+ Marcadors: conté marcadors definits per 1'usuari. Els marcadors es poden editar, esborrar o es poden
polsar per a anar a les pagines corresponents.

La zona de la dreta és on es visualitza el contingut de 1’element seleccionat en el panell esquerre.

La finestra també incorpora una barra de ferramentes que permet navegar per les pagines visitades (Ante-
rior 1 Segiient). Vaja a la primera pagina del tema d’ajuda actual, imprimisca alguna pagina de I’ajuda, i
afija un marcador a la pagina.

Enllacos d’interés

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=10)
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org
Linex: http://cprmerida.juntaextremadura.net/itaca/openoffice.pdf

Guadalinex: http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-curso-guadalinex-iesaverroes/html/6.htm
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Introduccio

L’OpenOffice.org Impress és 1’aplicacié que permet elaborar presentacions multimedia amb efectes espe-
cials, animacions i so, d’una manera senzilla.

Una presentacié es compon d’un conjunt de diapositives que es mostren en seqiiencia. Estes diapositives
es creen utilitzant unes plantilles que determinen 1’estil de la presentacio.

Per a iniciar I"aplicaci6 seleccione 1’opcié de mend Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Impress.

Caracteristiques d’Impress:

+ Permet la utilitzaci6é d’una gran quantitat d’efectes de transicié entre diapositives.

« Permet incloure notes personals en les diapositives que no es visualitzaran en la presentacio, perd que
si que es podran consultar.

« Permet la utilitzacié del ratoli durant la presentacié per a assenyalar les parts de la diapositiva que
interessen.

« Permet la publicaci6 en Internet de la presentacid i la seua visualitzacié des de practicament qualsevol
navegador.

« Permet la utilitzaci6 i la inserci6 de grafics elaborats amb 1’OpenOffice.org Draw.
» Permet la insercié d’imatges, video i so.

» Permet la possibilitat d’incloure accions interactives, és a dir, ’usuari pot decidir quin cami seguir en
la presentacié de diapositives.

« Permet la utilitzacié de 1’ Assistent que facilita la tasca de creacié de la presentacio.

+ Permet exportar la presentacié com a SWF (Shower Macromedia Flash), de manera que es pot executar
amb el Macromedia Flash PLayer. També exporta a PDF, HTML, etc.

« Permet la utilitzacio de les extensions:

Taula 19-1. Taula d’extensions Impress:

Extensio Descripcio

.odp OpenOffice.org Impress 2.0

.otp Plantilla OpenOffice.org Impress
.SXi OpenOffice.org Impress 1.0
.pPpt;-pps Microsoft PowerPoint 97/2000/XP
.sxd OpenOffice Draw

.sda StarDraw 5.0

.sdd StarDraw 3.0; StarImpress
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Creacio d’una presentacié amb I’Assistent (Impress)

1. Seleccione Fitxer -> Auxiliars -> Presentacio.

Figura 19-1. Auxiliar de presentacio

Auxiliar de presentacid

Tipus

(® Presentacid buida
) Des de |a plantilla

) 0bri una presentacid existent

] Previsualitzacid

Ajuda | | Cancel la || << Arrere || Seguent 55 || Crea

2. Seleccione Presentaci6 buida i polse Segiient.

3. Seleccione disseny Blau fosc, el medi de presentacié Pantalla i polse Segiient.

Figura 19-2. Aspecte diapositiva

2. L =

Seleccioneu un disseny per a la diapositiva ——

‘ - ‘

Trieu un mitja de presentacid

@ Original @® Pantalla
Transparéncia Diapaositiva . .
or P @ Diap ] Previsualitzacid
) Paper
Ajuda | | Cancel'la || << Arrere || Seglent >> || Crea
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4. Seleccione transici6 sense efectes, velocitat mitjana, tipus de presentacié Predeterminat i polse Crea.

Figura 19-3. Transicio diapositiva

21 Auxiliar de presentacid

Trieu la transicio entre diapositives

Trieu el tipus de presentacid

(® Predeterminat

) Automatic

3 paginz{op; 00; 10

00:00:10 [ Previsualitzacid

I

Ajuda | | Cancel'la || << Arrere | | Seglent >> ||

5. Es mostra la interficie de I’OpenOffice.org Impress i a la dreta es mostren els diferents dissenys de
diapositives disponibles. Seleccione el disseny i continue amb la creacié de la presentaci6.

Figura 19-4. Disseny diapositiva

' 5 scnse nom1 - Openoffice org impress [

Fitwer Edita Wisualitza Inserix Formata

B-mH= -

= a < - S ID,DDcm m |- Negre 3‘ & ‘Cnlnr e ||:| Blau 8 “ d

-

Ferramentes Presentacid de diapositives Finestra

B vV vabhsd s &

Ajuda

)

Classificador de diapositives Tasques Visualitza - x

Nurmi. Esquema || Motes H Prospecte b Pagines mestre
[ T Formats

Feu clic per a afegir un titol

ol | |EEH

Feu clic per a afegir el text

= b Personalitza |'animacid
| O] b Transicio entre diapositives

+330,01/21,77:5% 0,002 0,00 | 35% |* | |Diapositval/1  |Per defef
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6. Introduir les dades sol-licitades: titol i un text central.

Figura 19-5. Introduccié de dades

Capitol 19. OpenOffice.org Impress 2.0

&> Sense noml- Opendffice org Impress | w & X]

Eitxer Edita Misualitza Inserix Formata Ferramentes Presentacié de diapositives Finestra Ajuda
- En REC EE3) u » »
Aol BEE Y Yabhs 9-¢ @ .
»
E:@.] Q ‘4_( - s p,oocm |3 [l Negre 3 {ﬁ Color $ [elaus = =
Classificador de diapositives Tasques Visualitza - x
Esquema Motes Prospecte b Pagines mestre
o ~ Formats |
INTRODUCCION - —
o] [EEEH 2=
Com fer una distribucio
GNU/Linux = —r =
=l i) |l =
k = I
b Personalitza |'animacid
<] [ ] b Transicio entre diapositives '.
21,09/ 22741 0,00%0,00 | 35% ¢ Diapositiva 1/ 1

7. Seleccione Fitxer -> Anomena i guarda, seleccione el directori desti, assigne un nom a la presentaci6

i polse Guarda.

8. Continue introduint diapositives: Inserix -> Diapositiva i assigne titol i text central.

9. De la mateixa manera es poden inserir diapositives tipus Full de calcul, imatge, objecte, diagrama...

10. Si es vol afegir efectes de transicié a les diapositives, seleccione la diapositiva a la qual vol aplicar els

efectes i vaja a Presentaci6 -> Transici6 de diapositives. S’obri una finestra nova a la dreta que mostra

les diferents possibilitats per a la transicié i el seu 4mbit d’aplicacié. Es possible, també, configurar

el canvi automatic de diapositives.

11. Guardar la presentacié: Fitxer -> Guarda. Es pot guardar la presentacié amb contrasenya activant
la casella Guarda amb contrasenya. Cal aclarir que esta opcié no protegix contra escriptura. Cada
vegada que s’intente obrir la presentacié es demanara la contrasenya.

12. Per a executar polse F5 o vaja a Presentaci6 -> Presentacid.

En esta opcié de mend existix una entrada

Configura presentacio des de la qual es poden establir opcions per a la presentacio.
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13. Si vol que el document es guarde de forma automatica cada cert interval de temps s’ha d’activar la
casella Guarda automaticament cada, i s’ha de definir el temps en minuts. Per a fer-ho, cal anar al
menu. Vaja a Ferramentes -> Opcions -> Carrega/Guarda -> General -> Guarda automaticament cada,
i definisca el temps.

Figura 19-6. Guarda automaticament

b Bl Opcions - Carrega/guarda - General N

OpenOffice.org
B Carrega/guarda

Carrega

[ Carrega els parametres especifics de 'usuari amb el document
Propietats VBA
Microsoft Office
Compatibilitat HTML Edita les propietats del document abans de guardar-lo
Configuracio de la llengua
Openoffice.org Impress
Openoffice.org Base [] Guarda la informacié de restabliment automatic ca EE = Minuts
Grafiques
Internet

Guarda

Fes sempre una copia de seguretat

HEEHEE

[ Optimitzacié de la grandaria per al format XML

Avisa guan no es guarde en CpenDocument o en el format per defecte

Guarda els URL relatius a

[] Sistema de fitxers [] Internet
Format de document per defecte
Tipus de document Sempre guarda com a
Document de text B Text d'OpenDocument B

Avis: No utilitzar 'OpenDocument com a format per defecte pot causar perdues en el
format o en el contingut.

D'acard Cancel-la Ajuda Arrere

Es poden baixar plantilles de presentacié de http://ooextras.sourceforge.net.

Afegir una diapositiva
Per a afegir una diapositiva nova seleccione 1’opcié de meni Inserix -> Diapositiva.

Es mostrara una diapositiva nova en blanc i s’activara en la zona dreta la finestra Dissenys per a selec-
cionar el disseny de la diapositiva. Hi ha diversos dissenys de diapositives per a facilitar el treball. Per
exemple, si es vol realitzar una diapositiva amb un titol, un text i una imatge, seleccione 1’opcié Titol,
text, Clipart.
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Figura 19-7. Inserix diapositiva
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&/ T Scnse nom1-OpenOffice arg Impress | = B X|

Fitxer Edita Visualitza Inserix Farmata

Ferramentes

Presentacid de diapositives Finestra  Ajuds

REC

Bl @ ad %

»

»

L el iy
v % 2 %9-¢-@ | ¢
»
E:'I!.] % [o,0ocm |3 EMNegre 3 (ﬁ Color % |[JB8lau s 2
Classificador de diapositives Tasques Visualitza + %
Norm! Esquema H Notes H Prospecte b Pagines mestre
[ = Formats
=5 | L1/
= | =]
Feu clic per a afegir un titol SRR BE o
s Feu clic per a e —
afegir un esguema = [Il]ﬂ =

24,49 / 23,51:%% 0,00 % 0,00

35% | *

P Personalitza |'animacic
b Transicid entre diapositives

Diapositiva 3/ 3

Per defe

[0

Es mostrara una diapositiva nova amb les tres zones, preparades per a emplenar amb la informacié que es
desitge. Fent clic sobre cada una de les zones, es podra editar el seu contingut. Per a editar una imatge, és

necessari fer doble clic.

Nota: Una opci6 interessant és crear una diapositiva nova a partir d’'una altra del document, perque
tinga el mateix fons i estructura. Impress permet duplicar una diapositiva. Per a aix0, vaja a la diapos-
itiva que vol duplicar i seleccione I'opcié de menu Inserix -> Duplica la diapositiva.

Treballar amb objectes

Els objectes de la diapositiva (quadres de text i imatges), es poden manipular amb el ratoli.

Per a modificar la seua posici6 faga clic i arrossegue amb el ratoli a la posicié desitjada. Si es tracta d’un
quadre de text, faca clic sobre la vora del quadre per a moure’l. Si es fa clic dins del quadre, es modifica
el text. Segons en quina zona del requadre estiga situat el punter del ratoli, la icona que es mostre sera
distinta. En cas que siga una imatge, és indistint en quina posici6 es faca clic.

Per a modificar la grandaria d’un objecte, faca clic i arrossegue sobre els tiradors ubicats en els extrems
i en els punts mitjans de I’objecte (requadres verds). Al situar-se sobre estos tiradors, la icona del punter
del ratoli canvia a una fletxa amb dos puntes que indiquen la direcci6 en que es pot modificar la grandaria.
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Seleccionant un objecte i fent clic dret, es mostra un menud contextual amb multitud d’opcions per a
manipular 1’objecte. Es poden establir multiples caracteristiques d’este.

Inserir un quadre de text

Per a inserir un quadre de text nou vaja a la Barra de ferramentes que apareix al peu i faca clic sobre la

TI

icona:

Després faga clic sobre la posicié desitjada. Apareixera un quadre de text que permetra introduir directa-

ment el text desitjat.

Des del menu contextual, i des de 1’opcié de mend Formata, es poden establir multitud de propietats com
el tipus de font, la grandaria, ’estil, I’alineacid, etcetera.

Inserir una imatge

Per a inserir una imatge nova, seleccione en la barra de ferramentes del peu de la finestra la ferramenta

4

Inserix imatge. ==7=% Apareixera una finestra per a seleccionar la imatge en el sistema d’arxius.

Figura 19-8. Seleccié d’imatge

/home/pmarquez/imagenes lliurex

[E=fRI]{E+

& Inserix una imatge N

|Grandéna Data de modificacié

[Tital [Ticus
portal_c.gif Grafics (gif)

portal_c.png Grafics (png)
powered-by-mysql-125x64.png  Grafics (png)
ratoli_va.jpg Grafics (jpg)

6207 Byte: 04/05/2005, 12;33:28

13,3 KB 04/05/2005, 12:37:23
1443 Bytes 09/03/2005, 14:22:53
9912 Byte: 09/03/2005, 14:06:58

[ Enllag [ Previsualitza

=l ratoli.jpg Grafics (jpg) 9912 Byte: 18/02/2005, 14:07:06
Ig raton.png Grafics (png) 33,5 KB 18/02/2005, 14:10:26
ratonizda.gif Grafics (gif) 20,6 KB 18/02/2005, 14:13:41
va.png Grafics (png) 2899 Bytes 22/02/2005, 10:07:14
Nom del fitxer; ratoli jpg - Obri
Tipus de fitxer: <Tots els formats> (*.bmp; *.d«f; * emf; * .eps; * .gif; * & Cancel-la
Ajuda

[4]

]

Es mostrara la imatge en la diapositiva. Després, amb el ratoli es pot situar en la posicié desitjada i amb

la grandaria desitjada.
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Definir transicions entre diapositives

Al canviar d’una diapositiva a una altra es poden establir efectes per a la desaparicié de la diapositiva
existent 1 la presentacié de la segiient. Per exemple: que aparega per una banda, com una serpentina o
espiral, etcetera.

Per a establir una transicid, seleccione I’opcié de mend Presentacio de diapositives -> Transicié entre
diapositives. Es mostrara una finestra per a establir el tipus de transicio:

Figura 19-9. Transici6 entre diapositives

L Sense noml - OpenOffice.org Impress | = B X

Fitwer Edita Visualitza Inserix Formata Ferramentes Presentacid de diapositives Finestra Ajuda X

B-olde @WNE8 YV iOBs -0 |

= »]
%+ o,oocm |3 EE Negre 3 é}i Color % []Blaus =

Classificador de diapositives Tasques Visualitza ~ x

Esquema Notes Prospecte b Formats

~ Transicio entre diapositives

Aplica a les diapositives seleccionades

Gir en el sentit horari, 3 radis [=]
Gir en el sentit horari, 4 radis D
Descobrix cap avall =

Modifica la transicio

ar

velocitat witja

ar

|| So <Sense so>

Avanca la diapositiva
@® Al fer clic

Automaticament després =
Aplica a totes les diapositives
Reproduix
Presentacié de diapositives

[ Visualitzacié prévia automatica

" 28,82 f 11,58+ 0,00 x 0,00 S Diapositivy

Es mostra una llista d’efectes amb distints tipus de transicions. Dins de cada efecte, es pot seleccionar la
velocitat i associar-li un so.

Al seleccionar un efecte, automaticament es previsualitza en la diapositiva. També es pot veure 1’efect
polsant el boté Reproduix.

Animacié dels objectes.

Igual que es pot establir animacions com de diapositiva, es pot establir per a cada un dels objectes d’una
diapositiva. Per a aix0, faga clic dret sobre 1’objecte i seleccione 1’opcié del meni Presentacié de dia-
positives -> Animacio personalitzada. Es mostrara la finestra Animacié personalitzada per a establir
efectes per a I’objecte.
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Veure una presentacio

Per a vure el resultat final de la presentacid, seleccione 1’opcié de mend Presentacio de diapositives ->
Presentacié de diapositives o polse la tecla F5. Es mostrara la presentacié a pantalla completa. Per a
canviar a la diapositiva segiient, faga clic amb el ratoli o polse la tecla Retorn. Per a tornar a ’edicié de
la presentaci6 polse la tecla Esc.

Per a conéixer meés

L’ajuda en linia de I’OpenOffice.org és un bon lloc per a comencar. Per a accedir a ella seleccione I’opcid
de mend Ajuda -> Ajuda d’OpenOffice.org -> Pestanya Contingut.

Enllacos d’interés

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=9)
Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_impress
(http://www.wikilearning.com/openoffice_impress-wkc-10896.htm)

FAQs sobre I’Impress 2.0: http://documentation.openoffice.org/faqs
(http://documentation.openoffice.org/fags/presentation/index.html)
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Introduccio

L’OpenOffice.org Calc és la ferramenta que permet 1’edicié de fulls de calcul. Calc, per tant, és una
ferramenta que emmagatzema, calcula i organitza informacio.

Es pot definir una full de calcul com un grup de dades, normalment numeriques, agrupades en taules amb
files i columnes, i amb elements comuns, que servixen per a representar un aspecte de la realitat. Amb
estes dades es poden realitzar grafics, estudiar tendencies, realitzar estadistiques, funcions matematiques,
calculs numerics...

Caracteristiques del Calc:

 Incorpora una amplia llista de funcions de calcul.
« Permet realitzar analisis estadistiques de les dades o treballar amb funcions financeres.
« Permet realitzar algunes funcions especifiques de bases de dades.

« Manté connexié amb Writer per a servir-li com a font de dades en la generacié d’informes o cartes
personalitzades.

« Permet la utilitzaci6 i la inserci6 de grafics elaborats amb 1I’OpenOffice.org Draw.

« El full de calcul Calc té funcionalitat similar a Microsoft Excel encara que inclou caracteristiques no
presents en Excel i genera arxius de grandaria menor.

« El Calc pot generar fulls de calcul com a arxius PDF.
« No té problemes de virus ni de seguretat.

« Permet la utilitzacio de les extensions:

Taula 20-1. Taula d’extensions Calc

Extensio Descripcio

.ods OpenOffice.org Calc 2.0

.ots Plantilla OpenOffice.org Calc 2.0
.8XC OpenOffice.org Calc 1.0

.Stc Plantilla OpenOffice.org Calc 1.0
.dbf dBASE.

xls Microsoft Excel 97/2000/XP

.sdc StarCalc

.CSV;.txt text CSV

.htm;.html Document HTML
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L’entorn de treball

L’aspecte de la interficie d’usuari de I’OpenOffice.org Calc 2.0 és el que es mostra a continuacio:

Figura 20-1. Interficie d’usuari del Calc
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Dins de la finestra de 1’aplicacié es poden identificar distintes zones, com el menu principal i un con-
junt de barres de ferramentes (barres de simbols). L’aparenca és la mateixa que la resta d’aplicacions de
I’OpenOffice.org. Les barres de ferramentes permeten accedir d’'una manera rapida a algunes funcions de
I’OpenOffice.org Calc.

« Barra de menii: permet accedir a les funcionalitats que proporciona el full de calcul.
+ Barres de simbols: contenen botons per a realitzar les accions més habituals

» Barra de ferramentes: apareix incorporada en la Barra de simbols. Si es vol obtindre esta barra especi-
fica de ferramentes anar a Veure -> Barres de ferramentes i seleccionar 1’opcié Ferramentes. Es mostra
una finestreta que conté un grup d’opcions. Ubicar-la arrossegant i deixant anar en la zona de menus
que es vullga.Com es pot comprovar, esta barra €és més completa i si es manté polsat el bot6 esquerre del
ratoli sobre un bot6 durant uns segons, cada boté mostra, al seu torn, una finestreta amb més opcions.

« Area de treball: esta distribuida en files i columnes. Cada requadre s’anomena cella i pot contindre
diversos valors. Les columnes s’ennumeren des de la “A” fins a la “Z”, continua amb la “AA”, “AB”,..
fins a la columna “IV”. Les files es numeren de 1a “1” a la “32000”.

+ Barra d’estat: conté informacié general de I’estat de 1’aplicacié i del document, el nimero de full,
I’estil de pagina, 1’escala de visualitzacid, etc.
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Conceptes

Llibre: és I’arxiu que es crea, és a dir, el conjunt de totes les dades i férmules. Per exemple, un llibre
podria ser I’arxiu que conté totes les dades de la nostra tutoria.

Full de calcul: és cadascun dels fulls que componen el llibre (apareixen en la part inferior esquerra). En
el nostre cas, podriem tindre, en el mateix llibre, diferents fulls; un per a les dades personals, tres per a les
dades de cada avaluacid, un altre per a les dades d’assistencia...

Cel-la: és la interseccio entre una fila i una columna.

Rang: és el conjunt de cel-les que s usen per a utilitzar una funcié determinada

Crear un full de calcul nou

Seleccionar 1’opci6 de meni Fitxer -> Nou -> Full de calcul.

L’aparencga del full de calcul és una taula on cada cel-la (interseccié d’una fila i una columna) pot contindre
algun dels segiients tipus de dades:

o Text
« Valors numerics
« Formules

La introduccié de nimeros o férmules com a text (p.ex. un niimero de telefon) requerix un apostrof al
principi.

Una férmula és una expressié que comenga amb el signe “="
numerics, text o referéncies a altres cel-les.

i conté operadors, funcions, valors literals,
Per a fer referéncia a una cel-la cal identificar-la per la lletra de la columna i el nimero de la fila. Exemple:

D5 fa referencia a la cel-la que esta en la interseccié de la quarta columna i la quinta fila.

Per a fer referéncia a totes les cel-les d’una area rectangular, s’indiquen la primera i I’dltima cel-la sepa-
rades per dos punts. Exemple: B2:C6.

Exemples de formules

Taula 20-2. Taula exemples de férmules

Férmula Descripcio

=A1+10 Mostra el contingut de la cel-la Al elevat a 10

=A1*¥16% Mostra un 16 per cent del contingut de la cel-la
Al.

=(8/B1)*C4 L asterisc és 1’operador de multiplicacié i la barra
inclinada I’operador de divisi6.

=SUMA(BS;SUMA(B10:B14)) Calcula la suma de les cel-les B10 fins a B14 i afig
el valor a B§
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Atributs de les cel-les

« Per a introduir una dada en una cel-la només s’ha d’escriure en ella.
« El text s’alinea, per defecte, a I’esquerra i els nimeros a la dreta.

« Per a canviar el format de les xifres polse el bot6 dret del ratoli i obriga el ment contextual. L’ opcid
Formata cel-les..., obri una finestra que conté set pestanyes que determinen els atributs de les cel-les:
numeros, Tipus de lletra, Efectes de lletra, Alineament, Contorns, Fons i Proteccio de cel-les.

Figura 20-2. Formateig de cel‘les

g Atributs de la cel-la

Proteccié de cel-les

Tipus de lletra Efectes de lletra Alineament Caontorns Fons

Categoria Format Llengua
Tot Per defecte 3
Definit per l'usuari -1234
-1234,12
Percentatge -1.234
Moneda -1.234,12
Data -1.234,12
Hora . S
Cientific = 1234,57
Opcions
Nombre de decimals 0 b= Negatiu en roig
Zeros inicials 1 = Separador de milers

Codi de format
Estandar g

i
*®

D'acord Cancel-la Ajuda Reinicialitza

Niimeros: seleccio del tipus de nimeros (categoria) com a percentatge, moneda, data, hora, fracci6... El
format seleccionat determina el nombre de decimals i/0 zeros inicials. Seleccié de I’idioma i el codi del
format.

Tipus de lletra: definicié del tipus de font, estil i grandaria de font.
Efectes de lletra: configuraci6 pel que fa al subratllat, ratllat, efectes de relleu, ombreig i contorn.

Alineamentr: horitzontal i/o vertical del contingut de la cel-la. També es pot determinar la direccié
d’escriptura i els marges dins de la quadricula.

Contorns: disposicio de les linies que definixen el marc de la cel-la, gruix, color i ombra de les linies.
Fons: color de fons de la cel la.

Proteccid de cel-les: 1a protecci6 establida només sera valida si esta activada 1’opcié de mend Ferramen-
tes -> Protegix el document -> Protegix el full.
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Treballar amb diversos fulls de calcul

Per defecte el Calc crea 3 fulls de calcul. Si es necessita un quart full cal anar a: Inserix -> Full i en el
quadre de dialeg que s’obri indique el titol del full, si va davant o darrere del full actual, quants fulls nous
es creen, i si les dades per a incloure en el full esmentat es prendran des d’algun arxiu existent.

Figura 20-3. Inserci6 del full

h =1 Inserix un full m

Posicid
...................................... D'acord

Després del full actual Cancel la

Crea Ajuda
@® Full nou
Nim. de fulls 1 =
Nom |Fu|\4

Des d'un fitxer

Si es necessita referenciar les dades de diversos fulls de calcul, cal utilitzar la sintaxi segiient:

+ $Hoja2.$D$5 fa referéncia a la cel-la D5 del Full2.
+ $Ho0ja3.$C$5:$E$10 fa referéncia a 1’area compresa entre les cel-les C5 a la E10 del Full3.

Utilitzant esta sintaxi es poden construir formulas en les quals intervinguen dades que pertanyen a algun
o alguns dels tres fulls disponibles.

Enllacos d’interés

Per a accedir a I’ajuda en linia de I’OpenOffice.org seleccione 1’opcié de menu Ajuda -> Ajuda de
I'OpenOffice.org -> Contingut. S’obrira una finestra per a navegar i buscar per 1’ajuda en linia.

LliureX: http://lliurex.net/moodle/ (http://lliurex.net/moodle/course/view.php?id=11). El curs esta dispo-
nible com a visitant.

Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org (http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Calc:_la_hoja_de_c

Wikilearning: http://www.wikilearning.com/openoffice_calc
(http://www.wikilearning.com/openoffice_calc-wkc-10895.htm)

Guadalinex: http://www.guadalinex.org/cursos/
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Introduccio

L’OpenOffice.org Draw és la ferramenta que permet crear diagrames, dibuixos i grafics vectorials per a
ser inclosos en documents i presentaciones. En general permet crear, utilitzant el ratoli a mode de pincell,
dibuixos de diferents nivells de complexitat (dibuixos 3D i efectes especials ), guardar-los en diversos
formats que permeten incloure’ls en documents impressos, en llocs web o correus electronics.

Caracteristiques del Draw 2

« Permet generar imatges vectorials.
« Permet exportar imatges a PDF i SWF (Macromedia Shower Flash).
+ Permet la utilitzacié dels grafics elaborats des d’altres ferramentes de 1’OpenOffice.org.

« Permet la utilitzacio de les extensions:

Taula 21-1. Taula d’extensions Draw

Extensio Descripcid

.odg OpenOffice.org Draw 2

.otg Plantilla OpenOffice.org Draw 2
.sxd OpenOffice.org Draw 1

.std Plantilla OpenOffice.org Draw 1
.sda StarDraw 5.0

.sdd StarDraw 3.0

Hi ha, basicament, dos maneres de descripcié d’imatges: com a mapa de bits (bitmap) i de forma vectorial.

Com a mapa de bits una linia es representa com una serie de punts. La qualitat de la imatge esta deter-
minada pel nombre de pixels que componen la imatge (dpi: punts per polzada) i el nombre de colors que
puga tindre. Si es vol més qualitat és a costa de més dpi i més color. Els formats més usuals sén GIF, BMP,
TIFF, JPG, PNG...

Com a grafic vectorial una imatge esta formada per un conjunt de vectors o linies. En el cas, per exemple,
d’una linia, s’emmagatzema informacié de I’inici, la fi, i una serie de caracteristiques de la linia (tragat,
color...). Este metode guarda menys informacid, amb la qual cosa, els arxius sén més xicotets i, a més,
tarden menys temps en carregar-se. No tenen extensions definides i prenen les de les aplicacions amb que
s’han generat.

Es possible passar imatges vectorials a mapes de bits i viceversa.
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Iniciar I'aplicaci6

Per a iniciar I’aplicacid, seleccione 1’opcié de mend: Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Draw.

Treballar amb fitxers

Per a crear un document nou, seleccione 1’opcié de menu Fitxer -> Nou -> Dibuix. També pot utilitzar la
combinacié de tecles Ctrl+N. S’obrira una finestra nova amb la tela en blanc. Per a desplagar-se per les
diverses finestres, ho pot fer amb el gestor de finestres de I’escriptori (Alt+ TAB).

Per a obrir un document seleccione 1’opcié de mend Fitxer -> Obri, o presione la combinacié de tecles
Ctrl+A.

Per a guardar un document, seleccione 1’opcié de mend Fitxer -> Guarda, o presione la combinacié de
tecles Ctrl+G. Per a guardar amb un altre nom o format seleccione 1’opcié de meni Fitxer -> Anomena
i guarda. Les imatges es poden guardar en el format natiu OpenOffice.org Draw 2 (.odg) O en
format d’StarDraw. Per a guardar en altres formats tant d’imatges vectorials com de mapes de bits, s’ha
de fer des de 1’opcié d’exportacid, com es comenta a continuacio.

Per a exportar a altres formats:

Si es vol guardar la imatge en altres formats més estesos, seleccione 1’opcié de ment Fitxer -> Exporta.
Es mostrara una finestra amb diversos tipus d’arxius per a guardar. Per una banda I’Oodraw permet guardar
la imatge com a document complet tipus HTML, PDF o SWF (Flash). Per una altra banda, com a arxius
grafics, tant de mapes de bits com vectorials: JPG, PNG, GIF, BMP, SVG, etc.

Figura 21-1. Exportar fitxer

™ & Exporta u
/home/pmarquez & ol
Tital Tipus Grandaria |Data de mod
(3 accGnome Carpeta 23,/01/20(]
3 Activitats_JClic Carpeta 20/11/200
(3 articulos Carpeta 03/10/200
(3 backup Carpeta 15/12,/200
3 build-area Carpeta 05/12/200
(3 cenafacul Carpeta 07/06,/200
3 centro_ideal Carpeta 04,/07/200
3 centroslliurex Carpeta 20/10/200
(3 concursotraslados Carpeta 04/07/200%]
Nom del fitxer; | - Exporta...
o EIRCCIRI IR DF - Portable Document Format (.pdf) B cancella

Document HTML (OpenOffice.org Draw) (. html;.htm) i
PDF - Portable Document Format (.pdf) iuda
Macromedia Flash (SWF) (.swf)
[ Extensid automi
KHTML (chtml)y
| BMP - Windows Bitmap (.bmp)
EMF - Enhanced Metafile (.emf)

> T W . DL_, EPS - Encapsulated PostScript (.eps) j B

GIF - Graphics Interchange Format (.gif)
- JPEG - Joint Photographic Experts Group (.jpg; jpeg; jfif; jif; jpe) [#lki defecte
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Treballar amb grafics

La caixa de ferramentes situada en la zona esquerra de la finestra oferix miultiples opcions tant per a di-
buixar figures basiques i en tres dimensions, com corbes, linies, connectors, text, opcions de manipulacié.
Estan disponibles diverses ferramentes per a dibuixar figures basiques: Rectangle, El-lipse, Objectes
3D. Si es fa clic sobre la ferramenta desitjada, esta se selecciona. Després se situa el cursor en la posicié
en que es vol dibuixar la figura, es fa clic i s’arrossega fins fer-la de la grandaria i les caracteristiques
desitjades.

Si manté premut el bot6 esquerre del ratoli sobre un bot6 de la caixa de ferramentes durant uns segons,
s’obrira una caixa de ferramentes nova amb diverses opcions.

Cada figura que es crea, mostra un o més punts de control de la figura. Si fa clic i arrossega els punts es-
mentats, les caracteristiques de la figura es modifiquen. Els canvis es realitzen sobre 1’objecte seleccionat.

Els objectes grafics disponibles en Draw es poden modificar mitjancant diferents operacions; aixi pot
canviar el gruix de linia, el tipus de linia, el seu color, el farcit d’un cercle, etcetera.

Exemple: crear un rectangle. Polse uns segons sobre la icona corresponent al rectangle de la barra de
ferramentes o polse sobre el xicotet triangle a la dreta del boté rectangle. S’obrira un xicotet submenu
amb rectangles i quadrats buits i plens, i rectangles amb els cantons suavitzats.

Seleccionar un rectangle. El cursor es convertix en una creu. Al fer clic sobre I’area de treball 1 desplazar
el ratoli cap a la dreta i avall apareix un rectangle que creixera o decreixera seguint el moviment del ratoli.
Al soltar el bot6 del ratoli queda dibuixat el rectangle.

Figura 21-2. Creaci6 d’una imatge

b " &) Sense nom1 - OpenOffice.org Draw |=OX
Fitxer Edita ¥isualitza Inserix Formata Ferramentes Modifica Finestra  Ajuda X
B BEEwY $0B-89-¢ 00 ¢R-8 .
E:’I!.] Q ‘-6_: - S W‘ﬂ M vegre 3 & Color % |[[]Blausg = O =

Pagines *||T] 1412108 6 4 2 2 4 6‘ 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 &

1

— o=

8 26 24 22 20 18 16 14 12 10 8 6| 4 |

Diapositiva 1

ol
o
[G]

» [»1\ Format {Controls £ Dimensiona les [inies /] |8 |

B/ ~ocTW-L 006004 02aR

Forma seleccionat +12,50/2,00 :£B00x500 @28% |* Diapositiva 1/ 1 (Format) | Per defecte

Per a canviar el color del farcit i estant situat sobre el rectangle (apareix emmarcat amb quadradets verds),
polse el bot6 dret del ratoli i, en el menu contextual que s’obri, vaja a 1’opcié Farciment.
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Figura 21-3. Propietats de la imatge

—mﬂ
Ombra Transparéncia || Colors | Gradacions | Ombreig | Mapes de bits

ompli Increments

] Automatic =

4r

Gradacié

™ Gradacis 6

I | Blau/blanc lineal

Il Radial verd/negre
[ Rectangular roig/blanc
[ ] Quadrat groc/blanc
I Magenta/verd lineal
] Marré/groc lineal
[ Radial roig/groc

[ Llum axial roja/blanca
[ Gradacis 7

D'acord Cancel la Ajuda Reinicialitza

Seleccione el color i altres caracteristiques configurables del rectangle i Accepta.

Modificacié de colors en una imatge bitmap

Seleccione la imatge. Vaja a ’opcié de mend Ferramentes -> Comptagotes.

Seleccione un percentatge d’aproximaci6 al color o tolerancia. Vaja al bot6 on apareix la pipeta i polse.
Vaja a la imatge i situe’s sobre la zona a la qual es vol canviar el color. Clic. Vaja al quadre de dialeg i
seleccione el color pel qual es vol reemplagar.

Figura 21-4. Ferramenta Comptagotes

b & comptagotes JX]
&
Colors
Color font Tolerancia Reemplaga per...
0 fow [ MRS
[ 10% |y [_]Transparent =
[ 10% |y [_]Transparent =
[ 10% |y [_]Transparent =
Transparéncia ! Iegre S

L’efecte produit és el canvi del color seleccionat per el compatgotes (negra) pel seleccionat per a reem-
plagar (roig).

Enllacos d’interés

Curs sobre 1’OpenOffice Draw: http://www.solomanuales.org/
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Introduccio

L’OpenOffice.org Base és un gestor de bases de dades que permet accedir a les dades guardades en una
amplia gamma de formats d’arxiu de base de dades. L’OpenOffice.org Base admet de forma nativa alguns
formats d’arxiu de base de dades plans, com dBase. Aix{ mateix, pot utilitzar I’OpenOffice.org Base per
a connectar-se a bases de dades relacionals externes, com MS Access, MySQL o Oracle.

Les dades emmagatzemades en les taules es poden utilitzar com a dades d’entrada per al Writer (envia-
ments de correus, creacid de cartes), el Calc (creacié de férmules, grafiques...), etcetera.

Treballar amb bases de dades

Crear una base de dades nova

Per a crear un arxiu de base de dades, vaja a Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Base, o bé des
de qualsevol de les aplicacions de 1’OpenOffice.org seguint els passos segiients: Fitxer-> Nou -> Base
de dades. En qualsevol cas s’obrira I’assistent per a base de dades, el qual permetra crear un arxiu per a
base de dades.

Una vegada creada la base de dades o connectats a ella, ja es pot passar a treballar amb ella: crear taules,
vistes i formularis, realitzar consultes, etcetera.

Creacio d’una taula

Una vegada creada la base de dades, crear una taula. Per a fer-ho, seleccione la pestanya Taules i selecci-
one el bot6 Crea una taula en visualitzacié de disseny.

172



Capitol 22. OpenOffice.org Base 2

Figura 22-1. Creaci6 de taules

I § oobaserprucba - OpenOffice.org Base [ B

Fitxer Edita ¥isualitza Inserix Ferramentes Finestra Ajuda
A z, | e
B-& B & @, :
% Descripcio
Crea una visualitzacio. .. Creeu una taula a partir d'una most..
Taules
Consultes
Personas Cap -
|
[on)
Formularis
Informes
|Base de dades incrustada | Motor de |z basa de dades HSQL |

Es mostrara un quadre de dialeg per a definir les caracteristiques de la taula. Per a definir els camps que
contindra la taula es mostren tres columnes: Nom del camp, Tipus del camp i Descripcié.

Per a definir un camp, només s’ha d’emplenar la fila corresponent, indicant el nom del camp, el tipus de
dades que contindra el camp, si el que conté s un text, un nimero, una data, etcetera, (seleccionable d’una

llista desplegable) i per dltim una descripci6 (és opcional emplenar-la) de la informacié que contindra el
camp.

Figura 22-2. Camps de la taula

-ﬁ Personas - OpenOffice.org Base: Disseny de la taula _

Fitwer Edita Visualitza Ferramentes Finestra Ajuda

XEl s e,
‘Nom del camp| Tipus de camp T Descripcid
» D Enter [ INTEGER ]
[ |nombre Text [ VARCHAR ]
[ |direccion Text [ VARCHAR ]
[ telefono BigInt [ BIGINT ]
[ |codpostal Enter [ INTEGER ]

fecha_nacim | Data [ DATE ]

Propietats del camp

Valor automatic No e

Longitud 0

Valor per defecte |
Exemple de format |0 D
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A més d’estos valors, en la zona inferior es mostren més Propietats del camp, que variaran segons el
tipus de dada que siga. Per exemple, per al tipus text, es pot indicar la longitud maxima (Longitud) i un
valor per defecte (Valor per defecte).

A més, segons el tipus de dada es pot indicar un format de visualitzacié determinat. Per exemple, si és una
data, es pot mostrar el mes com a un nimero (de 1’1 al 12) o amb text (gener, febrer...). Es pot seleccionar
un format de la llista, o introduir directament un codi de format.

Figura 22-3. Format del camp

4 Format del camp

Alineacid
Categoria Format Llengua
Tot 31/12/99 =
Definit per l'usuari divendres, 31 de desembre d
MNamero 31/12/99
Percentatge 31/12/1999
Moneda 31 de des. de 99
31 de des. de 1939

Hora 31, des., 1999
. 31 de desembre de 1999 18/05/1903
c‘entlﬁc E 21 Adacamhra 1000 E

o =
Codi de format
DD/MM/YYYY o |3 ¥
D'acord Cancel la Ajuda Reinicialitza

En una taula es poden anar introduint camps, un en cada fila, de distints tipus i formats. També es poden
definir indexs sobre la taula per a agilitzar les consultes i establir claus primaries.

Una vegada es tinga, almenys, un camp definit, es pot guardar la taula, assignant-li un nom. Per a aixo
seleccione 1’opci6 del ment Fitxer -> Anomena i guarda. Es demanara un nom de taula. Assigne-li un
nom i accepte.

Des de la finestra principal, en la seccié Taules, a més d’afegir taules noves també es poden editar les
existents (Boté Edita la taula) i Elimina una taula (Boté Elimina la taula).

Carrega de dades en la taula

Estant en la finestra principal, faca doble clic en la taula on vol introduir dades o seleccione 1’opci6 de
mend Edita -> Obri objecte de base de dades. Apareix una finestra nova, a mode de graella que
permet introduir les dades.
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Figura 22-4. Introduccié de dades

&0 & oobase-prucha: Personas | = B X|

Fitxer Edita ¥isualitza Ferramentes Finestra Ajuda

D 30f » Q& %5k P77 ¥ 6,

1D ‘ nombre ‘ direccion ‘ telefono | codpostal ‘ fecha_nacim ‘
pepito garc Plaza Mayor 9999999 46000 02/20/70
josep forme Carrer Major 965123456 3123
maria estell ninguna part¢ 96412345 12001

Registre 1 [de 3 y [nil

Els titols de la columna sén els noms dels camps. Cada fila és un registre nou. Fent clic sobre les cel-les
es poden introduir dades directament.

En la zona inferior de la graella hi ha disponible una barra de ferramentes per a desplacar-se pels registres.
També hi ha una caixa de text que indica el nimero de fila/registre actual. En la caixa es pot introduir un
nimero de registre per a anar directament a ell.

Per a eliminar una fila, faga clic dret sobre el requadre gris a I’esquerra de la fila i seleccione 1’opcid
Suprimix les files.

En la zona superior de la finestra es mostra una barra de ferramentes amb funcions de consulta de dades
(Filtres), ordenacio i recerca.

Figura 22-5. Filtre per defecte

4 Filtre per defecte

Criteris
” D'acord
Operador Nom del camp Condicid Valor
nombre + | lcom 2 [liosep' Cancella
! < -cap- : v Ajuda
I 2| [-cap - x - ,7

Consultes de dades

També es poden definir consultes, tant de manera visual com directament en SQL. Per a fer-ho, des
del panell de ’esquerra, estant en el grup Consultes es mostren diverses opcions. Entre elles crear una
consulta nova de manera visual, amb la vista de disseny o crear una consulta introduint directament el
codi SQL.

175



Figura 22-6. Disseny de consultes

‘ﬁ Consultal - OpenOffice.org Base: Disseny de consulta u

Fitxer Edita ¥isualitza Inserix Ferramentes Finestra Ajuda

EEFE

R EEREIRDESEE

Personas

direccion
telefono

codpostal
fecha_naci

d

Camp jia]
Alies
Taula Personas
Ordenacis
Visible B
Funcié
Criteri
o]

o]
(o]
o]

nombre direccion .fecha nacim E

Personas Personas

a a a

Formularis
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Els formularis tenen com a finalitat poder introduir o modificar facilment el contingut de la base de dades.
Podem crear-los mitjangant un assistent o bé manualment des de la Visualitzacié Disseny

Figura 22-7. Assistent Formulari

Auxiliar del formulari

Passos

1. Seleccid del camp

. Configura un
subformulari

&)

3. Afig camps de
ubformulari

4. Recupera els camy
unit;

w1

. Organitza els controls

-3

. Especifiqueu 'entrada
de dades

-

. Aplica els estils

@

. Especifiqueu el nom

Seleccioneu els camps del formulari

Taules o consultes

‘Tau\a: Personas B |

Eitxers disponibles Camps en el farmulari
o] nombre

diraceion

codpostal

-
Els camps binaris sempre es llisten i se seleccionen de la llista de

l'esquerra.
Si és possible s'interpreten com a imatges,

fecha_nacim |:|
<

Ajuda |

m

| Arrere H Segient > ‘ | | Cancel'la
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Informes

L’ opcié6 Informes facilita la creacié d’informes sobre les taules o les consultes de bases de dades. Permet

d’una forma senzilla i mitjangant un assistent crear informes amb el Writer.

Figura 22-8. Informe

_/ [ Listado de personas (només lectura) - OpenOffice.org Writer m

Eitxer Edita Visualitza Inserix Formata Taula Ferramentes Finestra Ajuda

»

B Ee8wY Bl 29 ¢ @B P R

ID  |nombre direccion |teiefono |codposta1 fecha_nacim
1|pepito garcia Plaza Mayor 9999999 46000 20/02/70
josep forment Carrer Major 9651234
56 3123
maria estellés ninguna parte 9641234 =
3 5 12001 :
a
[41 [ I*]
Pagina 1/1 Per defecte STD EMLL

Enllacos d’interés
Pdf OpenOffice.org Base: http://ecomercio.com.co/images/libro_pdf/capitulo23.pdf
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Introduccio

L’ OpenOftfice.org Math proporciona una interficie simple per a editar text cientific. Consta d’un panell de
seleccié que conté operadors, simbols cientifics, expressions, etcetera, que només mitjancant un clic de
ratoli se seleccionen per a incorporar-los al document.

Una aclaracié important és que 1’OpenOffice.org Math és un editor de férmules (per a escriure i mostrar
férmules) i no un programa de calcul. Amb este programa es poden escriure sumes, poténcies, integrals,
matrius... Pero si el que es desitja és calcular el resultat d’una férmula s’ha de fer servir un full de calcul
0 un programa de calcul matematic.

Per als usuaris amb certa experiencia sera molt cémode introduir directament les expressions en la finestra
d’ordes.

Iniciar I’OpenOffice.org Math 2

A I’hora de crear una férmula, es pot fer obrint I’OpenOffice.org Math des de 1’escriptori, seleccionant
en el mend Aplicacions -> Oficina -> OpenOffice.org Math. Perd el normal és que es vullga intro-
duir una férmula en un text que s’esta elaborant des de I’OpenOffice.org Writer, de manera pareguda a
quan s’introduix un diagrama o qualsevol altre objecte. A I’inserir una férmula en un altre document,
I’OpenOffice.org Math s’iniciara automaticament. D’esta manera es podra crear, editar i formatar la fér-
mula amb 1’ajuda d’una gran quantitat de simbols i funcions predefinides.

Quan s’obri el programa, apareix la finestra caracteristica del paquet ofimatic OpenOffice.org, amb la
barra de mends, la barra de ferramentes, la barra de simbols i 1’espai de treball. El primer que s’observa
distint és que la zona de I’espai de treball esta partida en dos. La zona d’avall és la Finestra d’ordes. En
ella s’escriu la formula, que es visualitza en la zona de treball a mesura que s’escriu.

Per a clarificar aix0, i a tall d’exemple, si s’escriu en la finestra d’orde la descripci6 de la féormula = sup
2 + vy sup 2 = z sup 2 ,laférmula formatejada apareixera en la zona de dalt.
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Figura 23-1. L’editor de formules OpenOffice.org Math 2.
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A més, també apareix una finestra flotant, la Finestra de seleccié, amb una gran quantitat de simbols
matematics utilitzables. Dita finestra de selecci6 esta dividida en dos parts. Les dos primeres files servixen
per a seleccionar un grup de simbols distints. Cada vegada que se selecciona un boté canvien els botons
de la zona inferior. Els botons de la zona inferior si que “escriuen” la férmula.

Utilitzar 'ajuda

Una bona idea, al comencar a escriure una férmula, és partir d’una altra pareguda i modificar-la, en compte
de partir de zero. Per a aix0, el manual en linia del Math oferix nombrosos exemples en els quals basar-se.
Per a arribar a ells seguir els passos segiients.

+ Seleccionar I’opcié de ment Ajuda -> Ajuda de I'OpenOffice.org -> Contingut.

Aix0 provocara que s’6briga I’ajuda de I’OpenOffice.org Math.

Suggeriment: També es pot polsar la tecla F1.

« En la zona de la dreta, apareixera un document de titol Benvinguts a I'ajuda de I'OpenOffice.org
Math. Seleccione 1’opcié Férmules -> Informacié general i Us de la interficie de I'usuari ->
Funcions de I'OpenOffice.org Math. Haura d’aparéixer un document de titol Funcions de
I'OpenOffice.org Math.
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Figura 23-2. Funcions de I’OpenOffice.org Math.
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Contenido lindicel Buscari Marcadores —

Funciones de OpenOffice.org Math

& Documentos de texto
& Documentos HTML
¢ Farmulas

7 Informacién general y uso de la interfaz del usuar Acontinuacién le presentamos un pequefo resumen sobre las funciones mas
Bienvenido a a ayuda de OpenOffice.org Mat importantes de OpenOffice.org Math.

[E}Funciones de OpenCifice.org Math

[@ Instrucciones para OpenOffice.org Math

OpenOffice.org Math facilita la cre acion de férmulas gracias a numerosos operadores,
funciones y ayudas de formatos que se encuentran clarame nte ordenados en |la ventana

@ Combinaciones de teclas (A ibilidad de Qy de sel n; para insertarlos en la tarea basta con seleccionarlos con una pulsacion del
7 Referencia de drdenes y de meniis raton. Ademas, la ayuda dispone de una lista de referencias exhaustiva, asi como de
@ Menls numerosos ejemplos de aplicacion.

[@) Barras de simbolos
7 Trabajar con férmulas

Alinear partes de la férmula manualmente

@ Medificar atributos predeterminados Las formulas se crean de manera parecida a lade los diagramas o incluso imagenes, la
mayoriade las veces como objetos dentro de otro documento. Al insertar una férmulaen
otro docume nto Ope nOffice .org Math se iniciara automaticamente. De esta manera
podracrear, editar y formatear la formula a su gusto con ayuda de una gran cantidad de
simbolos predefinidos y funcione s

Crear una formula

[@) Agrupar partes de formula entre paréntesis

[@ Introducir comentario

[@ Introducir salto de fila

[@) Introducir paréntesis
& Presentaciones y dibujos " : .
& Hojas decélculo Introducir una féormula directamente
g Macros y programacion Cuando se familiarice un poco més con el lenguaje de OpenCifice org Math podra
introducir la férmula en cuestion directaments. Escriba en el documento de texto, a modo
de ejemplo, ladescripcionde laformula: "a sup 2 + b sup 2 =c sup 2." Después de haber
seleccionado esle texto y el comando correspendients, el texto se sustituird por una
farmula formate ada.

=]
AIERLA R

« Al final del primer paragraf, punxar en I’hiperenllag Exemples de I'OpenOffice.org Math. Apareixe-
ran diversos exemples. Fent clic sobre qualsevol d’ells, apareixera una pagina nova amb una explicacié
breu de ’exemple, el resultat de la férmula, i en la linia sintaxi el que s’ha d’escriure perqué aparega.
Es pot copiar el text que apareix a la dreta de sintaxi (opci6 Copia del mend contextual) i després
tornar a la finestra de 1’aplicacié i apegar-lo en la Finestra d’ordes.
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Figura 23-3. Exemples OpenOffice.org Math.
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iAyuda de OpenOffice.org Math

& Documentos de texto
& Documentos HTML
¢ Farmulas
&7 Infermacién general y uso de la interfaz del usuar
Bienvenido a a ayuda de OpenOffice.org Mat

[E}Funciones de OpenCifice.org Math

[€ Instruccicnes para OpenOffice.org Math Simbolo con indice

@ Combinaciones de teclas (Accesibilidad de Ol Acontinuacion incluimos un ejemplo sobre como crear simbolos con indices en OpenOffice
7 Referencia de érdenes y de menus Para adoptar la sintaxis del ejemplo en un caso practico, copie el contenido de la ventana C
@ Menls mediante el portapapeles.
[@) Barras de simbolos
7 Trabajar con férmulas
Alinear partes de la férmula manualmente

Acontinuacién incluimos algunas farmulas de eje mplo para gl uso diario de OpenOffice.org

Simbolo con indices

[8] Modificar atributos predeterminados A continuacién vera un segundo ejemplo de |a utilizacién ce OpenOffice.org Math para crez
@ Agrupar partes de farmula entre parémgsig con indices. Para adoptar la sintaxis del ejpmplo en un caso practico, copie el contenido de
[@ Introducir comentario < mediante el portapapel
[@ Introducir salto de fila
[@) Introducir paréntesis Simbolo con indices
& Presentaciones y dibujos
g Hojas decalculo Acontinuacion mostramos un tercer ejemplo sobre como utilizar OpenOffice.org Math para
g Macros y programacién simbolos con indices. Puede copiarelejemplo en el portapeles y utilizarlo en la formula por
la ventana Comandos:
Matriz =

2

' s A continuacion incluimos un ejemplo de como utilizar OpenOffice.org Math paracrear unar 2
—1 adoptar la sintaxis delejemplo en un caso practico copie el conte nido de la ventana Coman 3

Crear una formula

Se vol crear la segiient formula:

=X2+8X+1

1) 7x—3

La forma més rapida de fer-ho és escriure en la Finestra d’ordes la linia f(x) = {x"2 + 8x + 1} over {7x
-3}

L altra opci6 és treballar directament amb la finestra de seleccid. A continuacid s’explicara pas a pas com
fer-ho.

« Com que el que es pretén fer és una igualtat, el primer sera posar una igualtat. Per a aix0, seleccione el
boté Relacions i després el boté a=b
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Figura 23-4. Relacions.
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Apareixeran dos requadres amb un igual al mig:

Figura 23-5. Finestra d’ordes.
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En el requadre de I’esquerra, faca doble clic i escriga la part esquerra de la férmula: f{x)

El que s’escriu, apareix en la Finestra d’ordes, la visualitzaci6 en la zona de la férmula té un xicotet

retard que pot resultar un poc incémode.

A la dreta de la igualtat, es vol fer una divisio.

- Faca doble clic en el requadre de la dreta de la férmula.

- En la finestra de seleccid, seleccione el boté Operadors unaris/binaris.

- Seleccione el bot6 Divisio(fraccid).Apareixera la barra de divisi6 en la part de la dreta.

Figura 23-6. Finestra d’ordes.
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El numerador és una suma de tres operands. Per a posar-los:
- Faca doble clic en el requadre del numerador.
.- En la finestra de seleccio, seleccione el boté Paréntesis.

- Seleccione el bot6é Paréntesis d’agrupacié.

Capitol 23. OpenOffice.org Math 2

- En la finestra de seleccid, torne a seleccionar el boté Operadors unaris/binaris.

« Seleccione el botd + de suma.

Figura 23-7. Finestra d’ordes.
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+ Apareixeran dos sumands.

Torne a seleccionar el boté + de suma. Apareixera un sumand més.

Nota: Si no es mostren els canvis realitzats, polse el bot6 de la barra de ferramentes Actualitza.

» El denominador és una resta de dos operands. Es procedira de manera analoga al numerador. Per a

posar-los:
- Faca doble clic en el requadre del denominador.
.- En la finestra de seleccio, seleccione el boté Paréntesis.

- Seleccione el bot6é Paréntesis d’agrupacié.
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Figura 23-8. Finestra d’ordes.
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- En la finestra de seleccid, torne a seleccionar el boté Operadors unaris/binaris.

« Seleccione el boté Restes -. Apareixeran dos sumands.

+ Queda posar la potencia en el primer sumand del numerador. Per a posar-los:

- Faca doble clic en el requadre del primer sumand del numerador.

- En Ia finestra de seleccid, seleccione el boté Funcions.

. Seleccione el bot6 Poténcia.

Figura 23-9. Finestra d’ordes.
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.« Apareixera un requadre superindex per a la poténcia

» Jaesta I’estructura de la férmula creada. Ara unicament queda emplenar els quadres. Per a fer-ho, cada
vegada que vullga emplenar un requadre, faca doble clic sobre ell i escriga el que corresponga.

Figura 23-10. Finestra d’ordes.
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Una vegada creada la férmula, es pot guardar com a qualsevol document o objecte de I’OpenOffice.org.

Bé des del boté Guarda de la Barra de funcions, bé des de 1’opcié de mend Fitxer -> Guarda o bé amb
la combinaci6 de tecles Ctrl + S.

Si s’esta editant la férmula des de 1’OpenOffice.org Writer, només caldra fer clic fora de I’espai de la
férmula per a seguir escrivint en el document.

Enllacos d’interés

Wikipedia: http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math
(http://es.wikibooks.org/wiki/OpenOffice.org/Math:_el_editor_de_{f%C3%B3rmulas)

Guadalinex: http://www.guadalinex.org/cursos/
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PostScript i PDF: evince.

Introduccio: Evince

Un fitxer PDF (Portable Document Format) és una imatge electronica d’un document. Es independent de
la ferramenta que es va utilitzar per a generar-lo. Un document PDF pot contindre tant text com grafics
o imatges. El format és independent del dispositiu i de la resolucid. Per a visualitzar un fitxer PDF cal
utilitzar un lector PDF.

L’ aplicaci6 Evince permet veure fitxers en format Portable Document Format (PDF) i fitxers PostScript. El
Visor de documents Evince seguix els estandards Freedesktop.org i GNOME per a proporcionar integracio
amb I’entorn d’escriptori.

La versié documentada d’Evince €ésla 0.8.1.

Evince té les caracteristiques segiients:

« Permet veure un fitxer PDF pagina per pagina, o veure una pagina particular com en un manual de
referéncia.

« Permet fer ampliacions a diversos nivells, amb un ajust millor i ajust a I’amplaria de la pagina.

Inici d’Evince.

Es pot iniciar Evince de la manera segiient:

Obrint directament el fitxer PDF, amb doble clic

Evince és el visor de fitxers PDF per defecte i es llanca de forma automatica a 1’obrir un fitxer amb
eixe format.

Linia d’ordes
Per a iniciar Evince des de la linia d’ordes, teclegeu I’orde i premeu Intro a continuacio.
evince nom de fitxer.pdf

on nom de fitxer.pdf és el nom del fitxer PDF que es vol obrir.

Nota: Evince obri cada fitxer que s’especifique en una finestra nova.
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A T’iniciar Evince, es mostra la finestra segiient:

Figura 24-1. Finestra d’inici abans d’obrir un fitxer

< Visualitzador de documents Evince —|O|X

Eitxer Edita Visualitza Vés Ajuda

L . 4

La finestra d’evince conté els elements segiients:

Barra de mend.

Els menus de la barra de menu contenen totes les ordes que es necessiten per a treballar amb els
fitxers en Evince.

Barra de ferramentes.

La barra de ferramentes conté un subconjunt de les ordes a les quals es pot accedir des de la barra de

mendu.
Quadre de visualitzacid.

El quadre de visualitzacié mostra el fitxer PDF.

Nota: No tots els menus i botons de la barra de ferramentes es mostren fins que obri un fitxer.

Utilitzacio d’evince.

Es pot usar I’aplicacid evince per a realitzar les tasques segiients:

Per a obrir un fitxer

Per a obrir un fitxer, trieu Fitxer -> Obri (Ctrl+0). El dialeg Obri un document es mostra. Seleccioneu
el fitxer que voleu obrir, després premeu Accepta. Per a obrir un altre fitxer en una finestra nova, torneu
a seleccionar Fitxer -> Obri (Ctrl+0O).
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Es pot arrossegar un fitxer des d’una altra aplicacié com un gestor d’fitxer (Nautilus) a la finestra d’Evince
. Si la finestra d’Evince esta buida, 1’aplicacié mostra I’fitxer en la finestra. Si la finestra no esta buida,
I’aplicaci6 inicia una finestra nova per a mostrar I’fitxer. L’aplicacié mostra el nom d’un fitxer PDF en la
barra de titol de la finestra.

Si s’intenta obrir un format d’fitxer que evince no reconeix, I’aplicacié mostra un missatge d’error.

Suggeriment: Es pot veure un fitxer PDF mitjangant una doble pulsacié en el nom del fitxer en el
gestor de fitxers Nautilus, o usant qualsevol aplicaci6 GNOME que permeti embeber vistes PDF.

Per a veure un fitxer

Per a veure un fitxer, es poden usar els metodes segiients:

+ Per a veure la pagina segiient podeu triar 0 anar a—Pagina seglent (Av Pag) o prémer el boté
Seguent en la barra de ferramentes.

« Per a veure la pagina anterior, podeu triar 0 anar a -> Pagina anterior (Re Pag) o prémer el boté
Anterior en la barra de ferramentes.

« Per a veure la primera pagina en el fitxer, podeu triar 0 anar a -> Primera (Ctrl-Inici) o prémer el
boté Primera en la barra de ferrramentes.

+ Per a veure I'dltima pagina en el fitxer, podeu triar 0 anar a -> Ultima (Ctrl-Fi) o prémer el botd
Ultima en la barra de ferramentes.

« Per aretrocedir a la pagina que heu vist en I’historic, podeu triar 0 anar a—Pagina anterior (Ctrl -
Re. Pag) o prémer el boté Anterior en la barra de ferramentes.

« Per a avancar una pagina que heu vist en ’historic, podeu triar 0 anar a -> Pagina seguent (Ctrl -
Av. Pag) o prémer el bot6 Seglient en la barra de ferramentes.

« Per a veure una pagina en particular, introduiu el nimero de la pagina en la caixa de text en la barra de
ferramentes.

Per a desplacar una pagina

Per a desplagar una pagina que no cap en el quadre de visualitzaci6, es poden usar els metodes segiients:

« Podeu utilitzar les fletxes de cursor del teclat.

« O arrossegar el quadre de visualitzaci6 en la direcci6 contraria a la direccié cap a on voleu desplagar-lo.
Per exemple, si voleu desplacar la pagina cap avall, arrossegueu el quadre de visualitzacié cap amunt
en la finestra.

- o utilitzar les barres de desplagament en la finestra
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Per a canviar el factor d’ampliacio

Es poden usar els metodes segiients per a redimensionar una pagina en el quadre de visualitzacié d’evince

+ Per a ampliar una pagina, podeu triar Visualitza -> Amplia (Ctrl-+) o prémer el boté6 Amplia de la
barra de ferramentes.

+ Per a reduir una pagina, podeu triar Visualitza -> Reduix (Ctrl--) o prémer el boté Reduix en la barra
de ferramentes.

« Per a ampliar o reduir una pagina perque capia en I’amplaria del quadre de visualitzaci6 d’evince , trieu
Visualitza -> Ajusta a 'amplaria de pagina o premeu el boté Ajust en amplaria en la barra de
ferramentes.

+ Per a ampliar o reduir una pagina perque capia en el quadre de visualitzacié de evince, trieu Visualitza
-> Ajust optim o premeu el bot6 Ajust Optim en la barra de ferramentes.

Suggeriment: També podeu usar + i - per a ampliar o reduir una pagina.

Propietats d’un fitxer

Per a veure les propietats d’un fitxer, trieu Fitxer -> Propietats. Mostra el dialeg de Propietats PDF del
fitxer actual.

Imprimir un fitxer

Per a imprimir un fitxer PDF, trieu Fitxer -> Imprimix (Ctrl-P). El dialeg Imprimix permet especificar les
opcions d’impressio segiients:
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Figura 24-2. Finestra d’impressi6

L T
General Configuracio de |a pagina ‘Treba\l ‘Quahtat de la imatge |Auangat ‘

Impressora Ubicacié Estat

[& Imprimix en un fitxer

4 Desklet-845C-1 Network host '10.0.0.199" is busy; will retry in 30 s...

& Laseret-4100-MFP-.3010,107

Imprimix les pagines Copies
® Totes Copies: 1 =
Actual
Rapng: Invertix

rF= .
X Cancella (—)Imprimix

Pestanya General

Impressora

Seleccioneu la impressora a utilitzar de la llista mostrada (en el seu cas)

Rang d’'impressi6
Seleccioneu una de les opcions segiients per a determinar quantes pagines s’han d’imprimir:
. Tot
Seleccioneu esta opcid per a imprimir tot el document.
- Pagines des de

Trieu esta opci6 per a imprimir el rang de pagines seleccionat en el fitxer. Usar les caixes Des de
i Fins a per a especificar les pagines de principi i fi

Copies

Establix el nombre de copies a imprimir.

Pestanya Configuraci6 de pagina

Permet seleccionar les opcions classiques de configuracié de la pagina, com sén el nombre de pagines per
full, I’escala, el tipus de paper, etc.
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Pestanya Treball

Permet determinar la prioritat del treball, el moment en el qual s’ imprimira,...

Pestanya Qualitat de la imatge

Permet establir la resoluci6 de les imatges incloses aixi com el color.

Pestanya Avancat

Establix la precisi6 en el color, 1’ajust de la lluentor i el contrast, etc.

Per a copiar un document

Per a copiar un fitxer, realitzeu els passos segiients:

+ 1. Trieu: Fitxer -> Guarda una copia

+ 2. Teclegeu el nom del fitxer nou en la caixa de text Nom de fitxer del dialeg Guarda una copia. Si
és necessari, especifiqueu la ubicacié del document copiat. Per omissié les copies es guarden en el
directori personal.

« 3. Premeu el boté Guarda.

Per a treballar amb documents protegits amb contrasenya

Es poden usar els nivells de contrasenya segiients per a protegir un document:

« Contrasenya que permet a uns altres llegir el document.
» Contrasenya mestra que permet a uns altres fer accions addicionals, com ara imprimir el document.

Quan s’intenta obrir un document protegit per contrasenya, Evince mostra un dialeg de seguretat. Teclegeu
la contrasenya d’usuari o la contrasenya mestra en la caixa de text i Introduiu la contrasenya del document,
després premeu en el botd Obri el document.

Per a tancar un fitxer

Per a tancar un fitxer, trieu Fitxer -> Tanca (Ctrl-W). Si la finestra és I’tltima finestra d’evince oberta,
I’aplicaci6 acaba.
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Capitol 25. Editor de diagrames: Dia

Introduccio

Dia és una aplicaci6 per a la creacié de diagrames tecnics i esquemes per a documentacio, libres, articles,
models, etc.

Per a obrir la utilitat Dia, vaja al mend Aplicacions -> Grafics -> Editor de diagrames Dia.
Des d’una terminal també es pot executar 1’aplicacié Dia.

Entre les seues caracteristiques s’inclouen:

« Suport per a distints tipus de diagrames com ara diagrames entitat-relacié, diagrames de xarxa, dia-
grames de flux, diagrames d’estructures estatiques de UML (Unified Modelling Language - diagrames
de classe)...

+ Permet la utilitzaci6 de formes personalitzades creades per ’'usuari com a simples descripcions XML.
« Exportacié a miultiples formats (EPS, SVG, CGM, PNG...).

En general, Dia és una utilitat versatil que pot ser utilitzada tant per un enginyer electronic per a dissenyar
circuits, per un programador per a mostrar el flux d’execucié d’un programa, per un administrador de xarxa
per a mostrar el disseny de la seua xarxa, com per qualsevol usuari per a fer els seus propis esquemes.

Consta d’un panell de ferramentes i un conjunt de simbols especifics, predissenyats i classificats, que es
poden incorporar al diagrama (localitzat en una altra finestra) amb un clic del bot6 esquerre del ratoli.

La versié de Dia documentada és la 0.96.

La seua utilitzaci6 és senzilla i flexible, ja que qualsevol usuari pot generar diagrames de manera rapida i
eficient.

Figura 25-1. Editor de diagrames Dia

Fitxer Ajuda
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Area de treball o Canvas

La finestra d’edici6 de I’esquema simula una quadricula que facilita el tragat i la composicié de dibuixos.
Funciona com un senzill editor grafic que permet incorporar imatges personalitzades, redimensionar els
simbols predefinits, triar tipus de linia, tracar figures geometriques, etc.

Una vegada finalitzat el nostre diagrama, es pot imprimir directament des de I’aplicacid, guardar-ho en
un arxiu o exportar-lo en un format grafic per a compartir-lo amb una altra aplicacid. Entre les capacitats
d’exportacié destaca:

« Format PNG (Portable Network Graphics .png): fitxer d’imatge en mapa de bits que pot ser editat amb
qualsevol editor d’imatges.

« Format EPS (Encapsulated PostScript .eps): fitxer d’impressié professional compatible amb la majoria
d’aplicacions grafiques, semblant al conegut PDF.

« Format SVG (Scalable Vector Graphics SVG .svg): format d’imatge vectorial que es pot incorporar a
qualsevol editor d’imatges d’este tipus i ser redimensionat sense perdre qualitat.

+ Format CGM (Computer Graphics Metafile .cgm).

Per a crear una nova area de treball, seleccione Fitxer -> Nou. L’area de treball és la part principal de Dia.
Es la finestra on els usuaris afigen els objectes i els organitzen. Quan s’ imprimix o es guarda un diagrama,
este queda guardat amb les propietats que s’havien assignat als objectes.

Figura 25-2. Area de treball

Diagrama L.dia

Fitxer Edita Diagrama Visualitza Objectes Selecciona Ferramentes Métodes d'entrada Dialegs  Ajuda

0., Low 15 R TR [15, |20, |25, . 1. T TR

)

el P e P 11 8

INTERNET

Zoom 100,0% ¥ & S'ha modificat el diagrama!

En I’espai de treball hi ha unes linies blaves que ressalten sobre la resta. S6n les vores de les pagines sobre
les quals s’esta treballant. Estes linies permeten tindre uns punts de referéncia per a dibuixar el diagrama.

Si se selecciona: Fitxer -> Configuracié de la pagina apareix una nova finestra per a configurar la
pagina. Des d’esta finestra es poden configurar opcions, com ara Grandaria del paper, Marges del paper,
Escalat, Orientaci6. Observe com, al canviar les propietats de la pagina, canvien les linies de 1’area de
treball.
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Figura 25-3. Configuracié6 de la pagina
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Carregar i guarda diagrames

Dia permet guardar els diagrames com qualsevol aplicacié. Per a guardar un fitxer, trie en el menu princi-
pal Fitxer -> Guardar. Apareix un quadre de dialeg estandard per a guardar. Larea de treball és guardada

en format dia XML. L’extensio del fitxer és .dia (fitxer.dia).

Figura 25-4. Guardar diagrames

Guarda el'diagrama

Nom: D\agrama I
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[? .config
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v Comprimix els fitxers del diagrama

Crea una carpeta

¥ Modificat
27/08/07
27/08/07
07/08/07

X Cancella 'E‘Quarda
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Per a carregar un fitxer que ha sigut guardat per dia o alguna altra aplicaci6, seleccionar en el menu
principal Fitxer -> Obri, apareix un quadre de dialeg per a seleccionar ’arxiu. El quadre de dialeg és
estandard, perd, a més, t¢ un mend Determina tipus de fitxer on triar el tipus de format del fitxer que

s’obrira.

Des d’una terminal, en la linia d’ordes i estant en el directori que conté el fitxer, es pot escriure: dia

fitxer.dia.

En guardar, Dia genera un fitxer Dia XML, que és comprimit automaticament amb gzip per a estalviar
espai en disc, ja que un diagrama simple €s molt gran perque guarda molta informacié redundant.
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Com ja s’ha dit en el punt anterior, Dia permet exportar fitxers a un altre tipus de formats, com ara CGM,
HPGL, EPS, PNG, SVG, TeX, WPG...

Preferencies

Laplicaci6 Dia pot ser modificada, ja que permet adaptar-se a les necessitats de I’usuari. Per a canviar
la configuracid, seleccione Fitxer -> Preferéncies en el mend principal. Apareix el quadre de dialeg de
configuraci6 amb les pestanyes segiients:

Figura 25-5. Preferencies

Interficie de 'usuari Opcions per defecte del diagrama Veure les opcions per defecte | Linies de |a graella Arbre del diagrama

| v Reinicia les ferramentes després de crear ‘

¥ Comprimix els fitxers guardats

Nombre de nivells desfets: 15 2
L'arr ment invers sel 3
els objectes que interseccionen

Grandaria de |a llista de documents recents: 5 =

v Utllitza la barra de menu
Mantin |a caixa de ferramentes al capdamunt de les finestres del diagrama

¥ Tanca o Aplica '&Q‘accrd

« Interficie d’usuari: permet configurar alguns aspectes de la interficie d’usuari, com ara la localitzacié
de la barra de ferramentes, la compressio de fitxers, el funcionament de I’arrossegament invers, etc.

« Opcions per defecte del diagrama: establix les caracteristiques per als nous diagrames, com ara ori-
entacio, grandaria, color de fons, funcionament del zoom, etc.

« Veure les opcions per defecte: establix si les linies que dividixen les pagines son visibles i amb quin
color.

« Linies de la graella: establix les caracteristiques de la reixeta a utilitzar.
« Arbre del diagrama: permet guardar els tipus d’objectes ocults.

Després de realitzar els canvis, polse Aplica perque els canvis siguen aplicats i tanque el quadre de dialeg
de preferéncies. Per a cancel-lar els canvis i deixar els valors predeterminats, faga clic en el boté Tanca.

Una altra manera d’establir algunes propietats d’un diagrama concret és des de I’opcié Diagrama del
menu contextual. Per a aixo, cal situar-se sobre 1’area de treball, polse el bot6 dret del ratoli i seleccione
Diagrama -> Propietats. El quadre de dialeg que s’obri permet modificar les caracteristiques de la reixeta
iels colors.
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Figura 25-6. Propietats del diagrama

Propietats del diagrama: Diagrama 1.dia

=
Colors

v Graella dinamica
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Espaiat

Espaiat visible

Grandaria de |a graella hexagonal
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Components

La finestra de I’aplicacié conté quatre parts:

1. Barra de menu
2. Barra de ferramentes
3. Selector de tipus de diagrames

4. Paletes

Barra de menu

Disposa de dos entrades de menu: Fitxer i Ajuda.

Figura 25-7. Barra de menu

Fitxer Ajuda

Barra de ferramentes

La barra de ferramentes consta de 14 elements. Comencant d’esquerra a dreta i des de dalt, els elements
son:

« El punter: per a modificar objectes. Permet: Moure 1’objecte (punxant sobre 1’objecte i arrossegant-10);
Redimensionar I’objecte (punxant i arrossegant sobre els punts de redimensionat) i Mostra les propietats
de I’objecte (fent doble clic sobre el cos de 1’objecte).

« Lupa: per a acostar o allunyar la vista.
« Ma: per a moure I’espai de treball.
« Text: per a afegir text.

« Rectangle: per a crear caixes.
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« Cercle: per a crear cercles.
« Poligon: per a crear poligons.
« Poligon bezier: per a crear objectes bezier (poligons que admeten corbes).

+ Linia: per a crear una linia.

- Linia en zig-zag: per a crear una linia en zig-zag. Les linies zig-zag permeten unir objectes d’una
manera més ordenada. L’aspecte visual és igual a una escala.

» Linia bezier: per a crear linies bezier. S’usen manejant vectors. La linia hi conté corbes i és editada
fent clic i arrossegant els punts verds i taronja. Els verds canvien la grandaria, mentres que els taronja
canvien els angles. Amb este tipus de linies, es poden realitzar dibuixos facilment, encara que Dia no

és una ferramenta dissenyada per a eixe tipus de dibuixos.

+ Imatge: inserix una imatge.
Figura 25-8. Barra de ferramentes

ke TOER
IR I

Selector de tipus de diagrames

El selector de tipus de diagrama proporciona una serie d’objectes extres que faran més comprensibles els
diagrames creats. Els objectes del selector poden:

« Moure’s.
+ Redimensionar-se.
« Mostrar les propietats.

Els objectes del selector contenen un camp per a introduir text.

Figura 25-9. Selector de tipus de diagrama
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Paletes

La ferramenta paletes s’utilitza per a canviar els colors, grossaria, tipus de linia, etc., dels objectes.
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Figura 25-10. Paletes
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Els objectes

Els diagrames es componen d’objectes que sén formes predefinides o definides per 1’usuari.

Per a afegir un objecte, s’ha de seleccionar en la barra de ferramentes i després fer clic en 1’area de treball.
L’objecte ha d’aparéixer amb uns botons xicotets de color verd en la seua vora.

Dia disposa de dos tipus d’objectes:

« Definits per I’usuari: ’'usuari pot crear nous objectes a partir de plantilles predefinides.
- Predefinits: els objectes no poden ser editats, per0 es pot canviar la seua grandaria.

Els objectes poden ser manipulats fent clic sobre estos o arrossegant els botons verds en els cantons. Quan
s’imprimix o es guarda un diagrama, este queda guardat amb les propietats que se li han assignat des de
I’opcié del ment contextual: Diagrama -> Propietats.

Figura 25-11. Propietats del diagrama

Propietats del’diagrama: Diagrama’ L.dia

Colors
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Espaiat

Espaiat visible

Grandaria de |a graella hexagonal

¥ Tanca of Aplica '&Q'acord

Apareixen les pestanyes de Graella i Colors que permeten configurar els parametres per a treballar amb
una reixeta estatica, com ara espaiat i grandaria de la reixeta, aixi com els colors per al fons, les linies i
els salts de pagina.

Les propietats dels objectes s6n accessibles des del mend contextual sobre 1’objecte seleccionat: Objectes
-> Propietats.
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Figura 25-12. Propietats de I’objecte
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Es pot millorar la precisi6 en el disseny, utilitzant la ferramenta de zoom o enfocament. Per aixo, es pot
utilitzar la ferramenta Lupa de la Barra de ferramentes o, des del mend contextual: Visualitza-> Zoom.

Un objecte s’elimina seleccionant-lo i polsant la tecla Supr.

Un objecte es duplica seleccionant-lo i polsant Ctrl+D.

L’usuari pot assignar colors als objectes. El control de color es du a terme des del menu contextual, en:
Objectes -> Propietats -> Color de 'emplenat.

Figura 25-13. Colors per a I’objecte
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L’objecte Text pot ser situat en ’area de treball fent clic en el boté de text en la barra de ferramentes. El
text en Dia pot ser utilitzat amb qualsevol font disponible per a GNOME.

Seleccionar Objectes

Des del moment que es crea un nou objecte sobre 1’area de treball, sera necessari seleccionar-lo per a
poder editar-lo i treballar sobre este. Es pot seleccionar un objecte de diferents maneres i pot haver-hi
moltes operacions relacionades amb 1’objecte.

1. Seleccio basica: 1a manera basica de seleccionar un objecte és fent clic sobre este. Quan I’objecte és
seleccionat i apareix en el diagrama, té alguns punts xicotets de color verd en els seus cantons o en
els seus costats. Quan els punts apareixen, es pot manipular I’objecte i en acabar només s’ha de fer
clic en qualsevol altre lloc del diagrama i ja es pot seleccionar un altre objecte.
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2. Seleccio miiltiple: 1a manera més simple per a seleccionar diversos objectes al mateix temps és fent
clic en un espai lliure del diagrama amb el bot6 esquerre del ratolf i arrossegar dibuixant un rectan-
gle en I’area de treball. Tots els objectes presents en esta area seran seleccionats quan es deixe de
pressionar el bot6 del ratoli. Una altra manera és tenint oprimida la tecla Maj mentres se seleccionen
els objectes un per un. La seleccié mdltiple és til quan vol aplicar la mateixa operacio en diferents
objectes i no perdre temps seleccionant-los un per un. Quan se seleccionen els objectes, actuen com
un grup. Al moure un sol objecte, tots els altres es mouran al mateix temps. El mateix ocorre si es
tracta d’esborrar un objecte.

3. Invertix la seleccio: si en I’area de treball es tenen deu elements i només es volen seleccionar huit
d’estos, una manera de fer-ho pot ser per mitja de I’opci6 Invertix del mend Selecciona. Simplement
cal seleccionar dos objectes que no es necessiten, i fer clic en I’opcié Invertix i s’obtindran els huit
elements que es volien seleccionar.

4. Seleccio d’objectes connectats: una caracteristica molt titil que posseix Dia és 1’habilitat de manejar la
connexio entre objectes. La connexié entre objectes especifica una relacié directa entre dos objectes.
Per a seleccionar un objecte que es troba connectat a un altre objecte en particular, des del mend
contextual sobre ’area de treball vaja a I’opci6é Selecciona -> Connectat. Si este objecte no té cap
objecte connectat, no fara res. Si en té, tots els objectes connectats seran seleccionats i formaran un
grup d’objectes seleccionats temporalment.

5. Seleccio d’objectes transitius: s’utilitza quan només es vol seleccionar un xicotet nombre d’objectes
connectats al temps. Per a aixo, seleccione I’objecte font que desitge, faca clic dret sobre 1’area
de treball per a accedir al mend contextual i seleccione I’opcié Selecciona -> Transitiu. Tots els
objectes que estaven connectats a 1’objecte font ara estan seleccionats i llestos per a ser manipulats.

6. Seleccione el mateix tipus d’objectes: si necessita seleccionar objectes iguals (tots Rectangles, Linies,
o alguna altra figura) podria fer-ho seleccionant el tipus d’objecte i en el ment contextual anant a
Selecciona -> Mateix tipus. Automaticament selecciona tots els objectes que es corresponguen al
tipus triat.

Altres maneres de seleccionar objectes: des del mend contextual, I’opcié Selecciona permet diferents
tipus de seleccid, incloent-hi eliminar la seleccid.

Utilitzacio de capes

Per a utilitzar capes en els diagrames seleccione Diagrama -> Capes.

Figura 25-14. Capes
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En la finestra de capes polse el boté de crear nova capa. Es creara una nova capa de nom Nova capa. Una
vegada que esta capa esta seleccionada dibuixa un rectangle en I’area de treball.

Figura 25-15. Afegir capa
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Zoom 100,0% ¥ m S'ha modificat el diagrama!

En la finestra capes, polsant sobre I'ull, s’oculta la capa nova creada. Es comprova que desapareix el
rectangle. Ara seleccione la capa fons en la finestra de capes i dibuixe un nou rectangle de color roig en
I’area de treball.

Figura 25-16. Nova capa

Diagrama 1.dia
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En la finestra capes desoculte la capa nova. Es veuen els dos rectangles. Es comprova com canviant la
posicié de les capes també es canvia I’orde dels objectes.
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Figura 25-17. Colors per a I’objecte

Capitol 25. Editor de diagrames: Dia
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Diagrames amb text

Per a introduir text en els diagrames, seleccione la icona T de la Barra de ferramentes i porte-la, en el
diagrama, al lloc que desitge. Una vegada situat, es poden establir les propietats del text, com ara tipus
de lletra, grandaria, alineacid, etc. Per a aixd, en el menud contextual, vaja a: Objectes -> Propietats.
Aplique els canvis i tanque.

Figura 25-18. Propietats del text

Propietats: Standard - Text

Grandaria del tipus de lletra 0,80

Color del text
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Alineacio vertical del text Primera linia -
Tipus de lletra sans + MNormal |~

I Tanca
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af Aplica

Enllacos d’interés

En la pagina

oficial de la ferramenta Dia

(http://www.gnome.org/projects/dia/)

((http://www.gnome.org/projects/dia/) existix un manual en PDF disponible per a la seua descarrega.
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Introduccio

Gimp (GNU Image Manipulation Program, Programa de manipulacié d’imatges GNU) és una ferramenta
multiplataforma per a crear, manipular i millorar fitxers d’imatges digitals (fotografies, imatges escaneja-
des i imatges generades per ordinador...).

Pot ser utilitzada com un simple programa de dibuix, un programa expert de retoc fotografic, un sistema
de renderitzacié massiva d’imatges, un convertidor de formats d’imatge, etc.

La versié documentada és la 2.2.13.

Gimp és expandible i extensible. La seua funcionalitat pot ser augmentada per mitja de plugins i extensi-
ons. La seua avancada interficie de seqiiencies permet des de la més simple tasca a la manipulacié de la
imatge més complexa.

Introduix un sistema de dialegs tabulats que permeten que 1’espai de treball tinga I’aparenca que es vol.
Quasi tots els dialegs poden ser arrossegats a una altra finestra de dialeg i soltats per a fer un sistema de
dialeg tabulat. A més, al final de cada dialeg hi ha una area empotrable: arrossegant i soltant en la dita
area es poden adjuntar dialegs davall d’un grup. D’esta manera, es proporciona la maxima flexibilitat en
I’ organitzacié de I’espai de treball.

"Python-fu" és ara I’interficie de scripting extern estandard de Gimp. D’eixa manera és possible utilitzar
funcions Gimp en scripts Python, o utilitzar Python per a escriure plugins per a Gimp.

Caracteristiques de Gimp

Les principals caracteristiques sén:

» Complet conjunt de ferramentes per a dibuixar, incloent-hi pinzell, llapis, aerograf, reproduccio, etc.

+ Gesti6 especial de memoria quan la grandaria de la imatge esta només limitada per 1’espai disponible
en disc.

« Mostratge de subpixel per a totes les ferramentes de dibuix per a antialiasing d’alta qualitat.
« Suport complet per a canal Alfa.
+ Capes i canals.

+ Base de dades procedural per a crides a funcions internes Gimp des de programes externs, com ara
Script-Fu.

« Capacitats de scripting avancades.
« Miultiple fer/desfer (només limitat per I’espai en disc).
« Ferramentes de transformacid, incloent-hi rotacio, escala...

« Formats de fitxers que admet: GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP i
altres.

- Carrega, visualitzacid, conversio i salvaguarda de diferents formats de fitxers.
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« Seleccio de ferramentes, incloent-hi rectangle, el-lipse, lliure, borrés, bezier i intel-ligent.
« Plugins que permeten afegir facilment nous formats de fitxers i nous filtres d’efectes.

« Respecte a la interficie d’usuari, Gimp utilitza les biblioteques grafiques GTK2+.

Utilitzacié de Gimp

Execucio de Gimp

Arranca Gimp polsant la icona corresponent de 1’escriptori. També des de Aplicacions -> Grafics ->
Editor d'imatges Gimp, o des d’un terminal teclejant gimp.

En molts sistemes operatius és possible associar diversos tipus d’imatges amb Gimp, d’eixa manera
s’arranca automaticament en fer doble clic sobre estes.

Figura 26-1. Finestra de Gimp

Htxer Extensions Ajuda

Arguments de la linia d’ordes

En condicions normals no cal passar arguments a Gimp, pero s’hi inclou una llista dels més importants.
-h, --help
Visualitza una llista de totes les opcions de la linia d’ordes.

-V, --versio
Visualitza la versié de Gimp utilitzada i ix.

--verbose

Mostra missatges detallats de I’arrancada.

-d, --no-data

No carrega patrons, gradients, paletes o pinzells. Sovint s’utilitza en situacions no interactives en que
I’arrancada ha sigut minimitzada.
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--display display
Utilitza el display X Donat.

-s, --no-splash

En arrancar no mostra la pantalla splash.

--session name

Utilitza un fitxer sessionrc diferent per a esta sessi6é del Gimp. El nom de la sessié mencionada és
afegit al nom del fitxer sessionrc per defecte (en ~/.gimp-2.2).

Finestra de la imatge

En Gimp cada imatge que s’obri és visualitzada en una finestra independent. (En alguns casos, multiples
finestres poden visualitzar la mateixa imatge, perd no €s I'usual.) Els components per defecte en una
finestra d’imatge ordinaria sén els segiients:

Barra de titol

En la part superior de la finestra d’imatge esta la Barra del titol, que mostra el nom de la imatge i
alguna informaci6 basica sobre esta. En el dialeg de Preferéncies es pot personalitzar la informaci6
que apareix en esta.

Barra de meniis

En la part superior es troba la Barra de menus amb: Fitxer, Extensions, Ajuda, i la caixa de Fer-
ramentes. Si es polsa, cada una permetra la utilitzacié d’una ferramenta diferent. Si es polsa dos
vegades consecutives (doble clic), s’obrin les opcions de ferramentes de cada una d’estes. (Algunes
d’estes son configurables.) En la part inferior esquerra, es troba la Seleccié de color (per a front o
fons) i, a la dreta esta la Seleccié de pinzells, Seleccid de patrons i Seleccio de gradients.

Regles

Per defecte, les regles es mostren dalt i a ’esquerra de la imatge, indicant coordenades dins de la
imatge. Es possible controlar el tipus de coordenades que es mostren. Per defecte, s utilitzen pixels,
pero es pot canviar a un altre tipus d’unitats.

Llen¢ (Image display - Zona d’edicié d’imatge).

La part més important de la finestra d’imatge és la zona d’edici6 de la imatge o lleng. Ocupa la part
central de la finestra, rodejada d’una linia puntejada groga que mostra els limits de la imatge. Es pot
canviar el nivell de zoom de visualitzacié de la imatge de maneres diferents.
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Figura 26-2. Llen¢
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Barres de desplacament

Baix i a la dreta del llenc hi ha barres de desplacament que poden ser utilitzades per a recérrer la
zona d’edicié.

Activar mascara rapida.

En el canté inferior esquerre del lleng hi ha un xicotet boté amb tragos discontinuats que activa i de-
sactiva la Mascara rapida. Este és un mecanisme, sovint molt ttil, per a visualitzar I’ area seleccionada
dins de la imatge.

Boto de navegacio

Es un xicotet botd, en forma de creu, situat en el canté inferior dret del lleng. Si es polsa, i es manté
polsat el boté esquerre del ratoli, apareix una xicoteta finestra que mostra una vista en miniatura
de la imatge. Es pot desplagar a una part diferent de la imatge movent el ratoli, mantenint el bot6
pressionat. Per a imatges grans en que només se’n visualitza una xicoteta part, la finestra de navegaci6
és, sovint, la millor manera de seleccionar la part de la imatge buscada.

Localitzacio del cursor

En el cant6 inferior esquerre de la finestra hi ha una area rectangular utilitzada per a mostrar les
coordenades actuals del punter, sempre que el punter estiga dins dels limits de la imatge. Les unitats
utilitzades son les mateixes que per a les regles.

Area d’estat

L’area d’estat apareix davall del lleng. Es pot personalitzar la informaci6 que apareix aci: per defecte,
es mostra el nom de la capa activa de la imatge, i la quantitat de memoria que la imatge actual utilitza.
Quan s’executen operacions de consum possible de memoria, 1’area d’estat canvia temporalment per
a mostrar quina operaci6 és executada i la seua progressio.

Boto cancel-lacio

En el cant6 inferior dret de la finestra apareix el boté de cancel-laci6. Si s’arranca una operaci6
complexa (normalment, un plugin) i es decidix, mentres s’executa, que en realitat no interessa, este
bot6 la cancel-lara immediatament.
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Mascara rapida

En el cant6 esquerre de la finestra Lleng esta situat el boté d’activacié/desactivacié de Mascara Rapida.
En punxar este botd, la pantalla es posa de color rogenc. Es pot configurar el color mostrat, aixi com
determinar si s’emmascaren o no les zones seleccionades.

Ara es pot dibuixar o pintar, i quan tornem a desactivar la Mascara rapida I’ area que s’ha pintat es convertix
en una selecci6. Es a dir, crea una seleccid. Permet pintar a ma sobre distintes arees al voltant de la que es
vol una seleccié. Si s’utilitza el zoom, es podra fer amb major precisio.

Figura 26-3. Mascara rapida
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Utilitzacio:

1. Obriga una imatge o comence amb un nou document.

2. Active la Mascara rapida utilitzant el bot6 del canté inferior esquerre. Si hi ha present alguna selecci6,
la mascara €s inicialitzada amb el contingut de la seleccid.

3. Trie qualsevol ferramenta de dibuix i utilitze-la amb una escala de grisos en la Mascara rapida.

4. Desactive la Mascara rapida utilitzant el bot6 del canté inferior esquerra.

Fitxers

Gimp és capag de llegir i escriure una gran varietat de formats grafics de fitxers. Excepte el format natiu
de Gimp XCF, els fitxers s6n manipulats per mitja de plugins. D’esta manera, és relativament senzill
estendre Gimp a nous tipus de fitxers si es presenta la necessitat.

No tots els tipus de fitxers sén igualment valids per a tots els proposits.

Quan s’obri un arxiu, utilitzant I’opcié de meni Fitxer o qualsevol altre meétode, Gimp necessita determi-
nar quin tipus de fitxer és. Gimp intenta reconéixer un fitxer examinant el seu contingut: la majoria dels
formats grafics de fitxer més comunament utilitzats tenen unes ’capcaleres magiques’ que els permeten
ser reconeguts. Només si estes "capgaleres magiques’ no produixen cap resultat Gimp utilitza I’ extensid.
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Plugins

Els plugins de Gimp sén programes externs que s’executen sota el control de 1’aplicacié interactuant estre-
tament amb estos. Els plugins poden manipular imatges de la manera que desitgen els usuaris. L’ avantatge
és que és molt més facil afegir una nova capacitat a Gimp escrivint un xicotet plugin que modificant una
gran quantitat de codi complex de Gimp. Molts plugins tenen un codi font en C amb només 100-200
linies.

La distribucié de Gimp inclou diversos plugins que son instal-lats automaticament amb aquell. Es pot
accedir a molts d’estos per mitja de I’opcié de mend Filtres (de fet, tot en este ment és un plugin), perd
un cert nombre esta situat en altres ments. En alguns casos, es pot utilitzar sense saber que és un plugin:
per exemple, la funcié 'Normalitza’ per a la correcci6 automatica de color és un plugin.

A més dels plugins inclosos en Gimp, n’hi ha molts més disponibles en la xarxa. Hi ha un rebost central
de plugins on es poden trobar un gran nombre d’estos. Es pot accedir al dit rebost des de I’opcié de mend
Ajuda -> El Gimp en linia -> Registre de complements.

Suggeriment: Els plugins, com a programes que sén, poden fer qualsevol cosa que puga fer un pro-
grama, incloent-hi la instal-lacié de portes posteriors en el sistema que en comprometa la seguretat.
No instal-le un plugin si no prové d’una font fiable.

Suggeriment: Els plugins escrits per a una versié de Gimp és dificil que puguen ser sempre utilitzats
amb éxit en altres versions. Necessiten ser portats; a vegades és facil, a vegades no. Molts plugins
estan ja disponibles per a diverses versions. Abans d’intentar instal-lar un plugin, cal assegurar-se
que esta escrit per a la versié de Gimp instal-lada.

Caixa de Ferramentes

El meni de Ferramentes és el cor de Gimp. Conté els controls usats amb més freqiiéncia i ments d’alt
nivell. A dos dels mends, Fitxer i Ajuda, s’hi pot accedir des de la barra de ment situat sobre cada imatge
visualitzada, perd este és I’tinic lloc per a accedir al menu Exts (Extensions).

Figura 26-4. Caixa de ferramentes

« El GIMP B
Eitxer Extensions Ajuda
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Fitxer

Nou.

Obri un nou dialeg Crea una nova imatge, que permet crear un nou fitxer d’imatge buit.

Obri
Visualitza el dialeg Obri imatge, que permet carregar una imatge des d’un fitxer en qualsevol format
suportat pel Gimp.

Obri recent
Visualitza un subment que conté els noms de les imatges amb que s’ha treballat recentment i d’esta
manera es facilita la seua carrega.

Adgquirix
Obri una finestra que mostra la llista d’opcions disponibles per a la importacié d’imatges en Gimp.
Es possible adquirir imatges des d’altres fonts, com una captura de pantalla o escaner.

Preferencies
Visualitza el dialeg de Preferéncies, de manera que permet modificar gran quantitat d’ajustos que

afecten 1’aparencga i el funcionament de Gimp.

Figura 26-5. Preferencies

< Preferéncies
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- ?&lentarﬁc\e

5 sistema d'ajuda

Des de la plantilla: (Cap) |v |

5] Opcions de ferramenta
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B visualitzacie <
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D sessis Tipus diimatg Manera d'omplir
= & Carpetes (= RGB C Primer pla
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Created with The GIMP
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5) Fitxers de seqiéncia

& Maduls
SpEntorn <
Sy Temes Grandaria maxima de |a nova imatge: |64 3. MegaEytes| -

&Q‘acurd |

X cancella

Dialegs

Mostra un submenu que conté una llista de dialegs disponibles que poden ser utilitzats en I’edicié
d’imatges.
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Figura 26-6. Dialegs
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Exts (Extensions)

Gestor de moduls

Visualitza els moduls que estan disponibles per a Gimp. Es pot controlar quins moduls sén carregats
quan es llancara Gimp la proxima vegada. Els moduls sén carregats dinamicament, com a bibliote-
ques, pel Gimp en temps d’execucio.

Figura 26-7. Gestor de moduls

< Gestor del modul

:!‘ Gestiona els moduls carregables

Carrega automatica | Cami del madul

Jusrflib/gimp/2.0/modules/libedisplay_colorblind.so

= Jusrflib/gimp/2.0/modules/libedisplay_gamma.so
= Jusrflibfgimp/2.0/modules/libcdisplay_highcontrast.so e

Finalitat: Color deficit simulation filter (Brettel-vienot-Mollon algorithm)
Autor: Michael Natterer <mitch@gimp.org=, Bob Deugherty <bob@vischeck.com=, Alex Wade <alex@vischeck.com=>
Versis: v0.2
Drets de reproduccié: (c) 2002-2003, released under the GPL
Data: January 22, 2003
Ubicacié: En el disc
Estat: No s'ha carregat
Ultim error: --
Tipus disponibles: 1 Types, 0 Interfaces

Carrega

X Tanca

&)Actuahtza

Explorador de procediments (DB Browser)

Visualitza els procediments disponibles en el PDB (Procedural Data Base). Esta principalment dirigit
per a usos avangats, com escriptura de scripts, i no és particularment rellevant per als usuaris normals.
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Figura 26-8. Explorador de procediments
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file-bz2-save . . q
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file-cel-save &
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Descripcions de complements (plugins)

Visualitza una vista en llista i una vista en arbre de tots els complements (plugins) que Gimp ha
carregat. Si es vol utilitzar un plugin i no esta en la llista, és possible accedir-hi a través del ment
Filtres en la barra de mend de la finestra d’imatge individual.

Editor d’unitats

Seleccionant este element es visualitza el dialeg de 1’Editor d’unitats, que conté no sols detalls de
les unitats actualment en s, siné que també permet la creaci6 de noves unitats per a utilitzar dins de
Gimp.

Figura 26-9. Editor d’unitats

MNou  Duplica
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v | 6,000000 1 piques
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~ meters 0,025400 4 m m meter meters
¥ feet 0083333 4 ' ft foot feet
=2 yards 0,027778 4 yd yd yard yards
- ; e - - ; o =
@Actua\itza X Tanca |
Script-Fu

Este element visualitza un submend que conté molts scripts Script-Fu i inclou opcions de consola
Script-Fu. Script-Fu és un llenguatge de script per a operacions Gimp, la seqiiencia del qual pot ser
executada de manera automatica.
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Figura 26-10. Script-Fu
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Ferramentes de seleccio

Dins de la Caixa de Ferramentes, els elements de treball disponibles es poden agrupar depenent de la
seua funcionalitat. Els grups s6n: Ferramentes de selecci6, Ferramentes de dibuix, Ferramentes de
transformacio, Ferramentes de color, Altres ferramentes. En este apartat s’estudien les ferramentes
de seleccid.

Figura 26-11. Ferramentes

Fitxer Extensions Ajuda
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Les seleccions permeten treballar amb regions concretes de la imatge, ja que moltes de les ferramentes i
tots els filtres treballen sobre seleccions.

Les Ferramentes de seleccid, junt amb les capes, son les dos ferramentes més potents de les que té Gimp.

Fent doble clic sobre qualsevol de les ferramentes del panell apareix el mend Opcions de Ferramenta,
des del qual es poden establir certes opcions de funcionament de la ferramenta en concret.
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Generalment, totes les seleccions estan agrupades en un cantd, i quan s’arrossega el cursor, s’expandix en
esta direccid. Si es polsa la tecla Ctrl, el centre de la selecci6 s’agrupara en el punt en que es faca clic.

La tecla Alt s’utilitza per a col-locar una seleccié després que haja sigut dibuixada. A 1’intentar moure-la,
si no es polsa Alt, el contingut de la capa seleccionat es moura i creara una capa flotant per a recollir-los.

Figura 26-12. Opcions de ferramenta
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Ferramenta de seleccio rectangular

Permet seleccionar regions rectangulars i es troba en el cant6 superior esquerre de la Caixa de ferra-
mentes. Fent doble clic sobre la ferramenta, s’obri el menu d’opcions de la ferramenta. Una vegada
seleccionada la ferramenta, vaja a la imatge i, mantenint polsat el boté del ratoli, s’estira la seleccid
cap a la zona que es vol. Es pot utilitzar la ferramenta Seleccio6 rectangular de quatre maneres:

+ Polsant la icona corresponent en la Caixa de ferramentes.
« Polsant el boté dret del ratoli sobre la imatge s’obri el mend contextual; vaja a Ferramentes.

+ Sobre la finestra de la imatge, vaja al mend Ferramentes -> Ferramentes de selecci6 del Lleng.

+ Polsant la tecla r del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de seleccio el-liptica [»

Permet seleccionar regions el-liptiques i circulars d’imatges o capes, i d’esta manera pot treballar en
una area especifica d’una imatge o capa. Fent doble clic sobre la ferramenta, s’ obri el ment d’opcions
de la ferramenta. Una vegada seleccionada la ferramenta, vaja a la imatge i, mantenint polsat el bot6

del ratoli, s’estira la seleccié cap a la zona que es vol. La ferramenta s’activa seguint els procediments
descrits en la Selecci6 rectangular i:

« Polsant la tecla e del teclat sobre la imatge.

Per a fixar la seleccid, en el lloc que es vol, faga clic fora de 1’area seleccionada.

Ferramenta de seleccid lliure | &

Permet crear una seleccié dibuixant formes a ma alcada’. S’anomena també ferramenta de ’llag’.
Una selecci6 lliure es tanca finalitzant en el punt en que s’ha iniciat. Si es dibuixa una forma oberta,

la ferramenta de seleccid la tancara per a ’usuari. La ferramenta s’activa seguint els procediments
descrits en la Selecci6 rectangular i:
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« Polsant la tecla f del teclat sobre la imatge.

Per a fixar la seleccid, en el lloc que es vol, faga clic fora de 1’area seleccionada.

Ferramenta de seleccié Vareta magica k™S

La ferramenta de seleccié Vareta magica esta dissenyada per a seleccionar arees en la capa o imatge
actual basades en la similitud de color. Selecciona pixels adjacents de color semblant. La vareta
seleccionara el color en el punt en que es faga clic sobre la imatge, i continua cap a fora fins que
el color siga massa diferent. La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits en la Selecci6
rectangular i:

+ Polsant la tecla z del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de seleccio per color k

Esta ferramenta esta dissenyada per a seleccionar arees en la capa o imatge actual basades en el color.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits en la Seleccié rectangular i no té una tecla
rapida associada.
Selecciona formes de la imatge (tisores intel-ligents) 1%
Esta ferramenta endevinara els contorns que s’intenten seleccionar. Deixa dibuixar el contorn d’un
objecte, per0 quan s’ha definit la seleccié automaticament buscara els contorns de 1’objecte que
s’intenten seleccionar. Cada vegada que es polsa el botd esquerre del ratoli, es crea un nou punt de
control, el qual esta connectat a 1’dltim punt de control per una corba que intenta seguir els contorns
de la imatge. Per a acabar, faga clic en el primer punt (el cursor canvia per a indicar quan s’esta en
el punt correcte). Es pot ajustar la corba arrossegant els punts de control, o fent clic per a crear nous
punts de control. Quan estiga preparat, faga clic en qualsevol lloc dins de la corba per a convertir-la
en una seleccio.

Ferramentes de dibuix

Es poden utilitzar les ferramentes de dibuix de les maneres segiients:

+ Polsant la icona corresponent en la Caixa de ferramentes.
+ Polsant el bot6 dret del ratoli sobre la imatge s’obri el menu contextual; vaja a Ferramentes.

« Sobre la finestra de la imatge, vaja al ment Ferramentes -> Ferramentes de dibuix.

Ferramenta de farciment de cel-la

Esta ferramenta farcix una seleccié amb el color de fons actual. Si es polsa Maj i se selecciona esta
ferramenta, s’utilitzara el color de fons seleccionat. Segons quines opcions de ferramenta es fixen,
la ferramenta de farciment de cel-la omplira la seleccié completa, o només aquelles parts els colors
de les quals sén semblants al punt sobre el qual es fa clic. Les opcions de la ferramenta afecten la
manera en que es manipula la transparéncia.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla Maj+b del teclat sobre la imatge.
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Ferramenta de gradient de color

Esta ferramenta farcix una area seleccionada amb una mescla de gradient dels colors de fons i de
primer pla per defecte, perd disposa de moltes opcions. Per a fer una mescla, arrossegue el cursor en
la direcci6 del gradient que es vol, i alce el bot6 del ratoli quan es tinga la posicié correcta i grandaria
de la mescla. La suavitat de 1a mescla depén de com de lluny s’arrossegue el cursor. Si la distancia
d’arrossegament é€s més curta, més agut ho sera.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla 1 del teclat sobre la imatge.

Figura 26-13. Opcions de ferramenta Gradient
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En este quadre de dialeg es pot establir el mode o nivell d’opacitat, el degradament, la forma, si es
vol difuminat, etc.

Ferramenta de llapis v

Esta ferramenta de llapis €s utilitzada per a dibuixar a ma al¢ada linies amb vora dura. El llapis i
el pinzell sén ferramentes semblants. La principal diferéncia és que, encara que ambdés utilitzen el
mateix tipus de pinzell, el llapis no genera vores borroses.

S’utilitza molt amb imatges molt Xxicotetes, com les icones, amb les quals es treballa amb un nivell
de zoom molt alt i es necessita treballar en el camp del pixel.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla n del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de pinzell |

La ferramenta de pinzell dibuixa tragos de forma borrosa. Tots els tracos sén renderitzats utilitzant el
pinzell actual.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla p del teclat sobre la imatge.
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Ferramenta d’esborrament |E

Esta ferramenta servix per a esborrar el color de fons o la transparéncia. Es utilitzada per a eliminar
blocs de color de la capa actual, seleccié o imatge. Si 1’esborrador és utilitzat en la capa de Fons,
esborrara arees de color i les substituira amb el color de fons actual. Utilitzada en una capa flotant,
el color sera substituit per la transparéncia.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla Maj+e del teclat sobre la imatge.

Ferramenta d’aerograf |

La ferramenta d’aerograf de pressi6 variable emula 1’aerograf tradicional. Esta ferramenta és conve-
nient per a dibuixar arees suaus de color. Permet situar sobre la imatge tragos en que es pot fixar la
intensitat amb que la tinta és depositada sobre la imatge.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla a del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de tinta IF

La ferramenta de tinta utilitza una simulacié de punta de tinta per a dibuixar moviments solids de
raspall amb un suavitzat de vores.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

 Polsant la tecla k del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de clonatge ki

La ferramenta de clonatge utilitza el pinzell actual per a copiar des d’un punt font. El punt font pot
ser una imatge o patrd.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

» Polsant la tecla ¢ del teclat sobre la imatge.

Ferramenta d’enfocament i desenfocament k-

La ferramenta d’enfocament/desenfocament permet enfocar i desenfocar parts de les imatges, i
s’utilitza per a donar efectes d’ombra a certes parts de les imatges.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

- Polsant la tecla v del teclat sobre la imatge.
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Ferramenta per a esborrallar |

Esta ferramenta utilitza el pinzell actual per a il-luminar o enfosquir els colors en la imatge. El mode
determinara quin tipus de pixels seran afectats.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla s del teclat sobre la imatge.

.............

Ferramenta per a blanquejar/ennegrir b

La ferramenta de blanquejar o ennegrir permet aclarir o enfosquir zones, a diferéncia dels filtres que
actuen sobre seleccions.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla Maj+d del teclat sobre la imatge.

Ferramentes de transformacio

Ferramenta de moure [

Esta ferramenta és utilitzada per a moure capes o seleccions. Fent doble clic sobre la ferramenta,
s’obri el menu d’opcions de la ferramenta. Com s’ha dit, treballa sobre seleccions i capes i permet
desplagar una seleccid respecte a la composicié a que pertanyia. En cas que no hi haja cap seleccié
activa, la ferramenta mou la capa seleccionada respecte al fons.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla m del teclat sobre la imatge.

Ferramenta per a retallar/redimensionar

Esta ferramenta és utilitzada per a retallar o redimensionar una imatge o capa. Sovint és utilitzada per
a eliminar vores, o eliminar arees no desitjades i proporcionar una area de treball centrada. També
s’utilitza quan es volen grandaries especifiques d’imatges (fons d’escriptoris,etc.).

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla Maj+c del teclat sobre la imatge.
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*
t

Ferramenta de rotacio
Esta ferramenta €s utilitzada per a efectuar rotacions en capes.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla Maj+r del teclat sobre la imatge.

Ferramenta d’escalatge ¥

Esta ferramenta és utilitzada per a escalar (modificar el tamany) imatges o capes.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla Maj+t del teclat sobre la imatge.

Ferramenta per a inclinar ¥
Esta ferramenta €s utilitzada per a inclinar una imatge o seleccio.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

« Polsant la tecla Maj+s del teclat sobre la imatge.

Ferramenta de perspectiva *
Esta ferramenta €s utilitzada per a canviar la perspectiva de les capes.
La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla Maj+p del teclat sobre la imatge.

Ferramenta per a invertir simetricament.

Esta ferramenta proporciona I’habilitat d’invertir capes o seleccions horitzontalment o verticalment.

La ferramenta s’activa seguint els procediments descrits de manera general, i:

+ Polsant la tecla Maj+f del teclat sobre la imatge.
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Balang de color.

Figura 26-14. Balanc de color
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Balang de color modifica el balang de color de la selecci6 activa o capa.

La ferramenta s’activa des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->

Balang de color.

To i saturacio

Figura 26-15. To i saturacio

& Gestiona els moduls carregables

& Gestor del modul

Carrega automatica |Module path

Drets de reproduccié: (c) 2004, released under the GPL

Data: June 2004
Ubicacié: En el disc
Estat: No s'ha carregat
Ultim error: -
Tipus dispenibles: 1 Types, 0 Interfaces
Carrega
(0] Ajuda

Jusrflibfgimp/2.0/modules/libcontroller_linux_input so

= Jusr/flibfgimp/2.0/modules/libedisplay_colorblind.so
= Jusr/flibfgimp/2.0/modules/libcdisplay_gamma.so
Finalitat: Linux input event controller

Autor: Sven Neumann <sven@gimp.org=

Versig: v0.1

La ferramenta de to i saturacid és utilitzada per a ajustar el to, saturaci6 i els nivells de lleugeresa en

un rang de pesos de color per a una area o capa activa.
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La ferramenta s’activa des del ment d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color -> To i

saturacio.

Colorar

Figura 26-16. Acolorix

v visualitza préviament

e i
Selecciona el color
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Saturacié: .t 50 3:
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EllRedefinix X cancella | @Q'acord

A!uda

La ferramenta de colorir renderitza la capa activa o seleccié en una imatge en escala de grisos vista

a través d’un vidre colorat.
La ferramenta s’activa des del meni d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->

Acolorix.

Brillantor i contrast

Figura 26-17. Brillantor i contrast
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La ferramenta de brillantor i contrast ajusta els nivells de brillantor i contrast de 1’area activa o
seleccid. Les ferramentes de corbes i nivells sén més eficients.
La ferramenta s’activa des del meni d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->

Brillantor i contrast.
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Llindar

Figura 26-18. Llindar
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Amb la ferramenta Llindar es poden fer visibles o invisibles els pixels de la capa activa o selecci
per mitja de valors d’intensitat.

La ferramenta s’activa des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->
Llindar.

Nivells

Figura 26-19. Nivells

& Hivells

Ajusta els nivells de color E

Fons-188 (gimp13.png)

Canal: valor [v Reset channel @

Nivells d'entrada

2 3 o0 3 2]~ 3
Nivells d'eixida

— o
o 3 255 &

Tots els canals

E=obri | Eguardal Autuméticlﬂﬂﬁl

¥ Visualitza préviament

Ajuda

EllRedefinix

X cancella

ag'acurd |

La ferramenta de nivells proporciona caracteristiques semblants a la ferramenta Histograma, pero
pot també canviar el rang d’intensitat de la capa activa o seleccio.

La ferramenta s’activa des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->
Ajusta els nivells de color.
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Corbes

Figura 26-20. Corbes
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La ferramenta Corbes és la ferramenta més sofisticada utilitzada per a ajustar la tonalitat de les
imatges.

La ferramenta s’activa des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->
Ajusta les corbes de color.

Posteritza

Figura 26-21. Posteritza
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Esta ferramenta esta dissenyada per a, de manera intel-ligent, pesar els colors de pixel de la seleccié
0 capa activa i reduir el nombre de colors, mantenint una semblanca amb les caracteristiques de la
imatge original.

La ferramenta s’activa des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Ferramentes de color ->
Posteritza (Reduir la quantitat de colors).
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Altres ferramentes

Camins
Basicament els camins s6n una manera d’emmagatzemar seleccions bezier (poligons amb corbes).
La ferramenta s’activa des del menti d’una imatge: Ferramentes -> Camins.

+ Polsant la tecla b del teclat sobre la imatge.

Capturador de color :

La ferramenta Capturador de color és utilitzada per a informar del color d’un punt o punts en la
pantalla. Fent clic sobre una imatge o capa, es pot canviar el color actiu pel que esta davall del punter.
Utilitzant I’opcid "Fusi6 de la mostra’ permetra seleccionar colors que estan formats per capes amb
menys opacitat total o capes que estan utilitzant modes de la capa.

La ferramenta s’activa des del meni d’una imatge: Ferramentes -> Capturador de color.

« Polsant la tecla o del teclat sobre la imatge.

Figura 26-22. Informacié de Captura color
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Lupa o

La ferramenta de lupa és utilitzada per a canviar el nivell de zoom de la imatge de treball. Fent
successius clics sobre la imatge, va augmentant el zoom. Polsant la tecla - (guid), es disminuix el
nivell de zoom.

La ferramenta s’activa des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Lupa.

Mesura

La ferramenta de mesura és utilitzada per a conéixer distancies en pixels en la imatge de treball. Fent
clic i mantenint el boté del ratoli, es pot determinar 1’angle i nombre de pixels entre el punt de clic
i el lloc on esta localitzat el punter del ratoli. La informaci6 és visualitzada en la barra d’estat o pot
també ser visualitzada en la finestra d’informacid.

La ferramenta s’activa des del menti d’una imatge: Ferramentes -> Mesura.
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La ferramenta de text situa text renderitzat com una nova seleccié. Abans de fer clic en la imatge,
trie I’estandard GTK de font que sera visualitzat. La font que sera utilitzada per a la renderitzacié pot
ser seleccionada des d’este dialeg.

En seleccionar I’opcié Text en la caixa de ferramentes i fer clic sobre la imatge, s’obri una finestra
on s’escriu. Una vegada acceptat el text es renderitza sobre la imatge.

Figura 26-23. Editor de textos del Gimp
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La ferramenta s’activa de les maneres segiients:

+ Des del mend d’una imatge: Ferramentes -> Text.

+ Polsant la tecla t del teclat sobre la imatge.

« Polsant la icona corresponent en la Caixa de ferramentes.

« Polsant el bot6 dret del ratoli, s’obri el menud contextual a Ferramentes.

+ Polsant el triangle per a obrir el ment en Lleng i anant a Ferramentes..

En fer doble clic sobre la icona de text, apareixen les opcions de la ferramenta, que sén les tipiques

de tipus, grandaria de lletra, color, justificacid, text multilinea, rotacié del text, etc.

Figura 26-24. Opcions de ferramenta de text
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Quadres de dialeg de colors

Area de color

Figura 26-25. Canvia el color de front
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En la Barra de ferramentes (baix) fent doble clic sobre el rectangle en primer pla, es pot canviar el
color de front. Fent doble clic sobre el rectangle de segon pla, es pot canviar el color de fons.

« Polsant la tecla b del teclat sobre la imatge.

Pinzells, degradats...

Figura 26-26. Pinzells, degradats, patrons
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El quadre de dialeg Pinzells permet seleccionar el tipus de pinzell, i, a més, té un relliscador per a
indicar I’espaiat de pinzell.

El quadre de dialeg patrons permet seleccionar el tipus de patr6. Amb el poal de pintura, si fem
doble clic, apareixen les opcions de ferramenta i es pot seleccionar I’Ompliment amb patro.

El quadre de dialeg de Degradats permet seleccionar el tipus de degradat.
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Dialeg de capes

Introduccio

El quadre de dialeg de capes és I’interficie principal per a editar, modificar i gestionar capes. Utilitzant
capes, es pot construir una imatge a partir de diverses parts independents, les quals poden ser manipulades
sense afectar altres parts de la imatge. Les capes son apilades una damunt d’una altra. La capa inferior és
el fons de la imatge, i els components en el primer pla de la imatge estan sobre aquell.

El dialeg de capa pot ser activat de diverses maneres:

+ Des del ment : Fitxer -> Dialegs -> Capes.
« Des del mend de la finestra de la imatge: Dialegs -> Capes.

« Polsant la combinaci6 de tecles: Ctrl+L.

Figura 26-27. Capes
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Utilitzacio del dialeg de capes. Caracteristiques

Les capes es poden imaginar com a fulls de paper fi, col-locats un damunt d’un altre, sobre una superficie
il-luminada. D’esta manera, es mostrara el contingut de totes al mateix temps. L’avantatge de treballar
amb capes €s que es pot fer més o menys transparent alguna zona en particular, o modificar alguna altra
propietat.

Cada capa apareix en el dialeg en forma de xicoteta imatge (miniatura). Quan una imatge té diverses capes
apareix com una llista, ordenada a mesura que es van incorporant. La capa superior és la primera visible
i la capa inferior és 1’dltima visible, el fons. Damunt de la llista es poden trobar caracteristiques relatives
a cada capa individual. Davall de la llista es poden trobar botons per a gestionar la llista de capes. Si es
polsa el boté dret del ratoli sobre una capa, s’obri el mend de capa.

La utilitzacié de capes facilita la possibilitat de fer modificacions en les imatges sense que afecten la
imatge i, a més, es poden desfer o tornar a fer sense cap problema.
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Figura 26-28. Menu Capes
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Cada capa es mostra com una llista amb els seus atributs. L’atribut principal és el nom de la capa, i es pot
editar per mitja de doble-clic sobre el nom de la capa.

Al front de la capa hi ha un icona que mostra un ull. Fent clic sobre esta, es determina si la capa és visible
0 no.

Un altra icona mostra una cadena que activa un grup de capes per a operacions sobre multiples capes,
com, per exemple, Mou capes (es mouran juntes).

Quan en una imatge s’introduix un element, s’ha de fer en una capa nova, i mentres no es fixe la capa
(amb I’ancora) continuara estant flotant.

Per a actuar sobre una capa (filtres, textos, etc.) la capa ha d’estar activa (seleccionada).

Caracteristiques de la capa: sobre la llista de capes és possible especificar algunes caracteristiques rela-
tives a la capa activa (esta ressaltada en blau). Les caracteristiques son:

« Modes de la capa: ajusta la forma en que la capa interactua amb les altres capes. Des del quadre
combinat es pot accedir a tots els modes proporcionats pel Gimp.

Figura 26-29. Modes de la capa
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« Mantin transparéncia: si se selecciona esta opcio, les arees transparents de la capa es mantindran.
]

+ Opacitat: movent la barra de desplacament, es pot donar major o menor opacitat a la capa. Amb
opacitat O la capa és transparent, i invisible amb opacitat total. No s’ha de confondre amb la
mascara de capa que establix transparéncia pixel a pixel.

Gestio de capes
Davall de la llista de capes hi ha un conjunt de botons que permeten executar operacions basiques sobre

la lista.

Figura 26-30. Botons per a la gesti6 de capes

Dfels|afe|s]

« Nova capa: afig una capa en blanc damunt de la capa seleccionada.

+ Puja capa: canvia la posici6 de capa en relacié amb la superior.

+ Baixa capa: canvia la posicié de capa en relacié amb la inferior.

» Duplica capa: duplica la capa que tenim seleccionada (activa). Afig la capa sobre I’activa.
 Ancora capa: fixa la capa flotant a la capa o mascara activa.

« Esborra capa: elimina la capa activa.

Menu de capes

Per a arribar al ment contextual de capes, polse el bot6 dret del ratoli sobre la imatge de la capa (thumb-
nail).
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Figura 26-31. Ment contextual de capes
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» Edicio d’atributs de capa: permet canviar el nom de la capa.

« Nova capa: crea una nova capa.

» Puja capa: canvia la posici6 de la capa en relacié amb la superior.

» Puja capa al limit: canvia la posicid de la capa a la part superior de la llista.

 Baixa capa: canvia la posici6 de la capa en relacié amb la inferior.

» Baixa capa al fons: canvia la posicid de la capa a la part inferior de la llista.

« Duplica capa: duplica la capa que tenim seleccionada (activa). Afig la capa sobre I’activa.
» Ancorar capa: fixa la capa flotant a la capa o mascara activa.

« Combina cap avall: 1a capa és combinada amb la capa de baix en la Ilista. Es eliminada, i la nova capa
activa és la més baixa possible en la llista.

« Esborra capa: elimina la capa activa.

« Grandaria de vora de capa: una capa no té sempre la mateixa grandaria que la imatge. Es pot ajustar
una serie de valors.
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Figura 26-32. Grandaria de vora de capa

« Definix la grandaria del limit de la capa |4

» Capa a grandaria d’imatge: es pot canviar la vora de la capa per a ajustar-la a la grandaria del llenc.

+ Escala capa: es pot redimensionar la capa i el seu contingut. També es poden modificar les dimensions
de la capa sense canviar les de la imatge; d’esta manera s’afig un farciment transparent al voltant de la
imatge.

Figura 26-33. Escala capa

<« Escalala capa |4

« Afig mascara de capa: es pot afegir una mascara transparent a la capa.
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Figura 26-34. Afegir mascara de capa

O <+ Afig una miscara de capa |3

*5 | Afig una mascara a la capa
Fons-23 (gimp7.png)

Inicialitza la mascara de la capa a:

 Blanc (opac del tot)

" Seleccid

" Copia de la capa en escala de grisos

™ Inwertix la mascara

X cancella

c?g‘acmd |

» Aplica mascara de capa: es pot combinar la mascara amb la seua capa. La transparencia establida per
la mascara €s definitivament aplicada al canal alfa de la capa. La mascara és eliminada.

« Esborra mascara de capa: es pot eliminar la mascara sense modificar la capa a qué esta unida.

« Mascara a seleccio: es pot utilitzar per a generar una seleccié des de la mascara. Les arees blanques
s6n seleccionades, i les arees negres no ho son.

« Afig canal alfa: es pot afegir a la capa la capacitat de tindre transpareéncia. Sense canal alfa, una capa
no pot tindre transparéncia o mascara de capa.

« Alfa a seleccio: es pot transformar el canal alfa en seleccid. Es comprova la transparéncia de cada pixel.
Tots els pixels que tinguen més d’un 50% d’opacitat seran inclosos en la seleccio.

« Combina les capes visibles: es poden combinar aquelles capes de la llista amb la icona de I’ull. Apareix
un dialeg amb les opcions: Ampliat tant com calga, manté els pixels per a capes amb grandaria major
que el lleng. Tallat a mida de la imatge, redimensiona la grandaria final de la capa igual a la grandaria
de la imatge. Tallat a mida de la capa de fons, romanen només els pixels de la vora de la capa més
baixa de la llista.

Figura 26-35. Fusi6 de capes

<« Fusiona les capes

Eﬂ,| Opcions de fusio de capes ——
gimp13.png-32

La capa fusionada resultant hauria de ser:
© Ampliat tant com calga

" Tallat @ mida de la capa de fons

X cancella | &Q'acord I

« Aplana la imatge: es poden combinar totes la capes en una capa simple.
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Dialeg de canals

Introduccio

Les capes es poden descompondre en Canals. Les imatges es descomponen en tres canals de color: R, G,
B (roig, verd, blau), i el canal Alfa per a la transparéncia. La transparéncia es representa com una graella
de grisos.

A cada canal s’assigna una xicoteta imatge (miniatura), i estes s’ordenen a mesura que es van incorporant.
Els canals es poden desplacar amb els botons, i amb la icona de I’ull es fan visibles o no.

Figura 26-36. Canals

“ Vo canats L
Canals E ®
-
@[]
<[]
@[ |

@|0|e|e|alels

El dialeg de canals pot ser activat de diverses maneres:

+ Des del mend : Fitxer -> Dialegs -> Canals.
+ Des del ment de la finestra de la imatge: Dialegs -> Canals.

« Des del ment contextual (estant sobre la imatge clic dret): Dialegs -> Canals.

Utilitzacio del dialeg de canals. Caracteristiques

Cada canal es mostra en la llista amb els seus atributs. L’atribut principal és el nom del canal. Els titols
dels canals (roig, verd, blau) no es poden canviar. Es possible editar la mascara de seleccié fent doble clic
sobre el seu nom. Un doble clic sobre la xicoteta imatge (miniatura) obri un dialeg complet en que es pot
establir I’aspecte visual del canal en la finestra de la imatge.

Figura 26-37. Editar els atributs del canal

& Atributs del canal

@’| Edita els atributs del canal
Empty Channel-10 (Captura-3.png)

Bl EIEREI [Empty Channel| .

ompli la opacitat; ——___—— 50,0 H:

X cancella | &D‘acord |
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Pot ser il-lustratiu fer la prova, sobre una imatge, d’anar ocultant canals (icona ull) i comprovar com canvia
la coloraci6 de la imatge. També es pot ocultar el canal alfa, amb la qual cosa la imatge es fa transparent i
apareix la reixeta en tons de gris.

Els canals actius apareixen ressaltats en blau en el dialeg. Si es fa clic sobre un canal en la llista, es
commuta I’activacié del canal corresponent.

El dialeg de canals té la llista de botons semblant a la de les capes. Hi ha dos canvis que es comenten.

Figura 26-38. Editar els atributs del canal

@|0]e]s|aue]

En canals hi ha un bot6 Edici6 dels atributs del canal i un altre boté de Canal a seleccid, el qual crea
una selecci6 en la finestra de la imatge que correspon a la mascara activa en el quadre dialeg de canals.
Permet substituir qualsevol seleccié per mitja de les tecles:

+ Maj: la selecci6 que es deriva d’un canal és afegida a la seleccié activa prévia. La seleccid final és una
combinacié d’ambdds.

+ Ctrl: la seleccid final s’obté quan s’estrau de la selecci6 activa previa la seleccié derivada d’un canal.

« Maj+Ctrl: l1a selecci6 final és la intersecci6 de la seleccid activa previa amb la seleccié derivada d’un
canal. Només es guarden les parts comunes.

Mascara de canal

En la caixa de dialeg Canals estan les tres tires horitzontals corresponents als canals roig, verd i blau.
Les altres tires horitzontals que apareixen seran mascares de canal. En totes estes hi ha, a I’esquerra, una
xicoteta finestra (miniatura) amb el contingut de la imatge.

Les mascares de canal només poden estar actives d’una en una. Quan esta activa una mascara de canal,
cap de les capes d’imatge no podra estar activa. Per tant, després de treballar amb les mascares de canal,
si es vol treballar amb una capa, s’haura d’obrir el dialeg de capes i activar la capa en que es vol treballar.

Dialeg de preferéncies

Preferencies. Introduccio

El dialeg de preferencies permet personalitzar, establir opcions per defecte i caracteristiques de totes les
ferramentes i funcions amb queé Gimp pot treballar.

Per a accedir al dialeg, vaja a: Fitxer -> Preferéncies.
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Figura 26-39. Preferéncies
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Es recomana visitar totes les entrades disponibles i personalitzar aquells parametres que interessen.

Menus

Fitxer -> Nou

El dialeg permet crear una nova finestra d’imatge i establir les seues especificacions.

Per a activar, vaja a: Fitxer -> Nou, o polse la combinacié Ctrl+N.
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Figura 26-40. Nou

L « Nova imatge |§:4
= ‘ Crea una nova imatge ‘
Des de la plantilla: | (Cap) - |
Grandaria de la imatg
Amplaria: 314 3: B =
Algaria: | 356 1 pixels 873 KB
Amplaria: |4,361 H:
Algaria: |4,944 3: in |-
Resolucié X: 72,000 3:
i
=4
¥, |72,000 3, " pixelsin |~ |
Tipus d'imatge—— rManera d'omplir
* RGB  Primer pla
 Escala de grisos @ Fons
 Blanc
" Transparent
Comentari de la imatg
Created with The GIMP

£JlRedefinix

X cancella | cgg'acord I

Les opcions més importants del quadre de dialeg son:

+ Des de la plantilla: obri una llista on es pot seleccionar la plantilla, pagina principal o format de resolu-
ci6.
« Grandaria de la imatge: alt i ample de la imatge en la unitat seleccionada. A la dreta, hi ha dos botons

que permeten seleccionar els modes vertical i apaisat. Davall dels botons apareix la grandaria del fitxer
en Kbytes.

» Tipus d’imatge: RGB, utilitzant el sistema de color roig, verd i blau; Escala de grisos, imatge en blanc
i negre amb molts tons de gris. Gimp oferix la possibilitat de canviar una imatge RGB en escala de
grisos.

» Tipus de farciment: front i fons sén colors que es poden trobar en la ferramenta de seleccié de color;
blanc és el color més utilitzat i transparent, ja que déna un fons transparent a la imatge. Apareix com
un tauler blanc i negre i es crea un canal alfa.

Fitxer -> Obrir

El didleg permet carregar una imatge que hi ha en el disc dur o en un medi extern.

Per a activar, vaja a: Fitxer -> Qbiri, o polse la combinacié Ctrl+O.
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Figura 26-41. Obrir

& Obri la imatge
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Fitxer -> Obri recent

Obri una finestra que permet carregar una imatge que ha sigut recentment carregada.

Per a activar, vaja a: Fitxer -> Obri recent.

Capitol 26. Manipulacio d’imatges: Gimp

Des del ment Preferencies es poden configurar tots els elements que hi apareixen.

Figura 26-42. Obrir recent. Historial del document

L Y~ ristoral P=FY

Llista de I'historial

i | . |gimp76.png (702 x 482)

gimp75.png (391 x 577)

gimp74.png (930 x 663)i

gimp67.png (712 x 559)

5 ®

Fitxer -> Adquirix

Té dos opcions: Captura de pantalla i XSane.

Per a activar, vaja a: Fitxer -> Adquirix.

L’opci6 de captura de pantalla permet fer captures de finestra o pantalla completa. Servixen com a exemple

totes les imatges incloses en este manual d’usuari de LliureX.
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Figura 26-43. Captura de pantalla

< Captura de pantalla

Selecciona la finestra després |3 3: Segons de retard

 la pantalla sencera

Obtin després |3 3: Segons de retard

X cancella

cgg'acurd I

XSane és una GUI (Graphical User Interface) basada en GTK per al suport d’escaners SANE. XSane pot
utilitzar-se com una extensié de GIMP; crea un enllag en el directori d’extensions de GIMP i funciona
com a plugin d’este.

La resta d’opcions del ment Fitxer sén les habituals i no es comentaran.

Imatge -> Mode

Per a activar, des de la finestra de la imatge, vaja a: Imatge -> Mode.

Permet canviar el mode de color de la imatge. Hi ha tres modes disponibles:

« Mode RGB: mode normal de treball, ben adaptat a la pantalla. Es possible canviar de RGB a Escala de
grisos o Indexat, perd amb atencio, ja que, una vegada guardada la imatge, no es poden recuperar els
colors RGB. Cal treballar amb una copia.

« Mode escala de grisos: convertix la imatge en una imatge amb 256 nivells de gris.

+ Mode indexat: obri el dialeg Convertix imatge als colors indexats.

Figura 26-44. Mode indexat

Y ~ Conversit dels colors ndexats |

Convertix la imatge als colors indexats E
gimp67.png-36

Opcions de |a paleta general

@ Genera la paleta éptima: Nombre maxim de colors: |256 3:

 utilitza la paleta blanc i negre (1-bit)

 Utilitza la paleta personalitzada:

¥ Eliminz els colors nojutilitzats de |a paleta final

Opcions de tramat
@ Sense tramatge de color:

" Tramatge de color Floyd-Steinberg (normal)

 Tramatge de color Floyd-Steinberg (barreja de color reduida)
 Tramatge de color posicionat

™ Habilita el tramatge de la transparéncia

X cancella | &Q'acord I

Imatge -> Transforma

Per a activar, des de la finestra de la imatge, vaja a: Imatge -> Transforma.

Esta opci6 transforma la imatge per mitja de volteig, rotaci6 i guillotina (cropping).
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Es possible voltejar la imatge horitzontalment i verticalment. Esta orde treballa amb la imatge completa.
Per a voltejar una seleccid, utilitze una ferramenta de volteig. Per a voltejar una capa, utilitze I’opci6 de
mend Capes -> Transformacions.

Es pot girar una imatge de 90° a la dreta (sentit horari) o a I’esquerra (sentit antihorari) o 180°. Pot ser

utilitzat per a canviar el mode de visualitzacié en vertical o apaisat. Es possible girar més progressiva-

ment, utilitzant la ferramenta de rotacié. Esta ferramenta treballa amb la imatge completa. Per a girar una
d *

seleccid, utilitze la ferramenta Rotacid de la Barra de ferramentes.

La funcié de retallar la imatge ho fa de manera automatica, a diferéncia de la ferramenta de retall
que permet definir manualment 1’area a ser retallada.

Imatge -> Grandaria del llen¢

El lleng és I’area on es pot dibuixar. Per defecte, el llen¢ coincidix amb la imatge. La funcié permet
engrandir o reduir la grandaria del llen¢ sense modificar la imatge que conté. Quan s’engrandix, es crea
una vora al voltant de la imatge. Quan es reduix, es retalla la imatge.

Figura 26-45. Grandaria del lleng

[ [ Grandaria del lleng [§:4

Definix la grandaria del lleng de la imatge
gimp&7 png-36

Grandaria
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£l Redefinix

¥ cancella | <9Q‘acurd |

Es pot establir I’ample i alt per al llenc. La unitat per defecte és el pixel, perd es pot canviar.

Relaci6 és la relacié entre la dimensié original i la nova dimensid, per a cada eix X i Y. Per defecte, és 1.
Es pot canviar. Si la cadena adjacent esta intacta, ambdods eixos es manegen conjuntament. Si es trenca la
cadena fent clic sobre estos, els eixos es manejaran de manera independent.
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Imatge -> Escala la imatge

La funci6 Escala la imatge allarga o reduix la imatge. Canvia 1’escala del contingut de la imatge i redi-
mensiona el llen¢ de manera que la imatge completa siga visible. També proporciona informaci6 sobre la
grandaria i la resolucié de la imatge per a imprimir.

Figura 26-46. Escala la imatge

~ Escala la imatge |§4

Opcions d'escalat d'imatge i
gimp80.png-43
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Actua sobre la imatge completa. Si la imatge té capes amb diferents grandaries, és possible que fent la
imatge més xicoteta en contraga algunes. Si succeix aix0, s’advertix abans d’aplicar 1’operacio.

Si es vol escalar una capa en particular, utilitza I’opcié del ment Capa -> Escala la capa.

Imatge -> Duplica

Duplica crea una nova imatge que és una copia exacta de la imatge actual, amb totes les seues capes,
canals, camins. El portapapers de Gimp no es mostra afectat.

També es pot utilitzar la combinacié Ctrl+D.

Imatge -> Fusiona les capes visibles

Hi ha tres maneres de fusionar capes visibles (amb I’ull):

Figura 26-47. Fusiona capes

ﬁ & Fusiona les capes ﬁ

=4l Opcions de fusié de capes —
gimp13.png-32

La capa fusionada resultant hauria de ser:
 Ampliat tant com calga
@ Tallat a mida de la imatge‘

 Tallat @ mida de la capa de fons

X cancella | &Q‘acord |
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« Expandida el que és necessari: la capa final té la grandaria de la capa més gran de les capes visibles.
(Recorde que una capa en Gimp pot ser més gran que la imatge).
- Retallada segons la imatge: establix com a grandaria final de capa la grandaria de la imatge.

+ Retallada fins a la capa més baixa: establix com a grandaria de la capa final una igual a la de la capa
inferior. Si la capa inferior és més xicoteta que alguna de les capes visibles, la capa final es retallara
segons la grandaria i posicié de la capa inferior.

També es pot utilitzar la combinacié Ctrl+M.

Imatge -> Configura la imatge de la quadricula

Permet establir els parametres de la quadricula.

Figura 26-48. Configura quadricula

T Configura la quadricula
D Configura la quadricula de la imatge
gimp&7.png-36
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Filtres

Introduccio

Un filtre és un tipus especial de ferramenta dissenyada per a prendre una imatge o capa d’entrada, aplicar-
hi un algoritme matematic, i tornar la imatge o capa d’entrada en un format modificat. Gimp utilitza filtres
per a aconseguir una varietat d’efectes dels quals es mostraran alguns. Per exemple, es poden utilitzar per
a realcar la imatge completa o determinades zones d’esta, i, en general, per a millorar-les.

La utilitzacio de filtres, junt amb les capes, canals i camins, fa que un mateix filtre tinga un efecte diferent
segons on s’aplique.

No tots els filtres funcionen amb totes les imatges.

Els filtres estan dividits en diverses categories:
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« Desenfocament.

« Colors.

« Soroll.

« Detecta contorns.

« Realca.

« Generic.

« Efectes de vidre.

« Efectes de llum.

+ Distorsio.
« Artistics.
« Mapa.

« Renderitza.
« Web.

+ Animacio.

« Combinar.

Desenfocament

Capitol 26. Manipulacio d’imatges: Gimp

El filtre de desenfocament produix un efecte semblant al focus d’una camera fotografica. Per a produir es-
te efecte de desenfocament, el filtre fa una mitjana del valor del pixel actual i el valor dels pixels adjacents
1 assigna este valor al pixel actual. Tots els pixels de la capa activa o selecci6é no son tractats pel desenfo-
cament; per a cada pixel, es genera un nombre aleatori basat en la llavor. Amb el 100% d’aleatoritzaci6 es

desenfoquen tots els pixels.

Figura 26-49. Opcions de desenfocament

Desenfocat gaussia selectiu...
Pixelitza...

Difumina...

Difuminacié del moviment...
Difuminacié gaussiana (IIR)...
Difuminacié gaussiana (RLE)
Difumina en mosaic...

Este filtre s’activa des del meni de la finestra de la imatge: Filtres -> Desenfocament, i des del ment

contextual del llenc.

Segons el filtre de desenfocament triat s’actuara difuminant la imatge, basant-se en distints parametres:

» Desenfocament en mosaic: depenent dels eixos de coordenades i/o del radio de desenfocament.
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Figura 26-50. Opcions de desenfocament en mosaic

[EFipt-Fu: <image>/Filtres/Difumina/Difumina en mosaic |Lg

<Image=Filtres/Difumina/Difumina en mosaic
Arguments de |a sequéncia d'ordes———
Radi: -~ }——-————|5 H:

¥ Difumina verticalment

¥ Difumina horitzentalment

Tipus de difuminat: IR |+

EllRedefinix | Xgancel-lal <99‘acord |

+ Desenfocament: depenent de la llavor aleatoria i un percentatge d’aleatoritzacio.

Figura 26-51. Desenfocament

& Difumina

Configuracio dels parametres

Llavor aleatdria: E H: Nova llavor [ T Randomize

Aleatorietat %: 100 3:
Repetix: | | 1 3:

X cancella | &Q'acord I

« Desenfocament de moviment: este filtre crea un desenfocament en moviment. Es capa¢ de moviment
lineal, radial o d’acostament (zoom). Cada un d’estos moviments pot ser ajustat amb els parametres de
longitud i angle.

Figura 26-52. Desenfocament de moviment

N < Difuminacis del moviment i

Tipus de difuminacié
 Lineal

 Zoom

Parametres de difuminacic——
Longituds - ——I|5 El:
Angle: —  ———— |45 3:

¥ cancella | <9Q‘accrd |

+ Desenfocament gaussia IIR: en general, el desenfocament gaussia produix un efecte de boirina, que
desenfoca el mapa de bits segons una distribucié gaussiana. En concret, el desenfocament gaussia IIR
actua sobre cada pixel de la capa activa o seleccid establint el seu valor a la mitjana de tots els valors de
pixel presents dins del radi definit en el dialeg. Es possible decidir actuar més sobre una direccié que
sobre Ialtra, fent clic en el boté Cadena per a trencar la sincronitzaci6 entre els dos eixos.
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Figura 26-53. Desenfocament gaussia IIR
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¥ cancella

+ Desenfocament gaussia RLE: en concret, el desenfocament gaussia IIR actua sobre cada pixel de la
capa activa o selecci6 fixant el seu valor al mig (to the pixen) de tots els valors de pixel presents dins
del radi definit en el dialeg.

Figura 26-54. Desenfocament gaussia RLE

& Difuminacié gaussiana RLE B3|

Radi de difuminacio

Horitzontal: HE
Vertical: |5.0 H. o Px "

X cancella | @Q'acord I

« Desenfocament gaussia selectiu: en difuminar I’area que representa el fons de la imatge, simula pro-
funditat de camp. No actua sobre tots els pixels.

Figura 26-55. Desenfocament gaussia selectiu

& Desenfocat gaussia selectiu £

Configuracio dels parametres

Radi de desenfocat: H:

Delta maxim: —___ ——— |s0 H:

X gan:e\-lal &Q'acord |

« Pixelar: renderitza la imatge utilitzant blocs grans de color. Es molt semblant a I’efecte televisiu quan
es desitja amagar I’identitat d’una persona.

Figura 26-56. Pixela

< Pixelitza

Configuracio dels parametres
n e =
Amplaria del pixel: H.
Algaria del pixel: | 10 H: px |-

¥ cancella | <D pacord I
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Colors

El submenu Colors conté les opcions segiients:

Figura 26-57. Colors

Mapa 4
Agolorix...

Apalisi del cub de ecolor...
calids...

Color a Alfa...

COrmposa.,
Descomposa...

Invertix el valor
Mesclador de canal...
Mitjana de la vora...
Paleta suau...

Paquet de filtres...

RGB maxim...

Sermiaplanat
En general i segons el filtre de color triat variarem el color de la imatge:

+ Depenent del tipus de color.

+ Depenent de I’angle de cada color.

« Depenent del nivell d’entrada del color (Mostratge).
« Depenent del rang del color.

« Depenent de I’intercanvi de colors.

« Depenent del canal sobre el qual apliquem el filtre.
« Depenent del nombre de colors.

« Depenent de la paleta utilitzada.

« Depenent de la quantitat de pixels sobre el qual s’aplica.

Soroll

El submeni Soroll conté les opcions segiients:

Figura 26-58. Opcions de Soroll

Dispersié HSW...
Escampa...

Fes soroll...
Llanga...
Murmuri...

Tria..

El filtre Afig soroll se sol utilitzar per a trencar els degradats abans de convertir la imatge en imatge
indexada, i, d’esta manera, evitar el Travessat (Banding). El filtre Escampa desenfoca la imatge. El
filtre Llanca desenfoca de manera aleatoria amb un nombre de repeticions.

Per a més detall, es remet al lector a I’ajuda en linia de la ferramenta.
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Detecta vores

Estos filtres perfilen les vores de la imatge. Les vores es perfilaran més o menys depenent del filtre utilitzat.
El subment detecta vores conté les opcions segiients:

Figura 26-59. Opcions de Detecta contorns

Laplace
Sobel...
Vora...

Realca

Realca fa que part o tota la imatge adquirisca major nitidesa, fent que uns pixels brillen i uns altres
s’enfosquisquen, augmentant el contrast. El subment Realca conté les opcions segiients:

Figura 26-60. Opcions de Realca

Desentrellaga...

Mascara per a esmussar..,
Trau els pics...

Trau les bandes...
Esmola...
Filtre NL...

De les opcions, les més importants sén Enfocament i Mascara de desenfocament, ja que milloren la
qualitat de les imatges i realcen els seus detalls.

Efectes de vidre

El submeni Efectes de vidre conté les opcions segiients:

Figura 26-61. Opcions d’Efectes de vidre

Aplica la lent...
Mosaic dptic...

Després d’aplicar el filtre Aplica lent, una part de la imatge és renderitzada com a través d’una lent
esferica. En este filtre, si es polsa Establix la contornada a color de fons, situara el color de fons que
es tinga triat.

Després d’aplicar el filtre de Mosaic de vidre, la capa activa o selecci6 és renderitzada com a través d’una
paret de vidre.

Efectes de llum

Amb estos filtres es podran crear il-luminacions segons el criteri de 1’'usuari. Estos efectes de llum
s’apliquen sobre distintes zones de la imatge, i hi ha una gran varietat de possibilitats. El subment
Efectes de llum conté les opcions segiients:
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Figura 26-62. Opcions d’Efectes de llum

Efectes de llum...
FlareFx...
GFlare...
Purnes...
Supernova...

Distorsio

Els filtres de Distorsid afigen profunditat a la imatge, que la deformen i dobleguen, etc. El subment
Distorsid conté les opcions segiients:

Figura 26-63. Opcions de Distorsio

Angle de la corba...
Angles morts...
Coordenades polars...
Decalatge...

Gir i contraccia...

ones...

Paper de diari...
Propaga el valor...
Relleu...

Rinxol de pagina...
vent...

video. .,

Artistics

Els filtres artistics produixen un efecte sobre les imatges semblant al de la pintura; en concret, a algun estil
o tendeéncia dins de la pintura: cubisme, impressionisme, aquarel-la, oli, etc. El submenud Artistics conté
les opcions segiients:

Figura 26-64. Opcions d’Artistics

I Aplica el lleng...
Cubisme...

GIMPressionist...
Olffica...

Mapa

El submenud Mapa conté les opcions segiients:
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Bump map...
Desplaga...

Fes-ho perfecte

Il lusis...

Mapeja objecte...
Mosaic...

Mosaic del paper...
Mosaics xicotets...
Trag del fractal ..
Trama...

Van Gogh (LIC)...

Renderitza

Capitol 26. Manipulacio d’imatges: Gimp

Estos filtres creen patrons partint de zero, en la majoria dels casos esborrant qualsevol cosa que hi havia
previament en la capa. Alguns s’encreuen a I’atzar o per mitja de patrons de soroll, altres per mitja de
patrons fractals. Gfig és una ferramenta grafica vectorial de propdsit general (perd un poc limitada).

El submenu Renderitza conté les opcions segiients:

Figura 26-66. Opcions de Renderitza

| Nivols »
Natura
Patro 3
Dissenyador d'esferes. ..

Explorador fractal...
| Gfig...

Web

Este filtre, Mapa d’'imatge, permet crear zones dins d’una imatge, en les quals es podran aplicar mapejats,
tant de la imatge com dels textos que s’hi introduisquen. A estes zones se’ls aplica un enllag web.

El subment Web conté 1’opcié Mapa d’imatge:
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Figura 26-67. Mapa d’imatge

« <Sense titol> - ImageMap | lml4

Combina

Els filtres Combina associen dos o més imatges en una sola imatge.

Figura 26-68. Mescla amb profunditat

& Fusic profunda |3

oa 2
[0 3
o0 3

El filtre Pel-licula permet que I’usuari combine diversos quadres en un dibuix fotografic de la pel-licula.
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Figura 26-69. Pel‘licula

< Pellicula

Seleccié |A!angat|

Pellicula

I~ Ajusta I'algada a les imatges
Algaria: |256 3:
Color: -

6 de la imatg
Imatges disponibles: En la pel-licula:

comenzando3.png- | comenzando3.png-

S'estd numerant

Tipus de lletra:  Courier

Color:

¥ En la part superior

¥ En la part inferior

Inicia I'index: |1 H:

il [l 5l [ &l
< Afig | == Suprimix |

X cancella | 4:99‘accrd |

Tutorial de Gimp: http://gimp.hispalinux.es/tutoriales/bazar/

Enllacos d’interés

Capitol 26. Manipulacio d’imatges: Gimp

Chnice: http://observatorio.cnice.mecd.es/ (http://observatorio.cnice.mec.es/index.php)
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Introduccio

Tux Paint és un programa de dibuix dissenyat per als usuaris més xicotets. T¢ una interficie senzilla i facil

d’utilitzar, amb una zona de dibuix de grandaria fixa.

Per a accedir a les imatges previes utilitza un navegador de miniatures i no necessita accedir al sistema de

fitxers.

Té un conjunt de ferramentes molt limitat i proporciona una interficie senzilla amb complements orientats

a entretindre els usuaris, com ara efectes de so.
La mascota de Linux, Tux, ajuda o guia ’'usuari mentres utilitza el programa.

Per a obrir la utilitat Tux Paint, s’ha d’anar a: Aplicacions -> Grafics -> Tux Paint.

Des d’una terminal es pot llancar executant, des de 1’indicador de I’interpret d’ordes, I’aplicacié tuxpaint.

Entre les caracteristiques de Tux Paint s’inclouen:

Senzillesa: Tux Paint és un programa de dibuix senzill per als usuaris més jovens, facil d’usar i en-
tretingut. No esta pensat com una ferramenta de dibuix d’ds general.

T¢ efectes de so, i la mascota de Linux (Tux), junt amb un text explicatiu, permet a 1’usuari saber el que
esta fent en tot moment.

Disposa d’un conjunt limitat, pero util, de ferramentes.

La zona de dibuix és de grandaria fixa, d’esta manera 1’usuari no ha de preocupar-se de pixels o cen-
timetres al crear una nova imatge.

Extensibilitat: Tux Paint és extensible. Es possible afegir nous pinzells i estampes amb imatges d’un
determinat tema perque, després, els usuaris facen un dibuix complet d’un tema determinat fent ds
d’estos elements. Cada figura pot tindre un so associat i un text descriptiu, que es despleguen quan
I’usuari selecciona la figura.

Portabilitat: Tux Paint és portable a diverses plataformes: Windows, Macintosh, Linux, etc. La interficie
és la mateixa en totes estes. Tux Paint s’executa correctament en sistemes vells (com Pentium a 133
MHz) i es pot compilar per a cérrer millor en sistemes lents.

Simplicitat i seguretat: la imatge actual es conserva quan s’ix del programa i reapareix quan este es
torna a llancar.

Guardar les imatges no requerix saber com crear noms de fitxer o usar el teclat.

L’ operaci6 d’obrir i guardar les imatges es realitza per mitja de la selecci6 d’una col-lecci6é de miniatures
de les mateixes imatges. No cal un coneixement previ de I’estructura del sistema de fitxers del sistema
operatiu. Ni tan sols els noms dels fitxer sén necessaris. Els genera de genera automatica i els situa en
el directori ~/.tuxpaint/saved/.

Interficie entretinguda: incorpora efectes de so al seleccionar i utilitzar les ferramentes.
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Figura 27-1. Pantalla inicial de Tux Paint

L A uwxpaint = X

New
Software S

present

0.9.13 - 2003.12.23

Developed by Bill Kendrick, (c) 2003

Mentres Tux Paint s’esta carregant, apareix una pantalla d’informaci6. Una vegada completada la carrega,
pressione una tecla o faga clic amb el ratoli per a continuar o espere uns 30 segons i la pantalla de titol
desapareixera automaticament.

Tux Paint funciona en sistemes operatius com: Windows, MacOS, Linux, BSD i Solaris.
Funciona bé en maquines lentes (Pentium 133 MHz) i en clients lleugers.

Esta documentacio es referix a la versi6 0.9.14.

Area de treball

La pantalla principal esta dividida en les seccions:
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Figura 27-2. Area de treball

Tux Paint

Desfés 'Refés

20
S5
&%

mpimix " Ix

Trieu un color i el patré d'un pinzell amb el qual dibuixareu.

Esquerra: Barra de ferramentes
La barra de ferramentes conté els controls de dibuix i edicié. Ferramentes: Pinta, Estampa, Linies,
Formes, Text, Magia, Desfés, Torna a fer, Esborra, Nou, Obri, Guarda, Imprimix, Ix.

Centre: Area de dibuix o Lleng

Es la zona més amplia de la pantalla i és on es dibuixa.

Dreta: Selector

Segons la ferramenta que estiga activa, el selector mostra coses diferents. Si esta activa la ferra-
menta Pinta, es mostren els pinzells disponibles. Si la ferramenta Estampa esta activa, es mostra
les diferents figures que es poden usar, etc.

Davall: Colors

A la part inferior es mostra una paleta amb els colors disponibles.

Peu: Area d’ajuda

Al peu de la pantalla és on Tux, la mascota de Linux, déna consells i altres informacions quan es
dibuixa.

Ferramentes

Tux Paint incorpora ferramentes de: dibuix, estampes, linies, figures, text, efectes especials, goma
d’esborrar.
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Ferramentes de dibuix

nta

Pinta

La ferramenta Pinta permet dibuixar a ma alcada, usant diferents pinzells (triats en el selector de la
dreta) i colors (triats en la paleta de colors en la part de davall).

Si es manté pressionat el botd del ratoli, quan es mou s’anira dibuixant.
A mesura que es dibuixa, s’escolta un so. Com més gros siga el pinzell, més greu sera el to.

Es possible afegir més pinzells. Per a afegir pinzells, cree un subdirectori davall del directori personal
de Tux Paint ~/ . tuxpaint /brushes.

Les imatges per als pinzells han de tindre 40 x 40 pixels.

)

Estampa

La ferramenta Estampa recorda les estampes de goma o calcomanies. Permet apegar imatges pred-
ibuixades o fotografies sobre la zona de dibuix. S6n imatges PNG de mida 100 x 100 (normalment).

A mesura que es mou el ratoli, un contorn rectangular acompanya el ratoli i indica on sera situada
I’estampa.

Diferents estampes poden tindre diferents efectes de so.

Es possible afegir més estampes i crear categories. Per a aix0 s’ha de crear el subdirectori
~/.tuxpaint/stamps i dins cree subdirectoris per a les diferents categories.

Cada estampa pot tindre un text i un so associat.

. | Linies
Linies
La ferramenta Linies permet dibuixar linies rectes usant els pinzells i els colors que normalment

s’utilitzen amb Pinta.

Per a dibuixar una linia, trie el punt inicial fent-hi clic i mantinga’l pressionat. A mesura que es mou
el ratoli, una linia fina indicara on es dibuixara la linia. Quan se solta el boto, la linia es dibuixa de
manera definitiva. S escoltara un so (si esta habilitat).

®

Formes

Formes

La ferramenta permet dibuixar figures simples, tant plenes com buides.
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Per a dibuixar una figura, cal seleccionar-la del selector de la dreta (cercle, quadrat, oval, etc.). A la
zona de dibuix, faca clic i arrossegue per a estirar la figura des del seu centre. Solte el bot6 per a
acabar d’estirar.

Mode Normal: movent el ratoli sobre la zona de dibuix es pot fer rotar la figura. Faga clic una altra
vegada i la figura es dibuixa usant el color actual.

Mode de Figures simples: si el mode de Figures simples esta activat (opcié "--simpleshapes"), la
figura es dibuixara sobre la zona de dibuix al soltar el boté del ratoli. (Sense el pas per a la rotacid.)

Abc

Text

Text
La ferramenta permet escriure textos utilitzant diversos tipus de lletres i grandaries.

Per a escriure un text, trie un tipus de lletra i una mida, faga clic sobre la zona de dibuix i apareix el
cursor. Introduisca el text que vulga.

Al polsar Retorn, el text queda fixat en la zona en que s’ha introduit i continuara en la linia segiient.

Si abans de polsar Retorn es va a una altra zona, el text escrit es mou a la dita zona. Si es polsa ara,
s’ancora el text en la situacid actual.

Es poden afegir més tipus de lletra.
X
Magia

Efectes especials (Magia)

« Arc iris: esta ferramenta és semblant a Pinta, perd a mesura que es mou el ratoli, passa per tots els
colors de I’arc iris.

« Espurnes: esta ferramenta dibuixa espurnes grogues en la imatge.

« Espill: quan es fa clic amb el ratoli sobre la imatge usant ’efecte magic Espill, la imatge sencera
sera invertida horitzontalment i es transformara en una imatge en espill.

« Invertix: semblant a Emmiralla. Faga-hi clic i la imatge sencera s’invertira verticalment.
« Desenfoca: esta ferramenta deixa la imatge borrosa per on es passa el ratoli.
» Quadradets: esta ferramenta deixa la imatge quadriculada ("pixelada") on s haja passat el ratoli.

« Negatiu: esta ferramenta invertix els colors on es passa el ratoli (p. e.: el blanc es torna negre i
viceversa.).

» Aclarix: esta ferramenta aclarix els colors per on s’arrossega el ratoli.

+ Guix: esta ferramenta fa que parts de la imatge (on es moga el ratoli) semblen dibuixades amb
guix.

+ Goteja: esta ferramenta fa que la pintura "gotege" on s’ haja passat el ratoli.

- Engrossa: esta ferramenta fa que els colors més foscos de la imatge es tornen més grossos per on
es passe el ratoli.
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« Aprima: esta ferramenta fa que els colors més foscos es tornen més clars.

« Emplena: esta ferramenta emplena la imatge amb un color. Permet omplir rapidament parts de la
imatge, com si es tractara d’un llibre de pintar.

Esborra

Goma d’esborrar

+ Amb esta ferramenta, on es faga clic (o clic i arrossegar), la imatge sera esborrada i es deixara en
blanc.

+ A mesura que es mou el ratoli, un quadrat gran i blanc seguix el punter, i indica quina part de la
imatge s’esborrara.

+ A mesura que s’esborra, se sent un so.

Altres controls

&/

Desfés
Desfés

» Desfés miltiples nivells.

+ Les accions de Desfés també es poden desfer amb el boté Torna a fer.

Refés MEIES

« Si es fa clic en esta ferramenta refara 1’accié de dibuix que acaba de ser "desfeta" amb el bot6
Desfés.

« Es pot utilitzar també la tecla rapida Ctrl+R.
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Nou

» Faca clic en esta ferramenta i comengara un nou dibuix. Abans de fer-ho, se li demanara confir-
maci6 de la decisio.

« Es pot utilitzar també la tecla rapida Ctrl+N.

_ bri
Obri

Mostra una llista de totes les imatges que s’han guardat. Si n’hi ha més de les que entren en la
pantalla, use les fletxes Dalt i Baix en les parts superior i inferior de la llista per a desplagar-se per la
llista d’imatges. Seleccione la imatge i:

, | o . .
+ Polse el boté verd Obri per a obrir la imatge seleccionada. També es pot obrir fent
doble clic en la icona de la imatge.

+ Polse el boté marré Esborra sborr per a esborrar la imatge seleccionada. Es demana con-

firmacio6.
o Arrere . . : .
+ Polse el boté roig Arrere per a cancel-lar i tornar a la imatge que s’estava dibuixant
préviament.

Es pot utilitzar també la tecla rapida Ctrl+O.

arda
Guarda

+ Guarda la imatge actual sense necessitat d’usar un nom de fitxer. El nom de fitxer es genera de
forma automatica utilitzant la data i I’hora del sistema. L’extensi6 és .png.

+ Sino s’havia guardat préviament, creara una nova entrada en la llista d’imatges guardades (i creara
un nou fitxer).
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« Sijas’havia guardat la imatge, es pregunta abans si es vol sobreescriure la versié anterior o crear
una nova entrada (un nou fitxer).

+ Es pot utilitzar també la tecla rapida Ctrl+S.

Imprimix

« Simplement polse el bot6 perque la imatge s’ imprimisca.

«+ Per a deshabilitar la impressié o restringir-la, vaja a la seccié d’Opcions de configuracié de Tux
Paint.

« Sijas’havia guardat la imatge, es pregunta abans si es vol sobreescriure la versié anterior o crear
una nova entrada (un nou fitxer).

Es pot utilitzar també la tecla rapida Ctrl+S.

Vol

1%
Ix

« Per a eixir polse el boté IX que tanca la finestra de Tux Paint o pressione la tecla Escapament. Es
demana confirmacio en IX.

« Sies polsa IX iino s’ha guardat la imatge actual, es consulta si es vol guardar. Si no féra una nova
imatge, llavors es consulta si es vol guardar sobre la versi6 anterior o crear una nova entrada.

Obrir imatges no Tux Paint.

El dialeg Obri de Tux Paint només mostra imatges creades des de Tux Paint, pero és possible obrir i editar
altres imatges. Per a aix0 solament s ha de convertir la imatge al format PNG (Portable Network Graphic)
i situar-la en el directori on Tux Paint guarda les imatges (~/ . tuxpaint/saved/). L’exportacid es pot
fer de les maneres segiients:

Com usar tuxpaint-import

+ Els usuaris de LliureX poden utilitzar el guié d’interpret d’ordes tuxpaint-import, que s’instal-la
quan s’instal-la Tux Paint. Este guié d’interpret d’ordes convertix la imatge, la reescala perque
capia en la zona de dibuix de Tux Paint i la convertix a PNG.
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« Utilitza date per a obtindre 1’hora i la data actuals i utilitzar I’eixida per a anomenar els fitxers
guardats.

+ El guié d’interpret d’ordes tuxpaint-import s’executa des de la linia d’ordes i li passa els noms
de fitxers que es volen convertir. Els fitxers convertits s’emmagatzemen en el directori per defecte
de Tux Paint.

« Des d’una terminal s’executa: $ tuxpaint-import imatgel.jpg imatge2.jpg.

Conversio manual

Els usuaris de Windows han de fer-ho sempre de forma manual. La dita conversié no és objectiu
d’este manual.

Opcions de configuracio

Es pot crear un fitxer de configuracié personalitzat per a Tux Paint que es llegira cada vegada que
s’executa el programa. Este fitxer s’anomena ~/.tuxpaintrc i és simplement un fitxer de text que
conté les opcions habilitades. Per defecte, en llancar Tux Paint s’executa el fitxer de configuracié general

/etc/tuxpaint/tuxpaint.conf.

Si només es vol executar el fitxer de configuracié personal, es pot deshabilitar la lectura del general usant
I’opcié de linia d’ordres: --nosysconfig.

Les opcions disponibles sén:

fullscreen=yes

Executa el programa en mode pantalla completa, en compte de fer-ho en una finestra.

nosound=yes

Inhabilita els efectes de so.
noquit=yes

Inhabilita el boté Ix en pantalla. Només funcionara la tecla Escapament.
noprint=yes

Inhabilita la impressi6.

printdelay=SEGONS

Introduix una demora de manera que la impressié6 només puga ocorrer una vegada cada SEGONS
segons.

simpleshapes=yes

Inhabilita el mode rotacié en la ferramenta Figures. Per a dibuixar una figura només cal fer clic,
arrossegar i soltar.
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uppercase=yes
Tot el text es mostrara en majiscules. Es til per a usuaris que poden llegir, perd que només coneixen
les lletres majuscules.

nowheelmouse=yes

Inhabilita el suport per a la roda del ratoli.

keyboard=yes
Permet que les tecles de cursor del teclat s’utilitzen per a controlar el punter del ratoli. Les tecles de
cursor mouen el punter del ratoli i la barra espaiadora actua com un bot6 del ratoli.

saveover=yes
Inhabilita la consulta de "guardar sobre la versié anterior" al guardar un fitxer ja existent. Ara la
versio antiga és sempre substituida per la nova.

saveover=new
Inhabilita la consulta "guardar sobre la versié anterior" al guardar un fitxer ja existent. Perd sempre
guardara un fitxer nou, en compte de sobreescriure la versié antiga.

saveover=ask
Esta és 1’opcid per defecte. Al guardar un dibuix que existix, es consulta abans si es vol guardar sobre
la versi6 anterior o no.

lang=IDIOMA

Executa Tux Paint en un dels idiomes suportats. Per al valencia, lang=valencia.

Enllacos d’interés

Documentaci6: http://wiki.gleducar.org.ar/wiki/Manual_Tuxpaint

Article: http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml
(http://www.linuxfocus.org/Castellano/March2004/article333.shtml)
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Inkscape

Inkscape és una ferramenta de dibuix de programari lliure amb capacitats semblants a Illustrator, Corel-
Draw, Visio, etc.

Inkscape és un editor SVG (Scalable Vector Graphics) de dibuix vectorial. Les caracteristiques SVG
suportades inclouen formes basiques, tracos, textos, transformacions afins, gradients, edicié directa de
nodes, exportacié de svg a png, agrupaments, operacions booleanas, dibuix a ma alcada, etc.

El seu objectiu principal és proporcionar una ferramenta de dibuix que complisca totalment els estandards
XML, SVG i CSS2. Inkscape esta basat en Sodipodi. S’ha redissenyat I’interficie d’usuari i se li ha afegit
una gran quantitat de noves caracteristiques, a més d’haver-se redissenyat internament.

Este projecte és 100% programari lliure i es distribuix amb llicencia GPL.

Este manual es referix a la versi6 0.45 de I’aplicacié. Les millores que oferix esta versio son les segiients:

+ Degradat gaussia.

« Renderitzat més rapid i major interactivitat.

- Historial d’accions, permetent accedir a qualsevol pas.

« Importants utilitats afegides, com utilitats de nodes i llapis caligrafic.

- Millores i noves opcions en el tracat d’imatge.

+ Nous efectes afegits, com efectes de color o patr6 al llarg de la trajectoria.
+ Arranjaments i millores en el mode contorn.

« Noves ordes en el mend ajuda.

« Noves caracteristiques agregades.

La finestra principal

Per a iniciar Inkscape, seleccione en el mend de I’escriptori Aplicacions -> Grafics -> Inkscape,
lI-lustrador Vectorial SVG, o bé, des d’una consola, escriga Inkscape.

A T’iniciar Inkscape, es mostra la finestra principal:
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Figura 28-1. Finestra principal d’Inkscape
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En esta s’observen diverses zones:

+ Barra de meniis: amb les opcions tipiques de qualsevol aplicacié GUI.

Fitxer : permet obrir i guardar imatges en diversos formats, aixi com importar-les. Exportar mapes
de bits, imprimir les imatges, etc.

També inclou les opcions per a establir les preferéncies del document que s’esta editant i les prefe-
réncies de 1’aplicacid.

Edita: inclou les accions de desfer i refer, copiar, tallar i apegar. També inclou 1’opcié d’Apega
I'estil, aixi com seleccionar i desseleccionar objectes.

Des d’este mend també es pot obrir un senzill editor XML (Opci6 Editor XML...).

Visualitza : diverses opcions de zoom. També permet mostrar/ocultar les barres de ferramentes, la
reixeta, les guies, etc.

Capa : diverses opcions per a la gestid de les capes, com afegir, suprimir, mostrar i ocultar capes

Objecte: poden editar-se les propietats de 1’objecte (Propietats), aixi com editar les vores i
I’ompliment (Emplenat i contorn). També es pot introduir i modificar un text des de I’opcié Text i
tipus de lletra. Diverses opcions de manipulaci6 de 1’objecte, com opcions de transformacié (Gira,
reflectix, ...), d’orde Z (Porta al davant, Abaixa al fons ..), d’agrupament (Agrupa i Desagrupa)

Trag : opcions per a manipular els tracos. Permet convertir un objecte de dibuix a tra¢. Una vegada
convertit, poden editar-se directament els nodes. Una vegada convertida a tragos, poden realitzar-se
operacions booleanes, com la Uni6, Diferencia, Interseccid, ..

Text: crea textos menuts com capgaleres, banners, logotips, etiquetes de diagrames i captura, ajustar
espaiats, etc.
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- Efectes: permet afegir diferents tipus d’efectes sobre les formes dissenyades tals com efectes de color
o modificacid de tragos, etc.

. Efectes: permet afegir diferents tipus d’efectes sobre les formes dissenyades tals com efectes de color
o modificacié de tragos, etc.

« Pissarra col-lavorativa: obri un client XMPP (Jabber).

« Ajuda: mostra la finestra de credits (Quant a) i accés a diversos tutorials en anglés.

« Barres de ferramentes: per defecte es mostren la Barra d’ordes amb opcions més comunes i la Barra
de controls de ferramenta. En esta barra es mostraran uns botons o altres segons la ferramenta que
estiga seleccionada.

» Caixa de ferramentes: ubicada a la part esquerra de la finestra. Inclou diverses ferramentes per a
dibuixar, com botons per a dibuixar formes basiques, poligons, espirals, botons per a dibuixar linies
a ma alcada, corbes, ferramentes per a crear i editar objectes de text, ferramenta de seleccié de colors...

 Barra d’estat: informa sobre ’estat de la imatge, aixi com de la posici6 del cursor. També permet fer
zoom.

Caracteristiques basiques

Treballar amb documents

Per a crear un nou document, seleccione 1’opcié de menu Fitxer -> Nou, o pressione la combinaci6 de
tecles Ctrl+N. S’obrira una nova finestra on comengar a treballar. Per cada document que s’obri o nou,
es mostra en una nova finestra. Per a desplacar-se per les diverses finestres, es pot fer amb el gestor de
finestres de 1’escriptori (Alt+ TAB) o amb les tecles Ctrl + TAB.

Es interessant establir, abans de comencar, les preferencies de la imatge, com la grandaria i I’orientaci6.
Per a aix0, seleccione Fitxer -> Preferéncies del document -> Pagina.
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Figura 28-2. Preferéncies del document
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Per a obrir un document, seleccione 1’opcié de ment Fitxer -> Obri, o pressione la combinaci6 de tecles
Ctrl+0. També esta ’opcié Obri recents amb els ultims documents oberts.

Per a guardar un document, seleccione I’opcié de mend Fitxer -> Guarda, o pressione la combinacié de
tecles Ctrl+S. Per a guardar amb un altre nom o format, seleccione 1’opcié de mend Fitxer -> Guarda
Com, o pressione la combinaci6 de tecles Ctrl+Maj+S.

Desplacar-se per la imatge

Quan la imatge no cap en la pantalla, per a desplacar-s’hi es poden utilitzar les barres de desplagament.
Si disposa de ratoli amb bot6 o roda central, també pot utilitzar-lo per a desplacar-se verticalment per la
zona de dibuix. Si manté pressionada la tecla Maj, el desplagament és horitzontal.

Per a desplagar-se amb el teclat, pot utilitzar les fletxes de desplagament mantenint polsada la tecla Ctrl.

Fer zoom

Una utilitat molt utilitzada és la d’ampliar i reduir la visualitzacié de la imatge, per a una millor visualit-
zaci6. Esta ampliaci6 i/o reducci6 es pot realitzar de diverses maneres:

« Polsant les tecles + o -.

+ Si disposa de ratoli amb bot6 o roda central, també el pot utilitzar per a ampliar /reduir la imatge,
mantenint polsada la tecla Ctrl.

« Una altra possibilitat és fer clic en el camp de zoom ubicat a I’extrem esquerre de la barra d’estat.

+ Per mitja de la ferramenta de Zoom de la caixa de ferramentes (la tercera comengant per dalt), que
permet ampliar/reduir una zona de dibuix, fent clic sobre esta, o arrossegant el ratoli. Al seleccionar
esta ferramenta, a la Barra de controls de ferramentes es mostren diverses opcions de zoom.
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« Per mitja de diverses opcions de la Barra de menu, opcié Mostra

La caixa de ferramentes

En esta caixa estan ubicades la ferramentes de dibuix. Al seleccionar una ferramenta, la Barra de controls
de ferramenta s’actualitza amb botons relatius a la ferramenta seleccionada. En punts posteriors, s’explica
la funcionalitat de la majoria de les ferramentes.

Crear figures basiques

En la caixa de ferramentes hi ha diverses ferramentes per a dibuixar figures basiques: Crea rectangles i
quadrats, Crea cercles, el-lipses i arcs, Crea estreles i poligons, Crea espirals. Fent clic sobre la
ferramenta desitjada, esta se selecciona. Després se situa el cursor en la posici6 on es desitja dibuixar la
figura i es fa clic i s’arrossega fins a fer-la de la grandaria i caracteristiques desitjades.

Figura 28-3. Ferramentes de figures

U
O
@
©

Cada figura que es crea, mostra un o més punts de control de la figura. Fent clic i arrossegant estos punts,
les caracteristiques de la figura es modifiquen. La Barra de controls de ferramenta mostra alguns botons
que també permet manipular la figura, com per exemple, canviar el nombre de puntes d’una estrela. Els
canvis es realitzen sobre 1’objecte seleccionat.

Moure, rotar i escalar

Una ferramenta molt utilitzada és el Selector d’objectes, ubicada en 1’extrem superior de la caixa de
ferramentes. Permet seleccionar objectes de dibuix per a manipular-los. Fent clic sobre este o0 amb la tecla
F1 s’activa la ferramenta.

Per a seleccionar un objecte, faca clic sobre este. Es mostraran huit marques de control de I’objecte amb
forma de fletxa al voltant de 1’objecte. Fent clic en estes marques i arrossegant el ratoli, es pot escalar
I’objecte i modificar I’amplaria i I’algaria. Mantenint polsada la tecla Ctrl, es manté la proporci6 alt/ample
de I’objecte.
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Capitol 28. Inkscape: Dibuix Vectorial

Fent clic sobre 1’objecte i arrossegant el ratoli, pot moure’s 1’objecte al lloc desitjat. Si es manté polsada
la tecla Ctrl, el moviment podra ser inicament vertical i horitzontal.

Si es fa clic una segona vegada sobre 1’objecte, les fletxes del contorn (les marques) canvien de dibuix i
indiquen que ara es pot rotar. Fent clic i arrossegant sobre qualsevol d’estos, pot modificar-se I’ orientacid

de I’objecte.
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Figura 28-5. Rotar una figura
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Seleccionar i agrupar

Per a seleccionar un objecte en el dibuix, cal tindre activa la ferramenta de selecci6 i fer clic sobre
I’objecte. Per a seleccionar diversos objectes al mateix temps, faca clic sobre els objectes mantenint pol-
sada la tecla Maj. També es poden seleccionar els objectes desitjats arrossegant el ratoli i embolicant els
objectes desitjats. Es mostraran marques de control que engloben tots els objectes seleccionats.

Cada objecte individual d’una selecci6é miltiple mostra una xicoteta marca en el cant6 superior esquerre.
Esta marca fa més facil identificar facilment quins objectes estan seleccionats i quins no.

Fent clic sobre un objecte seleccionat, mantenint polsada la tecla Maj el desselecciona. Polsant la tecla
Esc es desseleccionen tots els objectes i seleccionant 1’opcié de meni Edicié -> Selecciona tot (o la
tecla Ctrl + A) se seleccionen tots els objectes.

Diversos objectes seleccionats poden agrupar-se de manera que es comporten com un sol objecte. Per a
aixo, tenint seleccionats els objectes que es volen agrupar, seleccione 1’opcié de meni Objecte -> Agrupa
(o polse Ctrl + G). Una vegada agrupats, al fer clic sobre qualsevol part de I’objecte, ho seleccionara tot.

Els objectes agrupats poden agrupar-se al seu torn amb altres objectes o grups. Aixo es realitza de la
mateixa manera que amb objectes individuals.

Per a desseleccionar un grup, seleccione’l i execute I’opcié de mend Objecte -> Desagrupa (o polse
Ctrl + U).

No cal desagrupar si vol editar un objecte individual. Fent clic amb la tecla Ctrl polsada, selecciona
I’objecte individual.
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Ferramenta Tracos

Qualsevol figura o text pot ser convertida en tracos. Per a aixo, seleccione 1’opcié de menu Trag ->
Objecte a trag o polse les tecles Maj + Ctrl + C tenint un objecte seleccionat. L’aparenga de I’objecte
no es modificara, pero a partir d’eixe instant, I’objecte perd les seues capacitats especifiques, i permet, no
obstant aixo, editar els nodes directament. Per exemple, una estrela deixa de ser una estrela i passa a ser
una seqiieéncia de tragos.

Per a manipular els nodes dels tracos s’utilitza la ferramenta d’Editar tragos o tiradors de control. Al
fer clic amb esta ferramenta sobre un objecte de tipus trag, es visualitzaran tots els seus nodes. Fent clic
sobre qualsevol node de I’objecte i arrossegant amb el ratoli, es pot modificar la figura.

Figura 28-6. Tracos d’un objecte
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Ferramenta Text

Inkscape permet introduir objectes de text. Per a aix0 utilitza la ferramenta de text (tecla F8). Per a posar
un text, només cal fer clic en la zona del dibuix desitjada i introduir-hi el text. Per a canviar el tipus, la
grandaria i ’estil de la font s’ha d’obrir el dialeg de text i la tipus de lletra. Per a aix0, seleccione 1’opcié
de mend Objecte -> Text i tipus de lletra o polse la combinaci6 de tecles Maj + Ctrl + T o seleccione
el bot6 corresponent en la barra de ferramentes (Es mostra una A).

Igual que altres ferramentes, la ferramenta de text pot seleccionar objectes del seu tipus, de manera que es
pot fer clic sobre objectes de text i editar-lo.
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Figura 28-7. Text i tipus de lletra

Text i tipus de lletra (Maj+Control+T)
Tipus de lletra| Text
Tipus de lletra Estil Dispasicié
Balker = Roman E |E| ‘E‘
Bitstream Charter Oblique =
Bitstream Vera Sans aold ==
Bitstream Wera Sans Mono | || s e s
Bitstream Vera Serif - | Grandaria de la lletra; 12 = 125% -
texto LLIUREX
Definix-lo com a predeterminat VV # Tenca

Per mitja de tecles rapides, €s possible ajustar ’espaiat entre lletres i entre linies. Per exemple, Alt + < i
Alt + > canvien I’espaiat entre lletres en un pixel en la linia actual del text.

Enllacos d’interés

En la mateixa ajuda de 1’aplicacié (opcié de mend Ajuda) hi ha una serie de tutorials, molt senzills i
practics en anglés.

Pagina del projecte: http://www.inkscape.org/

Projecte en freshmeat: http://freshmeat.net/projects/inkscape/ (http://freshmeat.net/projects/inkscape/)
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Introduccio

Totem és un reproductor de video per a GNOME basat en la llibreria xine que permet la reproduccié de
pel-licules i/o so. Totem té suport per a videos de qualsevol tipus, com pel-licules avi, videos quick time
(mov), DivX, DVD, VCD, etc.

Totem proporciona les funcions segiients:

» Suporta gran varietat de fitxers de video i audio.

+ Proporciona gran varietat de nivells de zoom i relacions d’aspecte, i un visor de pantalla completa.
« Controls de recerca i volum.

+ Una llista de reproducci6.

» Integracié amb GNOME, visor en miniatures, pestanya de propietats de Nautilus, etc.

+ Navegaci6 completa des de teclat.

Este manual es referix a la versi6 2.18.1 de ’aplicacid.

Comencant amb Totem

Iniciar Totem

L aplicaci6 es pot iniciar de les maneres segiients:
Menti Aplicacions
Vaja a: Aplicacions -> So i video -> Reproductor de pel-licules

Linia d’ordes
Per a iniciar Totem des de la linia d’ordes, teclege 1’orde segiient i polse Retorn:

Totem

Suggeriment: Per a veure altres opcions de linia d’ordes disponibles, teclege Totem --help, i
polse Retorn.
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Quan arranca Totem

En arrancar Totem es visualitza la finestra segiient:

Figura 29-1. Finestra inicial de Totem

La finestra de Totem mostra els elements segiients:
Barra de ments
Els menus de la Barra de mends contenen totes les ordes necessararies per a utilitzar Totem.

Area de visualitzacid

L’ Area de visualitzacié mostra la pel-licula o visualitzacié de so.

Barra (quadre) lateral.

El quadre lateral mostra propietats del fitxer reproduit i actua com una llista de reproducccio.

Barra de progressié de temps

La Barra de progressié de temps visualitza la progressié en el temps de la pel-licula o el so que esta
en marxa.

Botons de control

Els Botons de control activen 1’avang de pista o retrocés, la parada o execucié d’una pel-licula o so.

Barra de volum

La Barra de volum activa I’ajust de volum.

Barra d’estat

La Barra d’estat visualitza informacié d’estat sobre la pel-licula o so que s’executa.

Utilitzacio

Obrir un fitxer

Per a obrir un fitxer d’audio o video, trie: Ctrl+O o Menu -> Pel-licula -> Obri. S’obri el quadre de
dialeg Seleccione fitxers. Seleccione el fitxer que vol obrir i polse Accepta.
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Es pot arrossegar un fitxer des d’una altra aplicacié com el gestor de fitxers cap a Totem. L’aplicacié
Totem obrira el fitxer i executara la pel-licula o so. Totem visualitza el titol de la pel-licula o so davall de
I’area de visualitzaci6 i en la Barra de titol de la finestra.

Si s’intenta obrir un fitxer amb un format que Totem no reconeix, 1’aplicacié visualitza un missatge d’error.

Suggeriment: Es pot polsar dos vegades un fitxer de video o audio en Nautilus per a obrir la finestra
de Totem.

Obrir una adreca

Per a obrir un fitxer per mitja d’una adreca URI trie: Ctrl+L o Menu -> Pel-licula -> Obri adreca.
S’obri el dialeg Obri des d’'URI. Introduisca 1’adre¢a URI i polse el bot6 Obri.

Figura 29-2. Obrir una adreca URI

Intreduiu 'adrega del fitxer que voleu obrir:

¥ Cancella r @gbn

Reproduir DVD, VCD o CD

Per a reproduir VCD, DVD o CD, inserisca el disc en el dispositiu de I’ordinador i trie Menu -> Pel-licula
-> Reproduix disc.

Expulsar un DVD, VCD o CD

Per a expulsar un DVD, VCD o CD, trie Ctrl+E o Menu -> Pel-licula -> Expulsa.

Parar una pel-licula o musica

Per a detindre una pel-licula o musica que es reproduix, polse el bot6 ] 6 trie Men -> Pel-licula ->
Reproduix / Pausa. Quan es deté una pel-licula o musica, la barra d’estat visualitza Pausa i el temps
transcorregut des de la parada de la pel-licula o la musica.

Per a reprendre la reproduccié polse el botd | b
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Propietats d’una pel-licula o musica

Per a veure les propietats d’una pel-licula o mdsica, trie: Menu -> Pel-licula -> Propietats. Es visualitza

el dialeg Propietats.

Figura 29-3. Propietats

=0 X
Pellicula Edita Visualitza Wés So Ajuda
Propietats - | R
General
Titol: Desconegut
Artista: Desconagut
Album: Desconegut
Any: Desconegut
Durada: 4 minuts 13 segons
Video
Dimensions: 240 x 180
Codec: DivX MPEG-4 Version 5
Freqtiéncia del quadre: 25 quadres per segon
Taxa de bits: Win]
Audio
Taxa de bits: 64 kbps
Temps: Codec: MPEG-1 layer 3
Freqtiéncia de la mostra: 44100 Hz
i D bl u,]l;} » Barra lateral el 7
En pausa | 0:03 [ 4:13

El quadre de dialeg conté la informacié segiient:
General
Titol, artista, any i duracié de la pel-licula o cancé.

Video

Dimensions del video, codec i taxa de fotogrames.

So

Taxa de bits i codec.

Recerca en pel-licules o cancons

Per a buscar en pel-licules o cancons, es poden utilitzar els metodes segiients:
Saltar avant
Per a saltar cap avant en una pel-licula o cangd, polse el bot6 dret del ratoli i Salta avant.

Saltar arrere

Per a saltar arrere en una pel-licula o cangd, polse el boté dret del ratoli i Salta arrere.
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Salta a

Per a saltar a un instant determinat, vaja a: MenU -> Vés a -> Salta a. S’obri el dialeg Salta a.
Utilitze el quadre per a determinar un temps (en segons) a saltar i polse D’acord.

Figura 29-4. Salta a

Salta a: 50| ~ | segons

50 segons

X cancella ¢ D'acord

Moure a la proxima pel-licula o can¢é
Per a moure a la proxima pel-licula o cangé vaja a: Menu -> Vés a -> capitol/pel-licula segiient o
polse el bot6 ».

Moure a I’anterior pel-licula o can¢é

Per a moure a I’anterior pel-licula o cangd, vaja a: Menu -> Vés a -> capitol/pel-licula anterior o
polse el bot6 .

Canviar el factor Zoom

Per a canviar el factor zoom en I’area de visualitzacié es poden utilitzar els metodes segiients:

« Per a veure la pantalla completa, vaja a: Menu -> Mostra -> Pantalla completa. Per a eixir del mode
pantalla completa, polse el bot6 Ix de pantalla completa o polse Esc.

« Per a fer un zoom a la mitat de la grandaria (50%) de I’original, vaja a: Men( -> Mostra -> Ajusta
finestra a la pel-licula -> Redimensiona 1:2.

+ Per a fer un zoom a la grandaria completa (100%) de I’original, vaja a Menu -> Mostra -> Ajusta
finestra a la pel-licula -> Redimensiona 1:1.

+ Per a fer un zoom a doble grandaria (200%) de 1’original, vaja a Menu -> Mostra -> Ajusta finestra
a la pel-licula -> Redimensiona 2:1.

« Per a canviar entre diferents proporcions, vaja a Menu -> Mostra -> Proporci6.

Ajust de volum

Per a incrementar el volum, vaja a: MenU -> So -> Apuja volum, o moga la barra de desplagament de
volum cap a la dreta. Per a disminuir el volum, vaja a: Menu -> So -> Abaixa volum, o moga la barra
de desplacament a I’esquerra.

Per a abaixar el volum al minim polse el boté 4.

Per a apujar el volum al maxim polse el botd «
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Mostrar, ocultar els controls

Per a ocultar els controls de Totem, vaja a: Menu -> Mostra i desseleccione 1’opcié Mostra controls. Per
a tornar a mostrar els controls de Totem, sobre la finestra polse el boté dret del ratoli i seleccione Mostra
controls en el mend emergent.

Si I’opcié Mostra controls esta seleccionada, Totem mostrara la Barra de menus, la Barra de progressio,
els Botons de control de salt, la Barra de progressié del volum i la Barra d’estat. Si I’opcié Mostra
controls esta desseleccionada, Totem ocultard estos controls i només mostrara 1’ Area de visualitzaci6.

Gestio de la llista de reproduccio

Mostrar, ocultar la llista de reproduccio

Per a mostrar la llista de reproduccid, vaja a: Menu -> Mostra -> Mostra/Oculta llista, o polse el bot6

» Barra lateral

. Es visualitza el quadre de dialeg Llista de reproducci6. Per a ocultar la llista de reproduccid,
vaja a Menu -> Mostra -> Mostra/Oculta llista o polse el bot

. ¥ Barra lateral
(0]

Gestio de la llista de reproduccié

Es pot utilitzar la llista de reproducci6 per a fer el segiient:

Afegir una pista o pel-licula
Per a afegir una pista o pel-licula a la llista de reproduccid, polse el boté Afig. Es visualitza el quadre
de dialeg Selecciona fitxers. Seleccione el fitxer que vol afegir a la llista i polse Accepta.

Eliminar una pista o pel-licula
Per a eliminar una pista o pel-licula de la llista de reproduccid, seleccione els noms de fitxers des de
la llista de fitxers i polse el bot6 Elimina.

Guardar la llista de reproduccid
Per a guardar la llista de reproduccid, polse el boté Guarda. Es visualitza el quadre de dialeg Guarda
llista de reproduccid; especifique el nom de fitxer amb queé es vol salvar la Ilista.

Per a moure cap amunt una pista o pel-licula de la llista de reproduccié
Per a moure cap amunt una pista o pel-licula de la llista de reproduccid, seleccione els noms de fitxer
des de la caixa Nom del fitxer i polse el boté Puja.

Per a moure cap avall una pista o pel-licula de la llista de reproducci6
Per a moure cap avall una pista o pel-licula de la llista de reproduccid, seleccione els noms de fitxer
des de la caixa Nom del fitxer i polse el bot6 Baixa.

Establir mode de repeticio

Seleccione I’opcié Mode de repeticio per a reproduir pel-licules o mdsica repetidament.
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Establir mode aleatori

Seleccione I’opcié Mode aleatori per a reproduir pel-licules o miisica de manera aleatoria.

Seleccionar o desseleccionar el mode de repeticio

Per a seleccionar o desseleccionar el mode de repeticid, vaja a: Menu -> Mostra -> Mode de repeticio,
o utilitze I’opcié Mode de repeticid del quadre de dialeg Llista de distribucio.

Seleccionar o desseleccionar el mode aleatori

Per a seleccionar o desseleccionar el mode aleatori, vaja a: Menu -> Mostra -> Mode aleatori, o utilitze
I’opcié Mode aleatori del quadre de dialeg Llista de distribucié.

Captures de pantalla

Per a fer captures de pantalla d’una pel-licula o de la visualitzacié d’una cang6 que es reproduix, vaja a:
Menu -> Edita -> Captura pantalla. Es visualitza el quadre de dialeg Guarda captura de pantalla,
polse el boté Guarda.

Figura 29-5. Captura de pantalla

a Guarda la captura de pantalla X

Previsualitzacio

Guarda la captura de pantalla a un fitxer:

|'+ Guarda la captura de pantalla en l'escriptori |

¥ Tanca ngarda

Es pot guardar una captura de pantalla en:

- Fitxer: seleccione 1’opcié Guarda la captura de pantalla en un fitxer, polse el bot6 Examina per a
especificar el fitxer on vol salvar la captura de pantalla.

« L’escriptori: seleccione 1’opcié Guarda la captura de pantalla en I'escriptori.
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Eixir de Totem

Per a eixir de Totem, polse Ctrl+Q o vaja a Menu -> Pel-licula ->Ix.

Preferencies

Per a modificar les preferéncies de Totem, vaja a: MenU -> Edita -> Preferéncies. S’obri el quadre de
dialeg Preferéncies, que conté les seccions:

General

Xarxa

Selecciona la velocitat de connexi6 des de la llista Velocitat de connexié.

Pantalla

Pantalla

Seleccione 1’opcié Autoredimensiona si vol que Totem automaticament redimensione la finestra
quan es carrega un nou video.

Efectes visuals

- Tipus de visualitzacid: seleccione el tipus de visualitzacié des del quadre desplegable.

« Grandaria de visualitzacié: seleccione la grandaria de visualitzacié des del quadre desplegable.

Balang de color

« Brillantor: utilitze la Barra de progressié per a especificar el nivell de brillantor.
« Contrast: utilitze la Barra de progressié per a especificar el nivell de contrast.
+ Saturacié: utilitze la Barra de progressi6 per a especificar el nivell de saturacio.

« To: utilitze la Barra de progressi6 per a especificar el nivell de to.
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So

Eixida de so

Seleccione el tipus d’eixida de so des de Tipus d’eixida de so.
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Introduccio

Rhythmbox és un reproductor d’audio i organitzador de musica.

Amb Rhythmbox es disposa d’un sistema d’emmagatzemament, que organitza les 1listes de cancons per
any d’escriptura, per artista, per grup o pel nom de I’album. Es poden fer agrupacions, com classica o
hip-hop, i anar col-locant-hi les cangons que es vulguen, i després, gravar un CD amb les dites cancons.

Altres caracteristiques:

+ Reproduix fitxers de musica en formats MP3, OGG, FLAC d’una biblioteca organitzada ID3.
+ Visualitza cangons en una vista organitzada.

+ Crea llistes de reproduccid per mitja de ’punxar i arrossegar’ des d’una vista de la biblioteca.
» Busca entrades en la biblioteca.

+ Permet escoltar emissores de radio per Internet.

Este manual es referix a la versié 0.10.8 de ’aplicacid.

Finestra de Rhythmbox

Per a iniciar el Reproductor de musica Rhythmbox seleccionar I’opcié de mend Aplicacions -> So i
video -> Reproductor de musica Rhythmbox.

Descripcid

La finestra principal de Rhythmbox és la segiient:
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Figura 30-1. Finestra de Rhythmbox

Musica Edita Visualitza Control Ajuda
M 3 M @ & @ )
Reproduix Seglent Repetix  Orde aleatori | Mavega
01-paz. mp3 per Desconegut de Descanegut 0:00 de 0:04
Font Busca: '™ Tots  Artistes Albums Titols
Reproduix la cua i) Pega Titol Génere Artista Album Temps
@ Biblioteca - 0 01-paz.mp3 Other Desconegut Desconegut 0:04
2 02-primavera-nid... Other Desconegut Desconegut 0:03
3 03-duermiendo-... Other Desconegut Desconegut 0:04
4 04-bonita-agua.... Other Desconegut Desconegut 0:05
5 05-grande-fuerte... Other Desconegut Desconegut 0:08
6 06-tejo-tela.mp3 Desconegut Desconegut Desconegut 0:04
7 07-casa-col.mp3 Desconegut Desconegut Desconegut 0:04
8 08-viento.mp3 Desconegut Desconegut Desconegut 0:08
] adivina-adivinanz... Other Desconegut Desconegut 0:01
9 songs, 0 minuts, 201,3 KB

La taula segiient descriu els components de la finestra principal:

Taula 30-1. Components de la finestra de Rhythmbox

Component Descripcio

Barra de menu Conté les opcions de menu per a I’execucio de les tasques en
Rhythmbox.

Subfinestra lateral:Fonts Visualitza una llista de fonts disponibles: Fonoteca, Podcasts, Llistes de
reproduccié, CDs de miisica, Radio per Internet

Lista de pistes Mostra les pistes que pertanyen a la font seleccionada, també permet
filtrar les cancons de la fonoteca per génere, artista o album.

Barra de ferramentes. Inclou els controls de reproduccié i el control de volum.

Barra d’estat Visualitza informaci6 global sobre les pistes en el panell de
visualitzacio.

la subfinestra lateral

Eont

Reproduix |a cua

@ Biblicteca

Q Podcasts

Q Radio

Afadidos recientemente
Reproducidos recientemente
Mis mejores puntuados

mis canciones

I

La subfinestra lateral permet I’accés a la biblioteca de musica de radio d’Internet i a la llista de reproduc-
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cio. Esta subfinestra conté les icones segiients:

» La biblioteca de llistes de reproduccié en que apareix tota la misica importada.

« Emissores de radio d’Internet.

« Cangons d’un iPod connectat a I’ordinador local.

+ Qualsevol llista de reproduccié que haja sigut creada a partir de musica importada.

» Audio CD introduits en les unitats lectores de CD de I’equip.

Area de reproduccio

¥ b M & | 5, cdl»)
Reproduix Seguent Repetix Orde aleatori | MNavega
01-paz. mp3 per Desconegut de Descanegut 0:00 de 0:04

Esta area proporciona accés a la pista que actualment s’esta reproduint. Quan una pista no esta reproduint-
se, esta area no mostra informacié. Quan se selecciona Reproduix es visualitza el nom de la pista i, davall,
I’artista i el nom de I’album.

També es mostra una barra de progressié de la reproduccid. Quan el focus esta en la barra es poden
utilitzar les fletxes per a avancgar o retrocedir en la pista.

Suggeriment: si s'utilitza un ratoli amb roda, es pot ajustar el volum col-locant el ratoli sobre la icona
de l'altaveu i movent la roda en un sentit 0 en un altre. Aleshores, augmenta o disminuix el nombre
d’ones que es visualitza sobre la icona.

Vista Visualitzacio xicoteta

Rhythmbox té una manera de visualitzacié reduida. Esta manera habilita accés solament a la barra del
mend i a les funcions de reproduccid.

Per a canviar al visor menut seleccioneu Visualitza ->Visualitzacié xicoteta.

Musica Edita Visualitza Control Ajuda
MMl Aag o o)

01-paz. mp3 per Desconegut de Desconegut 0:00 de 0:04
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Utilitzacié de la llista de reproduccié

Reproduir musica

Per a reproduir una pista, seleccione-la i pressione el boté de Comenga la reproduccié o també polse
dos vegades la pista.

Quan acaba la pista, la llista de reproducci6 bota a la proxima pista de les visualitzades en el panell de
visualitzacid.

Des del navegador de biblioteca es poden reproduir totes les cangons d’un artista o d’un album.

Orde aleatori
&

Orde aleatori

Si esta opcid esta seleccionada, les pistes en el navegador es reproduixen de manera aleatoria.

Repetix

rd)

Repetix

Si esta opci6 esta seleccionada, les pistes en el navegador es reproduixen de manera repetitiva.

Anterior/Reproduix/Seguent

] P> ]
Reproduix Segient
Els botons Seglient i Anterior es poden utilitzar per a botar entre pistes mentres es reproduixen. Si
una cangé s’esta reproduint, el boté Anterior reinicia la canc¢é. Polsant el boté Reproduix s’inicia la
reproduccié de la cang6 actual en la llista de reproduccid. Mentres s’estd reproduint, la icona canvia a
Pausa.

Control de volum

[ E=ES|

+

100 da
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El control de volum es troba a la dreta de I’area de reproduccid. Polsant sobre el botd de so es mostra la
barra de desplacament del so. Desplagant-se sobre la dita barra, s’apuja o s’abaixa el volum. La icona de
I’altaveu mostra els canvis en el volum per mitja de corbes actstiques.

La fonoteca(biblioteca de listes de reproduccid)

La fonoteca é€s la principal font disponible en el Reproductor de musica Rhythmbox, és la base de dades
que conté tots els arxius que importa en el Reproductor de musica Rhythmbox (la fonoteca emmagatzema
la ruta per a accedir als seus arxius musicals, no els arxius en si).

La biblioteca de llistes de reproduccid consistix en una vista organitzada dels fitxers de musica. Es pot
navegar en la biblioteca per artista o per album. Una vegada s’afig una can¢6 a la biblioteca es pot reproduir
directament o afegir a la llista de reproduccid.

Avis
La biblioteca esta localitzada en el directori . /gnome2/rhythmbox/playlists del

directori home de 1’usuari.Es (nica per a cada usuari del sistema.

Si s’elimina o reanomena este directori, es crea una nova biblioteca buida quan
s’executa novament Rhythmbox.

Afegir cangcons

Polse el bot6 dret del ratoli sobre la biblioteca per a afegir fitxers de muisica a la biblioteca de llistes de
distribuci6. Si se selecciona una carpeta, tots els fitxers de musica de tots els subdirectoris s’afigen a la
biblioteca.

Altres formes per a afegir cancons a la biblioteca:

» Punxar i arrossegar des d’altres aplicacions, com per exemple, Nautilus.

Esborrar cancons

Per a eliminar cangons de la biblioteca, simplement seleccione la cangé i vaja a: Menu -> Edita ->
Suprimix, i des del meni emergent seleccione Esborra o pressione la tecla Supr.

Una vegada que s’ha eliminat I’dltima entrada en un album (o artista), ’entrada corresponent s’elimina
també en el navegador de la biblioteca.

Utilitzar I’examinador

L’examinador permet navegar per la biblioteca facilment, i mostra I’artista, 1’album i la pista actual. Per a
activar I’examinador, vaja a: MenU -> Mostra -> Examinador i canvie la visibilitat del navegador.
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A Tlarrancar, I’examinador mostra per defecte tots els artistes i totes les pistes. Seleccionant un artista
concret en Album es mostra la llista de tots els albums d’este artista, i la llista de pistes canvia per a
mostrar totes les pistes per a eixos albums. Seleccionant un album canvia la llista de pistes i mostra només
les contingudes en eixe album.

Propietats
Vaja a: Menu -> MUsica -> Propietats per a veure les propietats particulars d’una pista concreta.
La pestanya Basic mostra detalls de la cangd, com el titol, I’artista, la data...

La pestanya Detalls mostra informacié més detallada sobre el fitxer i la seua codificacio.

= Propietats de 01-paz.mp3 X
Basic |Detalls
Nom del fitxer: 0l-paz.mp3
Duracié: 0:04
Ratio de bits: 32 kbps
Ubicacia: Jhomeflliurex/mp3
Grandaria del fitxer: 20,6 KB

Reproduida per ultima vegada: Hui 01:43

Compte de reproduccié: 1
Puntuacié: 00000000 & s s e s
@ Bp Endavant r 3 Tanca
Buscar

Per a buscar una paraula en una biblioteca de llistes de reproduccid, teclege en el camp de busca, i en el
visor de pistes es mostra totes les entrades que complixen el criteri de recerca.

Figura 30-2. Recerca

Busca: viento k' Tots  Artistes Alburms  Titc
&) Pega Titol Génere Artista Album
1 08-viento.mp3 Desconegut Desconegut Desconegut
Estadistiques

El reproductor de musica Rhythmbox pot realitzar estadistiques d’ds de la biblioteca. Rhythmbox registra
automaticament el nombre de reproduccions, I’tltima data de reproduccié i permet avaluar cada pista. Per
a visualitzar la dita informacié en el panell visor, cal activar les opcions corresponents en les preferéncies
del reproductor: Menu -> Edita -> Preferéncies.
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Figura 30-3. Estadistiques Rhythmbox

] Preferéncies del reproductor de miisica
E_Esnerf_!: Biblicteca | iPod |
Columnes visibles
¥ Nimero de pista ¥ Duracid
¥ Artista ™ Puntuacio
¥ Album ™ Compte de reproduccié
¥ Geénere " Reproduida per ultima vegada

Avaluacio

Cada cancgd de la biblioteca pot ser avaluada d’1 a 5 estreles. Per a avaluar una cang6:

+ Seleccione la cangd, vaja a: Menu -> Edita -> Propietats, seleccione la pestanya Detalls, i en el
quadre de puntuacié/avaluacié active el nombre d’estreles que vulga.

« En el panell visor polse la columna d’avaluacié i active el nombre d’estreles que vulga.

Nombre de reproduccions

Cada vegada que una pista ha completat la reproduccid, el comptador de reproduccions s’incrementa en
1. Aix0 permet identificar de manera senzilla les cangons més populars de la biblioteca.

Quan el comptador de reproduccions s’incrementa, s’emmagatzema 1’hora de 1’dltima reproduccid.

Llistes de reproduccié

Una llista de reproduccié és una llista que s’ha creat a partir de cancons de la biblioteca de reproduccié de
musica.Permeten juntar pistes seguint un ’genere’ particular, un grup especific d’artistes o el que es vulga.

Rhythmbox té dos tipus de llistes de reproducci6:

- Llistes de reproducci6 estatiques

« Llistes de reproducci6 inteligents

Per a visualitzar el contingut d’una llista de reproduccid, simplement polse la icona corresponent en el
panell lateral, i en el panell visor se’n visualitzara el contingut.
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Crear una llista de reproduccio

Per a crear una nova llista de reproduccio, triar MUsica ->Lista de reproduccion-> Lista de reproduc-
cién nueva. Apareixera una nova llista de reproduccié sense nom en la font de llistes. Introduiu un nom
per a la llista de reproduccio i pulseu Retorn.

Afegir cangcons

Per a afegir cangons, albums o artistes a una llista de reproduccidé que ja existix, punxe i arrossegue la

cancg6 des de la biblioteca de llistes de reproduccio en el panell lateral.

Crear una llista de reproduccio automatica (intel-ligent)

Les llistes de reproducci6 intel-ligents son llistes creades des de criteris, aixi el seu contingut es construix

dinamicament; totes les pistes que coincidisquen amb els criteris s’afegiran a la llista de reproduccid.

Per a crear una nova llista de reproduccié:

« Triar MUsica->Llista de reproduccio->Llista de reproduccié automatica nova....

« Establir els criteris de creaci6 de la llista de reproduccid.

« Una vegada triats els criteris, pulseu Nou per a crear la consulta.

Figura 30-4. Dialeg de creacié d’una nova llista de reproduccié

| Titol - | conté

Afig si s'acomplix qualsevel dels criteris

Limita a:

Crea una llista de reproduccié actualitzable automaticament on:

! rea una llista de reproduccio automatica

== Suprimix

= Afig

'x Cancella L Nou

Internet Radio

Escoltar radio via Internet

El sintonitzador de radio d’Internet es pot utilitzar per a sentir fitxers d’audio.
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Figura 30-5. Radio via Internet en el reproductor de miisica

Musica Edita Visualitza Control Ajuda

Virgin Radio Classic Rock

6 emissores

Desconegut - 01-paz.mp3

M 3 M @ & @ &)
Reproduix Seglent Repetix  Orde aleatori | Mavega Emissora de radio per Internet nova
01-paz. mp3 per Desconegut de Descanegut 0:00 de 0:04
Font Busca: b
Reproduix la cua B Titol Génere
) Biblioteca HBR1.com - Dream Facto Ambient
(©) ry
g Podcasts HBR1.com - |.D M. Tranceponder Trance
g@ Radio HBR1.com - Tronic Lounge House
http:ffwww.cadenaser.com/ Desconocido
Afadidos recientemente
= ondacero Desconocido

Rock

Afegir una emissora

Per a afegir noves emissores al sintonitzador de radio d’Internet, vaja a: Mend -> Musica -> Emissora

de radio per Internet nova.

Component (miniaplicacid) del panell

L’area de notificacié és una caracteristica d¢ GNOME que permet a les aplicacions afegir un xicoteta

icona al panell mentres el programa esta en execucié. El reproductor de musica afig esta icona a 1’area de
notificacié i permet controlar el reproductor de musica.

Utilitzant la icona del reproductor de musica a 1’area de notificaci6, es poden enviar a I’aplicacio les ordes

segiients:

reproduint-se o no.

Reproduix | Pausa: reproduix o deté la cancé actual. Este item canvia en funcié que una cangé estiga

« Anterior: bota a la cang6 anterior de la llista de reproduccid.

« Proxim: bota a la cangé segiient en la llista de distribucid.

Mostra la finestra: tria o no si la finestra del reproductor de musica és visible o no.

Suggeriment: Si s’utilitza un ratoli amb roda, es pot ajustar el volum rodant-la en un sentit o en un
altre mentres el ratoli esta situat sobre el component del panell.
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Figura 30-6. Reproductor de miisica en I’area de notificaci6 de GNOME

: ¥ Reproduix

B
e} Seglent

v Mostra el reproductor de musica
v Mostra les notificacions

&
&S B & e di. 18 de oct, 14:0¢

Personalitzar el reproductor de musica

Es pot personalitzar la visualitzacié i el comportament utilitzant el dialeg Preferéncies . Per a fer-ho, cal
anar a: Menu -> Edita -> Preferéncies.

« General

Esta secci6 del dialeg permet seleccionar quines vistes de I’examinador i quines columnes seran visua-
litzades.

Figura 30-7. Preferencies del reproductor de misica

= Preferencies del reproductor de’musica b3

General Biblioteca Podcasts

Vistes del navegador

\0 Artistes | albums

Geéneres | artistes

Géneres, artistes i albums

Columnes visibles

« Numero de pista v Temps

v Artista Puntuacié

v Album « Génere
Reproduida per dltima vegada Afegida el dia
Any: Compte de reproduccié
Qualitat

Etiquetes dels botons de la barra de ferramentes

Per defecte -

@-Aluda 'w'_l'anca

- Biblioteca
Permet indicar algunes caracteristiques de la ubicaci6 i I’estructura de la biblioteca.

« Podcasts
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Permet modificar el comportament del gestor de descarregues de Podcasts
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Capitol 31. Compressio: FileRoller

Introduccio

FileRoller s’utilitza com a ferramenta de compressié de fitxers que genera arxius. Un arxiu és un fitxer
que conté altres fitxers i carpetes, generalment comprimits.

FileRoller presenta una interficie grafica i utilitza ordes, com ara tar, gzip i bzip2 per a les operacions

d’empaquetatge i compressio de fitxers.

Si estan instal-lades en el sistema les ferramentes de linia d’ordes apropiades, FileRoller admet els formats

d’arxiu segiients:

Format Extensié del nom de fitxer
Arxiu ARJ .arj
Arxiu Enterprise .ear
Arxiu Java .Jjar
Arxiu LHA .1zh
Arxiu de Resource Adapter .rar
Arxiu tar no comprimit .tar

Arxiu tar comprimit amb bzip

.tar.bz 0 .tbz

Arxiu tar comprimit amb bzip2

.tar.bz2 0 .tbz2

Arxiu tar comprimit amb gzip

.tar.gz 0 .tgz

Arxiu tar comprimit amb 1zop

.tar.1lzo0 .tzo

Arxiu tar comprimit amb compress

.tar.Z o0 .taz

Arxiu Web

.war

Arxiu PKZIP o Winzip

.zip

El format d’arxiu més com en els sistemes UNIX i Linux és 1’arxiu tar comprimit amb gzip.

El format d’arxiu més comu en els sistemes Microsoft Windows és I’arxiu creat amb PKZIP o WinZip.

Este manual es referix a la versi6 2.8.3 de I’aplicaci6.

Fitxers comprimits que no sén arxius

Un fitxer comprimit no arxiu és el que es crea en utilitzar bzip, bzip2, gzip, 1zop o compress. Per exemple,
fitxer.txt.gz es crea en utilitzar gzip per a comprimir fitxer.txt.

Es pot utilitzar FileRoller per a obrir i extraure fitxers comprimits que no sén arxius.

No es pot utilitzar FileRoller per a crear o modificar un fitxer comprimit que no siga un arxiu.
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Procediments inicials

En este apartat s’oferix informaci6 sobre com iniciar FileRoller i es descriu la seua interficie d’usuari.

Iniciar FileRoller.

Per a iniciar FileRoller, seguisca els passos:

Aplicacions -> Accesoris -> Gestor d’arxius

Linia d’ordes
Executar I’orde: file-roller

Quan inicia FileRoller, apareix la finestra:

Figura 31-1. Finestra de FileRoller:

proyectol.targz
Ardu Edita Visualitza Ajuda
O B. 8 | B = C e
Nou Cbri Extrau Afig fitxers Afig una carpeta
@arere @ 4 ﬁ Ubicacié: | /proyectol/
Nom ~ Grandaria Tipus Data de modificacio =
E] gutogen.sh 4,4 KB shell script 28 juny 2007, 12:37
D ChangelLog 0 octets Changelog... 28juny 2007, 12:37
u configure.in 624 octets unknown 28 juny 2007, 12:37
u Makefile. am 666 octets unknown 28 juny 2007, 12:37
u NEWS 0 octsts unknown 28 juny 2007, 12:37
u proyectol.glade 14,1 KB Glade project 28 juny 2007, 13:01
@ proyectol.glade.bak 12,5 KB backup file 28 juny 2007, 12:55
u proyectol.gladep 240 octets unknown 28 juny 2007, 12:01
= P T man i R Amimnns amer I
30 fitxers (53,5 KB)

La finestra de FileRoller conté els elements segiients:

Barra de ments

Els ments que apareixen en la barra contenen totes les ordes necessaries per a treballar amb arxius
en FileRoller.

Barra de ferramentes

La Barra de ferramentes conté un subconjunt de les ordes a les quals es pot accedir des de la Barra de
menus. FileRoller mostra la Barra de ferramentes de manera predeterminada. Per a ocultar/mostrar
la Barra de ferramentes, vaja a: MenU -> Visualitza -> Barra de ferramentes.

Barra de carpetes

La Barra de carpetes permet desplacar-se dins de les carpetes d’un arxiu. FileRoller només mostra la
Barra de carpetes en la vista de carpetes.
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Area de visualitzacid

Larea de visualitzacié mostra el contingut de I’ arxiu.

Barra d’estat

La Barra d’estat mostra informacid sobre 1’activitat actual del FileRoller i informacié contextual
sobre el contingut de I’arxiu. FileRoller mostra la barra d’estat de manera predeterminada. Per a
ocultar/mostrar la Barra d’estat, seleccione Menu -> Visualitza -> Barra d’estat.

Quan es polsa amb el boté dret del ratoli la finestra de FileRoller, 1’aplicacié mostra un ment emergent
que conté les ordes contextuals d’arxiu més habituals.

Treball amb fitxers

Si s’utilitza FileRoller per a treballar amb fitxers, els canvis es guarden en el disc de manera immediata.
Per exemple, si s’esborra un element de 1’arxiu, FileRoller efectua I’esborrament immediatament després
de fer clic en Accepta. Este comportament és diferent del de la majoria d’aplicacions, que tinicament
guarden els canvis en eixir de I’aplicacié o en seleccionar Guarda en el mend.

Si un fitxer és molt gran, o el sistema és lent, algunes accions sobre els arxius FileRoller poden portar
molt de temps. Per a avortar I’acci6 actual, pressione Esec. Alternativament, vaja a: Menu -> Visualitza
-> Para, o polsa Para en la Barra de ferramentes.

FileRoller oferix diverses maneres de dur a terme les mateixes accions. Per exemple, es pot obrir un arxiu
FileRoller de les maneres segiients:

Component Accio
Finestra Arrossegue un fitxer a la finestra de FileRoller des
d’una altra aplicacié, com ara un administrador de
fitxers.
Barra de ments Vaja a: Menu -> Arxiu -> Obri

Si ha obert el fitxer recentment, seleccione MenU
-> Arxiu -> Obri recent

Barra de ferramentes Polse el bot6 Obri de 1a Barra de ferramentes.

Mend emergent: boté dret Polse el bot6 dret en un fitxer i seleccione Obri en
el meni emergent.

Tecles d’accés directe Polse Ctrl+O.
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Obrir un arxiu

Figura 31-2. Obrir arxius

ﬁ
4 ¥ liurex Proyectos

Ubicacié:  proyectoltargz

Llocs MNom ¥  Modificat
% lliurex 7 proyectol 28/06/07
«& Escriptori @ proyectoltar.gz Hui

[ sistema de fitxers
5 Unitat de disquet

e e Tots els andus | ~

X Cancella E Qbri

Per a obrir un arxiu execute els passos:

1. Vaja a: Menu -> Arxiu -> Qbri per a obrir el quadre de dialeg Obri arxiu.
2. Seleccione el fitxer a obrir.

3. Polse Obri.

FileRoller determina automaticament el tipus d’arxiu, i mostra:

« El nom de I’arxiu en la barra de titol de la finestra.
«+ El contingut de I’arxiu en I’area de visualitzaci6.

+ El nombre total de fitxers en I’arxiu FileRoller i la grandaria del fitxer una vegada descomprimit, en la
Barra d’estat.

Si la grandaria de I’arxiu és molt gran o el sistema és lent, I’operaci6 d’obrir el fitxer pot portar temps. Per
a cancel-lar I’operacié d’obrir, polse Esc. Una altra possibilitat és vaja a: Menu -> Visualitza -> Para o
polsa Para en la Barra de ferramentes.

Si s’intenta obrir un arxiu creat en un format no reconegut per FileRoller, I’aplicacié mostrara un missatge
d’error.

Seleccio de fitxers en un arxiu

Per a seleccionar, vaja a: Menu -> Edita -> Selecciona-ho tot.

Per a desseleccionar, vaja a: Menu -> Edita -> Desselecciona-ho tot.
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Extraure fitxers d’un arxiu

Figura 31-3. Extraure fitxers amb FileRoller

X
@ 4 @Iliurex Crea una carpeta
Ubicacié: |Proyectos£ ‘
Llocs MNom * Modificat *
1% LIUrex-2uu / LAubus
2 lliurex -
A mp3 Ahir
«% Escriptori 2 MPp:
— 07 Projects 28B/06/07
L sistema de fitxers
— " Proyectos Hui
£ Unitat de disquet LPproye
7 svn 14/08/07
- 07 userguide Ahir
fafig = ™ -
Fitxers Accions
Tots els fitxers v Crea també les carpetes
® Fitxers seleccionats v Sobreescriu els fitxers existents
Fitxers: Mo extragues els fitxers més antics
Obri la carpeta de destinacié després de l'extraccid
@-Aiuda X Cancella r &} Extrau

Per a extraure fitxers de I’arxiu actualment obert, execute els passos segiients:

1. Vaja a: Menu -> Edita -> Extrau.
2. Seleccione les opcions d’extraccié necessaries.

3. Polse Extrau.

Per a seleccionar tots els fitxers de 1’arxiu FileRoller, seleccione MenU -> Edita -> Selecciona tot.
Per a desseleccionar tots els fitxers, vaja a: Menu -> Edita -> Desselecciona tot.

L’operacié Extrau extrau de I’arxiu FileRoller una copia dels fitxers especificats. Els fitxers extrets tindran
els mateixos permisos i dates de modificacid que els fitxers originals agregats a 1’arxiu FileRoller.

L’operacié Extrau no modifica el contingut de I’ arxiu.

Tancar un arxiu

Per a tancar 1’arxiu FileRoller actual perd no la finestra de FileRoller, vaja a: Menu -> Arxiu -> Tanca.

Creacio d’arxius

FileRoller permet també crear arxius nous.

296



Crear un arxiu

1. Vaja a: Mend -> Arxiu-> Nou, per a obrir el quadre de dialeg.

Figura 31-4. Crear un arxiu FileRoller.

Nom: nouprojecte

Guarda en la carpeta:  [fproyectos
» Nawvega per unes altres carpetes

Tipus de fitxer:  Automatic

R —————

@'Aluda X cancella

Capitol 31. Compressio: FileRoller

2. Especifique el cami en que FileRoller ha de guardar el fitxer nou. Trie una carpeta en Guarda en
una carpeta, o en Busca altres carpetes desplace’s a la ruta desitjada.

3. Escriga el nom de I’arxiu nou, amb 1’extensid, en el quadre de text Nom.

No seleccione el tipus d’arxiu FileRoller de manera explicita en la llista desplegable Tipus d’arxiu.
FileRoller determina el tipus d’arxiu a partir de 1’extensié del nom de fitxer. Per exemple, si s’escriu
el nom de fitxer arxiu.tar.bz2, FileRoller crea un arxiu tar comprimit amb bzip2.

Figura 31-5. Buscar altres carpetes

Nom: nouprojecte
~ Navega per unes altres carpetes

« % liurex Proyectos
Llocs Nom
Led Escriptori = proyectol.tar.gz

2 sistemna de fitxers
2 Unitat de disquet

I Afig | ==

Tipus de fiteer:  Automatic

@Ajuda

L ——

Crea una carpeta

~ Modificat

0 lliurex T proyectol 28/06/07

Hui

Tots els amxius | -

X cancella [ LNOU

4. Polse Nou. FileRoller crea un fitxer buit, perd encara no 1’escriu en el disc.

Nota: FileRoller només escriu el fitxer nou en el disc quan conté, almenys, un fitxer. Si es crea un
arxiu nou i s'ix de FileRoller abans d’agregar cap fitxer, FileRoller esborra I'arxiu.
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Afegir fitxers a un arxiu

Per a afegir fitxers a un arxiu, execute els passos segiients:

1. Determine quin és I’arxiu al qual es volen afegir fitxers:
2. Vaja a: Menu -> Edita -> Afig, s’obrira el quadre de dialeg Agrega.
3. Seleccione els fitxers que desitge afegir mantenint polsada la tecla Maj.

4. Polse el bot6 Afig. FileRoller afig els fitxers a la carpeta actualment oberta de 1’arxiu.

Figura 31-6. Afegir fitxers a un arxiu

- Afig fitxers X
4 ¥ liurex Proyectos
Ubicacié:
Llocs Nom ¥  Modificat
0 lliurex [ proyectol 28/06/07
<% Escriptori [£] tm_project.cache 28/06/07
[ sistema de fitxers +i proyectol tar.gz Hui
2 Unitat de disquet B Proyectos pri 28/06/07
Proyectos prj.bak 28/06/07
B Proyectos pws 28/06/07
Afig només si és més recent
@Aj_uda ¥ Cancella [ %Aﬁg

Esborrar fitxers d’un arxiu

Per a esborrar fitxers d’un arxiu actualment obert, efectue els passos segiients:

1. Seleccione els fitxers a esborrar.
2. Vaja a: Menu -> Edita -> Esborra per a obrir el quadre de dialeg Esborra.
3. Seleccione I’opcié d’esborrament que corresponga.

4. Polse D’acord.
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Figura 31-7. Esborrar fitxers d’un arxiu

Tots els fitxers

* Fitxers seleccionats

X cancella '&Q‘accrd

El quadre de dialeg Esborra presenta les opcions d’esborrament segiients :

« Esborra tots els fitxers.
« Esborra només els fitxers seleccionats.

« Esborra tots els fitxers de 1’arxiu actual obert que coincidisquen amb el patré especificat.

Nota: No es pot utilitzar esta opci6é per a esborrar una carpeta. No obstant aix0, si tots els fitxers
d’una carpeta coincidixen amb el patr6 especificat, FileRoller esborra tant la carpeta com els fitxers.

Propietats d’un arxiu FileRoller

Mostra les propietats d’un arxiu

Per a veure les propietats d’un arxiu FileRoller vaja a: MenU -> Arxiu -> Propietats per a obrir el
quadre de dialeg Propietats. El quadre de dialeg Propietats mostra la informacié segiient sobre 1’arxiu
FileRoller:

Nom

El nom de I’arxiu FileRoller.
Cami
La ubicacié de I’arxiu dins del sistema de fitxers.

Grandaria de I'arxiu comprimit

La grandaria del contingut de I’arxiu FileRoller una vegada comprimit.

Grandaria del contingut

La grandaria del contingut de I’arxiu FileRoller una vegada descomprimit.
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Nombre de fitxers

El nombre de fitxers de 1’arxiu FileRoller.

Modificat el:

La data i I’hora de I’dltima modificacié de 1’arxiu FileRoller.

Mostra el contingut d’un arxiu

Per a veure el contingut d’un arxiu FileRoller, utilitze un visor compatible amb Bonobo. FileRoller mostra
el contingut de I’arxiu en forma de llista de fitxers, amb les columnes segiients:

Nom

El nom d’un fitxer o carpeta de I’arxiu.

Grandaria

La grandaria del fitxer una vegada extret de I’arxiu FileRoller. En cas d’una carpeta, el camp Gran-
daria esta buit.

Tipus

El tipus de I’arxiu, si és un document pdf, una imagen, ...

Data de modificacio

Data de 1"dltima modificaci6 del fitxer. En cas d’una carpeta, el camp Data de modificacié esta buit.

Ubicacio

Cami al fitxer dins del fitxer FileRoller. En cas d’una carpeta, el camp Ubicacio esta buit.

Si algun altre programa ha modificat I’arxiu FileRoller des que s’ha obert, vaja a: Menu -> Visualitza ->
Recarrega per a tornar a carregar del disc el contingut de I’arxiu FileRoller.

Personalitzacio

Personalitzacié de la presentacio de I’arxiu FileRoller

Per a personalitzar la presentacié del contingut dels fitxers en FileRoller, realitze una de les accions
segiients:

+ Vajaa: Menu -> Mostra i canvie entre vista de carpetes i vista de fitxers.
