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éPor qué Gimp?

GIMP (GNU Image Manipulation Program) es un programa libre de creacién y tratamiento de imagenes.
Inicialmente previsto para funcionar sobre los sistemas compatibles Unix (Linux por ejemplo), la versién 2.0.2 es
totalmente estable en el sistema operativo Windows.

La eleccién de Gimp

Para el tratamiento de imagenes fotograficas en nuestros ordenadores, habitualmente hemos venido utilizando
pequefios programas que vienen con el sistema operativo o con las camaras digitales y escaneres. Estos
programas muestran rapidamente las carencias en cuanto queremos hacer "algo mas". Entonces nos dirigimos
a programas profesionales tipo Photoshop o Paint Shop Pro.

El alto precio de estos programas nos lleva al encuentro de GIMP que tiene una potencia equiparable a los
mencionados anteriormente y es absolutamente gratuito al estar incluido dentro del Software GNU.

Conociendo Gimp
Contenidos
La primera imagen
Una imagen rapida
Practica guiada
Cerrar GIMP
Ejercicios
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Unidad 0 Conociendo GIMP

Para tener una pequefa idea de las posibilidades que tiene este programa, observa las variaciones sobre la
siguiente imagen de un reloj aplicando algunas opciones del menu Filtros:

Imagen original

Filtro: Deteccién de bordes. Sobel
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Filtro: Baldosas de cristal Filtro: Supernova

Filtro: Pixelizar Filtro: Colorear

Filtro: Espejismo Filtro: Render -mosaico

iVamos a conocer Gimp y como conseguir las anteriores imagenes y otras para poder utilizarlas en nuestra
tarea docente!



Unidad 0 Conociendo GIMP

Iniciar GIMP

Para empezar con GIMP podemos seguir dos caminos:
1. Doble clic en el icono de acceso directo, en el Escritorio
2. Siguiendo la secuencia Inicio --> Programas --> GIMP --> GIMP2.
En pantalla, aparecen estas ventanas:
Ventana conteniendo la Caja de
1 herramientas del programa (1.a) y las

opciones de la herramienta seleccionada
(1.b)

Ventana conteniendo las pestafias de
acceso a Capas, Canales, Rutas y
2 deshacer (2.a) y el acceso a las paletas
de Brochas, Patrones y Degradados

(2.b)
Bl e Ventana Consejo del dia de El Gimp que
T T T——— 3 d nos muestra de manera aleatoria un
o e o ' iy ku-.-i.n-wol'llvw. w-mmro 3 N . .
o s B ki 18 L mensaje conteniendo una sugerencia de
utilizacion.

Para que la ventana Consejo del dia no se
muestre cada vez que iniciemos el programa
hay que deseleccionar "Mostrar consejo la
proxima vez que se inicie GIMP" y hacer clic
en Cerrar.

No cierres de forma independiente la ventana
numerada con el 2 porque desparecera en
futuras puestas en marcha del programa.

1. Caja de Herramientas

La Caja de herramientas de Gimp se compone de tres partes. Por un lado tenemos la barra de Menus
conteniendo las opciones basicas del programa, la Caja de herramientas propiamente dicha que pone a nuestra
disposicién las principales herramientas del programa y el acceso a la paleta de colores mostrandonos los
colores seleccionados para frente y fondo mas la brocha, el patrén y el gradiente activos.

< ELGIMP ==
frchivo  Exts Avuda

* 2\ T %

RIPLA D S

25 % @ i T Herramientas de Seleccion, Edicion y Dibujo.
GELJ /20

g & o @ o

Barra de Menu
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Unidad 0 Conociendo GIMP

Brocha, Patron y
Gradiente activos.

En el siguiente cuadro se muestran las herramientas y la manera en que aparecen en Ventana imagen,
ventana que contendra nuestra imagen de trabajo, cuando se selecciona cada una de ellas:

Herramienta

Botén

Cursor en la Ventana
Imagen

Funcion

Selector cuadrado-rectangular.

Selecciones rectangulares

Selector circular-évalo.

Selecciones circulares

Selector mano alzada.

Seleccion libre

Selector varita magica.

Seleccién por regiones
circundantes

Seleccionar regiones por colores.

Seleccion por color similar

Selector Bézier.

Seleccién por imagen
vectorial

Selector tijeras inteligentes.

Seleccidon por contornos

Herramienta mover.

Mover partes de la imagen

Herramienta zoom (acercar y alejar).

Para acercar o alejar la
imagen

Recortar o cambiar de tamafio la P - Recortar el tamafio de la
imagen. i} imagen

) ) i h |
Rotacién de seleccidn o capa. E} S Rotar partes de la imagen
Escalar capa o seleccion. E h'EL Escalar partes de la imagen
Inclinar la imagen o seleccion. @ #5 Inclinar partes de la imagen

. ) h"‘ Crear perspectivas en
Cambiar la perspectiva. ) ) parteg deF;a imagen

— Crear simetria horizontal o

Figura simétrica de la imagen o de la

seleccion.

T

vertical de partes de la
imagen

Herramienta texto.

=

Introduccidon de texto en la
imagen

4
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Herramienta

Boton

Cursor en la Ventana
Imagen

Funcién

Recoger colores de la imagen.

N

s

Conocer el color de un pixel

Rellenar con un color o patrén.

Rellenar con un color o
patron una zona de la
imagen

Rellenar con degradado.

Rellenar con degradado de
color una parte de la
imagen.

Dibujos con lapiz.

Dibujar con lapiz de
distintos grosores

Dibujos con pincel.

Dibujar con pincel de
distintos grosores y
caracteristicas

Borrar al color de fondo o transparente.

Borrar partes de la imagen

Aerdgrafo.

v
XK

Pintar con aerdgrafo

Herramienta de clonacién de imagen.

v
e

Clonar partes de la imagen

Desenfoque o enfoque de partes de la
imagen.

v
&>

Desenfocar pequefias zonas
de una imagen

Dibujar con tinta.

Dibujar con pluma

Blanquear o ennegrecer (sobreexponer
0 subexponer).

b %‘V

Blanquear o ennegrecer
pequefas zonas de la
imagen

Tiznar partes de la imagen (borronear).

DR[|k |[D|%|[|M|&

1 4
| .

Difuminar con colores de
alrededor pequefias zonas
de la imagen

Medir distancias y angulos.

Q'

Mediciones en la imagen

Selector de colores de fondo y primer
plano.

Para seleccionar los colores
de frente (pintura) y fondo
(goma de borrar)

Selector de brocha, relleno de patrén o
degradado.

I:!}

Para seleccionar el tipo de

brocha con la que pintar; el

patron de relleno o el tipo
de degradado.
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2. Ventana de Opciones.

Situada debajo de la Caja de herramientas nos muestra las diferentes opciones que podemos seleccionar de la
herramienta elegida:

wit T Gl

1 La herramienta seleccionada queda marcada con un

>
L}
‘3 recuadro f% .

2 En la ventana Opciones se muestran las variables

4 . » que podemos determinar para trabajar con esta
herramienta. Esta ventana cambia cada vez que
' - - o elegimos otra herramienta.
]
ol

; 3 Si queremos obtener los valores iniciales de la
Rotar (=] Bel . . . .
herramienta seleccionada, debemos hacer clic en el botén

pectar: (B8] [ (&3]

Direccidn de |a transformacidn
(%) Directa (tradidonal)
(C) Invwersa (correctivo)

4 Para guardar los valores de las opciones presionamos
Irterpolacidn: | Lingsl 9 P P

[] Supermuestren 2
[ Resukado del recorte

st previ | Imagen 5 Para recuperar o borrar los valores pulsamos

Raestricciones
[] 15 grados «Control=

4 5
(@& 8
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La primera imagen

Gimp nos permite trabajar con imagenes obtenidas con una camara digital, con un escaner o crear imagenes
digitales directamente.

Para crear nuestra primera imagen accedemos a la barra de Menus de la Caja de herramientas..
Seleccionamos Archivo --> Nuevo

| < ELGIMP =EE

' Archivo  Exts Ayoda

) moeva... Contral+M
B abrir... Control+0
Abrir reciente »
adquirir L3
3¢ preferencias
Didlogos »

@ sae Control+Q
T — P

Nos aparece el siguiente cuadro o ventana de dialogos donde podemos seleccionar las caracteristicas de la
nueva imagen:

w Crear una imagen nueva EEE

| Pt | : .

I | 1 Podemos crear una imagen desde una plantilla
| Tamafio de laimagen proporcionada por el programa o creada por
| Anchura: (420 = nosotros; se trata de tamafios prefijados.

: Altura; 300 : piredes w ‘

f 420 1 300 piveles i A H

; @ ] [ 2 P’ara seleccionar el tamafio de la imagen en
| | pixeles.

Empdunesgvanzadas

I [ ae ] 3 La resoluciéon, predeterminada para ver
(@ ) (B | (K [P ] | 12,

\ Dy Droncar | | X cocser | | P acop imagenes en la pantalla del ordenador. Los
N A e e B L R A e R e R Vi T S ST IR | Va|0reS pueden Camblarse Cuando el deStInO de
Hacemos clic en Opciones avanzadas para la imagen es imprimirla.

obtener todas las posibilidades de esta ventana.

4 Espacio o modo de color: RGB o escala de
grises. La opcién RGB permite usar mas
herramientas.

' Crear una imagen noeva

Plantila: ||
Tamarnio de la imagen .
Archina |20 & 5 Tipo dg relleno. El color de fc_)ndo es el que esté
L 0 T e | 2 seleccionado en la herramienta Selector de
...... S color (por defecto es blanco).
T
[m B TZ pop. Color RGE
i Mot 6 Aqui se puede afiadir un comentario al archivo

e e :s . 3 de la imagen.
Resakain 1 72,000 = piielesin | &

Espacio de coor: [ Color RGB 4 r) Reiniciar los valores, Cancelar o Aceptar para crear la
Bellenar con: | Color e Fanda _D - imagen.
Coment ania: ated with The GIMP . . .
Si hacemos clic en Aceptar obtenemos una imagen con
6 las caracteristicas que hayamos elegido.

Recomendamos seleccionar una imagen con un tamafio

de 300x300 pixeles; 72 pixeles por pulgada de
Resolucion; espacio de color RGB y como color de

I 2 B0 ” Deiicar I I X sxonn I l o sceprn | fondo lél!\nco. pac Y
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1. Ventana imagen
Es la ventana sobre la que vamos a trabajar. Podemos diferenciar las siguientes zonas:
Las reglas vienen expresadas por

defecto en pixeles marcando el
punto (0,0) en la parte superior

izquierda.
Sin nombre-11.0 (RSB, | capa) 300x300 |E =
achive Edesr  Selecconsr Ver Imagen Copa  Hemamientas Diflogos il Las barras de desplallza_mlento
ermiten movernos por la imagen
= ] on, oo, & p .
| il |_l_|_'_|_l_|_|_ __|_|__=_l_l_l_ly_l_|:;’l:.3_|_|_|__|_|_|_|__|_‘p|n| L IIA cuando ésta no cabe en la

Ventana.

e
o
-k
Q
7

La barra de estado informa de la
unidad que estamos utilizando (en
esta imagen pixeles px); del tamafio
del zoom para ver la imagen (en
este caso 100%); de la capa en la
que estamos situados (ya veremos
] Barras de mas adelante el significado de capa
Boton de desplazamlent?T_r.' en Gimp) y, si nos movemos con el
mascara rapida horizontal y vertica raton por la imagen, nos mostrara a
la izquierda las coordenadas de la
situacion del puntero del ratén.

GQ—'|
I I T O T

[=R=15

................................... i
> o
| [px = | 100w - [[Fondo (705 k&) Barra de estado | Mascara rapida: este cuadradito
con lineas discontinuas nos indica
que estamos trabajando en modo
normal. Mas adelante trabajaremos
con esta herramienta Illamada
Boton de mascara rapida.
‘&:En::zzmw;m?m Goa Hoanirtas. Do Filos Eﬂfmﬁ (G J F!JJ,LLJF,UPﬁ1,',',',1,',',[2?0,',',',
EJ“@\M.MF\m.\mm.m.\v\mm\.\\W\.\\E 0.: :
] -1 | e archivo ,
1 i . : Edesr '
HE 0] \ Seleccionar »
L 0] V Yer >
: 3 ' Imagen 3
1 2 . Capa »
9 ] Herrsmisrkss b
i I ] Dislogas »
o o] 3 ’
o - 07 g Filtros 3
(E] [ = 1 Seript-Fu 3
Forao51718) ] T et e

B e Si hacemos clic con el botén derecho del

e e e ratén en cualquier parte de la imagen o en el
V ; ® triangulo gris (1), obtenemos un menu
: Tnaw g contextual relativo a la imagen sobre la que
; Him estamos trabajando. Este menu desaparece
: SQF:“ N al soltar el boton derecho, pero podemos
| ! selecconar hacer que se mantenga visible haciendo clic
;i;m I en la linea de puntos superior (2). La
1 4 cons 5 ventana que aparece podemos colocarla en
: S::'j;mfaf ’ cualquier.pane de nuestra p,antalla, Ior que
i - , nos permite un acceso mas cémodo y rapido
: | a los diferentes menus (recomendamos
OSSO | ponerla al lado de la Ventana Imagen).
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También podemos acceder a estas opciones desde la Barra de Menu

fchivo  Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtpos  Script-Fu

.|-1WI|IEI1IDlll|l|||l|?%l|1|l|I[2?D'I|I|I|IF?D|I|IJD

2. Comencemos a pintar

Seleccionamos en la Caja de herramientas la opcion Pintar pixeles de bordes duros (lapiz). Sirve
para crear trazos afilados de lapiz a mano alzada. Los trazos se dibujan con el color activo de primer
plano y con la brocha seleccionada en su correspondiente herramienta.

En los ANEXOS existe uno dedicado a la herramienta Lapiz

- “ Al hacer clic sobre el rectangulo de color negro se abre la Ventana de seleccién de color

GIMP que nos permitira elegir el color con el que pintara nuestro lapiz.
[ ]
ol

o Cambiar ol cobor de fronte SN x|

{‘_ EG‘J? Pestanas o .

775 -
IR
R
O ¢ PR 1
g - ==

CHMEENCH I N A )

Botaciin HTML: DT 75T

- Al -
o _ -

[ Demnw | | X cocm || D ]

Este cuadro de dialogos tiene otras tres pestafias para seleccionar el color, son las siguientes:

o Cambiar el color de frente =5 =]
,‘E@ R o -
4 - B

e 8

&
L

]
iF

s
N B e
¥ F P D —— LI -

3 P

Tl

Degradacin del negroe | 100 |5

Botaciin HTHL: | salele

i COmmE )]
— e L
[ Do | [ 2 concen | [ B pcomn |




o=
T B IETNE T T

Botaciin HTML: | sslsle

e p— ) WS LI
ol ————— o

& Cambiar el color de frente e |

oW E . o
- N
o I -
BN e
¢ T
3 PN

8@

C e aC AN T

Bokacian HTML: | saliele

- g )
— e LI

[ Beanax | [ 26 ot | [ P |

|ﬁwl|ﬂsww2laauw]
ir Cambiar ol cobor de frente SEN >

Unidad 0 Conociendo GIMP

Su funcionamiento es muy sencillo, primero seleccionamos un color y después el tono. También podemos
introducir el valor hexadecimal de un color determinado en la casilla correspondiente (Notacion HTML). Escribe
alli 4766d3 y pulsa Aceptar. Observa como ha cambiado el color de primer plano en la Caja de Herramientas.

" Cambis =1 color de frente SR X |

«8a g Oy S 2

Cge I
oy T
COp I 7!
O g - IR 1oz
g -

b A AR e A

Hotaciin HTML:  +Tééd3

e — S
e LI ICICIC

|@“'£““‘I |ﬂ!ﬂ-ﬂv”x§mw=[agml

Con la herramienta Lapiz seleccionada y habiendo elegido el color del lapiz, hacemos clic sobre la Ventana

imagen y arrastramos sin soltar el boton del ratén, parece que pintamos con un lapiz.

a *Sin_nombre-2.0 (RGB) 100%

BE

J= R ®

¢ Encuentras el trazo del lapiz muy grueso? Podemos
cambiar el tamafo de la punta del lapiz. Para ello pulsa
sobre el circulo negro de la Caja de Herramientas.

10
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En la pestafia Brochas de la Ventana Capas, < Sin_mmbre 10 (kG i00% SE]
Canales... podemos seleccionar una brocha el s

diferente. i i

Elegimos el circulo (07) y el espaciado 1.0 ;
(puedes probar con otros espaciados y brochas). | ]
Prueba de nuevo a pintar un poco.

Si, a la vez que hacemos clic con el botdn
izquierdo del ratén, presionamos la tecla | ]
Mayusculas nos aparece una linea que une el
ultimo punto pintado y el lugar donde esté s

situado el puntero del raton. Al hacer clic de r;?; | ' 4'1
E nuevo se dibuja una linea recta uniendo ambos - :
Brochas = ® puntos. Observa la barra de estado y los valores
i " que se van mostrando en ella.
R
e s ® E ® Hemos terminado de dibujar. Ahora vamos a
utilizar la herramienta lupa
® . . . . .
s s s o om om ¥ & “Sin_nombre-1.0 (RGE) 100% =5
ot SLILE e S , que nos permite acercarnos o alejarnos 1=,
@ th & J de nuestra imagen (también podemos prerionar

la tecla "+"para acercarnos a la imagen y la tecla
"-" para alejarnos). Cada vez que hacemos clic
sobre la imagen con la herramienta lupa
seleccionada obtenemos un aumento de 50% en
50%, es decir que suma o resta un 50% sobre el
zoom que tenemos, siendo 100% el tamario real.
Podemos saber que zoom tenemos si nos
fijamos en la barra de estado de la Ventana
Imagen.

Observemos como las barras de desplazamiento [FEEr] |
no ocupan todo el ancho y alto de la Ventana

Imagen. Eso nos indica que hay parte de la

imagen que no vemos.

s

4

Utilizaremos la herramienta Vista Preliminar . |Ill para

movernos por la imagen sin necesidad de utilizar las barras de

desplazamiento, ya que nos muestra una simulacién de la

imagen completa, con un cuadrado de navegacion que nos
permite movernos por nuestra imagen.

Hacemos clic en esta herramienta y, sin soltar el boton
izquierdo del ratdon, vamos moviéndonos por la ventanita
emergente, recorriendo de esta manera toda la imagen. Al
soltar el botdén del ratébn se nos muestra en la Ventana
Imagen la zona seleccionada.

11
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3. Guardar la imagen

Sélo nos queda guardar nuestra imagen para poder utilizarla las veces que queramos. En la Ventana Imagen
seleccionamos Archivo --> Guardar como... Apareciendo el cuadro de didlogo Guardar imagen. Observa los
dos simbolos rodeados por una circunferencia de color rojo, debes hacer clic para abrir las opciones que
podemos observar en las siguientes imagenes.

« Guardar imagen ===
Norbre: 5in nombre
(Giardar en una carpeta: [m [} -]

OJS{U ofras carpetas

O&Iec:lme & tipo de archivo (Por extension)

(X e ] (D]

[ Guardar imagen SE=| 1 En primer lugar crearemos una
Norkes: S0 nanbie carpeta para el curso que cuelgue
- directamente del directorio raiz C:\
(1). Hacemos clic en Crear
!@.ﬂ:vmraﬂmx carpeta (2)
T [El 2 Crow garpeka
bEsfrto.-n b oy p— ™
g:: B 0.0me P 2 Creamos una Nueva carpeta a la
@e (B0 il que llamaremos 0_gimp. En el
. (=] 4052005 ] i
Fpr— B sccecaee . Q campo destinado a Nombre
(B sear a0WeL2004 ponemos el nqmbre que deseemos
B apache 200062004 a nuestro archivo.
(B deckivas de programs 01082005
[ capuras dazzle 405 /2005
(B curs: s o RS20 3 Aqui podemos acceder a los
i Curgo Gimo T ¥ . . .
+ _ rem— ] diferentes tipos de archivo que
= puede abrir Gimp, para guardar
Qcccone o ce e "’"“'"“‘*“‘4 una imagen no es necesario tocar
| = nada de este punto salvo que
| | apds XN concelar Guardar .
i EEe queramos conocer los archivos

con un determinado formato que
tengamos en la carpeta.

4 Seleccionar la extensién para el
archivo. Hay muchos tipos de
extensiéon, aunque de momento
elegimos el formato nativo de
GIMP, el XCF. Hacemos clic en el
signo + para que se abra la parte
de abajo de esta ventana y nos
muestre las extensiones con las
que podemos guardar nuestra
imagen.

12
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Para nuestra primera imagen vamos a

© BRcEr TS cHpekeS elegir el formato XCF que es el formato

£ AT T e e ) nativo de Gimp. Si queremos seleccionar
e re a Bdersicnes % otro formato simplemente debemos
ﬁm:’;":::m . elegirlo de la lista que aparece en
Inogen P cl Abes{Waveort O — Seleccion de archivo (por extension).
Animacitn FLIC de Autodesk Fii, Flc
archiva comprimida bzp xcf bz2 b2z xcft Al seleccionar el tipo de archivo, la
Cidigo fuente en C c extensiéon se anade al nombre del
Cabeceras de cddigo Fuente en C h nuestro.
Imagen «Digkal Imaging and Communications in Medicines  dem, dicom -
& ! | EY]

l xgmnelar ] [ gguerda |

5 "Primera_imagen.xcf-11.0 (RGB, 7 capas) 300x300

Sélo nos queda hacer clic en Aceptar para tener
guardada nuestra primera imagen con GIMP.

Observemos ahora que en la Ventana Imagen, en
la parte superior, aparece el nombre dado al
archivo que contiene nuestra imagen y las
caracteristicas del mismo en cuanto a modo de
color y tamafio.

Una imagen rapida

Quizas te haya parecido que el proceso para crear una imagen muy simple en GIMP es algo largo, aunque
existen métodos mas rapidos para crear imagenes.

En esta ocasién vamos a crear dos imagenes:
B La primera va a ser un titulo que necesitamos para una documentacion sobre "El gusano de seda" que
vamos a entregar impreso a nuestros alumnos. GIMP nos ayudara a dar forma rapidamente a este titulo

CON Muy pocos pasos.

B La segunda sera la construccion de un patréon que nos servira como imagen de fondo para una pagina
web sobre "El gusano de seda".

Esta sera una buena manera de familiarizarte con el entorno de trabajo de GIMP.
1. Un logotipo con GIMP
Si tenemos abierto GIMP convendria que lo cerrasemos para comenzar desde cero.

1. Abrimos GIMP y accedemos a la barra de menu de la Caja de herramientas. Hacemos clic en: Exts --
> Script-Fu --> Logos --> Contorno 3D...

2. Sobre el cuadro de dialogo que aparece, vamos a realizar un par de cambios:

13
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o Seript-Fu: Contorno 3D =2[F]
Argumentos del script
patn L
Testa: | The Gimp
Tamafio de |a bipografia (péceles): m b—
Fadio de desenfoque del contorno: 5 [,:‘—,
Radia de desenfoque de la sombra: 10 5
T ——— ——— g
Ajustes predeterminadas del mapa de relieve
Desplazamiento ¥ de la sombra; IO E
Desplazamienta ¥ de la sombra: |0 @)
Progreso del script
C ]
| Bancs | | §leericar || X concoler || D coptar |

3. Pulsa sobre el botén Buscar... (a la derecha de Patrén) y selecciona 3D green en la Ventana de
seleccion de patrones. Después haz clic en Cerrar.

4. Comprobamos que aparece en el ventana del Script-Fu Logotipos/Contorno en 3D, el nuevo patrén
seleccionado. Si hacemos clic sobre la simulacién del patrén (a la derecha de la palabra Patron) y
mantenemos presionado el botdn podremos ver el patrén a mayor tamafo.

5. Ahora cambiamos el texto que viene predeterminado y ponemos "El gusano de seda", con 70 como
valor del tamafio de fuente. Hacemos clic en Aceptar, esperamos unos segundos y observamos el
resultado obtenido.

[ s st o

WEMWWWWWWMWW

Mlm -”Pm:emf]ﬁl‘B] J
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6. Guardamos esta imagen en nuestro disco duro. Pulsamos Archivo

-=>

Unidad 0 Conociendo GIMP

Guardar como...

Seleccionamos el directorio donde queremos guardar la imagen y su formato. Debemos dar nombre al
archivo, por ejemplo "titulo", y elegir su extension presionando el el signo + a la izquierda de
Seleccione el tipo de archivo y eligiendo XCF (GIMP) si queremos volver a utilizar esta imagen en
Gimp y hacer modificaciones. Puedes elegir otro tipo de formato de archivo; en concreto te sugerimos
que utilices el formato JPG, Imagen JPEG, que es uno de los mas adecuados para que no ocupe

mucho tamafio en disco.

Es conveniente seguir siempre los pasos en este orden, ya que si no guardamos el
archivo con la extension correspondiente podemos tener problemas para abrirlo de

nuevo.
7. Cerramos la imagen.

2. Una imagen de fondo con GIMP

Vamos a crear de forma rapida y sencilla una imagen que nos podria servir como | aethu:Trudetso =g

Argumeritos del script

fondo de la pagina web de nuestro gusano de seda.

Pulsamos Exts --> Script-Fu --> Patrones --> Truchet 3D. Aparece la ventana del
Script-Fu con distintas opciones, pero en esta ocasién no vamos a cambiar ninguna.
Simplemente presionamos Aceptar.

Obtenemos esta imagen

Vamos a modificar sus propiedades para dejarla mas transparente, para escribir
encima de ella y utilizarla como imagen de fondo en una pagina web. Para ello
vamos a utilizar la Ventana de Capas y Canales, Rutas... que se encuentra a la
derecha de nuestra pantalla. Si has cerrado esta ventana y no te aparece en la
pantalla puedes volver a obtenerla accediendo al menu de la Caja de herramientas
Archivo --> Dialogos --> Crear un empotrable nuevo --> Capas, Canales y
Rutas

En esta Ventana puedes encontrar las siguientes opciones:

1 Nombre de la imagen. Podemos hacer clic y cambiar a cualquier otra
que tengamos abierta en GIMP.

2 pestafias para seleccionar Capas, Canales, Rutas y Deshacer.

3 Nombre y miniatura de la imagen que hay en la capa. El ojo de la
izquierda hace que la capa sea visible o invisible. Si la capa esta
seleccionada y en disposicién para trabajar sobre ella, se muestra
con fondo gris.

4 Pestaria deslizante que nos permite modificar la opacidad de la capa
sobre la que trabajamos. Por defecto tiene una opacidad completa
(100 %).

Tamafio de blogus:

Grozor

Cokr de Fon
Ericiar fundido [blend]:
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Arrastramos este botdn deslizante (4) hasta que marque 20 (también puedes
introducir el valor con el teclado) y veremos como nuestra imagen se hace
transparente.

Antes era una imagen excesivamente fuerte para ponerla como fondo de pagina
web, haciendo esta reduccion de opacidad hemos conseguido una imagen muy
suave sobre la que podremos escribir y poner otras imagenes. Para poder utilizarla
en una pagina web debemos tener en cuenta los formatos gréaficos adecuados para
las paginas web: GIF para imagenes de 256 colores y JPEG para imagenes de
millones de colores. Vamos a utilizar este ultimo formato, pero debemos tener en
cuenta que al guardar en formato JPEG no se admiten capas, algo que nos indicara
el programa.

Hacemos clic en Archivo --> Guardar como... Seleccionamos la carpeta Curso
Gimp, ponemos nombre al archivo (fondo pagina) y marcamos la extension JPG.
Después pulsamos Aceptar.

Nos aparecera la ventana de la derecha con un aviso que indica que el formato JPG
no puede guardar transparencias y que aplanara la imagen, es decir, que pegara la
imagen que tenemos sobre el fondo (papel) que es de color blanco:

Hacemos clic en Exportar para poder guardar la imagen en el formato JPEG. Como
bien avisa la ventana de informacion, la imagen original no queda modificada por lo
que GIMP mantendra una copia, que podremos guardar mas adelante en otro
formato que si mantenga las capas.
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Al utilizar la imagen como fondo de una pagina web, quedaria asi:

El gusano de seda

Unidad 0 Conociendo GIMP

v Edtwr  gsbscoorar Yer [magen Caps erameriss (iogos  Fitgos

< Exportar archivo | %]
Su deberia ser exportada antes
% de que pueda guardarse como «IPEGH
las siguientes razones:
JPEG e pistch rene jar branspanencia
Aplaniar imagen
Lz comveraiin de exporscion no
modiicars suimagen anginal
’ Lgreotar ” x;-nodrH.i Erprtar ]

En la Ventana exportacion (Guardar)
encontramos  distintos  tipos  de
informacién y opciones. Si marcamos
Mostrar Vista Previa en la ventana
Imagen podemos ver como va variando
su tamano, a la vez que vamos
modificando los distintos parametros.
En nuestro caso no es necesario
realizar ningun cambio, con lo que
pulsamos Aceptar.

La imagen queda guardada en nuestro
disco como fondopagina.jpg. Si tienes
intencion de seguir trabajando con esta
imagen y realizar modificaciones a la
transparencia, deberas guardarla
también en el formato nativo de GIMP,
XCF.

Imagen realizada con GIMP y utilizada como fondo de

pagina web
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Unidad 0 Conociendo GIMP

Practica guiada. Un marco para una foto

Con esta primera practica vamos a familiarizarnos con varias herramientas de GIMP. A la vez que conocemos
el uso de algunas herramientas de Gimp, practicamos con los aspectos planteados a lo largo de la unidad. Al
final de la practica encontraras un enlace que te mostrara la resolucién visual de la misma.

La imagen sobre la que vamos a trabajar es la que puedes ver a continuacion y que siempre obtendremos de la
misma forma: desde el CD del curso debes hacer clic sobre la imagen, se abrird una nueva ventana del
navegador y en ella haz clic con el boton derecho sobre la imagen y en el menu que aparece selecciona
Guardar imagen como... Te recomendamos que crees una carpeta llamada UNIDADO situada dentro de la
creada anteriormente para el curso de Gimp.

1. Primero hay que guardar la imagen en la carpeta que acabamos de crear y que se llama UNIDADO.

2. Ponemos en marcha GIMP y abrimos la imagen "acueducto.jpg". Colocamos la Ventana Imagen en el
centro de nuestra pantalla.

3. La imagen carece de algo de contraste y brillo, asi que primero vamos a hacer unas pequefas
modificaciones en este sentido. Hacemos clic con el boton derecho del raton sobre cualquier parte de
la imagen, seleccionando Capa --> Colores --> Brillo-contraste...

4. En el cuadro de dialogo Brillo y contraste pondremos los siguientes valores: brillo 40 y contraste 40.
Podemos ver que esta herramienta tiene seleccionada la opcion Vista previa, de tal forma que
podemos observar en la Ventana Imagen los cambios que vamos realizando. Recomendamos estos
valores pero puedes utilizar los que consideres mas correctos. Hacemos clic en Aceptar y
continuamos trabajando con esta imagen.

5. En la Caja de herramientas de Gimp elegimos Seleccién rectangular y realizamos una
seleccion rectangular similar a la que se observa en la figura. Para ello nos situamos en la parte
superior izquierda de la imagen (dejando un pequefio espacio) y hacemos clic y, sin soltar, arrastramos
formando un rectangulo. Cuando veamos que se ha formado el rectangulo soltamos el botén del raton.
Los lados del rectangulo limitan la parte de la imagen que ha sido seleccionada.
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Unidad 0 Conociendo GIMP

] acucducto.jpe 8.8 (RGB, 1 capa) 108% EE=]
Archico Edar Geleccionar  er  [magen Capa  Heramentss DiSoges  FRpos  Soript-Fu
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6. Pulsamos el boton . E Mascara rapida, que se encuentra en la esquina inferior izquierda de la

Ventana Imagen.

< Ot de seun SE)

La mascara rapida permite trabajar de forma mas comoda con las
selecciones. Vamos a deformar esta seleccién utilizando un filtro. Si
hacemos clic con el botén derecho del ratén sobre cualquier parte de
la imagen y seleccionamos Filtros --> Distorsiones --> Ondas...
obtenemos un cuadro de didlogo con ciertos parametros.
Seleccionamos los valores que se muestran en la figura.

Al Aceptar la Mascara rapida tendra la forma que se observa en la gl S o B
siguiente figura: o0 @
Longtud de orda: —— 100 &
| (B ayuca l | X Corcelar ” & acestar |

& acucducto.jpe 0.0 (RGH) 100% 82

[ . Facueducto jpg-0.0 (RGE] 100% [ |

7. Para que la mascara esté un poco difuminada utilizaremos otro filtro. En este caso, Filtros >
Desenfoque 2> Desenfoque Gaussiano. Tanto en la casilla "vertical" como en "horizontal" ponemos
como valor un 10. Observa cémo los bordes de la mascara han quedado desenfocados.

18



Unidad 0 Conociendo GIMP

Al hacer clic en el botén Mascara rapida situado en la parte inferior izquierda, obtenemos una
seleccion con la forma de la mascara rapida. Esta seleccionado el interior, pero nosotros queremos
tener seleccionado el exterior. Para conseguirlo hacemos clic con el botén derecho del ratén en
cualquier parte de la imagen y elegimos Seleccionar = Invertir (Teclado abreviado Ctrl + 1). En
apariencia no observamos ningun cambio en la imagen, pero ahora la seleccién es la parte exterior de
la linea discontinua.

Vamos a rellenar la seleccién obtenida con un patrén. En la Ventana de herramientas elegimos

Rellenar con un color o patrén y en la Ventana Opciones de herramienta marcamos
"Relleno con patron" y "Rellenar la seleccién completamente".

10. Ahora escogemos el patron . Elegimos Pool Bottom . Colocamos el puntero del ratén dentro de

11.

12.

cualquier parte de la seleccién (vemos que cambia la forma del puntero) y hacemos clic obteniendo el
relleno que se observa en la figura adjunta.

'l “scueducto.ips- 1.0 (RGE. 1 capal 500375 =EE|
frchive  Edbw  Sdecdonar Yer [magen Capa  Heramientas  [Dikges  Fhros  Sorpt-Fu
"

(=]
i [e = J] 1005 = ] oo 5,55 ) |

Quitamos la seleccién para ver el resultado. Hacemos clic con el botdn derecho sobre cualquier parte
de la imagen: Seleccionar > Nada (teclado abreviado May + Ctrl + A).

Solamente nos queda guardar el trabajo. Para no eliminar la imagen original, lo podemos guardar con
otro nombre, por ejemplo: "acueducto con marco.jpg", en la misma carpeta donde estemos
guardando los trabajos. Archivo = Guardar como... Aparece la ventana para Guardar JPEG;
elegimos los parametros de la imagen y hacemos clic en Aceptar.
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Cerrar GIMP

Unidad 0 Conociendo GIMP

Cuando ya no necesitamos Gimp debemos cerrarlo adecuadamente. Lo correcto es cerrar cada una de las
Ventanas Imagen que tengamos abiertas, guardar los cambios realizados y cerrar la Caja de herramientas.

Veamos los pasos:

Menu de la Ventana de herramientas. Seleccionar Archivo
- Salir. También podemos salir del programa haciendo clic
en la X que cierra cualquier ventana de Windows.

Si tenemos imagenes no guardadas apareceran unas
miniaturas en este cuadro de dialogo. Si hacemos clic en
Cancelar volvemos a Gimp para poder guardar las imagenes
no guardadas. Si, en cambio, hacemos clic en Descartar los
cambios salimos de Gimp sin guardar los cambios que
hayamos realizado en las imagenes mostradas.

También podemos cerrar las Ventanas de imagen haciendo
clic en la X. Si hemos hecho cambios a la imagen o no
hemos guardado la imagen, nos aparecera la ventana de la
siguiente figura:

| o Sallir de El Gimp

«F Gimp

| Lo Leemr il

- 1@'

Hay 2 imagenes con cambios no guardados:

SI'I riembre-2
|;| Sin nombre-1 |

5 sale de Gimp ahora, estos cambeos se parderan,

-
-

X cancelar

Descartar cambios |

Cerrar Sin nombire

=EE|

iDesea guardar los cambios a la imagen
«Sin nombre» antes de cerrar?

Sl no guarda la imagen, bos cambios desds los
Ultimes B minutos se perderdn.

Cancelar

[do guardar |

IEJ iGuardar

Si nos interesan los cambios realizados hacemos clic en No guardar; Cancelar nos hace volver a la imagen en
Gimp y Guardar nos permite guardar los cambios realizados en la imagen.

Si al realizar cualquier operacion con Gimp te apareciera una ventana de
Windows con el fondo negro y con texto poco inteligible.

ouldn’ e load Fene

iiiNO LA CIERRES!!!

Si lo haces GIMP se cerrara y perderas tu trabajo. Minimiza esa ventana y no
te dara mas problemas a lo largo de la sesién de trabajo con GIMP.

"Taboma Obliges
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Unidad 0 Conociendo GIMP

Ejercicio 0.1

Al igual que en la practica guiada debes poner un marco a las fotografias que mostramos a continuacién y que
puedes conseguir desde el CD-Rom del curso.

Algunos ejemplos

De la primera imagen

De la segunda imagen
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Ejercicio 0.2
Aplica algunos Filtros sobre las anteriores imagenes. Haz clic con el boton derecho del raton sobre la imagen y
elige Filtros > Seleccionar filtro.

Algunos ejemplos

Filtros > Mapa 2> Mosaicos pequenos

Filtros > Efectos de Luz > Supernova Filtros > Distorsién - Repujado
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