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Recrear nuestras
pracliCas pedagogicas



as tecnologias de la informa-
cion y la comunicaciéon (TIC)
han evolucionado generando
un nuevo entorno social, la
denominada Sociedad de la Informa-
cion (Sl), en la que es posible obtener,
procesar, crear y compartir todo tipo de
informacion a través de medios telema-
ticos, aquellos que combinan las teleco-
municaciones y la informatica.

En diciembre del afio 2003 se desarro-
l16 en Ginebra (Suiza) la primera etapa
de la Cumbre de la Sociedad de la In-
formacién. En el primer articulo de la
declaracion de principios surgida en
ese encuentro de representantes de
los pueblos del mundo, se propuso:
“construir una Sociedad de la Informa-
cion centrada en la persona, integra-
dora y orientada al desarrollo, en que
todos puedan crear, consultar, uti-
lizar y compartir la informacién y el
conocimiento, para que las personas,
las comunidades y los pueblos puedan
emplear plenamente sus posibilidades
en la promocién de su desarrollo sos-
tenible y en la mejora de su calidad de
vida, sobre la base de los propésitos y
principios de la Carta de las Naciones
Unidas y respetando plenamente y de-
fendiendo la Declaracién Universal de
Derechos Humanos”.

En su octavo articulo plante6: “Reco-
nocemos que la educacién, el co-
nocimiento, la informacién y la co-
municacion son esenciales para el
progreso, la iniciativa y el bienestar
de los seres humanos. Es mas, las
tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (TIC) tienen inmen-
sas repercusiones en practicamen-
te todos los aspectos de nuestras
vidas. El réapido progreso de estas
tecnologias brinda oportunidades sin
precedentes para alcanzar niveles més
elevados de desarrollo. La capacidad de
las TIC para reducir muchos obstaculos
tradicionales, especialmente el tiempo y
la distancia, posibilitan, por primera vez
en la historia, el uso del potencial de es-
tas tecnologias en beneficio de millones
de personas en todo el mundo”.

Ante esta declaracion, formulada hace
casi nueve anos, reafirmada en forma
categorica en la segunda parte de esta

Cumbre (Tunez, noviembre del 2005)
y la realidad que vivimos, no nos pue-
den quedar dudas acerca del papel
fundamental que tiene la educacion
en el proceso de cambio que se viene
gestando y desarrollando en el mundo
desde hace mas de veinte afios. Sabe-
mos que en la actualidad, la integracion
de las TIC en la educacién se ha con-
vertido en una demanda social, una
necesidad para los educadores, un
derecho para los alumnos y una obli-
gacion para las instituciones educa-
tivas. Pero uno de los principales obs-
taculos de los modelos de desarrollo
actuales es la brecha digital. Se debe
trabajar entonces, para que todos los
individuos puedan acceder a la informa-
ciéon y al conocimiento y tengan la posi-
bilidad de vivir acorde a las exigencias
de este nuevo tipo de sociedad. ;Cua-
les son los caminos para lograrlo? Solo
hay uno: la Educacion.

Y aunque lamentablemente, aun se
esta lejos de dar respuestas que se en-
cuentren totalmente adaptadas a esta
Sociedad de la Informacién, se debe
destacar que son numerosas las inicia-
tivas que se desarrollan en diferentes
paises, en la busqueda de una mejora
en los sistemas educativos.

La incorporacion en forma masiva de
computadoras en las escuelas para que
todos los estudiantes puedan acceder a
ellas, la capacitacién docente en el uso
pedagogico de las TIC y el desarrollo de
materiales didacticos y de nuevos re-
cursos tecnolégicos son fundamentales
para lograr el cambio que se necesita.

LOS DOCENTES,

GESTORES DEL CAMBIO.

El futuro ya esta aqui... es el presen-
te. La tecnologia ha llegado a las aulas
para quedarse.

Se hace necesaria e imprescindible una
recreacion de nuestras practicas peda-
gbgicas.

Ya no tendremos la posibilidad de deci-
dir si incorporamos o no las TIC a nues-
tra tarea cotidiana. jDebemos hacerlo!
Decidiremos cémo, cuando, de qué ma-
nera y con qué grado de compromiso
y nivel de profundidad lo haremos. No
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para cumplir con una exigencia del am-
bito educativo, sino para aprovechar la
oportunidad de enriquecer con sentido
pedagoégico nuestras practicas, de “re-
crear” nuestras clases y de crecer pro-
fesionalmente.

Y al aceptar el reto que se nos presenta
indefectiblemente, de recorrer el dificil
pero fascinante camino de la utilizacion
y apropiacion de las TIC, ;quiénes se-
ran los méas beneficiados? ;Quedan
dudas? Seran nuestros alumnos, que
podran vivir el aprendizaje de una ma-
nera diferente, en forma mas natural,
con los mismos recursos tecnologicos y
los medios digitales que utilizan cotidia-
namente para comunicarse, divertirse,
informarse y crear contenido vinculado
a sus intereses personales.

¢, Qué se necesita para recorrer este
camino en forma exitosa? Fundamen-
talmente, estar predispuestos al cam-
bio, tener iniciativa, ser creativos y ANI-
MARNOS.

EL DOCENTE PROACTIVO

La iniciativa es la cualidad personal
gue nos mueve a generar proyectos o
propuestas, a anticiparnos a los demas
actuando, resolviendo o tomando deci-
siones sin necesidad de recibir 6rdenes
o instrucciones para hacerlo. Puede en-
tenderse como una competencia laboral
fundamental hoy en dia, compuesta por
ciertos comportamientos, algunos vin-
culados a las caracteristicas propias de
cada individuo y otros que se pueden
aprender, entrenar y desarrollar hasta
ser incorporados, definitivamente, a la
forma de vida.

La proactividad es sin6bnimo de alta ini-
ciativa. Una persona proactiva puede
anticiparse a las situaciones o requeri-
mientos, crear oportunidades y promo-
ver ideas innovadoras.

Autores como Baterman (1999) y Crant
(1999) refieren que la proactividad im-
plica no solamente anticipar el cambio,
sino crearlo. Por su parte, Covey (1986),
autor el best-seller “Los siete habitos
de las personas altamente efectivas” ,
sostiene que la esencia de la persona
proactiva es la capacidad de liderar su
propia vida.

N,

¢ ORIGINALIDAD: ES LA CAPACIDAD PARA
GENERAR IDEAS Y/O PRODUCTOS.

* FLUIDEZ: ES LA CAPACIDAD PARA PRODUCIR,
NATURALMENTE, IDEAS EN CANTIDAD Y CALIDAD

EN FORMA PERMANENTE.

e FLEXIBILIDAD: ES LA CAPACIDAD DE

MODIFICACION, DE VARIACION EN
EL COMPORTAMIENTO Y EN LAS ACTITUDES.

* MOTIVACION: ES LA CAPACIDAD DE “QUERER

HACER”, INDISPENSABLE PARA EMPRENDER

CUALQUIER PROYECTO, TRABAJO O ACTIVIDAD.

e AUTOESTIMA: ES LA CAPACIDAD DE VALORARSE

POSITIVAMENTE A UNO MISMO.

Los educadores, hoy mas que nunca
debemos ser proactivos. Con la incor-
poracion de las TIC a las aulas se hace
necesario recrear la educacion, para
mejorarla y transformarla.

Consecuentemente, surge la necesidad
de desarrollar nuevas estrategias, crear
oportunidades para que los estudiantes
puedan construir su propio aprendizaje
y producir contenido, trabajando junto
a ellos en forma cooperativa y colabo-
rativa. Un docente proactivo suele ser
considerado, por sus pares, como un
referente 0 modelo a seguir y segura-
mente sera reconocido y recordado por
sus alumnos en el tiempo.

EL DOCENTE CREATIVO

Una persona creativa es aquella que
puede procesar de maneras diferentes
y novedosas la informacién que dispo-
ne, que tiene la habilidad de transfor-
mar los datos o materiales en una nue-
va creacion.

Todos los educadores somos creati-
vos, algunos mas, otros menos, pero
TODOS debemos utilizar la creatividad



en algun momento de nuestra tarea au-
lica cotidiana. Y mas aun si las TIC han
ingresado en nuestro habitual espacio
de trabajo. Estamos en presencia de
nuevos entornos, nuevas herramientas
y recursos, situaciones diferentes cada
dia, nuevos retos.

Analicemos este Ultimo caso en particu-
lar... Existen una serie de indicadores
para identificar la creatividad, algunos
de ellos son:

ORIGINALIDAD
Es la capacidad para generar ideas y/o
productos.

Los educadores nos vemos en la nece-
sidad de modificar nuestras practicas,
de emplear nuevos métodos, de crear
materiales educativos o de modificar los
existentes, utilizando los medios digita-
les.

FLUIDEZ

Es la capacidad para producir, natural-
mente, ideas en cantidad y calidad en
forma permanente. Esta es una capaci-
dad que el docente desarrolla y entrena
en forma permanente. Se ve reflejada
en la busqueda de las mejores alternati-
vas y soluciones a los retos que se pre-
sentan a diario, comparando, analizan-
do diferentes puntos de vista, buscando
las mejores herramientas disponibles,
seleccionando los mejores recursos y
adaptandolos de ser necesario.

FLEXIBILIDAD

Es la capacidad de modificacion, de va-
riacion en el comportamiento y en las
actitudes.

Tal vez esta es la capacidad mas ne-
cesaria para vivir plenamente en la so-
ciedad de la informacion, del cambio
permanente. Son fundamentales: la
versatilidad, las capacidades de adap-
tacion, de afrontar el presente y de po-
der delinear el futuro.

Los docentes debemos comprender
que es necesario ser flexibles, tener
apertura a las nuevas ideas, los nuevos
métodos, las nuevas posibilidades pe-
dagdgicas, para que se produzca una
transformacion profunda y tan necesa-
ria en educacion.

Ser flexibles nos brinda distintas pers-
pectivas, nos abre diferentes caminos
para transitar y crecer como profesiona-
les en su recorrido.

MOTIVACION

Es la capacidad de “querer hacer”, in-
dispensable para emprender cualquier
proyecto, trabajo o actividad.

Sin motivacion es casi imposible que
haya creatividad y un educador moti-
vado es capaz de desarrollar nuevas
propuestas, buscar y encontrar los me-
jores recursos y herramientas ideados
por sus pares y proponer diferentes
alternativas para una misma situacion
problematica.

AUTOESTIMA
Es la capacidad de valorarse positiva-
mente a uno mismo.

Y tal vez este es el punto en el que de-
bemos trabajar mas los docentes frente
cambio que provoca la incorporacion y
apropiacion de las TIC en nuestras vi-
das pedagogicas. Debemos desarrollar
y afianzar la confianza que tenemos en
nosotros mismos, basada en el conoci-
miento real de nuestras habilidades, po-
tencialidades, fortalezas y debilidades.
Cuanto mayor sea nuestra autoestima,
mayor sera nuestra creatividad profe-
sional, y viceversa.

La autoestima es la fuerza que impulsa
a la creatividad profesional.

JAMAS pensemos que no podremos
hacerlo sin haberlo intentado.

JAMAS pensemos que no podremos
lograrlo si lo intentamos solo una vez
sin obtener el resultado esperado.

Como lo mencionamos anteriormente,
la incorporacion y apropiacion de las
TIC a nuestra vida pedagodgica es un
largo y sinuoso camino a recorrer.
Pero una vez que comenzamos a tran-
sitarlo, no podemos abandonarlo!!!!

Disfrutamos de cada paso por pequefo
que sea, aprendemos con cada tropie-
zo, saltamos los obstaculos, elegimos
las mejores alternativas, conocemos
otros colegas viajeros y aprendemos de

wuu,asz\a,o,e/u

na,a/m'/m,afwwo/.

ellos y finalmente sumamos al viaje a
nuestros alumnos.

Y qué agradecidos estan ellos al
descubrir que también es posible
aprender, las diferentes areas del
conocimiento, utilizando los medios
telematicos.

En el recorrido, el paso siguiente, el
otro y todos los restantes seran para
APRENDER, porque inevitablemente
con cada accién que realicemos esta-
remos aprendiendo algo nuevo o in-
tegrando nuestros conocimientos del
area educativa especifica en la que nos
desempefiamos, con otros vinculados a
las TIC, en una recreacién de nuestras
practicas.

En resumen estaremos APRENDIEN-
DO para EDUCAR de una manera di-
ferente y acorde a la Sociedad de la
Informacién en la que vivimos. ®

PROF. CRISTINA VELAZQUEZ
mail@mail.com
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Una busqueda
de informacion exitosa

i Uiem Quacaa, encontranda, Platém

Debido a las dimensiones gigantescas de la Web, puede ser muy dificil
encontrar una informacion especifica sin una busqueda bien formulada.

La exploracion en mdltiples direcciones puede provocar que nos desviemos
de nuestro objetivo, ya que la informacion, que es abundante,

no estéa disponible en forma homogénea.

La posibilidad de acceder a gran cantidad de informacion es una de

las grandes virtudes de Internet, pero a la vez es un problema,

ya que tanta informacion desestructurada se vuelve incontrolable.

Se hace necesario entonces, disponer de buenos criterios

y las mejores herramientas para encontrar lo que buscamos.

DECALOGO de una buena busqueda

Lo mas importante en una buena blsqueda es

LA PREGUNTA que nos hacemos.

Para saber mas sobre algo debemos ordenar lo que ya
sabemos, es decir aprovechar eficazmente nuestros
conocimientos previos para poder formular claramente,
la pregunta que orientara nuestra busqueda de
informacion en Internet. Dicha pregunta debe ser
espontaneay clara, tal como se la formulariamos

a una persona.

ANTES DE INCIAR S -
Si realizamos una busqueda bibliografica y utilizamos

UNA BU,SQUEDA el vocabulario adecuado, podremos encontrar trabajos
EN LA WEB, o publicaciones de calidad, relacionadas con lo que

ES CONVENENTE buscamos. Las palabras claves son fundamentales para
FSCRRER UNLISTADO poder localizar la informacion, ya que se utilizan para
DE PALABRRAS catalogar e indexar los articulos en las bases de datos

bibliograficas que son las principales fuentes de
informacion sobre publicaciones.

CLAVES UTILES
Y CLASIFICARLAS.

......... Zeeesasesrsrsrersrsrercecnsnsasosssssaesm
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i Google o
i UTLIZAR DFERENTES  © :

N i TPOS DERECURSOS | %™
i i DEBUSQUEDA. Do

i CADAHERRAMIENTA & w2

D TENE UNALCANCE 1} wome
: Y UN PROPOSITO j
: DIFERENTES, D e

Ultima semara

Bisquedas relacionadas:  via lactea y slstema

*  Intervalo

En caso de utilizar motores de Mantener una lista

p . . organizada de las
busqueda tradicionales, diferentes herramientas

: : de busqueda (buscadores,
acceder a varios @ferente,s, ya que metabuscadores.
cada uno cubre diversas areas directorios, guias,
. p tutorial I

del espacio en Internet y ademas, ofbrarsicepesibados)
buscan en sus propios indices en nuestra carpeta de

“Favoritos” y ademas en
un espacio externo online,
al que podremos acudir
en caso de tener acceso
a una PC, con conexion

a Internet, que no sea

la nuestra.

y no sobre la Web directamente.

Utilizar diferentes buscadores con opciones avanzadas
de busqueda o metabuscadores para localizar
informacion de la que ya tenemos datos especificos,
para realizar una busqueda por palabras.

Los metabuscadores nos brindan la posibilidad de
realizar busquedas generales en muchos

buscadores a la vez.

»
allthewe

00 finditall oos

Tener en cuenta que es muy importante como se utilizan LAS PALABRAS

las palabras clave en los formularios de una basqueda : CLAVE VAN

avanzada: :

- Para las frases es Util buscar muchas variantes, e incluir SERPARADAS POR
expresiones que tengan que ver con el lenguaje que se i ESPACIOS:

utiliza habitualmente. i NO SE USAN COMAS,
- En las referencias autorales conviene incluir sélo NI SIGNOS

apellidos 0 nombres poco convencionales, en el caso en N COMILLAS
que los apellidos sean muy comunes. : -

...................................................................................................................................



Utilizar directorios o guias para la busqueda,

si se desea realizar una exploracidon por areas tematicas
o categorias organizadas. Estos directorios son
organizados manualmente y siguiendo un proceso

de categorizacion jerarquizada, donde los recursos
suelen seleccionarse cuidadosamente.

........................................................................................................................................

L UTLZAR

: Sibien el 90% de las bases de datos estan ¢ HERRAMIENTAS

¢ publicamente disponibles en Internet, los robots de los DE BUSQUEDA DF

: buscadores solamente pueden indexar su pagina de :

. entrada (homepage) y son incapaces de entrar dentro de LA WEB PROFUNDA
las tablas e indexar cada registro, les falta la habilidad ;o BUSOAMQS
para interrogarlas, seleccionar sus opciones y teclear : INFORMACION
una consulta para extraer sus datos. i ACADEMICA

: DE CALIDAD.

Saber leer los resultados obtenidos luego de una bdsqueda.

Deben tenerse en cuenta, ademas de la adecuacion de los articulos

y documentos que hemos obtenido, la informacién parcial que dan estos resultados
para poder seguir buscando: nombres de autores, atajos a “articulos relacionados”,
existencia de varias versiones, etc. Si los resultados son mas de 150 o 200,

es necesario restringir la busqueda; si son menos de diez, ampliarla.

Se considera “buena” una busqueda que ofrece entre 10 y 150 resultados.

Quienes desconozcan la

existencia de la Web Co

Profunda no podran 8 ‘ B U SG/A\S
descubrir los verdaderos  :

“tesoros” que permanecen

e smerss RESULTADOS
o0 mejor dicho a “simple

| busqueda”. Esta Web solo :

es invisible para quienes  :

waeenommn DISTINTOS
ver, qué hay mas allade )
los resultados arrojados :
por un motor de busqueda : N O HAGAS
tradicional. ® :

O MISMO?

CRISTINA VELAZQUEZ ~ : Cornoteim
mail@mail.com : Q@Q;U!f/
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To2 X los chicos:
un trabajo colaborativo por
los derechos de los ninos

IDEA ORIGINAL: DARIO ALVAREZ KLAR

IMPLEI\/IENTACIQN ACADEMICA: GABRIELA PANDIELLO Y ANALIA PICCIANO
IMPLEMENTACION TICS: SUSANA GIAMBRUNI Y GABRIELA PANDIELLO

ste trabajo se lleva a cabo con alumnos de 1° afio

de secundaria del Colegio Northfield cuyo Proyec-

to Digital comienza con la fundacién de la institucion

en el 2009 y ha ido creciendo y consolidandose afo
tras afno. Al dia de hoy, el colegio cuenta con aulas moviles
de Netbooks y Ipads, casi todas sus salas digitalizadas y la
implementacién del modelo 1 a 1 a partir de 6° afio del nivel
primario.

El proyecto “To2 x los chicos” nace con un objetivo claro,
convertirse en un servicio a la comunidad. Nuestro desafio
ha sido integrar las tecnologias al proyecto educativo aulico
e institucional, aportando nuevas estrategias que permitan
acercarnos a la realidad tecnologica cotidiana del alumno,
generando experiencias que convoquen a vivir el aprendiza-
je, en entornos reales, virtuales y colaborativos.

Como primera instancia los docentes participantes comen-
zamos a disefar el proyecto incorporando las herramientas
y contenidos que cada uno desde su area podia aportar. Asi
fue como, desde Construccion de la Ciudadania, se comenzo
una profunda investigacion sobre los derechos de la infancia,
las ONG, sus funciones, Unicef, etc. y desde Tutoria se re-
flexiond sobre los derechos individuales que tienen los nifios,
su respeto en la sociedad y en el seno de las familias, logran-
do un debate y un trabajo de reflexion profundo y sensible.

Descubrimos asi que, en muchos casos, estos derechos son
vulnerados y que en nuestro entorno hay muchos nifios con
necesidades que no saben adonde recurrir para pedir ayuda
y proteccion cuando estan en situacion de riesgo. Es por ello
que decidimos disefiar un mapa colaborativo, en el cual se
pudiera acceder facilimente a la localizacion y la informacion
de las ONG, se pudiera descargar en los celulares y se pu-
dieran encontrar las ONG a través de programas de geoloca-
lizaciobn como Wikitude.

: wve'ir,ggc ion
Y CReacion

A lo largo de este proyecto los alumnos establecieron con-
tacto con personas que desempefan roles importantes en
la sociedad, buscaron la forma de promover su trabajo a tra-
vés de las redes sociales, descubriendo que a través de ellas
también pueden brindar un servicio a la comunidad.

Al tratarse de un proyecto interdisciplinario, para su planifica-
cion pedagogica se integraron los contenidos de diferentes
areas como: Practicas del lenguaje, Construccion de la Ciu-
dadania, Ciencias Sociales y Tecnologia.

PRACTICAS DEL LENGUAJE:

. Produccién textual.

. La entrevista Periodistica.
. El texto informativo.
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CONSTRUCCION DE LA CIUDADANIA:
El proyecto y su planificacion.
El debate y la toma de decisiones.
Ciudadania Digital.

CIENCIAS SOCIALES:

*  Los derechos del nifio.
Organizaciones no gubernamentales (ONG),
fundaciones, Unicef.
Convencion de los derechos de la infancia.
Ubicacién geografica de las organizaciones
(Geolocalizacion).

LAS TIC ATRAVIESAN EN FORMA TRANSVERSAL
TODOS LAS DISCIPLINAS MEDIANTE:
+  Eluso responsable y solidario de las Redes Sociales
(Twitter).
La Wiki como herramienta de construccion colectiva.
Dispositivos moviles: aplicaciones y uso.
Publicacién en el blog de aula.
Nuevas herramientas y aplicaciones
(Qr Codes, Wikitude. App Maker Store).
Edicion de fotografia y video.
Videoconferencia.

DESARROLLO DEL TRABAJO

Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS:

1. Indagacion e investigacion del tema mediante la
exploracion de distintos sitios en la Web.
Recursos: netbooks y/o dispositivos moéviles, Web 2.0.

2. Sintesis y puesta en comun de lo investigado.
Recursos: Sky Drive, Popplet (mapas conceptuales).

3. Construccion colectiva.

Recurso: Wiki.

4. Clasificacion y muestreo de los sitios encontrados.
Recurso: codigos Qr.

5. Ubicacion geogréfica de las distintas organizaciones.
Geolocalizacion.

Recurso: Bing maps.

6. Preparacion de la entrevista previa lectura de articulos
y publicaciones del entrevistado.

Recursos: diarios y articulos online, Sky drive.

7. Entrevista online a Juan Carr, fundador de la Red
solidaria y candidato al Premio Nobel de la Paz.
Recurso: Videoconferencia via Skype.

8. Publicacién de la entrevista.
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10.

1.

12.

13.

15.
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Recurso: Soundcloud (podcast).

Redes sociales. Uso con fines comunitarios/solidarios
para lo cual se crea un usuario de grupo
“to2xloschicos”.

Recurso: Twitter.

Elaboracion de un layer de realidad aumentada
para geolocalizar las ONG.
Recurso: Wikittude.

Creacion de un App para descargar en los celulares con
sistema operativo iOs y Android (solo version de pago).

Redes sociales. Uso con fines comunitarios/solidarios
para lo cual se crea un usuario de grupo
@to2xloschicos.

Recurso: Twitter.

Registro, organizacion y publicacion del material
producido.

Recursos: Videocamara, fotografia, Movie Maker,
Youtube, Vimeo, Splice.

Videoconferencia con el colegio Las Cumbres.
Recurso: Skype.

Twitter de la videoconferencia en tiempo real.
Recurso: Twitter.



Con este proyecto nos propusimos desarrollar las siguientes

competencias:

+  Desempenfiarse en entornos virtuales
con minima ayuda.

+  Utilizar las TIC para procesar de forma basica
informacion textual.

+  Utilizar las TIC para procesar de forma
béasica informacion multimedia.

+  Buscar informacion en Internet de forma planificada
y utilizando una estrategia dada.

+  Hacer una busqueda y seleccion critica de informacion
proveniente de diferentes soportes.

* Interpretar mapas, planos y modelos.

«  Clasificar, organizar y procesar datos e informacion
con minima ayuda.

+ Justificar enunciados y acciones llevadas a cabo
por las diferentes organizaciones.

*  Plantear y resolver problemas en el marco
de un proyecto colaborativo.

+  Clasificar y/o analizar temas del mundo real
y problemas del entorno cercano con la guia
del docente, utilizando recursos TIC apropiados.

* Iniciarse en la toma de decisiones
argumentadas.

En un principio se enunciaron los derechos del nifio, dere-
chos que los dirigentes mundiales definen mas precisamente
en la Convencion sobre los Derechos del Nifio. Se instal6 en
el aula la opinién y el debate sobre su interpretacion y cum-
plimiento, las obligaciones del Estado y la mision de UNICEF.
A través de distintos materiales audiovisuales, ampliamos el
tema y nos sumergimos en el mundo de las ONG (Organiza-
ciones no gubernamentales).

Creamos una wiki donde compartimos las fundaciones y
ONG dedicadas a favorecer los derechos del nifio y otros
temas investigados. Para darle difusion, confeccionamos
un mapa colaborativo en Google Map, donde ubicamos las
distintas organizaciones, clasificadas con marcadores de di-
ferentes colores y haciendo uso de nuevas e innovadoras he-
rramientas, como ser los QR codes y un app que puede ser
descargado en los dispositivos moviles.

Logramos coordinar una videoconferencia por Skype con
Juan Carr, fundador de la Red Solidaria y, por cuarta vez,
candidato al premio Nobel de la Paz. Los alumnos, leyeron y
se interiorizaron sobre la vida y el trabajo que desarrolla en la
Red para escribir las preguntas de la entrevista. La misma se
grabo en un archivo de podcast para su posterior publicacion.
Se cred un usuario en Twitter, @ To2xloschicos, administrado
por el docente y a cargo de un grupo de alumnos capaces
de transmitir, en no mas de 140 caracteres, los avances del
proyecto, los encuentros virtuales y las imagenes registradas
en cada momento.

El proyecto TO2 x LOS CHi
ICOS fue premi
en el Foro de Docentes Innovadores 50 1r2n.lado

En esta instancia del trabajo, se sumé el colegio Las Cum-
bres, de Capital Federal. Esto motivé al grupo a seguir am-
pliando el proyecto y programar un nuevo encuentro virtual, a
través del cual los chicos de ambos colegios pudieran cono-
cerse y establecer pautas comunes de trabajo.

Asi lo hicieron, marcando el inicio de un trabajo colaborativo
intercolegial.

Compartimos algunas orientaciones metodologicas para lle-
var a cabo este proyecto:
1. Acercar a los alumnos la propuesta del proyecto semie-
laborada para darles la posibilidad de ampliarla
y enriquecerla con sus aportes.

2. Estimular a los alumnos a expresar en forma oral
y escrita qué nos proponemos, para qué lo hacemos
y como lo vamos a lograr.

3. Dar a conocer la Convencion de los derechos del nifio
a través del sitio oficial de la UNESCO.
Leerlos en forma conjunta y exponer conclusiones en
forma oral y escrita.



Ver videos relacionados con los derechos del nifo
y reflexionar sobre los mismos.

Definir qué es una ONG y proponer la busqueda de
las distintas organizaciones que trabajan en el ambito
nacional y/o internacional para garantizar los derechos
del nifio.

Crear un espacio donde ir recopilando esa informacion,
afadiendo imagenes, videos y enlaces que contribuyan
a la ampliacion y enriguecimiento del tema.

Nosotros elegimos una wiki.

Crear un mapa colaborativo donde ubicar
geograficamente las organizaciones, otorgangole

un codigo a los marcadores, previamente establecido
por el grupo. Luego compartirlo en la Web

y en redes sociales.
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8. Crear un usuario en Twitter con el fin de promover
el proyecto en las redes sociales.

9. Confeccionar un App para ser descargado en los
teléfonos celulares iOS.

10. Crear una cuenta de disefiador en Wikitude para subir
el layer de Realidad Aumentada en formato KML.

11. Contar con conectividad a Internet.

12. Contar con algunos dispositivos méviles o bien invitar
a los alumnos a que traigan sus dispositivos moéviles
al colegio.

13. Buscar referentes cercanos a su realidad para que
puedan conversar con los alumnos y hacerlos participe
de su trabajo.

14. Ser creativo, flexible e innovador

Finalmente, en el proceso de evaluacion, estimulamos la re-
flexion constante, individual y grupal, acerca del trabajo. Para
ello se han elaborado, en forma conjunta con los alumnos,
los objetivos a lograr y los hemos tenido siempre como guia.
Para evaluar el funcionamiento de las distintas herramien-
tas creadas hemos convocado a profesores y maestros del
colegio para que descarguen el App y prueben el layer de
Wikitude , escuchamos sus valoraciones y sus criticas y nos
pusimos a trabajar para corregir y mejorar las distintas apli-
caciones. También invitamos a la comunidad educativa a
convertirse en “seguidores” de nuestro canal de Twitter para
obtener un feedback sobre nuestras publicaciones.



20  PROYECTOS ESCOLARES

Para evaluar la interaccion y colaboracion del grupo se ha
promovido el debate y la confrontacién entre pares. Los
alumnos han expresado en forma escrita lo que la entrevista
al candidato al Premio Nobel de la Paz les ha dejado en lo
personal.

Finalmente se les ha pedido que respondan en forma escrita
tres preguntas: qué aprendieron con esta experiencia, qué
les gusté mas y qué aspectos mejorarian. Una vez preparado
el material, lo grabaron y publicaron el video en el blog, de-
jando como comentarios sus respuestas.

Los alumnos se autoevaluaron en forma oral y escrita a partir
de las preguntas dadas: ;Qué aprendiste? ;Qué fue lo que
mas te gust6? ;Qué mejorarias?

Las respuestas fueron individuales y se dieron a conocer a
través del blog.

Los alumnos destacaron la entrevista a Juan Carr, el uso de
las computadoras, la incorporacion de nuevas herramientas
y aplicaciones y el trabajo en equipo.

Como aspectos a mejorar, expresaron la necesidad de or-
ganizarse mejor y coordinar el trabajo de cada grupo, y la
timidez que les ocasionaba interactuar con sus comparieros
del otro colegio a través de Skype.

Este proyecto les ha brindado a nuestros alumnos la posibili-
dad de conocer a un ser humano excepcional, reconocido por
su labor en la Red solidaria desde 1995. Sus palabras los ha
incentivado a acercarse mas a quienes necesitan ayuda y a
compartir esta experiencia con otros.

El generar sus propios espacios de publicacion, tanto en la
wiki como en las redes sociales y, ademas, en la aplicacion
para ser descargada en los dispositivos moviles, les ha per-
mitido sentirse responsables y capaces de llevar adelante
una accion solidaria en forma grupal. Con el transcurso del
tiempo, han tomado conciencia del alcance que este proyec-
to tiene y del que puede llegar a tener. Esto nos hace sentir
orgullosos.

Destacamos el buen uso de los recursos TIC y de las redes
sociales, en este caso Twitter, donde los alumnos crearon
un espacio de comunicacion con el fin de brindar un servicio
a la comunidad, y lo han respetado y promovido de manera
adecuada.

Ademas, el aporte y la colaboracion del colegio Las Cum-
bres, hace que los valores de la solidaridad y responsabilidad
compartida, se vean reflejados en este trabajo colaborativo,
que confiamos, seguira sumando voces en favor de los nifios.

EVALUACION DE LA PROPUESTA

Los alumnos de 1er. afo de secundario de nuestro colegio
trabajan desde 4to grado integrando las TIC en su aprendi-
zaje cotidiano, en el aula y fuera de ella. Hoy nos sorprenden
gratamente al demostrar ser capaces de generar un proyecto
colaborativo, fundamentar y sustentar conclusiones, selec-
cionar y criticar la informacion encontrada en la Web, produ-
cir en forma creativa textos propios, mapas, logos, videos y
paginas.

Son nuestros alumnos mayores del colegio y nos sentimos
orgullosos porque, para ellos, cada proyecto se constituye
en un nuevo desafio y logran contagiar entusiasmo y trans-
mitir sus aprendizajes a los demas alumnos y docentes de la
institucion.

Estos son los saberes que les permitiran seguir desarrollan-
dose como seres humanos integrales y prepararse para el
mundo que les toca vivir.

Para seguir el desarrollo del proyecto sugerimos visitar el blog
donde publican docentes y alumnos de 1er. afio Secundaria.

http://1secundarianfs.blogspot.com.ar/search/label/docen-
te%20innovador ®
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