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Palabra quechua,
con un sentimiento profundo
y con gran significado filosofico

El que lo sabe

El que lo intenta El que lo puede

El que lo logra



A veces muchos de nosotros, dentro el ajetreo de nuestras actividades y proyectos
encarados, precisamos tomarnos un tiempo, para evaluar lo que vinimos haciendo,
lo que actualmente hacemos y claro esta lo que haremos a futuro. Realmente es
impresionante ver cuan valioso puede ser este tiempo que uno se toma, ya que de
el dependera las nuevas acciones que se tomaran y los nuevos desafios que se
emprenderan.

Con la mirada en el futuro, un titulo que refleja el pequeno tiempo que nos
tomamos algunas veces para meditar, para evaluar o para ver cual sera nuestro
siguiente paso.

Ahora nuestro equipo dispone de dos grandes emprendimientos, la Revista Atix y
la Fundacion AtixLibre, esperamos que las iniciativas y las ganas que tuvimos al
momento de iniciar estos emprendimientos, dia a dia vayan creciendo, de tal forma
que paso a paso cumplamos nuestras metas y nuestros objetivos, y sobre todo
ayudemos a motivar y promover el uso de las tecnologias libres, que de seguro
seran las que predominen el desarrollo tecnoldgico de nuestro mundo.

Dos emprendimientos con la mirada en el futuro....

Bienvenidos a nuestro décimo cuarto numero

Esteban Saavedra Lopez
Director y Coordinador General
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Souisiu so

La educacion
a la luz del
Software Libre

Software libre se denomina a todo el software que puede ser copiado, distribuido vy
modificado sin que ello constituya un acto ilegal. En la actualidad el concepto de
software libre sobrepasa su definicion original. Defender el software libre significa,

ademas, defender las cualidades que deben poseer las personas para que el software
pueda ser libre. Para defender estas cualidades y valores resulta importante, y se hace
necesario, vincular el software libre a la educacion.

La educacién puede considerarse un proceso
en el que se transmiten los conocimientos y
los valores de la sociedad, que han sido
acumulados en su devenir histérico. A su vez
la educacion desempefia un  papel
determinante en el proceso de desarrollo de
la sociedad. A través de la educacion se
forman los principios y valores, morales y
éticos del ser humano.

Software libre se denomina a todo el software
que puede ser copiado, distribuido y
modificado sin que ello constituya un acto
ilegal. Usualmente se suele confundir el
software libre con el software gratuito. El
término de software libre se refiere mas a las
libertades que posee el usuario que lo utiliza,
que el hecho que sea gratis o no. Un
requisito inquebrantable para que un
software pueda considerarse libre es, que su
cédigo fuente  esté  disponible  sin
restricciones de ningun tipo.

En la actualidad el concepto de software libre
sobrepasa su definicion original. Hoy
software libre es mucho mas que el software
cuyo codigo fuente esta disponible para que
se cumplan las cuatro libertades. El software
libre ha redimensionado su alcance para
convertirse en una forma de concebir y
proyectarse ante la sociedad.

El software libre no es solo codigo fuente al
alcance de todos, o programas libres o
gratis. Hoy el software libre se constituye un
lenguaje  universal que nos permite
comunicar formas de sentir y de pensar,

convicciones, principios, y por que no...,
también anhelos y suefios.

El ser humano hace el software, a partir de
sus conocimientos, y determina en que
términos, ese software, va a encontrarse
disponible para los demas, a partir de sus
principios y valores. Defender el software
libre significa, ademas, defender las
cualidades que deben poseer las personas
para que el software pueda ser libre. Son
nuestros principios y nuestros valores
morales y éticos los que garantizan esta
libertad.

Partiendo de esta concepcion, se deben
inculcar los valores morales y éticos que
garanticen la libertad tanto del software,
como de quien lo utiliza. D e ahi que resulta
importante, y se hace necesario, vincular el
software libre a la educacion.

Educar a los nifios en la filosofia y los
principios del software libre garantiza que las
presentes y futuras generaciones estén
familiarizados y compartan esta filosofia. La
edad escolar resulta muy importante en la
formacion de la personalidad y por tanto en la
formacion de los valores y principios del
individuo. Cada nifio que comprenda vy
comparta los valores del software libre,
representa un hombre en el manana, que
defienda el software libre. Si a lo largo de su
edad escolar utiliza software libre, resulta
poco probable que en la edad adulta utilice
otro tipo de software. En los proximos afos
sera mucho mas facil que se comprenda esta
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Souisiu so

filosofia, porque estaremos lidiando con una
generacién que se ha educado en ella.
Lograremos que todos hablemos un lenguaje
comun que ha sido ensefado desde los
primeros afos; por lo tanto las metas y
propositos de los movimientos de software
libre seran comprendidos y compartidos con
mayor facilidad.

Un de las dificultades que actualmente se
enfrentan es que muchas personas de esta
generacién y la pasada, interactuaron por
primera vez con un ordenador a través de un
software privativo. Todavia en las escuelas se
utiiza software privativo. Esta situacion
conlleva a que los escolares se familiaricen
con el software privativo sin tener conciencia
de sus implicaciones negativas.

En ocasiones se subestima la influencia del
software propietario en las personas. Se
comete un error al pensar que el software
privativo no forma valores éticos. El software
privativo si forma valores, la diferencia es que
esos valores son contrarios a los que
promueve el software libre. Mientras el
software libre promueve solidaridad vy
cooperacion, el software privativo promueve
individualismo e indiferencia. Mientras el
software  libre  promueve libertad e
independencia, el software  privativo
promueve dependencia en todos los
sentidos. En gran medida, las empresas que
producen y comercializan software privativo,
depende de crear en las personas estos
valores negativos.

No se puede esperar que todas la personas
cuenten con la misma capacidad de
comprender con la misma facilidad, las
implicaciones negativas que tiene el software
privativo para los usuarios y para la sociedad.
De ser asi no se cumpliria el principio de la
diversidad del ser humano.

El software libre es un valioso recurso para la
educacion. No sélo porque técnica o
pedagdgicamente pueda ser superior a las
alternativas privativas, sino porque promueve
los valores del Proyecto GNU en las escuelas
(libertad, cooperacion, igualdad de
oportunidades, altruismo y solidaridad) y
resalta la importancia de compartir con los
demas y hacer un buen uso de lo que
tenemos.

Al implementar el software libre en la
educacién no solo se garantiza que los nifios
utilicen software libre, sino que en este
proceso de una manera directa e indirecta se
impliquen otros factores que, en sus
relaciones sociales, se encuentran
directamente vinculados a los sistemas
educativos. Por ejemplo, los padres que
deseen compartir las actividades y deberes
escolares con sus hijos deberan
familiarizarse con el software libre y con su
filosofia.

Suponer una educacion que emplee software
libre no significa la simple sustitucion de
software privativo por libre. Los maestros, los
directivos y el resto del personal de los
centros escolares tienen que aprender
software libre, familiarizarse con su filosofia y
promover sus valores. Emplear software libre
en la escuela requiere la reconceptualizacion
del proceso docente educativo.

El docente debera constituirse como un
mediador entre el alumno y el conocimiento.
Este dotara al alumno con las técnicas, las
herramientas y la ayuda necesaria para
adquirir el conocimiento por si mismo. El
alumno deja de ser un receptor pasivo de la
informacion emitida por el profesor para
convertirse en el protagonista de su
aprendizaje. En el proceso ensefianza —
aprendizaje se vincula con las tecnologias
informaticas mediante el empleo de software
educativo libre. En las aulas debera
prevalecer el trabajo colaborativo de forma tal
que alumnos aprendan a compartir sus
conocimientos con los otros en beneficio del
colectivo escolar.

Mucho pudiera decirse acerca de como se
debe implementar el software libre en la
educacion. Se requiere mas de un articulo
para abordar este tema. Existira mas de una
forma para que esta implementacion se
efectie, dependiendo del contexto socio-
cultural en que se aplique. Sin embargo un
aspecto tiene que quedar claro,
independientemente de la variante que se
emplee:
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Souisiu so

La educacion a la luz del software libre debe
garantizar que se promuevan los valores
morales y éticos que permitan, que las
presentes y futuras generaciones, amen y
defiendan la libertad y se sientan
comprometidas con hacer mejor la sociedad
en la que vivan.

Para que el software sea totalmente libre, se
requiere de una sociedad libre y de un
sistema educativo que fomente esa libertad.

Autor

Msc. David Domenech Castillo

email: 'ieochong@infomed.sld.cu
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Beamer: Creando
presentaciones en Latex

Las presentaciones son uno de los medios de comunicacion mas eficaces para
expresar una determinada tematica frente a una audiencia. En la actualidad existen

varias opciones para este fin, pero una de las que destaca en el mundo del software

Libre es Beamer, por su sencillez, facilidad

Introduccion

Tanto en el area de negocios como en el area
académica, esta llegando a ser cada vez mas
importante la creacion de presentaciones
efectivas de forma rapida y sencilla.

Estas presentaciones deben considerar
varios aspectos, tales como: sencillez en su
presentacién, mantener una estructura,
poseer efectos de despliegue y evitar
saturamiento de contenido; ya que el no
considerar un equilibrio entre éstas,
representa la distraccion de la audiencia y/o
la perdida de la secuencia o interés en la
presentacion.

Que es latex Beamer?

Beamer es una clase de latex que permite
crear presentaciones. Se comporta de forma
semejante a otros paquetes como Prosper,
pero tiene la ventaja que trabaja de forma
directa con pdflatex, pero también con los
dvips.

Para la gente que trabaja con Latex, hacer
presentaciones en Beamer se convierte en
una trivialidad, y para la gente que esta
acostumbrada a hacer uso de oftras
herramientas, descubrira que Beamer le
aporta un plus adicional en la tarea de crear
presentaciones, este plus esta referido a que
consideramos aspectos como, el basarse en
una estructura y mantener un equilibrio en el
contenido y visualizacion.

Porqué Latex Beamer?

En principio tenemos que hablar un poco
sobre qué hace una buena presentacion?,
que debo considerar?

por su calidad..

Pues bien, se debe:
v Usar imagenes.
v No usar demasiado texto.

v Usar vifetas (no mas que 5/6 por
diapositiva).

v Evitar utilizar las oraciones completas
(recomendable solo las palabras
justas).

v Mantener las diapositivas constantes.

v Evitar utilizar las animaciones de lujo.

Que deberia proveernos la
herramienta?

v La herramienta debe preocuparse de
la presentacion.

v Incluir fuentes, plantillas, identacion,
colores, espaciamiento, etc.

v Facilitar que el autor se concentre en
el contenido y no pierda el tiempo en
detalles de presentacion.

v Desalentar las malas practicas para
las presentaciones por disefio.

v Portable en la mayor cantidad de
plataformas.

Caracteristicas de Beamer

v Todas la ventajas ofrecidas por Latex
estan dispuestas en las
presentaciones de Beamer.

v No necesita utilizar ningin programa
externo con excepcion de pdflatex.

v Permite crear de forma facil e intuitiva

10
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Souisiu so

recubrimientos sofisticados.

v Permite asignar facilmente temas a la
presentacion completa, o a parte de
ella.

Pasos para crear una
presentacion

v Especificar Beamer como clase del
documento en vez del articulo.

v Estructurar su texto del latex usando
comandos del \section Yy del
\subsection.

v Poner el texto de las diapositivas
individuales dentro de comandos
\frame.

Estructura del documento

Un documento tipico de Beamer se parece
bastante a un documento regular de latex.
Sin embargo, en una presentacion las
diapositivas se convierten en marcos
(frames). Por lo tanto un documento normal
de Beamer tendra una apariencia similar a
ésta:

\documentclass{beamer}

\begin{document}

\frame{frametitle{Table of
contents}\tableofcontents}

\frame{frametitle {XXX}}
\frame({}

i%éame{}

\end{document}
Empezando nuestra
presentacion

Pagina Inicial

Normalmente cuando se esta preparando
una presentacion, la primera cosa que se
piensa después del contenido por supuesto,
es la pagina inicial y la informacion que
desea incluir en ella: su nombre, el nombre
de su institucion, etc.

Esta la puede hacer de la siguiente forma:

\documentclass {beamer}
\begin{document}
\title{Curso de Beamer}
\author{Jenny Saavedra L.}
\institute{Revista ATIX}
\date{\today}
\frame{\titlepage}
\end{document}

Curso de Beamer l

Jenny Saavedra L

Revints ATDG

July B, 2008

Grafico 1: Pagina inicial

Esto creara su pagina de inicio con el titulo
"Curso de Beamer", "Jenny Saavedra L."
como autor y "Revista ATIX" como
organizacioén, debajo estara la fecha en que
compilo su presentacion.

Continuando nuestra
presentacion

Una vez acabada la pagina inicial,
precisamos hacer un sistema organizado de
diapositivas. La organizacién se puede
expresar en un contenido por ejemplo que
considere las secciones y las subdivisiones
de su presentacion, que se pueden poner en
ejecucion como:

\frame{\frametitle{Tabla de
Contenidos}\tableofcontents}

1
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e e
Tabla de Contenidos

o Seccion 1
@ Seccion 2

= Listas |
@ Seccion 3

& Listas I
QD Seccion 4

+ Tablas
o Seccion §

+ Blogues sormales
° Seccion ©

* Blogues de ejemplo
@ Seccion 7

s Blogues de akerta
Q) Scccion B

s Mancjo de Graficas

Grafico 2: Tabla de contenidos

Luego, usted puede definir sus secciones y
subdivisiones como sigue, sabiendo que
estdn generadas automaticamente en su
diapositiva de "Tabla de contenidos" como
sigue:
\section{Seccion 1}
\frame{\frametitle{Titulo}

Cada frame puede tener su titulo.

}
\subsection{Subseccion 1.1}
\frame {
Sin un titulo obtendremos un error.

Cada frame puede tener =u titslo.

Grafico 3: Secciones

Estructuracion de las
diapositivas

Para estructurar las diapositivas, a veces se
precisa hacer uso de listas numeradas y
vifietas de la siguiente forma:

\section{Seccion 2}

\subsection{Listas I}
\frame{\frametitle{Listas no numeradas}
\begin{itemize}

\item Introduccion a \LaTeX

\item Creando presentaciones con \LaTeX
\item Clase Beamer

\end{itemize}

}

A

Listas no numeradas

« Introduccion a BTEX

¢ Crzando presestaciones con L"‘TEK

s Clase Beamer

Grafico 4: Listas numeradas

Una manera agradable de presentar sus
listas en una diapositiva es usando el
comando \pause, que muestra un punto a la
vez.

\frame{\frametitle{Listas con pausa}
\begin{itemize}

\item Introduccion a \LaTeX \pause
\item Creando presentaciones con \LaTeX
\pause

\item Clase Beamer \pause

\end{itemize}

}

También existe otros comandos con la misma
funcionalidad, como el comando del
\uncover.

Ahora para el uso de listas numeradas;
podemos hacer uso de:

\section{Seccion 3}

\subsection{Listas II}
\frame{\frametitle{Listas numeradas}
\begin{enumerate}

\item Introduccion a \LaTeX

\item Creando presentaciones con \LaTeX
\item Clase Beamer

\end{enumerate}

}

B
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Souisiu so

Recordar, que también pueden utilizar el
comando del \pause de forma similar a las
listas no numeradas.

A—

Listas numeradas

@ Introduccion a ETEX
@ Creando presestaciones con ETEX

@ Clase Bzamer

Grafico 5: Lista con vifietas

Tablas en Beamer

La definicién de tablas en su presentacion, es
bastante simple. Todo lo que se tiene que
hacer es definir como cualquier otra tabla,
filas, columnas y contenido, veamos el
siguiente

\section{Seccion 4}

\subsection{Tablas}
\frame{\frametitle{Tablas}
\begin{tabular}{lclclc]}

\hline

\textbf{Fecha} & \textbf{Instructor} & \
textbf {Titulo}\\

\hline

17/09/2008 & Esteban Saavedra & Curso
de \LaTeX \\

\hline

22/02/2008 & Scarlet Saavedra & GNU
Linux para Ni\~nos\\

\hline

\end{tabular}

}

También podemos pausar la presentacion de
las tablas

\begin{tabular}{c c c}
A& B & C\\

\pause

1 & 2 & 3 \\

\pause

A s B & C \\
\end{tabular}

Fecha Instructor Titulo
17 /09 ,/2008 | Esteban Saavedra Curse de BTgx

22,/02 /2008 | Scarlet Saavedra | GMU Linux para Misos

Grafico 6: Tablas

Bloques de Beamer

Los "bloques de Beamer" pueden contener
un conjunto de datos, estos bloques poseen
un titulo coloreado y un marco que los
distingue.

Existen 3 tipos de bloques:
v Bloques normales (color azul)
v Bloques de ejemplo (color verde)
v Bloques de alerta (color rojo)

\section{Seccion 5}

\subsection{Bloques}

\frame{\frametitle{Bloques Normales}
\begin{block}{Titulo del bloque}

Este es un texto en un bloque normal

\end{block}

\begin{exampleblock} {Titulo del blogque}
Este es un texto en un bloque de ejemplo

\end{exampleblock}

\begin{alertblock}{Titulo del bloque}
Este es un texto en un bloque de alerta

\end{alertblock}

}

13




F
=
[ =]
L —
=
cD
—
I
(= -]
[ 1=
oo
e
[ ]
o0
[ ]
I
[
(= -]
q
e
oo
e
oo
[ ]
[ —
N
o
E
pu's 1Y
[
e
[ —
[
(= -]
[ ]
o0
(= -]
q
(= -]
[ o}
(= -]
e
(= -]
[ ]
[ ]

Souisiu so

s S

Bloques Normales

Titule del bloque ]

Este &= un texto =n un blogque normal

Titulo del blogus
Este e un texto en un bloque de ejemplo J

Titulo del blogue j

Este &5 wn texto en un bloque de alerta

Grafico 7: Bloques

Uso de graficos

El manejo de graficos no es nada dificil
dentro de una presentacion en Beamer, solo
basta con hacer uso de:
\includegraphics{grafico.ext},
adicionalmente podemos asignarle ciertas
caracteristicas al momento de incluir el
grafico, por ejemplo: caracteristicas de
tamarnio.

\section{Seccion 8}

\subsection{Manejo de Gr\'aficos}
\frame{\frametitle{Manejo de Gr\'aficos}
\begin{figure}
\includegraphics[width=7cm] {slob}
\end{figure}

}

Manejo de Grificos

Grafico 8: Graficos

Manejo de temas

Beamer, nos da la posibilidad de asignarle a
nuestra presentacion un tema para su
despliegue. Por lo general un tema posee
ciertas caracteristicas como:

v Mostrar la secuencia de las
diapositivas en base al contenido

v Asignar un tipo de letra y color

v Despliegue de cierta informacion
adicional como informacion del autor
o de la presentacién en algunas o
todas las diapositivas.

Para el manejo de temas se hace uso de:
\usepackage{XXX}. por defecto Beamer
presenta una serie de temas por defecto,
dejando la posibilidad que podamos
personalizar o crear una propia.

Uso de Verbatin en una
presentacién

Si usted utiliza una seccidon \verbatim
dentro de un frame, debe declarar el frame
como fragil,asi:

\begin{frame} [fragile ]

Referencias

[1] http://latex-beamer.sourceforge.net/

Autor

Jenny Saavedra Lépez
Diseno y Edicion Revista Atix
jenny.saavedra@atixlibre.org
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Catalyst: Framework
para el desarrollo de
aplicaciones Web

Catalyst es un framework orientado al desarrollo de aplicaciones web de forma sencilla,

rapida y divertida.

catalyst

Web Framework

Introduccion

Hoy en dia, con la aparicion de nuevas
metodologias y herramientas en el ambito de
la ingenieria de software, el desarrollo de
aplicaciones web ha tomado un cause un
tanto distinto a lo que se tenia hace unos
afos atras; ésto representa que, si antes con
el desarrollo y herramientas tradicionales
demorabamos semanas y/o meses en
prototipiarlas, meses o hasta afos en
desarrollarlas completamente. Hoy en dia
con la aparicibn de los frameworks este
tiempo se ha reducido considerablemente,
ya que ahora con la ayuda de estas nuevas
herramientas como son los frameworks y
teniendo como aliadas a las metodologias
agiles de desarrollo, podemos prototipear
nuestras aplicaciones en cuestion de minutos
u horas, y terminar su desarrollo en una par
de semanas.

Que es un framework

v Es una estructura de soporte definida

en la cual otro proyecto de software
puede ser organizado y desarrollado.

v Se ha convertido en la piedra angular
de la moderna ingenieria del software.

v Es una estructura software compuesta
de componentes personalizables e
intercambiables para el desarrollo de
una aplicacion.

v En otras palabras, es una aplicacion
genérica incompleta y configurable a
la que podemos anadirle las ultimas
piezas para construir una aplicacion
concreta.

Objetivos de un framework

v Desarrollo rapido.
v Desarrollo estructurado.
v Reutilizacién de cédigo.

v Disminucion del esfuerzo en el
desarrollo.

v Aprovechar las funcionalidades ya
implementadas, no debemos
reinventar la rueda.

v Nos concentramos directamente en la
solucién del problema.

v Tener como aliadas a las
metodologias de desarrollo agil (XP,
AD).

Patron MVC

Desde la aparicion de RoR (Ruby on Rails) el
padrino de todos los frameworks de
desarrollo de aplicaciones web, el patrén
MCV ha cobrado una notable importancia,
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sobre todo por su cualidad de dividir en
capas el desarrollo de un proyecto o
aplicacion web.

v Modelo: Encargado de modelar y
contener la légica del dominio de la
aplicacion.

v Vista: Encargada de contener la
I6gica de presentacion.

v Controlador: Encargado de ser el
engranaje entre el modelo y la vista; y

también contener la lbégica del
negocio.
HTTP Execution
Request Parameters
® - 2 -8
BROWSER CONTROLLER MODEL
U\LJ HTTP Resulting J‘@
W Data Arrays
Resulting
GUl
Content Data Arrays

Grafico 1: Patron MVC

Que es Catalyst

v Es un framework para el desarrollo de
aplicaciones web.

v Es la respuesta de perl para Ruby on
Rails.

v Permite el desarrollo de aplicaciones
web de forma rapida.

Filosofia de Catalyst
v Reudtilizar cédigo.

v Desarrollar aplicaciones web de forma
rapida, sencilla y divertida.

v Utilizar los mejores componentes
actualmente disponibles.

v Combinar todo en un paquete facil de
usar.

v Catalyst provee el pegamento, de tal
forma que usted no haga el suyo.

Caracteristicas de Catalyst

v Se basa en el patron MVC.

v Tiene todo lo necesario para
desarrollar aplicaciones Web.

v Soporta Ajax.
v Posee buena documentacion.
v  Es multiplataforma.

v Posee una numerosa comunidad de
desarrolladores y usuarios.

v Inspirado en Ruby on Rails (Padrino
de la mayoria de los Frameworks).

v Esta en constante desarrollo.

Componentes de Catalyst

Todos los componentes de Catalyst estan
almacenados en el repositorio de CPAN.

Preparando nuestro entorno
de trabajo.

Para empezar a trabajar y desarrollar
aplicaciones web en Catalyst, precisamos
cumplir algunos requisitos como ser:

v Tener instalado Perl y las librerias
necesarias de Catalyst

v Tener instalado algun gestor de base
de datos (Sqlite, MySQl, PostgreSQL,
MS-SQL, Oracle, entre otros).

Instalaciéon de Catalyst

La instalacion se la puede realizar de dos
formas, desde los paquetes de nuestra
distribucion, o por medio de CPAN

Debian, Ubuntu,...
$ apt-get install libcatalyst-perl

CPAN

$ cpan Catalyst::Runtime Catalyst::Devel
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Nuestra primera aplicacién

Nuestra pequefia aplicacion se enmarca en un entorno donde se mantiene el registro de
eventos (congresos, jornadas, etc), a los cuales concurren varios expositores de diferentes
nacionalidades y donde cada uno de éstos tiene una o mas conferencias que impartir.

eventa i ?.':_DUTEFEFTCJ? il |expositor it
| % id: INTEGER. : @ id: IMTEGER 3 | % id: INTEGER.

| & nombre: VARCHAR(SO) UENe o expositor_id: IMTEGER (FK) imparte 5 naterno: YARCHAR (20)

| & cudad: WARCHAR(ZS) ——0—--4} evento_id: INTEGER (FK) ——0—--0 rmaterno; YARCHARLZO)

| @ inicio: TIMESTAMP & fitulo: WARCHAR(SO) @ nombre: WARCHAR(20)

;G final: TIMESTAMP & resurnen; TEXT & nacionalidad:; WARCHAR(ZO)
| sitioweb: VARCHAR(30) @ fecha: TIMEST AMP & emal: VARCHAR(40)

Grafico 2: Diagrama E/R de nuestra aplicacion

Para una mejor comprensién del potencial de Catalyst en el desarrollo de aplicaciones web,

realizaremos una aplicacion paso a paso.

Estructura de un Proyecto

Hoy en dia, los frameworks mantienen una
forma similar de estructurar sus proyectos,
imaginemos como si se tratase de un
organigrama donde se consideran las
siguientes partes:

1. Un proyecto contiene una o varias
aplicaciones

2. Una aplicacion tiene uno o varios
maddulos

3. Un moédulo tiene una o varias
acciones

4. Una accién puede o no estar asociada
a una vista

5. Creacion de la aplicacion

Estructura de directorios

Al igual que la mayoria de los frameworks
orientados al desarrollo de aplicaciones web,
Catalyst cuando crea los proyectos vy
aplicaciones, por defecto crea una estructura
de directorios definida, estructura que nos
permite mantener un orden y conocer
exactamente donde se encuentran todos vy
cada uno de los componentes de nuestra

Ejecucidén de la aplicacion

aplicacion.

Grafico 3: Estructura de la aplicacién

Crear un proyecto

Para crear un proyecto debemos hacer uso
de la siguiente instruccion:

/usr/bin/catalyst.pl Gestion

Esto nos dara como resultado la estructura
de directorio mostrada anteriormente.

Oftra caracteristica similar que poseen la mayoria de los frameworks, va referida a que éstos
vienen con un pequefo servidor de aplicaciones que nos permite ejecutar y probar nuestros
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desarrollos, debemos considerar que estos pequenos servidores de aplicacion solo deben ser
utilizados en etapas de prueba o pequefios desarrollos, ya que para entornos mas grandes o de
produccidn debemos hacer uso de servidores de aplicacidn mas robustos, orientados y con
soporte al lenguaje propio del framework; en el caso de Catalyst se puede hacer uso de Apache
y mod_perl.

El pequefo servidor de aplicaciones que acompana a Catalyst, despliega informacion util sobre
los médulos y rutas disponibles al momento de ejecutarla, como lo muestra la figura.

B esteban@titan: ~/aplic_web/aplic_catalyst/Gestion =]
Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

esteban@titan:~/aplic_web/aplic_catalyst/Gestion$ =
esteban@titan:~/aplic_web/aplic_catalyst/Gestion$
esteban@titan:~/aplic_web/aplic_catalyst/Gestion$ perl script/gestion_server.pl

[debug] Debug messages enabled

[debug] Statistics enabled

[debug] Loaded plugins:

| Catalyst::Plugin::ConfiglLoader ©.27 |

| Catalyst::Plugin::Static::Simple ©.22 |

[debug] Loaded dispatcher "Catalyst::Dispatcher”
[debug] Loaded engine "Catalyst::Engine::HTTP"
[debug] Found home "/home/esteban/aplic web/aplic_catalyst/Gestion"

[debug] Loaded Config "/home/esteban/aplic_web/aplic_catalyst/Gestion/gestion.conf”
[debug] Loaded components:

_________________________________________________________________ i mom imimm mmm
| Class | Type |

B i e e

| Gestion::Controller::Expositor | instance |

| Gestion::Controller::Root | instance |

| Gestion::Model::GestionDB | instance |

| Gestion::Model::GestionDB::Conferencia | class |

| Gestion::Model::GestionDB::Expositor | class |

| Gestion::View::HTML | instance |
————————————————————————————————————————————————————————————————— +---------- [~

Grafico 4: Iniciando la aplicacién

@ gestion on Catalyst 5.80011 - Mozilla Firefox === B

Archive Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

~u

a v a | - | http:fjlrocal};\ost:SOOOI ,,}L | |

[ Mas visitados v feGetting Started [5]Latest Headlines

gestion on catalyst 5.80011

Welcome to the world of Catalyst, This MvC
framework will make web development \
semething you had never expected it to be:
Fun, rewarding, and quick. | 7/— o\
What to do now? I’b |
1 \—. \
That really depends on what you want to do. i
We do, however, provide you with a few starting
points.

catalyst
T iyourwant tourmE rightintarwab davalsgmant: J| 0 Hamework
with Catalyst you might want to start with a

tutorial.

perldoe Catatyst::Manual:: Tutornal

Afterwards you can go on te check out a more complete look at our
features.

perldoe Catalyst:: Manuat: Intro

What to do next?

Hext it's time to write an actual application. Use the helper scripts to
genarata contrallers, modsls, and views; they can save you a lot of
wark.

=cript/gestion_create.pl -help

Alse, be sure to check out the vast and growing cellection of plugins
for Catalyst on CPAN: you are likely to find what you need thers,

Need help?

B S ET N P I Py S PP [ Ty

Listo e |

Grafico 5: La aplicacion ejecutandose
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Crear una vista genérica

La idea de generar una vista genérica es la de poder tener una superclase de vista de la cual se
pueda heredar sus caracteristicas, de tal forma que en esta vista genérica podemos realizar las
adecuaciones necesarias en nuestro proyecto.

perl script/gestion create.pl view HTML TTSite

Crear la DB

Es momento de crear una base de datos que almacene nuestra estructura entidad relacion, de
nuestro modelo logico.

En nuestro caso haremos uso de la base de datos sqlite, desde cuya linea de comandos
podemos ejecutar las siguientes instrucciones:

CREATE TABLE expositor (id INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,paterno VARCHAR (50),materno
VARCHAR (50) , nombre VARCHAR (50), pais VARCHAR (20), email VARCHAR(50) );

CREATE TABLE conferencia (id INTEGER not null PRIMARY KEY, expositor id INTEGER NOT
NULL, titulo VARCHAR (50), resumen TEXT) ;

Una vez creada las estructuras podemos proceder a insertar algunos datos de prueba

INSERT INTO expositor VALUES (1, 'Saavedra', 'Lopez',6 'Esteban',6 'Bolivia',
'esteban@gmail.com') ;

INSERT INTO expositor VALUES (2, 'Saavedra', 'Ayarde', 'Kathleen',6 'Mexico',
'kathleen@gmail.com') ;

INSERT INTO expositor VALUES (3, 'Saavedra', 'Ayarde', 'Stephanie', 'Brasil’,
'stephanie@gmail.com') ;

INSERT INTO expositor VALUES (4, 'Saavedra', 'Ayarde', 'Scarlet', 'Espafia',
'scarlet@gmail.com') ;

INSERT INTO expositor VALUES (5, 'Saavedra', 'Lopez',6 'Jenny', 'Venezuela',
'jenny@gmail.com') ;

INSERT INTO expositor VALUES (6, 'Saavedra', 'Lopez', 'Jeanneth', 'Colombia',

'jeanneth@gmail.com') ;

INSERT INTO conferencia VALUES (1,1, 'Primera Conferencia', 'Primer Resumen') ;
INSERT INTO conferencia VALUES (2,1, 'Segunda Conferencia', 'Segundo Resumen') ;
INSERT INTO conferencia VALUES (3,2, 'Tercer Conferencia', 'Tercero Resumen') ;
INSERT INTO conferencia VALUES (4,3, 'Cuarta Conferencia', 'Cuarto Resumen');
INSERT INTO conferencia VALUES (5,4, 'Quinta Conferencia', 'Quinto Resumen') ;

INSERT INTO conferencia VALUES (6,5, 'Sexta Conferencia', 'Sexto Resumen'):;
INSERT INTO conferencia VALUES (7,6, 'Septima Conferencia', 'Septimo Resumen') ;
INSERT INTO conferencia VALUES (8,6, 'Octava Conferencia', 'Octavo Resumen');
INSERT INTO conferencia VALUES (9,1, 'Novena Conferencia', 'Noveno Resumen') ;

Creacion del modelo

Como comentamos anteriormente tenemos en la base de datos un modelo entidad relacion,
pero al igual que la mayoria de los frameworks, Catalyst esta basado en el paradigma orientado
a objetos, por lo cual es necesario generar un modelo orientado a objetos para poder hacer uso
de toda la potencia OO que dispone el ORM del framework.
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perl script/gestion create.pl model GestionDB DBIC::Schema Gestion::Schema::GestionDB
create=static dbi:SQLite:gestion

Relaciones

Las relaciones de nuestro modelo deben verse reflejados en nuestros dominios. Catalyst
permite mantener relaciones de 1 a 1, de 1 a muchos y de muchos a muchos. Para nuestro
ejemplo las relaciones son las siguientes:

v Una conferencia es impartida por un expositor
v Un expositor puede impartir muchas conferencias

Para incluir las relaciones debe editar los archivos de los modelos correspondientes, en nuestro
caso debemos hacer los siguientes cambios:

en expositor

lib/Gestion/Schema/GestionDB/Expositor.pm

__ PACKAGE ->has many (
conferencia => 'Gestion::Schema::GestionDB::Conferencia', 'expositor id',
{cascading delete => 1} );

en conferencia

lib/Gestion/Schema/GestionDB/Conferencia.pm

_ PACKAGE ->belongs to(
expositor id => 'Gestion::Schema::GestionDB: :Expositor');

Adicionalmente a las relaciones, es necesario afadir algunos métodos que permitiran realizar
algunas funciones especificas, por ejemplo devolver el nombre completo de un expositor, como
muestra el ejemplo siguiente:

sub nombrecompleto {
mny $self = shift;
return $self->paterno. ' '. S$self->nombre;

}

Manejo de plantillas

El tema de plantillas, es un tema importante, ya que nos permite por una lado dotarle de una
presentaciéon adecuada (estructura, colores, efectos, etc) para cada una de las acciones
disponibles y por otra es asociarla de forma directa a cada accién por medio de su nombre.
Para lograr ésto debemos realizar algunas tareas, como las mostradas a continuacion.

editar el archivo /root/1lib/config/main dentro del mismo borrar la seccion

# set defaults for variables, etc.
DEFAULT
message = 'There is no message';

editar el archivo /1ib/Gestion/View/HTML y adicionar la siguiente linea

20
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TEMPLATE EXTENSION => '_.tt2',

ésto permitird asociar de forma directa el nombre de una accién, con su correspondiente
plantilla (*.tt2).

Personalizando la aplicacion

Una de las primeras personalizaciones que realizaremos en nuestra aplicacion sera crear una
nueva pagina de inicio, la cual nos permita desplegar ciertas opciones que posteriormente las
implementaremos.

/root/src/index.tt2

[$ META title = "Bienvenidos a gestion de eventos" %]
<p>Algunas funciones iniciales de nuestro sistema.</p>
<p>Opciones:

<ul>

<li><a href="[% Catalyst.uri for('/expositor/list') %]">Listado de expositores</a></1li>
</ul>
</p>

Una vez desarrollada la nueva pagina de inicio, debemos hacer que ésta ahora actue como
pagina de inicio, para eso debemos tener el siguiente contenido en el controlador raiz (root)

package Gestion::Controller::Root;

use strict;

use warnings;

use base 'Catalyst::Controller';

#

# Sets the actions in this controller to be registered with no prefix
# so they function identically to actions created in MyApp.pm

#

__ PACKAGE __->config->{namespace} = '';

=headl NAME
Gestion: :Controller::Root - Root Controller for Gestion

=headl DESCRIPTION

[enter your description here]
=headl METHODS

=cut

=head2 default

=cut

sub default : Private {
my ( $self, $c ) = @ ;

Sc->response->status ('404"') ;
Sc->stash->{template} = 'not found.tt2';
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sub index : Private {};
=head2 end
Attempt to render a view, 1f needed.

=cut
sub end : ActionClass ('RenderView') ({}

=headl AUTHOR
Esteban Saavedra Lopez,,,

=headl LICENSE
This library is free software, you can redistribute it and/or modify
it under the same terms as Perl itself.

=cut
1z

Es momento de implementar nuestra primera accion, accion que permitira desplegar un listado
de expositores

Inicialmente debemos tener el controlador necesario, segun muestra el cédigo siguiente:
lib/Gestion/Controller/Expositor.pm

package Gestion::Controller::Expositor;

use strict;
use warnings;
use base 'Catalyst::Controller';

#use base gw(Catalyst::Controller::FormBuilder) ;
=headl NAME

Gestion::Controller: :Expositor - Catalyst Controller
=headl DESCRIPTION

Catalyst Controller.

=headl METHODS
=cut
=head2 list

Recupera todos los expositores y los envia a la platilla expositor/list.tt2 dentro
del stash para ser desplegado

=cut

sub list : Local {
my ($self, $c) = @ ;

#my Sexpositores : Stashed = Sc->model ('GestionDB: :Expositor') ;
Sc->stash->{expositores} = [$Sc->model ('GestionDB: :Expositor')->all];
Sc->stash->{template} = 'expositor/list.tt2';

}

=headl AUTHOR

Esteban Saavedra Lopez,,,

=headl LICENSE

This library is free software, you can redistribute it and/or modify
it under the same terms as Perl itself.

=cut

1
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Seguidamente debemos desarrollar su plantilla correspondiente, para obtener el listado de
expositores deseado, el contenido de la plantilla es mostrado a continuacion:

root/src/expositor/list.tt2

[$ META title = 'Listado de Expositores' -%]
<p>Listado de expositores:</p>
<ul>
% FOREACH expositor IN expositores -%]
<li>
[$ expositor.nombrecompleto | html %]

<a href="[% Catalyst.uri for("/conferencia/add/$expositor.id") | html %$]">Add
address</a>

<a href="[% Catalyst.uri for ("/expositor/edit/$expositor.id") | html $]">Edit</a>
<a href="[% Catalyst.uri for("/expositor/delete/Sexpositor.id") | html %]">Delete</a>
% SET conferencias = expositor.conferencia %]
<ul>
% FOREACH conferencia = conferencias %]
<li>
<b>[% conferencia.titulo | html %$]</b>
<a href="[% Catalyst.uri for("/conferencia/edit/$conferencia.id") | html %]">
Edit</a>
<a href="[% Catalyst.uri for("/conferencia/delete/Sconferencia.id") | html $]">
Delete</a>
<br />
<address>
Resumen: [% conferencia.resumen | html %]<br />
</address>
</1li>
[$ END %]
</ul>
</li>
% END %]
</ul>

Ejecucion y pruebas

Es turno de ver nuestra pequena aplicacion funcionando, dicha ejecucion es ilustrada en la
siguiente imagen.

@ Bienvenidos a gestion de eventos - Mozilla Firefox

Archive Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda
v| [Glv |5

- B v ':: d '..n"”I.';ttp:ﬂlocal};\ost:SOOO,.f

Mas visitados v e Getting Started [5i]Latest Headlines v

Bienvenidos a gestion de eventos

Algunas funciones iniciales de nuestro sistema.

Opciones:

= Listado de expositores

@;200&3 Y:OUI“ Name Here
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@ Listado de Expositores - Mozilla Firefox = o]
Archivo Editar Mer Historial Marcadores Herramientas Ayuda
- v e ﬂ ivﬂ"Ehttp:,.f,.flocalhost:SOOOIexpositorfIist | v I |G| ~ | soogle G’“ﬁl

Mas visitados v §Getting Started [51]Latest Headlines v

Listado de Expositores |

Listado de expositores:

e Saavedra Esteban Add address Edit Delete
o Primera Conferencia Edit Delete
Resumen: Primer Resumen
o Segunda Conferencia Edit Delete
Resumen: Segundo Resumen
o Novena Conferencia Edit Delete
Resumen: Noveno Resumen
e Saavedra Kathleen Add address Edit Delete
o Tercer Conferencia Edit Delete
Resumen: Tercero Resumen
e Saavedra Stephanie Add address Edit Delete
o Cuarta Conferencia Edit Delete
Resumen: Cuarto Resumen

@ 2009 Your Name Here =1

Referencias
[1] http://www.catalystframework.org
2] The Definitive Guide to Catalyst

Autor

Esteban Saavedra Lépez

Presidente de la Fundacion AtixLibre (Bolivia)
Activista de Software Libre en Bolivia
jesaavedra@opentelematics.org
esteban.saavedra@atixlibre.org
http://jesaavedra.opentelematics.org
http://www.atixlibre.org
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Entendiendo XML con

MO“ODGVQIOP (2da Parte)

XML es una parte importante de .NET y por supuesto de Mono, si bien los documentos
XML son archivos de texto que contienen informacion estructurada como un arbol de
nodos que pueden manejarse con las clases para manejo de archivos y cadenas
presentes en la biblioteca de clases, dada su importancia, .NET ofrece clases

disefiadas exclusivamente para trabajar con XML, en esta serie de tutoriales se
mostrara el empleo elemental de las clases sus métodos y propiedades que manipulan
XML de forma similar a DOM (XmIDocument) y SAX (XmlTexReader y XmlWriter)
respectivamente, utilizando MonoDevelop para el desarrollo.

L
]

como para las computadoras, ademas de
que puede separar el contenido de la
presentacién, .NET lo utiliza ampliamente en
su infraestructura de servicios.

En este tutorial crearemos una aplicacion que
muestra una bitdcora de excepciones, cuyos
datos seran leidos desde un documento XML
para demostrar la utilizacion de la clase
XmlTextReader. La cual deriva de la clase
XmlReader Yy encapsula los métodos para
Introduccién acceder a un documento XML similar a otros
Readers (lectores) que existen en la
XML (Extensible Markup Language) permite plataforma.
procesar la informacion tanto para humanos

Leyendo un documento XML con XmlITexReader

Ejecutamos monodevelop y agregamos una nueva solucion GTK# con el nombre MonoBitacora,

& Bienvenido - MonoDevelop o Rl i
Archive Editer Yer Bugcar Proyecto Herramientas \entana Ayuda

= =
B solucidn
= Plantilla
=
2
]

» C ;- - o - o
= a
- Frayecto Frayecta Libreria
Empaguetanda de consala  wvacio

......

™ Nuewva solucién o X

Java
MonoDevelop
MUt
« WEIhlas =
Crea un proyects Gkl 2.0,
Ublcacién

Narmbre: |MonaBitacarg|

Ubicacitn fhameidragon Exarminar

¥ Crear un subdirectorio de sclucién separada

Momibre dis fa solucian. | MonoBitacora

El proyecto serd guardade en home/draganMonaBitacoraMonoBitacora

¥ Cancelar = Adetants

Grafico 1: Creando la solucién
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utilizando las opciones predeterminadas, monodevelop creara el cddigo necesario para la
aplicacion.
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Grafico 2: Una bitacora de excepciones disenador

Ahora usando la barra de herramientas agregamos un contenedor Vbox y un control Treeview,
para que la interfaz grafica del formulario se vea de la siguiente manera:
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Teniendo listo el formulario, agregaremos el cédigo para la funcionalidad, primeramente para
trabajar con XML debemos agregar la referencia al ensamblado system.xml, utilizando el
botdn derecho del ratén sobre el icono de la solucion elegimos la opcién “agregar referencias” y
seleccionamos el ensamblado como se muestra en la siguiente imagen:
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Grafico 3: Agregando la referencia
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En el codigo debemos tener la referencia a los siguientes ensamblados:

using System;

using Gtk;

using System.Collections.Generic;
using System.Xml;

using System.IO;

A continuacion debemos agregar el codigo para la funcionalidad del control Treeview que es el
que finalmente mostrara el resultado de la lectura del archivo XML por lo que dentro de la clase
agregamos las siguientes variables de clase que serviran para almacenar cada elemento del
documento XML.

ListStore store;
List<LogException> memory = new List<LogException> () ;

Agregamos dentro del constructor las siguientes lineas

public MainWindow (): base (Gtk.WindowType.Toplevel)
{
Build () ;
AddColumns (treeview);
store = CreateModel ();
treeview.Model = store;

El método addcolumns (treeview);, se encarga de establecer las propiedades de las
columnas, la linea siguiente store = CreateModel (); asigna el contenido del método a la
variable store y con treeview.Model = store; le asignamos la variable al control para que
muestre los datos.

A continuacién el cédigo del metodo AddColumns ().

void AddColumns (TreeView treeView) {

CellRendererText[] rColumns = {

new CellRendererText () ,new CellRendererText (), new CellRendererText (), new
CellRendererText () };

string[] nColumns = {"Package", "Name", "Method", "Message"};

for(int 1 = 0;i < rColumns.Length;i++) {

rColumns[i] .Editable = false;

TreeViewColumn myCol = new TreeViewColumn (nColumns[i],rColumns[i],"text",1);
myCol.Sizing = TreeViewColumnSizing.Autosize;

treeView.AppendColumn (myCol) ;

}

}

Ahora el método que nos muestra la utilizacién de la clase xmlTextReader y que se encarga de
la funcionalidad de la aplicacion.

@



private ListStore CreateModel () {
try{
ListStore store = new ListStore (typeof (string),
typeof (string),
typeof (string), typeof (string)) ;
LogException logEntry = new LogException();
using(FileStream fs = new FileStream("logException.xml",FileMode.Open)) {
using (XmlTextReader reader = new XmlTextReader (fs)) {
reader.WhitespaceHandling = WhitespaceHandling.None;
while (reader.Read()) //leo el documento nodo x nodo
{
if (reader.NodeType == XmlNodeType.Element) {
if (!reader.IsStartElement ("Log")) {
if (!reader.IsStartElement ("Exception")) {
if (reader.HasAttributes) {
logEntry.Package = reader.GetAttribute ("package") ;
}
logEntry.Name = reader.ReadElementString ("Name") ;
logEntry.Source = reader.ReadElementString ("Method") ;

L
]

logEntry.Message =
reader.ReadElementString ("Message") ;
if (reader.NodeType != XmlNodeType.Element &&
reader.NodeType != XmlNodeType.Text)
memory.Add (logEntry) ;
}

}
} //end while
}
}
foreach (LogException log in memory) {
store.AppendValues (log.Package, log.Name, log.Source, log.Message) ;

}

return store;

}catch (Exception e) {

using (Dialog dialog = new MessageDialog (this,
DialogFlags.Modal | DialogFlags.DestroyWithParent,
MessageType.Info,
ButtonsType.Ok,
e.Message)) {
dialog.Run ();
dialog.Hide ()

}

throw e;
}
}

La clase xmlTextReader implementa SAX de forma similar a lo que realiza el XmITextWriter en
cuanto a escritura de documentos, esta clase proporciona una lectura de acceso secuencial
analizando nodo por nodo y no intentando representar el documento XML en memoria como en
DOM, esto ademas de ser una forma eficiente de procesar si el documento XML es demasiado
grande ya que al evitar que se cargue, no consume los recursos de la aplicacion y no realiza la
validacién del documento, solamente se le asegura que el documento este bien formado.
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WhitespaceHandling Indica como controlar el espacio en blanco.

NodeType Funciona para identificar el tipo actual de nodo.
IsStartElement Indica si el nodo actual es una etiqueta de apertura.
HasAttributes para identificar si el nodo actual tiene atributos.
GetAttribute Obtiene el valor del atributo

ReadElementString Obtiene el contenido de un nodo elemento

Ya realizada la funcionalidad del control debemos crear una estructura que sera el objeto en
donde se asigne el valor de cada uno de los elementos en el documento XML, es importante
que esta estructura se localice dentro de la clase.

struct LogException/{
string package, name, source, message;
public string Package{ set{ package = value;} get{return package;}}
public string Name{set{ name = value;}get{return name;}}
public string Source{set{ source = value;}get{return source;}}
public string Message{set{ message = value;}get{return message;}}

Ahora solo resta el cédigo del documento XML, si quisiéramos que la aplicacion lea otro
documento unicamente debemos cambiar en el método, el numero y los nombres de los
elementos.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Log>

<Exception>
<Name package="Npgsl">NpgsqglException</Name>
<Method>Npgsql.Void Open (Npgsql.NpgsglConnector) </Method>
<Message>No such host is known</Message>

</Exception>

<Exception>

<Name package="System.IO">FileNotFoundException</Name>

<Method>mscorlib.Void WinIOError (Int32,System.String)</Method>

<Message>Could not find file 'config.xml'</Message>

</Exception>

<Exception>

<Name package="System">ArithmeticException</Name>

<Method>mscorlib.Int32 Sign (Single)</Method>

<Message>Function does not accept floating point Not-a-Number values.</Message>

</Exception>

</Log>

Algo que debemos de tener en cuenta, es que para el cursor de lectura reader.Read() un
elemento no se refiere a la etiqueta de apertura, de cierre y el contenido por ejemplo:
<Message>No such host is known</Message> Sino se refiere a cada uno de los elementos
por separado, por eso el cursor en este elemento recorreria tres veces por cada elemento, si
este elemento tuviera dos atributos adicionales el cursor para procesarlo lo recorreria cinco
veces, tres para el elemento y el contenido y dos mas para los atributos.

29




Este documento debe localizarse en el directorio donde monodevelop genera los ejecutables,
generalmente en la carpeta del nombre del proyecto en la carpeta bin/Debug.

Con F8 construimos la aplicacion, con F5 la ejecutamos, si todo es correcto la aplicacion debera
verse como en la siguiente imagen:
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Grafico 4: La ejecucion de la aplicacion

Conclusion

En esta parte mostramos la utilizacion de la clase xmlTextReader que nos ofrece las
caracteristicas de un analizador tipo SAX de solo lectura, esperando que este tutorial haya sido
de utilidad, cabe decir que otras tecnologias para trabajar con XML en la plataforma son xsLT y
Xpath.

Los ejemplos pueden ser descargados de http://www.humansharp.com/

Este documento esta protegido bajo la licencia de documentacion libre Free Documentacion
License del Proyecto GNU, para consulta ver el sitio http://www.gnu.org/licenses/fdl.txt
, toda persona que lo desee esta autorizada a usar, copiar y modificar este documento segun
los puntos establecidos en la «Licencia FDL»
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Analisis de los Logs de
Servidores Web con

Webalizer

Una de las tareas importantes en la administracion de Paginas Web es el analisis de

sus LOGS, en este articulo veremos como utilizar la herramienta Webalizer para cumpli

con esta tarea.

iy i
f

'l__i Al

Introduccion

Webalizer en una herramienta rapida para el
analisis de archivos LOGS de servidores
WEB, el cual nos proporciona reportes en
formato HTML con bastante detalle.

Caracteristicas

Esta herramienta puede procesar archivos
LOGS con los siguientes formatos:

CLF

NCSA

wu-ftpd/proftpd xferlog (FTP)
Squid proxy server

W3C Extended

Adicionalmente puede procesar
LOGS compresos en gzip (.gz) Yy
bzip2 (.bz2).

Soporta varios lenguajes.

R R R R < <«

<

v Puede procesar LOGS de tamafio
ilimitado y también puede procesar
parcialmente los LOGS.

v Soporta Ipv4 e Ipv6.

Instalacion

Para la instalacién en Debian ejecutaremos
el siguiente comando:

# aptitude install webalizer

Configuracion

Si deseamos cambiar la configuracion basica
del Webalizer, debemos cambiar el contenido
del archivo de configuracién que es el /etc/
webalizer.conf, en donde se puede
apreciar:

Ruta donde se encuentra el archivo log, para
nuestro ejemplo analizaremos LOGs de un
Apache Web Server:

LogFile
/var/log/apache2/access.log

Formato del archivo LOG (opcional):

#LogType clf

Ruta del directorio donde se generaran los
archivos HTML.:

OutputDir /var/www/usage

Nombre del archivo que se generara para
guardar la historia del webalizer:
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HistoryName
/var/lib/webalizer/webalizer.hist

Opcion para el analisis de archivos
incrementales como es el caso del Apache:

Incremental yes

Nombre del archivo que se generara para
guardar los datos incrementales:

IncrementalName
/var/lib/webalizer/webalizer.current

Titulo para las paginas HTML que se
generaran:

ReportTitle Estadisticas de Pagina
WEB Apache en Debian

Nombre del host 6 URL para el reporte
(opcional):

#Hostname

nombre servidor

Opcién para definir la extension de los
archivos de salida (opcional):

#HTMLExtension html

Tipos de paginas validas para el analisis:

PageType htm*
PageType cgi
PageType php
PageType shtml

Opcién para habilitar el analisis de paginas

HTTPS (opcional):

#UseHTTPS no

Nombre del archivo que se utilizara para el
cache DNS para la resolucion inversa de Ips:

DNSCache
/var/lib/webalizer/dns cache.db

Opcién para determinar la cantidad de
procesos hijos utilizados en la resolucién de
Ips para la creacion del DNS Cache:

DNSChildren 10

Opcién para suprimir mensajes de salida al
momento de procesar los LOGS, utilizado
para prevenir correos en la ejecucién de
tareas programadas (crontab):

Quiet yes

Opcidn para suprimir mensajes de ERROR y
ALERTAS al momento de procesar los LOGS
(opcional):

#ReallyQuiet no

Opcién para desplegar el tiempo transcurrido
en el proceso de LOGS (opcional):

#TimeMe no

Existen otras opciones adicionales para
configurar el formato de la pagina web HTML
de salida y/o generar excepciones.

Procesamiento de Logs y generacion de reportes

Para el procesamiento de LOGS y generacién de reportes se debe ejecutar el comando

webalizer, cuya sintaxis basica es:

# webalizer -c /etc/webalizer.conf -d
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Como resultado se obtendran archivos HTML y PNG en el directorio de salida:

# 1ls -1 /var/www/usage

total 248

-rw-r--r—-—- 1 root root 2578 Oct 28 22:02 ctry usage 200910.png
-rw-r--r—-- 1 root root 3808 Oct 28 22:02 daily usage 200910.png
-rw-r--r—-—- 1 root root 2007 Oct 28 22:02 hourly usage 200910.png
-rw-r--r—-— 1 root root 7261 Oct 28 22:02 index.html

-rw-r--r-- 1 root root 109972 Oct 28 22:02 usage 200910.html
-rw-r--r-- 1 root root 108694 Oct 27 14:36 usage 200910.html~
-rw-r--r—-—- 1 root root 2595 Oct 28 22:02 usage.png

#

Reportes

Para ingresar a la pagina HTML generada, debemos ingresar con un web browser al archivo
/var/www/usage/index.html

Donde se podra observar el reporte resumen generado:
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Grafico 1: Resumen generado

En este ejemplo, para ver el detalle de las estadisticas del mes de octubre se debe dar un clic
en Oct 2009 y se tendra el siguiente detalle:
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8 [10579|6.16%|4553444 |9042% /feventum/list. php
9 | 7211|420%| 306766| 6.09%|/eventumiview.php
10| 6417 |2.74% 83793| 156%|/eventum/new.php
11| 3342|105% 121 o.oo%|/feventum/js/expandable cell js
12| 3341|195% 63| o.00%|/eventum/is/httpclientjs
13| 3326|194% 21427| o4an|/eventumijs/dynamic_custom field js.php
14| 2252|131% 2486/ o0 05% |/eventum/popup.phy
15| 2019|118% 4398 | oo9%|/eventum/stats_chartphp
16| 1541 |oc0% 6945 | o.14%m|/eventum/post_note.php
17| 1385|o081% 12852| o.26% |/feventum/itime_tracking.php
18 447 |0.26% 6609 o.12%|/eventum/update php
19 A26|0.25% 7617 | o0.5%|/feventum/main.php
120 314 |o0.18% 1286 o.03%|/eventum/
121 99 |0 06% 1475 ooa%|/salidas/ordensalidaext.php
122 44 |o0a% 65| o.oo% |/salidas/pedirusuario.php
123 43[0.03% 387| o.o1%|/eventum/js/overlib_minijs
124 36 |0 02% 48| ooo%|/salidas/menurafo.php
125 34 |0.02% 59| o.oo% |/salidas/menu2.php
126 29|0.02% 22| o.00%|/eventum/reports/
root@srveventumol: fvarf... ][ B root@srveventum0l:fvary... l[ ./ [usage_200910 htmil (fvar... l[ @ Estadisticas de Pagina W...

Grafico 5: Top 30 de paginas mas visitadas
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Grafico 6: Top 10 de paginas mas visitadas ordenadas por tamafio
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Grafico 7: Top de visitantes por cantidad de visitas

=
2
=




i Estadicticac de Fagina \WER Apache an Oehian s eventumOl « Dotobar 2005 = Mazilla Firatax

Al = Wiew Hishary  Haawenarks onls Eoia

ooy ﬁ [g] flle: #ffu 3 -fwwiius 2 gesusage 200810 vl - ] [G=]=

| Top 14 of 26 ''olal Siles Hy KByles

|- I T D Ve | Hesoewe

L |DUlil S =247 B EG 17 v SQLTET [ms we 28 = ve s 0oy bl oue s vese s

2| BO10 == | 2038 see TAMLEBG|asuos L) esu|203cammall mienmrese bo

O [A5IGE 2G2S | N (L2 GO AN RGN N0 37T R| R0 05stand | s rpres aho
d | WLNg scomes| LTI amix LRTNEG| sAce AL 470 (200comald s myprusa by

5 LOBIE eows A2 oo POTTL| oo 100 |ss 2| 203dbeld mismprezuio

G| IO 475|307 913 REQA0| 33% 126|555 10 sanartal] riamprasan
T | TULE aswee  IELY| 15me JLbED K2 R b DA H T R TTTOR H LIT

o G228 ey SR Ve i FUd | uet EF) 2 e VIO NleTon LEesE b

9| AMAE zzos:| A7 261 ANII0| cE 1D 172160 15

T 4473 zsce:| 1740 | e 3340E| cess  Bl| coas|G0ns g anergresain

‘Lop 30 of 47 Lotal Referrers

DAIO0 wevcs Bbg ot LT3 LS 6 S0Eve poe st oho
17300 01gs (Tiroe Bognesk]
L4724 sl

Led Li G venluefmewphy

LALEDD waees hit= 7308 FEE
RO2R Gaed hbbay T8 6200w poe e abn
GLTE noarm Dbl

i

[ g T LY 1

4148 s
ZAND L.68% hhta g
1521 nmaw il
1OHE iR

SO0 028% hitn 0 T8 BN Evertummhind eranhn

LA AN s rmfmainabn

Lod Lo iddieveniepfiond s ooky

T L ety

ZIE|=s 3| 4s e W oW~ W

Grafico 8: Top 10 de visitantes por tamafo de archivos y Top 30 de visitantes
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Grafico 9: Top de tipos de Web Browsers utilizados por los visitantes
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Grafico 10:Estadistica por region.

Conclusiones

Este tipo de herramienta basada en Tecnologia WEB nos facilita bastante el analisis y la
generacién de estadisticas de nuestros sitios WEB.

Los reportes generados nos brindan informacién muy importante y detallada del
comportamiento de nuestros sitios WEB.

Referencias

[1] http://www.mrunix.net/webalizer/

Autor

Renzo Martinez Pardo
Ingeniero Sistemas Electronicos
renzomp@lycos.com
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Willay news

LULA: Una distribucién
100% para Universidades

Una brillante iniciativa de la Catedra
Telefénica de la Universidad de Extremadura

es el proyecto LULA - Linux Para
Universidades Latinoamericanas cuyo
objetivo es: crear una distribucion

GNU/Linux que recopile las aplicaciones
informaticas educativas en Software libre
usadas en el ambito de las universidades
latinoamericanas.

&

Lo mas interesante de esta distribucion, es
la coordinacion y colaboraciéon de varias
universidades, como: Universidad Federal
de Santa Maria (Brasil), Universidad de
Guadalajara (México), Universidad Nacional

de Cordoba (Argentina), Universidad
Nacional de Entre Rios (Argentina),
Universidad Nacional de La Plata

(Argentina), Universidad de Porto (Portugal)
y Universidad de Santiago de Chile (Chile).
Claramente se observa que existira una
integracion del software educativo de
diferentes paises, ademas del intercambio
de material educativo entre universidades.

En su primera fase el profesorado de las
Universidades aliadas a este proyecto,
indico las distintas aplicaciones en software
libre que wusan para su docencia,
permitiendo a La Catedra recopilar y
estudiar estos paquetes, viendo su
compatibilidad, para luego incluirlas en la
distribucion.

40

LULA ya se encuentra en su segunda fase
con la versidon beta de la distribucion,
realizando pruebas de funcionamiento, tiene
como sistema base a Ubuntu 9.04, cuenta
con repositorio propio alojado en las
infraestructuras de La Catedra dentro de la
Universidad de Extremadura, el mismo que
se ira actualizando en funcién de las
aplicaciones requeridas por el profesorado,
su ejecucion es en modo Live con posibilidad
de instalacion permanente en disco, ademas
de tener un servicio de soporte técnico y
consultoria universal gratuito.
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Con todo lo mencionado los alumnos
tendran a la mano todo el software necesario
para su docencia practica, sin necesidad de
identificar, instalar y ademas comprobar
todos y cada uno de los paquetes educativos
por separado.

Es un hecho que el proyecto LULA, va mas
alld de una distribucidon, si bien vemos el
horizonte, quiza con este proyecto tengamos
realmente una integracion del conocimiento
en Latinoamérica y decirles a los de La
Catedra que esperaremos con bastante
inquietud e interés el lanzamiento de la
version final del proyecto LULA.
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OOMouse: Un mouse
bastante particular.

La empresa WarMouse y la comunidad que
alcanzo sus 100 millones de descarga de su
producto estrella OpenOffice.org anunciaron
durante la  Conferencia  Anual de
OpenOffice.org, el lanzamiento de el
OOMouse (OpenOffice Mouse), el primer
mouse con 18 botones programables.

El OOMouse especialmente disefiado para
mejorar la productividad de la suite
OpenOffice.org, ofreciendo un acceso mas
rapido y eficiente, sin necesidad de recurrir a
los menus desplegables o a los atajos de
teclado, ya que el OpenOffice.org en su
versién 3.1 permite asignar comandos
directamente al teclado o a botones del
mouse.

Si les preguntas a los de WarMouse, “qué
puedes hacer con 18 botones, 52
comandos, y un joystick?”, ellos te
responderan: “lo que quieras”, bueno, quiza
no lo que quieras pero: asignar funciones de
nuestras aplicaciones a los botones,
movernos alrededor de las celdas de las
hojas de calculo en el Calc o Excel con el
Joystick, o hacer girar objetos en 2D, 3D en
3D Studio Max con el mismo, o tal vez
manejar los niveles del zoom o las vistas en
el Adobe Reader, cambiar rapidamente entre
las capas sin mover el puntero fuera de los
pixeles que estas pintando en el Photoshop
o en el Gimp, o si se te da la gana usarlo
como teclado numérico,... con todo esto y lo
que se nos esta ocurriendo en este
momento, mas que suficiente, en especial
para los disenadores graficos.

Asimismo, este novedoso e inesperado
mouse que podra ser utilizado en
plataformas Windows, GNU/Linux, Mac y
PS/3, contara con una memoria flash de
512 k donde se podra almacenar 20 perfiles
de distintas aplicaciones e incluso de
nuestros tan queridos juegos como World of
Warcraft, Counterstrike, The Sims entre
otros.

= OpenOfficeMouse Setup.

Delet All Notes by This Authar
Data Delete All Notes

Delete to Start of Paragraph
Delete to Start of Sentence
Delete to Start of Word

Edit Ingex

[ Double-cick [ 51 Os2
pttcsegory  |[_Earcoooy ] [ caataion ][ eatesn ]

oot

Reconozcamos que gustaria mas, si fuera
inalambrico y con un disefio un tanto mas
elegante, pero sin duda alguna, a la hora de
darle uso, lo que mas se valorara sera la
funcionalidad que caracteriza a OOMouse,
dejando bastante atras a otros disenos.

Autor

Marcia Estrella Velasquez Aguilar
Egresada de la carrera de Ingenieria de
Sistemas (F.N.I.)
mevaguerreradelaluz@gmail.com
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Willay news

Open-PC

En la pasada Gran Canaria Desktop
Summit se presentd un nuevo proyecto
llamado Open-PC que pretende producir y
poner en el mercado un PC libre,
funcionando con Linux y software libre
(incluyendo controladores 100% libres), y
con un arquitectura bien probada y sin fallos
(al estilo de lo que hace Apple con sus
Macs).

Se espera que el Open-PC esté a la venta
en los préximos meses a un precio que
rondara entre los 300%$ y los 400%.

Algunas de sus caracteristicas son:
v El entorno de escritorio sera KDE.

v El navegador por defecto sera
Firefox.

v El reproductor de multimedios sera
Amarok.

v La primera Open-PC sera una Nettop
pero también se
Netbook.

planea una

Segun pasa el tiempo son mas las iniciativas
que estan encaminadas a lograr un
ordenador que incluya software libre, en
cualquiera de sus sabores, pero lo mas
sobresaliente es que incluyen controladores
también 100% libres.

Algo que se ve venir es que habiendo tantas
iniciativas, la competencia sera mayor y esto
permitira que los precios bajen
ostensiblemente, lo que beneficiara a los
usuarios notablemente, y sobre todo a las
futuras aplicaciones que se puedan dar
principalmente en la educacion.
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Peliculas en USB

La industria de la grabacion esta tratando de
vender musica en tarjetas microSD y la
industria de las peliculas esta buscando un
método similar de distribucion.

.g*hfﬂﬂmﬂﬁk

BIGITAL ENTERTRINMENT

Paramount Digital Entertainment

¥ Kingston

y Kingston han anunciado que se estan
uniendo. Ambas compafias estaran
lanzando peliculas completas en memorias
USB de Kingston como parte de un acuerdo.
Lo que incluye el acuerdo es desconocido.
Kingston y Paramount estan mudos
respecto a los detalles del trato.

Se desconoce que peliculas seran ofrecidas
ni tampoco se sabe cuando llegara la
primera al mercado, de seguro veremos las
unidades USB enmarcadas con logotipos de
las peliculas.

Jenny Saavedra Lépez
Disefio y Edicion Revista Atix
jenny.saavedra@atixlibre.org
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Bizz, cuande te dije que 11-

tenias que proteger tu PC
de ataques externos...

.

..ne me referia a E:STGJ

Estoy preccupada tio,

tengo que resnviar este
correo a otras 50 personas
sina sufriré cien afios de

IPere Cheny! Hay que ser

tante para creer en
esas estupideces. .

mala suerte

¢5i7? Pues ademds de ser

tonta tienes muy mala
memoria...

iPorque me lo enviaste tal |




Lihres para pensar, lihres para decidir, libres para crear

Te ofrecemos este espacio para mostrar tu Greatividad

Envianos tus disenos y creaciones para publicarlos






Para solicitar cualquier informacién, puedes contactar a:
v Esteban Saavedra Lopez (esteban.saavedra@atixlibre.org)

v Jenny Saavedra (jenny.saavedra@atixlibre.org)

Te invitamos a ser parte de la Revista ATIX. La forma de participar puede ser
enviandonos:

v Articulos referidos a areas como:

v Instalacién y personalizacion de Aplicaciones

Scripting
Disefio grafico
Programacion y desarrollo de aplicaciones
Administracion de servidores
Seguridad

v ¥ cualquier tema enmarcado dentro del uso de Software Libre
Trucos y recetas.
Noticias.
Comics.
Links de interés.

R R X < X

R R <~

. Software Libre | iy
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http://www.atixlibre.org

Por un Mundo Etico, Libre y Justo




http://revista.atixlibre.org



