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Palabra quechua,
con un sentimiento profundo
y con gran significado filosofico

El que lo sabe

El que lo intenta El que lo puede

El que lo logra



Transcurrieron 365 dias mas en nuestras vidas, 365 dias mas de estar inmersos en
nuestras actividades, pues como cada ano, es hora de hacer un recuento de todas
las cosas, de todas la actividades, de todas las experiencias que tuvimos, para
poder evaluarlas y ver cuanto crecimos o cuanto aprendimos. Para muchos es
bastante triste ver que se va un afio mas, por que represento un afo bueno; en
cambio otros sentiran el alivio de ver que se va un afo que fue malo para ellos, pero
todos esperanzados esperamos que el afio que viene sea mejor que el que se va.

Un aino mas de hacer comunidad, un titulo que refleja nuestra dedicacion dentro la
comunidad nacional e internacional, una comunidad que desde que emprendimos el
desafio nos dio su respaldo y confié en nuestro trabajo. A toda esta gran comunidad
les damos nuestro agradecimiento y les reiteramos nuestro compromiso de seguir
trabajando promoviendo el uso de las tecnologias libres y destacando el concepto
de libertad.

En este ultimo numero del 2009, deseamos expresarles nuestros mayores deseos
de felicidad en estas fiestas de fin de afo, y la mayor prosperidad en el afio que
viene. “FELICIDADES A TODA LA COMUNIDAD”

Un ano mas de hacer comunidad.

Bienvenidos a nuestro décimo quinto numero

Esteban Saavedra Lopez
Director y Coordinador General
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La constitucion politica Costarricense en su
Articulo 78, capitulo VIl denominado
Educacion y Cultura indica:

La educacién preescolar y la general basica
son obligatorias. Estas y la educacion
diversificada en el sistema publico son
gratuitas y costeadas por la Nacién. [

Es interesante pensar que la inclusién de
nuestros jovenes en un sistema educativo
moderno en el que el uso de las tecnologias
sea el medio para lograr un justo acceso al
conocimiento, basados en el compromiso del
estado plasmado en nuestra constitucion de
ofrecer educacién gratuita y obligatoria
denota graves incongruencias en sus efectos
practicos tal y como se realiza hoy en dia.

Parece no tener sentido que en las escasas
aproximaciones de nuestros niOos a las
computadoras se realicen sobre software
privativo. El software privativo es aquel que
su licencia no permite copiar, distribuir o
modificar el programa como tal.

En la mayoria de los casos el software
privativo no permite ser copiado o instalado
en multiples computadoras. Asi por ejemplo
si a un niOo se le enseOa en su centro
educativo utilizar un paquete de ofimatica
privativo. @QuE posibilidades tiene ese
estudiante de instalar dicho software en su

casa? La respuesta tiene dos enfoques, el
mas difundido en nuestro pais seria
conseguir una copia ilegal del software, el
segundo seria adquirir una licencia legal.

Si consideramos que el salario minimo
aprobado en el primer trimestre de 2009 para
un mensajero es de ¢192.385 gSera posible
que se costee la compra de una Uunica
licencia por ¢60.000 de un paquete de
ofimatica reducido? @Acaso se cumplira lo
que se busca en nuestra constitucion?.

El enfoque errado tomado por Ilas
autoridades participes de la gestion de la
educacion publica toma matices mas
preocupantes si tomamos el rumbo seguido.
La tactica tomada es no tener rumbo;
mientras algunos hablan de neutralidad
tecnoldgica, es evidente que es
descabellado no tener politicas claras de
inclusion de la tecnologia en la educacion.

El impacto del software privativo en la
educacion publica no solo afecta
econémicamente. El software privativo no
permite ser modificado por terceros, lo que
provoca que nuestro modelo de inclusion de
las tecnologias dependa de un Unico
proveedor. A su vez la utilizacion de software
privativo deja de lado las posibles mejoras
que pueden ofrecer los centros de educacién
superior, ya que nunca podrian estudiar los
programas y mucho menos publicar mejoras.

Hay que dejar claro que si existen
alternativas, existe software educativo de
altisima calidad liberado bajo el esquema de
software libre. El software libre es el que
permite estudiar, maodificar, distribuir el
software  basados en un enfoque
colaborativo.

La utilizacién de software libre permitiria a los
centros educativos regalar una copia del
software a sus estudiantes sin necesidad de
se incurra en un gasto adicional, permite a
distintos entes contribuir en el desarrollo de
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las aplicaciones y promueve la colaboracion.

Lo que tal vez en otras organizaciones sea
mas complejo, en el caso de la educacion
publica la utilizacién de software libre es una
necesidad real. Asociado a esto lo mas
importe es la definicion politicas de gestion
de utilizacion de software en nuestros centros

Autor

Allam Chaves Zamora
Entusiasta de Software Libre Costa Rica

educativos que permitan la inclusion a la
tecnologia a nuestros niOos.

La tactica tomada es no tener rumbo;
mientras algunos hablan de neutralidad
tecnoldgica, es evidente que es descabellado
no tener politicas claras de inclusion de la
tecnologia en la educacion.
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GNUPIot una

alternativa libre
para graficar funciones

GNUPIot es un programa muy flexible para generar graficas de funciones y datos. Su

compatibilidad con casi todos los sistemas operativos, ha permitido que su uso se

robustez.

extienda, considerando ademas su sencillez, rapido aprendizaje

Introduccion

Son muchas las areas de aplicacion donde
se precisan contar con representaciones
graficas de los datos, dentro del mundo
cientifico y acadEmico si bien existe un
amplia variedad de programas orientados a
este aspecto, podemos asegurar que
GNUPIot se ha convertido en la solucién por
defecto al momento de requerir realizar
graficas de datos.

GNUPIot al ser una aplicacion dentro el
mundo del software libre, su uso no
necesariamente se ha enfrascado en
entornos como GNULinux, sino mas al
contrario se ha venido utilizando en casi
todos los sistemas operativos.

Caracteristicas

v Produce resultados tanto en pantalla,
como en diversos formatos (PNG,
EPS, SVG, JPEG, etc).

v Posibilidad de manejo de forma
interactiva o por medio de scripts

v Permite interactuar con muchisimos
programas matematicos, estadisticos,
econdmicos, etc

Requisitos

Actualmente todas las distribuciones de
Linux, lo incluyen por defecto, en caso de no
estar presente podemos hacer uso del gestor
de paquetes propio de cada distribucion:

v YUM para CentOS, Fedora
v apt-get para Debian y derivados

Funciones

abs(x) valor absoluto de x, |X|

acos(x) arco coseno de x

asin(x) arco seno de x

atan(x) arco tangente de x

cos(x) coseno de x, Xx expresado en
radianes.

cosh(x) coseno hiperbdlico de x, x

expresado en radianes
erf(x) funcion de error de x

funcion exponencial de x, base
e

exp(x)

inverf(x) funcion de error inverso de x




X)

log(x)
log10(x)

norm(x)

rand(x)

sgn(x)

sin(x)

sinh(x)

sqrt(x)

tan(x)

tanh(x)

invnorm( distribucion normal inversa de x

logaritmo de x, base e
logaritmo de x, base 10

funcion de distribucion de

Gauss normal

generador de numeros pseudo
aleatorios

1 Ifx>0,-1ifx<0, 0if x=0

seno de x, x expresado en
radianes

seno hiperbdlico de x, x
expresado en radianes

raiz cuadrada de x

tangente de x, x expresado en
radianes

tangente hiperbdlica de x, x
expresado en radianes

Graficas de funciones

plot [-2*pi:2*pi] sin(x),cos (x)
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Uso de constantes

GNUPIot al igual que la mayoria de los
lenguajes tiene la posibilidad de hacer uso de
constantes, algunos ejemplos sencillos son
mostrados a continuacion:

a =10
5 = 5
y = a*x+b

Graficas de datos externos

En la mayoria de los casos, los usuarios
tenemos la necesidad de hacer uso de datos
que estan almacenados de forma externa,
GNUPIlot permite acceder a estos datos
siempre 'y cuando cumplan ciertas
caracteristicas basicas como ser en un
archivo texto separado por tabuladores,
dentro el cual pueden existir una serie de
columnas que puede ser utilizadas de forma
indistinta para realizar las gréficas que sean
necesarias. Al momento de hacer uso de
estos datos tenemos Ila posibilidad de
seleccionar un conjunto de columnas y/o
realizar operaciones entre ellas para poder
ser utilizadas como entradas para los
graficas correspondientes.

En el ejemplo siguiente se muestra un

ejemplo de un archivo de datos
(ejemplo.dat).

0.000 0 0

0.001 100 50

0.002 200 100

0.003 300 150

0.004 400 200

0.005 500 250

0.006 600 300

0.007 700 350

Para utilizar alguna columna especifica
desde un archivo de datos podemos hacer
uso de: plot ’‘ejemplo.dat’ using 1:2
de forma directa, y en caso de requerir
utilizar alguna columna dentro de un calculo
podriamos hacer uso de: plot
‘ejemplo.dat’ using (sqrt ($1**2+
$2%%2+$3%%2))

10




—
—
-
—
@
—J
—
[1-)
ll'!
| —]
-]
[~
—
—
=]
-l|!
-]
-
T
-
—
=
-l|!
—
(-]
&
(1~
-l|!
]
="
—

(2 Griplot (window ici 1 0); -

cs@aaa 37?

T T T T
‘ejemplo.dat' using (sqrt($1#*2+§2k24534%2))  +

&

[5.55380, 88.1265

GNUPIot Script

Muchas veces el realizar una gréfica requiere
realizar un conjunto de pasos previos,
reflejados en un conjunto de instrucciones,
para este caso GNUPIlot permite que ese
conjunto de instrucciones sea almacenado en
un archivo de texto (script) y sea invocado de
forma interactiva o como parametro de la
instruccién de ploteo.

load 'archivo script' (de forma
interactiva)

gnuplot “archivo script” (como argumento)

#Gnuplot script de ejemplo

set autoscale

unset label #remove any log-scaling
set xtic auto

set ytic auto

set title "Script de ejemplo"

set xlabel "Titulo Eje x"

set ylabel "Titutlo Eje y"

set key 0.01,100

set label "Punto Clave" at 0.003,260

set arrow from 0.0028, 250 to 0.003,280
set xr [0.0:0.022]

set yr [0:325]

plot "ejemplo.dat" using 1:2 t 'Serie 1'
with linespoints,"ejemplo.dat" using 1:3
t 'Serie 2' with points

pause 5 "Wait for 5 seconds"

B REg@aa@aa y?

Script de ejemplo

T T
300 ®
250 1 fPuntu Clave
s 200 F ®
@
[y
-
5 150 X
=
100 ~ x
Serig)L—=—
Serie2  ®
50/ x
0 I ! I I
0 0.005 001 0.015 0.02

Titulo Eje x

| 0.00655820, 204.478

Graficas 2D y 3D

plot sin(x)
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-12.0195, -1.18172

splot sin (x)

= Griplot (window ici 1 0)

w PE@@Q 3 7?

sinfx)

10 -10

view: 34.0000, 55.0000 scale: 1.00000, 1.00000




plot sin(x) with impulses

Estilo de graficas

GNUPIlot permite la personalizacion de N )
estilos, mas propiamente la personalizacion Hler@e@ad 3 ?
del estilo de trazo que se utiliza para las : ' ‘ R
graficas. nE ]
Los estilos disponibles son: i
j | ‘ | ‘
lines points | ‘ ‘ U W
impulses yerrorbars i 7
kil |
fsteps histeps sk i
boxxyerrorbars  vector i . = e
. . 7.12011, -1.12812
error lines xerrorlines
linespoints dots
plot sin(x) with steps
xyerrorbars steps
boxes boxerrorbars R A )
. . EREaeaaaqa y?
financebars candlesticks -

1 T

yerrorlines xyerrorlines oa

Estos estilos son asignados con la
instruccién: plot sin(x) with impulses

-12.0195, -1.18172

Personalizar las graficas
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set title "Force-Deflection Data" Asignar un titulo

set xlabel "Deflection (meters)" Asignar una etiqueta en el eje X

set ylabel "Force (kN)" Asignar una etiqueta en el eje Y

set xrange [0.001:0.005] Cambiar el rango en el eje X

set yrange [20:500] Cambiar el rango en el eje Y

set autoscale Dejar que Gnuplot establezca el rango de los ejes

B




set key 0.01,100 Mover el identificador de la grafica a la coordenada x,y
unset key Eliminar el identificador de la grafica

set label "yield point" at 0.003, 260  Poner una etiqueta en una coordenada x,y

unset label Eliminar todas las etiquetas
set logscale Dibujar usando ejes logaritmicos
unset logscale; set logscale y Activar y desactivar escala logaritmica

set xtics (0.002,0.004,0.006,0.008)

unset xtics; set xtics auto

set title 'Grafico de la variacién de la velocidad'
set xlabel 'Tiempo/s'

set ylabel 'Velocidad/ms"{-1}"'

set xrange[0:7]

plot x*sin(l.2*x)

Grafico de la variacién de la velocidad
8 T T T

T T
x¥sin(1.2%x) ——

Velocidad/ms~{-1}

4] 1. 2 3 a4 5 8 7
Tiempo/s
398352, 4.02832
H H H (E G e e A DEE
Incluir indicadores SNty
set title 'Grafico de la Velocidad Vs el Grafico de la Velocidad Vs el tiempo

tiempo'

set xlabel 'Tiempo/s'

set ylabel 'Velocidad/ms"{-1}"'

set xrange[0:7]

set mxtics 4

set arrow 1 from 1.9,-1.0 to 2.01,1.8
set label 1 "Primer maximo" at 1.8,-1.0
right

plot x*sin(x) title "Velocidad"

T
Velocidad

o = N o w &= u

Primer maximo
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velocidad/ms~{-1}

[C R S A
T

Tiempo/s

[5.27540, 658263
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Ajuste de curvas

Muchas veces surge la necesidad de poder
ajustar nuestros datos, bajo un cierto criterio
(lineal, no lineal, etc), una de las ventajas de
usar GNUPIot va referida al ajuste de curvas
dados los datos y el tiempo de ajuste que se
precisa, aspecto que facilita enormemente el
trabajo y la facilidad para los usuarios.

Inicialmente  debemos  considerar la
presencia de un archivo que contenga los
datos que seran ajustados, como se muestra
en el ejemplo siguiente:

datos.dat
1 6
2 5
3 5
4 4
5 2

Realzamos el ploteo de los datos originales,
para luego contrastar con los datos ajustados
segun diversas curvas.

plot “datos.dat” w 1

e Gl (windowiic o))
L REre@@a n?

] T

T T
‘datos.dat’

351 -
T — 2l

45 R

Ghiiplot (windowlidl D)}

6.5 T T T

fl(x‘)

= datos.dat’

5.5
5
a5
4
35
3

25

2 I 1 1 I I 1 I
1 2L 2 25 3 35 4 4.5

[3.18621, 6.68002

Ajuste a una ecuacioén
polinomial de 2do grado

f2 (x)=a* (x**2) +b*x+c
fit f2(x) 'datos.dat' via a, b, c
plot f2(x) w 1, 'datos.dat' w 1

VoW 0]

=] GHipl
B erp@a@a v ?

6

B g

‘datos.dat'
55+ ™o

5l
45+ %

! N\

35 - \

3L

250

4

2

1

1L

[0.645185,

1.75449

B

3| =

25 - -

2 L 1 1 L i 1 1
1 15 2 25 3 35 4 4.5 5

[ 300018, 4.19887

Ajuste a una ecuacion lineal

fl (x)=a*x+b

fit fl(x) 'datos.dat' via a, b
# a=-0.9, b=7.1

plot fl(x) w 1, 'datos.dat' w 1

Ajuste a una ecuacioén
polinomial de 3er grado

£3 (x)=a* (x**3) +b* (x**2) +c*x+d
fit £3(x) 'datos.dat' via a, b, ¢, d
plot £3(x) w 1, 'datos.dat' w 1
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[EE T Galplot (windbw)id - 0))
G RE@a@aa v ?

] T T T
B falx)

- datos dat

2l

45 -

4k

35

3L

25 -

2L

15 I I 1 I I 1 1
1 L 2 25 3 35 4 4.5 5

[3.78723, 6.19208

Ajuste a una ecuacioén
polinomial de 4to grado

fd (x)=a* (x**4)+b* (x**3) +c* (x**2) +d*x+e
fit f4(x) 'datos.dat' via a, b, ¢, d, e
plot f4(x) w 1, 'datos.dat' w 1

S —
L Rre@aaeaa i ?

6 T T

T S EIE

fab:)

ss L \\\ ‘datos.dat"

Bt

45 -

et

35

3l

2o

CHE

15 I I 1 I I 1 1
1 2 2 25 3 35 4 4.5 5

[ 249217, 2.65907

Graficas multiples

GNUPIot permite realizar mas de una grafica
en cada una de las salidas, permitiendo de
esta forma realizar comparativas entre las
distintas graficas realizadas.

set multiplot; #
get into multiplot mode

set size 1,0.5;

set origin 0.0,0.5; plot sin(x);

set origin 0.0,0.0; plot cos (x)

unset multiplot #
exit multiplot mode

G ot (wincow ic D)1

HRrE@@aaa y?
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[-11.8206, ©0.924307

Grabar trabajos

Generalmente cuando estamos realizando
trabajos con cierto grado de complejidad, el
cual vamos ajustando paulatinamente hasta
lograr los resultados esperados, es
conveniente disponer de la posibilidad de
poder grabar la secuencia de instrucciones
realizadas para tal efecto, para este caso
GNUPIot dispone de la instruccién save, y la
load para recuperar la secuencia de
instrucciones desde un archivo previamente
guardado.

A continuaciéon mostramos algunos ejemplos
de su uso:

save 'trabajo.gnu'

save
save
save
save

functions

'funciones.dat'

var
set
term

'variables.dat'
'opciones.dat'
'terminal.gnu’

save '-'
save '|grep title >titulo.gp'

load 'trabajo.gnu'
load "funciones.dat"
load "< loadfile generador.sh"

Salida impresa y grafica

GNUPIot provee la posibilidad de direccionar
la salida de sus gréficas, estas pueden ser
redirigidas para ser impresas (formato
PostScript) o pueden ser redirigidas hacia un
archivo de imagen (gif, tgiff, jpeg, pbm, pdf,
latex, pstricks, postscripts etc... ) o la terminal
X11 (opcién por defecto)

Su uso podria ser:

B
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set terminal gif

set output 'archivoOl.gif'
plot....#<como usualmente se realiza>
set output #puede ser necesario para
algunas terminales

Un ejemplo practico con una salida a un
archivo gif:

set terminal gif

set output 'archivoOl.gif'

set title 'Grafico de la Velocidad Vs el
tiempo'

set xlabel 'Tiempo/s'

set ylabel 'Velocidad/ms"{-1}"

set xrange[0:7]

set mxtics 4

set arrow 1 from 1.9,-1.0 to 2.01,1.8
set label 1 "Primer maximo" at 1.8,-1.0
right

plot x*sin(x) title "Velocidad"

Un ejemplo practico con una salida a un
archivo eps:

set xlabel 'time in seconds'

set ylabel 'throughput packets/second'
set yrange [15:25]

set term postscript enhanced color eps
set output 'grafico.eps'

plot 'ejemplo.dat' using 1:2 t
'throughput (with RTS)' w 1,
'ejemplo.dat' using 1:3 t 'throughput
(without RTS)' w 1

Interaccion con lenguajes de
programacion

Una de las grandes virtudes de GNUPIot es
brindar la posibilidad de ser utilizado desde
una aplicacién desarrollada en lenguajes de
programacion como Python, Perl, C, C++;
cualidad que hace que se pueda reutilizar
esta poderosa herramienta desde nuestras
propias aplicaciones.

Poder de GNUPIot

Este articulo solo intenta mostrar una
pequeOa parte del gran potencial que se
dispone en GNUPIlot. Adicionalmente
comentar que muchisimas universidades en

todo el mundo han incluido a esta
herramienta por sus buenas caracteristicas,
innumerables funciones implementadas vy
sobre todo por su facilidad de uso y rapidez
en su curva de aprendizaje.

Referencias
[1 http://www.gnuplot.info/

Autores

Pilar Castel Diaz

Centro de Investigacién en Fisica y
Matematicas (ES)
pilar.castel.diaz@gmail.com

Esteban Saavedra Lépez

Presidente de la Fundacién AtixLibre (Bolivia)
Activista de Software Libre en Bolivia
jesaavedra@opentelematics.org
esteban.saavedra@atixlibre.org
http://jesaavedra.opentelematics.org
http://www.atixlibre.org

16




F
=)
=)
—
p—p
(1-2
—
.
]
()
=)
|
]|
(—3
(1-)
-
p—p
=
S
(-]
[ ]
(7]
(1-)
—
pp

OwISIW oun uod zed ua asil

Entendiendo
LINQ con C#

Mono

LINQ es una tecnologia integrada en .NET que proporciona la capacidad para consultar,

o manipular diversas fuentes de datos, independientes del proveedor, utilizando de
forma nativa la sintaxis de cualquier lenguaje de programacion soportado por .NET

Introduccion

Hoy en dia es comun encontrar aplicaciones
en las cuales hay una necesidad de
reemplazar o migrar de una o de varias
fuentes de datos hacia otra u otras fuentes
de datos similares o totalmente diferentes, si
bien este cambio se da por razones de
desempefio, econdmicas o de capacidad,
este cambio implica que el desarrollador
ajuste o reescriba el lenguaje de acceso a la
fuente de datos (SQL, Macros,DOM, Xquery)
para poner en marcha la aplicacién utilizando
la fuente de datos actualizada.

Un escenario asi presenta las siguientes
dificultades:

Los errores de sintaxis del lenguaje de
acceso a la fuente de datos no son
localizables por el compilador y solo se
encuentran en tiempo de ejecucion.

Obliga a que el desarrollador entienda a
determinado  nivel el lenguaje  de
manipulacién de la fuente de datos, por
ejemplo si es una base de datos se debe
entender SQL, si es un XML entender DOM o
XQuery.

Es inevitable la mezcla de lenguajes en la
solucion, para el desarrollo un lenguaje de

programacion imperativo orientado a objetos
(como C#) y un lenguaje imperativo (como
SQL) para la manipulacién de datos.

En este escenario LINQ proporciona una
solucion estupenda, ya que las consultas
estarian integradas dentro del lenguaje de
programacion sin importar cual fuese la
fuente de datos y con la consistencia de
utilizar el mismo patrén para todas las
consultas.

Acerca de LINQ

Language Integrated Query o LINQ es una
tecnologia integrada en .NET que
proporciona la capacidad para consultar o
manipular diversas fuentes de datos,
independientes del proveedor, utilizando de
forma nativa la sintaxis de cualquier lenguaje
de programacion soportado por .NET, lo cual
nos proporciona el soporte del compilador y
nos permite concentrarnos Unicamente en las
busquedas en lugar de como hacer la rutina
para cada busqueda, ademas la sintaxis de
LINQ es similar a SQL lo que nos
proporciona un estandar, ya que es la misma
sintaxis para todas las fuentes de datos
diferentes o similares.

Dependiendo de la fuente de datos a trabajar,
es el componente LINQ a utilizar, los
componentes se agrupan en:

v LINQ to SQL: Es el conjunto de
clases, estructuras, interfaces vy
enumeraciones utilizadas para escribir
consultas a bases de datos
relacionales como PostgreSQL, SQL
Server o MySQL.

v LINQ to Objects: Es Ila API
predeterminada de LINQ y permite
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escribir consultas para arreglos, expresiones de consulta que se utilizan con
estructuras y colecciones de objetos LINQ.
en memoria.

Esta aplicacion tendra tres colecciones de

v LINQ to XML: Proporciona Ila objetos (entidades) Hospital, Almacén vy

habilidad de escribir consultas para Articulos la relaciéon entre un hospital, un

procesar fuentes de datos XML. almacén y los articulos estd dada por una

~ LINQ to DataSet: Es la AP dedicada [Sﬁg'ogegjeulons r:u\(/::r?c?s d;rrfaecgrr:egos‘"ﬁ

a trabajar con clases DataSets y cada almacén hay uno o varios artl’gulos
DataTables, ya que aun existen y

o diferentes.
aplicaciones y desarrolladores que
utilizan esta solucion. Para empezar con el ejemplo, escribiremos el
cédigo de las objetos que utilizaremos en el

En este tutorial mostraremos una serie de . 1 - ]
ejemplo, este cédigo es el siguiente:

ejemplos con cada una de las expresiones y
operadores de consulta de LINQ, utilizando el class Hospital {

. public int ID{set;get;}
gl;jlezgdetermmada de LINQ o sea LINQ to vl e Mowlomell [oetpesis ]
: }

class Almacen {
. public Hospital Hospital {set;get;}
Trabajando LINQ con Mono public int IDAlmacen{ set;get;}
public string NombreA { set; get;}
Antes de empezar a trabajar debemos tener }

instalado y configurado la ultima version del class huticule]
public Almacen Almacen {set;get;}

proyecto Mono, esto se consigue desde el pulslie fnt THArcievde |sebtsamts ]
sitio de descarga: http://www.mono- public string Nombre {set;get;}
project.com/Main Page public double Preciof{set;get;}

}
Empezaremos creando una aplicacion de

consola, para ejemplificar sobre todo las
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Ahora dentro del método Main escribimos el siguiente cédigo, para iniciar las colecciones con
datos donde realizaremos las busquedas con LINQ.

List<Hospital> lHospitales = new List<Hospital>();
var hospitales = new Hospital[] {
new Hospital{ID = 1,NombreH="Angeles Pedregal"},
new Hospital{ID = 2, NombreH="lero Octubre"},
new Hospital{ID 3, NombreH="Ignacio Zaragoza"},
new Hospital{ID 4, NombreH="Angeles Torreon"}

}i

List<Almacen> lAlmacenes = new List<Almacen>();

var almacenes = new Almacen|[]{

new Almacen{Hospital = hospitales[0],IDAlmacen = 1,NombreA = "Patriotismo"},
new Almacen{ Hospital = hospitales[0],IDAlmacen = 2,NombreA = "Zaragoza"},
new Almacen{ Hospital = hospitales[l],IDAlmacen = 3,NombreA = "101"},

new Almacen{ Hospital = hospitales[2],IDAlmacen = 4,NombreA = "404"},

new Almacen{ Hospital hospitales
new Almacen{ Hospital = hospitales
}i

List<Articulo> 1lArticulos = new List<Articulo>();

1],IDAlmacen = 5,NombreA "Monterrey"},
2],IDAlmacen = 6,NombreA = "Guadalajara"}

var articulos = new Articulol[]{

new Articulo{Almacen = almacenes[0],IDArticulo = 1005,Nombre = "HOJA SIERRA
18MM", Precio = 1.5},

new Articulo{Almacen = almacenes[0],IDArticulo = 1006,Nombre = "DRENAJE BLAKE
2229 15FR C/PUNZON°",Precio = 1.5},

new Articulo{Almacen = almacenes[l],IDArticulo = 1007,Nombre = "VICRYL ETHICON
3-0",Precio = 6.22},

1 new Articulo{Almacen = almacenes[1l],IDArticulo = 1008,Nombre = "PDS II*

VIOLETA / ETHICON",Precio = 9.2},
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ANTIMICROBIAL / 3M",Precio = 3.11},

C IZQ NO 1",Precio = 10.20},

DER NO 7",Precio = 10.45},

UHMPE 3-4 X 9MM",Precio = 12.80},
bi
//Agregamos la informacidn
foreach (Almacen a in almacenes)
1Almacenes.Add (a) ;
foreach (Articulo r in articulos)
1Articulos.Add (r) ;

Uso de la palabra reservada
var

La palabra reservada var se utiliza para
lograr una escritura mas compacta en el
coédigo ya que le indica al compilador que
infiera el tipo de la variable que se le asignara
al declararle el valor inicial, por ejemplo en la
forma clasica donde se declara el tipo de
variable de forma explicita se escribe:

string s = "Revista Atix";

int i = 14;

DataSet ds = new DataSet();
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utilizando la escritura de forma implicita con
var se escribe:

var s = "Revista Atix";
var 1 = 14;
var ds = new DataSet();

El uso de la palabra reservada var tiene las
siguientes limitaciones:

v siempre se debe asignar un valor
inicial a la variable al declararse

v no se puede asignar a var un valor
null

v no se puede asignar mas de una
variable var en una sentencia.

Las variables var solo tienen alcance local
no pueden utilizarse como variables globales
de clase.

Sintaxis y operadores de las
consultas en LINQ

Basicamente la sintaxis de las consultas en

new Articulo{Almacen = almacenes[1l],IDArticulo
new Articulo{Almacen = almacenes[2],IDArticulo
new Articulo{Almacen = almacenes[3],IDArticulo

new Articulo{Almacen = almacenes[4],IDArticulo

= 1009, Nombre = "IOBAN 2

= 1010,Nombre = "COMP FEM ANAT R/
= 1011,Nombre = "BASE TIBIAL ANAT
= 1012,Nombre = "INSERT ART UNIV

LINQ es similar a las consultas SQL,
utilizando las palabras reservadas select ,
from , where , orderby join.

Aqui a diferencia de las consultas SQL la
palabra reservada from va al comienzo de la
consulta y al final se emplea la palabra
reservada select , como en el codigo
siguiente:

var fromQuery = from a in lAlmacenes
select a;

Similar a SQL tenemos la palabra reservada
where , coOmo en el cédigo siguiente:

var whereQuery = from a in lAlmacenes
where a.Hospital.ID == 2 select a;

El uso de orderby y descending se
ejemplifica en los cédigos siguientes:

var orderbyQuery = from a in lAlmacenes
orderby a.NombreA select a;

var orderbyQueryDesc = from a in
1Almacenes orderby a.NombreA descending
select a;

Continuando con la similitud con SQL no
debe faltar la palabra reservada join, como
en el siguiente cédigo:

var joinQuery = from r in lArticulos join
a in l1Almacenes on r.Almacen.IDAlmacen

equals a.IDAlmacen select new
{r.Nombre, a.NombreA };
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Cada una de las consultas que se realizan con LINQ, regresan una interfaz IEnumerable , por
eso en el método Display El parametro que recibe es un Ienumerable, el cédigo completo del
ejemplo se lista a continuacion:

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

namespace LingAtix

{

class Program{

public static void Main (string[] args) {
var hospitales = new Hospital[] {
new Hospital{ID 1,NombreH="Angeles Pedregal"},
new Hospital{ID = 2, NombreH="lero Octubre"},
new Hospital{ID = 3, NombreH="Ignacio Zaragoza"},
new Hospital{ID 4, NombreH="Angeles Torreon"}

}i

List<Almacen> lAlmacenes = new List<Almacen> () ;

var almacenes = new Almacen|[] {

new Almacen{Hospital = hospitales[0],IDAlmacen = 1,NombreA = "Patriotismo"},
new Almacen{ Hospital = hospitales[0],IDAlmacen = 2,NombreA = "Zaragoza"},
new Almacen{ Hospital = hospitales[l],IDAlmacen = 3,NombreA = "101"},

new Almacen{ Hospital = hospitales[2],IDAlmacen = 4,NombreA = "404"},

new Almacen{ Hospital = hospitales[l],IDAlmacen = 5,NombreA = "Monterrey"},
new Almacen{ Hospital = hospitales[2],IDAlmacen = 6,NombreA = "Guadalajara"}

};

List<Articulo> lArticulos = new List<Articulo>();

var articulos = new Articulo[]{

new Articulo{Almacen = almacenes[0],IDArticulo = 1005,Nombre = "HOJA SIERRA
18MM", Precio = 1.5},

new Articulo{Almacen = almacenes[0],IDArticulo = 1006, Nombre
2229 15FR C/PUNZON°",Precio = 1.5},
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"DRENAJE BLAKE

new Articulo{Almacen = almacenes[l],IDArticulo = 1007,Nombre = "VICRYL ETHICON
3-0",Precio = 6.22},
new Articulo{Almacen = almacenes[l],IDArticulo = 1008,Nombre = "PDS II*

VIOLETA / ETHICON",Precio = 9.2},

new Articulo{Almacen = almacenes[1l],IDArticulo = 1009, Nombre
ANTIMICROBIAL / 3M",Precio = 3.11},

new Articulo{Almacen = almacenes[2],IDArticulo = 1010,Nombre
C IZQ NO 1",Precio = 10.20},

new Articulo{Almacen = almacenes[3],IDArticulo = 1011,Nombre = "BASE TIBIAL ANAT
DER NO 7",Precio = 10.45},

new Articulo{Almacen = almacenes[4],IDArticulo = 1012,Nombre
UHMPE 3-4 X 9MM", Precio = 12.80},

}i

//Agregamos la informacidén

foreach (Almacen a in almacenes)

1Almacenes.Add (a) ;

foreach (Articulo r in articulos)

1Articulos.Add(r) ;

//Consultas Ling:Trabajando con FROM

var fromQuery = from a in lAlmacenes select a;

//listamos todos los almacenes

Display (fromQuery) ;

//listamos todos los almacenes donde el id Hospital sea el 2

var whereQuery = from a in lAlmacenes where a.Hospital.ID == 2 select a;

Display (whereQuery) ;

//listamos todos los almacenes en orden alfabetico

var orderbyQuery = from a in lAlmacenes orderby a.NombreA select a;

Display (orderbyQuery) ;

"IOBAN 2

"COMP FEM ANAT R/

"INSERT ART UNIV




neej

JU3s Sa peiiaqij eanua

//listamos todos los almacenes en orden alfabetico en forma descendente
var orderbyQueryDesc = from a in lAlmacenes orderby a.NombreA descending select

Display (orderbyQueryDesc) ;

//listamos el nombre de los articulos y el nombre del Hospital

var joinQuery = from r in lArticulos join a in lAlmacenes on r.Almacen.IDAlmacen
equals a.IDAlmacen select new {r.Nombre,a.NombreA };

Console.Writeline ("======Resultados del Query======");

foreach(var j in joinQuery)

Console.WriteLine ("Articulo: {0}\tAlmacén: {1}",]j.Nombre, j.Nombred) ;

Console.ReadKey (true) ;

}

static void Display (IEnumerable<Almacen> ie) {

Console.Writeline ("======Resultados del Query======");

foreach (Almacen a in ie)

Console.WriteLine ("{0}\t{1}",a.IDAlmacen,a.Nombreh) ;

}

}

class Hospital {

public int ID{set;get;}

public string NombreH {set;get;}

}

class Almacen {

public Hospital Hospital {set;get;}
public int IDAlmacen{ set;get;}
public string NombreA { set; get;}
}

class Articulo{

public Almacen Almacen {set;get;}
public int IDArticulo {set;get;}
public string Nombre {set;get;}
public double Precio{set;get;}

}

Para compilar el ejemplo, debemos de utilizar el comando gmcs, como se muestra en la imagen
siguiente:

& dragon@sofiad2:~ILingAtix - Shell - Konsole — =l

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

\dragonBsofia3Z:~/LingAtix> gmcs Program.cs +*
dragonBsofia3z:~“/LingAtix> mono Program.exe ||

-nl

™ Shell

Bl




Para ejecutar el programa utiizamos el comando mMono Program.exe, y la salida
correspondiente se muestra en la imagen siguiente:

. dragon@sofias2:~/LingAtix - Shell - Konsole

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

Monterrey
Guadalajara
Fesultados del Query
101
Monterrey
Resultados del Query
101
404
Guadalajara
Monterrey
Patriotismo
Zaragoza
Fesultados del Query
Zaragoza
Fatriotismo
Monterrey
Guadalajara
404
101
Resultados del Query
|Articulo: HOJA SIERRA 18MM Almacén: Patriotismo
Articulo: DREMAJE BLAKE 2229 15FR C/PUMZOM®= Almacén: Patriotismo
Articulo: WICREYL ETHICOMW 3-0 fAlmacen: Zaragoza
Articulo: PDS II* WIOLETA ~ ETHICOM Almacen: Zaragoza
Articulo: IOBAM 2 ANTIMICROEBIAL ~ 3M Almaceén: Zaragoza
Articulo: COMF FEM AMAT R/C IZ0 NO 1 Almacén: 101
Articulo: BASE TIEBIAL ANAT DER MO 7 Almaceén: 404
Articulo: IMSERT ART UWIY UHMPE 3-4 X SMM Almacen: Monterrey

A | = shel
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Conclusion segun los puntos establecidos en la
«Licencia FDL»

LINQ es una mas de las muchas tecnologias

que ofrece .NET y Mono para facilitar el

trabajo a los desarrolladores en cuanto al  Autor

trabajo con fuentes de datos, LINQ es un

enfoque total de llevar la manipulacién de

datos en los lenguajes orientados a objetos,

librando los inconvenientes de trabajar con

los lenguajes de manipulacion de datos que

cada proveedor posee.

Los ejemplos pueden ser descargados de
http://www.humansharp.com/

Este documento esta protegido bajo la
licencia de documentacion libre Free
Documentacion License del Proyecto GNU,
para consulta ver el sitio i
http://www.gnu.org/licenses/fdl.txt |,
toda persona que lo desee esta autorizada a
usar, copiar y modificar este documento
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SQLite El gestor de
bases de datos
ultra ligero. (2da Parte)

Nuestro objetivo, crear una pequefia aplicacion en lenguaje Java que sea capaz de

ilustrar la combinacion de dos grandes tecnologias para trabajar con bases de datos.

Introduccion

Nuevamente aqui, para tratar la continuacion
de SQLite como alternativa ligera a los
grandes Sistemas gestores de bases de
datos. En la primera parte de este tema nos
concentramos en describir las
caracteristicas, ventajas y desventajas,
cuando es y cuando no es recomendable
utilizar esta herramienta, entre otros. En esta
segunda parte nos enfocaremos mas a un
caso practico donde se ejemplifica de forma
sencilla el acceso a bases de datos SQLite
desde Java.

El hecho de utilizar Java para este ejemplo
practico radica principalmente en que esta
plataforma de desarrollo se ha popularizado
mucho en los Ultimos afios, tanto en los
medios universitarios como en el ambito
laboral, Java es famoso.

El proyecto
Sea la siguiente situacién problema:

“En una tienda en linea que vende libros,
tanto impresos como electronicos (ebook), se
tiene la necesidad de llevar un control de la
informacién de cada uno de los libros que la
empresa vende, datos como: Nombre del
libro, Autor, edicion, ISBN, idioma en que

esta escrito el libro, y por ultimo el precio. Se
le pide a usted como programador la
creacion de una aplicacion que permita llevar
a cabo el control de estos datos.”

Como pueden ver lo que se nos pide no es
muy complicado, con una base de datos, una
Unica tabla en donde almacenar los campos
correspondientes y listo. El punto interesante
aqui es como poder administrar dicha
informacion de forma externa al manejador
de la base de datos, en nuestro caso desde
una aplicacién creada en lenguaje Java.

Estableciendo conexion

Java - SQLite

Si echan un vistazo por la Web se daran
cuenta de la importancia que a cobrado
SQLite en el mundo de las bases de datos y
por ende en la forma de trabajo de los
desarrolladores de software, a tal grado que
estos dias existen una gran cantidad de
drivers o wrappers que facilitan la conexion a
bases de datos SQLite con la mayoria de los
lenguajes de programaciéon mas conocidos...
y los no tanto.

Nosotros que estamos trabajando con Java,
uno de los lenguajes mas populares dentro
del desarrollo de software contamos con una
buena variedad de opciones que nos
permiten establecer conexion entre nuestras
aplicaciones y las bases de datos SQLite.

A continuacioén algunas de las herramientas
de conexiéon a bases de datos SQLite con
Java:
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Wrapper Breve descripcién Link
javasqlite Un driver JDBC para SQLite http://www.ch-
v2y v3. werner.de/javasqlite

Sqlite wrapper for java

SQLiteJDBC

sqlite-java-shell

SQLite JDBC Driver for

Mysaifu JVM

Xerial:
Driver

SQLJet

SQLite

JDBC

Java wrapper desarrollado en
torno a SWIG(conecta
aplicaciones C/C++ a otros
lenguajes).

JDBC driver para Windows,
Linux, Mac OS X, y también
una version 100% Java.

UN port 100% Java puro de
la linea de comandos
SQLite3 escrito con
NestedVM. (No es un driver
JDBC).

SQLite JDBC Driver para
Mysaifu JVM (JVM para
Windows Mobile) y también
para las bibliotecas SQLite
JNI(Java Native Interface)
para Windows (x86), Linux
(i386/PowerPC) y Mac OS X
(Intel).

Driver JDBC para SQLite
que contiene versiones
compiladas  nativas  para
sistemas Windows,(x86), Mac
OS X(intel i386) y Linux(i386,
amd64). Otros sistemas
también son soportados con
la version SQLite 100% Java.

Una implementacion 100%
Java de SQLite(no utiliza
NestedVM).

http://tk-
software.home.comcast.net/

http://www.zentus.com/sqlitejd
bc

http://www.sqlite.org/contrib?
orderby=date

http://sourceforge.jp/projects/s
qlitejdbc/

http://www.xerial.org/trac/Xerial
/wiki/SQLiteJDBC

http://www.sqljet.com

Tabla 1. Driver SQLite para Java.

Estas son algunas de las herramientas mas conocidas para la conexion de bases de datos
SQLite con Java, (existen algunas mas). Para mayor informacién pueden consultar lo necesario
en los sitios Web pertinentes.
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Requerimientos

Xerial

An Innovation of the XML DBMS

Grafico 2. Nuestra eleccion para enlazar java y SQLite.

De las opciones que se presentan voy ha decantar la utilizacion de Xerial SQLite JDBC Driver,
el cual es una extension de Zentus's SQLite JDBC Driver, debido a la facilidad de uso. La
verdad es que no he probado todas estas herramientas, no puedo asegurar que mi eleccion sea
la mejor pero para nuestro propdsito me parece una buena opcion.

Para el ejemplo que trabajaremos es necesario descargar el archivo sqlite-jdbc-xx.yy.zz.jar de la
pagina de oficial de Xerial SQLite JDBC Driver y colocar dicho archivo en la carpeta de trabajo
donde se encuentren los codigos.

Ademas esta claro que necesitamos tener instalado SQLite en nuestro ordenador, para el
ejemplo utilizamos SQLite 3.

Estructura de nuestra aplicacion

Para nuestro ejemplo haremos un pequefio programa que nos permita realizar basicamente 3
operaciones; insercion de registros, consultas y eliminacién de registros. A continuaciéon se
detalla el cédigo mas relevante de la aplicacion, clases a utilizar y los métodos para cada una
de las operaciones.

El driver que vamos a usar es un driver JDBC, que éste trabaja con las bibliotecas de clases
que java dispone para la conexion a bases de datos, dichas clases se encuentran contenidas en
el paquete java.sqgl el cual sera necesario incluir en nuestro programa, todo o solo las clases
que necesitemos. En nuestro ejemplo solo utilizaremos las siguientes:

import java.sqgl.Connection;

import java.sqgl.DriverManager;

import java.sqgl.ResultSet;

import java.sqgl.SQLException;

import java.sqgl.Statement;

Listado 1. Clases necesarias para la conexion.
La funcion de cada una de estas clases se vera a continuacion.

Inserciéon de Registros

La primera operacion es insertar registros en la nueva base de datos solicitando al usuario que
introduzca datos, nos apoyamos de la clase JOptionPane para facilitar la introduccion de los
datos, para nuestro ejemplo damos por hecho que el usuario introducira datos correctos,
controlar todos esos detalles toma muchas lineas de cddigo, en este ejemplo no lo haremos;
para aplicaciones mas formales el control de la entrada de datos es necesaria 0 mas bien dicho
es OBLIGATORIA.
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1 public void insertaRegistro ()
2 {
3 String nombreLibro = "", autor = "", isbn = "", idioma = "";
4 int edicion = 1;
5 float precio = 0f;
6
7 try {
8 nombreLibro = JOptionPane.showInputDialog ("Nombre del libro: ");
9 autor = JOptionPane.showInputDialog ("Autor del libro: ");
10 edicion = Integer.parselnt (JOptionPane.showInputDialog ("Edicion:
"))
11 isbn = JOptionPane.showInputDialog ("ISBN: ", "Nuevo registro");
12 idioma = JOptionPane.showInputDialog("Idioma: ");
13 precio = Float.parseFloat (JOptionPane.showInputDialog ("Precio:
"))
y o
15 } catch (Exception e) { System.out.println ("ERROR - " + e.toString()):
£ ay
17
s s (- ]
19 sentencia = conexion.createStatement () ;
20 sentencia.setQueryTimeout (30) ; Q
21 sentencia.executeUpdate ("INSERT INTO libros VALUES ('" +
nombrelLibro + "', '" + autor + "', " + edicion + ", '™ + isbn + "', '" + =
idioma + "', " + precio + ")");
: >
23 }catch (SQLException sgle){ System.out.println ("ERROR - " +
sgle.toString()); }
24 }//Fin insertaRegistro () =
Listado 2. Método para insercion de registros. ﬂ
Veamos brevemente la funcion de cada una de las lineas resaltadas. En la linea 18 preparamos =
una sentencia para aplicarse sobre la base de datos a la cual apunta conexion, en la linea 19
establecemos un tiempo de espera para cada transaccion, de la linea 20 a la 22 procedemos a “

ejecutar una operacion sobre la base de datos, insertamos un nuevo registro.

Consultas

Una de las operaciones mas importantes de las bases de datos es sin duda la recuperacién de
datos, con este codigo se realiza una consulta que nos permite recuperar informacion de la
base de datos y la muestra al usuario de forma ordenada.

1 public void realizaConsulta ()
2 {
3 String clave = "", resultados = "";
4 clave = JOptionPane.showInputDialog ("Dato clave para la consulta " +
" (en blanco para todo): ");
5 try{
6 String consulta = "SELECT * FROM libros WHERE nombre = '" + clave+t
"' or autor = '" + clave + "' or isbn = '" + clave + "'";
7 if (clave.equals ("")) //Una consulta de todo
8 consulta = "SELECT * FROM libros";
9
10
11
12 sentencia = conexion.createStatement () ;
13 sentencia.setQueryTimeout (30) ;
14
15 ResultSet cs = sentencia.executeQuery (consulta) ;
16
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17 while (cs.next ()) {

18 resultados += "Libro: " + cs.getString("nombre") + "\n";

19 resultados += "Autor: " + cs.getString("autor") + "\n";

20 resultados += "Edicion: " + cs.getInt ("edicion") + "\n";

21 resultados += "ISBN: " + cs.getString("isbn") + "\n";

22 resultados += "Idioma: " + cs.getString("idioma") + "\n";

23 resultados += "Precio: $" + cs.getFloat ("precio") + "\n\n";

24 }

25 JTextArea texto = new JTextArea (resultados):;

26 texto.setFont (new Font ("Sans-Serif", Font.PLAIN, 10));

27 texto.setEditable (false) ;

28 JScrollPane scroll = new JScrollPane (texto):;

29 scroll.setPreferredSize (new Dimension (250, 400));

30

31 JOptionPane.showMessageDialog (null, scroll);

32 }catch (SQLException sqgle){ System.out.println ("ERROR - " +
sqgle.toString()); }

33

34 }//Fin realizaConsulta ()

Listado 3. Método para realizar consultas.

Con este método procedemos a pedir datos al usuario para realizar la consulta y posteriormente
en las lineas 7 y 8 formulamos la consulta en base a la informacion proveida por el usuario, en
caso de que la cadena esté vacia, en las lineas 9 y 10 formulamos una consulta total.

En la linea 15 se crea un ejemplar de la clase ResultSet que permite almacenar los datos
resultantes de una consulta, de las lineas 17 a 24 procedemos a dar formato a la salida de la
consulta para poder presentarla de forma ordenada.

Eliminacién de Registros

Si por algun motivo se necesita eliminar algun registro, o varios de ellos, con este método
tenemos la posibilidad de hacerlo. La eliminacion se basa en 4 campos como son nombre del
libro, Autor o el ISBN, o en su caso la eliminacién de todos los registros para una entrada de "™'.
La forma en que se realiza la operacion es muy tonta xD, pero de momento solo estamos
experimentando, no es necesario tanto control.

1 public void eliminaRegistros ()

2 {

3 String clave = "";

4 clave = JOptionPane.showInputDialog ("Nombre de libro, Autor a eliminar o
ISBN" + " (* para eliminar todo): ");

5 try{

6 //Eliminamos solo en base al titulo del libro, nombre de autor o ISBN

7 String comando = "DELETE FROM libros WHERE nombre = '" + clave +

"' or autor = '"" 4+ clave + "' or isbn = '"" 4+ clave + "'";

8

9 if (clave.equals ("*")) //Eliminar todos los registros

10 comando = "DELETE FROM libros";

11

12 sentencia = conexion.createStatement () ;

13 sentencia.setQueryTimeout (30) ;

14 sentencia.executeUpdate (comando) ;

15 }catch (SQLException sgle) { System.out.println("ERROR - " +
sgle.toString()); }

16 }

Listado 4. Método para la eliminacion de registros.

Las sentencias que se utilizan en este método consisten basicamente en solicitar al usuario los
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datos de un libro, para en base a eso poder eliminar los registros pertinentes, en caso de recibir
como entrada el simbolo "™ el usuario indica que quiere eliminar todos los registros de la base
de datos, lineas 11 y 12 controlan esta situacion.

Los tres métodos anteriores contienen lo sustancial del trabajo con la base de datos, a
continuacion se lista el codigo completo para la mimi-aplicacion que he preparado para este
ejemplo, aparte del cédigo antes listado lo demas es solo para preparar la interfaz de usuario.

import java.io.*; import java.sqgl.Connection;
import java.sqgl.DriverManager;

import java.sqgl.ResultSet;

import java.sqgl.SQLException;

import java.sqgl.Statement;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class DatabaseConnection {
private Connection conexion;
private Statement sentencia;
public DatabaseConnection (String databaseName) throws ClassNotFoundException
{
//Cargamos driver para SQLite
Class.forName ("org.sglite.JDBC") ;
conexion = null;
try{
//Creamos la base de datos de nombre indicado como parametro
conexion = DriverManager.getConnection ("jdbc:sglite:"+databaseName+".db") ;
sentencia = conexion.createStatement () ;
sentencia.setQueryTimeout (30) ;
//Creamos la tabla, si existe se sobreescribe
sentencia.executeUpdate ("DROP TABLE IF EXISTS libros");
sentencia.executeUpdate ("CREATE TABLE libros " +
" (nombre STRING, autor STRING, edicion INTEGER, " +
"isbn INTEGER, idioma STRING, precio REAL )");

}catch (SQLException sqgle) { System.out.println ("ERROR - " + sqgle.toString()); }
}

public void insertaRegistro ()

{
String nombrelLibro = "", autor = "", isbn = "", idioma = "";
int edicion = 1;
float precio = 0f;

try {
nombrelLibro = JOptionPane.showInputDialog ("Nombre del libro: ");
autor = JOptionPane.showInputDialog ("Autor del libro: ");
edicion = Integer.parselnt (JOptionPane.showInputDialog ("Edicion: ")) ;
isbn = JOptionPane.showInputDialog ("ISBN: ", "Nuevo registro");
idioma = JOptionPane.showInputDialog("Idioma: ") ;
precio = Float.parseFloat (JOptionPane.showInputDialog ("Precio: ")) ;

} catch (Exception e) { System.out.println ("ERROR - " + e.toString()); }

try {
sentencia = conexion.createStatement () ;
sentencia.setQueryTimeout (30) ;
sentencia.executeUpdate ("INSERT INTO libros VALUES ('" + nombrelLibro +
"', '"" + autor + "', " + edicion + ", '" + isbn +
"', ' + idioma + "', " + precio + ")");

}catch (SQLException sqgle) { System.out.println ("ERROR - " + sqgle.toString()); }

}//Fin insertaRegistro ()
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public void realizaConsulta ()
{
String clave = "", resultados = "";
clave = JOptionPane.showInputDialog("Dato clave para la consulta " +
" (en blanco para todo): ");

try{
String consulta = "SELECT * FROM libros WHERE nombre = '" + clave+t
"' or autor = '" + clave + "' or isbn = '" + clave + "'";
if (clave.equals ("")) //Una consulta de todo
consulta = "SELECT * FROM libros";
sentencia = conexion.createStatement () ;

sentencia.setQueryTimeout (30) ;

ResultSet cs = sentencia.executeQuery(consulta);

while (cs.next ()) {
resultados += "Libro: " + cs.getString ("nombre") + "\n";
resultados += "Autor: " + cs.getString("autor™) + "\n";
resultados += "Edicion: " + cs.getInt ("edicion") + "\n";
resultados += "ISBN: " + cs.getString("isbn") + "\n";
resultados += "Idioma: " + cs.getString("idioma") + "\n";
resultados += "Precio: $" + cs.getFloat ("precio") + "\n\n";

}

JTextArea texto = new JTextArea (resultados);
texto.setFont (new Font ("Sans-Serif", Font.PLAIN, 10));
texto.setEditable (false);

JScrollPane scroll = new JScrollPane (texto);
scroll.setPreferredSize (new Dimension (250, 400));

JOptionPane.showMessageDialog (null, scroll);
}catch (SQLException sqgle) { System.out.println ("ERROR - " + sqgle.toString()); }

}//Fin realizaConsulta ()

public void eliminaRegistros ()

{

String clave = "";

clave = JOptionPane.showInputDialog ("Nombre de libro, Autor a eliminar o " +
"ISBN (* para eliminar todo): ");
try{
//Eliminamos solo en base al titulo del libro, nombre de autor o ISBN
String comando = "DELETE FROM libros WHERE nombre = '" + clave +
"' or autor = '" + clave + "' or isbn = '" + clave + "'";
if (clave.equals ("*")) //Eliminar todos los registros
comando = "DELETE FROM libros";
sentencia = conexion.createStatement () ;

sentencia.setQueryTimeout (30) ;
sentencia.executeUpdate (comando) ;
}catch (SQLException sqgle) {
System.out.println ("ERROR - " + sgle.toString()):;
}

Listado 5. Clase DatabaseConnection que trabaja con la base de datos.

Ahora la clase que utiliza a DatabaseConnection y muestra la interfaz de usuario.
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import java.io.*;

import java.sqgl.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.FlowLayout;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JButton;
import javax.swing.JLabel;

public class AdminApp extends JFrame {
//private static AdminApp ventana;
private JLabel lblLeyenda;
private JButton btnInsertar;
private JButton btnConsultar;
private JButton btnEliminar;
private DatabaseConnection conexion;

public AdminApp () throws IOException

{
super (".: Accesando a SQLite :.");
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
setResizable (false) ;
setLayout (new FlowLayout (FlowLayout.CENTER, 200, 10));

lblLeyenda = new JLabel ("<html>Eliga una operacion: <br>");
btnInsertar = new JButton ("Inserta Registro");

btnConsultar = new JButton ("Consulta datos");

btnEliminar = new JButton ("Elimina Registro");

try{

conexion = new DatabaseConnection ("Ejemplo") ;
}catch (Exception e) {

System.out.println ("ERROR - " + e.toString());
}

ActionlListener accion = new ActionListener () {
public void actionPerformed (ActionEvent event)
{
if (event.getSource () == btnlInsertar)
conexion.insertaRegistro() ;
else if (event.getSource () == btnConsultar)
conexion.realizaConsulta() ;
else if (event.getSource() == btnEliminar)
conexion.eliminaRegistros () ;
}
b
btnInsertar.addActionlListener (accion) ;
btnConsultar.addActionListener (accion) ;
btnEliminar.addActionListener (accion) ;
add (1blLeyenda) ;
add (btnInsertar) ;
add (btnConsultar) ;
add (btnEliminar) ;
setSize (350, 200);
}
public static void main (String[] argumentos) throws IOException
{
AdminApp ventana = new AdminApp () ;
ventana.setVisible (true) ;

Listado 6. Clase principal AdminApp.

30

'...
[ — ]
o
—
f—
cP
—
| ]
cP
=
="
—
||
=)
||
| ]
t—3
cP
-'
-
=)
1
a9
||
[ —]
[T
f—1
E
=1
o
—
[ —
N
cP
|
=)
cP
-l
cP
c2
cP
—
cP
||
||
[ —]
[T
S
=
[ — ]
o



—
[ — ]
o
—
f—
cP
—
| ]
cP
=
="
—
||
=)
||
| ]
t—3
cP
q
-
=)
1
a9
||
[ —]
[T
f—1
E
=1
o
—
[ —
N
cP
|
=)
cP
q
cP
c2
cP
—
cP
||
||
[ —]
[T
S
=
[ — ]
o

Compilacién y resultado

Una vez teniendo el cédigo anterior procedemos a compilarlo normalmente con:

$ javac AdminApp.java

Ahora, para ejecutar la aplicacion es necesario contar con el archivo sqlite-jdbc-xx.yy.zz.jar
( xx.yy.zz es la versioén la cual puede variar ligeramente) el cual pueden descargar de la pagina
oficial de Xerial SQLite JDBC Driver, si no lo ha hecho aun, ahora es buen tiempo para hacerlo.
Una vez descargado el archivo lo colocamos en el directorio donde estén los cddigos fuentes de
la aplicacion, también pueden colocarse en algun otro directorio solo que se tendria que
especificar dicha ruta el el classpath para poder ejecutar el programa, en el ejemplo utilizamos
el directorio actual.

$ java -cp .:sglite-jdbc-3.6.19.jar AdminApp

Del comando anterior se ejecuta la aplicacién utilizando bibliotecas nativas a la plataforma en la
que se ejecute el programa. Xerial SQLite JDBC permite realizar la ejecucioén utilizando cédigo
100% java, hay dos formas de hacerlo:

$ java -Dsglite.purejava=true -cp .:sqglite-jdbc-3.6.19.jar AdminApp

O con setProperty() de la clase System antes de cargar el controlador de la base de datos,
quedando de la siguiente manera:

System.setProperty ("sglite.purejava", "true");
Class.forName ("org.sqglite.JDBC") ;

Ahora, si todo va bien el resultado es el siguiente:

B2 . Ac:esan'dp a SQLite :. T

Eliga una operacion:

| Inserta Registro |

| Consulta datos |

| Elimina Registro |

Grafico 3. Las 3 operaciones de nuestra aplicacion.
La primera operacion, la de insercién de registros se ve en accién al presionar el primer boton.
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ﬂ%] TAccesando a SOL

Eliga una operacion:

ISBN:
[o78-0-470-26129-3]

| oK || Cancel|

Grafico 4. Insertando registros a la base de datos.

Después de haber agregado registros a la base de datos es posible que quieran consultar
dichos datos, esto es posible con la segunda opcion de nuestro programa.

Message CE

Libra: Eeginning C# 3.0 -
wutor: Jack Purdom B
Edician: 1
ISBN: 97B-0-470-26125-3

Idioma: English
Precio: $26.39

Libra: Java How to Pragram
wutor: Deitely Deitel
Edicion: 7

ISBM: 978-0-136-08567-6
Idiama: English

Precio: $89.79

Libro: Professional Assembly Language
Butar: Richard Elum

Edicion: 1

ISBN: 0-7645-7901-0

Idiama: English -
Precio: $31.48

Libro: The Definitive Quide to SOLite
Butor: Mike Owens

Edician: 1

ISEN: 978-1-590-%9673-9
Idioma: English

Precio: $43.99

Libra: Programacion en
wutar: Denis Ritchi

Edician: 2

Jl

Grafico 5. Resultado de la consulta a la base de datos.

Como ultima opcion se tiene la posibilidad de eliminar registros de nuestra base de datos en
base al nombre del libro, el autor, o en su caso el ISBN del libro o libros a eliminar. Se da la
opcion de eliminar la tabla entera con el simbolo ™' como entrada.
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Nombre de libro, Autor a eliminar o ISEN (* para eliminar todo):
Mark Lutz |

I oK || Cancel |

Grafico 6. Eliminacion de registros por autor.

Al parecer todo funciona, pero por si no se convencen o quieren estar bien seguros de que la
aplicaciéon hace lo que dice podemos monitorizar el contenido de nuestra base de datos con
algunas de las aplicaciones graficas que existen para SQLite, en la primera parte de este tema
se listaron algunas de ellas. Veamos que pasa utilizando el SQLiteStudio para inspeccionar el
contenido de nuestra base de datos.

T SQLiteStudio (v1.1.3} 4 _ O} X%,
Databases View Tools SQLiteStudio

| B 7B B < o |0

B m Ejemplo (SOLite 3)
EI E Tables (1) Structure | D
= Indexes ” a8 =
: Triggers # | Name | Data type | Primary key | Not NULL | Default value
- 2] Views 1| nombre | STRING
= || 2| autor |STRING
3 | edicion | INTEGER
4| isbn INTEGER
5| idioma | STRING
6 precio | REAL
=T ] iIC

|E libros (Ejempro}|

Grafico 7. El mismo contenido que maneja nuestra aplicacién pero desde SQLiteStudio.
Ahora veamos los datos almacenados.

| SQLiteStudio (v1.1.3) 4+ .0 =
Databases View Tools SQLiteStudio
| B BB & | @

libros (Ejemplo)

Structure | Data | Constraints | Indexes | Triggers | DDL |

Grid view | Form view |

| Bla@ s 3o sne] | 7 |en | Totalr
|| # | nombre autor edicion isbn | idioma | precio |[*
={|| 1| Beginning C# 3.0 Jack Purdom 1|978-0-470-26129-3 | English 26.39

2| Java How to Program Deitel y Deitel T|978-0-136-08567-6 | English 89.79 =

3 | Professional Assembly Language | Richard Blum 1 0-7645-7901-0 | English 31.49

4 | The Definitive Guide to SQLite Mike Owens 1|978-1-590-59673-9 | English 43.99

5 | Programacion en C Denis Ritchi 3|978-0-470-26129-2 | Espaniol| 24.56

[l

[ libros (Ejemplo)|

Grafico 8. Los datos que hemos insertado en nuestra base de datos vistos desde SQLiteStudio.
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El cédigo de esta aplicacion estara disponible en
inforscience.260mb.com/data/SQLite.mas.Java.ATIX.zip para que les sea mas facil
acceder al cédigo.

Conclusion

Como se muestra en este documento existen varias herramientas que permiten a las bases de
datos SQLite conectarse y operar con una gran variedad de lenguajes, siendo Java uno de los
mas privilegiados al contar con varias de ellas. Xerial JDBC SQLite Driver nos permite conectar
SQLite con Java de forma sencilla tal y como se ha visto en este documento.
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Monitoreo de acceso
a paginas Web en linea

En el anterior numero de esta revista vimos la forma de analizar los logs de nuestras
paginas Web, éste es un tipo de monitoreo fuera de linea (offline), ahora presentaremos

una forma de monitoreo en linea (online) de nuestras paginas Web utilizando la
herramienta APACHETOP.

Instalacion de Apachetop

Se debe bajar el instalador de la URL
http://www.webta.org/projects/apachet

op Utilizaremos la distribucién DEBIAN para

APACHETOP

MONITOREO DE APACHE implementar el APACHETOP..
Para la instalacion ejecutaremos el siguiente
comando:
Introduccién # apt-get install apachetop

El APACHETOP es una herramienta de Ejecutando Apachetop
monitoreo en tiempo real en modo texto,

parecida a la herramienta TOP, con la cual La forma basica de ejecutar la herramienta
podemos desplegar informacion de nuestro =~ APACHETOP es ejecutando:

servidor Web APACHE como: el estado,

estadisticas de acceso, etc.

»
1
]
—
—
—
—
e
o

# apachetop -f <archivo de log de acceso>

Para este ejemplo:

# apachetop -f /var/log/apache2/access.log

J  Termpa [ELE.
Fla Edit Wiew Terrinzl Taks Help
last hit: 08:12:5C atop -untime: O days, DO0:CO:55 es:13:c2 |4
ALL- 18 reqs (  0.2/sac) S8 _AK [ 1425 0B/sec) 5e85_1Bfreq
20 o (o) Sxx: Uoboos) gex 0 [ 2.0%) ouxx: Ul o)
n{ 30s): Iregs (| 0.17/sec] 10.2 { o0s2.50/sec) 3524.7D/req
S S [ I00%) Fwx: o0 o.os) dex: o[ 2.0%) Skx: a [ o 0%
nCQS MCQ/S KD K3/S LR_

1T 4 1R 1.5%manual o1 nd html

1 ©.24 2,1 2.0 /smanualysimages;/down. gif

1 0.4 0.1 2.0 /manual/images/up.gLf
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Donde las cinco primeras lineas son
informacién respecto a los procesos de
APACHE:

v En la primera linea se tiene la hora
del ultimo acceso (last hit), el tiempo
de ejecuciéon del comando (atop
runtime) y la hora actual.

v En la segunda linea (All) se tiene el
total de solicitudes que el programa
ha procesado desde su ejecucién (10
reqs), el numero de peticiones por
segundo (0.2/sec), el total de datos
transferidos (58.4K), el volumen de
transferencia por segundo
(1425.0B/sec) y la media de cantidad
de datos por solicitud (5985.1B/req).

v En la tercera linea se tiene las
medidas por cédigo de respuesta del
servidor (2xx, 3xx, 4xx y 5xx) y se
tiene para cada cédigo la cantidad de
respuestas y entre paréntesis su
porcentaje con respecto al total.

v En la cuarta y quinta linea, se tiene
informacién similar a la segunda y
tercera linea respectivamente, con la
diferencia de que estas medidas se
las realiza en un lapso de tiempo
determinado por la variable R, para
este ejemplo se tiene que R ( 30s)
treinta segundos, que seria el tiempo
de muestreo para la cuarta y quinta
linea. Mediante los parametros H
(hits) y T (time) podremos cambiar el
valor de R.

v En las lineas restantes, por debajo de
la quinta linea, se tiene la informacion
de los dultimos accesos por URL,
donde:

v REQS: Total de solicitudes que el
programa ha procesado desde su
ejecucion de la URL.

v REQ/S: Numero de peticiones por
segundo.

v KB: Total de datos transferidos.

v KB/S: Volumen de transferencia
por segundo.

v URL: Es la direccion a la cual
hacen referencia los 4 anteriores
variables (REQS, REQ-S, KB y
KB/S).

Cuando se tiene mucha informacion se
puede utilizar filtros en esta herramienta
presionando la tecla f., lo cual nos ayuda en
el analisis.

Presionando la tecla d se puede cambiar la
vista a URL, REFERRER 6 HOST.

Para invocar a la ayuda se debe presionar la
tecla f 6 la tecla 7.

Conclusiones

La herramienta APACHETOP es una
herramienta de monitoreo en linea (real time)
el cual nos permite analizar estadisticas de
acceso al servidor Web, determinando los
cuellos de botella en nuestro servidor Web.

Con esta sencilla vy datil herramienta
APACHETORP vy junto a la herramienta TOP
nos permiten realizar un analisis de
rendimiento, de nuestro servidor que
contenga nuestra pagina Web.

Referencias

[1] www.webta.org/projects/apachetop/

Autor

Renzo Martinez Pardo
Ingeniero Sistemas Electronicos
renzomp@lycos.com

36







— —
L —
_—
o,
=%
[~
==
q
s
[~
i
=
(-]
LT
—
S
—
!
="
(-]
—
—

& m

Willay news

LongoMatch: Digital Coach

LONG®MATCH
R —

Cuando se trata de una contienda en
cualquier disciplina deportiva, los
entrenadores y jugadores utilizan una serie
de tacticas y estrategias, en su mayoria
estudiadas con anticipacion, y cuando la
lucha es a ganador, se debe observar hasta
el mas minimo detalle del equipo
adversario... claro que no es una
exageracion, de hecho muchos de los
equipos que participan en los Juegos
Olimpicos, Mundial de Futbol, etc gastan un
montén de dinero, preparando sus
estrategias, ya sea con expertos analistas o
no.

Justo en este asunto es donde entra una
muy util  herramienta, se trata de
LongoMatch o Digital Coach como la llama
su creador Andoni Morales Alastruey, la cual
resulto finalista en el 3er. Concurso
Universitario de Software Libre de Espafa.

LongoMatch es una aplicacion multimedia
para realizar analisis técnico/tacticos por
medio de videos de encuentros deportivos.
Ayuda a los entrenadores a identificar las
jugadas clave de un partido y organizarlas
por categorias: penaltis, tiros libres, defensa
1:1, salidas, oportunidades de gol, etc.

38

Se puede adaptar a todo tipo de deportes
cuenta con reproduccién en camara lenta -
frame stepping, crea listas con las jugadas
mas relevantes para verlas secuencialmente,
exporta una jugada tomando capturas a
velocidad variable para analisis estatico —
archivos PNG, es multiplataforma, etc.

En el aspecto técnico, LongoMatch esta
escrito C# y corre bajo Mono. La interfaz
grafica usa las librerias GTK, la base de
datos esta implementada con db4o (una
base de datos puramente orientada a
objetos) y como motor grafico usa
Gstreamer.

LongoMatch con muy buenas miras al futuro,
se encuentra en su version 0.154, y
seguramente cuando ya este lista su version
1.0 muchos clubes deportivos incluyendo los
mas pequefos, podran tener acceso a esta
tecnologia, tecnologia que por cierto suele
ser muy cara.
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GENIVI: Una Alianza
Poderosa

Desde que la exitosa compafia de
automoéviles BMW lanzo a la plataforma
GENIVI de coédigo abierto , como un
elemento estratégico para mejorar al
maximo la experiencia de conducir, muchas
empresas a lo largo de este afio se aliaron a
este gran proyecto, apoyando a la nueva era
de cooperacion entre fabricantes 'y
proveedores de tecnologia, cuyo interés
compartido es el de agilizar el desarrollo de
IVl (In  Vehicle Infotainment - Info-
entretenimiento en los vehiculos)

e ———
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IVI es un campo que esta avanzando a
pasos gigantes debido a que abarca
productos y servicios automotrices y de
entretenimiento, incluyendo: musica,
noticias, Internet, multimedia, navegacion vy
localizacion, ademas de telefonia. Por lo
general si un fabricante de automoviles
pretende que un determinado modelo tenga
este tipo de tecnologia debera: desarrollarlo,
probarlo, implementarlo y ademas dar
soporte a estos productos... tanto en de
Hardware y Software parecidos a las de una
computadora.

Los fundadores de GENIVI BMW, Wind
River, Intel, GM, PSA, Delphi, Magneti-
Marelli, y Visteon: creen en el poder de
codigo abierto y en el desarrollo de software
de colaboracion, para crear un eco-sistema
que fomente la innovacion, acorte los ciclos
de desarrollo, reduzca el tiempo de
comercializacion y costes para las empresas
de desarrollo de equipos y software.

GENIVI cuenta con nuevos miembros: Nokia
que contribuird con su amplia experiencia en
la normalizacion y la creaciébn de
especificaciones abiertas, NEC Electronics
traerd& su experiencia en dispositivos
semiconductores y ayudara en el desarrollo
de plataformas abiertas, Mentor Graphics y
Wipro Technologies.

Sin duda alguna estamos viviendo una era
bastante diferente o quiza sofiada y aunque
por ahora GENIVI se centre en tecnologias
solo para el entretenimiento y no asi para el
mantenimiento o control del vehiculo, en
menos de lo que nos imaginemos, esta
Poderosa Alianza, nos estara impresionando
con interesantes noticias sobre esta
grandiosa plataforma.

Autor

Marcia Estrella Velasquez Aguilar
Egresada de la carrera de Ingenieria de
Sistemas (F.N.I.)
mevaguerreradelaluz@gmail.com
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Willay news

Energia Osmoética

En numeros anteriores ya habiamos
comentado que muchas empresas
orientaban su investigaciéon a la produccion
de energia alternativa y también al cuidado
del medio ambiente, otros dos claros
ejemplos de esto son:

En Noruega, especificamente en las plantas
de Statkraft existe una planta que genera
electricidad gracias a un grupo de células
que fuerzan la 6smosis: “la planta genera
energia explotando la que esta disponible al
mezclarse el agua dulce con el agua del
mar. La energia osmotica es renovable y es
libre de emisiones, esta siendo desarrollada
por Statkraft desde hace 10 afios y sera
capaz de contribuir con la producciéon de
energia ecoldgica en forma global”.

En la actualidad esta tecnologia aun se
sigue perfeccionando, pero segun Statkraft
“el potencial global de energia osmotica es
estimado en 1600-1700 TWh por ano” y las
plantas se pueden instalar en cualquier lugar
en que agua dulce y salada se mezclen.

Esta podria representar una innovadora
fuente de energia alternativa en el mundo

Watersquare almacena agua
de lluvia

Segun expertos alemanes es lamentable ver
como se van litros y litros de agua cuando
llueve, por lo cual este grupo de expertos de
Urbanisten ha ideado la Watersquare que es
como un gran contenedor de agua de lluvia,
que almacena el agua proveniente de la
lluvia.

Con este emprendimiento los niflos podran
disfrutar jugando alrededor de la “piscina” y
en invierno sera usada como pista de
patinaje sobre hielo. Incluso se estudia aun el
uso posterior que se le pueda dar al agua
almacenada.




Disenos innovadores

Contintdan los disefios innovadores sobre
dispositivos o periféricos para ordenadores.
Es el caso del Keystuck inventado por
Yoonsang Kim y Eunsung Park.

La carga completa del EXPower dura unos 7
dias y el dispositivo esta disefiado para
controlar hasta 6 aparatos (TV, VCR, Cabile,
SAT, AUX, DVD).

Autor

Jenny Saavedra Lépez
Disefio y Edicion Revista Atix
jenny.saavedra@atixlibre.org

Lo sorprendente de este teclado es la
capacidad que tiene para plegarse como si
fuera un abanico, para poder asi trasladarlo
a todos lados. Tiene conexion inalambrica a
la PC y es ideal para que ellos que cuentan
con un pequefio espacio.
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Otro interesante invento va referido al
EZPower Universal Remote, es un mando a
distancia que basa su funcionamiento en
base a aire, este invento permitira dejar la
dependencia que existe en el uso de
baterias por parte de los mandos a
distancia, mas aun cuando se dispone de
una gran cantidad de estos.




Me agradaria
preparar en estos dias,
un arbol de Navidad
muy especial
y colgar, en lugar de regalos,
los nombres
de todos mis amigos. Los de cerca
y los de més lejos. Los de siempre y los que
tengo ahoma.
Los que veo cada dia, y los que encuentro de
vez en cuando.
Aquellos a los que siempre recuerdo y a los que a menucdo olvido.
A los constantes y a los inconstantes. A los de ks horas
alegres y a los de las horas dificiles. A los que sin querer her,
y a los que sin querer me hirieron. Aquellos a quienes conozco
profundamente, y aquellos a quienes solo conozco porsu
apariencia.
A los que me deben algo y a los que les debo mucho. A los amigos humildes
y a los amigos imporantes. Por eso kos nombro a todos, a todos kos amigos que han
pasacio por mi vida. A los que recibis este mensaje y a los que no ko recibirdn.
Un arbol de raices profundas, para que vuestros nombres no se puedan amancar jamds.
Un arbol que, al florecer el ano que viene, nos traiga ilusion, salud, amor y paz.
Ojalka que por Navidad, nos podamos reencontrar compartiendo los mejores deseos
de esperanza,

=

dando algo ' s
de feliciclad a aquellos
que lo han perdido fodo. 3 © *
Foliz .o




llevamos horas perdidos, iPero que antigus eres!
eTrajiste la brijula a ne? Mira, aqui tengo m
nueva GPS partati

Mmm...esta, dHas traido
cargador de bateria?

Sanchez 20056

£Mo abusas un poco del
ordenador?, Disfruta de
alguna actividad de playal

Eso hago, estay juganda al
simulader Veley Playa 3.1
iBuenisimol

nueve portdtil este veranol

sapepisolnd

[IQLL: bien me lo paso con mi




Lihres para pensar, lihres para decidir, libres para crear

Te ofrecemos este espacio para mostrar tu Greatividad

Envianos tus disenos y creaciones para publicarlos



Aportando al conocimiento
de la comunidad



Para solicitar cualquier informacién, puedes contactar a:
v Esteban Saavedra Lopez (esteban.saavedra@atixlibre.org)

v Jenny Saavedra (jenny.saavedra@atixlibre.org)

Te invitamos a ser parte de la Revista ATIX. La forma de participar puede ser
enviandonos:

v Articulos referidos a areas como:

v Instalacién y personalizacion de Aplicaciones

Scripting
Disefio grafico
Programacion y desarrollo de aplicaciones
Administracion de servidores
Seguridad

v ¥ cualquier tema enmarcado dentro del uso de Software Libre
Trucos y recetas.
Noticias.
Comics.
Links de interés.
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