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Después de un merecido descanso, emprendemos un nuevo afno, con energias
recargadas, nuevas expectativas y sobre todo muchas ganas de llegar mas lejos;
esperamos que este afio podamos colaborar mas de cerca a todos nuestros
lectores, a todos nuestros autores y claro esta a toda la comunidad que gusta del
tema de tecnologias y software libre.

Ecologia y Libertad, un titulo con el que deseamos empezar este afio, por que
queremos contribuir a esta gran campafia para conscientizar sobre un tema tan
importante como es el Cuidado al Medio Ambiente; consideramos que el cuidar lo
que nos rodea es también una forma de Libertad y como tal debemos luchar por
mantenerla.

En este primer numero del 2010, deseamos expresarles nuestro compromiso de
seguir trabajando dia a dia con mas fuerza, con el emprendimiento y perseverancia
de siempre, asi mismo invitarlos a ser participes de todas y cada una de las
actividades inherentes a las tecnologias libres en cada uno de vuestros paises y de
esta forma contribuir al crecimiento de este movimiento que ha demostrado sus
virtudes, su potencial y su valores dentro la sociedad.

Por ultimo destacamos el cambio en la apariencia de nuestra portada y en parte del
disefio de la revista, esperamos sea de su agrado.

Seamos conscientes de lo que tenemos y luchemos
por conservarlo.

Bienvenidos a nuestro décimo sexto nimero

Esteban Saavedra Lépez
Presidente Fundacién AtixLibre
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En este articulo se pretende realizar una
introduccion a los tipos de pruebas de
software existentes y exponer una lista de
herramientas libres disponibles que nos
permiten realizar las pruebas de software en
las diferentes etapas del ciclo de vida de las
aplicaciones.

Esta lista no pretende ser completa, por el
contrario el objetivo es poner en
conocimiento del lector, que se cuenta con
una amplia gama de herramientas. También
es importante hacer explicito el hecho de que
en realidad se pueden realizar las pruebas de
software en todas las etapas del desarrollo
del software y no solamente en la etapa de
codificacion.

Escribir este articulo tiene como objetivo
principal realizar un resumen de los tipos de
pruebas que existen para el desarrollo de
software y de esta forma realizar una breve
introduccion nombrando algunas
herramientas de automatizacion de pruebas,
que nos permitiran alcanzar un nivel elevado
de performance al momento de desarrollar
nuestras aplicaciones.

vPara encontrar defectos

vPara validar todos los artefactos, no solo el
cédigo fuente.

vPara crear una suite de pruebas que nos de
confianza de seguir avanzando en el
desarrollo de una aplicacion.

1. Funcionalidad de sw
2. Rendimiento de sw

Se realizan para verificar la funcionalidad de
una unidad dentro de la aplicacién (clases,
componentes, moédulos, etc.)

Permiten detectar errores en el proceso de
desarrollo.

Dentro de las pruebas de funcionalidad
tenemos:

Permiten probar una unidad concreta (clase,
componente, etc.) . Estas pruebas aseguran
que un componente produce una salida
determinada para una entrada especifica

Permiten validar una caracteristica funcional
completa, asi mismo validan procesos y
requieren un escenario especifico de
funcionamiento

Permiten comprobar que los cambios sobre
un componente de la aplicaciéon, no cambian
el comportamiento ni generan errores en
otros componentes de la aplicacion.

Se realizan apenas se introducen cambios en
la aplicacion, es necesario comprobar todos
los componentes, no solo el componente
modificado.



Son pruebas orientadas al cliente, ya que
permiten verificar si se cumplen los requisitos
funcionales de la aplicacion.

Estas pruebas se realizan para verificar la
integracidon con aplicaciones desarrolladas
por terceros.

v Permiten verificar si la aplicacion
cumple los criterios de rendimiento.

v Comparan rendimiento de dos o mas
aplicaciones.

v Medir las <cargas de trabajo
soportadas por las aplicaciones.

v Establecer intérvalos o umbrales de
cargas en los que la aplicacion tiende
a fallar.

Es aconsejable disponer de un entorno
independiente para realizar estas pruebas,
con condiciones similares al entorno de
produccion.

Existen los siguientes tipos de pruebas de
rendimiento:

Se realiza para observar el comportamiento
de una aplicacion frente a una carga
(peticiones, transacciones, etc.) esperada.

Muestra los tiempos de respuesta a cada
peticion.

Permite detectar los cuellos de botella en la
aplicacion.

v Se realizan para asegurar que el
sistema funciona como se espera bajo
grandes volumenes de carga.

v Consiste en sobrecargar la aplicacion
hasta que ésta falle.

v Permite determinar la solidez de la
aplicacion con cargas extremas.

v Permite testear el comportamiento de
la aplicacién en casos en que la carga
real sea mayor a la esperada.

Se realiza para determinar el comportamiento
de la aplicacién frente a una carga continua.

Se realiza para determinar la respuesta de la
aplicacion frente a los cambios subitos de
carga.

Las pruebas de software se pueden realizar
en todas las etapas del ciclo de vida de una
aplicacion, con la finalidad de verificar
distintos parametros de interés, tanto para los
usuarios finales como para los
administradores y desarrolladores.

Por lo tanto, las pruebas de software pueden
llevarse a cabo en todas las etapas del ciclo
de vida de una aplicacion, esto es:

v Andlisis

v Disefio

v Desarrollo

v Implementacion

v Puesta en produccién

v Post produccién

Actualmente contamos con un amplio
numero de herramientas que nos permiten
realizar los distintos tipos de pruebas, a
continuacion describimos algunas de ellas.



SeleniumHQ es un conjunto de herramientas
para automatizar pruebas en aplicaciones
web.

Lo components de Selenium son:

v Selenium IDE : Este trabaja como
Firefox add-on y provee una interfaz
intuitiva para el desarrollo de pruebas
tanto para casos individuales o para
suites de pruebas completas.

v Selenium RC Este permite al
ingeniero de pruebas usar un lenguaje
de programacion para maximizar la
flexibilidad y extensibilidad para el
desarrollo de pruebas logicas.

v Selenium Grid : Este componente
permite escalar una suite de pruebas
de forma que puedan ser ejecutadas
en multiples entornos de desarrollo.

w

JSystem en un entorno de pruebas que
permite el desarrollo de pruebas de sistema
de forma automatica. Esta herramienta
permite realizar las pruebas en un ambiente
colaborativo en el ciclo de QA.

Sus caracteristicas son:

v Integracién con Selenium, Autoit y
practicamente cualquier APl basada
en protocolos como
Telnet/SSH/Rs232, SNMP, XML, etc.

v Permite al ingeniero de QA crear
escenarios particulares sin necesidad
de ver o tocar cédigo.

v Permite la administracion centralizada
de pruebas distribuidas y complejas.

JSystem, es proyecto open source que tiene

una creciente comunidad de desarrolladores
y usuarios, apoyado principalmente por el
equipo de ingenieros de desarrollo de AQUA
e IGNIS.

SOLEX

Solex es una herramienta de prueba para
aplicaciones web que trabaja como plug-in
para Eclipse.

Sus caracteristicas son:

v Permite grabar sesiones, ajustando
éstas de acuerdo a ciertos parametros
de interés y repetir éstas para realizar
pruebas de regresion.

v El grupo de desarrollo de Solex,
trabaja para incorporar funciones que
permitan realizar pruebas de estrés
en las aplicaciones.

Es una herramienta para la automatizacion
de pruebas de aplicaciones web, que
pertenece al conjunto de librerias de Ruby

Entre sus caracteristicas podemos sefalar:

v Tiene una comunidad creciente de
desarrolladores y usuarios

v Soporta diferentes browsers en
diferentes plataformas

v Soporta las aplicaciones
independientemente del entorno de
desarrollo

v Permite escribir pruebas de forma
simple y flexible.

v Posee una interfaz intuitiva, que guia
al usuario con enlaces, formularios,
botones, etc.



" The Grinder

Grinder es un entorno de pruebas de Java;
es una herramienta open source que permite
realizar pruebas de carga y estrés.

Entre sus caracteristicas:

v Soporta aplicaciones que tengan al
menos una API de Java. Esto incluye
servidores Web HTTP, SOAP vy
servicios Web REST, servidores de
aplicaciones (CORBA, RMI, JMS,
EJB).

v Inclusién de Jython como lenguaje
para desarrollo flexible de scripts de
prueba

v Entorno distribuido de pruebas, que
permite la inyeccion de carga.

v Posee wuna interfaz grafica que
posibilita el control y monitoreo de
pruebas

v Permite grabar y reproducir la
interaccion entre el browser y el sitio
web.

Es una herramienta desarrollada en Java que
permite realizar pruebas de aceptacion, en
varios entornos de desarrollo tales como
Ruby, Python, C++, C#, etc.

Algunas de sus caracteristicas son:

v Posibilita la creacién de tests como
tablas de datos que se corresponden

con entradas y salidas esperadas.

v Permite comparar automaticamente,
lo que hace la aplicacién con lo que
debe hacer.

v Brinda un canal que mejora Ila
interaccion entre el desarrollador,
usuario, y el ingeniero de pruebas.

Como se puede ver, existen muchas
alternativas para realizar nuestras pruebas de
software, que nos permitan conseguir
desarrollos de calidad. Ya dependera de
cada uno de nosotros la eleccibn o
decantacién por una de éstas en funcion de
la fase en que se encuentre la aplicacion.

En una proxima entrega veremos con detalle
las caracteristicas y funcionalidad de estas
herramientas.

[1 http://jsystemtest.org
[2] http://watir.com

[3] http://java-source.net
[4] http://fitnesse.org

[5] http://seleniumhq.org

Lucy Ayarde Romero
Consultor de IT

IucEaEarde@gmail.com



Pruebas de estrés
en aplicaciones Web
con JMeter

Una prueba importante que debemos realizar en nuestras paginas web ¢ servidores
web, es medir como reaccionan éstas ante pruebas simuladas de accesos multiples de

usuarios, para poder analizar el rendimiento y robustez de las mismas, y determinar los|
limites de nuestras paginas web. Estas pruebas son conocidas como pruebas de estrés.

Introduccion

En las anteriores dos publicaciones de esta
revista, vimos la forma de como realizar
analisis offline y online de nuestras paginas
web, mediante el uso de las herramientas
Webalizer y Apachetop, respectivamente,
ahora nos toca ver la forma basica de utilizar
una herramienta rapida para realizar pruebas
de estrés a nuestros servidores WEB, el cual
nos permite simular el acceso de multiples
usuarios como si estuvieran utilizando web
browsers, y nos proporciona reportes a
medida.

Caracteristicas

Entre las caracteristicas del JMETER estan:

v Realizar pruebas de <carga vy
rendimiento a diferentes tipos de
servidores:

v Web - HTTP, HTTPS (En este
articulo solo haremos
referencia a este tipo de
servidores).

v SOAP

v Database via JDBC

v LDAP

v JMS

v Mail - POP3(S) and IMAP(S)

v Completamente portable y 100%
Java.

v Full multithreading framework.
v  GUI para manejo rapido.

v Andlisis caching y offline.

v Estadisticas de carga.

v Analisis de Data personalizable.

v Manejo de script (BeanShell) para la
simulacion de carga.

Instalacion

Para la version del JMETER v2.3.4, el Unico
requisito es que se tenga instalado el Java
version 1.4 o una version superior.

Se debe setear la variable JAVA _HOME,
para nuestro ejemplo (este path varia segun
la versién de linux y java que se este
utilizando):

# export
JAVA HOME=/usr/lib/jvm/java-1.6.0-
openjdk-1.6.0.0/jre/bin/java

Se debe bajar el Binario del JMETER de:
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http://jakarta.apache.org/site/downloads/
downloads jmeter.cgi

Para este ejemplo, se bajo el archivo jakarta-
jmeter-2.3.4.tgz, el cual se lo debe
descomprimir en cualquier directorio de
nuestra preferencia, mediante el comando:

# gunzip -c jakarta-jmeter-2.3.4.tgz |
tar —xvf -

Se descomprimiran los siguientes directorios:

.4

.4/bin

.4/docs

.4/extras

.4/1ib/
.4/1ib/ext
.4/1ib/junit
.1/printable docs

jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.
jakarta-jmeter-2.

W wwwwwww

En este ejemplo realizaremos un
http://www.mipaginadeprueba.com Yy
simultdneamente, para lo cual:

1. Crear un Thread Group:

Eil= [Ldit Bun OSphons Help
|

test de

Ejemplo basico

Primero se debe ejecutar el
JMETER, para nuestro ejemplo:

GUI del

#cd /opt/jakarta-jmeter-2.3.4/bin
#./jmeter

Se abrira la siguiente ventaja en Java, la cual
es el GUI de JMETER:

Apacha [Mater (1.3.4 r7Esa06]
Eile Edit Eun Qptions Help

G etz
3] werk3z1cn

WorkBench

Mama: Wuik3zc ]

| Commants:

»
1
]
=.
—
—
]
14
o

estrés a la
simularemos la

pagina  web
conexion de 10 wusuarios

BApache |Meber (2.3

H ap—pia

E*] el » Thraad Graup
Pacta s ] Canfig Element ||
| Re=set Gui LI b
Bou Pre Proceszors ¥
M: 2 . Paokt Procassars b
Save Selechon ... b M
Listanar L4

Save Mode &3 Image
Save Screen As Image i+

F =

Enable

Dizabl=

Help

2. Setear la cantidad de usuarios a simular: NUMBER OF THREADS (USERS) = 10

File Edit Runm Optons Help

= Apache JMeter (2.3.4 r78564a]

i 1ot

B 1-rmad Grooz Thread Group

| [Mame: [h-ead Croon

E workBe~ch

i [Comments:

= Cantinue

{| Thread Broperties-
§ C_Eumhel-nFThread!

| [ sehedular

Actien te be taken after a Sampler errer

Ramp-Up Ferlod (In secondsh: [ 1|
Loap Count: [ | Forewer |1 |

) stop Thread ) Stop Test ) Stop T2st Now

—_—

[users): [0_7 |




3. Agregar el tipo de test:

Apache [Meter (2.3.4 r7E5646)
Eile Edit Run Options Help

L 5 Test Man | |

E\ Thre=d Craon

=) werkpa Add ¥ Logic Controller ¢
= Cut Cir-x Config Element »
Copy Ctr-C Timer 4
Faste Ctr-V Pre Processors »
Reset Gui Sampler '} FTP Request
Remove De ete Post Processors | AJP/1.3 Sampler
Open... Assertions | HTTF Request
Listener FH HTTF Request HTTPClient
Merge

SOAP/XML-RPC Request
WeabSearvica(SOAF) Raquest
Accese Log Sampler

Save Selection As...

Save Node As Image Cir-G
Save Screen As Image Cir +5717-5
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BSF Sampler
Enable BeanShell Sampler
Disable JUnit Request
Help Java Request

JDBC Request

JMS Point-to-Paint

JMS Publisher

JMS Subscriber

LDAF Extended Request
LDAFP Request

Mail Reader Sampler
TCP Sampler

Dabug Sampler

Test Action
4. Setear la pagina web a la cual se hara el test:
Apache [Mater [2.3.4 F'.'Eﬁﬁlli] ==
File [dit Aun Opitions Help
: o/m
¥ :E%:;“m | HTTP Request
.P" 117 B aes, Hzmee: II— TE Arnqne:n= l

= WonsRere ¢+ Ccommants:

el SEriEr - — —e

—— 11 Timeouts (millisecono=s)- 1
‘:iz:rv_e: Mame= or [PF: |'|Lp Aeewvarnpecir sdepre s ca o |Purl MNumber- |3ﬂ ;sz onneck Responae: '
rHTTF Eagu ask———
| Protocol {defaulthttpl: [ | Method: iarr w| Comtent encoding:

|Path;

| [r Redirect autamatically [ Follow Aedirects ¥ Use Keepalive | use muldpartform-daka for HTTP POST

| Sand Pararmebers With dhe Requese |
Mz = Lo i e} [_nzede® Tackiaz ke ||

add | palata




5. Setear la vista de resultados que deseamos, para este ejemplo elegiremos 3 vistas:

HTTFP Request. jmx (!runt{jakarta—jmeter—zS.IHBIHIHTT.F‘ Request. jmx) - Apal
File Edit Run Cptions Help

e ; TestPlan

¢ E“Thread Group HJ_I—P o

| NN ILI DD i

= w-::f;:E\e Add * C.unfig Element F

= Insert Parant M Timer 4
Cut ol Pre Procassors b |
Copy o Post Processors » /depruebacon _|Port Numb¢
Paste oy Assertions P
Raset Gui Listener } Save Responses to a file
Ramove Dalats hitpk: [ | Generate Summary Results

Assertion Results

BSF Listener

natically []Folloy BeanShell Listener
Distribution Graph (alpha)
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Open...
Merge
Save Selection As...

Save Node As Image CirlG

Graph Full Results

SRt Hame:

Save Screen As Image Cri+5hift Graph Rasults
Enable Monitor Results
Disable Simple Data Writer

Spline Visualizer
Aggregate Graph
Aggregate Report
Summary Report
View Results in Table
View Rasults Traa

Help

File Edit Run Options H

% [i TestPlan
' g‘ Thread Group
f' HTTP Request
View Results in Table
Graph Results
Sumrmary Report
@ WorkBench

6. Ejecutamos el test:

Eile Edit [Bun Qptiens Help
. Btart LE orio
% & Te- | Remate Start

3
+ B | Remote start all o4 By ont
_P-" Etop i Par il Il M aesl
V| Shubdown (R E T s ki
=1 G| Ramata Step b wer Timeauts [milllze conds|
s “1%| Remote Stop Al Ak mme or P aswrisadirades-uebs cov Port Humber: [o0 Comnact: | Aespansa: |
B o] e e 'qu-cst- BoAAE R ases ek el it et Ftiratihalat B ittt -

Famota Exit All

Clear crhEhCF o | {defaulte httgh Methad: IGEF - Centant enceding; |

Clear Al rIF
| Path:| |

¥ Aedirect Automatically ~|Fallow Redirects ¥ Use Ke=palive [] Use multipart/form-data for HTTPE POST




7. Por ultimo, veremos los resultados:

il elfan
5 B 11 e traug
AR
[P R S

ap e alla | wirite results to file ) Re ad from file

il Filz name Brawse... |LogMisplay Only: | Errars [ Successes Canfigur
[E] wetanaer

View Aesults in Tabhle

ame: ¥R o abile

Cmmsante:

§ EETEENT) stat lime [ aread Mz = 1 akel I Hvhe s Aama e velre) -tahus
1 28 4ol| aress Group 1-2 |EIIP dequest 14 £y
z CE[Twres s Group 1-2 |FTTF Fequest 1& £y
kl 37| Tres s Gooup 1.0 |RTTF 3equest E &
4 | TTT Tequest 16 Y
3 | TIT tequest 9 )
& | TIT tequest L1 ik
7 Taregn Group 1-7 |1 TR Tequest o &
o Trnees Croup 10 (DT Teyussl a ik
a9 IF02:3D 358 Tuees Group 19 |UTIT Teyuesl o Y

10 17:02 33660 Teed Group 1 23 |RTTP Juyu sl L] Y

»
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7 dn 1 =LMan
L E“ Tlredu Greag __Gra |:!P_I BEsult=
i{' HTF 2| ILTET T |l:1'|.:|::h Bl
[ wivw Fomadi e ~ak - | |Comme nis:
FE|5mpa s s ol Write results ho file f Aead from Rile
Rl summa s tene 1 Eilemame | | Hrowse... | Low/Display Onlv: ~ | Brrors [ Surcesses
L;";-l Wark2onzk
Graphs ta Display [ Date  FlAverage [ Madian  «Deviation [ Threwshput
TH ms
LS
Ooms .4| 1
Mo of Samples 10 Latact Bampla & Average 10
;| Dawviatian 3 Throughput  533.555Turue Medlan 9
HER 1

# ik 1=LHan
"?h _F Ilredu Gnaag s_lln’_l_n:l_il !?He?urt_. o
f" HI P fuguesl ir'.lamc: =an ary Fopor
=] wiew B=ullzn ak 2 Commeants:
E=] rap 1 4es i wirica racultz to fila ; Aead fram fila

] [Burmria A | Filaname Erowsa.. Log/Display only; | Errors | successes  configu

EI Work3acl

Labeel 2 hanplas Mveras Mir Maz Std LEw Eor hrouzhps fdilsec Moy, 3
~ 1FRroares: 10 1 H El [T 11005 100 Eidnier 14141 14
1A I3 1 H [ i [[EEES 10 Gizar 14141 14




Conclusiones

Este tipo de herramienta basada en Tecnologia JAVA, nos facilita bastante el analisis sobre la
respuesta ante la simulacién de accesos multiples de usuarios a nuestras paginas WEB.

Los reportes generados nos brindan informacién muy importante y detallada de la respuesta de
nuestras paginas WEB.

En este ejemplo se vio la forma mas basica de su uso, pero esta herramienta es muy completa
para el analisis de rendimiento no solo de paginas web, sino de bases de datos, LDAPs,
servidores de correos, etc. y mas aun si nos permite el poder personalizarla con scripts.

Se recomienda visitar el sitio de referencia donde se pueden encontrar los manuales detallados
y ejemplos de uso de esta herramienta.

Referencias
1] http://jakarta.apache.org/jmeter/

Autor

Renzo Martinez Pardo
Ingeniero Sistemas Electronicos
renzomp@lycos.com
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Bases de datos

documentales

Este tipo de base de datos esta orientada exclusivamente a gestionar de forma efectiva

el almacenamiento y acceso a documentos.

Las bases de datos orientadas a documentos no almacenan datos en esquemas
estrictos ni usan tablas con campos uniformes.

Introduccion

El manejo de informacion a través de bases
de datos ha sido unos de los campos de
mayor aplicacién dentro de la informatica. A
lo largo de los afios se han desarrollado
numerosos manejadores de datos como:
Oracle, Informix, SQL server, PostgreSQL,
MySQL, etc. que permiten de una manera
facil y eficiente manipular los datos, es decir:
introducir, modificar, buscar, eliminar, generar
reportes etc..

Por lo general operan instalados en un
servidor de datos al cual se conectan
numerosos usuarios denominados clientes
por medio de un red local tipo Intranet.

Desde hace varios afios las herramientas
informaticas han avanzado enormemente, en
relacién a los manejadores de datos vemos
como podemos trabajar con nuevos tipos de
campos como graficos, animacion y sonido,
los cuales antes eran imposibles de manejar;
esto ha producido verdaderas bases de datos
multimedios.

Otro aspecto donde se ha notado una
evolucién importante es en la posibilidad de
conectar estas bases de datos a la Internet
de manera directa y transparente. La
informacién puede traspasar la barrera de la
intranet y ser manejada de forma mas amplia
por un mayor niumero de usuarios usando un
navegador (browser), a esto se ha sumado
una nueva forma de almacenar los datos,
pudiendo ser esta de forma natural (sin
cambios) 'y no  estructurada, que
paraddjicamente pareceria lo opuesto a lo
que estamos acostumbrados hasta hoy en
dia.

Evolucion de las bases de
datos

Desde sus inicios las bases de datos han
tenido una serie de cambios y caracteristicas,
que han determinado la presencia de
distintos tipos de base de datos vy
almacenamiento, de entre las cuales
podemos destacar:

v Bases de datos flat

v Bases de datos Jerarquicas

v Bases de datos de red

v Bases de datos relacionales

v Bases de datos dimensionales

v Bases de datos orientadas a objetos

v Bases de datos orientadas a

documentos

Bases de datos relacionales

Hoy en dia la mayoria de los SGBD son
relacionales, éstas estan disefiadas para
almacenar y hacer informes sobre datos
fuertemente estructurados (esquemas
estrictos) e interrelacionados. Su objetivo es
la de dotar mayor seguridad, mas
posibilidades 'y  supuestamente estar
preparados para afrontar la sobrecarga,
adicionalmente permiten disponer de una
funcionalidad distribuida.

Base de datos orientada a
documentos

A diferencia de las bases de datos
relacionales, las bases de datos orientadas a
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documentos no almacenan datos en tablas
con campos uniformes para cada fila o
registro (no tiene un esquema estricto).

Este tipo de base de datos esta orientada
exclusivamente a almacenar y gestionar
documentos. Cada documento es
almacenado de forma que tenga ciertas
caracteristicas, cualquier numero o tipo de
campos pueden ser afadidos a un
documento, e incluso contener varios tipos
de datos.

Dentro las bases de datos orientadas a
documentos se hace un uso intensivo de
pares clave/valor, considerandose a la base
de datos como un conjunto de identificadores
y documentos, y los documentos a su vez
como un conjunto de de campos y valores.

Los pares clave/valor son muy usados en
cloud computing (computacion de la nube),
un buen ejemplo de esto es el algoritmo Map/
Reduce; adicionalmente las bases de datos
documentales pueden ser consideradas
también como tablas hash y son optimizadas
para datos accedidos mediante clave
primaria.

El no contar con una estructura estricta las
hace mas eficientes al momento de manejar
grandes volumenes de documentos. Y la
ausencia de relaciones, facilita la replicacion
de datos, pero denota la dificultad para
expresar modelos complejos.

SGBDD

Una Sistema de Gestion de Bases de Datos
Documentales se ocupa de la gestion de
documentos optimizando el almacenaje y
facilitando su recuperacion.

A diferencia de cualquier otro SGBD, un
SGBDD no realiza ningun tratamiento sobre
la informacion, simplemente la almacena y
posibilita su recuperacioén.

Que es un documento

Un conjunto de informaciéon o conocimiento
humano: un libro, una revista, una factura,
una cédula de identidad, una conferencia
editada, una cinta de video, un disco, etc.

En consecuencia, un fondo documental sera

un conjunto homogéneo de documentos que
pueden encontrarse en cualquier soporte
(papel, magnético, optico, etc)

Funciones basicas del
analisis documental

Entre las funciones basicas del analisis
documental se encuentran el:

v Almacenar la informacion documental
y

v Facilitar su recuperacién

Conceptos basicos del
analisis documental

Dos elementos importantes dentro del
analisis documental son:

v Laindexaciony

v Ellenguaje documental
Niveles del analisis
documental

En el analisis documental se realiza a tres
niveles de detalle:

v Asiento: Se determinan los
identificadores de la informacion
(titulo, autor, etc)

v Descriptores: Se extraen las
palabras clave mas representativas
(indexacion)

v Resumen (o abstract): Resumen
analitico del texto integro para hacer
mas facil la consulta

Tesauros es un lenguaje documental que
incluye relaciones semanticas de tres tipos:

v Relaciones de equivalencia

v Relaciones jerarquicas  (término
general y término especifico)
v Relaciones asociativas (términos

relacionados)

18




Bases de datos orientadas a Ventajas

documentos o NoSQL v No estdn sujetas a esquemas
NoSQL es un término que representa y estrictos

engloba a las bases de datos no relacionales v Poseen un lenguaje de consulta
o las orientadas a documentos y cuyo uso se orientado al lenguaje natural

ha extendido rapidamente, junto con la

popularidad de este tipo de bases de datos. v Extrema sencillez en el escalado

horizontal.

Ejemplo de diferencias de SQL y NoSQL

A continuacion mostramos un ejemplo de las diferencias de almacenamiento y tratamiento entre
las bases de datos relacionales y no relacionales.

Base de datos orientada a documentos:

Clave Documento

63 Nombre: Esteban; Apellidos: Saavedra; Nacionalidad: Boliviana

64 Nombre: Francisco; Apellidos: Torrez; Nacionalidad: Portuguesa; Edad: 39;

65 Nombre: Jorge; Nacionalidad: Chilena

Base de datos relacional:

Clave | Nombre | Apellidos | Nacionalidad Edad
63 Esteban |Saavedra |Boliviana

64 Francisco | Torrez Portuguesa 39

65 Jorge Chilena

En el ejemplo podemos ver que en la base de datos NoSQL, los campos vacios no se afiaden y
que se pueden afadir campos concretos a documentos concretos, sin tener que aumentar el
numero de columnas.

Tipos de almacenamiento Aplicaciones de

En la actualidad existen varios tipos de almacenamiento clave/valor

almacenamiento, entre los que destacan:
’ q v Voldemort

v Clave/valor, almacenamiento
distribuido en tablas hash (DHT)

v Orientados a documentos

v Scalaris
v Tokyo Cabinet
v Redis

v MemcacheDB

v Orientados a columnas
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Aplicaciones de
almacenamiento orientados
a documentos

v CouchDB

v MongoDB

v SimpleDB (Amazon)

Aplicaciones de
almacenamiento orientado a
columnas

v BigTable (Google)

v HBase (Hadoop Database)

v Hypertable (BigTable Open Source
clone)

v Cassandra (Facebook)

Consideraciones

Siempre es recomendable que antes de
poner en marcha cualquier tipo de aplicacion,
es recomendable inicialmente tener claro
algunos conceptos relacionados, por lo que
hemos dedicado este primer numero a
brindar una pequena introduccion a las bases

de datos orientadas a documentos.

En el préoximo numero comenzaremos a
describir algunas aplicaciones de origen
opensource orientadas a la gestién de
documentos, considerando sus
caracteristicas propias, su instalacion vy
manejo.

Autor

Esteban Saavedra Lépez

Presidente de la Fundacién AtixLibre (Bolivia)
Activista de Software Libre en Bolivia
jesaavedra@opentelematics.org
esteban.saavedra@atixlibre.org
http://jesaavedra.opentelematics.org
http://www.atixlibre.org
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Pandora
Una nueva

alternativa de monitoreo

Dentro de la administracion de redes de ordenadores y la de servicios importantes, es
imprescindible contar con una herramienta que coadyuve a esta tarea.

Pandora es una nueva alternativa que nos permite realizar una serie de tareas referidas
al monitoreo.

PANDORA

E N T E R P R

i

Introduccion

Pandora FMS es un proyecto libre que
conforma un sistema de monitorizacion util
para el clasico caso de Vvigilar el
comportamiento de las maquinas CPD, y que
se puede emplear en otros casos mas
variopintos como la monitorizacion en
entornos industriales fuera de las TIC. Vamos
que vigila para saber cuando ocurren las
cosas y porqué ocurren las cosas. Incluso te
puede dar soluciones por medio de eventos
asociados a alarmas, o ejecutar acciones
concretas.

De Pandora FMS puedes hacerle uso como:
v Herramienta de monitorizacion.

v Sistema de gestion de eventos por
medio de alertas

v Evaluacion de sistemas, no hace falta
que sean necesariamente servidores
0 similares, si no que incluso
podemos evaluar otro tipo de
sistemas o incluso evaluar el entorno
ya haciendo wuso de hardware
especifico para la tarea.

artica

,fum- Laateway-Lan 4 Latan:
) o

Elementos de Pandora

El sistema se divide en tres partes:

v Agentes: son la parte que recopila la
informacién. Aunque un agente se
puede considerar  como una
agrupacion logica de test realizados al
sistema, Pandora tiene como agentes,
por una parte aplicaciones software
desarrolladas para cada plataforma
(Windows, Unix,...), también nos
hemos metido en el mundo del
hardware libre para desarrollar con
Arduino un agente hardware para
monitorizar parametros del mundo
fisico.

Tenemos como alternativa para la
gente que no tiene tiempo para
montar sus cacharros el agente
hardware en una plataforma mas
potente ARM9, lo llamamos Octopus y
se vende como “dispositivo” sin
muchas complicaciones.

Algo que se tuvo en cuenta desde el

21
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comienzo es la seguridad, por lo que
las maquinas que contengan un
agente no van a tener un puerto
abierto para que el servidor sondee
porque hay situaciones en que es
critica la seguridad y no se puede
tener un puerto abierto por que si, asi
que se le da la vuelta a la situacion y
son los agentes los que actuan como
mensajeros de los datos
conectandose ellos al servidor,
ademas de que implicitamente dan la
ventaja de que tampoco es necesario
registrar el agente ni su direccién en
el servidor sino que es el agente el
que debe conocer al servidor.

v Servidor: procesa tanto la
informaciéon recibida de los agentes,
como emite tests remotos sobre
sistemas en la red sistema para
extraer informacién. Siguiendo la
filosofia saludable del software libre,
los paquetes de datos que recibe el
servidor de los agentes son en un
estdndar XML. Ademas en ciertas
circunstancias por limitaciones o
seguridad puedes tener una jerarquia
de servidores que hagan de nodos
repetidores.

v Consola: la manera mas cémoda de
interactuar con todo el sistema, es
puramente una aplicacién web por lo
que solo necesitas un navegador para
acceder al sistema. Desde la consola
se puede configurar casi cualquier
cosa de Pandora, ademas de manejar
los datos ya procesados en formato
de graficas (estaticas y flash), tablas,
e incluso recibirlos como PDF, CSV.

Captura de Recepcidn y tratamiento Gestién total
B parametros fisicos en PandoraFMS ‘
P
Agentes. P.
andoraFMS Q
Sensores OctoPods ° @

Informas Geslian partes
personalizados de incidencia
nundaeian ___Q SLAN ‘LAN ®i .
*Internat *Internet -
ncendio ; -
oyl UMTS Grancage en Aimacenanmients
:—_—g MTS S fadd
Presencia L resl en BB.OD.
Fiujo e m.—g o &
Ory-contact ~—_g l Enviode Emal  Envio de SMS

TemperaturaMumedad e ]
* ;

>
Gestién Taps
remota via WEB SHMP

La fuerza del software libre esta presente en
Pandora ya que como cualquier otro proyecto
libre se puede modificar, parchar y adaptar a
tus necesidades, pero puede ser que no

tengas el tiempo ni las ganas de picar cadigo,
por lo que tenemos un repositorio de plugins/
modulos para las tres partes que compone el
sistema. Incluso si tienes otro tipo de
herramientas para realizar alguna de las
tareas descritas, Pandora FMS dispone de un
API para comunicarse con el extrayendo y
enviando datos.

Mz ®awg ®pn

Esta demostrado el rendimiento,
escalabilidad y seguridad del sistema, en
nuestros clientes como el caso de una
companfia internacional de Telefonia que
tiene monitorizadas 3000 maquinas a dia de
hoy. Aparte se puede montar en sistemas
tolerante a fallos con una jerarquia de
servidores y un cluster de BD.

Hasting network
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Conclusiones

Detras de Pandora FMS hay una empresa
con anos de experiencia, fuimos los primeros
en evaluar juridicamente la licencia GPL en
ambito espafiol como modelo econdmico,
estamos metidos de lleno en la comunidad
tenemos colaboradores habituales en partes
tan distantes como Japdén o Canada,
teniendo toda la documentacién (mas de
1000 paginas en varios idiomas), disponible

abieta y libre en el wiki de
http://openideas.info, colaborando con
otros proyectos libres como Babel, Integria,
OpenUpdate Manager y Tentacle.

Autores

Miguel de Dios
Sancho Lerena
Equipo de Pandora
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Willay news

AVATAR: Bits de Tecnologia
para una fantastica creacion

Ya en estos dias muchos de nosotros
habremos quedado cautivados por la tan
comentada pelicula Avatar, galardonada con
el Globo de Oro como mejor pelicula
dramatica, ya sea por los efectos en 3D, el
mundo arcaico y mitico de Pandora o quiza
por algun thanator o na'vi, que nos
impresiond.

Sin embargo, esta fantastica pelicula no
habria sido posible si no contaramos con la
tecnologia de hoy. Ya en los 90's James
Cameron (escritor, director de Avatar) habia
desarrollado el tratamiento de Avatar, pero
descarto su rodaje porque la tecnologia
necesaria era inexistente.

Alrededor del 60% de la pelicula ha sido
creada utilizando ordenadores y el nuevo
sistema 3D Fusion Camera, que no sélo
requiere mucha potencia de proceso, sino
que también muchisimo espacio para
almacenamiento. Justo aqui es donde entra
WETA Digital (la empresa encargada de los
efectos especiales de Avatar) la cual, utilizo
sus gigantescos recursos para esta titanica
produccion:

4.000 servidores HP Blades que reunen
35.000 ndcleos de procesador, con una
capacidad de almacenamiento en disco de 2
Petabytes, 104 Terabytes de memoria RAM
(aun asi se tardaban 48 horas en renderizar
algunas de las secuencias graficas),
interconectadas con una red de 10 Gbps.
Teniendo como Sistema Operativo base ni
mas ni menos a Ubuntu en todos los nodos
de renderizacion y en el 90% de las PCs de
sobremesa. Con todo esto cada minuto de
Avatar ha ocupado 17,28 Gbytes.

Con la colaboracion de WETA Digital,
actores y todo el equipo, James Cameron ha
creado una historia que segun Cameron nos
proporcionara: “Una experiencia tan cercana
a la realidad que realmente activa los
mecanismos de la memoria de una forma
que las 2D no permiten. Eso es lo que es
realmente posible”.

Personalmente, después de verla, mi mente
llego a creer que la tierra de Pandora
realmente existia, y lo fantastico fue el
concepto de conectividad entre todos los
seres de esa tierra, como una red
inimaginable. Y damos por hecho que,
Avatar marcara un nuevo ciclo en el cine, y
dara mucho de que hablar no solo por haber
utilizado tecnologia de punta, sino por su
trama, en temas de ecologia, politica y hasta
de religion.
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Thomas Kailath: Una mente
Brillante

Cuando encendemos un interruptor para
alumbrar nuestra habitacion, o nuestra
computadora para trabajar o tan solo
tomamos un celular para realizar una
llamada a cualquier lugar, no decimos !Oh
que maravillosos inventos!!!, porque son
acciones tan cotidianas, sin embargo tan
utiles y bastante necesarias, que fueron
creadas en algun momento por mentes
brillantes, que merecen ser reconocidas.

El Ingeniero y matematico Thomas Kailath
(Pune, India) titular de la Catedra de
Ingenieria Hitachi America de la Universidad
de Stanford, obtuvo el Premio Fundacion
BBVA Fronteras del Conocimiento en la
categoria de Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion.

Multi-element Multi-element
Transmitter Receiver

N Tx and M Rx
- multiple parallel channels

En el campo de las comunicaciones
inalambricas Kailath desarroll6 una forma
rapida de resolver estructuras de
ecuaciones, permitiendo el uso de antenas
multiples para centrar la energia en una sola
direccion y mejorar asi el alcance de los
sistemas inalambricos y la codificaciéon en
los teléfonos méviles GSM, consiguié doblar
la distancia a la que se envian las sefales
con varias antenas, que se emplea
actualmente en la tecnologia Wi-Fi,

Kailath en una entrevista comento: "Cuando
estudiabamos en el MIT no teniamos ni idea
de que nuestros estudios tedricos sirvieran
en la practica porque eran muy complejos.
Lo haciamos porque era bueno para la
mente y es una sorpresa comprobar que
hemos participado del progreso en la
practica".

Demos entonces un grato reconocimiento a
Thomas Kailath una mente brillante, que con
sus sorprendentes habilidades en
matematicas, pudo generar nuevas Yy
necesarias tecnologias. Una gran inspiracion
para los apasionados de la tecnologia y el
conocimiento

Autor

Marcia Estrella Velasquez Aguilar
Egresada de la carrera de Ingenieria de
Sistemas (F.N.I.)
mevaguerreradelaluz@gmail.com
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Willay news

IFreeTablet

Después de un arduo y dedicado trabajo el
grupo de investigacion EATCO de |la
Universidad de Coérdoba (Espana) cumplié
con su promesa y presentd oficialmente su
iFreeTablet, el dispositivo que en este
momento es el mejor ejemplo de una
computadora portatil en formato de "tableta"
basada so6lo en Software Libre.

Carlos de Castro, el lider del proyecto, fue el
encargado de hacer la presentacion y
mostrar las caracteristicas de este gran
emprendimiento.

El iFreeTablet es ahora considerado por
algunos de forma muy mediatica como un
rival libre del iPad.

Entre las caracteristicas de hardware
podemos destacar las siguientes:

v CPU Intel Atom N270.

Disco SATA de 160 Gb.

Wi-Fi 802.11 B/G y 3G opcional.
Bateria de 2,5 horas de duracion.

<R R < X

Camara
Megapixels.

Pantalla tactil de 10.2" (1024x600).

Ethernet, 3 puertos USB, salida VGA
y lector de tarjetas.

integrada de 1.3

<

Una de las impresiones mostradas por el
lider del equipo refleja: “A nosotros nos
gustaria que se consumieran contenidos
Creative Commons. Todos los cursos
multimedia interactivos, musica, videos,
juegos, ebooks, ... que van en el sistema
tienen este tipo de licencia, eso no quiere
decir que también podamos hacer que
nuestros usuarios accedan a contenidos con
otro tipo de licencia”.

A todas las estamos

personas que
inmiscuidas en el mundo del software y las
tecnologias libres, solo nos queda difundir y
promocionar este tipo de emprendimientos,
que nuevamente muestran el potencial que
se tiene en los proyectos de desarrollo de
software libre.
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Meego

ee(50

Aprovechando la realizacion del Mobile
World Congress de Barcelona, Intel y Nokia
anunciaron que sus proyectos Moblin y
Maemo, sus respectivas plataformas para
dispositivos ultraportatiles como teléfonos
inteligentes y MIDs, se unificaran en uno
solo llamado MeeGo.

La Linux Foundation (LF) sera la encargada
de hospedar este importante proyecto.

MeeGo estarda basado en componentes
como el Kernel Linux, X.org, D-BUS,
GStreamer y Pulseaudio, entre otros,
reduciendo la actual fragmentacion y siendo
verdaderamente compatible con multiples
dispositivos de ultima generaciéon
(mencionan netbooks, nettops, celulares,
TVs, etc). MeeGo soportara las
arquitecturas ARM y Atom, con los primeros
productos basados en él apareciendo en la
segunda mitad de este afio.

Hasta el momento ambos
presentaban notables diferencias:

proyectos

v Maemo esta basado en Debian y el
stack Qt de Nokia.

v Moblin esta basado en Fedora y usa
el toolkit Clutter que tiene una
preferencia por GTK+.

MeeGo solucionaria estas divergencias
optando por el nucleo de Moblin y las
herramientas para construir la interface del
usuario (Ul) de Maemo, "una apuesta segura
para los desarrolladores" segun la LF.

Autor

Jenny Saavedra Lépez
Disefo y Edicion Revista Atix
jenny.saavedra@atixlibre.org
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Para solicitar cualquier informacién, puedes contactar a:
v Esteban Saavedra Lopez (esteban.saavedra@atixlibre.org)

v Jenny Saavedra (jenny.saavedra@atixlibre.org)

Te invitamos a ser parte de la Revista ATIX. La forma de participar puede ser
enviandonos:

v Articulos referidos a areas como:

v Instalacién y personalizacion de Aplicaciones

Scripting
Disefio grafico
Programacion y desarrollo de aplicaciones
Administracion de servidores
Seguridad

v ¥ cualquier tema enmarcado dentro del uso de Software Libre
Trucos y recetas.
Noticias.
Comics.
Links de interés.
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