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Examinemos nuestra conciencia... £,S0mMos
conscientes de que, por el simple hecho de utilizar software
libre estamos llevando la contraria al que posiblemente sea
EL MAYOR MONOPOLIO DEL MUNDO?

No en todos los sitios se bebe Coca-Cola. Ni en
todos los sitios se conducen Ford. Tampoco se utilizan en
todos los sitios la misma marca de gafas de sol o de
pantalones. Pero con el software, la abrumadora
implantacion del software privativo de Microsoft Windows
hace que el panorama sea bien distinto.

Por eso repito: examinemos nuestra conciencia.
¢ Estamos haciendo lo suficiente para combatir ese
monopolio? Cuando un amigo nos pide ayuda porque su
Windows se ha llenado de virus, o porque tiene problemas
con tal o cual programa... ;qué hacemos?

Desde Begins os invitamos a ser coherentes con el
pensamiento del software libre. Ayudar a un amigo es algo
fundamental, pero nada nos impide que le ayudemos
DESDE EL SOFTWARE LIBRE.

¢ Tiene problemas grabando DVD’s con el Nero?
Hablémosle de K3B, de Gnomebaker, de Brasero... y
ayudémosle a que se desenvuelva con ellos. 4 Tiene virus
campando a sus anchas por el disco duro? Hagamosle ver
la ventaja de no estar preocupado por virus. Podemos
demostrarselo y, ademas, ayudarle con ello.

Quiza sea el momento de ir a las trincheras y pelear.
¢ Por qué no negarnos a resolver problemas de sistemas
privativos? Es una forma de batalla mucho mas eficaz de lo
que parece, compruébalo.

Saludos, linuxeros :D

Equipo de Begins

"Copyright © 2006-2008 Begins. Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento bajo los términos de la Licencia de
Documentacion Libre de GNU, Versién 1.2 o cualquier otra versién posterior publicada por la Free Software Foundation; sin Secciones Invariantes ni
Textos de Cubierta Delantera ni Textos de Cubierta Trasera. Puedes consultar una copia de la licencia en http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html".
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Introduccion

Hoy en dia, con la aparicion de nuevas metodologias y herramientas en el ambito de la
ingenieria de software, el desarrollo de aplicaciones web ha tomado un curso un tanto
distinto a lo que se tenia hace unos anos atras, ésto representa que, si antes con el
desarrollo y herramientas tradicionales demorabamos semanas y/o meses en disefarlas,
meses 0 hasta anos en desarrollarlas completamente; hoy en dia con la aparicion de los
frameworks éste tiempo se ha reducido considerablemente, representando que ahora con
la ayuda de estas nuevas herramientas como son los frameworks y teniendo como aliado
a las metodologias agiles de desarrollo, podemos disehar nuestras aplicaciones en
cuestion de minutos u horas, y terminar su desarrollo en una par de semanas.

Qué es un framework ObjetiVOS de un framework

Desarrollo rapido.

Desarrollo estructurado.

Reutilizacion de codigo.

Disminuir el esfuerzo en el desarrollo.
Aprovechar las funcionalidades ya
implementadas, no debemos reinventar la

* Es una estructura de soporte definida en la
cual otro proyecto de software puede ser
organizado y desarrollado.

» Se han convertido en la piedra angular de la
moderna ingenieria del software.

 Es una estructura software compuesta de

componentes personalizables e rueda. .
intercambiables para el desarrollo de una * Nos concentramos directamente en la
aplicacion. solucion del problema.

« En otras palabras, es una aplicacion genérica ~ * Tener como aliado a las metodologias de
incompleta y configurable a la que podemos desarrollo agiles (XP, AD).

afadirle las ultimas piezas para construir una
aplicacién concreta.
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Patron MVC

Desde la apariciéon de RoR (Ruby on Rails) el
padrino de todos los frameworks de desarrollo
de aplicaciones web, el patron MCV ha cobrado
una notable importancia, sobre todo por su
cualidad de dividir en capas el desarrollo de un
proyecto o aplicacion web.

* Modelo: Encargado de modelar y contener
la l6gica del dominio de la aplicacion.

* Vista: Encargada de contener la logica de
presentacion.

 Controlador: Encargado de ser el
engranaje entre el modelo y la vista, y
también contener la l6gica del negocio.

HTTF
Request

Execution
Parameters

o~ 2
MODEL
] b
Resulting ‘4?

Response Data Arrays
pL-r=]* b

Resulting
Data Arrays

GuUl
Content

Que es Grails

« Es un framework para el desarrollo de
aplicaciones web.

» Es la respuesta de groovy y java para Ruby
on Rails.

» Permite el desarrollo de aplicaciones web de
forma rapida.
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Filosofia de Grails

* Reutilizacién de codigo.

* Desarrollar aplicaciones web de forma
rapida, sencilla y divertida.

o Utilizar los mejores
actualmente disponibles.

* Combinar todo en un paquete facil de usar.

* Grails provee el pegamento, de tal forma
que ud. no haga el suyo.

componentes

Caracteristicas de Grails

» Se basa en el patron MVC.

* Tiene todo lo necesario para desarrollar

aplicaciones Web.

Soporta Ajax.

Posee buena documentacion.

Es multiplataforma.

Posee una numerosa

desarrolladores y usuarios.

* Inspirado en Ruby on Rails (Padrino de la
mayoria de los Frameworks).

» Esta en constante desarrollo.

Componentes de Grails

Hibernate: El estandar defacto para ORM en

el mundo de Java.

Spring: El mas popular framework para Java.

Quartz: Un framework que permite realizar

tareas programadas.

SiteMesh: Un framework robusto y estable

para renderizar disefos (layouts).

comunidad de

Preparando nuestro entorno de trabajo.

Para empezar a trabajar y desarrollar
aplicaciones web en Grails, precisamos cumplir
algunos requisitos como:

* Tener instalado el JDK de Java.

* Tener instalado algun gestor de base de
datos (Sqlite, MySQl, PostgreSQL, MS-SQL,
Oracle, entre otros).

ERAILS



Instalacion de Grails

» Obtener la ultima versiéon estable de Grails
desde su sitio web [1].

» Descomprimir Grails en un directorio de su
preferencia, al cual tenga acceso el usuario.

 Establecer I|la variable de entorno
GRAILS_HOME.

» Adicionar $GRAILS_HOME/bin en el path.

Para confirmar que nuestra instalacion es
correcta, introducimos el comando grails en la
linea de comando.

jesaavedralaZzens: ~

Archive Editar Ver Terminal Soclapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~% grails

Welcome to Grails 1.08.1 - http://grails.org/
Licensed under Apache 5tandard License 2.0

ERAILS

Estructura de un Proyecto

Hoy en dia, los frameworks mantienen una
forma similar de estructurar sus proyectos,
imaginemos como si se tratase de un
organigrama donde se consideran las
siguientes partes:

* Un proyecto contiene una o varias
aplicaciones

* Una aplicacion tiene uno o varios médulos

* Un médulo tiene una o varias acciones

* Una accioén puede o no estar asociada a
una vista

Grails home is set to: /Jhome/jesaavedrasaplic_web/grails

No script name specified. Use 'grails help'
jesaavedra@zeus:~%

Gréfico 1: Uso del comando grails

Nuestra mi primera aplicacion

Para una mejor comprensién del potencial
de Grails en el desarrollo de aplicaciones
web, realizaremos una aplicacion paso a
paso.

Nuestra pequefia aplicacion se enmarca
en un entorno donde se mantiene el
registro de eventos (congresos jornadas,
etc)), a los cuales concurren varios
expositores de diferentes nacionalidades y
donde cada uno de estos tiene una o mas
conferencias que impartir.
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Creacion de una aplicacion

= jesaavedraZansts~

Archivo Editar “er Terminal Solapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~% grails create-app GestionEventos

Welcome to Grails 1.8.1 - http://grails.org/
Licensed under Apache Standard License 2.8
Grails home is set to: /home/jesaavedrasaplic_web/grails

Base Directory: /Jhome/jesaavedra
Environment set to development
Note: No plugin scripts found
Running script /home/jesaavedra/aplic_web/grails/scripts/CreateApp.groovy
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/src
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/src/java
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/src/groovy
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/controllers
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/services
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/domain
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/taglib
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/utils
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/views
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/views/layouts
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/il8n
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/conf
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/test
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/test/unit
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/test/integration
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/scripts
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/js
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/css
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/images
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/META-INF
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/lib
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/conf/spring
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/conf/hibernate
[propertyfile] Creating new property file: fhome/jesaavedra/GestionEventos/application.properties
[copy] Copying 2 files to /home/jesaavedra/GestionEventos
[copy] Copying 2 files to /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/WEB-INF
[copy] Copying 5 files to /home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/WEB-INF/t1ld
[copy] Copying 87 fTiles to fhome/jesaavedrasGestionEventos/web-app
[copy] Copying 17 files to /fhome/jesaavedra/GestionEventos/grails-app
[copy] Copying 1 fTile to /home/jesaavedra/GestionEventos
[copy] Copying 1 fTile to /home/jesaavedra/GestionEventos
[copy] Copying 1 fTile to /home/jesaavedra/GestionEventos
[propertyfile] Updating property file: /home/jesaavedra/GestionEventos/application.properties
Created Grails Application at /home/jesaavedra/GestionEventos
jesaavedra@zeus:~5 I

Gréfico 2: Crear una aplicacion
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Estructura de directorios

SGRAILS

Ejecucion de la aplicacion

Al igual que la mayoria de los frameworks Otra caracteristica similar que poseen la
orientados al desarrollo de aplicaciones web, ~ mayoria de los frameworks, va referida a que
Grails cuando crea los proyectos y aplicaciones, ~ €stos vienen con un pequefio servidor de
por defecto crea una estructura de directorios  aplicaciones que nos permite ejecutar y probar
definida, estructura que nos permite mantener nuestros desarrollos, debemos considerar que
un orden y conocer exactamente donde se estos pequenos servidores de aplicacion solo

encuentran todos y cada uno
componentes de nuestra aplicacion.

= N ESHavedT e s =Y GesLONEVENLOSY = |
Archive Editar Ver Terminal Sclapas Ayuda
jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss tree -d

|-- grails-app
| |-- confT
| | | -- hibernate
| | "-- spring
| |-- controllers
| |-- domain
| |-- 1i18n
| |-- services
| |-- taglib
| |-- utils
| T-- views
| | -- confTerencia
| |-- evento
| |-- expositor
| *-- layouts
| 1ib
| scripts
| 5rc
| |-- groovy
| T-- java
| test
| |-- integration
| “-- wnit
"-- web-app
| -- META-INF
| -- WEB-INF
T-- tld
CsS

check
default
folders
menu
images
|-- skin
“-- tree
|-- check
| -- default
|-- Tolders
" -- menu
is
*-- prototype

Grafico 3: Estructura de la aplicacion
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los deben ser utilizados en etapas de prueba o
pequefnos desarrollos, ya que para entornos
mas grandes o de produccion debemos hacer
uso de servidores de aplicacion mas robustos,
orientados y con soporte al lenguaje propio del
framework; en el caso de Grails se puede
hacer uso de Tomcat, Jboss, Websphere entre
otros.

El pequeio servidor de aplicaciones que
acompanfa a Grails es Jetty, como lo muestra la
figura.

Archive Editar Ver Terminal Sola

jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss$
jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss grails run-app

W me to Grails 1.8.1 - http://grails.org/
sed under Apache Standard License 2.0
Grails home is set to: /home/jesaavedra/aplic web/grails

Base Directory: /home/jesaavedra/GestionEventos
Environment set to development
Note: No plugin scripts found
Running script /home/jesaavedra/aplic_web/grails/scripts/RunApp.groovy
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/.grails/1.8.1/projects/GestionEventos/classes
[groovyc] Compiling 6 source files to /home/jesaavedra/.grails/1.08.1/projects/GestionEventos/classe
s
[mkdir] Created dir: /home/jesaavedra/.grails/1.8.1/projects/GestionEventos/resources/grails-app/|
ilan
[native2ascii] Converting 10 files from /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/il8n to /home/jesa
avedra/. ils/1.0.1/projects/GestionEventos/resources/grails-app/ilan
i fi to /home/jesaavedra/.grails/1.8.1/projects/GestionEventos/classes
[copy i to /home/jesaavedra/.grail 0.1/projects/GestionEventos/resources
[copy i to /home/jesaavedra/.grails/1.0.1/projects/GestionEventos
Running G L
2088-83-18 10: - : Logging to STDERR via org.mortbay.log.StdErrLog
2008-03-10 10:29:18. : jetty-6.1.4
2008-83-10 10:29:18.19 : No Transaction manager found - if your webapp requires one, please co
nfigure one.
2008-03-10 10:29:19.634:/GestionEventos:INFO: Set web app root system property: 'GestionEventos' = [
/home/jesaavedra/GestionEventos/web-app/]
2088-83-168 10:29:19.635:/GestionEventos:INFO: Initializing Log4] from [file:/home/jesaavedra/.grails
/1.0.1/projects/GestionEventos/resources/log4j.properties]
2008-03-10 10:29:19.645:/CestionEventos:INFO: Initializing Spring root WebApplicationContext
[8] spring.GrailsWebApplicationContext Refreshing org.codehaus.groovy.grails.commons.spring.GrailsiWeb
Context@7f9d@e: display name [org.codehaus.groovy.grails.commons.spring.GrailsWebApplicati]
f9dBe]; startup date [Mon Mar 10 10:29:20 GMT-84:00 2008]; parent: org.springframework.web
.context.support.XmlWebApplicationContext@cff5ed
[@] spring.GrailsWebApplicationContext Bean ory for application context [org.codehaus.groovy.grail
1s.commons.spring.GrailsWebApplicationContext@779d@e]: org.springframework.beans. factory.support.Defa
ultlListableBeanFacto 283
2088-03-16 10:29:21.389:/GestionEventos:INFO: Initializing Spring FrameworkServlet ‘grails”®
2008-03-10 10:29:21.474::INFO: Started SelectChannelConnector@0.0.0.0:8080
Server running. Browse to http://localhost:8088/GestionEventos

Grafico 4: Iniciando la aplicacion



Ejecutando nuestra aplicaciéon

Welcometo Gratls =MoellatEIreTox:

Archivoe Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

i} | ¥ nttpocalhost:8080/GestionEventos/

"Getting Started [y Latest BEC Headlines | |1

Welcome

Grafico 5: La aplicacion ejecutandose

Modelado del dominio
Para describir el dominio de nuestra
aplicacion, primero debemos crear los
dominios correspondientes, de la siguiente
forma para todos y cada uno de los dominios
de nuestra aplicacion:

Jesaavedral 5o = GESLIONEY
Archive Editar ‘“er Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss
jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss grails create-domain-class Evento

Welcome to Grails 1.8.1 - http://grails.org/
Licensed under Apache Standard License 2.0
Grails home is set to: /home/jesaavedrasaplic web/grails

Base Directory: /home/jesaavedra/GestionEventos
Environment set to development
Mote: No plugin scripts found
Running script /home/jesaavedra/aplic_web/grails/scripts/CreateDomainClass.groovy
[copy] Copying 1 Tile to /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/domain
Created for Evento
[copy] Copying 1 file to /home/jesaavedra/GestionEventos/test/integration
Created Tests for Evento
jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss D

Grafico 6: Creando los dominios
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Grails cuando crea un dominio, inicialmente crea
solo clases vacias en el directorio
GestionEventos/grails-app/domain/, las cuales
debemos modificar e incluir los siguientes
contenidos:

/grails-app/domain/Evento.groovy

class Evento {

String nombre

String ciudad

Date inicio

Date final

String sitioweb
}
/grails-app/domain/Expositor.groovy

class Expositor {
String paterno
String materno
String nombre
String nacionalidad
String email

}
[grails-app/domain/Conferencia.groovy

class Conferencia {
String titulo
String resumen
Date fecha

}

Relaciones

Las relaciones de nuestro modelo deben verse
reflejadas en nuestros dominios. Grails permite
mantener relaciones de 1 a 1, de 1 a muchos y
de muchos a muchos. Para nuestro ejemplo
las relaciones son las siguientes:

* Un evento tiene muchas conferencias
* Un expositor puede impartir muchas
conferencias

ERAILS

Estas relaciones deben figurar en los dominios vy
ficheros correspondientes como se muestra a
continuacion:

class Evento {
String nombre
String ciudad
Date inicio
Date final
String sitioweb

static hasMany =

}

[conferencias:Conferencia]

class Expositor ({
String paterno
String materno
String nombre

String nacionalidad
String email
static hasMany =

}

[conferencias:Conferencia]

class Conferencia {
String titulo
String resumen
Date fecha
Evento evento
Expositor expositor
static belongsTo = [Evento,Expositor]

}

Scaffolding

Scaffolding es un término introducido por Rails, para
representar la generacion de los artefactos que
permiten un uso mas sencillo y rapido de las
interfaces y sus operaciones basicas, denominados
de forma genérica CRUDs (Create, Read, Update y
Delete) o ABDs (Altas Bajas y Modificaciones).

Grails permite 2 tipos de scaffolding, dinamicas y
estaticas; en esta primera parte del tutorial sélo
consideraremos el scaffolding dinamico.

JESHaVErd @ Zeus i =fGESLIONEVENTOS:

Ver Terminal Solapa

jesaavedra@zeus:~/GestionEventos$ grails create-controller Evento

Welcome to Grails 1.0.1 - http://grails.org/
Licensed under Apache Standard License 2.0

Grails home is set to: /home/jesaavedra/aplic_web/grails

Base Directory: /home/jesaavedra/GestionEventos
Environment set to development

Note: No plugin scripts found
Running script /home/jesaavedra/aplic_web/grails/scripts/CreateController.groovy

[copyl
Created Controller for Evento
[mkdir]

pying 1 file to /fhome/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/controllers

Created dir: /home/jesaavedra/GestionEventos/grails-app/views/evento

[copy] Copying 1 file to /home/jesaavedra/GestionEventos/test/integration

Created ControllerTests for Evento
jesaavedra@zeus:~/GestionEventoss D

Grafico 7: Creando los controladores
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Para esto debemos realizar las siguientes
operaciones:

Crear los controladores para cada uno de los
dominios.

Modificar los controladores, de tal forma que
permitan generar los scaffold de forma dinamica.

Los controladores para nuestra aplicacion
deberian tener los siguientes contenidos:

class EventoController {
def scaffold = Evento
}

class ExpositorController {
def scaffold = Expositor
}

class ConferenciaController {
def scaffold = Conferencia

}

ERAILS

Ejecucion y pruebas

Una vez corriendo nuestra aplicacion podemos
empezar a probar todas y cada una de las
caracteristicas provistas por los scaffolds
generados:

* Formularios

* Ventanas de dialogo

* Relaciones

» Efectos JavaScript en ciertos campos

WEConmeT Lot Gral sV owi || SR reToxs

Archivo Editar Ver His Marcadores Herramientas

Ayuda

[ http:/flocalhost:B080/GestionEventos/

Gy Latest BEC Headlines ||

#® Getting Started

ed in this appli
troller
® ConferenciaController
® ExpositorController

Grafico 8: Nuestra aplicacion y sus controladores

Grafico 7: Creando los controladores
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)

] http:/flocalhost:8080/GestionEventos/evento/create || [& Q'

E’Getting Started |5y Latest BEC Headlines

Ul

4 Home | Evento List

Create Evento

Ciudad: Oruro

Finaliza: 15 /m 2008 ¥| 16 7|
Inicia 10 | 'mayo 2008 7| 09 ~|:
Nombre

Jornadas d re Lil

www.jornadas-sl.org

Grafico 9: Creacion de un nuevo Evento

EveEnto st = MozillatRrefox:

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

u:nj ¥ http:/flocalhost:8080/GestionEventos/eventofliz | ¥ | [ | [G]~

E’Getting Started [y Latest BBC Headlines ||

{nt Home @ New Evento

Evento List

Ciudad Finaliza Nombre

Oruro Jornadas de vare Libre

La Paz Desarrollo

Oruro Curdso de administraciond e Redes

Grafico 10: Listado de Eventos
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Uno de los mayores problemas con el que cualquier novato se enfrenta a la hora de
plantearse la instalacion de un sistema Linux es el de las particiones. Y no es extrafo,
porque un manejo equivocado de las mismas puede ocasionarnos muchisimos
problemas, pérdida de datos, etc. Hoy vamos a tratar de perderles el miedo. :)

NOTA - A continuacion se mostraran ejemplos de uso del editor de
particiones de Ubuntu. Puedes practicarlas CON PRECAUCION, pero
sin miedo. No realizaras ningun cambio en tu disco duro mientras que
no pulses el boton “Aplicar”. Antes de pulsar ese boton, podras
deshacer tus acciones pulsando el boton “Deshacer’.

3 /dev/sdat=iGharied) E@
[ /devisda (10.00 GiB) *
Deshacer

GParted Editar Ver Dispositive Particion Ayuda

Para eso, tomaremos como ejemplo las imagenes que nos muestra el gestor de
particiones que viene “de serie” con Ubuntu, GParted (localizable en Sistema > Administracion >
Editor de particiones). Asi conseguiremos un doble objetivo: familiarizarnos con el entorno
grafico de GParted y, ademas, entender mejor el funcionamiento de nuestro disco duro, ese gran
desconocido...

Podemos entender nuestro disco duro como si fuese una habitacion de nuestra casa. En
principio, supongamos que tenemos la habitacion vacia, sin un solo mueble siquiera. Eso seria
como tener nuestro disco duro SIN FORMATEAR. Una captura:

& fdev/sda - GParted) E@'

GParted Editar Ver Dispositive Particion Ayuda

-

~ |[rdevisda (10.00 GiB) %

sin asignar
10.00 GiB

Partician Sistema de archivos Tamafio Usado Libre Opciones

10,00 GiB

0 operacicnes pendientes
..

Como vemos, GParted nos muestra un espacio gris de 10 GB que se encuentra “sin
asignar”, es decir, sin formatear.

El disco duro asi no nos sirve para almacenar datos, primero debemos darle formato.

Seria algo asi como “amueblar” la habitacién con un enorme archivador lleno de cajones donde
poder guardar documentos.
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Podriamos hacerlo si seleccionamos (haciendo clic encima) la regién gris “sin asignar’ y
luego pinchamos en el botén “Nuevo” que senalo aqui:

3 Jdev/Sda = GParted) EI@'

GParted Editar Wer Dispositivo Particion Ayuda

h i_;ifdevfsda (10.00 GiB} ¥

sin asignar
10,00 GiB

Particién Sistemna de archivos Tamafio Usado Libre Opciones

sin asignar sin asignar 10.00 GiB

0 operaciones pendientes
.

En ese momento se abrira un menu como éste:

£9 Crearsumarparti cionewva @II
Tarnafio minimo: 8 MiB Tamafio maximo: 10237 MiB
Espacio libre precedente (MiB): Crear como: Particion primaria =
Tamafio nuevo (MIB): |1023?’
] . ] ) .
Espacio libre a continuacian (MiB): |0 Sistema de ficheros: X2 M

™ Redondear a cilindros

l ogancelar

l =k Afadir

Este menu tiene varias cosas interesantes. Para empezar, podemos pinchar sobre las
flechas que estan en los extremos del recuadro y arrastrarlas para definir el tamafio de la
particiones con una interfaz grafica muy intuitiva. Podemos definir exactamente el tamano de
la particion desde la casilla “Tamafio nuevo (MiB)”, donde los 10237 MiB de la captura anterior
corresponden, aproximadamente, a 10 GB.

Al crear una particion, debemos definir si se trata de una particion primaria, légica o
extendida. Vamos por partes:

Las particiones primarias serian la division mas basica de nuestro disco duro, siendo
reconocidas por cualquier sistema operativo que soporte su sistema de archivos. Por eso, si
hacemos dos particiones NTFS en un sistema Windows, al reiniciar veremos que existen C:\'y
D:\ pero si en ese sistema hacemos una particion EXT3, Windows no lo reconocera y asignara
una letra porque no soporta (¢,no quiere soportar?) el sistema de archivos EXT3, que es el
que utilizan practicamente todos los sistemas Linux.

Estas particiones primarias tienen una limitacion muy importante: sélo podemos tener 4
en nuestro disco duro. Para resolver eso se crearon las particiones extendidas y las
particiones logicas.
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Las particiones extendidas son algo parecido a las fisicas, pero sirven unicamente

para contener en su interior una infinidad de particiones légicas. Por tanto, no permiten alojar
directamente un sistema de archivos en su interior, sino otras particiones.

Las particiones logicas se deben crear dentro de una particion extendida. Estas si
que pueden ser formateadas con cualquier tipo de archivos (FAT, FAT32, NTFS, EXT2, EXTS3,
REISERFS, REISER4, JFS, SWAP...).

Veamos todo esto con ejemplos.

NOTA - Cuando ejecutamos esto desde un livecd de Ubuntu 7.10, nos
encontraremos con este mensaje de error:
Live session user (4 [

oy

Se ha detectado un informe de .
fallo
Una aplicacién se ha colgado en su sistema
(ahora o en el pasado). Pulse sobre el icono de
notificacién para mostrar mas detalles.

No debemos asustarnos. Al releer la tabla de particiones, GParted se cierra
mostrando ese error, pero habra realizado los cambios correctamente. Sélo
habra que iniciarlo de nuevo desde Sistema > Administracion > Editor de
particiones.

Partiendo de la ultima captura, vamos a crear una particién primaria, con un sistema de
archivos NTFS que ocupe la totalidad de nuestro disco duro. Tras afadir y aplicar los cambios
en la interfaz de GParted, se ejecutara un proceso que nos dara como resultado esto:

/dev/sda=GParted| EI@"

&
GParted Editar Ver Dispositivo Particion Ayuda

L_\/devisda (10.00GiB) *

jdevfsdal
10.00 GiB

Particion Sistemna de archivos Tamafio Usado Libre Opciones

jdevfsdal ntfs 10.00 GiB 51.93 MiB 9.95 GiB

0 operaciones pendientes

Con el formateo del disco duro, lo que estamos haciendo es prepararlo para que
podamos escribir en él y luego localizar los datos eficazmente. Hay varios tipos de
“archivadores” que podemos elegir para amueblar la habitacion. En este caso, esta
amueblada con un archivador tipo NTFS, que es el sistema usado por los ultimos sistemas
Windows (Vista y XP).
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Muchos discos duros se encuentran formateados de esta manera. Ese es el motivo de
elegir este tipo de archivos y esta configuracién, para que a muchos les resulte familiar.

Podemos modificar nuestras particiones de la forma descrita antes. Pinchamos sobre
la particion que queremos modificar (en este caso la Unica que hay) y luego pinchamos sobre

el boton “Redimensionar/Mover”, ajustandola al tamafo deseado.

en el boton de “Aplicar” los cambios:

F3

/devisdar=GParted

Tras todo ello, pinchamos

EiEEs

GParted Editar ‘“er Dispositivo Particion Ayuda

L
e

Deshacer

jdevjsdal
7.81GIE

Particion Sistema de archivos Tamafio Usado

/devisdal ntfs 7.81 GiB

2,18 GIB

51.93 MiB

= Mover jdevjsdal a |3 izquierda y reducirlo de 10,00 GiB a 7.81 GiB

1 operacion pendiente

[_/dev/sda (10.00 GiB) *

L
Aplicar
Aplicar todas |as operaciones

sin asignar
2.18 GIB

Libre Opciones

7.77 GiB

Como vemos, tenemos un espacio sin asignar (es decir, sin formatear) a la derecha

del espacio formateado. Ahora crearemos ahi otra

particion del modo ya explicado:

seleccionando la zona sin formatear, pinchando en el botén “Nuevo”, definiendo el tipo de
particion y el sistema de ficheros (en este caso, vamos a elegir FAT32, pero podria ser

cualquier otro). El resultado sera éste:

&

/dev/sdar="GHarted|

=] (ol x|

GParted Editar Ver Dispositive Particion Ayuda

Jdevfsdal
7.81 GiB

Particion Sistemna de archivos Tamafio Usado

jdevfsdal ntfs

(devisdaz [l

7.81GIEB 51.87 MiB

fat32 2.18 GIB 4.38 MiB

0 operaciones pendientes

También en muchos casos de PCs domésticos nos

[\ /devfsda (10,00 GiB) %

Jdev/sdaz
2,18 GiB

Libre Opciones
7.76 GiB

2,18 GiB

encontramos con una configuracion

de la tabla de particiones como la que acabamos de ver. Normalmente, en la particion grande
se encuentra instalado Windows y en la particion pequefia se encuentra alguna copia de

seguridad, recuperacion del sistema, etc.

Por decirlo de algun modo, tenemos “dos

archivadores” en nuestra “habitacion”. Uno de ellos grande y otro mas pequefio.

Hasta ahora hemos visto sélo particiones primarias ¢Y las particiones extendidas y
l6gicas? Bien, no hay problema. Del mismo modo que hasta ahora, vamos a desplazar las
dos particiones existentes “hacia la izquierda” y dejaremos un hueco libre al final de nuestro

disco duro, llegando a esta configuracion:
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Jdev/sda = GParted =] (A=Y [T

&
GParted Editar \Mer Dispositivo Particion Ayuda

‘Q;‘dav}sda (10.00 GiB) *

R Borrar Redimensionar/Maover opiar Pegar Deshacer  Aplicar

jdevisdal jdevisdaz
3.82 GB 2,18 GiB

Particién Sisterna de archivas Tamafio Usado Libre Opciones
/devjsdal [ ntfs 3.92 GiB 51.75 MiB 3.87 GiB
/devisdaz [ fat32 2.18 GiB 4.39 MiB 2.18 GiB
sin asignar . sin asignar 3.89 GB

0 operaciones pendientes

Obviamente, para dejar espacio sin formatear en el disco duro, hemos debido reducir el
tamarno de alguna particion. En este ejemplo, hemos reducido el tamafo de la particion mas
grande hasta dejarla con 3,92 GB, manteniendo igual el tamafio de la particion pequena.

Pues bien, en el espacio que queda sin formatear en la parte derecha de nuestro disco
duro sera donde coloquemos una particién extendida. Tan sencillo como hemos hecho hasta
ahora (seleccionamos el espacio sin formatear, pinchamos en botén “Nuevo” y en el menu que

sale, elegimos particion extendida):

Gredar una particion nueva

Tamafio minimo: 8 MiB Tamafo maximo: 3985 MiB

Eefoia s |z e LT Crear como: Particién extendida | =
3085 || ;

Tamafio nueve (MIB):

o IR . L. . i i ; extende: =
Espacio libre a continuacién (MIB): SlEneE iz e ‘ izl

Redondear a cilindros

l ogancelar l [ =k Afiadir l

Aqui no podemos elegir el sistema de ficheros. ;Por qué? Ya lo dijimos antes: las
particiones extendidas sélo permiten alojar particiones légicas. Tras aplicar los cambios,

tendremos esto:

Jdev/sda - GParted

GParted Editar \er Dispositivo Particién Ayuda

i [idevisda (10.00 GiB) %
Nueve Borrar Redimensionar/Mover opiar Pegar Deshacer  Aplicar

Jdev/sdal Jdevisdaz
3.92 GiB 2.18 GiB

Particién Sistemna de archives Tamario Usado Libre Opciones
Jdevfsdal ] ntfs 3.92 GiB 51.75 MiB 3.87 GiB
Jdevfsda2 . fat32 2.18GE 4.3 MIB 2.18GE
v jdevfsda3 3.89 GiB
sin asignar [l sin asignar 3.89 GiB

0 operaciones pendientes
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Si nos fijamos, vemos que debajo de la particion extendida se ha puesto otra linea que
pone “sin asignar’. Claro. Hasta que “rellenemos” la particion extendida con particiones
l6gicas, ese espacio sera considerado como “sin asignar”. Pero ahora tendremos la ventaja

de que no estaremos limitados por el maximo de 4 particiones que ocurria con las particiones
primarias. Lo demostraremos creando 5 particiones dentro de nuestra recién creada particion

extendida:
e G =1 = [E=1)
GParted Editar Ver Dispositivo Partician Ayuda
' = [ _\/devfsda (10,00 GiB) %
Redimensionar/Mover
jdevjsdal Jdewfsdaz
3.92 GiB 2.18 GIB
Particién Sistema de archivos | Etiqueta Tamafio Usado Libre Opciones
Jdevisdal ntfs 3.92 GIB 51,75 MB 3.87 GIB
jdev/sdaz . fat3az 2.18 GiB 4,39 MIB 2.18 GiB
< jdev/sda3 extended 3.89 GiB
Jdew/sdas . ext3 800.08 MiB 28.44 MIB 770.64 MiB
Jdevjsdas ifs 800.08 MiB 4.46 MIB 795.62 MiB
jdevisda7 reiserfs Set 800.08 MiB 3212 MiB 767.96 MiB
Jdew/sdas xfs 800.08 MiB 4.85 MIB 795.23 MiB
Jdevysdag [ linux-swap 784.39 MiB
0 operaciones pendientes

Ahora tenemos un montdn de particiones y de sistemas de ficheros disponibles en
nuestro disco duro. ¢A que no fue tan dificil?

Y nos planteamos esta pregunta: ;coémo podriamos preparar nuestro disco duro para
instalar nuestra distribucion de Linux favorita? Evidentemente, lo primero que deberiamos
hacer seria “hacer hueco” para que nuestra distribucion tenga un lugar fisico en el que poder
instalarse. Ubuntu hace eso muy facilmente, lo vamos a comprobar con el disco duro
particionado tal y como lo hemos visto en la ultima captura.

Bien, pues desde GParted lo vamos a dejar de esta otra manera:

i ¥ la - GRParted Eﬂéﬂgh
GParted Editar Wer Dispositive Particién Ayuda
[ _\/devisda (10.00 GiB) %
jdevisdal Jdew/sdaz sin asignar
3.92 GB 2.18 GIB 3.89 GiB
Particién Sisterna de archivos Tamafio Usado Libre Opciones
Jdevisdal ntfs 3.92GiB 51.75 MiB 3.87 GiB
/devisdaz [ fat3z 2.18 GiB 4.39 MiB 2.18 GiB
3.89 GiB

0 operaciones pendientes
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Iniciando Ubuntu 7.10 y pinchando en el botén de “Instalar”, en el 4° paso acabamos
llegando a las temidas particiones. En nuestro ejemplo, nos ha mostrado esta ventana:

iy Imstalars (= = =

Preparar el espacio del disco

iCémo desea particionar el disco?

@® Guiado - cambia el tamafio de SCSI1 (0,0,0), particién #1 (sda) y usa el espacio que deja libre

o i 52% (892.6 MB)
Muevo tamafio de particidn: J—

() Guiado - utilizar todo el disco

() Guiado - utilizar el espacio libre contiguo mas grande

) Manual

Etapa 4 de 7 l ogancelar l l ¢ Atras l [ =) Adelante

Con lo que hemos aprendido sobre las particiones ya no deberiamos tener miedo a
enfrentarnos con la configuracion de nuestro disco duro. Analicemos las posibilidades que
nos ofrece el instalador de Ubuntu 7.10:

sda1 (la de 3,92 GB en la penultima captura), reducir su tamafio al 52% y proceder a instalar
Ubuntu en el espacio que ha dejado libre tras reducir ese tamano. Si te fijas, podemos
cambiar esa proporcion del 52% a otra que nos parezca mejor, teniendo en cuenta que hay
que dejar sitio para los archivos que estan en cada particion.

2.- Guiado - utilizar todo el disco: Si seleccionamos esta opcién, Ubuntu se apropiara
de TODO nuestro disco duro, BORRANDO cualquier particion y dato que se encuentre dentro.
Es una opcion muy sencilla y eficaz, pero sélo si no vamos a compartir ese disco duro con
ningun otro sistema operativo. Por tanto, cuidadito...

3.- Guiado — utilizar el espacio libre contiguo mas grande: Recordemos la ultima
captura que hicimos del disco duro. ¢Ves el espacio “sin asignar’” que hay a la derecha
ocupando 3,89 GB? Pues seleccionando esta opcién estaremos diciéndole a Ubuntu que se
instale ahi, en ese sitio. No os preocupéis por nada mas, todo lo hara él automaticamente.

4.- Manual: Esta opcidon es un poco mas avanzada con la que se puede optimizar
nuestra instalacion, pero no recomendada para usuarios novatos a no ser que sigan alguna
guia como la que publicamos en el Ojo del Novato de Begins 12.

PAGINA 20 - BEGINS



Gl pdt NS

Por tanto, si tenemos una configuracion parecida a la mostrada en la penultima
captura, lo mas sencillo seria elegir la opcion 3 y esperar a que Ubuntu termine de forma
automatica con la instalacion.

Eso es todo por hoy. No se pretende que uno sea un experto en particiones tras
leer estos consejos, pero seguramente ayudara a mas de un nuevo usuario de Linux. Y,
quiza, acabe despertando la curiosidad por aprender en todavia mas usuarios.

Disfrutad de Linux. Un saludete :D

Oscar Calle Gutiérrez
a.k.a. reygecko
miembro del equipo de Begins
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PAGINA 22 - BEGINS


http://www.installfest.net/
http://www.flisol.net/

Quizas en alguna ocasion te has
quedado congelado al revisar una
carpeta y esta se encuentra vacia.

O llegas de unas estupendas vacaciones.
Crees que has copiado tus fotos en el
disco duro y acabas de borrarlas de la
tarjeta de memoria de la camara. No
aparecen en ninguna parte.

Buscas informacion en Internet y te
encuentras con mensajes que no es
posible recuperar archivos eliminados en
Linux. ¢ Qué hacer?

Primero, no perder la calma. Segundo,
no seguir guardando archivos en el disco
para evitar sobreescribir los datos
perdidos. Tercero, seguir esta guia, que
espero sea de utilidad para esos
momentos criticos y puedas recuperar
€s0s preciosos bytes.
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Existen muchos programas que permiten
recuperar archivos eliminados. En esta
ocasion veremos el programa PhotoRec.

PhotoRec es un software de
recuperacion de archivos de datos
disenado para recuperar archivos
perdidos incluyendo videos, documentos,
etc. desde discos duros y Cds, ademas
de fotos perdidas (de ahi su nombre
'Photo Recovery') desde memorias de
camaras digitales.

PhotoRec ignora el sistema de archivo e
intenta comprender los datos, de esta
forma puede trabajar aunque el sistema
de archivo del dispositivo se encuentre
severamente danado o haya sido re-
formateado.



PhotoRec es libre, esta aplicacion open
source multi-plataforma es distribuida bajo
la licencia GPL. PhotoRec es el compaiiero
del programa TestDisk, una aplicacion para
la recuperacion de particiones perdidas o
danadas sobre una amplia variedad de
sistemas de archivos y permite hacer
discos que no inician en discos arrancables
nuevamente.

Por razones de seguridad, PhotoRec usa
acceso de solo-lectura para manipular la
unidad o memoria desde el cual se desea
recuperar los datos perdidos.

Importante: Tan pronto como una imagen o
archivo sea eliminado accidentalmente, o
descubres que has perdido un archivo, NO
guardes ninguna imagen o archivo mas en
ese dispositivo o unidad de disco duro; de
lo contrario podrias sobreescribir tus datos
perdidos.

Esto significa que cuando utilices
PhotoRec, no deberias elegir guardar los
datos recuperados en la misma particion
donde ellos estaban almacenados.

SISTEMAS OPERATIVOS

PhotoRec puede correr en los siguientes
sistemas:

* DOS/Win9x

* Windows NT 4/2000/XP/2003

* Linux

* FreeBSD, NetBSD, OpenBSD

* Sun Solaris

* Mac OS X

Y puede ser compilado en la mayoria de los
sistemas Unix.
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SISTEMA DE ARCHIVOS

Photorec ignora el sistema de archivos,
de esta forma puede trabajar aunque el
sistema de archivos se encuentre
seriamente danado.

Puede
desde
archivos:
* FAT

* NTFS

s EXT2/EXT3
e HFS+

archivos perdidos
sistemas de

recuperar
los siguientes

INSTALACION

Visita la pagina del proyecto:
http://www.cgsecurity.org/wiki/TestDisk_Download

Descarga el paquete que mejor se
acomode a tu sistema. En esta guia
utilizaremos el archivo:

testdisk-6.8-1.i386.rpm

Pero también existen paquetes para
Windows, MacOS X, OS2 y caodigo
fuente.

La instalacion es realmente sencilla,
desde una consola escribe el siguiente

comando:
-

sudo rpm -ivh testdisk-6.8-1.i386.rpm


http://www.cgsecurity.org/wiki/TestDisk_Download

RECUPERAR ARCHIVOS

En wuna consola escribe el siguiente
comando como root: ‘

photorec —

. . El programa ademas nos indica que los
En la consola aparecera informacion de las medios seréan accedidos en modo de solo-
unidades que el programa ha detectado. En |gctyra (RO).

el caso de esta guia, el programa ha
detectado un disco duro y una unidad USB pghemos seleccionar el medio que sera

(Que podria ser una memoria SD, UN gngjlizado, para ellos utilizamos las teclas
pendrive, etc.) de cursor y Enter.

] jsandovalm@nbkjsandovalm:~ - Terminal - Konsole

Sesion  Editar  Vista Marcadores Preferencias Ayuda

FPhotoRec B software, and

comes wWwith f LUTELY MO WARRANTY .

: Enter):

[Proceed NI

Hote

o |l Terminal
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Luego debemos indicar al programa
el tipo de tabla de particion que
posee el medio desde el cual
queremos rescatar los datos.

[ jsandovalmiggnbkjsandovalm:~ - Terminal - Konsole

Sesion  Editar  Vista Marcadores Preferencias  Ayuda

Para el caso de esta guia, el tipo de
tabla de particic')n seria Intel. 115k Ao / 2039 ME ~ 1945 MiE (RO)

1'11' lon rll—lr
d media
rtition

Después debemos seleccionar la
particibn que queremos analizar, en
este caso, la particion FAT32 del disco
USB.

] jsandovalm@nbkjsandovalm:...JS/recuperar-datos - Terminal - Konsole

Sesion  Edtar  Vista Marcadores Preferencias  Ayuda
1lity, A
ecur 11'|4 o0
F1945 MiB (ROJ
Fartition Start Erd i 1 tars

1 empty N o 1 1019 B2 BZ [l_lh l‘lll:' disk]
0 9 40z0 53 393?443 [KINGSTOM-JS]

[ Search ] [Dptiﬂﬂa ] [File Dﬂf] [ Quit 1]
Start file recowvery
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Y luego seleccionamos la opcion
Search que se encuentra en la
parte inferior de la pantalla,
presionando Enter.

El programa comenzara la busqueda de
archivos en la unidad indicada.

] jsandovalm@nbkjsandovalm:...JS/recuperar-datos - Terminal - Konsole

Sesion  Edtar Vista Marcadores Preferencias  Ayuda

End 51
1020 53 850 3 STOM-J3]

rus-updatesre directory.

=~ [l Terminal

Dependiendo del tamano de la unidad a

analizar, y de la potencia del equipo, el El programa indica el tipo de

proceso podria durar bastante tiempo. archivo y la cantidad de
archivos de ese tipo que ha
Paciencia! recuperado.
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Finalmente, el

programa creara una Pero este programa puede ser utilizado

carpeta llamada “recup_dir’ en donde para recuperar cualquier tipo de archivo
ere desde cualquier medio. Aunque hay que
En este caso, he recuperado imagenes de tener presente, que no hace milagros!

almacenara los archivos recuperados.

mi artista favorita, la hermosa Myriam
Hernandez.

8 media:/sdb1/virus-update/recup_dir.d - Kongqueror

Direccion Editar “Wer It Marcadores Herramientas Preferencias  Ventana Ayuda
000000 =aafnm
E# Direccion: [___ media:fsdb1 fvirus-updatefrecup_dir 4 - l AJ [ ":"' - l
@© [ESDirectorio raiz - i I -
o deFanet = *h - -
Eblﬂ /¢ SoHe i§ :: - g’ —
| ¥ Eboct f2830912.php 2831032 jpg 2833384 jpg 2833912 jpg
= ¥ [Fdev 'I
_E » [Fete - -) ' ﬂ
b [ home A L,
‘ i
ﬁ 4 ﬁ"b 2833968 jpg 2834016 jpg 2834088 jpg 2834120 jpg
Inst+fuund ﬁ
s Fimedia y x
Emn o Y
» [ opt | 12834168 jpg 2834200 jog 2834224 jog f2834256 jog
b [ proc s j; 0
b [ publica B ™ I.
[=a roat Iy ;
b [ shin 2834320 jpg 2834352 jpg 2834384 jpg 2834408 jpg
b [ srv »
b [Fsys ‘?
F [FHtmp L 2
9 ﬁusr | 2834456 jpg 2834528 jpg 2837320 doc 2838824 flv
b Ever - A e -
& 500 elemertos - 500 archivos (Taotal: 105,0 MB) - Sin carpetas
Enlaces:

http://www.cgsecurity.org/wiki/PhotoRec
http://www.cgsecurity.org/wiki/TestDisk
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Programa de animacion 2D cuadro por cuadro

# C:/Mis documentos/nenaftux2. png g@@
File Edit Layer Help ‘Windows
Tools = Colours 5 X
VA 4 Red ]
\‘_r? ] Green J
Elue J
S = Alpha i
|
= . ©0o
o Black. A~
Q.TP f?‘J Red
o & Dark Red
phions Orange
) Dark Crange
Colour: D el
S a0 Dark. ellow
- ) Green
Datk Gresn
) Cyan
Feather, 0.5 Dark Cyan
J Blue
Dark. Blue
Pressure wehite
L Yery Light Grey
Invigible Light Grewy
arey
Dark Grey
- Light Skin
Display = || Light Skin - shade
Skin
E] E] Z] |_| Skin - shade w
Time Line =
Layers: € @ Keys: € @ | Onion skin: rl [r] @@ Fps: |8 %
° R - R T Y B - B 7 B T B B = B N BN LS

@ |25 Bitmap Layer
© |4 Vector Layer

< >

¢ Quién no intenté alguna vez siendo niiio, intentar dibujar sobre un papel las
escenas que iban a conformar una historieta? Seguro que nadie se ha librado y
ahora podras continuar creando comic con Pencil, un software de animacién y
dibujo que permitira aquellos que nos gusta la creacién de animaciéon 2D
desplegar nuestra imaginacién. El programa es de codigo abierto y gratuito.

Actualmente existen muchos programas de animacion, pero qué hace especial a este
programa. Nada mas que se enfoca a la animacion cuadro por cuadro y se basa al
dibujo tradicional de mano alzada. Pencil no tiene intencion de competir con flash, ya
que es necesario dibujar a mano alzada cada fotograma para conseguir una
animacion.
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Herramientas de Pencil

Sobre una pizarra que incluye todos los elementos necesarios en
cualquier aplicacion de dibujo te encontraras con diversas opciones: la
herramienta lapiz, el pincel de dibujo, el cubo de pintura, la goma de

borrar... Tienes también una herramienta que permite ampliar o reducir el
tapiz, un selector de colores, un modificador de curvas, una herramienta
para mover objetos dentro de la escena. En esencia, un entorno de
trabajo intuitivo y facil de usar, sobre el que sélo debes dar rienda suelta a
tu imaginacion para conseguir lo que te propones.

Herramientas de dibujo

Tools

_ . . &
Pencil es un programa de animacion muy 7
facil de aprender, en estos momentos se b ™ Colours 5 x
puede encontrar so6lo en ingles pero no > Red |
se asusten es muy intuitivo ya que ] Green |
muchas de las herramientas con las que © 7 Blue ]
cuenta ya las hemos visto en otros 1 h Alpha ]
programas de dibujo como por ejemplo o
Gimp. o »
Mo
Black. s
Herramientas de colores Red
Dark Red
. Qrange
El programa cuenta con su herramienta de colores Dark Orange
en la cual puedes modificar el color que mas te VE"T:“ |
agrade una vez afiadido dando doble click sobre el [ 2 =i
color se abre una pequena ventana en la cual Dark Green
puedes colocar el nombre del color nuevo. Cyan
Dark Cwan
Elus
Herramientas de linea de tiempo Dark Blue
White
. ., Wery Light Grey
Por otro lado Pencil cuenta también Light Grey
con su barra de linea de tiempo y la HGrey
clasica de papel cebolla en la cual E’Izrh‘;‘;[::

puedes ver un dibujo sobre otro, su
reproductor integrado para ver la
secuencia de como va nuestro trabajo.

| Light Skin - shade
Skin
|_| Skin - shade "

ime Line

Layers: @) @ Keys: € @ | Onion skin: ﬂ [r]

o g o 24

E]@ Fps: |24 2 -

""48 """""" [
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Pantalla de trabajo

El programa cuenta con cuatro capas de trabajo: que son mapa de
bits, capa vectorial, capa de sonido y capa de video. En las cuales
podras colocar los elementos al que corresponda cada uno.

© |24 Bitmap Layer
© 4] WVector Layer
© of|Z Sound Layer
® [ Camera Layer 3

Exportacién de trabajo concluido

Una vez concluido nuestro trabajo de animacion, lo podemos exportar a Flash/swf si
estamos utilizando un sistema operativo Windows o gnu/Linux, y en MacOS lo
podemos exportar a Flash/swfy Movie/Mov.

Ventajas de usar Pencil v0.4.3b

Una de las grandes ventajas que tiene al ser software libre, es que puede ser
modificado lo que significa que siempre podra ser mejorado y ampliado en
caracteristicas. Otra de las ventajas es su sencillez de uso y la calidad en los dibujos
hechos, ya que se puede considerar un trabajo artesanal.

Desventajas de usar Pencil

Algunos podriamos considerar que no tiene desventajas, pero si estas acostumbrado
al clasico programa que tiene opciones de crear motion y scripts para facilitar la gran
carga de estar dibujando, entonces se puede decir que esta es la desventaja, ya que
para obtener una animacién de movimentos reales se necesitan 24 fotogramas por
segundo, lo que significa que se necesita dibujar 24 veces algun movimiento para
verse real, pero eso depende de la calidad que le quieras dar a la animacion. La
decision es toda tuya y puedes usar los frames (0 cuadros) que creas correctos.
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Conclusion

Este programa promete mucho, pero para eso necesitamos poner nuestro
granito de arena para nuevas versiones en las cuales se tiene
contemplado exportacion a formato .Mowv.

Un total agradecimiento a Pascal Naidon y Patrick Corrieri por este
proyecto hecho realidad y a todos los programadores que han
colaborado.

Antes de terminar, si quieres ver a Pencil en accion, nada mejor que ver
unos videos:

http://www.youtube.com/watch?v=ZhtMkeEbpXk
http://www.youtube.com/watch?v=hQZrYZ-yRDs
http://www.youtube.com/watch?v=y0ZjGvez83g

H e e R — < | @

2l EXEm —— <l |

Bl —— g — ml—lmxulg

Enlaces:

http://www.les-stooges.org/pascal/pencil/index.php?id=Home
http://blog.batiburrillo.net/2008/04/08/pencil-un-software-tradicional-de-animacion-en-2d.htm

Gabriel Lopez Lépez
llopezgabriel@gmail.com
México
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BSDCon: Barcelona 2008

Congreso de diversas conferencias sobre sistemas
operativos basados en BSD.

Lugar: Universitat Politécnica de Catalunya.
Campus Nord, edificio C6, aula E101. Espafia

Fecha: 19 - 20 de Abril del 2008
Web: http://bcn.bsdcon.net/

GUADEC 2008

Conferencia anual de usuarios y
desarrolladores de GNOME Europa

Lugar: Universidad de Bahgesehir,
Instanbul, Turquia.

Fecha: 7 al 12 de julio, 2008.
Web: http://guadec.expectnation.com/

E4PIPY The GNOME Conference
ﬂﬂﬂ July 7-12, 2008 Istanbul, Turkey

DudesConf

Evento que tiene por fin reunir los
contribuidores del proyecto Debian
GNU/Linux.

Lugar: Facultad de Informatica de la
Universidad de La Coruia. Campus
de Elvifia. Espaia

Fecha: 2 al 4 de Mayo de 2008.

Web:
http://www.dudesconf.org/2008/
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RailsConf 2008 r
Conferencia oficial 4|81l {3
dedicada a Rails.
Evento cargado de
conferencias, sesiones, seminarios y
foros.

Orientada a mostrar modelos de
negocios, paradigmas de desarrollo y
estrategias para empresas incorporar
Rails.

Lugar: Portland, Oregon, USA.
Fecha: 29 mayo al 01 junio de 2008

Web: http://en.oreilly.com/rails2008

GUAdemy

Luego del éxito de la primero version
donde se establecieron
colaboraciones entre desarrolladores
de KDE y GNOME se realiza este
afo la segunda version.

Lugar: Universidad Politécnica de
Valencia, Valencia, Espafa

Fecha: 25 al 27 de abril de 2008

Web: http://www.guademy.org/


http://bcn.bsdcon.net/
http://en.oreilly.com/rails2008
http://guadec.expectnation.com/
http://www.guademy.org/
http://www.dudesconf.org/2008/

FLISOL 2008

“El Festival Latinoamericano de Instalacion de Software Libre (FLISoL) es el evento de
difusion de Software Libre mas grande en Latinoamérica. Se realiza desde el afio 2005 y su
principal objetivo es promover el uso del software libre, dando a conocer al publico en general
su filosofia, alcances, avances y desarrollo.”

Tal como lo dice el sitio oficial, FLISOL se ha convertido en el evento de difusion mas grande
del Software Libre y es por eso que para este numero le damos un apartado especial.

Para el equipo que trabaja en Begins, FLISOL siempre ha sido una fecha especial. Para su
primera version se cred LinuxChillan y en la segunda se dio el vamos a esta revista
publicando en esa oportunidad el primer ejemplar.

Por eso hacemos una extensa invitacion a participar, organizar y asistir al FLISOL 2008. No es
necesario que vivas en algun lugar determinado ... FLISOL se hace a través de todo
Latinoamerica, si en tu localidad no existe uno, organiza tu propio FLISOL -en Chillan ciudad
de Chile nos tomo tan solo 1 semana para llevar y organizar el afio 2005 el FLISOL.

El evento se compone de instalaciones de Software Libre a computadores que llevan los
asistentes y en paralelo conferencias, talleres y ponencias sobre temas en torno al Software
Libre. Todo esto en un mismo dia -el 26 de abril de 2008- en muchas ciudades en todo
Latinoamerica.

Si la invitacién te parecio interesante pues asiste este 26 de abril a tu FLISOL mas cercano y
disfruta del evento que es de caracter gratuito, asi que son muchas razones por lo que no te
puedes perder.

Para mas informacion visita la web http://www.flisol.net/

B\
Feastival Latiheamarieaile

Instalacion de Seftware Libre

Imagen por Patricio Maciel (daleduro), CC BY-SA 3.0 Unported

Si tienes organizado un evento y deseas que para la proxima edicion de Begins aparezca envia los datos a
eventos@revistabegins.org. Si ya paso no te preocupes, puedes enviar la cobertura de la actividad.

Atentamente
Equipo de Revista Begins
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Programacion

Entendiendo ADO .NET con
Mono y PostgreSQL (lll)

Introduccion

ADO .NET es la evolucién de la tecnologia ADO (Active X Data Objects) que permite la comunicacién de
aplicaciones con bases de datos relacionales en sistemas operativos Microsoft, ADO fue disefiado para ser
dependiente de la plataforma y trabajar de manera siempre conectada con la fuente de datos al momento
de hacer operaciones, ADO .NET ademas de tener clases para trabajar con este modelo, presenta clases
para trabajar con datos de una manera desconectada, esto es extrayendo los datos de la fuente mediante
una consulta, desconectdndose y manteniendo una copia en memoria, hacer la cantidad de operaciones
necesarias y devolverlos a la fuente de datos de donde fueron tomados para mantener los cambios.

En este documento mostraremos mediante un formulario el uso de las clases de ADO .NET en un escenario de datos desconectado y
cémo este modelo funciona con software libre y sobre sistemas operativos de Microsoft, usando 1la plataforma .Net del proyecto mono
http://www.go-mono.com y el servidor de bases de datos PostgreSQL http://www.postgresql.org .

La clase Dataset y el modelo desconectado

El modelo desconectado de ADO .NET se centra en la clase DataSet la cual es una representacion en
memoria de la estructura de datos similar a la estructura de una base de datos relacional.
Para nuestro ejemplo crearemos una script para la base de datos pubs (creada anteriormente).

Listado 3.1 Script para crear la tabla jobs con un registro
CREATE TABLE jobs (

job_id serial NOT NULL PRIMARY KEY,
job_desc character varying NOT NULL,
min_salary integer NOT NULL,

max_salary integer NOT NULL

);
INSERT INTO jobs (job_desc,min_salary, max_salary)
VALUES (' Programador' ,1000,2000) ;

Ejecutamos el script en PostgreSQL para crear la tabla.
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Programacion

Ejecutamos el script en PostgreSQL para crear la tabla.

¥ dragon@sofialinlap:...ments/Listados/Ado - Terminal - Konsole

Sesign Editar \ista Marcadores Preferencias Ayuda

implicit sequence "jobs_job_1ld_sec

IZFEHTE TAELE will create impliclt seguence
s.Job_1d"
create implicit index " jobs_pkey" for

:7: NOTICE: CREEATE TABLE / PRIMARY KEY willl create 1mplici
y" for table "

& Terminal

Una vez con la tabla creada usaremos el siguiente listado para mostrar, agregar y eliminar datos usando las
clases: NpgsqglDataAdapter, Dataset y CommandBuilder las cuales son esenciales para realizar operaciones en
el modelo de datos desconectado y las explicaremos en el resto de este documento.

Listado 3.2 Formulario GTK# para demostrar el trabajo con datos de manera desconectada

using System;
using Gtk;

using System.Data;
using Npgsql;

namespace Godel.Listados {

class Listado3 4 : Gtk.Window ({
private Label 1bMsg = new Label ("");
private Entry txtId = new Entry();
private Entry txtDescr = new Entry():;
private Entry txtsalaryMin = new Entry():;
private Entry txtsalaryMax = new Entry();
private Button btnNew = new Button (Stock.New) ;
private Button btnDel = new Button (Stock.Delete) ;
private Button btnCommit = new Button ("Sincronizar") ;
private Button btnAdd = new Button(Stock.Add) ;
private Button btnCancel = new Button (Stock.Cancel) ;
private DataSet ds = null;
private NpgsqlDataAdapter dataAdapter = null;
private NpgsglConnection conn = null;
private int numRecord = 0,regld = 0,maximumRecord = 0;
private HScrollbar navigatorBar = null;
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public Listado3 4(): base("Listado 3.4"){
BorderWidth = 8;
SetDefaultSize (208, 220);
this.DeleteEvent += new DeleteEventHandler (OnWindowDelete) ;
Frame frame = new Frame ("Registro de profesiones");
Add (frame);
VBox MainPanel = new VBox (false, 8);
frame.Add (MainPanel);
Table table = new Table (4, 2, false);
table.RowSpacing = 2;
table.ColumnSpacing = 2;
MainPanel.PackStart (table);
Label 1lbjob_id = new Label("id");
table.Attach(lbjob_id, 0, 1, 0, 1);
txtId.IsEditable = false;
table.Attach(txtId, 1, 2, 0, 1);
Label lbjob_desc = new Label ("Descripcion") ;
table.Attach(lbjob_desc, 0, 1, 1, 2);
table.Attach(txtDescr, 1, 2, 1, 2);
Label lbmin_salary = new Label ("Sueldo minino");
table.Attach(lbmin_salary, 0, 1, 2, 3);
table.Attach (txtsalaryMin, 1, 2, 2, 3);
Label lbmax salary = new Label ("Sueldo maximo");
table.Attach(lbmax_salary, 0, 1, 3, 4);
table.Attach (txtsalaryMax, 1, 2, 3, 4);
HButtonBox controlPanel = new HButtonBox() ;
controlPanel.Layout = ButtonBoxStyle.Start;
controlPanel.PackStart (btnNew, false, true, 8);
controlPanel.PackStart (btnDel, false, true, 8);
controlPanel.PackStart (btnCommit, false, true, 8);
MainPanel.PackStart (controlPanel, false,6 false,b0) ;
HButtonBox AddPanel = new HButtonBox() ;
AddPanel.Layout = ButtonBoxStyle.Start;
AddPanel.PackStart (btnAdd, false, true, 8);
AddPanel.PackStart (btnCancel, false, true, 8);
MainPanel.PackStart (AddPanel, false, false,0) ;
Adjustment adj = new Adjustment(0, 0, 1, 1, 0, 0);
navigatorBar = new HScrollbar (adj) ;
HBox browsePanel = new HBox() ;
browsePanel.PackStart (navigatorBar, true, true, 8);
MainPanel.PackStart (browsePanel, false, false, 0);
MainPanel.PackStart (1bMsg, true, false,0) ;
btnNew.Clicked += new EventHandler (btnClickedNew) ;
btnDel.Clicked += new EventHandler (btnClickedDel) ;
btnCommit.Clicked += new EventHandler (btnClickedCommit) ;
btnAdd.Clicked += new EventHandler (btnClickedaAdd) ;
btnCancel.Clicked += new EventHandler (btnClickedCancel) ;
navigatorBar.ChangeValue += new ChangeValueHandler (navigatorBar ChangeValue) ;
ShowAll();
setAdd (false) ;
bindData();

}

public void OnWindowDelete (object o, DeleteEventArgs args) ({

Application.Quit();
}
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void btnClickedNew (object o, EventArgs args) {
clearTexts () ;
regIld = MAXIMUNRECORD;
regId++;
txtId.Text = regId.ToString() ;
setAdd (true) ;

}

void btnClickedDel (object o, EventArgs args) {
if (navigatorBar.Value > 0) {
DataRow r = ds.Tables[0] .Rows[Convert.ToInt32 (navigatorBar.Value)];
r.Delete() ;
displayReg (ds,Convert.ToInt32 (navigatorBar.Value -1));

}

void btnClickedCommit (object o, EventArgs args) {
try |
//abrimos la conexion al server
conn.Open() ;
//creamos el constructor de comandos
NpgsqglCommandBuilder cmdBuilder = new NpgsqglCommandBuilder (dataAdapter) ;
int rowsAffected = dataAdapter.Update(ds,"jobs") ;
using (Dialog dialog = new
MessageDialog(this,DialogFlags.Modal, MessageType.Info,ButtonsType.Ok,
"(" + rowsAffected.ToString()+ ") registro(s)
afectado(s) ",
0)) {
dialog.Run ()
dialog.Hide ()
}

}
catch (NpgsqlException e){ lbMsg.Text = e.Message; }

finally { conn.Close(); }
}

void btnClickedAdd (object o, EventArgs args) {
if (txtId.Text.Length > 0)
{
DataRow r = ds.Tables[0] .NewRow() ;
r["job_id"] = txtId.Text;
r["job_desc"] = txtDescr.Text;
r["min salary"] = txtsalaryMax.Text;
r["max salary"] = txtsalaryMin.Text;
ds.Tables[0] .Rows.Add (r) ;
displayReg (ds,MAXIMUNRECORD - 1);
setAdd (false) ;
}
else { 1bMsg.Text = "Teclee un ID"; }
}
void btnClickedCancel (object o, EventArgs args) {
setAdd (false) ;
displayReg (ds,MAXIMUNRECORD-1) ;
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private void setAdd(bool b) {
if(b) {
btnAdd.Show() ;
btnCancel.Show() ;
btnNew.Hide () ;
btnDel.Hide() ;
btnCommit.Hide () ;

else{
btnAdd.Hide() ;
btnCancel.Hide () ;
btnNew. Show () ;
btnDel.Show() ;
btnCommit.Show() ;

}

txtDescr.IsEditable = b;
txtsalaryMin.IsEditable = b;
txtsalaryMax.IsEditable = b;

}

private void bindData () {
conn = new NpgsqglConnection ("Server=127.0.0.1;Port=5432;User
Id=postgres;Password=chikome;Database=pubs;") ;
dataAdapter = new NpgsqglDataAdapter ("SELECT
job_id,job _desc,min_salary,max salary FROM jobs", conn);
ds = new DataSet();
try{ dataAdapter.Fill(ds,"jobs") ;}
catch (NpgsglException e){ lbMsg.Text = e.Message; }
finally { conn.Close(); }
displayReg (ds,numRecord) ;
}

private void displayReg(DataSet ds,int row) {

MAXIMUNRECORD = ds.Tables[0] .Rows.Count;

navigatorBar.SetRange (0 ,MAXIMUNRECORD - 1) ;

DataTable tbJobs = ds.Tables[0];

if (tbJobs.Rows.Count != 0) {
txtId.Text = Convert.ToString (tbJobs.Rows[row] [0]) ;
txtDescr.Text = Convert.ToString(tbJobs.Rows[row] [1]) ;
txtsalaryMin.Text = Convert.ToString(tbJobs.Rows[row] [2]) ;
txtsalaryMax.Text = Convert.ToString(tbJobs.Rows[row] [3])

}

1bMsg.Text = "Registro " + Convert.ToString(row + 1) + " de " +

MAXTMUNRECORD ;
navigatorBar.Value = row;

}
public int MAXIMUNRECORD {

set{ maximumRecord = value; }
get{ return maximumRecord; }
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private void clearTexts () {
txtId.Text = "";
txtDescr.Text = ""
txtsalaryMin.Text
txtsalaryMax.Text

AL LY
’

nn-.

AL LY
’

}

[STAThread]

public static void Main(string[] args) {
Application.Init();
new Listado3 4();
Application.Run() ;

}

private void navigatorBar ChangeValue (object o, ChangeValueArgs args) {

numRecord = ConvertTToInt32(navigatorBar.Value);

displayReg (ds,numRecord) ;

En la funcién bindData() usamos el método fill() de la clase NpgsqlDataAdapter para ejecutar la consulta SQL y almacenar los
datos devueltos en la clase DataSet, el método fill() recibe como argumentos el nombre de la instancia DataSet y el nombre de la

tabla de la cual proviene la informacién.

* Listado 3.4

Registro de profesiones

id il

Descripcion |Programador

Sueldo minino | 1000

Sueldo maximo | 2000

g Nuewvo ® Borrar

Sincronizar

L |

[+

Registro 1 de 1
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Una vez con la informacién en el DataSet podemos trabajar con los datos de manera desconectada, las funciones delegadas
btnClickedAdd y btnClickedDel operan exclusivamente con los registros almacenados en el objeto DataSet mediante un objeto
DataRow utilizando los métodos Add() y Delete() respectivamente.

* Listado 3.4

El objeto NpgsqlDataAdapter ademas de hacer el llenado del DataSet es también responsable de que los cambios hechos sean
aplicados al servidor de datos utilizando el método Update(), recuperando la cantidad de registros afectados en una variable de

tipo entera.

Registro de profesiones

id
Descripcion
Sueldo minino

Sueldo maximo

2

dbadmin

200

500

& Afadir | ﬂgancelar|

L |

Registro 1 de 1

int rowsAffected = dataAdapter.Update (ds,"jobs");
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¥ Listado 3.

id

4

Reqgistro de profesiones

=lo) [x]

Reqgistro 3 de 3

| " Aceptar




Programacion

NpgsqlCommandBuilder construye los comandos INSERT, DELETE y UPDATE basandose en el esquema del DataSet, y que

es importante para que se ejecuten estos comandos al momento de sincronizar.
NpgsglCommandBuilder cmdBuilder = new NpgsglCommandBuilder (dataAdapter);

La clase NpgsqlDataAdapter necesita una conexion fisica al servidor de la base de datos, si la conexion no esta abierta, la clase
NpgsqlDataAdapter se encarga de abrirla y cerrarla, esta practica no es muy recomendable, lo mejor es abrir y cerrar la conexién
manualmente sin olvidar ejecutarla dentro del bloque try/catch/finally para una mayor seguridad.

® | dragon@sofialinlap:...ments/Listados/Ado - Terminal - Konsoli — & X
Sesion Editar Wista Marcadores Preferencias Ayuda

Dut- = -t * from JDt
Jo Job_desc |

Frogramador
cdhadmin

[ bhs="> l

Conclusion

ADO .Net presenta capacidades muy potentes para el trabajo con bases de datos relacionales
que son aprovechables dentro del ambiente GNU/Linux, mi intencién fue mostrar en
resumen las caracteristicas mds elementales y significativas de ADO .Net recomiendo las
siguientes referencias para una mayor profundidad en el tema.

Sobre material de PostgreSQL recomiendo el excelente sitio http://www.postgresql.cl/ y
para ADO .NET http://npgsql.projects.postgresql.org/docs/manual/UserManual.html
Los ejemplos pueden ser descargados de http://www.humansharp.com/index.php?var=code

Este documento estd protegido bajo la licencia de documentacién libre Free Documentacion
License del Proyecto GNU, para consulta ver el sitio http://www.gnu.org/licenses/fdl.txt ,
toda persona que lo desee estd autorizada a usar, copiar y modificar este documento segin
los puntos establecidos en la «Licencia FDL»

por Martin Marquez

xomalli @gmail.com
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El origen de todo

Muchos de nosotros nos declaramos seguidores del
software libre. Incluso tratamos de apoyarlo promoviendo
iniciativas como esta misma publicacion, ayudando en foros,
instalando sistemas libres a nuestros amigos... ;somos acaso
los Unicos? ;Se trata de la paranoia de cuatro locos?

Desde hace muchos anos (25 exactamente), la Free
Software Foundation o Fundacion para el Software Libre trata
de lograr que los usuarios de computadoras seamos cada dia
un poco mas libres.

Que ese objetivo (;idealista?) se consiga o no, dependera en buena medida de nuestra
actitud ante la vida y la fuerza que pongamos en conseguirlo, educando a nuestros vecinos y
conocidos sobre la creciente importancia que tiene el software libre.

Por eso es de reconocer con especial mencion el trabajo que realiza la FSF. Todos podemos
colaborar con ellos comprando ropa, distribuciones, donaciones... o simplemente dandola a
conocer a nuestras amistades. Eso hacemos ahora, esperamos que sea de provecho:

http://www.fsf.org/

Os animamos especialmente a enteraros de los motivos que mueven a la FSF a realizar un
llamamiento para boicotear a Trend Micro. Vedlo vosotros mismos aqui:

http://www.fsf.org/blogs/community/boycottTrendMicro.html

(]
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Archivo  Edikar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Avuda T
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| .32 http://jorge.cortell.net 8| -

Valiente, descarado, irreverente, emprendedor, inteligente... el blog de Jorge Cortell es una caja de E
sorpresas donde podremos encontrar multitud de reflexiones sobre el software libre, hacking, nuevas
tecnologias, etc. Muy recomendable.

http://www.cortell.net/
Interesantisimo el comienzo de su libro “Suidad” (en inglés “Shelfness

http://www.cortell.net/suidad/

(]
< | I | ]
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SEGUNDO DIScOIDUIRO) !
EN KGNU/IINIUR

La razén de montar un segundo disco duro es
diversa, desde ganar un poco mas de espacio
libre hasta organizar mejor la estructura de
archivo de nuestro sistema.

En los sistemas operativos Unix/Linux
solamente existe un unico arbol de directorios
donde se organizan los archivos. No existe el
concepto de unidad de disco propia de
sistemas operativos tales como MS-DOS o
Windows.

Cada dispositivo de disco (disco duro, CD-
ROM, pendrive, etc.) aloja un sistema de
archivos que, conceptualmente, no es mas que
un arbol de directorios. Dicho arbol puede ser
integrado en el arbol Unico de Unix utilizando
un punto de montaje. El punto de montaje es
cualquier directorio a partir del cual se
visualizara el sistema de archivos montado. Si
el punto de montaje contenia ficheros, estos
desapareceran, para Vvisualizar los del
dispositivo montado.

Actualmente el sistema de archivos NTFS de
Microsoft utilizado en Windows también
soporta puntos de montaje de volumenes,
asignandole letras estandares de dispositivos,
(G:, F:), o carpetas que estén situadas dentro
de un volumen ntfs.
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Es importe entender esos nuevos conceptos ya
que al montar el segundo disco duro en nuestro
sistema operativo GNU/LINUX no lo va a
reconocer automaticamente ya que no existe el
concepto de unidades de disco como C:,F:,G:,
ahi que montar el segundo disco manualmente
como se explico anteriormente, en los sistemas
operativos Unix/Linux todos los dispositivos son
archivos, por ende hablaremos de punto de
montaje para un sistema de archivo.

Nota: Se borraran los datos del nuevo disco
duro, hagan una copia de seguridad de todos
los datos del ordenador.

Es importante verificar que el segundo disco
este bien conectado es decir que este
puenteado como disco esclavo (o maestro) y
conectado a su respectivo cable IDE o SATA,
configurar el Setup de la maquina para que
reconozca el segundo disco segun sea el caso.
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almacenamiento en GNU/LINUX

Disco IDE

hda............... primer disco
hdb............... segundo disco
hdc............... tercer disco
hdd............... cuarto disco

Las particiones se enumeran de la siguiente
manera:

hda1..... particién 1 del primer disco
hda2..... particion 2 del primer disco
hdb1..... particién 1 del segundo disco
hdb2..... particion 2 del segundo disco
hdci..... particién 1 del tercer disco
hdc2..... particion 2 del tercer disco

Disco SCSI

sda....... primer disco scsi
sdb....... segundo disco scsi
sdc....... tercer disco scsi
sdd....... cuarto disco scsi

Las particiones se enumeran de la siguiente
manera:

sdaf...... particion 1 del primer disco
sda2...... particion 2 del primer disco
sdbi...... particién 1 del segundo disco
sdb2...... particion 2 del segundo disco

Disco discos Serial Ata (SATA)

Son reconocidos por GNU/LINUX como discos
SCSI
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Disquetes
fdo....... para la primera disquetera
fd1....... para la segunda disquetera

Cdrom
cdromO... para el primer lecto/grabador de Cds
cdrom... para el segundo lecto/grabador de cds

Basta ya de teoria, manos a la obra.

El objetivo de la presente guia es montar un
segundo disco duro y aprender cOmo mover
cualquier particion al nuevo disco duro. En
nuestro caso, moveremos /home al nuevo disco
duro o si lo prefiere podra usar el disco para
otro tipo de informacion.

Como se va a mover /home al nuevo disco duro
reiniciamos la maquina y seleccionamos
single-user mode, la segunda opcion del
cargador de arranque grub. Como se muestra
en la siguiente imagen:

GNU GRUB wversion H.97 (638K lower - Z6HB32ZK upper memnory)

Debian GNU-Linux, kernel 2.6.18-6-686

2.6.18-6
Debian GNU/Linux, kermel 2.6.18-6-686 (single—user mode)




La razdén de arrancar de este modo es evitar
que entremos en modo multiusuario y
tengamos algun proceso abierto que nos
puede traer problemas al momento de mover
/home al nuevo disco.

Nos saldra la siguiente pantalla:

For info, please visit http:rrwww.isc.orgrssusdhcps
ethd: link up
Listening on LPFreth0,00:0c:29:87:58:9f

[Sending on LPF-,eth0-00:0c:29:87:58:9f

[Sending on Socketsfallback

[DHCPREQUEST on etho to 255.255.255.255 port 67

[DHCPACK from 192.168.43.254

Reloading setcssambassmb.conf: smbd onlyNo process in pidfile '~svarsrunssambassm
bd.pid" found running: none killed.

bound to 192.168.43.128 -- renewal in 846 seconds.

NET: Registered protocol family 10

lo: Disabled Privacy Extensions

IPu6 over IPu4 tummeling driver

ethl: link up

done .

[Starting portmap daemon....

Setting console screen modes and fonts.
Setting up console font and keymap...done.
Setting up ALSA...done.

Give root password for maintenance

(or type Control-D to continue): eth®: no [Pub routers present
lethl: no IPu6 routers present

Introducimos la clave de root, debe aparecer
nombre-maquina:~# en la consola. Y
escribimos el siguiente comando

# fdisk —I

El comando fdisk —I nos da informacién de los
discos duros con sus respectivas particiones y
puntos de montaje.

debian:"# fdisk -1

Disk ~devrshda:

4294 MB, 4294967296 bytes

||}
L N1 R
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Es importante que identifique bien cual es el
disco primario donde tiene montado el sistema
de archivo GNU/LINUX, y el segundo disco.
Tome nota sobre como lo esta reconociendo el
sistema.

FDISK

Es una herramienta para la manipulacién de
particiones. Para mayor informacion consulta
man fdisk, con esta herramienta también
podemos borrar y crear las nuevas particiones.
Para este guia no se va a utilizar, se va a usar
cfdisk que muestra una interfaz mas amigable.

Una vez identificado el segundo disco
procedemos a borrar sus particiones y crear la
nueva particion para GNU/LINUX.

# fdisk /dev/hdx

1o fieadsy03 sectorsrstrack, 8322 cylinders

Units = cylinder=s of 1008 = 5172 =

Device Boot Start
sdev-shdal 1

End
8322

Disk ~devrssda’
295 hwoads, b3 sectorsrstrack,
Units = cylinder=s of 16065 = 5172 =

Nevice Boot Start
sdevrssdal * 1
sdev/sdal 1011
sdevrssdab 1011
debian:™#

End
1010
1044
1044
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8589 MB. 8589934592 bytes
1044 cylinders
8225280 bytes

516096 bytes

Blocks
4194256+

Systen
W3s FaT3Z2

Blocks
8112793+
273105

273073+

susten

Linux

Extended

Linux swap ~ Solaris
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cfdisk 2.12r

Disk Drive: deuv-hda

Size:
;16 Sectors per Track: 63

Part Type F3 Type

Primary W35 FAT32

[Bootablel
[ Quit 1 I

[ Delete 1 [ Help 1
Type 1 [ Units 1 [ UWrite
Illegal command

4294967296 bytes, 4294 MB
Cylinders:

[Maximizel

DI f-".“\’ AN J
I”ai,{)-il' l:'-I H//

8322
[Labell Size (MB)

4294 .96

[ Print 1

Toggle bootable flag of the current partition_

Seleccionamos la opcion [ Delete ] y la
siguiente pantalla mostrara el espacio libre, en
el caso que el disco tenga mas de una particién
primaria repetiremos el mismo proceso para
cada una de ellas.

cfdisk Z.12r

Disk Drive: sdev-hda
Size: 4294967296 bytes, 4294 HB

Heads: 16 Sectors per Track: 63 Cylinders: 8322

Part Type F3 Type [Labell Size (MB)

PrisLog Free Space 4294 .96

[ HNew 1 [ Units 1

[ Print 1 [ Quit 1

[ Urite 1

Print help screen

Seleccionamos la opcién [ Write ] para guardar
los cambios.

Respondemos yes para borrar la particion.
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Una vez finalizado el borrado de la particion
la siguiente pantalla donde
seleccionamos [ New] para crear la nueva
particion Gnu/Linux.

nos muestra

cfdisk 2.1Z2r

Disk Drive: rdevshda
Size: 4294967296 bytes, 4294 MB

Heads: 16 Sectors per Track: 63 Cylinders: 8322

Part Type F3 Type [Labell Size (MB)

PrisLog Free Space 4294 .96

[ Units 1

[ Help 1 [CETEEE] [ Print 1

[ Write 1

[ Quit 1

Create new partition from free space_

Nos pregunta que tipo de particion se va
crear seleccionamos [ Primary ] (Primaria)
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Asignamos el espacio que se le va a dar a esa
particion, si el disco es grande se puede dividir
hasta en cuatros particiones primarias (se
repite el proceso de crear particiones y darles
un tamano), si es pequefio, como este caso, le
asignamos todo el espacio libre.

cfdisk 2Z2.12r

Disk Drive: sdevshda
Size: 4294967296 bytes, 4294 MB
Sectors per Track: 63

Heads: 16 Cylinders: B322

Part Type FS Type [Labell Size (MB)

Pri-Log Free Space 4294 .96

Jize Cin MB): 4294.95

La siguiente pantalla nos muestra la particion
con su espacio asignado, seleccionamos
[ Write]

Disk Drive: rdevshda
Size: 4294967296 bytes, 4294 MB
Heads: 16 Sectors per Track: 63 Cylinders: 8322

Part Type F3 Type [Labell Size (MB)

Primary 4294 .96

[Bootablel

[ Quit 1 [ Type 1 [ Units 1 [ Write 1

[ Delete 1 [ Help 1 I[Maximizel [ Print 1

Toggle bootable flag of the current partition_

Respondemos yes, como la vez anterior, para
grabar los cambios realizados, con eso ya
tenemos nuestro disco duro listo y preparado
para Gnu/Linux. Luego salimos del cfdisk con
la opcién [ Quit ].
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Escribimos en la linea de comando:

debian:~# fdisk -1

para comprobar como quedo todo. Se puede
observar que el nuevo disco duro /dev/hdx
tlene ya la part|C|on Linux

Disk(sdev-hda:) 4294 MB, 4294967296 bytes
16 heads; 03 sectorsstrack, 8322 cylinders
nits = cylinders of 1008 = 512 = 516096 bytes

Device Boot Start End
#dev/hdal 1 G632z

Blocks
4194256+

Sustemn
Linux

Disk sdevrssda: 8589 MB, 8589934592 bytes
255 heads, 63 sectorss/track, 1044 cylinders
nits = cylinders of 16065 = 512 = 8225280 bytes

Device Boot Start End
devssdal * 1 1010
devssdaZ 1011 1044
devssda5 1011 1044
ebian:™# cfdisk sdevshda_

Blocks
8112793+
273105

273073+

Systen

Linux

Extended

Linux swap ~ Solaris

El toque final para el nuevo disco es darle

formato para eso escribimos.

#mkfs.ext3 /dev/hdx1

mke2fs 1.40-WIP (14-Nov-2006)

Etiqueta del sistema de ficheros=

Tipo de SO: Linux

Tamano del bloque=4096 (bitacora=2)

Tamano del fragmento=4096 (bitacora=2)

524288 nodos i, 1048564 bloques

52428 bloques (5.00%) reservados para el super usuario

Primer bloque de datos=0

Maximum filesystem blocks=1073741824

32 bloque de grupos

32768 bloques por grupo, 32768 fragmentos por grupo

16384 nodos i por grupo

Respaldo del stper bloque guardado en los bloques:
32768, 98304, 163840, 229376, 294912, 819200,

884736



El viejo fstab

# /etc/fstab: static file system information.
#
# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>

proc /proc proc defaults 0 o

/dev/sdal / ext3 defaults,errors=remount-ro,usrquota,grpquota 0
/dev/sdab  none swap sw 0 0

/dev/hdc /media/cdrom0 udf,iso9660 user,noauto 0 0

/dev/fd0 /media/floppy0  auto rw,user,noauto 0




Agregamos la siguiente linea al nuevo fstab

/dev/hda /home ext3 defaults 0

Nota: en caso que /home este en otra particion comentamos esa linea con un #

El nuevo fstab

# /etc/fstab: static file system information.

#

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>

proc /proc proc defaults 0 0

/dev/sda1l / ext3 defaults,errors=remount-ro,usrquota,grpquota 0
/dev/sdab none swap sw 0 0

/dev/hda  /home ext3 defaults 0 1

/dev/hdc /media/cdrom0 udf,is09660 user,noauto 0 0

/dev/fd0 /media/floppy0 auto rw,user,noauto 0 0
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#reboot

Nota Final: el procedimiento es el mismo para mover cualquier
directorio por ejemplo /var que son directorios que van creciendo o
cualquier otro, si en cambio desea usar ese disco para otro fin los
pasos son los siguientes:

Crear el directorio en el /, por ejemplo:

#mkdir musica

Darle permiso:

#chmod 666 /musica

Agregar la siguiente linea al /etc/fstab.

/dev/hdxy /directorio-mover ext3 defaults 0 1

Recuerde reemplazar x por la nueva unidad e y por la particion.

Ing. Wilson Castillo.

San Cristébal — Edo. Tachira

Venezuela
wilxonkastillo@yahoo.es

Linux user # 461179
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Siempre que nos hablan acerca del software lo primero que se nos viene a la
cabeza son los conflictos éticos entre el software privativo y el libre, pensamos
en los gigantes del monopolio en sistemas operativos con sus pros y contras,
luego aparece al ruedo Linux con todos sus sabores y colores, en fin, en este
tema todos toman un lugar en sus trincheras y defienden su postura a muerte
con un millon de razones. Pero, sse han puesto a pensar en donde y como
entra el amor en todo esto de la tecnologia?, por favor no se asuste, no
pretendo cansarlos con temas religiosos ni morales, solo les presentaré el
software desde otro punto de vista, el punto de vista del “amor”.

¢ Por qué existen tantas religiones, profesiones, oficios, gustos, etc.? y ¢ por qué
existe el software? simplemente para satisfacer nuestros deseos, todos quieren
comunicarse, trabajar, trascender, jugar, adquirir conocimiento y al final todas
estas actividades redundan en crecimiento espiritual, claro porque pasarnos

noches enteras completando alguna etapa del juego de moda, también es parte
de crecer, madurar, quemar los cartuchos de los deseos mas basicos para ir
enfocandonos en los mas elevados, esta maduracion llega naturalmente, no
podemos obligar a alguien a que piense como nosotros, asi como no podemos
obligar a un arbol recién plantado a que de frutos. Siempre llega el momento en
la vida en que nos preguntamos ¢ por qué existo? sa donde voy?, esto no es
nada nuevo y es sintoma inequivoco de crecimiento y evolucion espiritual.

Es en ese momento en que el software libre y/o el cddigo abierto entran en la
vida de sus cultores, al pensar en que el conocimiento no es privativo, no es
privilegio de circulos cerrados, que son bienes comunes que deben ser
difundidos para el dominio publico, al querer compartir algo que nos resulta
hermoso y util, estamos trascendiendo a este mundo, el sentimiento primario de
ayudar a otros por el solo hecho de mejorar la calidad de vida del projimo, eso
es basicamente una expresion de amor, y todo lo que se haga con amor sincero
I NOS acerca un paso mas hacia ser mejores personas, nos enfoca hacia Dios. |
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Entonces ¢ por qué es que ud. eligid y usa un determinado software libre o de
codigo abierto en vez de utilizar uno privativo si no cree en Dios?, algunos
podran argumentar que fue por la usabilidad, estética, ética o simple curiosidad.
Pero si lo analizan a fondo podran darse cuenta que no existen las
casualidades, sino mas bien las “causalidades”, y si en una primera instancia
nuestro acercamiento puede parecer azaroso no lo es, todo en estos universos
esta conectado, basta que pidamos (consciente o inconscientemente) y nos
sera proporcionado, de esa forma es que tal o cual programa o filosofia de
software llegd a nuestro conocimiento, llegd porque estdbamos preparados para
recibir este regalo, asi como luego de un ano el arbol ya esta preparado para
dar frutos, no es que los que usamos software libre seamos superiores a los que
no lo conocen o0 no les gusta, es solo que ellos son “otro tipo de arbol y se
desarrollan de manera diferente”, pero eso si, todos crecen.

En conclusion, discutir acerca de cual es el mejor sistema operativo es tan
odioso e infructuoso como hacerlo por religion, todos tenemos el derecho de
elegir y su opcion es tan valida como la nuestra. Entonces la pregunta es s,como
decidirse por que tipo de software usar?, y la respuesta llega naturalmente, ud.
decidira segun su nivel de madurez espiritual mas que por la intelectual.

Luis Alvarez Alday
Staff Begins
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¢X’ming

Esto podria sonar raro. ;Por qué quieres acceder remotamente al servidor
Linux desde un equipo con XP? Podrias encontrarte alejado del servidor y lo
Unico que tienes a mano es un pc con M$ Windows. Pero ademas de acceder a
esa caja Linux, quieres ejecutar algunas aplicaciones graficas. La solucién
rapida y efectiva es Xming y PuTTY. A diferencia de aplicaciones como VNC que
nos permite tomar el control de un equipo remoto, Xming+PuTTY permite
correr aplicaciones individuales en el escritorio Windows.

Xming es un servidor X-Window libre, sencillo y gratuito para M$ Windows
(XP/2003/Vista). Esta lleno de caracteristicas, es pequefio y rapido, y es muy simple
de instalar. PUTTY es un cliente ssh que nos da acceso a una consola dentro del
servidor. Combinando ambas aplicaciones podremos iniciar aplicaciones graficas de
Linux en Windows XP de una manera bien sencilla.

Iniciamos Xming (debemos % PuTTY Configuration
ver un icono con una X Categoy:
cerca del reIOj en |a barra Ee_llrlll:uoard A Optionz contralling SSHK‘I'Ifu:urwarding_
de tareas 7 =11 fonwarding
) i Wingz.i.twes [+] Enable %17 farwarding
. s Appearance = dizplay location
Lue_g_o |n|C|aTT‘1‘OS PUTTY’ y B ehaviour Remate #171 authentication protocal
habilitamos “enable X11 Translation (& MIT-Magic-Cookis1 () XDM-Authorizationr1
forwarding” en la seccion e
X11, tal como se ve en la = Connection
Data
captura. o
Telnet

Luego ingresamos a EISDI-EIHH
nuestro servidor Linux. Keu

Auth

LEx

Wit

Tunnels

Bugs

_ Sernial b
e
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En Host Name ingresar Ila
direccion IP del servidor. En
Saved Sessions escribimos un
nombre para la configuracion vy
luego presionamos el boton Save
para guardar los datos.

Para iniciar la sesion en la caja
Linux, presionamos Open.

Una tipica consola *NIX, nos
preguntara el nombre de usuario y
contrasefia, necesarios para
ingresar al servidor.

lll;_.‘;‘

xX’ming

@ PuTTY Configuration

.

Categorny:

= Sesgion
Logging

= Terminal
k.eyboard
Bell
Features

=1 Window
Appearance
Behaviour
Tranzlation
Selection
Colours

= Connection
Data
Prosy
Telnet
Rlogin

+- 55H

Serial

About

B azic options for pour PuTTY zession

Specify the destination you want to connect to
Hozt Mame [or IP address) Part
102217 22

Connection type:

() Raw () Telnet (O Rlogin =) 55H () Serial

Load, zave or delete a stored session
Saved Seszions
Servidor ADSL Linus

Default Settings Laad
Servidor ADSL Linus

Save
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Delete

Cloze window on exit:

Crdhways O Mever (5 Only on clean exit

Cancel
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Ya podemos ejecutar aplicaciones graficas de Linux en nuestro Windows.

Podemos arrancar gKrellm, para monitorizar los recursos del servidor, Konqueror, etc.

Inténtalo!
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http://www.straightrunning.com/XmingNotes/
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/
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Envianos tus articulos, tutoriales, entrevistas,
sugerencias, etc.

articulos@revistabegins.org

http://revistabegins.org (jpronto!)

http://www.linuxchillan.cl/?g=node/203
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