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Editorial Al

Gracias a su esfuerzo en el trabajo, pudo enviar a su hijo a la Universidad para que tuviera
acceso a la formacion que él no pudo tener en su juventud.[]
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reflexiond: Menos mal que consulté a mi hijoy éme puso al tanto de lo que estaba pasando
en el pais. Cuanta razon tenia mi hijo: estamos atravesando una profunda crisis.[]
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No te dejes asesorar por los que no conocen tu negocio. Animate a enfrentar la crisis []
con tu propia visién: construi su propio futuro.[]
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iExitoso 2009 para todos! Débora Oruéf]

Jefa de Redaccion[]
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Completamente renovado

Para que estés al dia de todo lo que pasa en el mundo de la =
informatica y la tecnologia, te invitamos a conocer nuestro renovado T = :
Blog de Noticias.

Ahi vas a encontrar actualizaciones diarias con todo lo dltimo en ——
noticias de seguridad, software, hardware, posicionamiento en . —
internet, descargas y agregados indispensables, lanzamientos y o E———
curiosidades en general. :.? W g T
Tambiu?nlvas a poder enterarte sobre CUrsos, eventos y _]n}'nadas —T] asevars —
tecnologicas, aparte de conocer nuestras ultimas promociones. "
: =

Visitanos! hitp://datiatechlog.com o ——

Trabajg g Dattate,

Sumate a nuestro equipo!

‘Wﬁjﬂ&ﬁw h ' éTe gqustaria trabajar en la empresa de web hosting lider de
" ' B. . - LATAM? Ahora, gracias a la web trabajaendattatec.com es muy facil

W —— enterarte cuando estamos buscando nuevo personal!

Desde el area de Programacion al sector de Seguridad, pasando por
Dattatec busca Ventas, Soporte Técnico y Marketing, entre otros, todos los
T — Departamentos que componen Dattatec.com estan representados.

Desde la web vas a poder cargar tu CV online y suscribirte al Feed
RSS para enterarte al instante de nuevas oportunidades laborales.

~ i : Te estamos esperando! hitp://trabajaendattatec.com
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Para responder en forma concreta a todas las dudas que despierta un tema

tan complejo de dominar como el posicionamiento web, te ofrecemos un —

nuevo site. —

lengoogle.com fue creado como una herramienta para todos aquellos

interesados en subir la ubicacion de su sitio en los resultados de busqueda

de Google.

Consiste en una serie de consejos redactados por nuestro Departamento de g finl
Posicionamiento, donde se te explica desde como optimizar un sitio, -

]_:IEE:'ELI'ICIEI por herram:lentas para encontrar répicllament‘e en que posicion —_—
esta tu web, hasta como conocer que sitios te tienen linkeado. T —
Aprende como estar Primero en Google! hitp://1engoogle.com m
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Hardware (1): tu equipo por dentro
"ATI HD 4890". Christian Sochas te cuenta qué novedades trae la placa de
video de ATI, sucesora de la 4870. ¢En qué casos vale la pena el upgrade?

Webs x 4: conocimiento en la web

"4 Webs para Programar en ASP". Dedicado al programador ASP, Luis
Altamiranda recomienda cuatro sitios web indispensables para seguir
sumando conocimiento.

Software libre: daltimas novedades

"Columna de Software Libre”. Ariel Corgatelli te resume el mes en el mundo
del software libre, con novedades sobre KDE 4.3 Beta 1, Fedora 12, Ubuntu
One, la alianza entre Novell e Intel para impulsar la distribucién de
GNU/Linux Moblin, un nuevo record de usuarios de Firefox y la opinion de
Mark Shuttleworth sobre Wine en Ubuntu.

Imperdible: una web para disfrutar

"Con la misica a todas partes”. Watalia Solari te invita a conocer el
universo musical sin restricciones que el artista israeli Kutiman creé en
ThruYOL.

Hardware (2): tu equipo por dentro
“El hardware que no usamos”. Javier Richarte te ofrece un listado de
dispositivos para PC que no se usan cominmente, pero son de gran utilidad.

Como si estuvieras ahi: los mejores eventos tecno

"Jornada por el Dia Mundial de Internet - Rosario”. Te contamos como
celebramos el Dia de Internet en la ciudad de Rosario, Argentina, en un
evento educativo gratuito organizado por Dattatec, Google y VeriSign,
llamado "Cémo vender en internet”.

Opinion: asi lo veo yo

"Informatizacion para todos”. Juan Gutmann analiza la necesidad de contar
con acceso a PCs e internet de mediana y alta velocidad de conexion, tanto
en ambitos educativos como laborales.

Mundos virtuales: redes soclales al descubierto
"Facebooklandia”. Natalia Solari te invita a reflexionar sobre la manera en
que las redes sociales transformaron nuestra existencia (la real y la virtual).

How to: hagalo Ud. mismo

"Como migrar a GNU/Linux de una forma simple”. Ariel Corgatelli te explica
paso a paso como instalar Ubuntu 9.04 desde cero y como actualizar tu
distro actual.

Reviews: criticas de videojuegos

"Cryostasis: The Sleep of Reason”. Juan Gutmann te invita a descubrir la
liltima creacién de Action Forms, donde encarnamos a un meteordlogo ruso
que debe descubrir las causas que |levaron a que un rompehielos nuclear se
haya encallado en el Artico, cerca del Polo Norte.



J >HOME /HARDWARE 1

Los lanzamientos de nuevas
placas de video nunca llegaran a
su fin. Cualgquier persona que
compre una placa de alta gama
hoy en dia, si bien le va a cubrir
los requerimientos durante largo
tiempo, es sabido que en pocos
meses la misma dejara de ser “lo
mejor del mercado”. Junto a esto,
nuestro producto se devalia
drasticamente, perdiendo mucho
valor con respecto al que
pagamos inicialmente, pero asi
es el mercado del hardware...
“de consumo” (vamos, que el
mundo informéatico jamas ha sido
una inversidn propiamente
dicha). Hace poco tiempo, la ATI
HD 4870 se consagraba como
una de las placas de video con
mejor relacidn precio y
performance, una ecuacién muy
buscada entre los entusiastas del
hardware. Tenia un rendimiento
altisimo, v si bien su precio no
era precisamente barato, con
reaspecto al de la competencia
tenia mucho para ofrecer. Esta
vez, ATI quiso ir un paso mas
alla, con el reciente lanzamiento
de su sucesora: la ATI HD 4890.
Pero debemos decir (lamen-
tablemente) que hay una gran
tendencia del mercado hacia el
lanzamiento de productos yva
conocidos pero con una leve
“lavada de cara”, y junto con un
leve cambio de nombre... ivoila!
nace una nueva placa de video

que pocas novedades trae
debajo del brazo. Veamos qué
tiene la 4890 para ofrecer de
I evao...

{Se le podria llamar
“restyling”?

Al parecer, ATI tenia que darle un
poco mas de poder a su HD 4870,
va que competia cabeza a cabeza
con la GeForce GTX 260 1925P,
pero con el lanzamiento de la
GeForce GTX 260 216S5P, se vid
algo opacada en rendimiento y
quedaba detras de ella en varios
test. Es por esto que decidio
lanzar al mercado la HD 4890,
una VGA gue utiliza el GPU
RV790.

L{Cudl es la diferencia con
respecto a su antecesor, el RV770
utilizado en la HD 48707 Lisa y
llanamente, ninguna. Es el mismo
nicleo y con el mismo proceso de
fabricacidn (55nm), es decir, lejos
de los 40nm gque se rumoreaba
antes de su salida. Se le ha
denominado RV790 ya que si bien
&5 exactamente igual al RV770, se
ha pulido su proceso de
fabricacién, obteniendo mejores
vields v soportando un poco mas
de tensidén (por consiguiente,
mayores velocidades de reloj).

Como podran
imaginarse, dicha
placa de video tiene
un rendimiento mas
que excelente para
todos los juegos de
hoy en dia, y
tambieén para los
que se vienen,
tendremos un buen
tiempo por delante
sin tener la
necesidad de
cambiar de placa de
video...

Como mencionamos an-
teriormente, el nacleo que
acompana la 4890 tiene las
mismas caracteristicas técnicas
gque el de la 4870: 959 millones de
transistores, B00 stream
processors, 40 unidades de
textura v 16 ROP's. La diferen-
¢cia radica en la velocidad por
defecto: 850MHz de fabrica
contra 750MHz de su antecesor,
otorgandole una leve mejora en el
procesamiento matematico: 1360
GigaFLOPS contra 1200
GigaFLOFPS de la 4870,



-

Por otro lado, la memoria que
utiliza sigue siendo GDDR5
(tipicamente 1GB) con un ancho
de banda de 256 bits, pero aqui
tambien tenemos una diferencia
de velocidad: 3900MHz efectivos
contra 3600MHz de la 4870.
Esto hace que el ancho de banda
ascienda 10GB/s mas con
respecto a su antecesora
(125GB/s en la 4890 y 115GB/s
en la 4870).

En cuanto a su requerimiento
energético, se ha mejorado en
gran parte la eficiencia del
niucleo cuando la placa estd en
reposo (gracias a una
administracién dindmica de la
tension y velocidad del nacleo),
acusando 60W de consumo
versus 90W del RV770 bajo la
misma circunstancia. De todas
maneras, como el nuevo GPU
utiliza un mayor voltaje v tiene
velocidades de reloj mas altas, al
medir el consumo bajo carga
maxima asciende a 190W,
cuando su antecesora la HD
4870 no superaba los 160W. En
este sentido nada cambia
demasiado, tenemos que tener
una fuente realmente buena para
entregarle toda la energia que

necesita este pegqueno
monstruo (como recomendado
minimo, 500W reales con una
linea de 12v que supere los
30A).

Esie aumenio en el consumo
de energia, como siempre,
trae aparejado un aumento en
la temperatura que la placa
alcanza: alcanza los 822 C
bajo carga maxima, mientras
que en reposo no suele
superar 1os 542 C (medido en
un gabinete con buena
ventilacidén y una temperatura
ambiente de 202 C). Esto es
asi ya que en reposo, el GPU
gqueda funcionando a
240MHz, v asciende
automaticamente a B50MHz
al entrar en modo 3D.

En cuanto a su
requerimiento
energetico, se ha
mejorado en gran

parte la eficiencia
del nucleo cuando la
placa esta en reposo
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Excelente si, novedoso no...
Como podran imaginarse, dicha
placa de video tiene un
rendimiento mas que excelente
para todos los juegos de hoy en
dia, v también para los que se
vienen tendremos un buen tiempo
por delante sin tener la necesidad
de cambiar de placa de video.
Para todo aquel que tiene una
4870 hoy en dia, definitivamente
no recomiendo el salto a una 4890
va que la diferencia en
rendimiento es practicamente
despreciable. La tnica diferencia
se veria reflejada en el overclock,
va que la nueva placa de ATI
puede alcanzar frecuencias
demoniacas si se la refrigera
como se debe (superando la
barrera de los 1000MHz en
nicleo v 4000MHz en
memorias...) asi que si son de
exprimir el hardware al maximo y
el bolsillo se los permite, la HD
4890 les va a dar un margen muy
interesante de overclock para
juguetear un rato con ella.



Y para todo agquel que tiene una
4850 hacia abajo vy necesita un
cambio, les recomiendo un salto
directo hacia la 4890, va que la
diferencia en precio con la HD
4870 es (en lineas generales)
unos UssS 20-30 dolares mas

cara, pero con mejor valor de
reventa al discontinuarse la
4870.

Definitivamente es una placa

muy recomendada, ya que su
rendimiento en juegos es
sinceramente asombroso para el
precio que posee. 5in dudas, v
aungue sea s0lo un lavado de
cara de la HD 4870, no va a
decepcionar a nadie.
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ASP es un lenguaje de programacion creado por Microsoft para paginas web dinamicas que se
ejecuta del lado del servidor (esto es, el codigo reside en el servidor y es éste quien lo procesa y

entrega el resultado al cliente).

En esta nota veremos algunos sitios en castellano recomendables para poder aprender sobre el

mismao.

O deoarrolloweb.com

DesarrolloWeb
http:rwww.desarrolloweb.com/

asp’)

Seccidn dedicada a ASP del
portal DesarrolloWeb. Excelentas
manuales para aprender el
lenguaje. No dejen de pasar por
la seccidon de Aplicaciones
practicas en donde paso a paso
se describe como desarrollar una
solucion completa para un
problema dado. 5i tienen dudas
puntuales no estaria de mas
revisar la seccion de FAQs
(preguntas frecuentes) que, como
todo en el sitio, se encuentra muy
bien explicada y detallada.
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El Gurii programador
(httpfwww.elguruprogramador.
com.ar/articulos/asp)

Si bien no es un sitio dedicado
exclusivamente a ASP, tiene una
interesante seccion sobre el
tema. Sitio completamente en
castellano, nos ofrece una serie
de articulos que cubren puntos
especificos resueltos con este
lenguaje de programacion.

n.nunu o

Cabe destacar también que el
portal principal agrupa
informacidén sobre otros temas,
incluyendo datos mas que
interesantes sobre aplicaciones
para Facebook v Google (entre
otros) que podremos aprovechar.



Programacion.com
(At pfwww programacion. comy
asp)

Si bien parece que no la nuestras dudas, pero aparen-
actualizan hace bastante tiempo, temente no tiene demasiado
ain nos resulta de suma utilidad. movimiento de usuarios. En la
En su seccidon de articulos encon- seccion de Cursos nos encon-
traremos multiples tips y tramos con algunos tutoriales -
tutoriales, creados tanto porel muy recomendado el de
administrador del sitio como por Conceptos basicos de ASP como
usuarios, para poder utilizar en para poder iniciarnos en este

nuestra aplicacién, Cuentaconun lenguaje.
foro donde podremos consultar

ASPTutor
(httpwww.asplulor.coms)
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ASBytor

Sitio ideal para quienes recien
comienzan a investigar el lenguaje
ASP. Contiene tutoriales muy
completos, no solo de ASP, sino
tambien de otros temas asociados
(HTML, SQL, etc) Posee un foro
que, si bien no parece demasiado
activo, nos servira para revisar
dudas de otras personas y seguir
aprendiendo. Incluye una
interesante seccidn en donde se
encuentran los links para acceder
a aplicaciones completas ya
realizadas que podremos utilizar,
va sea para aprender viendo el
codigo o para ponerlo en fun-
clonamiento en nuestro sitio.

Luis Altamiran
Jufs altamirandai
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Antes que nada quiero agradecer la presentacion realizada hacia mi persona en el niimero anterior, y
bueno por supuesto este mes hubo como de costumbre mucho movimiento en el ambiente libre.

Y aqui les dejamos las 5 noticias mas importantes del mes.

KDE 4.3 Beta 1 ya
disponible

Fedora 12 para el mes
de noviembre

La Comunidad de KDE anuncio
el miércoles 14 de mayo la
disponibilidad de KDE 4.3 Beta
1, sus aplicaciones y plataforma
de desarrollo.

Lo mas destacado de KDE 4.3 es
la integracion de muchas nuevas
tecnologias, como los servicios
de Geolocalizacion y PolicyKit,
nuevos efectos de animacién en
las ventanas, un mas utilizable
dialogo "Ejecutar Comando”™ y
muchos nuevos y mejores
agregados para Plasma, ademas
de muchas correcciones y
mejoras en todas las aplicaciones
v una mayor integracién con las
caracteristicas de la plataforma
KDE 4. El equipo de KDE estd
ahora en etapa de correccion de
errores con el fin de conseguir
un KDE 4.3.0 pulido para los
usuarios finales a finales de julio.

ACLARACION. KDE es uno de
los entornos graficos que tiene
GNU/Linux para interactuar con
el usuario, y para los que deseen
saber mas sobre el mismo como
asi también ver capturas de
pantallas pueden ingresar a la
pdgina web del provecto
http://kde.org

Sy .
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Aungue atn no ha aparecido la
version final de Fedora 11, la
comunidad de desarrolladores de
esta distribucidn ya estdn
preparando lo que serd Fedora
12.

Por ahora hay muy poco
definido, pero en la
documentacidén en formato wiki
va podemos encontrar algunas
de las caracteristicas que se
entregaran en Fedora 12 junto a
su porcentaje de ejecucion.
Entre las novedades se
encuentra el soporte para el
sistema de ficheros debuginfo,
que esta orientado a ofrecer
sistemas de ficheros para montar
espacios en disco para procesos
de debugging de aplicaciones.

Otros cambios son los que
afectan por ejemplo a Empathy,

Lo mas destacado de
EDE 4.3 es5 1a

integracidon de muchas
nuevas tecnologias,
como los servicios de
Geolocalizacion vy
PolicyKit, nuevos efectos

de animacion en las
ventanas, un mas
utilizable dialogo
“Ejecutar Comando” y
muchos nuevos y
mejores agregados para
Plasma...

que serd el cliente de mensajeria
instantanea por defecto en lugar
de Pidgin.

Su salida al mercado se estima
que seri para las dos primeras
semanas de noviembre.

Mas informacidn:
https://fedoraproject.org/
wiki/Releases/12/Featurelist

Como siempre la comunidad de
software libre esta un paso
adelante v se trabaja en
versiones alpha aunque todavia
estén desarrollando una actual
beta a puto de salir la versidn
final. Esto es muy comun en el
mundo libre en donde se destina
desarrolladores v betatester para
las pruebas las cuales serdn
implantadas en sus versiones
finales.



https://fedoraproject.org/wiki/Releases/12/FeatureList
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Necesitamos tener un éxito en
nuestra propia plataforma en
nuestros propios términos. Si
Linux es solo otra forma de
gjecutar aplicaciones Windows
no podemos ganar. O5/2 intentd
hacer eso”,

Firefox llega a la cifra de
270 millones de
usuarios!... sin contar los
linuxeros

Uno de los responsables de
Firefox, Asa Doztler, ha estimado
la cantidad de usuarios que usan
este navegador, v segan sus
conclusiones la cifra actual
-aproximada- ronda los 270
millones de personas, aunque no
es probable gque tenga en
cuenta a los linuxeros.

Para contar ese nimero de
usuarios han utilizado el
recuento de nimero de “pings de
seguridad” que recibian en un
dia. Esto es, el nimero de
navegadores que se conectaban
con los servidores de Mozilla
para saber si habia

actualizaciones de seguridad.
Ese nimero se ha multiplicado
por 3 para dar una cifra mas
realista.

El resultado: teniendo en cuenta
que hay de media 90 millones de
pings, el nimero total de
usuarios debe ser de 270
millones aproximadamente,
aungue Doztler indica que “creo
gque ese numero es proba-
blemente algo conservador, pero
es probable que sea bastante
cercano a la realidad”.

Lo que Doztler probablemente no
hava tenido en cuenta es el

FFlred e Upedabed — Meonlls Tirelon
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hecho de que en el caso de las
distribuciones GNU/Linux no hay
una forma facil de hacer ese
recuento, ya que los usuarios
acceden a los repositorios de
cada distribucidn para acceder
nuevas versiones del navegador,
de modo que no hay acceso a los
servidores de Mozilla. Esto
quiere decir que probablemente
haya unos 15 millones mas
aparte de los 270 millones
mencionados por Doztler, ya que
la inmensa mayoria de usuarios
de Linux hacen uso de Firefox
como navegador.

Fupier

“¢-S\ You've been updated t
latest version of Firefox

Thanks for your tiree! This update will make you safer on th

Dy Maore

Ariel Corgatelli
arfel corgatelli@dattamagazine.com
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El artista Kutiman mezcla sonidos e imagenes para crear un crisol musical extraordinario en

HThquDU’;#

El sonido posee una manera
bdsica de propagarse: las ondas
sonoras se desperdigan por el
aire vy, sélo en determinadas
ocasiones, logran reunirse para
encontrar la forma de una
melodia o de un ritmo
contagioso... o de ambas cosas
simultdneamente. Para
procesarlos se necesita de un
receptor atento, sin dudas.
L{Pero qué se precisa para
generarlos? Quizas esta
pregunta (o tantas otras mas) se
haya hecho Ophir Kutiel el
mismo dia en que escuchd, por
primera vez, las composiciones
del multi-instrumentista
nigeriano Fela Kuti y, al notar
mas de una coincidencia entre
ambos, decididé hacer notoria la
de sus apellidos y rebautizarse
Kutiman.

A pesar de que sea de origen
israeli, con Kutiman surge otra
nacion: la de la musica sin
restricciones y sin fronteras,
libre de ser porgue de su
libertad depende su existencia.
Esa libertad que lo llevd a
confrontar a sus universitarios
padres vy elegir no finalizar el
secundario para dedicarse de
lleno a estudiar piano, guitarra y
bateria e internarse en los
confines del universo del jazz es
exactamente idéntica a la que
buscd homenajear cuando
produjo esa maravilla de la
edicion de audio e imagen que
es “ThruYOU?"™.

I —
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En “ThruYOU" se funden los
paralelos vy meridianos del
planeta para dar paso a un
mundo tnico: el de la misica.
Pero la particularidad de este
emprendimiento es que, si bien
el muchacho israelita se encargd
de reunirlos, esta realizado por
muchos y diversos misicos de
distintos lugares de la Tierra
que, oportunamente, fueron
dejando su testimonio sonoro a
modo de video en el célebre sitio
para compartir imagenes y
sonidos que es YouTube. Asi es
como a lo largo de siete temas
que incursionan en géneros
musicales bien diferenciados
como el funk, el reggae y el
blues, entre otros, Kutiman se
burla de las leyes que
reglamentan los sonidos como
propios y los hace ajenos, libres
de ser divulgados, avidos de ser
escuchados. Timido en principio
(Ophir da a conocer su creacidn
s0lo a veinte amigos), se
transforma velozmente, gracias
a la difusiéon online de su obra,
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pro de una nueva
lel movimiento Open

en pi

vertien
Source o de cddigo abierto: la
que involucra originales formas
de expresar inquietudes
sticas, lejos de regulaciones
utren mas de la
a de beneficios

bisq
ec para unos pocos que
de la p ilidad de acceso
ilimitado a la belleza para
muchos, De este modo, en

5 dos meses, MarloweDK,
conocid con B]
que es guitarrista

F

de rock, mientras la escala
perfecta de un nifio trompetista,
Huwdann, se inmiscuye en el
didlogo v lo convierte en
multiplicidad de voces y la voz
de una madre, Sarah, con su
bebé en el regazo, se hace oir
potente y conmovedora a través
del clave de Mecobio, por
mencionar solo algunos de los
intérpretes que aparecen en los
distintos temas de "ThruYOU”",
Unicamente resta una
participacion fundamental: la de
los oidos de agquel que se
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disponga a experimentar este
arcoiris racial, regional,
musical. éHacia dénde dirigirse
para hallarlo? Este verdadero
prodigio de unidad en la
multiplicidad se encuentra en
http:/fthru-you.com/. Una vez
alli, es factible que un tesoro
nos espere en el preciso lugar
en donde concluye el arcoiris. Y
serd, indudablemente, una
merecida recompensa
compartida por uno y todos a
la vez.

Natalia
Solari

mdattamaga ij a.com
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El titulo es un tanto drastico, mejor pongamoslo en “El hardware que no usamos tanto”. Este
articulo se centra en dar a conocer ciertos dispeositivos para PC que no son masivamente
conocidos pero resultan de una gran utilidad a la hora de solucionar ciertos inconvenientes con
nuestros equipos, por ejemplo: antenas de mayor potencia para nuestro Access Point,

adaptadores para distintas interfaces, entre otros. Comencemos.

Repetidor VGA

Es un pequeiio aparato externo
que cuenta con una entrada
VGA v una o mas salidas (entre
dos y ocho). La funcidn de este
dispositivo es la de extender e
impulsar la sefial a mayor
distancia (utilizado en centros
comerciales, por ejemplo).
Los que cuentan con salidas
adicionales se utilizan para
replicar la sefial de video en
multiples monitores. Esto es
usado en exposiciones y locales
comerciales generalmente.
También existen
amplificadores/repetidores de
sefial para cables DVI y HDMI,
los reemplazantes del estandar
VGA,

DataSwitch

Los dataswitch o conmutadores
son dispositivos con varias
entradas (éstas pueden ser dos,
cuatro o hasta ocho) v una
salida. Por ejemplo, existen
conmutadores para sefal de
video (tanto VGA, DVI o HDMI).
La seiial de video de miltiples
computadoras se conectan a las
entradas de un dataswitch y,

racias a un selector, s posible
seleccionar cual de los equipos
entregara la seflal en el monitor
conectado a la salida del

conmutador.

Es un dispositivo 1itil cuando se
cuenta ¢on un solo monitor,
muchos equipos, poco espacio
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yvio presupuesto reducido.
Ademas, existen en el mercado
conmutadores para teclado,
mouse, USB y audio. Hay
modelos que también cumplen
todas estas funciones juntas
sumandole la funcidon de
conmutar sefiales de video.

Antenas WiFi

51 nuestro Access Point o router
wireless no alcanza una
computadora lejana por cuestion
de pocos metros o la sefial es
algo pobre. Lo ideal es adquirir
una antena de mayor tamafo,
Todo router o placa de red WiFi
permite desenroscar su antena
para poder removerla
facilmente. Asi, se puede colocar
una antena de mayor tamaiio y
por lo tanto, de mavor alcance.

ERTH Lk G- P e L-E ol
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WiFi Range Expander

Dispositivo de aparien- cia muy
similar a un router comun y
corriente. Cumple la funcidn de
captar una senal WiFi 802.11 y
retransmitirla, impulsandola
asi a mayor distancia

Interfaces para unidades
opticas

Las unidades lectoras ¥
grabadoras de CD yv DVD
tienen su version externa, muy
util para transportarlas de un
lugar a otro v en versidén USB
2.0. Recientemente aparecen
las primeras unidades
grabadoras de DVD internas
para el puerto Serial-ATA, cosa
que evita el uso de los cables
IDE, de gran anchura y que
entorpecen una ventilacion
apropiada. Ademas, existe su
version externa para el bus
e-5SATA (External Serial ATA)
incluido en los motherboards
de Gltima generacidn.

————__ -

/o

Camara IP Wireless

Las camaras IP estan
inundando el mercado, con la
gran ventaja de poder
controlar nuestra casa o
empresa pudiendo ver lo que
alli pasa desde cualquier lugar
del mundo, utilizando un
navegador web. Recientemente
han aparecido en version
inalambrica ¥y se comunican
con el router gracias al
estandar 802.11.,

- —

S
Carry DisK
Se trata de una carcasa qu
nos permite colocar nuestras
unidades IDE o Serial ATA
dentro, se conectan al equipo
por puerto paralelo, SCSI,
FireWire, USB 2.0 v eS5ATA.
Existen versiones para
unidades de 5" % (unidades
dpticas), de 3" % (discos
duros, ZIP, JAZ) vy para 2"

(discos duros de equip
portatiles).

—_—

) —mm—

Box USB para enchufar placas
PCMCIA

Si pensaban que las placas PCMCIA
(placas de expansidén del universo
laptop) solamente se podian instalar en |
equipos portatiles, estan equivocados.
Existen pequenos aparatos que se
conectan a cualquier PC via puerto USB
2.0 y permiten conectar cualquier placa
PCMCIA. Tambien existen modelos para
el nuevo bus de las portatiles, llamado
CardBus.

. __-_-._-‘__-‘-—_—__h—#
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Placas para puertos de E/S

Si contamos con una PC
obsoleta, que no cuenta con
puertos USB o USB 2.0. 5i
necesitamos un puerto
FireWire para conectar nuestra
flamante camara Mini-DV, 5i
nuastro equipo es de altima
generacion y no posee puerto
serie o paralelo. O bien, si
necesitamos puertos
adicionales... aqui esta la
solucion. Es posible agregar a
cualquier PC puertos serie,
paralelo, USB 2.0, FireWire A
(400 mbps) v FireWire B (800
mbps). Disponibles tanto en
version PCI como PCI-Express
para equipos de escritorio,
como en version PCMCIA o
CardBus para computadoras
portatiles.

Placas POST

Conocidas también como placas de
diagnostico, este tipo de placas I1SA / PCI
muestran en su pequeina pantalla un cddigo,
gque interpretiandolo gracias a su manual,
podremos saber el origen del problema
cuando un equipo no enciende. Son muy
itiles ademas, en la reparacidén de

Placas adaptadoras

dQuién dijo que las placas PCMCIA o
CardBus solamente sirven para equipos
portatiles? El mercado poco explorado del
hardware ofrece placas PCI en las cuales
se puede colocar cualguier tarjeta
PCMCIA o CardBus desde la parte
posterior del gabinete, al menos este es el
modelo mas conocido. Otros formatos
menos populares son los que la placa
PCMCIA se monta en la PCI, pero de
nanera interna, con lo cual, es imposible
juitarla sin abrir la carcasa. Muy util para
ncrementar la seguridad en equipos de

$0 publico. Por dltimo, tenemos las

lacas PCI que permiten conectar las

lacas PCMCIA comodamente en un rack
de formato de bahia 5" % que se instala
en el frente del gabinete. Se comunican
ppr medio de cables para tal fin.

motherboards.

L

S

S5i la controladora de disco de nuestro
motherboard funciona mal o directamente
dejé de hacerlo. O bien, si nuestro
motherboard no cuenta con la interface de
disco que necesitamos, a no desesperar. Es
posible adquirir placas en formato PCI y
PCI-Express para todos los tipos de discos
existentes: IDE (UltraDMA-66, 100 v 133,
para las normas SCS5I mas recientes,
Serial-ATA I y II,

Controladoras de disco
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Dispositivos USB

Bluetooth o IR

Se trata de una pequefa/
Si nos pusiéramos a numbr linterna que se conecta ;fﬂ
puerto USB de cualquigr
necesitariamos una revis notebook y, al ser alarga:tla
entera para abarcarlos a todos flexible, permite
(recuerden el caso del ce rientarla en la direcﬂlnf;
de dientes USB, la mag que deseemos par
eléctrica USB, el calienta-ta iluminar el teclado. htll}
USB y tantos otros...). Por e usada en ambientes dond
razdn, vamos a mencionar lu escasea la luz, cumu
mas ftiles, dentro de esp aviones o cama!
ategoria. W partidas ;)

Si nuestra notebook o
equipo de escritorio no
posee puerto de
infrarrojos ni Bluetooth
es posible agregarle
este tipo de interfaces a
cualquier PC.
Disponibles para puerto
USB, son facilmente
configurables y, muchas
veces, la puerta de
acceso entre ciertos
modelos de teléfonos
¢calulares y nuestra PC.

;
-
-'d-...

Lector de huellas dactilares
Para incrementar la seguridad Teléfonos VoIP USB
en nuestro equipo, sin perder

omodidad, existen los
sensores biométricos. Con sélo f
posar nuestro dedo sobre el [
lector, el mismo nos reconoce,
evitando tener que ingresar
por teclado nuestro usuario y
contrasefia para iniciar sesion
en nuestro sistema operativo,
cliente de correo, mensajeria o
webmail.

La telefonia de larga distancia
sigue siendo de costos muy altos.
Para remediarlo existe la -
tecnologia de voz sobre IP. Con
un simple teléfono VolIP USB vy
una conexién de banda ancha
podremos llamar a cualquier
teléfono fijo del mundo a costos
realmente bajos.

Extensor USB hasta 70 metros usando UTP

Si por alguna razon necesitamos instalar un dispositivo USB conectado a
nuastro equipo pero a varios metros de distancia, existen dispositivos para
extender una sefial USB, via cable UTP de categoria 6, hasta en 70 metros.

Lector de tarjetas interno o externo (de hasta 52 tipos)
En versién USB, tanto externa, como interna (para montar en una bahia de 5
1/4), estos atiles dispositivos son capaces de leer practicamente toda la amplia
variedad de tarjetas Flash utilizadas en camaras digitales, celulares y otros
equipos.



f >HOME /HARD . 5

EllHardwarelquelnojusamos

USB print server de
hasta 4 puertos

A é] podemos conectar una
impresora de puerto USB v, via
red, hasta cuatro equipos
mediante cable UTP. Este
dispositivo se encarga de
compartir la impresora en la
red sin necesidad de estar
conectada a una PC, evitando
demoras en caso de que la PC
se cuelgue 0o quede
momentaneamente fuera de
servicio. También existen en
version WiFi, prescindiendo de
los cables UTP.

Hub USB

Si los puertos USB de nuestro
equipo estan ocupados, lo ideal
s adquirir un hub USB, que
brinda una cierta cantidad
adicional de bocas libres, para
seguir conectando dispositivos
(al menos hasta los tedricos
127). Ademéas los hay con
puerto LAN y dos puertos P5/2,

DataSwitch USB para 4 PC

Al igual que un DataSwitch
estdndar, en este caso se
pueden compartir diversos
dispositivos USB con hasta 4
computadoras, evitando su
conexidén y desconexidn,
simplemente pulsando el boton
del DataSwitch, seleccionamos
en qué PC se utilizaran.

Adaptador IDE/Serial-ATA

Estos dispositivos son mas
econdmicos que una placa
controladora, al no poseer
BIOS tampoco posee
configuracién adicional, no
ocupa zocalos PCI (se conectan
en tu motherboard al puerto
IDE y de alli salen dos puertos
S-ATA) ¥ sirven como
adaptador de IDE a Serial-ATA
v viceversa, cosa que podrias
aprovechar para, en un futuro,
conectar tu unidad éptica o
disco duro IDE anterior en un

motherboard que sélo traiga
puertos S-ATA (tendencia
inminente). El costo de estos
adaptadores no supera los 20
délares, mientras que una
placa PCI controladora 5-ATA
ronda los 40,

USB a puertos serie

Se trata de un simple cable con
una ficha USB en un extremo y
dos fichas DB-9 de puerto serie
en el otro. Util para poder
conectar obsoletas PDA, GPS o
cualquier otro dispositivo de
puerto R5-232. Aungue
debemos aclarar que la
compatibilidad vy
funcionamiento no siempre
resultan en un 100%.

Javier Richarte

Javiar. richarte@dattamagazine. com

USB a puertos paralelo

Al igual que en el item anterior,
es un simple convertidor de
puerto paralelo a USB, debido
a que, actualmente, las
portatiles yv algunos
motherboards de hdltima
generacidon carecen de puerto
LPT1.

USB a ATA o Serial-ATA

Conocidos como CarryDisk, se
los utiliza para conectar en
forma externa un disco de
interfaz ATA o Serial-ATA a un
puerto USB, permitiendo
transportar grandes cantidades
de datos de un lugar a otro.

USB a PS/2

En caso de contar con teclado y
mouse P5/2 y un equipo muy
reciente sin estos puertos,
gracias a este adaptador sera
posible su conexidén. Es muy
util si los puertos P5/2 de
nuestro motherboard dejaron
de funcionar.

USB a VGA

Adaptador utilizado en equipos
portiatiles que no poseen
puerto VGA para conectar un
monitor o proyector.
Ademas, se los usa en el ca-
50 de que la interfaz VGA

de nuestro
motherboard
deje de fun-
cionar,
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Junto a Google y VeriSign organizamos el
celebrar en Rosario el Dia Mundial de Internet.

El cielo amenazaba con una
fuerte tormenta, pero eso no
detuvo a los primeros asistentes
a la jornada, que antes de las 8
de la maiana ya estaban en el
hall central del Hotel Ariston,
esperando a ser acreditados.
Para que no se quedaran de pie
hasta las 8:30, adelantamos el
horario de acreditacidon, les
entregamos material sobre el
evento v los invitamos a elegir
los mejores lugares del Salon
Perseo, reservado exclusi-
vamente para la ocasion.
Por primera vez, la ciudad de
Rosario se sumaba a la
celebracion oficial del Dia
Mundial de Internet, de la
mano de Dattatec, VeriSign y
Google.

Para las 9:30, yva con la sala
repleta de emprendedores,
empresarios, comerciantes y
profesionales de distintos
sectores, comenzd puntual la
charla que abrid la jornada, a
cargo de Guillermo Tornatore,
CEO & Fundador de Dattatec.
Guillermo se explayd sobre las
posibilidades de optimizar la
efectividad de un negocio en
internet, a través de la eleccion
de una correcta estrategia de
dominios.

Luego de ilustrar la posicion de
Dattatec en el mercado de
dominios - donde nos
encontramos en el puesto 120 en
el ranking de Market Share a
nivel mundial, con méas de
200.000 dominios respondiendo
a nuestros DNS v un 66% de
dominios de Argentina
hospedados en nuestro

datacenter -, ilustro
el esfuerzo de nuestra
empresa por cumplir
un rol educativo en el
uso de dominios
internacionales y
regionales, ofre-
ciendo siempre
estrategias v consejos
concretos para elegir
dominios que traigan
buenos resultados.
Luego de presentar
nuestra nueva Herra-
mienta de Reventa de
Dominios, inica en LATAM
para la reventa en espafiol,
con Marca Blanca y generacion
de Sub-Revendedores, Guillermo
explicd que para encontrar un
buen dominio, ya ni siquiera es
necesario estar inspirado: los
Dominios Expirados son una

427\ 4/N<-f

evento “Como vender en internet”, para

J

opcion que nadie puede dejar
pasar. é¢Algunas ventajas?
Trafico v links entrantes,
posicionamiento activo en
buscadores vy dominios con
antiguedad.
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Un recurso sumamente efectivo,
51 se sabe aprovechar, es la
creacidén de sitios relacionados
con la web principal y landing
pages. Un ejemplo facil de
apreciar es el de Dattatec, que
aprovecha landing pages para
promociones (www.tenga
sudominio.com) y eventos
(www.empresasquecrecen.com),
y sitios web con contenido de
utilidad para sus usuarios (como
www, lengoogle.com,
www. trabajaendattatec.com,
www.dattatecbhlog.com,
www. guillermotornatore.com y
www.dattamagazine.com).
También hubo espacio para
promocionar un nuevo servicio,
que en poco tiempo mas
permitira crear plantillas de
contacto personales, como la de
Marcelo Berenstein:
http://marcelo.berenstein.info,
vy presentar en sociedad un video
filmado en las oficinas de
Dattatec.com, donde los
integrantes de cada una de las
Areas que componen la empresa
contaron qué significa para ellos
trabajar aqui. [ Para descargar
la presentacion completa de
Guillermo, click agui].

Alas 10:15, Omar Vigetti,
de Latinvia, acercd a los
asistentes sus claves para el
éxito de las ventas por
internet. Haciendo hincapié
en tres puntos (Haciendo
Negocios en Internet,
Construccidon de Canales
de Venta Online y Algunos
Numeros), Omar expuso las
etapas que resumen el pro-

E —
1

ceso exitoso de ventas por
internet.

Las claves del éxito se
dividieron en cuatro etapas,
gqque fueron detalladas una a
una, mientras los asistentes
escuchaban atentamente y
tomaban nota de cada tip que
Omar les acercaba :
Otra etapa de la charla que
fue seguida con detenimiento
por los presentes fue la que
cubrié normas legales. Todos
sabemos gque internet es un
medio donde muchas normas
recién se estan encuadrando,
por lo que fue muy grato

\ ~
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recibir informacion actualizada y
de una fuente confiable, para
encarar todo negocio con la
tranquilidad de estar respetando
las normativas aplicables.
Mas adelante, Omar detallé cdmo
construir un canal efectivo de
venta online, haciendo una
comparacion bien clara entre el
proceso en internet y el proceso
tradicional, pasd a explicar la

importancia de captar
compradores en internet,
basdndose en nimeros
concretos. fPara descargar la
presentacion completa de
Omar, click agui].

Luego de un fuerte aplauso, fue
hora de aprovechar un descanso,
con unas ricas tazas de café y
unas deliciosas facturas, para
intercambiar ideas y prepararse
para la préxima charla.


http://www.1engoogle.com
http://www.trabajaendattatec.com
http://www.trabajaendattatec.com
http://www.guillermotornatore.com
http://marcelo.borestein.info
http://www.slideshare.net/Dattatec/charla-de-guillermo-tornatore-en-la-jornada-cmo-vender-en-internet-rosario-18052009
http://www.slideshare.net/Dattatec/charla-de-omar-viggeti-en-la-jornada-cmo-vender-en-internet-rosario-18052009
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A las 11:30, fue hora del primer
panel, "Cémo las redes
sociales y el blog pueden
posicionar a mi empresa”, a
cargo de Julia Gutierrez
(Directora de Imagen y
Comunicacidn de la Munici-
palidad de Rosario), Jorge Go-
bbi (Periodista, docente,
comunicador, blogger) vy
Marcelo Berenstein (Director
de Emprendedores News).
Los tres aportaron sus
experiencias en el blogging y el
uso de redes sociales, desde el
punto de vista de las empresas.
Mostraron cémo podemos sacarle
provecho a las distintas
herramientas webd 2.0, para
incrementar el alcance de un
negocio, fPara descargar la
presentacion completa de
Jorge, click agui; para la de
Julia, click agui].

Después de un intervalo de una
hora y media, para disfrutar de
un buen almuerzo, a las 14:15
ingresd el segundo panel de
expositores, integrado por
Santiago Pinto Escalier
(Smowtion Media), Leandro
Zanoni (Periodista - Fundador v
actual director de TercerClick) y
Marcelo Berenstein (Director
de Emprendedores News).
El tema fue “Casos de éxito de
negocios online”, y pudimos
disfrutar de las experiencias

DialMu

personales de Santiago vy
Leandro, que nos contaron
como construyeron negocios
rentables en la web, como
Bumeran.com y Tercerclick,
con tips concretos para llevar
adelante webs exitosas. [Para
descargar la presentacion
completa de Santiago
Pinto Escalier, click agui].

ndialldellnternet}y «

nificacion y la manera en que
AdWords permite medir el
retorno de la inversion realizada.
El seguimiento de conversiones
ayuda a entender la efectividad
de la publicidad para generar
conversiones,

{Como? Prestando atencidn a
datos fundamentales: qué dias de
la semana son mas convenientes,

Luego de un breve intervalo,
fue el turno del duo de
especialistas de Google.
Carolina Piber fue la
primera en subir al escenario,
para hablar sobre publicidad
efectiva.

La estrella de la charla,
obviamente, fue el sistema
AdWords de Google, &l
servicio de publicidad online
mas revolucionario de los
ultimos afios. Carolina explico
cOmo usar las herramientas
bésicas, pero la atencién de
los presentes estuvo puesta
en las estrategias de pla-

a qué hora se obtienen mejores
resultados, cudles son los
anuncios y las palabras clave que
mejor funcionan, cudl es el costo
minimo para obtener resultados,
etc.

Finalmente, Bruno Maslo, la
otra cara de Google, se presento
para comenzar la altima charla
de la jornada: “La vida después
del clic”.

Bruno explicd las ventajas del
servicio Google Analytics, como
una herramienta para tomar
decisiones que ayuden a medir el
impacto de una accidén de
marketing.



http://www.slideshare.net/morrissey/blogs-y-redes-sociales-dia-de-internet-rosario-18-de-mayo-de-2009
http://www.slideshare.net/JuliaGutierrez/comunicacion-ubicua?nocache=5384

Pero eso no es todo, Analytics permite también medir en forma concreta cudl es el tipo de cliente que
visita el sitio y las paginas que visita con mayor frecuencia. Con esos datos, es posible mejorar la
experiencia del usuario en el site (y ni hablar de la inversion publicitarial).
Ya siendo las 17:45, fue el momento del sorteo. Guillermo Tornatore, CEQ & Fundador de Dattatec,
\H]UIH d auhlr dl FHLPHdFIH pdrd erllzﬂr Hl le sico ﬂﬁrtﬁﬁ dPI FiPrrF

Lu& "ﬂrdﬁJUb
Y asi llegd a su fin una nueva jornada a sala llena que nos dejd, como siempre, con ganas de mas!
Pasd la jornada para celebrar el Dia Mundial de Internet... Nos vemos en el proximo evento!
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Informatizacion

En estos tiempos de crisis economica mundial, la capacitacion en altas tecnologias puede hacer
la diferencia entre el caos y la estabilidad econéomica. Paises como Finlandia han reconvertido
sus economias y su industria, y se han transformado en productores de electronicos y bienes de
alto valor agregado. El gigante finlandés de los teléfonos celulares, Nokia, es un buen
exponente de esto, brindando empleo a casi 130.000 personas en todo el mundo, Sin embargo,
en nuestro pais es poco y nada lo que se ha hecho al respecto.

Computadoras baratas
para todos

Pese al excelente capital humano
del que disponemos, desde el
Estado no se han tomado
medidas para incentivar a la
poblacidn a informatizarse. Ni
siquiera se dispone de acceso de
banda ancha a Internet en las
escuelas, 51 aspiramos a salir
indemnes de la crisis, es hora de
terminar con las promesas vacias
v las soluciones magicas vy
adoptar recetas probadas
exitosamente por otras naciones.
La mejor forma de garantizar un
alto nivel de capacitacidén en
nuestros estudiantes y
trabajadores es asegurarse de
que todos puedan acceder a una
computadora y una conexidn
razonablemente veloz a Internet.
La eliminacion del IVA para las
computadoras y sus periféricos
debe aplicarse inmediatamente.
Este impuesto grava en
Argentina un inconcebible 21% a
todos los bienes de consumo,
cuando en los paises
desarrollados rara vez excede el
7%. Recordemos que los precios
del hardware informatico se
cotizan en ddlares v la moneda
norteamericana se esta
apreciando en el mundo entero,
lo que nos aleja cada dia un poco
mas de la posibilidad de adquirir

un equipo de dltima generacién a
un costo razonable., Asimismo,
deben implementarse nuevos
creditos bancarios para la compra
de equipamiento informatico, no
sGlo para particulares, sino
también (y especialmente) para
las empresas, v, esta vez, sin
sospechosas restricciones sobre
las caracteristicas del equipo v su
Sistema Operativo. Que
unicamente se ofrecieran equipos
con micros Intel y 5.0. Windows,
en lugar de brindar ademas
magquinas con procesadores AMD
y GNU/Linux (v, de este modo,
bajar el costo final del equipo) no
tiene explicacidén légica. El
camino a seguir también es
senalado por paises como
Uruguay, que ha sido uno de los
primeros en interesarse en el plan
"One Laptop per Child", liderado
por Nicholas Nigroponte, v, hoy
en dia, sus estudiantes del nivel
inicial primario va cuentan con
sus propias notebooks OLPC X0,
adquiridas por el Estado.

La mejor forma de
garantizar un alto nivel
de capacitacion en
nuestros estudiantes y
trabajadores es
asegurarse de que todos
puedan acceder a una
computadora ¥y una
conexion
razonablemente veloz a

Internet.

S
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Informatizac

Acceso a Internet para
TODOS

La ciudad de San Luis, con su
plan para dotar a toda la regidn
de Internet inalambrica gratuita
a través de Wi-Fi, a pesar de que,
odavia, no se haya concretado

£/C/H

en los hechos, es un gjemplo a
seguir. Aun asumiendo como
relativamente valida la excusa de
que las principales ciudades de
nuestra repiblica (como Buenos
Aires, Cordoba o Rosario) son
demasiado grandes como para
llevar a cabo algo semejante
(aunque podria ser comple-
tamente factible con la
colaboracidén entre Estado vy
empresas privadas), no hay
razones para no regular "de
verdad" el mercado del acceso a
Internet en nuestro pais, que, al
igual que otros servicios de
telecomunicaciones, como los
teléfonos o la televisidn por

- i

cion para.

it

cable, tiende a oligopo-
lizarse y cartelizarse, a

i _
N‘T.E

través de la reali-
zacién de acuerdos T

entre si, que ro-

zan lo ilegal,
——

con el fin
de expri-
mirle la
mayor
cantidad
de pesos
al
usuario.
Las empresas proveedoras
deberian entregar co-
nexiones gratuitas a organismos
educativos, v ofrecer su servicio
a tarifas razonables (similares a
las que pagan nuestros vecinos
de los paises limitrofes, por
gjemplo) ¥ con una calidad de
servicio aceptable. La gran
mayoria de los usuarios de banda

todos
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5, i YA!

M
—_—

ancha de nuestro pais
consideran que la tarifa
es demasiado elevada y

que la calidad w
oy E
B

S

del servicio
que se les
presta as
paupérrima.

L %

Compartamos opiniones

La otra pata en la que debe
apovarse un plan integral de
informatizacion es llevar acceso a
Internet a todas las escuelas yvala
mayor cantidad de hogares
posible. Invito a los lectores a
enviar por mail sus comentarios v,
especialmente, a compartir las
ideas que tengan y puedan
aportar. Es justamente el debate y
la busqueda de consensos una de
las cosas que estdn faltando en
nuestro pais para que pueda salir
adelante. Contribuyamos todos
con nuestro granito de arena.

iHasta la proxima!
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facebooklandia

Las redes sociales poseen cuantiosos adeptos a los que les han transformado su

modo de existencia virtual y real. Un nuevo planeta ha comenzado a girar.

Por la mafiana, al despertar,
[gualdad 7-2521 trata de recordar
lo que soiid, Como, por lo general,
se le torna dificultoso, se
despreocupa v se dirige hacia su
micro-computadora ultraportatil a
corroborar que el universo sigue
alli, Alli, si... {éEn qué otro lugar
mas? En el sitio preciso en donde
por siempre seremos “nosotros”,
los incluidos en el maravilloso
mundo de las redes sociales,

Algunos dicen que el futuro ya
llegd. Otros mienten una rebelién
hacia los avances tecnoldgicos. Y
otros se preguntan si es posible
gque la linea del tiempo sea mas
bien un circulo. Por lo pronto, hoy
en dia, la mecdnica de lo
cotidiano nos empuja a pretender
cada accidn vy cada hecho
“sencillos, breves y entretenidos”,
en palabras de Ignacio Ramonet,
semidlogo vy periodista espanol
rasidente en Francia y ex director
del prestigioso Le Monde
Diplomatique. Segin su des-
cripcion, la comunicacion, si
cumple en respetar estos
parametros, tiene mayor alcance,
llega a una cantidad mdas amplia
de receptores. Receptores
acostumbrados a la veloz vida de
pegqueiias metas vanas que
jornada tras jornada resisten. Sin
dudas, que esto puede aplicarse a

varios ambitos e Internet no
@scapa a estas condiciones.Y si,
en el principio, fueron los BBS (o
Sistemas de Tablon de Anuncios,
gque permitian a los usuarios
llevar a cabo varias actividades
como intercambiar archivos,
enviar mensajes a otras personas
y disfrutar de juegos para los que,
para acceder a ellos, tenian que
“hacer cola”), luego, fueron el
chat v los mensajeros ins-
tantaneos y, mas tarde, surgieron
las redes sociales. Y la luz se hizo

para aquellos gque esperaban
pertenecer sin mirar a quién pero
sabiendo que quien los observa
constantemente,

... hoy en dia, la
mecanica de lo
cotidiano nos

empuja a pretender

cada accion y cada
hecho “sencillos,
breves vy
entretenidos”...

do you have a facebook?



manera? Chateando, jugando,
realizando tests, compartiendo
fotos e informacion confidencial
v de la otra también, De algin
modo, nuestra constitucidn, o la
gque nos gustaria poseer, queda a
flor de pantalla, a disposicion del
gque tenga ganas de mirar.
Facebook conserva de antiguas
épocas el mas efectivo sistema de
comunicacion informatico: el
chat. Con él, gozaremos de la
posibilidad de conversar con los
demads, sin restricciones, excepto
la que presenta la minima
ventana que se despliega a tal
fin. Es que las frases son
sentencias cortas para los
usuarios de Internet
contempordneos. Todo es
apocopado, simple, rudimentario
casi. El valor de lo que se escribe
s& halla en el contenido, pero el
contenido es pobre en la mayoria
de los casos. Eso, quizas, no
importe si se trata de hablar un
instante y comentar lo que, por
error u omisién, no fue publicado

facebookland
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Top 25 Social Networks Re-Rank

(Ranked by Monthly Visis, Jan '08) #1f compete com

Previous Rank

Maonthiy Visis

1 facebook.com 9,557 534  1,191.373,330 2
2 myspace.com 58555800 810,153,536 1
3 twiter.com 5 079,052 54218731 22
4 fixsier com 7 645,423 53,380 974 18
5 finkedin.com 11,274,160 42 744,433 9
6 tagged.com 4443915 39,630,927 10
7 classmates.com 17,206,524 35219210 3
8 myyearbook com 3,312,808 33,121,821 4
9 ivejournal.com 4720720 25,221 354 6

10 imeem.com 9,047 491 22 993 603 13

11 reunion.com 13,704,990 20,278,100 11

12 ning.com 5 673,540 19,511,682 23

13 blackplanet com 1,530,320 10,173,342 7

14 bebo.com 2 997,929 9,849,137 5

15 hi5.com 2308 323 9,416,265 g

16 yuku.com 1,317,551 9,353 966 iy

17 cafemom.com 1,547,336 8,536,261 19

18 friendsier com 1,568,430 7,279,050 14

19 xanga.com 1,831,376 7,000,577 20

20 360.yahoo.com 1,499,057 5,199,702 12

21 orkut.com 404 464 5,081,235 15

22 urbanchatcom 329,041 2 861,250 24

23 fubar.com 452 090 2.170,315 17

24 asianiown nat 81,245 1,118,245 25

25 Sckie.com 96,155 109,492 18

Logs hechos, en numeros.
Facebook lidera la lista de
fos sitios de redes sociales
més concurridos. La suma
resufltante de las visitas
mensuales es egquivalente a
fa sexta parte de [la
poblacion de la Tierra.
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facebook.

Pero no todo es una ardua tarea
de configuracién personal en
Facebook, También existe el
lapso para el ocio puro, el
descanso de haber estado
mostrando la intimidad por
medio de imagenes, texto y, a
veces, sonidos, Para lo cual otros
usuarios instrumentaron
divertidos y, en ocasiones,
banales tests para revelar lo que
cada uno sabia o lo que cada uno
esperaba encontrar. Es cierto
gque solo se trata de entretenerse
un momento, pero, por supuesto,
ese momento podra permanecer
grabado en nuestro historial de
aconteceres diarios y seremos
capaces de competir con otros
para llegar a la conclusion de que
nos parecemos mas de lo
soportable. Asimismo, hay juegos
que alientan el espiritu deportivo
que demuestran que, como todo
en la vida, lo verdaderamente
importante es ganar.

dPero qué se gana en las redes
sociales y, en particular, en
Facebook ademas de puntos?
Amigos, cantidades inmensas de
amigos. Conocidos vy
desconocidos, reales o virtuales,
pares o dispares. El nimero es
fundamental en nuestra cuenta
de aliados. Tal como colecciones
de seres vivos y no tanto, se
establece un nuevo juego en el
que algunos usuarios apuntan a
reunir miles de contactos. Cuanto
mavyor es la cifra, mas querido,
valorado y valioso se siente y es,
ante los ojos acechantes de sus
semejantes, el portador del
tesoro de amistad. Y, de ese
modo, es que algunos se vuelven
fanaticos de otros ¥ hasta,
inclusive, detractores de otros
tantos. Miles v miles de grupos se

conforman en torno a una
persona, grupo u objeto, en los
que cada individuo expresa su
interés y afecto de una manera
analoga al conjunto. Es en esa
instancia en la que el “nosotros”
cobra intensidad y se despliega
como abanico de un dnico color.
Si la diferencia estd en que
cada uno adora a un totem en
particular, la unidn se
encuentra en que todos somos
parte de un sitio pleno de
promesas: Facebook, o la red
social de la que se trate.

Y, finalmente, arribamos a la
marca distintiva que caracteriza
esta era de microchips y pixeles
destellantes. Ser es pertenecer.
Existir es figurar. Esa tierra de
criaturas dispersas y
heterogéneas que es Facebook
admite a cualguiera que se
postule para habitarla, pero
genera controversias con los
gue no estan dispuestos, por
imposibilidad o reticencia, a
adentrarse en ella, a indagar lo
que de viejo y nuevo tiene para
brindarnos. El no encontrarse
alli es la no existencia virtual. Y
la no existencia virtual se
parece, actualmente, mas de lo
(que uno &s capaz de llegar a
pensar a la desintegracion real
como persona. Desintegracion
tomada en diversos sentidos,
pero, especialmente, como
concepto de no hallarse unido al
conjunto, de individualizarse
ante una sociedad regida por la
velocidad de los aconteci-
mientos medida en bytes. Tal
vez, la mayor fortuna sea
conseguir mantenerse
indiferente a las opiniones
ajenas... y, simplemente,
adentro ¢ afuera, ser sin

comparecer.
El suefio sorprende a Igualdad
7-2521 en el proceso de subir
una foto de su cara que, al fin y
al cabo, es similar a
innumerables rostros. Las horas
se sucedieron y la noche hizo su
aparicion inexorable. Igualdad
7-2521 se despide de su amigo
Internacional 4-8818, que, por
su lado, modifico su estado de
animo en su pagina, y, antes de
tipear el salude, se pregunta de
gué confines del tiempo habra
surgido esa curiosa forma de
despedida. No obstante, y con
naturalidad, percute el teclado
y se retira, mientras en el
monitor se mantiene suspendida
la frase: Nos vemos en
Facebook.

MNatalia
Solari

natalfa.sola r_a_‘:.‘l.:farramagazfné. Com
8
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En esta edicion vamos a cubrir la migracion a GNU/Linux, usando como primera opcion un doble
boot entre el soft libre y el sistema operativo de Microsoft.
La idea es utilizar una distribucion libre que tenga la mayor compatibilidad con nuestro hardware y
que ademas, en lo posible, tenga soporte de algunos fabricantes.

Si pensamos en este ultimo punto, podemos decir que tenemos una excelente opcion:

Ubuntu 9.04.

Instalando Ubuntu 9.04

La instalacidn de esta
distribucion es una de las méas
simples que encontraremos, y no
solo por utilizar el CDROM Live
Install, sino porque también
cuenta con una opcion la cual
nos permite instalar Ubuntu 9.04
desde el mismo Windows, como
si fuera una gran aplicacion mas,
que puede ser eliminada desde
agregar o quitar programas
cuando lo deseemos, sin ningin
problema, v con total seguridad.
Este sistema se llama Wubi.

Luego tenemos por supuesta la
instalacién en tan sdlo 7 pasos -
los cldasicos que ya todos
conocemos, no hay variantes en
la instalacion, Los
pasos posteriores son:
icono instalar,
ro lugar de
n de teclado,
o del disco
éon/del usuario
dueno, revi general sobre las
configuraciones previas
realizadas, comienza la
instalacidon, termina la
instalacidn v nos consulta si

Amharic
Arabic
Benapyceas
BrArapcen
Bengall
Bosanski
Catala
Ceitina
Dansk
Deutsch
Dzongkha
EAAMULEG

Ezperanto

Espanol

Eesti

Euskaraz

Suomi

Francais

Galego

Gu jarati

F4 H

Language
Hebrew Polski
Hindi Portugues do Brasil
Hrvatski Portugués
Magyar Romana
Bahasa Indonesia PyCCKMH
Italiano Samegillii
BARg Slovencina
Jehanmo Slovenscina
Khmer sShaip
et=0 svenska
Kurdi Tamil
Lietuviskai Thai
Latviskl Tagalog
MakeaoHCKM Turkge
Malayalam YrpalHCkES
Marathi Tiéng Vit
Morsk bokmal Holof
Nepali BT (R )
Nederlands SRR

Norsk nynorsk
Pun jabi (Gurmukhi)
FS

efuipo para
nueva version

Para los que deseen,
paso como instalar Ub
vy ademéas escuch
importantes pueden acceder al
siguiente enlace en dond
un videoTutorial comp
misma, como tambien j
la distribucidn g
comprension g
0 /W

Primera imagen gue
obtenemaos luego de
hacer boot con
cualgquier medio ya
sea un CD de Ubuntu
9.04, un PenDrive, o
un DVD, en gdonde
vamos a
nuestro



http://www.youtube.com/watch?v=SaAOyOrY5A0

ComoJmigrarfalGNU/Linux{deJunalformalSimple

Hay varias opciones, la primera
es la de poder utilizar el sistema
en formato live sin alterar nada
de la informacidn y
configuracién actual de nuestro
disco, con lo cual es la mejor
herramienta no s0lo para
conocer la versidon, sino también
para comprobar que tan sélo con
un clic se puede utilizar todo el
hard, incluso dispositivos como
placas wifi, aceleradoras de
video, escanear, impresoras,
camaras digitales, mp3, mpd,
webcam sin tener que instalar ni
un sélo driver.

Obviamente como pueden ver en
el mend tienen las opciones de
instalar directamente,
comprobar que nuestro medio
esté en correcto estado, analizar
memoria (una nueva

]

o = Aplicaciones

Ejemplos

™
=

Instalar

Lanzamos la instalacidon.

()

O pee— NN W

Lugares Sistema @ G

N N T Tt
s,

Probar Ubuntu sin alterar su equipo

“maibar 1an

Pulse F4 para seleccionar otros modos de arrangue y de instalacion.
Fd4 Modos FS Accesibilidad F6 Otra

otros sistemas operativos), ¥y por
ultimo, si no queremos iniciar
Ubuntu, le decimos que
arrangque el sistema desde el
primer disco rigido.

herramienta que incorpora la
distribucion en donde deja que
se chequee el hard de nuestro
aquipo sin tener que necesitar de
herramientas cerradas desde

El sistema inicia de una forma
mas que sobria y nos brinda un
pequefio tutorial de esta nueva
versidén y la opcidon de instalar
una vez que realizamos el
chequeo de todo el sistema.

i

sal 16 de may, D0:17

-~ Aplicaciones  Lugares Sistema (5 EL Live Session user

Bienvenido/a

IPreparado pars iNStalar? Ung vez que hiys contlestads &
855 podre &y 51 &
para qu dis ejecutar ¢l sistema a

W
la maxima velacidad y sin necesiiar ef (.

Solo be Nevara algunos minutos respander & |as preguntas
Pod favor, selecciond &l idioma & usar

e insia 1. E5e plioma seira el 1dicn
Final,

A & procéso
Tl::f edebenminaco

e50 a Intemet, |ea Las notas de publicacion
para inlormane aoerca d los problemas gue |& plsdedh
afectar

Paso 1 de 7

satir | Ll
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Como migrar;a GNU/Linux: dejuna forma;simple)

«3 plicaciones Lugares sistema @ 3 i W o) shb 16 de may, 00:22  Live session user 5

Tenemos que ingresar nuestra
ubicacidn, tan sdlo con hacer clic
en la regidon donde nos
encontramos, o bien navegar por

las opciones que brinda la misma : RS,
pantalla.

iDénde se encuentra?

Sedeccions su 2ona horaria en el mapa, 0 por region v ciudad,

v | Ciudad: Arpetina/Boance N

o Abrils |

s |

Podemos buscar nuestro
fretaler "5 mapeo de teclado, v
ademds cheguear la
misma en la zona de
prueba.

Distribucién del teclado

LCudl e la distribucitn mébs panecida a La de su beclado?
(@ |Opcién sugerida:  Spain
) Seleccions la Suya:

1 e

™3 el

] salir

Preparar &l espacio del dises b

ELDe o 0 Pl TEre Mg SaTerul ORerating.

] J== mstatar

El sistema nos muestra las opciones que

tenemos como para instalar. En esta ocasidn SEain e poner et £.04]

= Wilizar todo e deco

estamos realizando una instalacion limpia e T T -
desde un disco rigido virtual por razones de &

compresion, v por supuasto el mismo sistema 't Evpecicer peckichsnes stenvplciqnns {rnreie

nos muestra la opcidn méas simple de AR A=~

instalacidn. B Ubuntu .04

N (. TR . S S —
Puso 4 de 7 Aowe | oape ||-.--ldd-w|.
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igrar a GNU/Linux

1
& —"—

Instalar

En esta imagen pueden ver como &
quedara nuestro disco rigide en Preparar particiones

donde observan dos particiones: | — T
una swap, que cominmente ;

conocemos como memoria de Eﬁ;:{;’“'“m el
intercambio, y raiz "/", siendo el
clasico ¢: de Microsoft.

jdevisdas exta B 8077 ME desconocido [+

Tabla de particiones nueva | Particidn r:..-:.*l.-'--l Editar |J.:r:.-::t:'=.| Eorrar partic U':[

Deshacer los cambios realizados a las particiones |

»
Paso 4 de 7 %l Salir | = Alras | wp Agelante

En esta pantalla vemos la configuracidon del usuario, nombre de
magquina y clave,

Instalar

éQuién es usted?

L]

LComo se llama?

|Ariel M. Corgatell

{Qué nombre desea usar para iniciar sesion?

Si este equipo va a ser usado por mas de una persona, podra configurar varias cuentas después de la
instalacion.

Escoja una contrasefia para mantener su cuenta segura.

Introduzca la misma contrasena dos veces, de modo que se puede comprobar los errores de tecleo. Una buena
contrasefia contiene una mezcla de letras, ndmeros ¥ signni, debe ser de al menos ocho caracteres de Inngitu-:l.

¥ se debe cambiar a intervalos regulares. —
{Cuél es el nombre de este equipo? I
anel-desktop v

. Paso5de7 #]] salir I . Atrds | & Adelante | |




Como]migrarfalGNU/Linux
deJunajformalsimple]

En esta pantalla el sistema nos
muestra el resumen de
instalacidn, claro que hasta este
momento se puede volver hacia
atrds sin borrar ningan byte de
nuestro disco rigido o bien
avanzar con la opcion "instalar”.

La instalacion ha finalizado. Puede seqguir ahora con las
pruebas de Ubuntu, hasta que reinicie el equipo, cualquier
cambio que haga o documento que guarde no se conservara.

Listo para Instalar

Instalar

/>HOME /LINUX 5

Ahora se instalara su nuevo sistema operativo con las siguientes opciones:

Se escnbirdn en los discos todos los camblos indicados a continuackan si
continta. 5i no lo hace podrd hacer cambios manualmente,

ANS0: Esta operacidn destrura todos los datos que existan én las
particiones que haya eliminado asi coma en aguellas particiones gque s vayan

a formmabear.

Le han modificado las tablas de particiones de los siguientes dispositivos;

SCSIL (0,0,0) (sda)

Se formatearan las siguienbes particiones:
particion #1 de SCSI1 (0,0,0) (sda) como ext3

particion #5 de SCSI1 (0,0.0) (sda) como intercambig

Paso 7 de 7

Instalacion comkleta

Continuar pruebas |

Es importante aclarar que la
instalacion de Ubuntu 9.04 es
tan simple que cualquier usuario
puede realizarla va sea avanzado
o no. Las preguntas que realiza
el sistema cuando instala son tan
bésicas como simples, permite la
opcion de instalarla desde el
mismo sistema operativo
Windows, sin perderlo por
supuesto, v con la opcidn al
doble boot. Ademéas tiene
opciones para elegir desde donde
se instala desde una interfase
grafica.

LComo obtener y actualizar
nuestra distro actual?
La forma de actualizar se
encuentra explicada paso a paso
desde el siguiente enlace oficial:
http://www.ubuntu.com/
getubuntu/upgrading

O bien es posible descargar la
nueva version desde la lista de
mirrors oficiales:
http://releases.ubuntu.
com/releases/9.04/

Avanzado..,

El sistema termind
de instalar y tenemos
dos opciones: de
continuar utilizando
&l sistema live, o bien
reiniciar la PC para
poder arrancar
directamente desde
nuestro nuevoe
sistema operalivo.

Actualizar Ubuntu 8.10 a
Ubuntu 9.04

La actualizacidén de una
distribucién basada en Debian es
mas que simple, y en el caso de
Ubuntu todavia esta funcidn es
mas didactica, ya que la misma
se puede realizar desde el mismo
entorno grafico sin contar con
avanzados conocimientos de
consola.
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CRYOSTASIS
[hejSieep]OfjReason

En el mundo de los videojuegos
para PC, dominado,
principalmente, por empresas
de Estados Unidos y algunos
paises del oeste europeo, como
Gran Bretana o Francia, son
escasos los titulos que provienen
de la region que supo estar
tantos anos detras de la cortina
de hierro. Sin embargo, los
pocos juegos que han nacido en
paises como la Republica Checa
o Ucrania son una bocanada de
aire fresco, va que destacan,
dentro de un mercado de clones
hibridos e insipidos, por su
excelencia tecnica, sus
elaborados e interesantes
argumentos y s u alto nivel de
jugabilidad® a loque da
por - resultado
juegos entrete-
nidos ¥ novedneng,

Cryostasis: The Sleep of Reason,
lanzado a nivel mundial a fines
de abril por la desarrolladora
ucraniana Action Forms, cumple
con esta tradicion y tiene lo
imprescindible para convertirse
en un clasico.

El género de los First Person
Shooters se ha transformado en
uno de los preferidos de los
gamers ac- e g tuales.
Podriamos dividir
los FPS en dos cate-
gorias. Por un
lado, tenemos a
los veloces y
abundantes

de accién, %
en los que lo principal
son los reflejos y la
punteria, como Doom,
Serious Sam y Halo.

Puntaje Final:

90

La impresionante
ambientacion. Los
graficos v el sonido. La
historia. Un juego tnico y
original en todo sentido,
distinto a todos los FPS
que pululan en el

mercado.

Requiere de una placa de
video potente. Escasa
rejugabilidad.

Y por otro, aquellos que
obligan al razonamiento
v a la creatividad para
resolver cada uno de los
desafios, como System
Shock, Deus Ex y
Bioshock. Algunos pocos
"elegidos" logran un balance
ideal de accion y desafio
intelectual, como la saga de
Half-Life, v se vuelven juegos
gque gustan a casi todo el mundo
y venden millones. Salvo en
estos casos en los que se
consigue el perfecto equilibrio,
por lo general, los fanaticos de
los FPS "rapidos" (por llamarlos
de alguna manera) suelen
aburrirse con aquellos en los
que disparar es, en muchas
oportunidades, la peor solucién,
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REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Cryostasis es un juego con una calidad grafica sobresaliente, cuyo complejo motor grafico exige poseer

¢ SRYOSTASIS

una magquina moderna. Los requerimientos minimos para poder ejecutarlo son: Sistema Operativo
Windows XP o Vista, CPU Intel Pentium 4 o AMD Athlon XP, 1 GB de RAM vy placa de video GeForce

7800 f Radeon X1800. También se precisan 6 Gb de espacio en disco. Pero para disfrutar al maximo la

calidad grafica de este juego, teniendo en cuenta su lograda ambientacion (por ejemplo, 1los ambientes

llenos de copitos de nieve flotando) que demanda un trabajo importante a la GPU, es necesario tener 2

Gh de RAM, tarjeta de video GeForce 8800 o Radeon HD 2900 o superiores, v un microprocesador de
dos 0o mas nacleos, como el Intel Core 2 Duo o el AMD Athlon 64 X2

En cambio, a quienes les
agradan las variantes mas
"tActicas" les sucede lo
contrario. Es indispensable,
entonces, aclarar desde un
principio que Criostasys
pertenece a esta ultima
categoria y, tal vez, no sea un
titulo adecuado para quienes
necesiten abundantes dosis de
accidon y disparos. Este es un
juego de horror vy supervivencia,
que provee la descarga
adrenalinica por el lado de la
ambientacidn y el argumento,
pero en el que serd preciso
meditar cuidadosamente
nuestras acciones para
prosperar,

El argumento

Uno de los aspectos atractivos
de este juego es la forma en la
gque estd narrada la historia.
Desde el inicio, al desarrollo del
juego acompafian unos
pequefios cuadritos gque, en
conjunto con la voz de una
anciana, nos cuentan un poema
épico sobre una antiquisima
tribu de guerreros, cuya historia

nueastro protagonista conforme
vayamos avanzando. Los hechos
de Criostasys transcurren
durante el afio 1981, en un
rompehielos nuclear
denominado "Viento Norte" que
ha encallado en el Artico en una
zona de frio extremo, cercana al
Folo Norte.Encarnamos a

Alexander Nesterov, me-
teordlogo ruso que ha sido
enviado a investigar las causas
del desastre. Al comenzar el
juego, Alexander se halla
inconsciente y, al recuperarse,
se encuentra perdido,
desarmado v a punto de
congelarse. A medida que se



reestablece y logra dar algunos
pasos, los recuerdos comienzan
a fluir v aparece el primer
"flashback"”, un recurso en el
cual el juego se apoya
constantemente para que el
jugador vaya reconstruyendo
pieza por pieza, como un
rompecabezas, los terribles
hechos acontecidos a bordo del
rompehielos. Casi desde el
principio, sufriremos "saltos
temporales” que ubican a
nuestro protagonista en tiempo
pasado (al empezar el juego,
apenas unos minutos antes de
despertar) y en los que
tendremos que sortear
exitosamente algin desafio para
poder volver al presente y
continuar con nuestra misidn,
En los flashbacks iniciales,
debemos conseguir llegar hasta
el rompehielos, para lo cual
contaremos con la invaluable
asistencia de los perros de
trineo que llevaron a Alexander
hasta el lugar del incidente.
Desde el mismo comienzo, el
juego demuestra que no es apto
para impacientes, ya que
superar esos flashbacks no es
sencillo ¥y puede ser un tanto
frustrante, aungque podemos
-_:'ﬂul.ff&:.%pmhar innumerables

i __ ' ] t é

veces, dado que, cuando
no seamos capaces de
finalizar cada "salto al
pasado” victoriosamente,
simplemente desper-
taremos en el presente
justo en el instante previo
al desencadenamiento de
los acontecimientos
pretéritos

La ambientacion

El engine de Cr;-,rustas?is,
bautizado Atmosfear 2.0, ha sido
creado especialmente para el
juego y provee al mismo de unos
graficos soberbios vy una fisica
impecable. La nieve, el agua
-tanto en estado liguido como
congelada- v el viento, presen
a lo largo de tode el desa
son muy realistas y creible
juego posee soporte para Ph
por lo que aquellos que cuenten
con placas de video de altima
generacion que implementen
esta tecnologia podran disfrutar
de efectos visuales todavia mas
espectaculares. Los efectos
sonoros ¥ la misica también
estdn muy logrados ¥
acompaiian a la perfeccidn para
construir una atmdasfera que nos
hara sentir el frio en los huesos

durante todo el juego. La
actuacidén en los doblajes,
asimismo, estd muy bien llevada
a cabo y contribuye a generar
un ambiente de tensidn
constante que nos acecha en
todo momento. Otro aspecto
muy cuidado es el manejo de las
luces vy sombras que, al igual
que en otros juegos de horror

como F.E. JL ko estan
mampuladas magistralr
-paraﬁ]:- roducir esos cus

-y ---=:-

-.‘Itrll 1[111 s desde 'I.]n.'l]'I'l]]l‘[
rincon oscuro. A 11 largo de
Cryostasis, iremos recorriendo
todos v cada uno de los
vericuetos del colosal
rompehielos, en un extenso
“tour de force" por las entraias
de'la nave. Para poder avanzar,
debemos volver a la vida al
gigante dormido por medio de la
reactivacion paulatina de la
energia en cada sector para
conseguir que el bugue se
descongele v, lli‘ este modo,
lograr-gue el rompehielos vaya
recuparandeo su upqrdturm
norma " )

5 ] -
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Una interfaz sencilla y

e f i ¢ i e n t e

[

Uno de los inconvenientes de los
FPS tacticos suele ser su interfaz
complicada. Emprender muchas
acciones requiere aprenderse
una buena cantidad de teclasy, a
menudo, una parte importante
de la pantalla estd ocupada por
HUDs con Ila

informacion indis- pensable para

uno o mas

tomar las decisiones adecuadas.
Todo esto suele abrumar a mas
de un jugador novato en este
subgénero. En Cryostasis esto no
sucede en lo mas minimo, ya que
se maneja integramente con el
mouse y so6lo necesitamos
recordar que el botén izquierdo
ataca o dispara, la rueda
selecciona las distintas armas y
el botén derecho efectua todas
las demdas acciones. Notaremos
que Alexander puede realizar
alguna accion ya que estirara su
mano hacia el objeto con el que
es capaz de interactuar. El HUD
se limita a un circulo en la zona
inferior izquierda de la pantalla,
en donde se indican Unicamente
dos datos: la temperatura
corporal y la “stamina”. El

primer dato no es mas que una

manera creativa y original de
simbolizar los puntos de vida, ya
que cuando la temperatura del
cuerpo (representada en color
azul cuando estd hipotérmico y
en rojo cuando se encuentra en
el nivel adecuado) descienda
demasiado, Alexander perdera la
vida y tendremos que
recomenzar desde el ultimo
juego grabado. El paso por
regiones gélidas y los ataques de
los enemigos disminuyen la
temperatura corporal y, dentro
del barco, hallaremos diversas
fuentes de calor (desde simples
ldAmparas eléctricas hasta
escapes de vapor) en las que
podremos recuperar calor, o sea,
recargar puntos de vida. En
cuanto a la stamina, manifiesta
la energia que tiene Alexander,
que se ira agotando al saltar o
correr y que se puede recobrar
absolutamente aguardando unos
instantes sin movernos o,
también, de modo similar que la
temperatura corporal, se puede
recargar permaneciendo junto a
una fuente de calor. Cuando
comienza el juego, con
Alexander casi a punto de
congelarse, nuestro personaje se
cansara enseguida y no podra
correr mMAas que UNoOS POCOS
metros. Pero a medida que
avancemos iremos
reconquistando energias y la
stamina se gastara mas
l e nta ment e

Las armasf]
[

Ya dijimos que este no es un
juego para impacientes. Esta
idea se refuerza si observamos
que iniciamos el juego
desarmadosy, durante una etapa
prolongada, nos sera preciso

defendernos a puno limpio.
Como era de esperarse, lo peor
ha ocurrido en el rompehielos.
Las decisiones equivocadas de
un veterano capitan enceguecido
por la soberbia ha llevado a la
muerte a toda la tripulacion del
inmenso barco nuclear. Pero

algo escalofriante ha sucedido.
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CSRYOSTASIS

De alguna forma, muchos
de los fallecidos han vuelto
a la vida, transformandose
en muertos vivos, que no
dudan en atacarnos
encarnizadamente apenas
se percatan de nuestra
presencia. A medida que
vayamos avanzando, iremos
recibiendo nuevas armas en
cuentagotas y pasarda un
buen trecho hasta que
obtengamos un arma de
fuego. Mientras tanto,
debemos defendernos con
otras armas "melée", que
no son otra cosa que

elementos contundentes
rescatados del naufragio,
como unas cadenas y un
candado, una vieja rueda
de una valvula rota ¢ un
hacha de emergencia.
Cuando, finalmente,
consigamos algo con lo
que se pueda disparar, de
todas maneras habra que
contener los instintos de
gatillo f4cil, va que el
vetusto rifle soviético
Mosin-Nagant que
hallaremos carga apenas
¢inco balas vy recargarlo
lleva valiosos segundos.
Ademds, la municidn
también nos seré

suministrada con
cuentagotas, lo que nos
obligard a recurrir al rifle
s0lo en caso de extrema
necesidad. Idéntico
problema tendremos con las
otras pocas armas de fuego
con las que tropezaremos a
lo largo del juego. Lo mismo
acontece con las fuentes de
calor, que si bien no
escasean, tampoco abundan
v estdan ubicadas estraté-
gicamente, por lo general,
en lugares por los que
pasaremos antes de
encuentros criticos.
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Mental echo el juego. De identica casos, nos enfrentaremos a
manera que en los primeros complejos desafios ¥

En el transcurso del juego, flashbacks del juego, la tendremos que reintentar

nos tOparemos con Cuerpos falla en el pasado no dos o tres veces hasta

de tl‘ipulﬂllti&$ fallecidos Iln].:]]'l';.:ﬂ la muerte para el ﬂﬂl\ﬁﬁgﬂil‘ ﬁllperarlﬂ'ﬁ.

que no han sido afectados Jugador. Esto es relevante

por el "efecto zombie". Al ya que, en cuantiosos

interactuar con estos

mediante el botén derecho

del mouse, dispararemos el

"aco mental® del occiso, a

traves del cual expe- |

rimentaremos un flashback ' 7

que nos llevaréd a los : 8 buena:]
iltimos instantes de la e T TR ST
existencia de esa persona. :

En estos flashbacks,

ademas de seguir reco-

pilando los retazos que ey .
conforman la historia de la S 1 A S
tragedia acaecida en el

rompehielos, tendremos la

posibilidad de ponernos en

la piel del tripulante

difunto y modificar los

hechos transcurridos en el

pasado. En algunas

ocasiones, sencillamente .
corregiremos la decisidén E

errinea que acarred a esa i" PryaRlia=s. EREDGm e LS
persona a la muerte, por lo : n‘
que, de esa manera, (KYOS SIS ' - -~
salvaremos su alma, lo e ;

cual, también, provoca la e

desaparicidén del cuerpo, a
menudo necesaria para
poder avanzar. En otras
oportunidades, el viaje al
pasado nos permitiré
realizar acciones que
cambien el presente,
alcanzando, de esta forma,
la solucidn de diferentes
puzzles que nos presenta el










	pagina1
	pagina2
	pagina3
	pagina4
	pagina5
	pagina6
	pagina7
	pagina8
	pagina9
	pagina10
	pagina11
	pagina12
	pagina13
	pagina14
	pagina15
	pagina16
	pagina17
	pagina18
	pagina19
	pagina20
	pagina21
	pagina22
	pagina23
	pagina24
	pagina25
	pagina26
	pagina27
	pagina28
	pagina29
	pagina30
	pagina31
	pagina32
	pagina33
	pagina34
	pagina35
	pagina36
	pagina37
	pagina38
	pagina39
	pagina40
	pagina41
	pagina42



