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Editorial

Cuando la tecnologia se usa para silenciar

Mientras todavia sigue el debate sobre si Twitter es un negocio rentable o no para sus
desarrolladores, la red de micro-blogging muestra con cada vez mas ejemplos un costado tal
vez impensado: el de la politica.

Mo hablo de los politicos que intentan acercarse al electorado mostrandose “amigos” de la
tecnologia, sino de los cindadanos que encontraron en Twitter un espacio de expresion para
poder contar los problemas de su region.

En muchos paises donde la censura llega fuerte a todos los medios de comunicacion, incluido
internet, y no es tarea sencilla tener un sitio 0 un blog propio - ni mucho menos acceder a
webs que desafien el modelo de pensamiento del gobierno-, Twitter es una de las pocas redes
en pie. Por eso, de a poco se fue convirtiendo en un espacio para, primero, expresar
frustraciones, luego para entrar en contacto con otras personas en situacion similar y por
ultimo, para dar a conocer al mundo todo aquello que las cadenas de TV y diarios locales no
muestran,

Algunos de esos casos terminaron tomando repercusion mundial. Pasé en Moldavia primero y
en Irdn hace algunos meses, Twitter se termind convirtiendo en una ventana al mundo de las
manifestaciones en contra de gobiernos opresores (como el caso del conservador irani
Mahmud Ahmadineyad), en una herramienta para esquivar la censura estatal, en un medio de
encuentro entre protestantes.

Pero la misma web, la gran red de redes, que nos permite escuchar a las voces oprimidas,
también se puede usar para callarlas. Y es lo que experimentd en persona Georgy Jakhaia
(alias Cyxymu), un profesor de economia de Georgia, que desde sus perfiles en Twitter,
Facebook, LiveJournal ¥ YouTube relata los encontronazos entre su pais y Rusia. Y junto con
él, lo experimentamos todos.

El 6 de agosto, Twitter estuvo caido mas de seis horas por culpa de un atagque de denegacion
de servicio, afectando a millones de usuarios de la red social. Todo, por dejar fuera de linea el
perfil de Jakhaia.

En esta edicién de DattaMagazine, te vamos a contar en qué consiste un ataque de
denegacion de servicio, para que entiendas por qué estuviste tanto tiempo sin poder twittear.
Porque estd claro que quienes quieren expresar sus ideas, las manifiestan, buscando a
alguien que se acerque a leerlas. Los que quieren callarlos, en cambio, no se preocupan en
absoluto si afectan a otras personas al hacerlo. Quién dijo que el mundo virtual es tan
distinto al real?

Debora Orueée
Jefa de Redaccidn
Dattatec.com Webmagazine
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Western
Digital

51 buscamos el mejor ren-
dimiento en una PC, las miradas
siempre se dirigen hacia el
conjunto microprocesador,
motherboard y memoria RAM. Si
nos dedicamos a hacer tareas en
3D (edicién 3D, jugar, entre
otras) prestamos gran atencion a
la placa de video, mientras que
los mas conscientes y cuidadosos
le dan una importancia funda-
mental a la fuente de alimen-
tacidén (muy bien hecho) y al
gabinete que alberga toda
nuestra inversién y se encarga
de mantenerla refrigerada
correctamente. Pero hay un
aspecto fundamental en la PC si
de rendimiento se trata:
hablamos del disco rigido, el
componente mas “obsoleto” en
MECanismo y que menos avances
ha tenido a lo largo de la vida de
la informatica. Desde siempre, el
disco rigido fue y es el mayor
cuello de botella al que se
enfrenta la PC, y todos los
fabricantes han puesto su mayor
esfuerzo en todos estos anos para
hacerlos cada vez mas rapidos,
pero siguen siendo extre-
madamente lentos en tasa de
transferencia comparados con
las memorias RAM, memorias
caché, v la velocidad de
procesamiento de datos que hoy
en dia pueden ofrecer los CPU y
GPLU.

En este caso, analizaremos un
disco rigido de la prestigiosa
firma Western Digital, mas
precisamente el Black Series,
que promete ofrecer un
rendimiento mavyor al de la
media, sin ser astrondé-
micamente caro como el
Velociraptor de la misma firma
(el cual trabaja a 10000RPM
pero su relacidon precio
capacidad es bastante ridicula
comparada al resto de los
rigidos).

“Black Edition”

El WD Black es el disco rigido mas
rapido de las series comianmente
comercializadas por la firma, ya
que posee tres lineas de productos
claramente identificadas por
color: la serie Green que apunta a
un bajo consumo y bajo ruido, la
serie Blue que es la que apunta al
sector mainstream del consumo, y
la serie Black que es la de mayor
rendimiento dentro de la linea de
discos “comunes” de 7200RPM.
En este caso, Western Digital
introdujo varias mejoras en los
discos rigidos Black para que sean
los de mayor performance y
precio competitivo: para empezar,
manteniendo una velocidad de
T200RPM en sus platos,
incorporan 32MB de caché que
son los principales responsables
del buen rendimiento del disco,

Western Digital
introdujo varias
mejoras en los discos
rigidos Black para
que sean los de mavyor
performance y precio
competitivo: para

empezar, manteniendo
una velocidad de
7200RPM en sus
platos, incorporan
32MB de caché que
son los principales
responsables del buen
rendimiento del disco

ademés de una controladora con
doble procesador para duplicar la
rapidez de los calculos acerca de
como mover, recolectar y cachear
datos en el disco. Entre otras
mejoras, el eje del motor que
controla el cabezal lector esta
asegurado en dos de sus extremos
para evitar vibraciones
(tecnologia denominada
StableTrack), sumado a otro
mecanismo denominado NoTouch
que evita que dicho cabezal entre
en contacto con la superficie del
plato, evitando el desgaste del
mismo y por consiguiente,
alargando la vida atil del
dispositivo.



m Western
Digital

En la practica esto es simple: el
disco deja el cabezal lector
fuera del drea donde se
encuentran los platos (head
parking) evitando descansar
sobre la superficie que contiene
los datos, reduciendo
enormemente la probabilidad
de fallas del cabezal.
Este disco rigido (modelo
WDI1001FALS) llega a la
capacidad de 1000GB

Rendimiento
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Black: 1000GB HDD

que este posee mas platos
girando a 7200RPM y eso
genera una diferencia de
calor considerable teniendo
en cuenta que el Blue
500GB tiene dos platos,
b alcanzando 419,

Conclusiones

utilizando 3 platos de 334GE
cada uno, mientras que otros
rigidos llegan a esa capacidad
utilizando 4 platos o mas. El
beneficio de tener menos platos
es principalmente reducir la
carga en el motor del cabezal
lector, ganando en durabilidad
y una menor cantidad de ruido.
Ademas, esto aumenta en gran
medida el rendimiento del
disco, debido a que entran mas
densidad de datos en el area, v
el cabezal debe moverse menos
va que los datos se encuentran
mas “juntos” en el area del
disco, leyendo datos mas
rapidamente por tener menos
distancia entre dato y dato.

Montado en una PC formada
por un Core 2 Quad Q9550 y un
motherboard Gigabyte
EP45-UD3R, instalamos el WD
Black ¥y a modo de comparacion,
lo comparamos con un disco
tipico de hoy en dia, el WD Blue
de 500GB vy 16MB de buffer,
Con el software H2Benchw, el
tiempo de acceso del Black fue
de 12.2ms, mientras que el del
Blue fue de 14.3ms. La tasa de
transferencia en bust para el
Black fue de 180MBE/s y la del
Blue no superd los 166MB/s. En
tasa de lectura, el Black llegé a
un maximo de 106MB/s y
85MB/s de promedio, mientras
gque el Blue alcanzdé un maximo
de TOMB/s v 62MB/s de
promedio, Otro de los test fue
la tasa de escritura,
promediando 82MB/s el Black ¥
59MB/s el Blue. Utilizando la
suite de benchmarks PCMark
05, la performance de inicio de
Windows XP medida en MB/s
fue de 10MB/s para el Black y
7.9MB/s para el Blue, y el
rendimiento en escritura arrojo
96MEB/s para el Black y 75MB/s
para el Blue.

La temperatura bajo carga
maxima de ambos discos fue
sensiblemente mas alta en el
Western Digital Black (472C) yva

La interfaz utilizada por el disco
es logicamente SATA 2 (3GB/s)
como todos los discos rigidos
actuales, y segun los datos
proporcionados por el
fabricante, genera un ruido de
24dBA en reposo, mientras que
en busqueda (seek) genera unos
33dBA, v la disipacion en watts
es de 8.4W bajo carga maxima,
7.8 en reposo vy 1W en stand-hy.
El disco es capaz de soportar
hasta una temperatura maxima
de trabajo de 602, sin
comprometer en exceso la vida
util del disco.

Western Digital ha hecho un
gran trabajo con la serie de
discos Black. Hasta el
momento, se los puede
conseguir en diferentes
sabores: 500GB, 750GE y el
aqui testeado de 1000GB.
Poseen un rendimiento
excelente para el precio al que
se ofrecen, tienen una
diferencia considerable de
performance con respecto a los
discos estdandares mas
utilizados, ¥y su consumo junto a
su temperatura no se ven
degradados. Si ademas de esto,
tenemos en cuenta las
caracteristicas que incorpora
para aumentar la fiabilidad vy
tolerancia a fallos, resulta uno
de los discos mas reco-
mendables en precio y
performance de hoy en dia.

cliristfan sochas@dattamagazine.com
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Tener una grabadora de CD o DVD es algo tan comun en la actualidad como lo fue hace unos
anos el tener una unidad para disquetes. Para poder aprovecharla de la mejor manera
necesitaremos ciertos programas.

En esta nota veremos algunos para tener en cuenta. Para comenzar, dos programas “todo en
uno”, en donde el grabar datos a un disco 6ptico (va sea CD, DVD e inclusive Blu-ray) es so6lo
una parte de todo lo que pueden hacer.

Nero (www.nero.com)

Es, sin dudas, el programa mas
conocido (y probablemente el
mas utilizado) al momento de
grabar tanto CDs como DVDs.
De amplia trayectoria en el
mercado, la versidén mas
reciente es la 9.

En sus primeras versiones gano
mercado al presentar una
solucidon simple y sencilla para
usar, sin exigir demasiados
recursos, cumpliendo a la
perfeccién con su tarea. A
partir de las dltimas versiones
(7 en adelante), se fueron
agregando mas opciones, no
necesariamente inutiles, pero si
gque para la tarea habitual de
grabar nuestros CDs o DVDs no
aportaban demasiado. A esto se
lo denomina “"bloatware”,
programas que tienen muchas
funciones “extras”, consumen
muchos recursos, pero an
definitiva para el usuario final
no tienen mayor relevancia.

& i T

{Qué permite hacer
nero

el programa? De todo.

Mas alla de la “trivial”
tarea de grabar J
nuestros CDs o DVDs -

con datos, crear CDs de |

audio, se ha convertido '
en un completo centro
multimedia con la
capacidad de repro-
ducir innumerables M
formatos de video, CDs
de audio, peliculas en

DVD, etc. Permite crear ~

DVDs de videos que
tengamos en nuestra PC
e incluso utilizar DVDs.
plantillas de menues para
hacerlos mas profesionales.
Trae una aplicacidén para
crear las portadas de
nuestros discos e incluso un
editor de sonido para armar
nuestro propio CD de audio.

La politica de la empresa
siempre ha sido abarcar la
mayor cantidad de usuarios
posible ¥y para lograrlo,
mediante convenios con los
fabricantes de las unidades
grabadoras, es posible que al
adquirir una grabadora de CD
o DVD tengamos acceso a una
version denominada

« aHX

nerog

Eicirsapm -
L [T T |

_J ’-'I""'"“"'Hr:l-! Hiedy

reducida en

Essentials,
funciones (esencialmente an
lo referido a videos de alta
definicion), pero totalmente

l}pﬁl‘ﬁblﬁ por
ilimitado.

tiempo

51 bien el programa no es
gratuito, existe una versidn
que si lo es, aunque sdlo
puede utilizarse para copiar y
grabar datos en CDs y DVDs



http://www.nero.com
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Grabando discos opticos

Ashampoo Burning
Studio (www.ashampoo.com)

Menos conocido que el Nero,
me arriesgaria a afirmar que,
para la gran mayoria de los
usuarios, esta aplicacion
incluye todo lo que pueden
necesitar, A diferencia del
Nero, donde los creadores del
mismo tienen varios programas
siempre del mismo ambito, la
empresa Ashampoo ofrece
programas de todo tipo.

A través de menues vy asistentes
nos permite hacer de manera
muy sencilla todas las tareas.
Desde crear un DVD de video a
partir de videos que tengamos
almacenados en la com-
putadora, armar un DVD video
a partir de fotos, crear portadas
para nuestros discos, ripear
CDs de audio para guardar las
canciones, etc.

5i bien parece ser perfecto, el
hecho de que se haga todo en
base a asistentes, aungue hace
que sea extremadamente simple
v sencillo de utilizar, también le
quita cierta flexibilidad a la
hora de ajustar las con-
figuraciones mas avanzadas.
Por ejemplo, tenemos armado
en nuestra computadora los
archivos para grabar un DVD
de video. En el programa vamos
a la opcidon de Grabar Peliculas
v Fotos, Grabar un Video DVD
desde una Carpeta Preparada.
Nos pregunta dénde estan los
archivos y nos ofrece cambiar
las opciones de la grabacidn.
Alli podremos cambiar la
velocidad de escritura, la
cantidad de copias, etc. pero no
podremos hacer algo tan basico

Al igual que el Nero, no es un
programa gratuito, pero tiene
una version especial que si lo
es. La diferencia con la
versién paga es que no
permite crear discos de DVD
video (aungque si puede
grabarlos si uno ya tiene la
estructura del disco armada
én la computadora), y no
incluye la opcidn para crear
las portadas.
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A continuacion veremos un
par de programas mas
especificos, en donde grabar
los discos es lo primordial.

ImgBurn
(www. imghburn,com)}

El nombre del programa, en
inglés, nos da una pista de
cudl su especialidad: grabar
imagenes de CDs o DVDs. Una
imagen es un Unico archivo,
&l cual es una copia exacta de
un CD o DVD, Existen varios
formatos de imagenes,

algunos programas pueden
grabar ciertos formatos y
otros no, pero este programa
los soporta a todos, Méas alld
de esta caracteristica,
también puede crear estos
archivos de imagen (yva sea a
partir de un disco, como de
carpetas que tengamos en
nuestra computadora).

Ademas, puede grabar CDs y
DVDs con datos. 5i bien tiene
la posibilidad de crear CDs de
audio utilizando los archivos
de canciones que ya pro-


http://www.ashampoo.com
http://www.imgburn.com

poseamos, no es tan directo
como en otros programas, pues
hay que hacer una serie de
pasos intermedios para poder
lograrlo.

Una de las caracteristicas
distintivas del programa es que
da la posibilidad de automatizar
la velocidad de grabacion, va
sea de acuerdo a la grabadora
gque utiliza o del disco virgen
gque esté a punto de grabar.
Esto es, una vez que le
configuremos la velocidad que
deseamos a una marca y modelo
de disco grabable, cada vez que
el programa vaya a grabar algo
en otro similar, lo hard a esa
velocidad.

Su utilizacidén es muy simple,
ofreciendo, ni bien ejecutamos
el programa, las opciones
baAsicas para elegir (crear un
disco desde una imagen
almacenada en la computadora
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o desde archivos, crear una
imagen desde un disco o desde
archivos) Luego nos pide la
informacion basica y ya esta
listo para realizar la operacidn
gque le indicamos. Mas alla de
esto, para los usuarios mas
avanzados posee una enorme
flexibilidad en cuanto a la
configuracion de los detalles
mas técnicos,

D Iifioemishion:

Como extra, puede
determinar la fiabilidad
de los datos grabados en
un disco (ya sea por la
integridad propia del
medio como la
comparacion con una
imagen del disco
almacenada en 1la
computadora) ¥y también
permite obtener datos
mas bien técnicos del
disco grabable, que nos
permitiran conocer a
fondo acerca de la
fabricacion del mismo.

CDBurnerXP
{www.cdburnerxp.se)

Por mas que ¢l nombre nos
haga pensar que s un
programa para funcionar en
Windows XP, también lo hace
en Vista v el nuevo Windows
7. Ni bien lo ejecutamos, nos
encontramos con las opciones
de uso del mismo: grabar un
disco de datos (0 crear una
imagen), grabar un disco de
audio, grabar una imagen,
copiar un disco o borrar un
disco regrabable.

La interfase es muy amigable,
presentando dentro del
mismo una ventana como del
Explorador de Windows de

manera tal que alli mismo
podamos buscar los archivos
para grabar. Permite grabar
CDs de audio a partir de las
canciones guardadas en la
computadora de manera muy
simple.

Incluye un muy bésico editor
de portadas para imprimir las
caratulas de los CDs y DVDs.
Es muy simple, s5in
demasiadas opciones, pero
cumple con su cometido.

La aultima versidn del mismo
es la 4.2.4.1430. Podria
decirse que, sin tener la gran
cantidad de extras del Nero,
seria la opcidn gratuita del
mismo en cuanto a fun-
cionalidades.
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Grabando discos opticos

{Cual elegir?

Antes que nada debo aclarar
que todos los programas
revisados en esta nota tienen su
version en castellano, asi que el
idioma no es un factor a tomar
en cuenta en el momento de
preferir uno sobre otro.

Lo primero que debemos tener
en claro es que es lo que
estamos buscando. Si gqueremos
algo simple que nos permita
grabar nuestros datos en discos
Gpticos sin mucho méas, el

5

-
R

‘ole

ACSITe

CDBurnerXP, al ser gratuito,
lleva sin dudas la delantera. Si
trabajamos con imagenes de
discos, el ImgBurn es una
herramienta imprescindible. Si
nuestras expectativas son mas
amplias, ya apuntaria al Nero o
&l Ashampoo Burning Studio.

Un dato interesante es el
tamano de los instaladores de
los programas. El Nero 9 ocupa
382 MB y 54 MB la version
gratuita del mismo. EI
Ashampoo Burning Studio 52
MB y casi 6 MB la versidn

gratuita. El CDBurnerXP
ocupa 3 MB v el ImgBurn 2
MB. Como veran, al
comentar del Nero hablaba
del concepto de “bloatware”
y creo que, al analizar estos
numeros, queda claro el por
que.

Luis
Altamiranda

iz aftamiranda@dattamagazine.com
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RIM Argentina nos hizo
llegar su mas reciente
lanzamiento en nuestro pais,
el Blackberry Storm. Este
nuevo modelo trae como gran
novedad una pantalla tactil y
la ausencia completa de
teclado, un mas que obvio
intento de competencia con
el tan temido iPhone.

RIM Argentina nos hizo llegar su
mas reciente lanzamiento en
nuestro pais, el Blackberry
Storm. Este nuevo modelo trae
como gran novedad una pantalla
tactil v la ausencia completa de
teclado, un méas que obvio
intento de competencia con el
tan temido iPhone.

El mercado de los Smartphones
Este mercado, el centro de la
atencion de los fabricantes hoy
en dia, estd liderado
ampliamente por RIM y toda su
linea de productos. Apple hizo
una incursién muy fuerte en el
segmento, pero todavia esta
lejos de inquietar el dominio de
Blackberry... Aunque parece
que han tomado cartas en el
asunto, y para eso han decidido
tener un modelo Touchscreen
para competir directamente con
el iPhone.

La Pantalla Touchscreen
La gran novedad del Storm es la
pantalla. El sistema Sure Touch
del que habla RIM es,
basicamente, un click en toda la
pantalla. Si bien no es muy
resistente y hacer el click no
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requiere mucho esfuerzo, la
sensacion es extrafia y dificil
de adaptarse al principio,
especialmente a la hora de
tipear. Por otro lado, es la
pantalla de mayor resolucion
gque hava usado RIM en uno
de sus equipos, de 480x360,
pero, al tener una menor
densidad de pixeles, no tiene
la misma calidad visual que
la de otros Blackberry (el
Bold, especialmente). Algo a
tener en cuenta es que los
cuatro bordes de la pantalla
tienen una pequena sepa-
racion del resto de la carcasa
del teléfono, con lo cual
habrd que limpiarlo de vez
en cuando para evitar
problemas de respuesta del
click.

Puntaje Final:

Lo Bueno
Lo Malo
—
—
Ii‘wI Tl
03:20 Txev
fa Tuesday, May 12 )
P
. - H
i
«
}
L e e _’, _

T\
il_-ll -.ir:-'TJ\:I Ir"_'.-?i I!-:_.'-\\Ei I
OV Y
Mg B Lpac b By s L e et By |

&
. m - & rm-}- l-:"'-' ' @

I N

Contacts Camiss Ridia 15“'01!




/ >HOME /BLACKBERRY. 2

La respuesta de la interfaz
El Blackberry OS5 no estuvo
pensado para una pantalla tactil
v esta adaptacidén del brillante

Sistema Operativo de RIM tiene
varios problemas de respuesta al
tacto. El scrolling vy la respuesta
del mend principal son los
puntos mas negativos, va que
ambos responden de forma muy
lenta v en algunos casos con
errores, En el caso del scroll, en
varias aplicaciones nos
encontramos yvendo
directamente al Gltimo item sin
razon aparente, ¥ por eso el
botén de Ment se vuelve
nuestro mejor amigo.

Conectividad

La camara

En conclusion

El Storm incluye una de 3.2
megapixeles, con autofoco, Si
bien no estamos hablando de
una camara de la calidad de los
sony Cybershot, cumple con
las exigencias del segmento
donde estd compitiendo. En
cuanto a las filmaciones,
también cumple, aungque en
algunos casos no tengamos un
constante framerate.

El Sistema Operativo

El Blackberry Storm tiene
conectividad 3G v EDGE; es
extrano que RIM no haya
incluido conexidn Wi Fi.
Especialmente para un equipo
de estas caracteristicas y precio.
Por el otro lado, y gracias al
nuevo Software, se puede
compartir la conexion a internet
del equipo con una notebook
pareandolo por Bluetooth.

:

R

Sin lugar a dudas, es el punto
mas fuerte de cualguier
Blackberry que se precie de
tal, vy mas todavia en las
ultimas versiones incluidas en
&l Bold y en el Storm. La gran
diferencia en esta adaptacion
para usar con la pantalla
touchscreen es el tamano de
los iconos. El resto, lo que va
conocemos v hace que
Blackberry sea el smartphone
por excelencia: servicio de
push, aplicaciones en segundo
plano vy, por sobre todas las
cosas, una estabilidad
asombrosa a pesar de tratarse
de la primera interfaz
touchscreen que RIM lanza al
mercado.
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El Blackberry Storm es un muy
buen telefono, yva que cuenta
con toda la infraestructura
brillante de RIM (Sistema
Operativo v Servicio). Por el
lado de la pantalla touch, no
termina de ser convincente y
parece estar un paso por
detras del lider del segmento
en ese sentido.
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Este mes, en el mundo libre
sigue la controversia en base a
Google, Microsoft y Apple, ya
que no se dan respiro. Y ustedes
se preguntaran el por qué de
este comentario en una columna
de software libre. Y la respuesta
es mas que simple: todos
sabemos que Google apuesta
muy fuerte a la web 2.0, ha-
ciendo que la misma sea muy
utilizada por gran cantidad de
usuarios en todo el mundo. Con
esta tendencia es que Google
también apuesta fuertemente al
software libre, va que toda
plataforma de la empresa corre
en dicho software, con lo cual si
lo miramos desde otro punto de
vista, cada vez hay mas usuarios
del mundo libre usandolo, quizas
sin siquiera saberlo.

De esto se desprende que si
bien hay gran resistencia de los
usparios a utilizar GNU/Linux, lo
que ellos no saben es que lo
estan utilizando, rompiendo con
el mito tan utilizado desde el
fanatismo "windowsero®, donde
se dice que Linux y el software
libre no sirven.

Con esta pequefa introduccidn
sélo quiero hacerlos reflexionar
algo: iéno es hora de que todos
los usuarios de sistemas cerrados
y software bajo la misma
condicion opten por brindarle
una pequena oportunidad al
software libre, y asi decidir por
ustedes mismos si el software
libre sirve 0 no para sus tareas
diarias?

Algunas de las noticias mas
relevantes del mundo libre
fueron:

Linux Driver Project

Hace unos dos afios se inicio
Linux Driver Project, una
iniciativa auspiciada por Novell
para mejorar el soporte de
hardware en Linux, La idea de

este provecto es ayudar a
aquellas compaiiias de hardware
que quieren dar soporte a este
sistema operativo, pero que no
cuentan con los recursos y el
conocimiento necesario.

Las empresas interesadas sdlo
deben entregar la documen-
tacion de cdmo interactuar con
su hardware v un grupo de
desarrolladores se encarga de
ascribir el driver para incluirlo
en &l kernel de Linux.

Posteriormente si la empresa lo
desea, puede ser capacitada para
mantener el driver por si misma.

La estrategia ha funcionado
bastante bien: con unos 200
desarrolladores ya se han escrito
varios drivers en esta modalidad.
Algunas compafias ya mantienen
por si mismas el cédigo para su
hardware en el kernel, 1o que les
permite tener un control
completo sobre el camino que
toman sus drivers en Linux. La

ino es hora de que todos
los usuarios de sistemas
cerrados y software bajo
la misma condicion
opten por brindarle una
pequena oportunidad al
software libre, y asi
decidir por ustedes
mismos si el software
libre sirve o no para sus
tareas diarias?

demanda de capacitacién es tan
grande que se esta buscando a
mas gente para que ayude a las
compafias a adquirir este
conocimiento.




Recién salido del
horno: Tuquito 3, una
distribuciéon GNU/Linux
Argentina

Mauro Torres, principal
desarrollador de esta
distribucidén nativa de Tucuman
(Argentina), realizé el
lanzamiento de su mas reciente
version de Tuquito, cuyo lema es:
“Transforma tu vidal"”.
Algunas caracteristicas de
Tuquito 3 son: Deteccidn
automatica de los discos rigidos
en la PC, dejandolos disponibles
en el escritorio con tan solo un
click; soporte de todas las
impresoras, de modelos antiguos
vy nuevos, disponibles en el
mercado; soporte de scaners;
soporte de webcams, incluyendo
los modelos de Intel, Genius;
permite acceder a CD, diskettes,
con tan solo un click en el
escritorio; deteccion automatica
de camaras digitales, pen drives,
v demas dispositivos hotplug. Es
compatible 100% con archivos
de MSOFFICE; soporta los
sistemas de archivos de Windows
(Fat/Ntfs).

Como Luce Tuquito 3

El nuevo escritorio de Tuquito
estd pensado para que el usuario
final se sienta cémodo y a gusto
en el entorno de trabajo,
tratando de optimizar todo lo que
a USABILIDAD se refiere.

Se incluyeron aplicaciones que
permiten la integracion del
usuario con el entorno, como por

ejemplo el sistema de
notificaciones de novedades en

los sitios oficiales de Tuquito, el

cual le permite al usuario estar
constantemente informado de
todo acontecimiento en los sitios
de Tuquito, e ingresar en los
eventos que le interesen gracias
a una simple interfaz visual.
Ademas se incorporaron los
Google Gadgets - pequenas
aplicaciones utiles de rapido
acceso con la tecla F9.

Sitio web de Tuquito

http://www.tuguilo.org.ar

Shuttleworth pide a la
comunidad
colaboracion entre
Debian y Ubuntu

El fundador de Canonical,
compafiia responsable de
Ubuntu, propone una
colaboracién abierta, con el fin
de coordinarse para los
lanzamientos de las
distribuciones, en cuestiones
como las versiones de cada
programa a emplear,.
La medida principal es una
“congelacion en diciembre”, es
decir, que cada afho, en
diciembre, las distintas
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distribuciones se pongan de
acuerdo en qué versiones de
programas van a emplear en los
lanzamientos de sus
distribuciones.

“Para conseguir algo juntos,
tendremos que trabajar juntos,
tendremos que llegar a
compromisos o tendremos que
contribuir con esfuerzos al otro
lado. 5i la comunidad de Debian
esta dispuesta a considerar la
idea de “congelacidn en
diciembre”, entonces Ubuntu (y
Canonical) proporcionara
recursos para ayudar a Debian a
conseguir el objetivo. Esto
significard avanzar menos en
Ubuntu, pero los beneficios de
tener una planificacidn que
pudiera atraer a muchas otras
distribuciones lo compensara”.

“Este es una oferta de buena fe,
de ayuda y asistencia, para
conseguir un objetivo dificil pero
noble y realista. No sera facil la
primera vez o la siguiente, pero
va a servir de punto de partida
para un proceso que traera
dividendos a Debian y al
conjunto del amplio ecosistema.
Preguntenle a los mantenedores
originales qué piensan, y si
quieren colaborar, y oiran una
respuesta muy positiva”,
concluye Shuttleworth, que
pretende dejar claro que esto "no
trata de forzar el cambio de
Debian para adaptarse a las
necesidades de Ubuntu. Desde
Ubuntu estamos dispuestos a
alcanzar los

compromisos
necesarios para
trabajar con
Debian y con
otros”, dice.
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Recientemente, la red social de micro-blogging twitter -entre otros sitios- fue
victima de un ataque dos, lo cual lo dejo fuera de servicio durante horas. te
contamos de qué se trata este tipo de ataque y como funciona.

Su sigla proviene del nombre
Denial of Service -0 denegacidn
de servicio-. El DoS (no
confundir con el sistema o-
perativo D.0O.5.) es un tipo de
ataque facil de llevar a cabo,
dificil de evitar v de gran efi-
ciencia, cuyo unico objetivo es
dejar fuera de servicio al
servidor o host atacado. Ademés,
es uno de los atagques mas
conocidos debido a que no se
basa en vulnerabilidades exis-
tentes v no requiere de vastos
conocimientos, Tampoco se
necesita saber con qué sistema
operativo cuenta el host a
atacar.

De esta forma, se logra molestar
aungue sin borrar, modificar
(defacing), ni robar informacion
alojada en el sitio remoto.
En la época en gque reinaba
Windows 95, era muy facil llevar
a cabo un ataque DoS5: el
protocolo TCP/IP de ese sistema
operativo no era capaz

de interpretar paque-

tes de informacidn

mayores a 64.400

bytes, por lo tanto,

con un comando que envie
tramas mayores a ese valor
a una direccidn I[P
determinada, dejaba fuera
de servicio al host en
cuestion (el comando seria
ping -1 65500 -t
24.232.54.36, por ejemplo)

Frecuentemente, se publican
noticias sobre atagues
coordinados gue atentan contra
determinados sitios web. Este tipo
de atagque, es mas complejo que
un simple atagque DoS, vy se los
conoce como DDoS o Distributed
Denial of Service (denegacion de
servicio distribuida).

Aparte del reciente atagque a los
servicios Twitter, Facebook,
MySpace, Google v YouTube; otras
victimas del DDoS fueron, hace
afios: CNN, eBay y Yahoo!, entre
otros.

... 85 uUn tipo de atague
facil de llevar a cabo,

dificil de evitar y de
gran eficiencia, cuyo

unico objetivo es dejar
fuera de servicio al
servidor o host
atacado.
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Atagues Do

Tipos de ataque DoS

Estos atagques pueden dividirse
en dos clases: de inundacion o
especificos, Los de inundacion (o
flood) son los mas comunmente
usados: envian reiteradamente
paquetes normales de in-
formacion con el objetivo de
agotar los recursos del equipo
victima. Puede realizarse con un
envio ICMP (ping), en grandes
cantidades, por un lapso
prolongado de tiempo.
Los ataques DoS especificos
estan basados en exploits (fallos
0 agujeros de seguridad)
conocidos en las aplicaciones o
sistemas operativos. Buenos
ejemplos de este tipo de ataque
son el WinNuke o el famoso Ping
of Death.

También existen atagues DoS
logrados fisicamente, aungue son
poco comunes por el factor
riesgo y constan de, por ejemplo,
cortar un cable.

Céomo funcionan

Como yva se adelanto, los ataques
por DoS buscan saturar los
recursos del equipo atacado para
provocar €l rechazo de peticiones
legitimas, es decir de usuarios
habituales u ocasionales. La
afectividad del atagque es
proporcional al poder de proceso
del hardware del host atacado,
ademas de una variable im-
portante implicada: la configu-
racion de los servicios, va que los
tiempos de espera entre instancia
de conexion y conexion exitosa
configurados por default no
suelen ser lo ideal.

Si se tiene en cuenta el ancho de
banda disponible mas el hardware
con €l que cuenta el servidor, el
administrador tendra que
encargarse de ver hasta donde es
posible reducir los intervalos
para evitar negar conexiones
legitimas por tiempos de espera
escaso.

Todas las conexiones TCP se
efectuan mediante un mecanismo
de ida v vuelta de paguetes SYN,
llamada three way-handshake. Los
puertos TCP gque esten en modo
escucha -es decir, “listening”-
mantienen una lista de espera que
aloja las tramas SYN hasta que la
conexion tiene éxito, o bien, los
descarta si ocurre un time-out.
El host cliente que inicia la
conexion envia el primer paguete
SYN, cuya cabecera incluye, entre
otra informacion, la IP de origen y
destino mas el puerto de origen v
destino, El servidor, que recibe
ese paquete SYN, envia un
mensaje SYN_ACK a la direccion
I[P de origen (incluida en el
paquete recibido) y espera la
confirmacion. El paguete
SYN ACK llega a destino (el
cliente) v envia un nuevo pagquete
ACK como acuse de recibo del
unltimo (al servidor). El nuevo
paquete ACK llega al server y la
conexion se establece, fase a la

E¥ Administrador: C\Windows\system32\cmd.exe -

ing 200.85,195,.99 -y -|15000 -t

“Userssdavier?ping 2072.85.195.29 —v —-1158600 —t

ping a

209 .85.1925.7? con 32 bhytes de datos:

desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde
desde

287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.99:
282 .85.195.9%:
2892 .85.195.99:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.9%:
287 .85.195.99%:

bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32
bytes=32

tiempo=26ms
tiempo=21ms
tiempo="Y3ms
tiempo=13ms
tiempo=13ms
tiempo=37ms
tiempo=14ms
tiempo=16ms
tiempo=25ims
tiempo=27ms
tiempo=1ims
tiempo=12ms
tiempo=13ms
tiempo=21ms
tiempo=27ms
tiempo=38ms
tiempo=15ms
tiempo=28mns
tiempo=27ms
tiempo=55ims

TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245%
TTL=24%
TTL=245%
TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245
TTL=245%
TTL=245
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Ataques; Do

cual se conoce como ESTA-
BLISHED.

Un sistema operativo que no
cuenta con los parches de
seguridad instalados para evitar
ataques DoS, corre mayores
riesgos de permitir exitosamente
un ataque DoS, debido a que si
se completa la cola de espera, al
llegar un nuevo mensaje SYN,
uno anterior -ya esta en estado
SYN_ACK- es eliminado sin
esperar a cumplir el tiempo de
espera, con lo cual deja su
espacio para el recién arribado.

DDoS (Distributed
Denial of Service)

El ataque DDoS es una variante
del DoS convencional que se lleva
a cabo mediante un ataque
coordinado por gran cantidad de
hosts origen. Posee la misma
simplicidad que un ataque DoS
pero es exponencialmente mas
afectivo: en vez de emplear un
unico equipo atacante, se utilizan
muchas maquinas para coordinar
&l ataque.

Los ataques DDoS pueden

0S Attacks

Source CAC'S J

Targats
Blze = Rslative Activity

Y

b

5

ol cmnnli

Sourca C&C's

Targets
Eize = Aslative Activity

_ o

realizarse mediante la coor-
dinacidén de varios usuvarios
conjuntamente (poco efectivo), o
bien mediante técnicas automatas
(altamente agresivo). El target de
ataque de un DDoS suelen ser
routers, 1DS, firewalls, servidores
v hasta equipos comunes.
Un hacker se apodera del control
de una gran cantidad de hosts en
Internet, empleando un pequeio
software conocido como
autorooter para instalar un bot
que le permitira hacer funcionar
ese host como slave ¥ controlarlo
desde su propio equipo (master).
Una vez lograda una cierta
cantidad de equipos ‘robot’
-suelen ser varios miles-, el
atacante puede disparar la orden
para que todos los equipos slave
efectuen el ataque contra
determinado host remoto.

0S Atggcki
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Si un solo equipo puede provocar
trafico del orden de los mega-
bytes, varios miles de ellos
pueden alcanzar gigabytes.
Sumado a eso, si las peticiones
son exactamente al mismo
tiempo, las consecuencias son
satisfactorias para el atacante.

Como se generan los
ataques

El método tiene sus variantes,
sin embargo empleando varios
equipos participantes, el
atacante logrard su cometido:
solicitudes HTTP, tramas
fragmentadas, trafico al azar,
comandos ping (ICMP) pueden
ser enviados mediante
direcciones broadcast (es decir,
a toda una subred). El host
atacado puede tornarse tan
solicitado, que su calidad de
servicio puede disminuir hasta
que sea imposible acceder o
quede directamente fuera de
linea.

Son inevitables porque son
impredecibles. A eso se le suma
que las direcciones IP de origen
utilizan una técnica llamada
spoofing, que esconde la IP real
reemplaziandola por otra falsa.
Los autorooters son programas o
codigos maliciosos de alta
eficiencia que realizan su trabajo
automdaticamente. Su labor es
escanear v atacar hosts objetivo
con gran velocidad. Luego ceden
al hacker el dominio completo
del host a atacar, en forma
realmente rapida y sin mayores
esfuerzos, obtienen acceso root o
de administrador, instalan
backdoors, escanean redes en

busca de equipos vulnerables, etc.
Asi, los equipos ‘zombie’ quedan a
la espera de instrucciones del
atacante, generalmente mediante
el protocolo IRC,

Como protegerse

Usuarios hogarefios vy admi-
nistradores de red deben aplicar
los altimos parches de seguridad
disponibles en sus sistemas
operativos y aplicaciones,
blogqueando servicios y puertos

Paguetes SYN con el IP
del hoit & atacar

&

Servicor victima

Javier Richarte
favier richarte@dattamagazine. com

. , . ) 2 T-r .

que no sean necesarios, ademas
de realizar al menos un filtrado
basico empleando un firewall, 5i
bien es imposible predecir o
evitar un ataque bien pensado,
estos consejos serviran para
evadir los atagques basicos.
Llevar a cabo un ataque de este
tipo es ilegal, pero conocer como
se efectian -al menos, a grandes
rasgos- ayudara a mantenernos
prevenidos ¥y nos concientiza
acerca de la peligrosidad que
implican los ataques DoS y DDo5.

PC del atacante
con 1P Spoofing

Paguetes 5YM
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Junto con la universalizacion de
la informatica se popularizd
enormemente el libro digital
("ebook", o libro electrdnico).
Cientos de miles de textos fueron
convertidos a bits vy, con la
amplia difusién en los dltimos
anos de Internet, la red de redes,
este proceso se acelerd noto-
riamente. 5in embargo, son
muchos los lectores empe-
dernidos que no se sienten
cémodos leyendo libros en el
monitor de una computadora.

Parte del placer de leer, 505-
tienen, reside en el libro como
objeto en si mismo: sostenerlo en
las manos y pasar sus paginas
conforma el ritual. Ademas, el
libro no requiere de energia
eléctrica v puede llevarse a todos
lugares. Pero la miniaturizacion
y el abaratamiento de los
componentes electrénicos ha

El objetivo inicial del
Provecto Gutenberg no
era poco amhicioso:
digitalizar y distribuir
los diez mil titulos mas
consultados en
bibliotecas piblicas,
antes de que finalizara
el siglo veinte.

A

desandado de modo decisivo la
distancia entre computadora y
libro en los ltimos tiempos. Sin
ir mas lejos, las netbooks, la méas
flamante innovacién en
tecnologia informatica, no son
mas grandes que algunos libros y
SU COnsumo energético es apenas
una fraccion de sus equivalentes
de escritorio. De estos y otros
desarrollos recientes de la
industria informatica, como el
papel electronico ("e-paper”),
han nacido los Ebook Readers,
los primeros dispositivos con
chances concretas de desplazar
definitivamente al libro im-
preso en papel. Agui te los
presentamos.

Breve historia del e-book

En gran medida, la historia del
e-book comienza con el
nacimiento del emprendimiento
conocido como "Provecto
Gutenberg". El 4 de julio de
1971, el joven Michael Stern
Hart, de 24 aiios de edad, salid a
admirar los tradicionales fuegos
artificiales con los gque los
estadounidenses festejan la
independencia de su pais. En
una tienda de alimentos, le fue
entregada una copia de la
Declaracion de Independencia de
dicho pais, que los duehos del
comercio regalaban ese dia a sus
clientes. Hart es hijo de dos
profesores universitarios de la
Universidad de [llinois. Su padre
es un reconocido experto en los
textos de William Shakespeare y
su madre, una matematica y
criptoanalista que contribuyd
con la ruptura de los codigos
secretos usados por los paises del
gje para comunicarse durante la
Segunda Guerra Mundial.
Michael, también estudiante
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El Futuro del Libro;

de la Universidad de I[llinois,
disponia, como tal, de una
cuenta en el mainframe de la
universidad, que se empleaba
exclusivamente para proce-
samiento de datos. Tras tipear a
mano en un vigjo teletipo el texto
de la Declaracién, quiso com-
partirlo con otros usuarios
académicos, a sabiendas de que
el enorme computador estaba
conectado en red con equipos de
otras instituciones académicas,
pero desistid de hacerlo por
e-mail (que ya existia desde
mediados de la década del 60)
por temor a saturar el sistema,
en agquel entonces precario e
inestable. En ese momento, Hart
decididé fundar el Proyecto
Gutenberg, el cual concentraria
las versiones digitales de textos
de dominio publico, para que
quienes estuvieran interesados
pudieran descargarlos para
leerlos y difundirlos. Quince aios
m4és tarde, el proyecto habia
crecido vastamente gracias al
trabajo de Hart (quien, en ese
lapso, tiped a mano méas de 300
libros para digitalizarlos) y otros
voluntarios, mancomunados bajo
nobles ideales, que todavia son
los lemas del proyecto: "Alentar
la creacion y distribucidon de
libros electrénicos”, "Ayudar a
romper las barreras del anal-
fabetismo y la ignorancia" y
"Hacer llegar tantos libros
electrénicos como sea posible, a
la mayor cantidad de personas
posible”. El objetivo inicial del
Proyvecto no era poco ambicioso:
digitalizar y distribuir los diez
mil titulos mas consultados en
bibliotecas pablicas, antes de
que finalizara el siglo veinte.
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pecutive officer.

El crecimiento del
Proyecto Gutenberg

Hasta la década del noventa, el
proyecto crecia en forma
sostenida, pero lenta, va que,
como mencionamos, para
digitalizar un libro se debia
tipear a mano, letra por letra,
todo su contenido. En 1996 se
supero la barrera de los 1000
volimenes informatizados. Pero
en esos aios se abarataron y se
eso de digitalizacién de textos y

Temic Fitin osé Tio: Tha fed King

unease between them, Riker was no longer

so sure that they had set aside their old

differences. Maybe being mamried toa
T veteran counselor is just making me
hypersensitive to body language, he
thought. But I think I could cut the tension
between those two with a batleth.

*So Titan really has been tossed clear

out of the galaxy,” said Commander
Christine Vale, Titan s ever-efficient |

. *The stellar-cartographic records don't
" Pazlar said, spreading her delicate
ds in a helpless gesture. She had come

stop along the same plane the
0 pm eccupied, though she remained a

amazonkindle

Wt Farkn

masificaron los dispositivos
conocidos como "Scanners”,
capaces de digitalizar una
imagen en papel, y a la par de su
popularizacidén, se pusieron al
alcance del pablico en general
sofisticados programas
informaticos aptos para
interpretar las letras impresas
en las imagenes digitales y
convertirlas a texto. Estamos
hablando de la tecnologia
denominada OCR, "Optical
Character Recognition”.
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La rapida adopcidn de estas
tecnologias por parte del
proyvecto aceleraron verti-
ginosamente el proceso de
digitalizacion de textos y los
voluntarios se multiplicaron por
miles, Manejar una empresa tan
grande y compleja ya superaba
los esfuerzos que el propio Hart
podia realizar por su cuenta, por
1o cual aceptd la colaboracion de
la Universidad Carnegie Mellon
para que se responsabilice de su
manejo financiero, La década del
noventa también trajo consigo la
explosién de una nueva
tecnologia de Internet: la World
Wide Web, Un italiano, Pietro Di
Miceli, disefid e implemento el
sitio web del Proyecto Guten-
berg, v fue su admi- nistrador
durante mas de una década,
lapso en el cual el sitio obtuvo
numerosos galardones y se
transformd en uno de los mas
visitados por los navegantes. Con
el arribo del siglo XXI, el tamano
v la complejidad del proyecto
requirieron la creacién de una
ONG hecha v derecha para su
administracidn, la cual fue
bautizada "Project Gutenberg
Literary Archive Foundation", de
la que fue nombrado Gregory
Newby, uno de los iniciales y
mas destacados voluntarios, su
primer presidente. Otro
colaborador de vital importancia,
Charles Franks, ided el sitio
"Distributed Proofreaders”, con
el fin de facilitar la coordinacion
de los miles de voluntarios
encargados de digitalizar nuevos
textos, El esfuerzo desinteresado
de todas estas personas catapultod
definitivamente al éxito del
proyecto, que, actualmente,
posee mas de 30,000 titulos en
su biblioteca virtual.

I — ., F

Los primeros lectores de
libros electronicos

Hacia fines de los noventa,
algunas empresas vislumbraron
la veta comercial en los e-books ¢
empezaron a venderlos por
Internet. En 2000, el popular
ascritor de cuentos y novelas de
horror Stephen King publicd su
libro "Riding The Bullet"®
unicamente en version digital.
En 2002, varias editoriales
prestigiosas, como Random
House ¥ Harper Collins,
comenzaron a ofrecer ediciones
electrénicas de algunos de sus
titulos. Los fabricantes de
dispositivos electrdnicos no
podian permanecer ajenos a la
novedosa variante en negocios
digitales, v Sony, el gigante
japones famoso por innovar a
través del lanzamiento de

e
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productos para mercados recién
nacidos (recordemos que Sony
cred el primer dispositivo de
musica electrénica portatil, el
Walkman, en 1979), se convirtio
en la punta de lanza al sacar a la
venta, en 2005, el Sony Librié.
Este dispositivo, uno de los
pioneros en adoptar la tecnologia
conocida como "electronic
paper" (o, también, "electronic
ink"), no tuvo una gran
repercusion, pero sentd las bases
an las que otras empresas se
apoyaron para dar un impulso
definitive al mercado comercial
de los libros electronicos. Apenas
un ano después, la empresa iRex
Technologies puso a la venta el
lector iLiad (titulo en inglés de
"La Iliada", el poema épico
escrito por el historiador griego
Homero que narra la guerra de
Trova).
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4 Gb (lo que le permite albergar
la increible cantidad de 3500
titulos) v elevd la resolucion de la
pantalla a 824x1200, Ademas, se
le agregaron parlantes estéreo y
compatibilidad con otra norma
de 3G llamada 1xRTT, lo gque
expandid el drea de cobertura de
su red inaldmbrica. Su precio de
venta es de 489 ddolares.
Lamentablemente, debido tanto
a limitaciones técnicas
(cobertura de la red Amazon
Whispernet) como a restricciones
de importacién de los EE.UU.,
por el momento solamente se lo
comercializa dentro del territorio
estadounidense.

El futuro proximo

No caben dudas de que el
mercado de los e-books se
encuentra en franco crecimiento
v los dispositivos para su lectura
son cada vez mas cémodos v
eficientes. No sorprende que se
busque su parecido con los libros
en papel (para el lanzamiento de
su primer lector, Sony lo disefié
para que sus medidas y peso
fueran equivalentes a los del
libro promedio en el mercado
japonés), va que los lectores mas
asiduos nunca terminaron de
adaptarse a leer textos en sus
monitores, argumentando su
gusto por poder leer en
cualquier momento y lugar,
como se acostumbra desde hace
cientos de afios, sin necesidad de
la proximidad de un
tomacorriente o de la luz
eléctrica. Sin embargo, ain
queda mucho camino por
recorrer. La universalidad de
estos dispositivos es todavia su

gran deuda y, aungue la propia
Amazon asegura en su sitio que
esta trabajando para poder
ofrecer el Kindle a sus clientes
de todo el planeta, falta bastante
para que la utopia sofiada por
Michael Hart, creador del
Provecto Gutenberg, se haga
realidad. Sin embargo, hasta
ahora son pocas las editoriales
gque ponen a la venta sus textos
en formato digital e incluso
Amazon se ha visto expuesta al
oprobio masivo luego de hallarse
obligada a borrar de modo
unilateral de todos los Kindles de
sus clientes varios textos, entre
ellos las novelas de George
Orwell "1984" vy "Rebelidén en la
Granja", después de que la
editorial duena de sus derechos
se arrepintiera de publicarlos en
forma electréonica. Este hecho
demuestra que, al igual que
ocurre con la industria
discogréfica, los consumidores se
encuentran mucho mas maduros
v preparados para las nuevas
tecnologias que las empresas
dedicadas a distribuir
contenidos. Desde estas paginas
virtuales, expresamos nuestro
anhelo de que las cosas cambien
para bien en este sentido y que
los dispositivos lectores de libros
electrinicos sean moneda
corriente en los hogares y las
escuelas. Vaticinamos que, en
escasos ainos, no solamente los
libros seran accesibles gracias a
estos equipos, sino también otras
publicaciones, como diarios y
revistas de todo el mundo, entre
ellas, la edicion que, en este
momento, tienen frente a sus
ojos. Y es nuestro mas sincero
deseo que, muy pronto, puedan
sostenerla en sus manos o
llevarla en sus bolsillos.

Ellsitiolwebldel
Gutenberg

La web del Proyecto Gutenberyg,
actualmente implementada
sobre un software de Wiki, se
encuentra en la URL
http://www.,gutenberg.org/.
Alli pueden descargarse o leer en
linea los treinta mil volimenr
que ofrece el provecto, e
diversos formatos (texto plano,
HTML v PDF, entre otros) e,
inclusive, algunos titulos
di de versiones en
"audiolibros”, lo que permite
der a estos invaluables
contenidos a personas con
discapacidades visuales. Todo el
material alli alojado puede ser
leido, descargado vy distribuido
de manera completamente libre
v gratuita. En el sitio del
proyecto, también es posible
ingresar a una pagina de
estadisticas, en donde es factible
consultar los autores y los textos
mas d argados en distintos
lapsos de tiempos (altimo dia,
ultima semana y ultimo mes).
Hoy en dia, el sitio entrega
alrededor de dos millones de
d rgas en forma mensual v
entre 108 autores mas requeridos
se hallan proceres de la
literatura como Victor Hugo,
William Shakespeare, Charles
Dickens, Arthur Conan Doyle,
Mark Twain, Lewis Carroll,
Edgar Allan Poe, Oscar Wilde v
Ledn Tolstoi. Lamentablemente
para nosotros, los hispano-
parlantes, casi todos estos
valiosisimos textos se ofrecen
exclusivamente en idioma ingles.
El unico otro idioma en el que se
encuentra disponible el proyecto,
exceptuando el ingles, es el
portugues, y la cantidad de
titulos en este idiom 1as si
equivale al 1% del universo de
volumenes en lengua inglesa.
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La tecnologia que ayudd a llevar
a cabo la masificacidon de los
dispositivos electrdnicos para
leer e-books @5 un invento
desarrollado en XEROX PARC, el
laboratorio de investigacion de
Xerox, una auténtica fabrica de
maravillas a la que debemos
hallazgos cruciales, como las
interfaces graficas para operar
computadoras (que copiaron
desvergonzadamente Apple,
primero, v Microsoft, después) v
las redes Ethernet. El papel
electronico fue creado, durante
la década del 70, por el
investigador del PARC Nick
Sheridon, y fue bautizado como
Gyricon. Se componia de
diminutas esferas de polietileno,
de entre 75 v 100 micrémetros

Cross-Section of Electronic-Ink Microcapsules

de didmetro, encerradas entre
delgadas hojas de silicona
transparente. 5i bien diversos
fabricantes han implementado
distintos modos de conseguir
papel electronico, sus pro-
piedades son basicamente las
mismas. Este consiste en un
display en blanco ¥ negro
(aunque soporta varios niveles de
escala de grises) que puede
verse claramente tanto a la
fuerte luz del dia, como ante la
tenue luz de una vela, ya que las
pantallas basadas en e-paper, en
lugar de iluminarse mediante
lAmparas (como el caso del LCD),
reflejan la luz que reciben, al
igual que el papel comun. La
tinta electrénica que representa
los textos sobhre el papel no

A

requiere de consumo eléctrico
alguno para mantener la imagen
fija en pantalla v precisa de una
cantidad minima de energia para
reorganizarse y darle formato a
una nueva pagina. Tantas
virtudes la transforman en la
tecnologia ideal para emplear en
lectores de e-books, pero sus
beneficios no podian existir sin
alguna contra y, en este caso, su
talén de aquiles es la baja
velocidad de refresco. La
lentitud para actualizar las
imagenes impide la utilizacién de
este tipo de pantallas en
notebooks v otros dispositivos
que incorporan interfaces
complejas, con objetos que se
mueven rapidamente por la
pantalla, como el puntero de un
mouse.,

Suvbcapsule addressing
Top Transparent enables hi-resolution
Electrode ™ _~7 display capabiity
Positively Negatively
charged white charged black
pigment chips pigment chips
Clear Fluid
,-" Bottom Electrode
+ + - - -
Light State Dark State

NOTE: Copyright E Ink Corporation, H002. fmage nol drawn 0 scale = for fustration purposes only.
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Este articulo esta orientado a personas que se estan iniciando en la profesion de desarrollador Web.
Puede parecer un poco ostentoso pero, en realidad, quiere demoestrar como de manera muy simple
se puede crear una pagina Web. Antes de comenzar es necesario mencionar tres elementos
importantes que vamos a necesitar:

* Visual Studio 2008 o 2005 Express (Clic Aqui para descargar)

SQL 2008 0 2005 Express (La pueden descargar desde Aqui)
» Base de datos de ejemplo AdventureWorks 2005 o 2008 (La pueden descargar de Agqui)

Cabe destacar que todo lo gque
necesitamos para crear nuestro
sitio Web se puede descargar de
manera gratuita. Entonces, £Ya
tenemos todo instalado v

lazado al anterior, con el nombre
de default.aspx.cs que en su
interior posee el codigo que se
ejecuta del lado del servidor.

»

_
Visual Stucha

PSR

preparado?
Comencemos,

Nos permite elegir
que framework
podemos utilizar en
el provecto

Primer paso

Abrir Visual Studio 2008
Express. En la parte superior
izquierda seleccionamos del
mena File la opcidén New -
Project. Se desplegara una

ventana donde nos
mostrara las opciones

- :-l'i"lmhﬂ o E[EI

para crear nuestro Praject type Templstes:
proyecto, en este caso, f:::z:‘“ o *:5: ;;j: -m:::rd templates T
s \ ; i} J 'ely ppiicaticn ! ice Appiication
Vamas a EEIE‘:{:IG“& r el Windaows T8 559 MET AJAX Server Control EH ASPMET ALAX Server Contrel Extender
proyecto ASP.NET Web :IHJ" Dev M A5 NET Server Cortrol FRWCF Service Application
A PP lication”™ I}::“ - ¥ Dymamec Dats Entities Web Applicstion 5 Dyramic Data Web Application
BETrR, B AJA 1.0-Enabled ASPINET 20 Web Ap...
Una vez creado el g N plY e
Test arch Onlne Templates...
proyecto, vamos a ver en WECE
Werklcw

la parte derecha una
pestaiia con el nombre de
“Solution Explorer” con
toda la estructura del
mismo, Lo mas im-
portante a saber as que
cred 2 archivos, uno se
llama default. aspx ¥
contiene todo el cédigo
de la pagina que muestra
al cliente vy el otro
archivo, que esta en-

AMA Game Studso 1.0
AMA Garme Sudss 31
Winnpl C= =
Database Prcjects
Distnibated Syutema -

Aqui podremos elegir
qué tipo de provecto

' ueremaos utilizar
& progect for oresting an appltation with a Web uter q o

Hame Webapplicationl
Location: O\ Proyectos ' JINA bunnyproj

Sobutson Meme Webdpphoationl o Create diveciory for solobon

Add ko Source Control



http://www.microsoft.com/express/download/#webInstall
http://www.microsoft.com/express/sql/download/
http://msftdbprodsamples.codeplex.com/Release/ProjectReleases.aspx?ReleaseId=18407
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Segundo paso

Agregar los controles necesarios
a nuestra pagina Web. En la
parte izquierda de la pantalla
VEremos una pestaia que tiene el
nombre de “ToolBox"”., Esta
pestana contiene todos los
controles de ASP.Net separados
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por tipo funcionalidad,
Nos vamos a centrar en los
controles de datos, los cuales nos
van a permitir mostrar la
informacion desde la base de
datos. Estos controles ofrecen la
posibilidad de mostrar grandes
cantidades de datos, separarlos
en paginas, dar un formato
predeterminado al control y
filtrar qué tipo de dato mostrar y
cudl no.

Entonces, hacemos clic sobre el
contrel con el nombre de
“DetailsView” y lo arrastramos
hasta nuestra pagina.
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Tercer paso

Este es el mas importante, ya
que es donde vamos a decirle al
control “DetailsView” qué tiene
que hacer con la informacion
que obtenga de la base de datos.
Para esto seleccionamos el
control y hacemos clic en la
flecha ubicada en la parte
superior derecha del mismo, La
primera opcidn que figura es la
de “AutoFormat”, esta opcion la

veremos posteriormente, Por el
momento hacemos clic en la lista
desplegable que dice “"Choose
Data Source” yv dentro de la
misma seleccionamos “New Data
Source”. A continuacidn se
abrird una ventana donde paso a
paso tenemos que configurar la
conexion con la base de datos.
En este paso tenemos que
indicar qué tipo de origen de

"BIEE L e ] OTLD

Esto es la vista de
codigo del archivo
default.aspx que
vamos a visualizar en
nuestro explorador.

LA DTR el e Tl onml, J1g"

Vista de diseno del

archivo default.aspx

datos va a interpretar el control.
Por ejemplo, si es un archivo de
Access, una base de datos, un
archivo XML y varios tipos mas.
Seleccionamos la opcidn
“DataBase” v hacemos clic en
Ok. En el siguiente paso tenemos
que ingresar una cadena de
conexidn existente o crear una
nueva conexion.
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Hacemos clic en
Connection”, ¥ a continuacion
nos va a abrir una ventana donde
tenemos que ingresar los datos
necesarios para efectuar la
conexion con la base de datos.

Los datos son:

« Nombre Servidor: por lo
general se usa localhost, salvo
gque se quiera conectar a algun
servidor remoto, en este caso se
ingresa la direccion del mismo.

* Tipo de conexion: sl es
conexion autentificada, usa las
credenciales del usuario
logueado en sistema o
autentificacion de SQL.

« Nombre base de datos: en
es5te caso el nombre es5
"AdventureWorks”

sjcony.t- dals)e

"New [EIEGEES

Erder infoamation fo connect bo the selected data sowece e click *Change® to

chaose & didferent dats touror andfer provider,

Dlaks goeumoe

Nhceosalt SO Server (SqiChant)

Sty A

log e
Log on fo the serve
s Y wathoet & uthesriic slion
& Use S0L Server Suthentication
Lser mamee= o
E]-::.-ur.j LTI TTI IR R R RN ]

SR Ty paEwaid

Connect bo a delshase

& Telect or erder 8 detabee name

Adentneiiccks

Atiwch 8 detabase flle

Por ultimo hacemos clic en
“Test Connection”, Se nos va
a informar si la conexion fue
exitosa o no, Una vez que la
conexién fue exitosa,
hacemos clic en “"Ok” v
retornamos al paso donde
teniamos que seleccionar la
cadena de conexion. Con la
diferencia que ya figura la
cadena de conexidn a
nuestra base de datos.
Hacemos clic en "Next",
luego nuevamente hacemos
clic en "Next", ya que la
opcion que nos muestra es si
queremos cambiar el
nombre de la conexion y
guardarlo en el archivo de
configuracion, el cual para
este caso no es importante,
pero si tiene que figurar en
el mismo.

Cuarto paso

SELECT

Creamos la consulta. En esta
opcitén elegiremos cémo
queremos obtener los datos, si
mediante la seleccion de una
tabla directamente o creando
una consulta, Seleccionamos la
opcion "Specify columms from a
table or view”, escogemos las
columnas a mostrar y hacemos
clic en "Next". El ultimo paso es
para probar la consulta creada,
si no necesitamos probarla
hacemos clic en “Finish".
La consulta tiene que quedar de
la siguiente forma:

Person.Contact.LastName,
Person.Contact.FirstName,
Person.Contact.MiddleName,

oy would you Ble bo retrieae data from your datsbase?
Specty o oadom WL satement or dosed precedure

8 Specdy colume Rt @ Lble 9 vatw

¢ Lanifdamar
CentactlD L
Piir—aShde & Eriumliddepai
Tiahe ErfaalPrpesnatiien
o+ Farnitigema
4 Rbidded i

F Phona
PacvacidHazh

SELECT statermest
SELECT [LastPimre | [ForpiPiaswa] [Msgaleliarme] [Ervasliiddress] [Phoes] | ddddsnsC omsctinda] FROK [ Contact]

Person.Contact. EmailAddress,
Person.Contact.Phone
FROM Person.Contact

Faendial Feetuin enly ufiespet hed

) MtiondCostactiolo
dirwgusd

Wazg se tF i

WHERE...

CEDER BV

Aghiangid.
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I,i": https/Aocalhost117 LAWebSited/Default.aspx - Windows Internet Exploner

£ | http/flocathost1171/ WebSited /Default.aspx

i Favoritos

& @8 Sitios sugeridos * @ Mis complementos

8 hitp:/ Nocalhost1171 /WebSited/Default.aspx

LastName
First™Name
AliddleName

EmailAddress

Phomne

Quinto paso

Por altimo, despues del arduo
trabajo nos queda mostrar de
una forma mas profesional la
informacion. Esto se puede hacer
de una manera muy facil,
accediendo a la opcidn
“AutoFormat” que se muestra en
la imagen del paso 3. Hacemos
clic y veremos que nos figuran
disenos predeterminados para el
control, Seleccionamos el que
mejor quede esteticamente y ya
estaria terminada nuestra pagina
Web.

Pulsamos F5 para ejecutar y el
resultado deberia ser el
siguiente:

Abercrombie

ka2 @ adventure
-works.com

334-555-0137

El codigo completo del
proyecto lo pueden
descargar de Aqui.

Siempre es recomendable, si
quieren adentrarse mas en el
mundo del desarrollo web, leer
libros como “Programming

ASP.NET (O'Reilly)”,
“ASP.NET 3.5 Unleashed” y
tener siempre a mano el sitio
de ASP.NET
(http://www.asp.net/) donde
hay muchos ejemplos, yva que
hay mucha mas teoria detras
de este articulo.

José Ferrer
Jose farrerd@dattamagazine. com

y

MICROSOFT NET CELL 2.0



http://cid-de76ba5b5e3cecb7.skydrive.live.com/self.aspx/.Public/MyFirstSite.rar
http://www.asp.net
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El rastro de lo perceptible es, a
menudo, equivoco. Las
diferencias se resumen,
sencillamente, a lo que no es
similar al resto. Desde que el
transhumanismo logré
trascender a lo lisa y llanamente
humano, son @scasos aquellos
que se preguntan por la
posibilidad del azar.

Aldous Marvin cree que los
limites de la ciencia son una
fabula construida por los eternos
opositores al progreso. La
tecnologia proporciona el
material imprescindible para
constituirse en una entidad
alejada de la precariedad que
atrapaba a la especie en siglos
pasados... mas especificamente,
lo indispensable para ser cyborg.
Aldous Marvin es una refinada
combinacién de caracteristicas
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deseadas y deseables, una
exacta mezcla de carne
y circuitos apta para la
supervivencia, aunque
no se discuta ya este

concepto en términos de
evolucidén, Hace tiempo que
los cambios fisicos son abso-
lutamente manejados a gusto por
cada uno. Y hoy se le antoja a
Aldous Marvin un cerebro
proclive al pensamiento.
Por las mafianas, no deja de
producir una sensacidén de
inquietud en sus terminales
nerviosas, realizadas en la mas
sofisticada fibra dptica, la
fanatica solicitud de Ida Lucy.
Ida Lucy es su companera,
confeccionada a medida de las
necesidades del siempre
concentrado Aldous Marvin, Ni
esposa, ni mucama, Ida Lucy es
el producto de la desbalanceada
economia imperante. La Gnica
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opcidn para los que no pueden
acceder por sus propios medios a
la optimizacion de sus cuerpos es
someterse a los designios de
algun seiior aqui en la Tierra, Es
asi que Ida Lucy fue rescatada
de la indtil pobreza v la
asoladora enfermedad para
convertirse en, mas que en
complemento, suplemento de
todo lo que a Aldous Marvin le
falta.

Transhumanismo:

El transhumanismo 5 un
movimiento intelectual
internacional basado en el
concepto filosdfico que define
como objetivo el empleo de la
ciencia v la tecnologia para
mejorar las capacidades tanto
mentales de los
humanos, a la busqueda de
evitar, por medio de la
manipulaciéon geneética inclu-
sive, defectos, enfermedades v
condiciones no deseadas como,
por ejemplo, la vejez. Uno de sus
planteos es controlar la
evolucion, la que seria reem-

fisicas como

plazada por el cambio deli-
berado.

Cuenta tanto con seguidores
como con detractores y distintas
personalidades del ambiente
cientifico se vuelcan a favor o en
contra de esta postura. Para
aquellos que deseen investigar
mas en profundidad sobre esta
corriente vy conocer sus li-
neamientos, podran hacerlo en
http://www.transhumanismo.
org (en su version espanola) o
http://www.humanityplus.org
(en inglés).


http://www.transhumanismo.org
http://www.humanityplus.org
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Aldous Huxley: Escritor anarquista de nacionalidad inglesa, fue autor de la
celebre distopia “Un Mundo Feliz”. Fue un acérrimo critico de la sociedad en
cuanto formadora de roles sociales predeterminados, como asi también de las
normas establecidas v de las pautas consumistas v esclavizantes, Es un destacado
referente del pensamiento moderno.

Marvin Minsky: Cientifico de origen estadounidense, es considerado el padre
de las ciencias de la computacion y fue cofundador del laboratorio de inteligencia
artificial del Instituto Tecnoldgico de Massachussetts, Es, asimismo, el creador del
primer simulador de redes neuronales, Adhiere al movimiento transhumanista.

Ida: Fosil descubierto por el paleontdlogo Jorn Hurum (que Io lamo asi por su
hija), se dice de él que es el “eslabén perdido”, el enlace entre los prosimios
(primates primitivos) y los primates actuales y simios antropoides. Tiene 47
millones de aifios de antigiiedad. Es el esqueleto mas completo de este tipo hallado
hasta la actualidad.

Lucy: Esqueleto de un hominido de hace mas de 3 millones de aios, fue bautizado
de esa forma por la cancion de los Beatles “Lucy in the sky with diamonds”, que
sus descubridores escucharon en el momento posterior al hallazgo del fosil.
Considerado el mas completo hasta la aparicion de Ida.

Isaac Asimov: Escritor v bioquimico bielorruso, nacionalizado estadounidense,
fue autor de varios libros de ciencia ficcion, historia v divulgacidn cientifica. Los
robots se convirtieron en protagonistas relevantes de su obra, lo cual lo impulso a
redactar las Tres Leyes de la Robdtica, Humanista confeso, un asteroide lleva su

= apellido y el robot humanoide de la empresa Honda, Asimo, parece rendirle

4§ homenaje con su nombre, aungue Honda ha desmentido que exista alguna relacién
con el escritor.



Podria decirse gque no es
demasiado, pero si las
oportunidades estan dadas pa-
ra satisfacer los egos v cobijarse
en la placentera perfeccidn por
gqué no completar la obra de
agquellos gque se asumen
arquitectos de sus vidas. La vida,
sin dudas, transcurre mejor con
[da Lucy en algin lado de su
hogar, mas rara vez a su lado.

Aldous Marvin observa una
holografia v se reconoce, en
cierta manera, en los rostros
serenos e imponentes que lo
escrutan desde otra época.
Aldous Marvin es uno de los
pocos seres que habitan
actualmente el planeta que ha
tenido padres. Recuerda que la
curiosidad es un bien inex-
tinguible ¥y no negociable, tal
como le habia remarcado su
madre, y que la sabiduria es méas
que ninguna otra cosa una
acumulacion de incertidumbres,
tal como le habia expuesto su
padre. Y es, entonces, que se
lamenta por los ausentes en este
permanente presente.

A Aldous Marvin le agrada
reposar sus biotecnoldgicos ojos
en la contemplacidén de la
inmensidad. Se trate de sangre o
espacio sideral, todo absorbe su
mente ¥ la ubica en un dmbito de
indagacion tenaz y constante. Y
se pregunta si los Atomos se
agrupan y reagrupan por accion,
reaccion o compulsion. Desde
gque la humanidad dejé de
denominarse a si misma de ese
modo, todo avanzd pero nada se
modificd lo suficiente. Aldous
Marvin ha alimentado durante
un lapso prolongado de tiempo la
sensacidén de que su cuerpo viaja
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veloz pero su esencia se queda
muy quieta. Casi tan inmdvil
como en la antiquisima era del
hombre primitivo. Casi tan terca.
Casi tan obstinada en evo-
lucionar sin mirar sobre quién y
sin tomar en cuenta para qué.

Mientras Aldous Marvin se hace
a cada instante mas pequeio
sobre su levitante escritorio, no
repara en que Isaac se ha
acercado para recolectar los
datos de su dltima aventura en el
terreno de lo, yva levemente,
desconocido. [saac se mantiene
solicito pero distante, ajeno a la
complejidad pero ignorante, sin
embargo, de lo simple.

Natalia Solari
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natalia. solarfi@dattamagazine. com
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[da Lucy también ha albergado
una sensacién gque no la aban-
dona y que, recientemente, ha
comenzado a abrumarla. Sus ojos
atun compuestos por células,
retina y humor vitreo son cada
vez menos capaces de distinguir
entre Aldous Marvin e Isaac.
Hombre cyborg, transhumano al
fin, ¥y robot se funden y
confunden de tal forma ante la
mirada azorada de Ida Lucy que
ésta no sabe si las lagrimas no le
permiten captar la diferencia o
s0lo le confirman la similitud
entre ellos. Pero ya la noche cae
sobre el mundo e Ida Lucy,
agotada por la extensa jornada,
nunca ha podido resistirse a la
tentacion de continuar sofiando.
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Veinte anos
no es nada:

[aversionmejorada
e N CIaSICOdEhace

dos]décadas

Alla por el afio 1990, LucasFilm
Games, la subsidiaria de
videojuegos de LucasFilm, la
empresa del genio cine-
matografico George Lucas,
creador de la saga Star Wars,
lanzd la aventura grafica "The
Secret of Monkey Island”. Este
juego era el quinto de LucasArts
ideado por Ron Gilbert, hoy
considerado un verdadero
procer de la industria de los
videojuegos, v su éxito fue
todavia mayor que el de sus
antecesores, a punto tal que se
transformd en un juego de culto,
cuyos seguidores han
continuado jugandolo hasta
nuestros dias, A escasos meses
de cumplirse el vigésimo
aniversario de su lanzamiento al
mercado, LucasArts (sucesora
de LucasFilm Games) nos
entrega esta espectacular
remake en versiones para PC,
I[phone v Xbox 360.

THE SECRET OF

ONKEY
SLAND
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El argumento

Para los contadisimos gamers
que no conozcan la historia, se
trata de las aventuras de
Guybrush Threepwood, joven e
inexperto aspirante a pirata, que
llega al Caribe, concretamente a
la isla de Melee, para em-
barcarse como corsario en busca
de aventuras. A poco de su
llegada, se entera de que la isla
v sus alrededores se encuentran
dominados por el fantasma del
temible pirata LeChuck, quien
siembra panico entre los demas
corsarios y los mantiene alejados
del mar. Para convertirse en
pirata, Guybrush primero debe
superar las Tres Pruebas, en las
que demostrara que es digno de
transformarse en un auténtico
lobo de mar. Esta introduccidn
apenas si es la punta de un largo
ovillo que el jugador debe ir
desenredando a medida que

Puntaje Final:

Lo Malo
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interna en la historia de
Guybrush y dar mas detalles
arruinaria parte de la
experiencia para quienes
todavia no hayan jugado al
Monkey Island, o lo hayan hecho
hace tantos aiios que rejugarlo
equivale casi a disfrutar de una
nueva aventura. Basta decir
para los veteranos de los
videcjuegos que en esta Edicion
Especial se ha respetado a
rajatabla el desarrollo
argumental del juego original,
con todos sus personajes,
lugares, bromas y didlogos, Para
los nedfitos, jugarlo constituira
un acontecimiento inolvidable,
gque les deparara a cada paso
una sorpresa 0 una carcajada,
producto del buen humor y la
fina ironia que este juego
desprende por sus cuatro
costados. Sus fanaticos hallaran
de vuelta en sus mentes, con
cada paso, una catarata d
gratos recuerdos, aundgue la
complejidad de algunos de sus
puzzles y el largo tiempo
transcurrido les asegurara que
completarlo sea tan desafiante
como en el pasado.

Caracteristicas del original

Dentro de las limitaciones
graficas de agquel entonces,
todas las aventuras graficas de
LucasArts fueron absolutamente
innovadoras. Los graficos 2D
eran muy elaborados para su
época, llenos de pequeiios
detalles por todos lados, por lo
que se lograba una gran
ambientacion. La banda musical
acompafaba al jugador, lo que
contribuia a conseguir el clima
adecuado para las diversas
etapas del juego, y la interfaz
sorprendia gratamente por lo

mima'rnr
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sencilla e intuitiva. Conocida
como SCUMM (Script Creation
Utility for Maniac Mansion), en
realidad consistia en una
especie de lenguaje de
programacion creado por los
programadores de LucasArts
como herramienta de desarrollo
para su primera aventura
grafica, el recordadisimo
*"Maniac Mansion".

El suceso de dicho juego trajo
consigo toda una serie de titulos
lanzados por la empresa de
Lucas, cada uno mas exitoso que
el anterior. Entre ellos podemos

recordar a "Zak McKracken and
the Alien Mindbenders",
"Indiana Jones and the Last
Crusade" ¥y "Loom". No
olvidemos que 10s juegos de
aventuras de aquel momento
requerian gque el jugador
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escribiera ordenes verbales para
realizar las diferentes acciones
(un buen ejemplo de este tipo de
interfaz es la version de "The
Hobbit", la novela de J.R.R.
Tolkien), v la complejidad
inherente a este sistema y la
dificultad para interpretar las
oraciones formuladas por
muchos jugadores frustraban
rapidamente a buena parte de
ellos. El sistema SCUMM, en
cambio, presentaba en la parte
inferior de la pantalla una corta
lista de verbos que se podian
seleccionar con el joystick o
mouse y, a continuacidn, se
elegia en el segmento superior




de la pantalla, en el que
transcurrian los eventos del
juego, el personaje u objeto al
cual aplicar dicha accién, Este
sistema, mucho mas intuitivo y
entretenido, fue asimilado
velozmente por todos los
jugadores, lo que posibilitd
alcanzar el éxito del género de
las aventuras graficas a nivel
masivo, cuando en un principio
era un nicho apenas disfrutado
por los gamers mas extremos.

Las mejoras técnicas
de la special edition

La interfaz SCUMM, que, en su
momento, fuera aclamada por
su simplicidad, ha sido
reemplazada por una nueva,
todavia mas sencilla e intuitiva,
si es que esto es factible, El
juego ahora se maneja casi
exclusivamente con el mouse y
la flamante interfaz hace un
buen trabajo en predecir cual
sera el verbo que desearemos
aplicar a determinado objeto,
aungue contamos con teclas
para mostrar en pantalla la lista
de verbos y el contenido del
inventario. También se ha
renovado por completo el
aspecto grafico. Tanto los fondos
como los personajes han sido
hechos totalmente a mano, con
@l mismo gusto exquisito y
detallista que caracterizaba al
original, pero en resoluciones
mucho mas altas (el juego
soporta hasta 10801, es decir,
1920x1080), 1o que contribuye a
que algunos puzzles que, en
agquella época, no eran faciles de
completar por la baja resolucion
&n la que se habian retratado
algunos objetos ahora sean
mucho mas accesibles. La
animacion de los personajes,

ONKEY
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como era de esperar, también se
ha optimizado notoriamente,
Otro aspecto que se ha visto
beneficiado sensiblemente es la
banda musical. Aungue se han
respetado las composiciones
musicales originales, se las ha
vuelto a grabar con nuevas
instrumentaciones y arreglos, de
acuerdo a las posibilidades
teécnicas de las PC actuales, lo
gque redunda en una importante
mejora. Un punto a destacar de
esta nueva edicién son los
didlogos. Mientras que en el
original todos los didlogos se
presentaban unicamente como
texto (imposible almacenar las
voces digitalizadas de los
personajes en 1os limitados 256K
de la Commodore Amiga 1000,
para la cual se habia
desarrollado este juego en un
principio), en la version
remozada los didlogos estan
muy bien actuados por
experimentados actores de
voces, como Dominic Armato
(en el rol de Guybrush), quien
va prestara su voz a varios
juegos de LucasArts, como "Star
Wars: X-Wing Alliance" y "Star
Wars: Jedi Knight I1", Earl Boen
(LeChuck), quien, entre otros
papeles, representara al Dr.
Silberman en el film
"Terminator 3", ¥y Alexandra
Boyvd (Gobernadora Marley),
quien, ademas de trabajar en
diversas series de TV, interpretd
un papel secundario en la
pelicula "Titanic". Los tres
vuelven a representar a los
personajes mas relevantes del
juege, luego de su participacién
en la secuela de 1997 "Curse of
The Monkey Islanad".
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f10, la tecla para
nostalgicos

Una caracteristica muy especial
de esta versién remozada es la
posibilidad de alternar en toda
ocasion entre la edicidn original
del juego y la edicidén especial.
Ademéas de despertar la
nostalgia por aquellos momentos
gratos de la infancia trans-
curridos frente a la pantalla del
televisor, nos permite apreciar
en toda su dimension el gran
trabajo que han hecho los
realizadores de esta edicidn

“agpecial adaptando el juego a los
Sx 4
NN



tiempos modernos sin
corromper en lo mas minimo su
aspiritu. De hecho, no podemos
sino maravillarnos ante la
habilidad de los artistas graficos
de aquel entonces, que lograban
representar tan fielmente el
mundo de los piratas en
resoluciones de 640x256 vy con
una paleta de tan solo 4096
colores. Al oprimir la tecla F10,
el juego entra en modo
"original”, reemplazando los
graficos y el sonido por los
antiguos, y sustituyendo la
nueva interfaz por el modo
SCUMM, Oprimiendo F10 otra
vez, retornamos a la edicion
especial. Parte del goce de esta
flamante versidon es la
posibilidad, casi compulsiva, de
ir v volver constantemente entre
ambos modos, comparando en
cada locacion y ante la aparicion
de cada personaje el original
con la remake.

-
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En conclusion

Los fanaticos de las viejas
aventuras graficas de LucasArts
siempre creveron que agquellos
clasicos inmaculados eran
juegos practicamente perfectos,
magnificos en todo sentido.
Podriamos coincidir con ellos, si
no fuera porque los actuales
programadores de la empresa
del buen George han
demostrado gque estaban
equivocados, vya que han
cumplido con la dificil tarea de
optimizar lo inmejorable. La
clave consistié en respetar a
rajatabla el excelente
argumento y los logradisimos
didlogos del juego, mejorando
solamente aguellos aspectos
pasibles de ser actualizados a los
tiempos que corren (como los
graficos, la musica y los efectos

Regquerimientos de Hardware en PC
Las aventuras graficas de LucasArts nunca fueron muy demandantes en lo que a
requerimientos se refiere, ya que su foco nunca estuvo en el hiperrealismo gréafico y
sonoro, sino en el entretenido y elaborado argumento, el sentido del humor y 1os puzzles
inteligentes. La edicidon especial continua esta tradicidn, v los requerimientos para PC

estan al alcance de cualquier méquina“relativamente moderna. Para ejecutarse

/ »HOME /JUEGODS .4

SONoros), pero sin corromper ni
un apice el espiritu de la version
inicial. La inclusidn del original
dentro de esta Edicion Especial
@5 la frutilla de la torta, un
regalo completamente
inesperado pero absolutamente
bienvenido, que nos lleva a
otorgar a este titulo la
puntuacidén mas alta que ha
obtenido hasta ahora un juego
en las paginas de esta revista, 5i
en su momento disfrutaron de
aste juego, no tenemos dudas de
gque se deleitardan con esta
notable remake. 5i nunca lo
jugaron, probablemente sea
porque tienen menos de 15 anos
¢ estaban en algin lugar fuera
del planeta Tierra. En cualquier
caso... Lqué esperan para salir
corpgiendo a

consaguirlo?

Juan Guimes

Juan.gutmant P e IR

debemos disponer de Sistema Operativo Windows XP o superior, procesador Intel

Pentium 4 o AMD Athlon 64, 256 Mb de RAM (512 para Vista) y tarjeta grafica con 128
Mb de RAM con soporte para Shaders 2.0 o superior. El juego instalado ocupa 2.5 Gb
de espacio en el disco rigido.
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