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Antes del D.O.S. viene el U.N.O.

Bienvenidos a una edicidn especial de DattaMagazine.

Este mes cumplimos nuestro primer afio de vida y vamos a celebrarlo con un nimero repleto
de notas especiales.

Arrancamos con la primera entrevista exclusiva de DattaMagazine con una personalidad del
mundo de internet y las comunicaciones, Asi que, aprovechando su presencia en Wikimania
2009, Natalia Solari mantuvo una charla aguda y repleta de acotaciones imperdibles con
Richard Stallman, padre de la comunidad del software libre.

Aparte, Ariel Corgatelli presencit la mayoria de las charlas del evento de la gente de
Wikimedia, y les cuenta qué temas se trataron y a qué conclusiones llegaron en esta, su
primera edicidn en un pais hispano.

Hablando de buenos eventos y buenas coberturas, Juan Gutmann estuvo presente en PyCon
Argentina 2009, donde los mejores desarrolladores del pais mostraron todo lo que tiene
para ofrecer Python.

Y aprovechando que estdbamos con &nimo de seguir conversando, nos animamos a
sumergirmos en el mundo de uno de los personajes mas coloridos de internet: el Blogger.
Magali Sindépoli converst con varios representantes de esa interesante comunidad, con la
dificil tarea de trazar el perfil de un blogger.

Siempre con nuestro primer aniversario en mente, decidimos volver al inicio y les
recomendamos qué hacer para proteger su PC nueva, recién salida de fabrica. Y por si
astuvieran pensando en cambiar la actual, les contamos por que el exterior puede influir
mucho en el interior cuando hablamos de gabinetes.

Ademas, cdmo portar un sistema operativo en un pendrive, un resumen de todo lo ocurrido en
el mundo del soft libre en el mes y un informe muy didactico sobre XNA Game Studio 3.1.
Y, por supuesto, no podemos dejar de recomendarles un videgjuego. En este caso,
Wolfenstein, un FPS que pomete muchas horas de diversion,

No los distraigo mas. Bienvenidos al segundo ano de DattaMagazine!

_ Jefa de Reglar
Datlatec.com ﬁ ebinagazine
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Dattatecicomite a
conocersusinuevasiwehs!

Completamente renovado

Para que estés al dia de todo lo que pasa en el mundo de la =
informatica y la tecnologia, te invitamos a conocer nuestro renovado
Blog de Noticias.
Ahi vas a encontrar actualizaciones diarias con todo lo altimo en i
noticias de seguridad, software, hardware, posicionamiento en —
internet, descargas v agregados indispensables, lanzamientos y o -
curiosidades en general. :.? W g T
Tambien vas a poder enterarte sobre cursos, eventos y jornadas — i +
tecnologicas, aparte de conocer nuestras ultimas promociones. —-. —
: : =
Visitanos! hitp://dattatecblog.com £ e
'r‘tﬂj.i-ﬁn uﬂ“ﬂ:
i Sumate a nuestro equipo!
‘Wﬁﬁ]ﬂ&ﬁw ?-? ' . éTe gqustaria trabajar en la empresa de web hosting lider de
2 ' B. . v LATAM? Ahora, gracias a la web trabajaendattatec.com es muy facil

m — enterarte cuando estamos buscando nuevo personal!

Desde el area de Programacion al sector de Seguridad, pasando por
Ventas, Soporte Técnico vy Marketing, entre otros, todos los

Dattabe: besca
Oparsdes ..,...:(. —— Departamentos que componen Dattatec.com estan representados.
Desde la web vas a poder cargar tu CV online y suscribirte al Feed
RSS para enterarte al instante de nuevas oportunidades laborales.
— : Te estamos esperando! http://trabajaendattatec.com
i I'':""g':':'!IME'H.II
Posicionarte nunca fue tan facil - prmer 80 G

Para responder en forma concreta a todas las dudas que despierta un tema
tan complejo de dominar como el posicionamiento web, te ofrecemos un
nuevo site.

lengoogle.com fue creado como una herramienta para todos aquellos
interesados en subir la ubicacion de su sitio en los resultados de busqueda
de Google.

Consiste en una serie de consejos redactados por nuestro Departamento de gy ok
Posicionamiento, donde se te explica desde como optimizar un sitio,

pasflndn por herramientas para E]'J.E:l'.‘:l'lt‘l"Ell[' répicll,ament‘e en qué posicion o
esta tu web, hasta como conocer que sitios te tienen linkeado. T
Aprende como estar Primero en Google! hitp://1engoogle.com m

ﬁ.-.—l-.


http://dattatecblog.com
http://trabajaendattatec.com
http://1engoogle.com
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mas importantes de una PC, el gabinete.

Netbooks: las portatiles mas pequeias
“Instalando un sistema operativo en netbooks”. Luis Altamiranda te
explica como instalar Ubuntu vy Windows XP en una netbook.

On the spot: reseila de eventos (1)

“Pycon 2009: 1ra. Conferencia Internacional de Python en habla hispana”.
Juan Gutmann estuvo presente en el primer evento internacional en
habla hispana para programadores de Python.

Informe: investigacion especial

“Metiéndonos en el misterioso mundo blogger”. Magali Sinopoli se
sumerge en la blogosfera para descubrir el perfil de uno de los personajes
mas populares del cibermundo.

On the spot: resena de eventos (2)

“Resumen de la Wikimania 2009". Ariel Corgatelli estuvo presente en la
extensa jornada de los creadores de Wikipedia, realizada por primera vez
en un pais de habla hispana.

Entrevistas: cara a cara

“Soy un activista®, Natalia Solari charlo con Richard Stallman, el padre
del movimiento del software libre, en una entrevista exclusiva para
DattaMagazine.

Seguridad: tips para proteger tu PC
“Como optimizar y segurizar una nueva PC”, Javier Richarte te explica
como dejar a punto una PC que recién salio del fabricante y llego a tus
manos completamente desprotegida.

XNA: desarrollo de videojuegos
“Con ustedes... XNA Game Studio 3.1". José Ferrer te describe el conjunto
de herramientas creado por Microsoft para el desarrollo de juegos.

Software libre: columna mensual

“Columna del mes de software libre”. Ariel Corgatelli te ofrece novedades
sobre Ubuntu Tweak 0.4.9, la despedida de Microsoft Office de las PCs de
los empleados de IBM, Crystal Clear (la nueva beta de Amarok) y Lupo
Pensuite 6.75.

Reviews: criticas de videojuegos

“Wolfenstein: la saga continua”®. Juan Gutmann analiza el octavo titulo de
la saga de Wolfenstein, donde William “B.].” Blazkowicz sigue dandole
color al mundo de los FPS.
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A la hora de armar una PC, los
usuarios promedio suelen olvidar
que el gabinete es una parte muy
importante de la PC, es decir,
ponen toda su atencidén en el
motherboard, microprocesador,
memoria, placa de video, para
luego escuchar "dame el gabinete
mas barato que tengas”. Esta
frase la escucho muchas veces al
dia y realmente es fundamental
prestar atencidn a este com-
ponente, que es igual de im-
portante que el resto, va que es el
responsable de albergar nuestra
PC y mantenerla refrigerada vy a
salvo. Ademads, en los usuarios
avanzados, el gabinete es
sinomimo de interaccion, ya que
colocamos, desarmamos y
armamos muchas veces el
equipo, v aqui juega un papel
importante la comodidad y
seguridad que el producto pueda
ofrecer.

Las maquinas que se utilizan
solamente con programas de
ofimatica, no necesitan mucho
mas que un gabinete barato con
algun cooler que (como minimo)
ayude a extraer el aire caliente
del gabinete, Lo preocupante es
que los mas baratos suelen
incorporar una fuente de
alimentacién en el mismo precio,
y dentro de todas las marcas que
encontramos en el mercado,
pocas son "rescatables”, y la
mayoria, "descartables”, pero ese
es otro tema que tocaremos en
otra edicidén. Los usuarios

avanzados sabemos que la fuente
de alimentacidén es quiza el
componente mas importante a la
hora de armar una PC de alta
gama, y el gabinete le sigue muy
de cerca, ya que alguien tiene que
hacer el trabajo de refrigerar la
gran cantidad de dolares que
depositamos en componentes de
hardware. En este caso, eva-
luaremos un gabinete de la firma
Coolermaster, muy popular entre
los gamers por cierto, princi-
palmente porque la relacién entre
precio y performance es
excelente, y la estética si bien es
subjetiva, resulta muy atractivo
para la mayoria. Con ustedes, el
Coolermaster CM 690,
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. en los usuarios
avanzados, el
gabinete es sindonimao
de interaccidon, ya
que colocamos,
desarmamos y
armamos varias
veces el equipo, y
aqui juega un papel
importante la
comodidad y
seguridad que el
producto pueda
ofrecer.

Manufactura excelente...

Al sacarlo de la caja, la primera
impresidn se resume en una sola
palabra: solidez. El gabinete tiene
unas terminaciones excelentes por
fuera, y tanto su frente como su
parte superior, estan hechos de
chapa mesh (en criollo:
agujereada). El body del gabhinete
en si mismo es de chapa SECC
Imm, lo que lo hace sumamente
solido pero tambien algo pesado,
hubiese sido la panacea que sea
de aluminio, pero el precio
también se habria disparado, asi
que tenemos que conformarnos
con este material, pesado pero
resistente. Contabiliza 5 bahias de
5 1/4, aunque una de ellas se
puede convertir en bahia de 3 1/2
mediante un adaptador que
incorpora en la caja de accesorios,
v 5 bahias para discos rigidos. El
sistema de instalacion de los
dispositivos (ya sea grabadoras de
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DVD, discos rigidos, Blu-Ray,
etc.) es screwless, es decir, sin
tornillos: en las bahias de 5 1/4
los dispositivos se sujetan
mediante una traba que
engancha donde los mismos
incorporan los agujeros de
montaje, mientras que las bahias
de 3 1/2 incorporan un soporte de
plastico que "abraza" al disco
rigido, v mediante rieles, se
pueden meter y sacar de una
manera muy facil. Por cierto, los
discos rigidos se instalan de
frente al abrir la tapa lateral, por
lo que si tenemos una placa de
video de gran tamano, no hace
falta retirarla para mover alguno
de nuestros discos duros, como si
pasa en gabinetes que los discos
van montados de costado. Para
instalar los dispositivos opticos, el
gabinete tiene la posibilidad de
retirar el frente con gran
facilidad y asi facilitar el acceso a
dichas bahias.

Lo mas interesante de este
gabinete es su refrigeracién y
circulacidén de aire, ya que la
configuracién de instalacion
difiere mucho con el resto de los
gabinetes: la fuente va en el piso
del body, v el resto de los
componentes queda arriba de
ella, como si fuese una especie de
BTX. El gabinete tiene agujeros
donde se instala la fuente, para

gue las que llevan ventilador de
120mm abajo puedan tomar el
aire fresco directamente desde el
axterior y finalmente sacarlo por
detras, mejorando ampliamente
los rangos de temperatura de
trabajo de la fuente debido a que
la misma no recibe el calor
generado por los componentes.

Los coolers que incorpora de
fabrica son 3 de 120mm, uno
delante del gabinete (con leds
azules), otro detras y el Gltimo
ubicado en la tapa de costado.
Como bien dijimos, el resto del
hardware queda ubicado arriba de
la fuente, v debido a esta posicion,
la ley de la refrigeracién en forma
de S se cumple a la perfeccidn.
Esto es asi ya que el ventilador de
la parte delantera hace que entre
el aire, el de costado ingresa
tambien el aire directamente
hacia la placa de video, para
finalmente pasar por el fan que se
encuentra detras, y asi extraer
todo ese alre caliente gque
proviene de los componentes.
Como si esto fuera poco, también
tiene la posibilidad de montar dos
ventiladores mas en la parte
superior del gabinete (con
agujeros para 120mm y 140mm)
pero también se puede utilizar
para montar un radiador simple o
doble de watercooler, ya que el
gabinete tiene espacio de sobra
para ello, e incluse incorpora los
agujeros para las entradas y
salidas de mangueras.

Cabe destacar que el body tiene
unas terminaciones excelentes,
sin bordes filosos que puedan
cortar nuestras manos en el
armado, v todo encastra a la
perfeccidén, sin holguras ni
imperfecciones. Ademés
incorpora una especie de
abrazaderas que sirven de guia a
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los cables de la fuente y del panel
superior, En este panel,
encontramos los dos puertos USB,
jack para auriculares y micrdfono,
¥ por altimo, un util conector
E-SATA.

690 en diferentes sabores

El gabinete Coolermaster 690
agqui probado es la versidn
“comun”, pero también existe la
version Nvidia, que esté
patrocinado por la marca de
VGA's, v las diferencias son
principalmente estéticas, ya que
las lineas de frente son verdes asi
como también los leds del
ventilador frontal, e incorpora una
ventana lateral minimalista de
color verde. Obviamente,
infaltable, el logo gigante de
Nvidia en el frente también viene
en el combo, De todas maneras, a
modo de accesorio, se puede
comprar para el 690 “comin” la
tapa de costado que viene con la
misma ventana que la version de
Nvidia. Realmente es un placer
armar la PC en este gabinete, todo
queda perfectamente ordenado,
sin riesgos de cortaduras gracias
a los bordes redondeados (los
ensambladores de PC verdan este
punto como algo importantisimo)
y la refrigeracion junto con el
flujo de aire son impecables. Por
el precio al que se ofrece, les
asequro que vale cada centavo
pagado, por lo que si la estética
del mismo les gusta (algo muy
subjetivo), sin lugar a dudas es un
gabinete muy recomendado.

ChristianSochas

cliristian sochas@dattamagazine.com
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Un sistema operativo no se instala de la misma manera que un

>

programa y, en el caso de las netbooks, esto puede ser un problema.

Para aquellos que no lo saben,
las netbooks son computadoras
ultra portatiles, vendrian a estar
un escaldon mas arriba que las
notebooks sin llegar a estar al
nivel de las palmtops. Su
principal ventaja es que
mantiene el mismo “disefio” que
las notebooks pero de menor
tamaiio y, lo mas importante,
menor consumo de energia. Para
gque se den una idea, se calcula
que una netbook tiene una
autonomia de hasta 9 horas
contra las 2 0 3 horas de una
notebook.

Pero, para lograr esto, es
necesario aceptar ciertos
sacrificios, Utiliza procesadores
de menor potencia, lo mismo
ocurre en lo referido a la parte
de video y poseen pantallas de
“solo” 10 pulgadas. Y, lo que
(quizas para muchos sea la
diferencia mas dificil a la que
deban adaptarse, no posee
lectora de discos dpticos.

Entonces, se preguntaran, {cémo
se le instalan los programas?
Pues bien, ya sea a través de la
red (comian o inaldmbrica) o
utilizando los cada vez mas
populares pendrives. Pero, dy si
quiero reinstalar el sistema
operativo, donde necesito
arrancar la computadora con el
CD correspondiente y a partir de
alli ir siguiendo los pasos
necesarios de la instalacion?
Agui es donde se complica el
tema.

Eligiendo el sistema
operativo

Como primer paso debemos
tener en cuenta que no
podremos instalarle cualquier
version de Windows. No es
que necesite de alguna
version en particular, sino
que debemos tomar en cuenta
que el procesador de la
nethook no es tan poderoso
como el de una notebook.
dPodremos instalarle Windows
Vista? Y si... Es méas, algunos
modelos vienen con el
Windows Vista Starter Edition
preinstalado, pero jamas lo
recomendaria debido al mal
rendimiento general que
obtendriamos. Lo ideal, sin
dudas, seria instalarle el
Windows XP,

Pero no esta todo dicho, la
eleccidn del software libre
sigue estando presente. Estas
computadoras se llevan de
maravillas con Linux. Y no
solo eso, existen versiones ya
armadas exclusivamente
pensando en las netbooks.

A modo de ejemplo, la gente
de Ubuntu (guizas la
distribucidén de Linux mas
popular del momento),
prepard una version especial
de su version del sistema
operativo llamada Ubuntu
Netbook Remix

(www.canonical.com/projects/
ubuntufunr). Esta viene con
los principales programas

- 4ubuntu

la elecciéon del
software libre sigue
estando presente.
Estas computadoras
se llevan de
maravillas con

Linux. Y no solo eso,
existen versiones ya
armadas

exclusivamente
pensando en las
nethooks.

preinstalados y una interfase
acorde a las restricciones del
tamaiio de la pantalla, propias de
las netbooks.


http://www.canonical.com/projects/ubuntu/unr
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{Como instalarlo?

Partiendo de la base que
debemos arrancar la
computadora desde algun
dispositivo externo con el
sistema operativo listo para
instalarse, la respuesta obvia
seria utilizar un pendrive.

En el caso del Ubuntu Nethook
Remix es bien sencillo. Nos
descargamos de Internet el
archivo imagen (un Unico
archivo que es una copia exacta
de un disco) v lo grabamos en
nuestro pendrive (con uno de 1
GB de tamafio nos alcanza).
Luego lo conectamos a la
computadora, le indicamos que
arrangue desde el puerto USB v
no queda mas que seguir los
pasos habituales de cualquier
instalacion.

Con Windows XP va no es tan
simple. El sistema operativo de
Microsoft solo se distribuye en
formato de CD y, por méis
tentador que parezca, no es
suficiente hacer una imagen del
CD original y pasarla al pendrive
para funcione.

En Internet se pueden encontrar
varias guias de cémo hacer el
proceso, pero es algo largo v
engorroso. Implica bajarse un
par de programas de consola
(son esos programas que se
manejan a traveés de una pantalla
negra de texto), que tienden a
asustar un poco al usuario
promedio. Ademas, los métodos
no son 100% seguros: hay a
quienes les funciona y a quienes
no.

Sin embargo, existe un
programa gratuito que lo
hace todo por si solo v de
manera mucho mas sencilla,
llamado WinToFlash
(www, wintoflash.com), Vale
aclarar que todavia se
encuentra en etapa de
prueba, ¥y que incluye entre
las opciones la traduccidn al
castellano pero que, luego de
probarlo, me senti mucho mas
comodo usandolo en inglés,
puesto que la traduccidon deja
mucho que desear y termina
haciendo las cosas muy
confusas,

Para comenzar, el WinToFlash
no tan sélo permite armar un
pendrive booteable con los
archivos listos para instalar
Windows, sino que también
nos da la posibilidad de partir
de un LiveCD (un CD gue
bootea v carga un entorno
operativo directamente sin
instalarse), y pasarlo a un

7 Howicorp Winlofrlash

pendrive para utilizarlo de la
misma manera. Ademas, no es
un programa gque se deba
instalar, sino que se
descomprime en alguna carpeta
de nuestra computadora y se
ejecuta desde alli directamente.

Pero vayvamos a lo que nos
interesa, armar un pendrive
para poder instalar Windows XP
directamente desde esa unidad.
Como primer paso, intro-
duzcamos el CD de instalacidn
de Windows en la computadora
vy conectemos el pendrive
(debemos tener en cuenta que
todo lo que tenga el mismo sera
eliminado).

Al abrir el programa, nos
encontramos con una pantalla
de bienvenida que posee un
botdn con un tilde verde, que es
el que debemos activar para
comenzar el proceso en el modo
asistente.

D Yew Genace Hep
Wislcoma! | Tk
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Windows setup tronsier wizand
Folowing bagic instuctons you vl Transfier Windows seiup program
o flash dreve and rstall Windiowss on PC have no 0D o DVD dive

This program wil iransfer Windows sehup Eom CD or DVD by Aesh drive
Enggemmended b2 pwilch on Wizsrd mods foe wmmmw#ﬁwumhm



http://www.wintoflash.com
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-. .d" Wizard
Wizard welcome

Welcome to Movicorp WinToFlash!

This program wil help you to install Windows from a flash. Luego nos consultard si

queremos utilizar las opciones
To access other features and advanced options switch to avanzadas del programa, cosa
gque dejaremos de lado vy

advanced mode (for advanced users).
presionaremos el botén Next.

] Always start as wizard

To continue, dick Next.

< Previous L Mext > J |

£ Wizard

Basic parameters
En la siguiente pantalla nos hace un par de consultas.

spealy baat pranelers Donde dice “Windows files path:” debemos seleccionar la
letra que corresponde a nuestra lectora, donde se
encuentra el CD de Windows. Donde dice “USB drive:”
debemos seleccionar la letra que corresponde a nuestro
pendrive en el sistema. Luego presionamos el boton Next.

Spedfy locations of files and drive:

Windows files path: Hz)\ | | Select |

USE drive: |_;|_1.I _'! i celact J

It's recomended to turn your antivirus off to incrase the process speed (not necessary)

< Previous || Mext > | | Exit
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Transfering Windows setup

Nos presentard una ventana con el contrato de licencia

de Windows que debemos aceptar, ¥ luego una

advertencia de que se procedera a formatear el pendrive

v que, por lo tanto, perderemos todo el contenido del

Transfering Windows setup to fiash mismo, Luego de aceptada la advertencia, procedera a
preparar el pendrive y copiarle los archivos necesarios
para la instalacidén de Windows.

Please wait

| —

Copying Windows files
Copying file RDPMUL.HTM

< Previous

-

f Wizard

Luego de unos 20 minutos, aproximadamente, finalizara el
proceso v nos avisara que, durante la instalacién del
sistema operativo, debemos arrancar la computadora
siempre desde el puerto USB, hasta que tengamos acceso
All done al escritorio de Windows.

Windows setup transfered.
Boot from flash to start Windows setup program.
Mote: Boot from USE EVRY time before you see Windows desktop!

Attention!
Some computers espedally older models do not support booting from a flash drives,

refer to your computer’s manual for details.

Perhaps you need to switch to advanced mode for more tweaks
and settings of your flash drive and Windows setup.

[ < Previous | Mext >
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Con esto, va tenemos listo
nuestro pendrive para proceder
con la instalacidn del sistema
operativo.

{Es s6lo para netbooks?

La respuesta es no. Podremos
utilizar los métodos para instalar
Windows desde un pendrive en
cualquier computadora que nos
permita arrancar el sistema
desde un puerto USB (algo que
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se puede hacer en la mayoria de
las computadoras mas nuevas).
Con tener un pendrive de 1 GB
yva preparado y reservado para
estos casos, seran capaces de
instalar Windows en una PC sin
lectora de CD (ya sea porque no
tiene o porque no le funciona).

Ademds, utilizar este método
tiene una ventaja extra: la
instalacién se hace mas rapida.
La velocidad de transferencia de

fufs. altamiranda@ @G ETE ER e
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los datos desde las unidades
Gpticas es muchisimo mas lenta
en comparacidén a la de los
pendrives, con lo que los
archivos tardarin menos en
copiarse al disco de la
computadora que estamos
instalando.

= ey ey T AT AL
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En los primeros dias de sep-
tiembre, se llevd a cabo en
Buenos Aires la PyCon 2009, el
primer evento internacional
realizado en habla hispana para
programadores de este popular
lenguaje. Python, considerado
una herramienta fundamental en
el mundo del software libre, se
acerca a las dos decadas de vida
VvV 5uU vigencia es mayor que
nunca. La mejor prueba de ello
son las mas de cuatrocientas
personas de todo el continente
americano que se dieron cita en
la ciudad para compartir dos
dias de charlas y talleres
dedicados a todos los aspectos de
este lenguaje de programacion,
que se caracteriza por ser
dindmico, portable y facil de
aprender, pero no por ello menos
poderoso.

Los cinco anos de Pyar

La comunidad argentina de
programadores Python, mas
conocida en el ambiente como
"PyAr", se propuso festejar a lo
grande sus primeros cinco afios
de vida. Pese a que sus
integrantes son muy activos, v
hacen en forma periddica
reuniones, campamentos y otras
actividades en distintos puntos
del pais, para su lustro inicial de
existencia se decidieron a
organizar la primera conferencia
internacional de desarrolladores
de este lenguaje que se realiza
en idioma espafiol. Para esta
gran experiencia inaugural, se
eligio como sede la Ciudad de

Buenos Aires, v el evento atrajo
interesados de diversos paises de
América, especialmente del
continente sudamericano, y de
diferentes provincias del interior
argentino, en donde la
comunidad PyAr tiene mucha
fuerza. Pese a que el mayor
esfuerzo cayd sobre los hombros
de los miembros de PyAr, el
evento contd con la participacion
de otras comunidades, como
CafelLUG, el grupo de usuarios
de GNU/Linux de Capital
Federal, Buenos Aires Libre (una
red de aficionados a la
conectividad inalambrica) y
Fundacidn Via Libre, entre otras,
v el aporte de varios sponsors,
tanto locales como interna-




nacionales. Entre los sponsors
locales, se encontraron las
desarrolladoras de software
argentinas Magic Software
Argentina y Atommica, el portal
de Internet Popego y la
consultora de seguridad
informatica Core, En cuanto a los
sponsors internacionales, Google,
el gigante de las blisquedas en la
web, v Canonical, la fundacion
responsable del desarrollo de
Ubuntu, la distribucion de
GNU/Linux mas popular de
nuestros dias, aportaron lo suyo
para llevar adelante la PyCon
20090,

Con voluntad todo es
posible

Nuevamente, las comunidades
del Software Libre han
demostrado que con voluntad y
dedicacidn se pueden organizar
eventos de gran magnitud ¥
lograr una repercusion
relevante, En el moderno edificio
de la Universidad de Belgrano,
en el norte de la capital
argentina, los grupos de
voluntarios ya mencionados
aunaron sus esfuerzos para
coordinar de manera impecable
treinta y cinco conferencias,
dictadas en tres auditorios
distintos. Al igual que en
Wikimania 2009, otro importante
evento directamente relacionado
con el Software Libre que los
habitantes de Buenos Aires
tuviaron la fortuna de alojar en
su enorme urbe, estas
organizaciones de voluntarios
proveyeron a los participantes de
servicio de conexién a Internet
via Wi-Fi, documentacidon en
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audio y video digital de la
mayoria de las conferencias, y
asistencia permanente tanto a los
disertantes como al publico de
las charlas. Las mismas, que
cubrieron tanto los aspectos
técnicos como sociales de la
programacién en Python, se
dividieron en tres categorias:
Nivel Basico, Intermedio vy
Avanzado. Aungue la mayoria de
los expositores provenian de
distintas provincias de la
Repiblica Argentina, el evento
contd con dos invitados
internacionales de excelencia:
Jacob Kaplan-Moss, uno de
los lideres del equipo de

desarrollo de Django, un
importante framework destinado
al desarrollo rapido de
aplicaciones web dindmicas, y
Collin Winter, ingeniero de
software de Google ¥ principal
responsable del desarrollo de
Unladen Swallow, una ambiciosa
implementacidén de Python
desarrollada especialmente por
Google para su consumo interno,
que tiene el objetivo de lograr
optimizar hasta cinco veces la
velocidad de ejecucion de
CPython (la implementacién en
lenguaje C del intérprete Python)
sin perder compatibilidad con
las versiones anteriores del
intérprete.

Tematicas de las conferencias

Como deciamos, se tuvo muy en
cuenta que, entre el publico
asistente, habria interesados en
el lenguaje Python de todos los
niveles, ¥ hubo charlas dirigidas

a quienes recien efectilan sus
primeros pasos en este lenguaje,
como "Introduccién a Python",
dictada por Facundo Batista,
organizador principal del evento,
durante la cual se regald a los
asistentes una copia impresa del



Tutorial de Python, un texto
introductorio cuya version
original fue escrita por el
creador del lenguaje, Guido Van
Rossum, v que es considerado la
"Biblia" de los programadores de
este lenguaje, totalmente
traducide al espafiol por los
miembros de la comunidad PyAr.
Pero, también, hubo charlas
apuntadas a los mas expertos,
como "Multiprocesamiento en
Python", que se adentrd en los
siempre complicados caminos
del multithreading, una técnica
que es compleja de implementar
en cualquier lenguaje, a cargo de
Claudio Freire, uno de los
desarrolladores del portal
Livra.com. Los programadores
de diferentes aplicativos masivos
a nivel internacional entre los
usuarios de Software Libre, como
Emesene (un clon de MSN
Messenger) o Pycasa (un soft de
administracién de fotografias
capaz de integrarse con Picasa,
el servicio de Google para subir y
guardar imagenes en la web),
explicaron las vicisitudes por las
gque pasaron al llevar adelante
proyectos de codigo abierto, en
los cuales los desarrolladores
originales dan el puntapié inicial,
pero luego toda una comunidad
de usuarios de todo el globo
participa en los proyvectos,
realizando mejoras en el cadigo,
traducciones de idiomas o,
simplemente, ayudando a
probarlos v sugiriendo
modificaciones. Algunas charlas
se enfocaron en el aspecto
humano del trabajo con este
lenguaje, como la titulada "Cémo
no morir de inanicidn trabajando
con Software Libre", de

particular interés para muchos
participantes deseosos de
librarse de las malas condiciones
laborales que les imponen las
grandes empresas del sector.

Python y el escritorio

Aungue el intérprete Python
original estd pensado para
trabajar en modo consola,
existen diversos bindings hacia
los toolkits graficos mas
utilizados del mundo GNU/Linux,
que permiten desarrollar
aplicaciones que trabajan sobre
entornos graficos. Las bondades
v limitaciones de los toolkits mas
populares (GTK+, QT v
wxWidgets) se expusieron
minuciosamente en algunas de
las charlas, en las cuales se

detalld codmo disenar interfaces
de vsuario tanto en forma
manual como a través de

entornos integrados de
desarrollo (IDEs), Ademas, se
maostrd la posibilidad de integrar
el lenguaje Python con otras
plataformas de desarrollo, como
NET, el caballito de batalla de
Microsoft en estos tiempos, a
través de IronPython, una
implementacidn de Python
escrita en C#. Aunque no hubo
una conferencia especifica sobre
Jython, un intérprete escrito en
Java capaz de interactuar con la
multitud de tecnologias
disponibles para el lenguaje
creado por James Gosling y
controlado por Sun, su existencia
y caracteristicas se mencionaron
en varias charlas.
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Frameworks,
herramientas vy otros
chiches

Hubo diversas charlas apuntadas
a divulgar el empleo de varios
frameworks o complementos de
software destinados a
simplificarles la vida a los
programadores Python,
evitdndoles "reinventar la
rueda”, lo que parece ser el
principal espiritu de este
lenguaje. Algunos de los
pagquetes expuestos en las
conferencias fueron Django y
Plone (orientados a desarrollo
Web, aunque este dltimo no es
realmente un framework, sino un
CMS, Sistema de Administracidn
de Contenidos), Twisted
(pensado para desarrollar
aplicaciones que hagan uso de
distintos protocolos de red),
PLPython (un sistema gque
permite extender las
posibilidades del motor de base
de datos relacional PostgreSQL
con la escritura de funciones en
Python), Buildout y VirtualEnv
(dos herramientas pensadas para
facilitar la integracidn de
provectos desarrollados en
Python). Asimismo, fue muy
interesante la ponencia titulada
"Juegos Educativos con Py-
Game", en la cual dos progra-
madores que cuentan con el
desarrollo de varios juegos en su
haber expusieron las bondades
de PyGame, una libreria que
permite crear juegos sencillos en
2D en poco tiempo y sin mucho
esfuerzo, y gracias al uso de la
cual se alzaron con galardones
en algunas com- petencias
especializadas, como PyWeek, un
concurso en el que hay que
programar un juego en Python
en apenas 36 horas de

trabajo. En otras charlas
sumamente entretenidas, se
mostrd como aprovechar el uso
del wiimote, &l innovador control
de la consola Wii, desde rutinas
hechas en Python, y, también,
cComo comunicarse con
instrumentos MIDI (como
drganos y sintetizadores) v lograr
controlarlos a través de sencillos
scripts de escasas lineas de
codigo. Otro punto alto del
evento fueron las charlas
reldmpago, en las cuales
cualquier participante que asi lo

PyCon 2009 %

deseara se podia anotar y
disponia de cinco minutos para
hablar del tema que tuviera
ganas, asi no estuviera direc-
tamente relacionado con Python.
Aungue en algin caso se notd en
los "disertantes relampago” los
nervios por dirigirse a una
audiencia por primera vez, hubo
otros participantes que sor-
prendieron por su histrionismo y
simpatia para exponer los temas
que habian elegido.
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PyCon 2009 =<

Escucha las
conferencias

Quienes no hayan podido asistir
y tengan interes en los temas
expuestos en las conferencias,
pueden encontrar en el
cronograma del sitio oficial de la
PyCon 2009
[http://ar.pycon.org/2009/
conference/schedule/] las
filminas de las presentaciones y
el audio de varias de las charlas.
Para descargar los materiales, se
debe hacer click sobre el titulo
de cada conferencia, lo que nos
llevard a una pagina en la que se
detalla la tematica de cada una
de ellas, y, en la mayoria de los
casos, se encuentran enlazadas
alli las presentaciones y las
desgrabaciones de las ponencias
de cada disertante. Tamhién,
pueden contactarse direc-
tamente con la comunidad PyAr
a través de su sitio web:
[http://python.org.ar/], en el
gque hallaran las instrucciones
necesarias para anotarse en la
lista de correos o participar en el
canal de chat, que son los medios
ideales para empezar a colaborar
0 realizar consultas tecnicas. Y
vayan reservando un sitio en sus
agendas para asistir a la PyCon
2010, que, no tenemos dudas,
sera todavia mejor que la 2009.

Nota: Agradecemos a los or-
ganizadores por permitir el uso
de las imdgenes de la con-
ferencia, tomadas por el
fotografo Ariel Kanterewicz.


http://ar.pycon.org/2009/conference/schedule/
http://python.org.ar
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Metiéndonos en el misterioso

mundo Blogger -

Queé encierran estas bitacoras de ideas cada vez mas utilizadas en el cibermundo.
Dattamagazine te cuenta sobre el perfil de gus

{Porqué es tan dificil definir el
perfil de un Blogger? Es que no
se trata de una tribu urbana, que
sigue una misma moda de ropa o
peinado. Puede haber tantos
estilos como tantas personas en el
mundo, ya que cualquiera puede
tener ganas de escribir y hacer un
post, L0 no? Por eso, a la hora de

hacer esta nota, Dattamagazine = =/

indagd a los mas variados
personajes para entender que a
partir de las diferencias es donde
el Blogger cobra su poder.

Claro, que segun crece la
industria de publicacidn
independiente, un nimero cada
vez mas grande de editores online
corre por encontrar el recurso
gque mas necesita como canal de
expresidén y comunicacidn:
Bloggers profesionales y
escritores de contenido talentosos.

Pero entonces: £Un bloguero seria
alguien que escribe posts de tres
parrafos o alguien que puede
sintetizar recursos y puntos de
vista mualtiples en un informe
organico, legible de profundidad?

Es dificil decirlo,

Tanto los medios de comunicacion
virtuales, como aquellos espacios
que sirven a las comunidades
para enterarse de lo que pasa en
el mundo son tildados de “duros”,
es decir, frios, utilizando un
lenguaje que al lector le cuesta
comprender,

Para poder combatir la distancia
gque genera la virtualidad, es que
muchos medios han decidido dar
mas espacios dentro de sus homes
destinadas a blogs con un
lenguaje mas directo, que al
lector no le suenan como raras.
Con una apuesta fuerte en este
sentido, es que reconocidos
periodistas, escritores, o
simplemente agquel que se animo
sin tener idea, han aprendido a
escribir de manera cologuial.

De eso se trata. El blogger puede
contar con permisos subjetivos
donde el estilo de cada escritor
queda libre. Es decir, escribir de
forma relajada y hacer una
lectura a través de los ojos de
gquien escribe sin tener demasiado
en cuenta la estructura
gramatical que exige una nota
periodistica por ejemplo, es el
nicleo de cada blog.

Dattamagazine indagd sobre los
distintos estilos de blogs que
pueden encontrarse en la red.
Para ello consultd a diversos
“personajes”.

Caso Jorge Gobbi:
www jorgegobbi.com

Docente de la Carrera de Ciencias
de la Comunicacién de la Facultad
de Ciencias Sociales de la
Universidad de Buenos Aires
(UBA), casa de estudios de donde
también es egresado. Ademas, es
periodista especializado en
tecnologia.



http://www.jorgegobbi.com
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Elfmundo

{Qué es ser un Blogger?

- Ha habido muchas discusiones
alrededor del tema de "ser
blogger”®. En particular, porque
muchos dicen que el blog es sdlo
la plataforma, ¥y que sobre eso
hacemos periodismo, literatura,
etc. En mi caso, si creo que existe
el "blogger”, en tanto el blog
como plataforma te lleva a pensar
en mas cosas que el texto que vas
a presentar. Hay que dejar
espacios para los lectores, atender
los comentarios, tener alguna idea
de disefio y programacidn,
integrar tu blog con las redes
sociales, etc. Como veran, ser
blogger va mas alla de
simplemente escribir textos.

{Como es escribir para este
tipo de espacios?

-Como en cualquier espacio con
ciertas exigencias de actualizacion
permanente: muy interesante
pero exigente, Claro, podria
escribir en mi blog cada cuatro
meses, pero no creo que gane
muchos lectores. A otros les
resulta un poco desgastante la
relacidn con los lectores, porque a
veces las respuestas en los
comentarios suele ser un poco
brutal. En fin, son los riesgos de
todo espacio publico.

i{Por qué este tipo de
espacio permite un
lenguaje mas relajado,
coloquial?

-Depende el tipo de blog. 5i es
tuyo, v vos colocas las reglas, es
muy factible que te expreses
como quieras., Pero un blog mas

Bienvenidos a Jorge Gobbi Vida 2.0
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profesional, o de un medio, te
obliga a reglas similares a las del
periodismo. Dicho esto, creo que
muchos blogs son mas cercanos a
los lectores porque rescatan
experiencias de la vida cotidiana,
con la que mucho se pueden
identificar.

{Podrias definir el perfil
del Blogger?

-No creo que haya un perfil
definido. En Argentina, y por el
tipo de insercién de la banda

ancha y sus costos, muchos de los
Bloggers son de clase media / alta,
pero a medida que las conexiones
de mayor velocidad se masifiquen,
ese perfil debera modificarse. Es
importante tener en cuenta que
Internet no es una democracia; la
mayor parte de la humanidad no
tiene los recursos financieros o
educativos para usar la Red, y eso
es parte de la llamada "brecha
digital”, que no so0lo se limita a la
imposibilidad de comprar equipos
destinados al acceso a Internet,
como PCs v notebooks.
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El mundo Blodc

{Como ves el futuro de los
mismos?

-Un par de anos atras, los blogs
aparecian con el futuro de la
publicacidn digital. Frases del tipo
"en el futuro todos tendremos un
blog" parecian obvias. Hoy va
sabemos que no sera asi, y que
mucha gente no necesita tener
blog, v que es muy feliz con sus
cuentas de Twitter y Facebook. De
a poco, los blogs quedan para los
usuarios que mas tiempo dedican
a la Red, v las redes sociales son
el espacio de contacto que eligen
otros que quieren tener un uso de
Internet que les sirva mas para
vincularse con sus contactos.

Caso Madre Insomne:
wuwwi.rosario3.com/
blogs/insemne/

Asi prefirié que se la defina, por
su nombre blogger. El perfil de la
Madre Insomne invita a
reflexionar en las noches de
insomnio en las que los mas
pequeiios se apoderan del sueiio.
Un espacio donde la escritora
permite vislumbrar aquellas
gloriosas cuestiones que permite
la maternidad, y las que no
resultan tan maravillosas. Un blog
que supo diferenciarse del resto.

{Como es escribir para un
blog insomne?

-Escribir un blog da ciertas
libertades que otros espacios no te
dan. Te podés permitir una
escritura mas relajada y textos
cortos. No tiene que ser "una gran
columna®", pueden ser
pensamientos aislados o algo que

grazon:
n Una mana en elc
Con os]

jtodos los bebes son findos:

te acaba de pasar. Creo que parte
del éxito de los blogs tiene que
ver con su formato: hoy la gente
no le dedica mucho tiempo a la
lectura, pero el blog seduce
porque se lee réapido v ademas es
gratis, estd disponible en Internet.
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Al utilizar, por lo general, un
lenguaje directo y cologquial, los
textos posteados son facilmente
comprensibles. Y como los blogs
tienden a ser confesionales
muchas veces los lectores del
blog se identifican con el autor.


http://www3.rosario3.com/blogs/insomne
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El mundo Blogger

La contracara es que el blog te
obliga a la actualizacidn
permanente, a escribir cada pocos
dias para mantenerlo vivo. Y
también tenés gque estar
pendiente de los comentarios,
para moderarlos ¥y porque son
parte esencial de todo blog.

{COmo ves el futuro de los
blogs, irian ganando
terreno con el paso del
tiempo en la Red?

-Es dificil prever el futuro de los
blogs. Hay millones de blogs v
millones de bloggers., Muchos, la
mayoria, sobreviven unas pocas
semanas. Es que los blogs
demandan mucho a quien los
escribe y ademas hay tantos blogs
que es dificil captar lectores. Pero
muchas bitdcoras virtuales si
llaman la atencidn, generan
muchisimos lectores y posteos. En
lo personal, creo que los blogs
mas exitosos son los que apelan a
un grupo que comparte
determinado interés y encuentra
en el blog su espacio de reunién y
de reflexidn.

{Como seria el perfil de un
Blogger?

-No creo que exista un perfil de
blogger. Hay tantos bloggers
como blogs. En todo caso, podria
decirse que es alguien a quien le
gusta escribir, tiene tiempo para
hacerlo ¥ es amigo de Internet.

iéCuales son aquellos
permisos que otorgan estos
espacios?

-Imposible no dejar parte del alma
en el blog, al menos a mi me

sucede asi, Mi blog nacid después
de mucho pensarlo ¥y mucho
dudarlo. Soy madre reciente e
insomne. Pero lo que escribo no es
necesariamente lo que me sucede,
en el blog mi realidad est4
ficcionalizada. Siempre hay algin
hecho o dato concreto de donde
surge la idea para hacer un
posteo, pero cuando escribo el

Caso Marta Ortiz:
http://latramatextualdeopera
prima.blogspot.com/

Reconocida escritora rosarina
que encontrd en la blogosfera un
espacio para que alumnos,
colegas, amantes de la literatura,
puedan alimentar el alma desde
sus posteos. Opera Prima es el
nombre de su taller literario, que
encontrd su canal de expresion.

<Qué ofrece el blog al escritor?
-El blog se ofrece como una
pagina en blanco, o mejor, como
un cuaderno infinito, ya que su
espacio disponible no tiene
limite, por lo tanto es un desafio
y una buena excusa para la
experimentacion.

{Qué tipo de lenguaje
deberia usarse en los
blogs?

-Creo que el uso del lenguaje de
tipo relajado, cologquial y comun
e@s porque, a pesar de que se
expresa en un espacio pablico y
ubicuo, es un espacio que remite
a lo privado, al recorte personal
de realidad del que quiere dar
cuenta su autor, en el dmbito

texto toma forma propia, se
convierte en otra cosa. Escribir el
blog es una especie de terapia, un
ejercicio que me divierte y me
relaja. De a ratos se siente como
una charla entre amigos, solo que
con amigos virtuales. El feedback,
que se mide en cantidad de visitas
v posteos, es una de las cosas mas
reconfortantes.

que haya elegido. Aunque existe
una cantidad creciente y
entusiasta seguidora o hacedora
de blogs, muchos se niegan
rotundamente a indagar en ellos.
Tal vez la blogosfera abruma, si
se piensa en la enorme cantidad
de blogs que se cuentan por
millones, no alcanzaria una vida
para dar cuenta de ellos. Claro
que pretender tal cosa es casi
como querer tragarse una
libreria, no sélo es imposible
sino también inatil, va que la
blogosfera encierra tanto joyitas
como chatarra. Tal como lo
hariamos en la libreria, hay que
revolver para encontrar el relato
de lo imperdible.



http://latramatextualdeoperaprima.blogspot.com
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Metiéndonoslenlel/misteriosoimundo]Blogger,

LPermite vislumbrar pequefias
subjetividades de cada escritor?
-5i, creo que si, muchos escritores
publican en su blog textos
inéditos, reflexiones, poemas o
cuentos propios y de otros autores
y hasta novelas por entregas.
Puede pensarselo incluso como
cajon o estante, lugar donde se
apilan o guardan ciertas palabras
que no se quieren perder, como si
se plasmaran en un cuaderno
especial al que se le da un nombre
equis. Para el lector suena como
leer un libro de otra clase, donde
se salta de un concepto a otro e
incluso de un sitio a otro,
aprovechando los recursos
multimediales, y creo que s
justamente alli, en lo ecléctico,
desordenado y anarquico donde
reside su atractivo,.

{Por qué un blog para un
taller literario?

-Se trata de un espacio destinado
a una comunidad especifica y me
parece un instrumento iddneo
para la difusidén de eventos
culturales, de reflexiones que
hacen a la practica de la
escritura. Es un poco la pagina en
blanco de la que hablé antes, un
desafio para los talleristas que
publican alli sus textos vy la
practica interactiva que se ejerce
a través de los comentarios. Quise
crear un lugar de encuentro
virtual, un sitio de pertenencia
capaz de aglutinar personas en
torno a un interés comin,

Ay, iquién fuera blogger!

tExiste entonces realmente una
rivalidad entre periodismo y blog,
o de quiénes pueden armar su
propio blog? Todo aquel que se
anime en todo caso, en fin, hay
diversidad de opiniones a la hora
de definir un perfil o el otro, pero
podrian complementarse.

Si es importante delinear que el
tipo de escritura gque se utiliza en
los blogs, que no es el mismo que
utiliza en diarios online, permite
un acercamiento al lector que las
notas periodisticas no han podido

Sitio
centropokemon.com.al
extremista.com.ar
blogdemoviles.com.ar
casomascherano.com.al
edvx.com.ar
cinesargentinos.com.arl
ilovecolors.com.al
quelapaseslindo.com.al
imafLcue.Ccomml.al
Blog NSFW
tecnologiait.com.ar
Blog NSFW
diegomattei.com.ar
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lograr. Esa realidad “"ficcio-
nalizada” del autor, el lenguaje
“comin” que se utiliza en las
bitdcoras, permiten que el lector
pueda meterse en el monitor,

Justamente agui es donde los
blogs cobran poder. En la
cantidad de adeptos que puedan
ir sumando a partir de usos vy
costumbres que aparecen en la
cotidianeidad de cada persona. La
diversidad permite encontrar al
menos uno que encaje con cada
lector.

Alexa Rank
12161
20005
20061
23665
51080
51124
53616
64206
54779

L S

79817
81693
85824
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{Sabias qué?

Una encuesta a Bloggers, realizada por el
Observatorio para la CiberSociedad (1) en
colaboracion con Netquest (2), pone de manifiesto la
evolucion del perfil de los Bloggers en la blogosfera.
El blogger hispano se trata generalmente de un
varon (73%), con edad comprendida entre los 20 y
30 afios (51%), con estudios universitarios (70%) v
con una antiguedad en la red superior a los ¢cinco
afios en un 76% de los casos. Son, asi mismo,
poseedores de un buen nimero de dispositivos
tecnoldgicos. Al menos un 50% de los mismos
disponen un minimo de cinco dispositivos (teléfono
madvil, cAmara fotografica digital, reproductor de
MP3, Ordenador Portatil vy webcam), es decir, son
usuarios frecuentes de tecnologias de todo tipo.

(1} Espacio para la reflexidon, el andlisis y la discusidn
del ciberespacio desde las clencias humanas y

sociales.
(2} Servicios para la recoleccidn y procesamiento de
datos por Internet,
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La Fundacién Wikimedia, quien
administra la enciclopedia libre
Wikipedia vy adem4as otros
proyectos colaborativos
globales, habia anunciado a
principio de afio que la Ciudad
de Buenos Aires seria la sede de
la edicidn 2009 de Wikimania,
su conferencia anual de los
proyectos Wikimedia.

http://es.wikipedia.org/wilki/
Wikimania%C3%ADa

Para contarles un poco sobre la
organizacién, podemos decir
que la candidatura de Buenos
Aires fue presentada y
desarrollada por la asociacidn
civil Wikimedia Argentina. La
cindad resultd elegida entre
finalistas como Toronto
(Canad4d), Brisbane (Australia) y
Karlsruhe (Alemania). Se podria
decir que Wikimedia Argentina
es la version argentina de la
Fundacidon Wikimedia,
organizacidén integrada por una
comunidad de voluntarios que
desarrolla proyectos vinculados
al conocimiento libre.

El evento, de cinco dias de
duracion, atrajo a reconocidos
activistas no solo del pais, sino
también de paises limitrofes,
bloggers, especialistas en
tecnologia wiki, software libre,
cultura libre y movimientos
sociales de la cultura de
internet, Wikimania 2009 se
llevd a cabo en el Centro
Cultural General San Martin,
entre los dias 26 a 28 de agosto.

Las ediciones anteriores de
Wikimania tuvieron lugar en
Frankfurt (Alemania), Boston
(Estados Unidos) v Taipei
(Taiwén), mientras que la
edicidén 2008 se realizd en la
nueva Biblioteca de Alejandria,
en Egipto.

Wikimania 2009 comenzo, tras
varios meses de planeacion del
capitulo local de Wikimedia
Argentina, en una breve
apertura organizada tanto por
los auspiciadores de la jornada
como por parte del comité
organizador. En la apertura, los
presentadores desearon que la
Wikimania 2009 fuera del
mayor provecho para 1os
usuarios hispanoparlantes como
para los de habla inglesa. Todo
este evento se desarrolld en el
Teatro Alvear de la capital
Argentina, y en el edificio de

A

wd WIKIMANIA
2009
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Centro Cultural General San
Martin.

Tras la sesidén de apertura,
Richard Stallman inicio la
charla titulada "Antes, durante
v después de Wikipedia", donde
relatd desde el movimiento de
software libre y hasta la cultura
libre. Tras esta introduccion,
Stallman presentd el caso
particular de Wikipedia y el
gjercicio de la libertad de



http://es.wiki pedia.org/wiki/Wikimania%C3%ADa
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contenidos y edicidn, e indicd
como contrasjemplo un caso de
blogqueo a una pagina web que
sucedid en la versidon en
espafiol. Tras su charla, ¥ en el
minuto de preguntas y
respuestas, respondid algunas
criticas realizadas a la co-
munidad de Wikipedia en
espafiol, que se vio afectada por
los dichos de Stallman, pero no
pasd a mayores dentro de la
convencion, y termind la sesion
para comenzar Wikimania en el
Centro Cultural General San
Martin.

Tras un breve receso, cada
asistente se dirigié a la sede del
Centro Cultural General San
Martin, situado a unas cinco
cuadras, en donde se pudo
encontrar cinco salas
habilitadas para seguir charlas
de distinto &mbito, tanto del
mundo académico, técnico y
comunitario, donde los
asistentes de dos salas recibian
la charla tanto en inglés como
en espafiol, segun fuera su
preferencia. Se estimd, por
parte de algunos de los
organizadores, que la asistencia
promeadio a cada charla se situo
en 25 a 30 personas, ¥y

se agradecid la oportunidad
de poseer traduccidn
multiple para los usuarios
hispanoparlantes.

Durante la tarde el ambiente
fue mas distendido, ¥
Wikimedia Argentina prepard
una charla donde se destacd
el rol de la educacidn en las
Wikipedias. Se trataron
temas de alto nivel entre los
expositores. Su duracidon
alcanzd los 60 minutos.

"Diez millones de
articulos en la Wikipedia"
De alguna manera, podemos
decir que la clave de la cultura
wiki es el conocimiento colectivo
en la web, El mayor ejemplo es
sin dudas la Wikipedia.

Informe de algunas de las
charlas

Por razones logicas no pudimos
realizar una cobertura completa
de todas las charlas, por lo cual
paso a comentarles algunas de
las que tuve acceso.

Antes que nada debo aclarar
que la mayoria de las charlas se
realizaron en inglés, con
traduccion simultanea al
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Wikimania 2009

castellano, ¥y que ademas se
puede decir que era muy grato
ver tantas personas de otras
culturas en los pasillos,
ascensores e instalaciones del
centro Cultural.

Todas las instalaciones contaban
con WiFi. Quizas se cortaba un
poco, pero en general no habia
problemas de cobertura.
Muchos laptops dando vueltas,
muchos equipos Apple en los
asistentes extranjeros y, la
verdad, excelente clima.

My parents went on their
honeymoon, and the rest is
history - the Pikiwiki project as
an example of enhancing
outreach

(http://www,pikiwiki.com/)

Pikiwiki es un proyecto de
coleccion de imagenes/fotos con
licencias libres, el cual tuvo
nacimiento gracias a una foto
gue tomd una persona en su
luna de miel, v es de ahi el
nombre de la charla. El
proyecto es oriundo de Israel,
siendo al principio tomado con
copyright, hasta que un grupo
de amigos de los wikipedistas
empezaron a tomar fotos de
[srael con CC,.



http://www.pikiwiki.com

Cooperativo vs Control de
Calidad

Federico Heinz Via Libre

Federico realizd una excelente
disertacion desde lo ético de los
contenidos y la calidad de los
mismos. Preguntas como, “itodo
lo publicado es de buena
calidad?” o "icomo sostener un
grupo de evaluacion de
calidad?”, fueron respondidas
directamente por Federico.
Estuvieron relacionadas
directamente con el
cooperativismo y el contenido
libre de la informacidn,.

Por dltimo, se presentd el
provecto SELF "estrategias para
fomentar la calidad como
comportamiento emergente”.

Uso de Wikipedia para
publicacion de trabajos
de investigacion

Olga Cavalli es profesora de la
UBA, ITBA e ISEN, acupandose
de la catedra de introduccion a
la tecnologia. Su primera
pregunta fue cémo evaluar a un
grupo de gente muy bien
formada v motivada, pero sin
demasiados conocimientos en
tecnologia. La verdad, muy
elocuentes las fotos que
presentd Olga, las cuales eran
entregadas por los alumnos
directamente, v de ello surgid la
idea de armarlo en Wikipedia.

Wikipedia in rural schools:
offline wikireaders in Peru
samuel Klein es el director de
contenido, y luego cabeza de la
comunidad de desarrollo de One
Laptop per Child, desde el afio
2006. De aqui Samuel gestd una
idea donde intentaban distribuir
Wikipedia offline en escuelas
peruanas, junto con las OLPC.
El principal objetivo es llevar o
bien, también podria decirse,
acercar herramientas
educativas, como asi también
contenido a escuelas rurales sin
libros.

De este provecto nacio
Wikibrowse, un lector offline
compacto, que incluye 40 mil
articulos, elegidos segun
popularidad.

WIKIMEDIA

FOURNDATIOMN

Jimmy Wales en su
charla plenaria

Se podria decir que habia
mucho publico. Todos estaban
ansiosos por escucharlo.
Ademés de brindar la charla
clasica, en donde explica lo que
fue v es la Wikipedia, Jimmy
brindd algunos datos con
relacion a los primeros ocho
afios de la wiki.

13 millones de articulos escritos
en 271 idiomas, mas de 17
millones de paginas, mas de 325
millones de ediciones y, durante
lo que va del aflo, tuvo 330
millones de visitantes al mes. Es
decir, uno de los 10 sitios mas
visitados del mundo.
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Patricio Lorente,
Presidente de Wikimedia

Argentina nos cuenta

Estamos en Wikimania 2009, la
quinta conferencia anual de la
Fundacion Wikimedia. Es una
fundacidén que administra
proyectos, como ser la
Enciclopedia Wikipedia, vy
también otros populares como
Wikicommons - un repositorio
de archivos multimedia libre -, 0
el diccionario Wiccionary o
Wikivercity.

Estamos discutiendo el pasado,
el presente y el futuro de los
proyectos, v de la produccion
colaborativa de contenidos
libres en internet.

Estos dias han sido muy
estresantes, pero al mismo
tiempo de enorme interés. Ha
venido gente de los cinco
continentes. Al dia de hoy, creo
gque ha sido la Wikimania mas
concurrida, a pesar de que es
un evento muy de comunidad.
Hemos tenido algunas con-
ferencias de enorme interés,
sobre todo en mi drea, como
contenidos libres de educacion y
cOmo usar estas herramientas
en el A&mbito educativo.

Estamos en el Centro Cultural
San Martin, en el Teatro Alvear,
con un enorme trabajo de
voluntarios, no sélo de
Wikimedia Argentina, sino
también de Cafelug, Via Libre,

de Bs As Libre, que es el
encargado de proveer internet
inaldmbrico a la conferencia,
del Colectivo La Tribu, de Red
Panal. Para todos ellos, nuestro
agradecimiento.

En este evento, que se hace
normalmente en julio o agosto
de cada afo, hay muchas cosas
para discutir, pero sobre todo es
un encuentro social. Los cola-
boradores mas antiguos, y
algunos de los mas nuevos de
Wikipedia, nos encontramos
sobre todo para conocernos y
construir una comunidad mas
estrecha v mas fuerte de la que
va existe via internet. Ha sido
un gran honor para nosotros y al
mismo tiempo una enorme
responsabilidad.
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Tuvimos la oportunidad, en el marco de la realizacion de la Wikimania 2009, de conversar con
Richard Matthew Stallman o, como &l mismo prefiere, RMS. Despojado de todo divismo y
armado de sus convicciones, nos brindoé casi una hora de agudas reflexiones y algunos
comentarios mordaces que apuntaron, principalmente y sin piedad, a su eterno enemigo, el
software privativo. Los invitamos, pues, a recorrer el pensamiento de uno de los genios de la
informatica mas combativos v a compartir con nosotros, siempre en libertad v si asi lo desean,

sus propias conclusiones.

DM: {Cémo era el Richard de
la ninez? {Con qué juguetes
elegia jugar?

RMS: No recuerdo mucho mi
nifiez. Tuve una nifiez de mucha
tristeza y enojo, ¥y me gustaba
jugar con juguetes de
construccion y con componentes
eléctricos, con baterias... No logré
hacer mucho pero me encantaba.
Y también me gustaba estudiar la
matematica vy la fisica... y otras
COsas.

DM: {Reconoce alguna
influencia en su formacién
profesional? {Hay alguien que
marcd su vida o su profesion?

RMS: No lo llamaria formacién
profesional, soy activista y por
algunas de mis conferencias me
pagan. Pero no por todas. Mis
conferencias en Argentina no me
las pagan. Entonces, no lo
llamaria profesional. Profesional
supone mas aspecto de ganancia
de la que realmente hay. Pero
dgue me ha marcado? Muchas
cosas me han marcado, pero me
he olvidado de la mayoria. Pero
recuerdo algunas. Por ejemplo, la
guerra de Vietnam y el conflicto y
los ataques del gobierno de los
Estados Unidos a los disidentes v
sus investigaciones en los afos
sesenta que fueron reveladas mas

tarde en el Senado, pienso. Todo
esto me ha marcado. Puedo
facilmente ver una tirania en
cualgquier Estado, es una
potencial, siempre es una
potencial y es un gran peligro. Y
he leido hoy que el gobierno de
los Estados Unidos ha decidido
perseguir a los torturadores que
iban mas allad de las 6rdenes
criminales de Bush, pero no
propone perseguir a Bush, ni a

Cheney, ni a 1os otros que habian
ordenado la tortura, que son los
criminales peores. Algun dia, o en
los Estados Unidos 0 en La Havya,
tendran sus juicios. Para el honor
de mi pais debe ser en mi pais.
Mipais debe cumplir con su
responsabilidad de perseguir a
todos los torturadores, a todos los
responsables, Pero no es bueno
abandonar la idea. Condenar si,
pero no con desesperanza sino con
enocjo.
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Entrevista a Richard Stallman

DM: {Alguna vez intentaron
intimidarlo o sobornarlo para
que abandone la lucha por el
software libre? {Alguna
empresa o corporacion intento
hacer algo asi?

RMS: No que recuerde, Quizas de
alguna manera al comienzo,
cuando nadie realmente sabia.
Pienso que, hoy en dia, por
ejemplo, los desarrolladores de
software privativo saben que no
seria posible sobornarme asi. Pero
lo que algunas empresas piden es
mi apoyo. Incluso cuando la
empresa se comporta bien y
cuando sus productos son libres,
tienen solo software libre, estoy
dispuesto entonces a decir que es
bueno, pero no puado tomar el
lado de una empresa en la
competencia. Debo mantenerme
disponible para decir lo mismo de
otra empresa que lo merezca
igualmente.

DM: {Qué cree usted gque
deben hacer los gobiernos,
desde el Estado, para oponerse
al software privativo o para
promover el uso del software
libre?

RMS: Primero, los Estados deben
convertir las escuelas a ensenar
unicamente software libre, porgque
la escuela debe enseiiar el espiritu
de buena voluntad y el habito de
compartir con los demés. La
escuela es un lugar para com-
partir conocimientos, El software
privativo es conocimiento secreto
denegado al pablico, por 1o tanto,
la escuela no debe nunca admitir
ningan programa privativo, debe
reconocer que el software

privativo es el enemigo del
espiritu de la educacidn. Segundo,
las agencias pliblicas deben
migrar al software libre porque
tienen la responsabilidad de
mantener &l control soberano de
su informatica. Usar un programa
privativo en una agencia publica
s perder su soberania. No se
debe nunca. Y también los
Estados deben fomentar el uso del
software libre en las empresas
privadas y por los individuos, Pero
an el sector privado no sugiero
prohibir el software privativo
porque la sociedad no esta lista
para esa prohibicion. Prohibir
algo que muchos quieren hacer
provoca conflictos sociales, es
como la prohibicion del alcohol en
los Estados Unidos en los afios
veinte o prohibir la marihuana
hoy. Es terrible.

DM: Desde la Free Software
Foundation {hay algin control
en cuanto a lo ético del
software que se produce con
respecto a su objetivo? Por
ejemplo, si se hiciera software
para dar difusion a ideas
discriminatorias, como el
nazismo, {existe algan control
sobre eso?

RMS: No, obviamente no. Y no
debe haber. Estoy en contra de
toda censura, incluso de las ideas
nazis. Soy miembro de una
organizacidén, American Civil
Liberties Union, que inici6 un
juicio por el derecho de los nazis a
manifestarse. No esta a favor de
sus ideas, sino a favor del derecho
de expresar cualquier idea. Estoy
en contra de toda censura. Pero
este asunto es otra cosa porgue,
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normalmente, un programa no
expresa ninguna idea especifica.
Si sirve para expresar ideas,
puede servir para expresar
cualquier idea.

DM: O sea, no es culpa del
programa sino del que lo
utiliza,

RMS: Exacto.

DM: Algunos tedricos postulan
que Internet logra
democratizar la capacidad de
expresion de la gente, que
cualquiera puede tener un
blog...

RMS: Si v no. Porque es cierto,
todos pueden tener un blog, pero
los medios mas atractivos suelen
atraer la atencidn de la mayoria
de la gente, como los canales de
TV. Entonces, no resuelve
totalmente el problema, pero
hasta un punte avuda.

DM: En paises como Argentina
uno de los principales
problemas es la brecha
tecnolégica. Gran parte de la
poblacién no tiene acceso a la
tecnologia.

RMS: No estoy de acuerdo. Pero
sigue.

DM: (En qué medida el
software libre puede acortar
esa brecha entre los que
tienen acceso a la tecnologia y
los que tienen un pobre acceso
a la tecnologia?

RMS: Critico ese discurso v ese
término, brecha digital, por su
supuesto. Su supuesto es que
tener acceso a la tecnologia de la
informatica es inevitablemente
bueno v no tenerlo siempre es
malo. Supone que participar en la
sociedad informatica siempre es
bueno y no estoy de acuerdo
porque, si esa sociedad nos priva
de la libertad, participar es malo.
Entonces, no apruebo la meta de
dar acceso a la Internet, no en esa
forma sencilla, porque debe ser
en libertad y para ser en libertad
primero hace falta que sea con
software libre vy sin software
privativo. Pero, visto el discurso
de la brecha digital, hay muchos
provectos en el mundo de
alfabetizacidn digital que ensefian
el uso de Windows, es decir,
llevan a la gente a la trampa. Y lo

que hacen es malo, es dafiino.
Porque tener a mucha gente en el
pais que no sabe manejar
Windows s un recurso nacional
que no se debe desperdiciar
(risas). Ensefnarles a manejar
Windows es desperdiciar el
recurso. No se debe. Entonces,
para mi, la meta no es tener
acceso a la informatica, sino usar
la informatica en libertad.

DM: {En qué otros ambitos,
fuera de la informatica,
podemos encontrar gente que
trabaje con la filosofia del
software libre?

RMS: Hay que notar que no digo
yvo que toda la misica debe ser
libre, digo que las obras de arte
deben ser compartibles. Quiere
decir que todo el pablico debe



J/>HOME/ENTREVISTA 4

-

EntrevistafajRichardiStallman

debe tener la libertad de
redistribuir copias exactas no
comercialmente, pero no exijo
méas que eso. Hay otros con
posturas mas extremas, que
quieren eliminar totalmente el
derecho de autor, pero esa no es
mi propuesta. Para mi la libertad
de compartir copias no
comercialmente es la libertad
esencial para las obras de arte v
de opinidén. No busco el arte libre,
sino lo comparto, comparto
copias, sean legales o no, porque
prohibir la comparticidn (sic) es
inmoral y esas leyes no tienen
fuerza moral. Otra diferencia con
el software es que el software,
siendo una obra de uso practico,
es posible escribir un reemplazo.
Por ejemplo, si hay un compilador
de C privativo, no hace falta ganar
la libertad de usar ese compilador
como software libre. FPodemos
escribir otro, Es lo que he hecho.
Escribi otro compilador de C v lo
puse libre. Con una obra de uso
practico es posible, con el arte,
pienso gque no, porgque una
cancién no reemplaza otra
cancién, Hace falta cambiar la
ley, legalizar la comparticidn.

DM: {Cémo pueden aplicarse
las ideas del movimiento del
software libre a la vida
cotidiana, dejando de lado el
campo de la informatica?
{Como puede trasladarse esa
filosofia?

RMS: Primero, el software libre
es software y literalmente no tiene
nada que ver con nada que no sea
la informatica, pero pienso que las
mismas ideas se aplican a todas
las obras de uso practico, es decir,

no al arte, no a la opinién, pero si

a las obras de referencia, a las
obras educativas, los libros de
texto deben ser libres. Porque son
para usarse, no solo para admirar,
no solo para sentir algo, sino para
usarse practicamente. Cualquier
obra de uso practico debe ser
libre y los motivos que expliqué
en mi conferencia de hoy se
aplican.

que hacen es malo, es danino.
Porque tener a mucha gente en el
pais que no sabe manejar
Windows es un recurso nacional
que no se debe desperdiciar
(risas). Ensefiarles a manejar
Windows es desperdiciar el
recurso. No se debe. Entonces,
para mi, la meta no es tener
acceso a la informatica, sino usar
la informatica en libertad.
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Richard stallman, en breves palabras

Nacido en Nueva York, el 16 de
marzo de 1953, pronto supo que
la irreverencia hacia los limites
establecidos es y seria su lugar de
pertenencia, el ambito en donde
sentirse confortable e incomodar
a aquellos que se sirven de la
supresion de las libertades ajenas
para sustentar el beneficio propio.
Es asi que, mientras trabajaba
como programador en la cuna de
varios de los mayores avances en
tecnologia de los (ltimos 50 afios,
&l MIT (Instituto Tecnologico de
Massachusetts), se transformo en
hacker y disfrutd de investigar los
alcances del software, Pero
cuando, a inicios de la década del
80, la cultura hacker comenzo a
derrumbarse debido al golpe

propinado por la ¢reciente
comercializacidn del software, fue
el preciso instante en el que
Stallman vislumbrd el futuro y lo
construyo desde su presente, Para
evitar la monopolizacion de las
computadoras por parte del
software privativo, es decir, aquel
que no puede ser modificado ni
compartido y del cual no se puede
conocer su codigo fuente, lo que
impide la posibilidad de aprender
v mejorarlo, Richard contrapuso
la unica opcidn factible: cred el
sistema operativo GNU, cuya
filosofia contempla la libertad
como requisito exclusivo de todo
software. GNU dio origen a un
manifiesto que expone las
caracteristicas del proyecto y le

-
A

da basamento tedrico. A fin de
concentrar los esfuerzos y hacer
crecer el movimiento, Stallman
fundo la Free Software
Foundation (Fundacion de
Software Libre), organizacidon sin
fines de lucro gque es, en la
actualidad, el bastidén de la
comunidad informatica que se
halla a favor de expandir el
software por todo el planeta sin
cadenas de intereses que lo
opriman. Como embajador ilustre,
Richard Stallman recorre el
mundo haciendo correr la voz de
que la informacion es la mas
grande proveedora del
conocimiento vy
conocimiento no existe libertad
alguna.

que sin

Cuatro libertades para un software auténticamente libre

El software libre es una cuestidn
de la libertad de los usuarios de
ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, cambiar ¥y mejorar el
software. Mas precisamente,
significa que los usuarios de
programas tienen las cuatro
libertades esenciales.

* La libertad de ejecutar el
programa, para cualquier

propésitoe (libertad 0).

« La libertad de estudiar ¢cédmo
trabaja el programa, y cambiarlo
para que haga lo que usted quiera
(libertad 1). El acceso al codigo
fuente es una condicidn necesaria
para ello.

*« La libertad de redistribuir
copias para que pueda ayudar al
projimo (libertad 2).
« La libertad de mejorar el
programa y publicar sus mejoras,

vy versiones modificadas en
general, para que se beneficie toda
la comunidad (libertad 3). El
acceso al codigo fuente es una
condicion necesaria.

(Extraido de "La definicion
de software fibre”, en
http://www.gnu.org/
philosophy/free-sw.es.hitmli )
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diferentes. El software libre
responde a problemas éticos que
surgen de la posibilidad de
cambiar y copiar programas. En
otros aspectos de la vida
mayvormente no hay tales temas,
es decir que el problema no existe
y noe tenemos que corregirlo. Pero
se da un poco en la agricultura,
porque los agricultoras tienen la
practica de replicar las plantas y
los animales, y, hoy en dia,
Monsanto intenta negarles esa
libertad. Es igual de injusto. Pero
como ve, en la mayoria de los
aspectos de la vida no aparecen
estos asuntos, no se plantean. Hay
otros asuntos éticos. Y no tengo la
ambicién de convertir la filosofia
del movimiento del software libre
en una filosofia para todos los
aspectos de la vida, porque eso
seria manejar una solucidén en
busca de problemas, seria tonto.

DM: Por ultimo, {a qué piensa
que puede deberse la buena
recepcion de la que goza aqui,
en Argentina, por parte de la
gente? {Cree que, tal vez, se
dé por motivos politicos,
porque la gente esta mas

trevista a Richard Stallman

gente le han lavado el cerebro.
Los han convencido de que es
inatil intentar resistir lo que sea
que el imperio corporativo diga.
La gente de aqui estd menos
descorazonada. No diria que el
gobierno de aqui esta haciendo un
buen trabajo en lo que a resistir
se refiere, pero la gente no ha
abandonado las esperanzas.
Todavia creen que hay otras cosas
importantes en la vida ademas de
ganar dinero y consumir cosas. La
reaccidén que obtengo es muy

a mis conferencias no representa
a todas las capas de la sociedad,
no astoy en situacion de poder
evaluar que tan politizados estan.

Natalia
Solari

BETENEF s olarfiddatta paga zine.com
b
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Métodos y programas recomendados para proteger de las diversas malezas informativas y sacar
el maximo provecho de una pc recién sacada de su embalaje. un articulo para mejorar el
rendimiento y la seguridad en netbooks, notebooks y equipos de escritorio a estrenar.

Ya era hora de que alguien lo
diga: los equipos nuevos (yva sean
portatiles o de escritorio) vienen
con una inmensa cantidad de
software que beneficia mas al
fabricante y sus aliados estra-
tégicos que al usuario en si.
Antivirus pesados que vencen al
poco tiempo de uso v nos
sugieren pagar altisimos costos
en licencias para poder
continuar su uso. Pagquetes de
oficina aiun mas pesados que
dejan de funcionar a los tres
meses y también nos reco-
miendan desembolsar unos
cuantos cientos de ddélares,
existiendo soluciones similares
gratuitas para descargar de la
red de redes. Barras de

En esta n;ni‘

busqueda (de patrocinadores
como Yahoo! o Ahead) adosadas
al navegador, que el usuario no
solicitd; servicios innecesarios,
aplicaciones que se inician junto
con el sistema operativo y su
funcion es rara vez utilizable.
Por ejemplo, el aiio pasado, el
fabricante de equipos portatiles
Sony, introdujo una modalidad
opecional para entregar equipos
nuevos “sin basura®, pero con un
recargo de 50 ddlares sobre el
costo final (241?1). Un buen
intento por limpiar una imagen

que termind ensuciandola mas...
En definitiva, una gran coleccidn
de software basura que consume
valiosos recursos (ciclos del
procesador v memoria RAM) vy
lugar en el disco duro del
equipo. En esta nota, desa-
rrollaremos los mecanismos para
desinstalar y/o remover asas
aplicaciones innecesarias de
nuestro flamante equipo de la
forma mas practica y automatica
posible, ademas de dotarlo de un
buen paquete de seguridad
integral: antivirus, antispyware y
firewall.
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Como)optimizar'y segurizar’una nuevaj PG

Removiendo la basura...

PC Decrapifier

Los usuarios novatos, al comprar
un nuevo equipo, no notan
siquiera que su sistema operativo
estd plagado de diversas
aplicaciones practicamente
inservibles (muchas de ellas se
estan ejecutando en forma
constante desde gque se inicia
Windows, consumiendo re-
cursos). Los usuarios mas
avanzados si notan el exceso de
software de poca utilidad y se
han empefiado tanto en desechar
lo que no sirve (cada vez que
adquieren una nueva PC o cada
vez que efectiian un System
Recovery mediante CD o DVD,
para dejar su PC tal cual como
vino de fabrica).

Tal fue la cantidad de usuarios
cansados de esta (mala) cos-
tumbre de los fabricantes, que
alguien tuvo la brillante idea de
desarrollar un software que, en
forma automatica, realiza un
analisis de todo el software
instalado en nuestra reluciente
PC en busca de aplicaciones
inservibles: barras en na-
vegadores, servicios remo-
tamente usables, aplicaciones
pesadas v de escaso provecho
para €l usuario. El héroe se llama
PC Decrapifier (algo asi como
“removedor de basura de la PC”),
es una pequefia aplicacién,
ademas es gratuita (al menos
para su uso personal) y se
actualiza periddicamente,

Se descarga gratuitamente de
http://www.pcdecrapifier.com
y consta de un asistente que nos
guiara paso a paso (lamen-
tablemente esta disponible sélo
en inglés). Al ser un software
relativamente nuevo, esta
disenado para los nuevos equipos
con Windows Vista v XP, no sera
de mucha ayuda en equipos
obsoletos, yva que no detectara
items a remover én esos Casos.

En el primer paso podremos
comprobar si existen actua-

- R

(1]

actualizaciones disponibles para
el programa, en el segundo paso
nos consulta si se trata de un
equipo nuevo recién sacado del
embalaje, en el tercer paso nos
ofrece crear un punto de
restauracion por si algo falla y
asi poder volver al estado
anterior,.

Luego de unos minutos, se
muestra un resumen del andlisis
efectuado vy alli podremos elegir
queé componentes desinstalar y
cuales no; las sugerencias de PC
Decrapifier son bastante
acertadas. Una vez que estemos
seguros, en el siguiente paso se
eliminardn uno a uno los
programas que no necesitemos.

x

Select Items

Choose the debected kems to remcsse from bhe st bedow

All Noce
Natne [Type | -
ISUISPM Startup StartLp
1505 5ched e Startup
[¥] sunavalipdatesched Startup
[] Adobe Resder Spaed Launcher Startup
[ meeton Artivinus 2005 Praram
(L] Meoeton AritiSpam Program
Cifface 2003 Trisl Assiskant Program
Nerton Fratection Centsr Program
HP R hapeady Prixgrain —
[] R Recordhiow Proxgraim
(] Sonic Update Managar Program
(] soni: Recordiion duda Program
o Resedan gy bt -l

Personal uss only, cthers see:
vevess, i decr aplien com < Back Nt > cancel |
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ComoJoptimizardyjsegurizaunalnuevalPCll

% xp-AntiSpy V3.97-3 - Windows XP Professional Service Pack3 -

Desactvar instalacién automatica de Internet Explorer 7
Servicios
" Desactivar servicio de actualizaciones automaticas
CDesactivar senicio de horario de Windows
| Desactivar el programador de tareas
| Desactrvar servicic UPMP (Uiniversal Plug and Play)
" Desactrar cofafuegos/seracio compartir conexién
Desacthar centro de segundad
Desactrvar servicic de indexado
dil's de Regswr32
Regwizc. dll
li=dll 4l
Trucos
Conscla de comandos en &l mend contextual
Desactrvar servicio de ayvuda v soporte
™ Desactrvar servicio para numeres de sene de reproductores portables
W Desactvar cimon.exe
|| Desactivar asistents de limpieza de esentorio
Mo buscar controladores de dispositive en Windows Update
" Desactvar senvicio web de asociacién de archivos
& Desactivar reinicic automatico en emor del sistema
™| Abrir el administrador de dispositivos a través de "Mi PC’
! Mo ofrecer el paseo por Windows nunca mas

Desactiva el centro de segunidad, que reside en la bandeja de tareas v & 3visa acerca
de ausencia de proteccion anthvirus o cuando el cortafuegos estd desactivado. Creo que
este senicio no & necesita tado el tiempo y Unicamente acupa memons. Asi que
decide por ti mismo si necesitas mantener este sendicio ejecutandose.

Aplicar ajustes



http://www.xp-antispy.org/index.php/lang-en/download
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El XNA Game Studio 3.1
(GS3.1, de ahora en adelante),
&5 un conjunto de herramientas
que permite facilitar el
desarrollo de juegos mediante
aplicativos que complementan
tareas dentro del proceso de
creacion de los mismos, como
por ejemplo, sonido.

Este conjunto de herramientas
estd conformado por varios
aplicativos entre los cuales
enumero v describo a
continuacidn:

= XNA Game Studio Device
Center

« NACT

=« XACT Auditioning Utility

* XNA Framework Remote
Performance Monitor

Scout

™ Take Pletifle J

XNA Game Studio Device
Center

El Game Studio Device Center
permite interconectar la PC con
una consola XBOX o dispositivo
madvil ZUNE para poder subir
los juegos creados a esta consola
o dispositivo movil, y poder
probarlos (sobre todo jugarlos).
Existe un sinfin de articulos en
el MSDN que explican como
conectar de manera facil la PC
con la XBOX, como en el link
gque figura a continuacidn.

(http://msdn.microsoft.com/
en-us/library/bb976063.aspx)

XACT

XACT (Cross-platform Audio
Creation Tool), aparte de ser
una aplicacion para la edicidn
de sonidos, también es una
libreria y un motor de audio que
permite manipular e im-
plementar archivos de sonidos
con formato .wav o .aiff en XNA.

Para entender cémo trabaja
XACT, hay que tener en cuenta
cierta terminologia antes.

Wave Banks, es una coleccion de
ondas de sonido agrupadas en
un solo archive con la extension
xwh.

Wave, es el dato del audio en si.
Sound Bank, contiene una
coleccion de sonidos. En su
interior existen referencias de
dénde tiene que buscar las
ondas de sonido vy como las tiene
gque reproducir, NO contiene un
archivo de sonido. Por lo
general se presta a confusion los
términos de Sound Bank y Wave
Bank. La diferencia radica en lo
nombrado anteriormente.
Sound, este reside dentro del
Sound Bank y permite obtener
la informacion de una onda de
sonido especifica. Esta
informacidén puede contener
varios datos como: de qué forma
ejecutar el sonido, con qué
efecto, con qué velocidad y
mucho més. Los Sounds se
componen por uno o0 mas
Tracks.


h t t p ://m s dn .m i c r o so ft . c o m/en-us/library/bb976063.aspx
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XNAYGame

Audio Engine

Ejecucion
Normal Del
Juego en XNA.
Cuando se
desencadena
un evento se
acciona el Cue

File [dd  View ‘Wave Banks  Scund Banks  Jicobsl Sefbmge  dusdition  Window  Help
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XNAYGame

21 Microsoft XNA Game Studic 3.1 Setup. [E=SFEN=)

Welcome to the Microsoft XNA
Game Studio 3.1 Setup Wizard

| The Setup Wizard will install Microsoft XMA Game Studio
3.1 on your computer. Click Mext to continue or Cancel to
exit the Setup Wizard.

Please dose any instances of Visual Studio 2008 and C&
Express before continuing. Otherwise you may be asked
to reboat.

José Ferrer
Jose forrer@datiamagazine.com


http://es.wikipedia.org/wiki/Common_Languaje_Runtime
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Desde la altima entrega de
Dattamagazine hasta el dia de
hoy, tenemos muchas cosas para

contarles, Pero este mes me voy 3

a centrar en tres temas estra-
tégicos, los cuales cada uno lleva
un hilo conductor. El primero de
ellos es, sin dudas, un grave
problema que en principio es
atribuido a la gente del software
libre en general, y se basa en el
desprestigio de sistemas
operativos no alineados con las
politicas corporativas.
Para explicarlo de una manera
simple, les cuento que aste mes
hubo, en el pais del Norte, una
accion que dejd en evidencia las
politicas de marketing extrafias
que lleva la empresa de Red-
mond, en donde adoctrina a los
empleados de Best Buy en contra
directa de Linux,

Toda la historia comienza cuan-
do un empleado de la cadena de
supermercados de informatica/
electrénica de EE. UU y Canada,
publicé en un foro de forma
andnima un curso que la
empresa de Redmond brindo
sobre los beneficios de Windows
Seven ¥ como venderlo
desprestigiando en todo
momento al software libre y
Linux.

La accidn fue simple, ademéas de
realizar algo que normalmente es
atribuido a la comunidad de
software libre, brindé la opcidn a
los empleados de Best Buy de
acceder a una reduccidn del
costo final de la licencia a tan
s0lo uss 10,

Para los que deseen leer la
noticia completa, como asi

Linux Compare

CORPARING WINDOWS 7 TO LENUE. BASED PCs | COURSE JAJECTIVES

Comparing Windows [ to Linux

también acceder a las capturas
de pantalla, les brindo el link:

http://www.gigle.net/
microsoft-imparte-un-
curso-para-los-empleados-
de-best-buy-
adoctrinandolos-en-contra-
de-linux/

El segundo punto que les queria
destacar es la inclusion de un
nuevo sistema de manejo de la
memoria Swap en la linea de
Kernel Linux 2.6.31, en donde
trae como ventaja el acele-
ramiento de acceso a la memoria
virtual en los equipos de baja
RAM. Algo que quizas llegue un
poco tarde, pero de cualquier
manera hay que festejarlo ya que
es algo muy necesario para
equipos de bajos recursos,

Y la ultima reflexién que me
gustaria compartir con ustedes
&5 en base a la conferencia de
prensa de Gartner, a la cual tuve
la oportunidad de asistir y
realizar una completa cobertura
en video. En ella se habld
principalmente de la tendencia
en software y la importancia de
la nube en las empresas a futuro,
en donde las mismas podrian
pasar a ocupar el lugar que hoy
en dia ocupa el software
privativo,

Con esto sin dudas se puede
decir que, ademas de ser un
golpe directo a varias empresas
de software, es un apoyo
completo al software libre, yva
que el mismo es utilizado 100%
en la tecnologia de web o nube,


http://www.gigle.net/microsoft-imparte-un-curso-para-los-empleados-de-best-buy-adoctrinandolos-en-contra-de-linux/

Conclusion, con estos tres temas
intenté resumir las noticias mas
importantes del mes, donde cada
una de ellas, tal cual explicaba al
principio, trae un hilo conductor:
el software libre y la importancia
en alza que va tomando cada dia,
como ocurre con la nube, donde
el usuario utiliza software libre,
quizas sim saberilo.

Ubuntu Tweak 0.4.9

Esta herramienta nos permite
simplificar la configuracion de
algunos parametros de un
sistema Ubuntu. Ente las
novedades mas importantes de
esta dltima actualizacidén se
destaca el soporte para Karmic
Kopala, la opcidén de manejar las
fuentes de terceros por separado
a las fuentes comunes, nuevo
sistema de notificaciones,
correccidon de algunos bugs y
mejoras en seguridad.

Ubuntu Tweak 0.4.9 incluye
ademéas aMule, Repositorio
Google Testing, Smplaver
Testing, GIMP Testing, Back In
Time, Geany, SpiceBird, Moblin
Testing. PlayOnLinux,
RedNotebook, Qt, Mono, Exaile,
Clutter, Ubuntu X Unstable,
Gloobus, etc. Para ver la lista
completa de cambios ¥
novedades de Ubuntu Tweak
0.4.9: www.getdeb.net.

Mas informacidn v descarga:
ubuntu-tweak.com.
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Los trabajadores de
IBM, yva no tendran
Microsoft Office en sus
PCs

IBM retirard, en breve plazo de
los puestos de trabajo de sus
390.000 empleados, la suite
ofimatica Microsoft Office,
reemplazandola por la suite de
codigo abierto Lotus Symphony,
desarrollada por la compafia.
Ademas, todos los documentos
de IBM utilizaran el formato
estandar ODF, frente al OOXML
promocionado desde Redmond.
Las copias de Windows que
todavia se ejecutan en las PCs
corporativas de IBM podrian
correr la misma suerte,

Esto tiene como fin ahorrar

Loatus. Symphony. Prasantabons
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costos, prnmmar sus

propiashérramientas y, por
ultimo, dejar de abonar licencias
a Microsoft.

Lotus Symphony, es una suite
ofimatica que incluye procesador
de textos, hoja de calculo y
herramienta de presentaciones.
Esta basada en OpenQffice.org ¥
se ofrece como software libre
con descarga y uso gratuito. IBM
financia la suite cobrando a
empresas un soporte remoto
ilimitado, a un costo
ddélares, para compaii
20.000 usuarios.

El soporte se extie
del software de
colaboracion L
costo es mu



http://www.getdeb.net
http://ubuntu-tweak.com

Amarok sacé una beta
de su nueva version,
su nombre es Crystal
Clear

Muchas de las novedades o
cambios introducidos en Amarok
han sido siguiendo los
comentarios y sugerencias de los
usuarios. Por ejemplo, la
posibilidad de modificar la
estructura visual o disposicion de
los diferentes elementos visuales.
Incluso se puede solapar
elementos o ponerlos en
diferentes pestanas.

Otro cambio es que ahora se
puede insertar un CD o un
dispositivo USB y aparecerd en la
pestaia “Coleccidn,”
permitiéndote reproducir la
musica que tengas 0 bien
copiarla al disco duro. Trata
todas las “colecciones” como si
fueran locales.

La lista de reproduccidn también
ha mejorado, ahora vas a poder
organizar las canciones segun
tus preferencias y cambiar como
se agrupan. Los temas se puaden
guardar como si fueran un
bookmark.

Mas informacion:
http://amarok.kde.org/en/
releases/2.2/beta/l
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Lupo Pensuite 6.75
listo para descargar

Lupo Pensuite reline una
coleccidn actualizada de las
mejores suites de programas
gratuitos y portables de la red,
para ser cargadas desde un USB.

Entre los programas actualizados
gue ofrece la suite encontramos
FileZilla, Firefox, Foxit Reader,
GIMP, Opera, Pidgin, Skype,
Thunderbird, Notepad, etc.
Entre los programas sustituidos
en esta versidn, se encuentran,
Gnumeric Plus v1.9.3 beta,
LockNote v1.0.4 o Miranda Plus
vD.8.1, entre otros.
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Como en actualizaciones
anteriores, existen diferentes
versiones de Lupo Pensuite:
-version Lite, cuya descarga pesa
70MB y dispone de un paquete
de aplicaciones esenciales,
-version Full, que pesa unos
Z00MB, incluye un completo
listado de programas
organizados en categorias como
Internet, Multimedia, Graficos,
Sistema o Seguridad

-nueva version Zero, que pesa
2MB e incluye Ginicamente el
lanzador open source para crear
nuestra propia suite con los
programas que (qUeramaos.

Descargas:
www.lupopensuite.com
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b Save st
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Id Software, la empresa de John Carmack, el laureado desarrollador
responsable de disparar la popularidad de los shooters en primera
persona gracias a titulos como Doom o Quake, ha creado en conjunto
con Raven, Pi Studios y Endrant un nuevo titulo de la serie de juegos
Wolfenstein. Distribuido por Activision en todo el mundo desde los
ultimos dias de agosto, el octavo capitulo de la saga (aunque,
argumentalmente, puede ser considerado la secuela de "Return to
Castle Wolfenstein”, de 2001) nos pone nuevamente en la piel de
William "B.]." Blazkowicz, el invencible soldado norteamericano que se
hiciera famoso con el iniciador de la fiebre de los FPS: Wolfenstein 3D.
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fenstein 3D, el segundo titulo
creado por id Software, que el
soldado polaco-americano mas
rudo y célebre de la historia de
los videojuegos hizo su debut.
Muchos recordardn la ex-
periencia de recorrer por
primera vez en perspectiva de
primera persona las entrafias de
un castillo plagado de soldados
nazis y perros pastores
alemanes, con un motor grafico
3D que, pese a su sencillez (los
movimientos de cAmara sélo
permitian mirar hacia los
costados, pero no hacia arriba y
abajo) ¥ a sus texturas
pixeladas, en su momento fue
auténticamente revolucionario.
Un detalle muy notorio de aquel
juego era el rostro del pro-

Veinticinco anos de historia

Aungue casi todos escuchamos
mencionar la palabra
"Wolfenstein" por primera vez
en 1992, con la edicidn del
revolucionario "Wolfenstein 3D,
los primeros juegos de la saga
datan de 1981 v 1984,
respectivamente.

Comercializados en esos anos
por MUSE Software para las
computadoras hogareias de la
época, como la Commodore 64 y
la Apple II, "Castle Wolfenstein"
v "Beyond Castle Wolfenstein"
eran dos arcades de crudos
graficos, similares a los que se
encontraban en los salones de
videojuegos de aquellos tiempos.
Pero, efectivamente, fue recién
con el lanzamiento de Wol-

Puntaje Final:

Lo Bueno

Los graficos. La buena
seleccidon de armas y
poderes, y la posibilidad
de mejorar ambos. La
velocidad de la accion,
que no da tregua. Los
combates intensos. El
muy buen modo

multijugador.

Lo Malo

El argumento no es muy
original ni las misiones
son muy variadas. La Al
de los enemigos es
mediocre. Las escenas
entre misiones no estan a
la altura de la calidad
grafica del resto del

juego.

tagonista, B.]. Blaskowicz, que
aparecia en la parte inferior de
la pantalla, en el medio del
HUD, y cuvas facciones se iban
deteriorando hasta quedar casi
absolutamente desfigurado, a
medida que iba recibiendo
impactos de bala y mordeduras
de los perros, en una original
variante del "medidor de vida"
habitual en los videojuegos de
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aquel entonces. Su enorme éxito
provocd la comercializacion de
una secuela ese mismo aflo,
llamada "Spear of Destiny", y.
luego, id Software se dedicd por
completo a la serie "Doom",
dejando a B.]. vy la Segunda
Guerra Mundial de lado hasta
casi una década después. En
2001, salié "Return to Castle
Wolfenstein", cuyos soberbios
graficos, elevado nivel de accidn
v elaborado argumento fueron
aclamados por critica y publico.
En 2003, vio la luz "Wolfenstein:
Enemy Territory", una adap-
tacion multijugador de "Return
to Castle" que se podia des-
cargar de Internet en forma
gratuita y gozd de muy buena
aceptacion entre la comunidad

de modders y jugadores de FP5
multiplayer. Finalmente, en
2008, se publicd "Wolfenstein
RPG", una cruza de FPS y RPG
muy inspirado en "Wolfenstein
30", desarrollado para Iphone y
otros teléfonos moviles.

El regreso de los nazis
misticos

La encarnacidén 2009 de
Wolfenstein sigue la linea
argumental de "Return to Castle
Wolfenstein", Durante la
Segunda Guerra Mundial, los
nazis, desesperados por lograr el
triunfo, recurren a las ciencias
ocultas con la esperanza de
obtener poderes sobrenaturales
que les den una ventaja sobre

sus enemigos. En esta ocasion,
se sirven de las investigaciones
de una desaparecida
agrupacién secreta de misticos
alemanes, la Sociedad de
Thule, para descubrir los
misterios del Sol Negro, una
dimensidn paralela a nuestro
mundo en la cual se puede
adquirir un poderio
sobrehumano.
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Para el que piense que los
guionistas del juego estén
desvariando, podemos afirmar
sin temor a equivocarnos que,
por el contrario, los creativos
detras del argumento han hecho
una rigurosa tarea de
investigacidén para contex-
tualizar el juego. Tanto la
Sociedad de Thule como el
interés nazi en la dimensién del
Sol Negro fueron muy reales y,
de hecho, han sido mencionados
numerosas veces tanto en obras
de ficcion (entre ellas, la novela
"El Péndulo de Foucault”, del
escritor italiano Umberto Eco)
como en trabajos de in-
vestigacion, entre los que se
destaca la obra del historiador
de Oxford Nicholas Goodrick
-Clarke "The Occult Roots of
Nazism". Pero, volviendo al

argumento de Wolfenstein, el
juego comienza con una escena
prerenderizada, en la cual el
protagonista, B.]. Blaskowicz,
huye de un navio de guerra
aleman, tras haber robado un
artefacto de poderes
sobrenaturales, un medalldn
conocido como "El Velo®. Al
informar el hallazgo de la
misteriosa pieza a sus jefes,
recibe la mision de investigar a
fondo las actividades ocultistas
de los nazis y desbaratar sus
siniestros planes. Desde la
primera misidén del juego,
podemos emplear el medallon
para pasar del mundo real a la
dimension del Velo con la simple
presion de una tecla. A pesar de
que en la parte superior de la
pantalla se encuentra una
brajula que nos indica en qué

ffomsigin

direccién debemos avanzar
para hallar nuestro objetivo,
cuando no sepamos por dénde
seguir, podemos apelar al Velo
para que nos sefiale el camino.
El pasaje a la dimension oculta
nos reporta, ademas, otros
beneficios, como acceder a
puertas secretas, invisibles en
el mundo real, o poder ver a
nuestros enemigos en la
oscuridad. La dimensién del Sol
Negro esta habitada, también,
por unos extraios y horribles
seres, una suerte de "piojos
gigantes", que, a veces, nos
atacan, pero al destruirlos
explotan en una descarga
eléctrica que aniquilaré a
cuanto enemigo se encuentre
cerca.
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Poderes vy armas

A lo largo de las misiones,
iremos hallando unos cristales
que, al ser incrustados en el
Velo, le brindaran habilidades
especiales que nos ayudaran a
superar con facilidad algunos
obstaculos con los que nos
cruzaremos. Estas habilidades
nos permiten enlentecer el paso
del tiempo (una suerte de
"bullet time"), protegernos de
las balas enemigas con un
"escudo magico" o multiplicar
varias veces el poder de
nuestros ataques. Naturalmente
que el uso de estos poderes no
es "gratis", sino gque
dependemos de la cantidad de
"energia" cargada en el Velo, la
cual se agota velozmente al
activarlo. Sin embargo,
encontraremos cuantiosas
fuentes de "recarga"” de esta
energia sobrenatural, entre
ellas, "lagunas de poder”, o unos
barriles que contienen una
sustancia gelatinosa de color
azul, que, ademas de
permitirnos recargar el
medallén, tienen una
caracteristica muy particular; al
estallar (disparandoles o
arrojando una granada en su
proximidad) suspenden la
gravedad por unos segundos,
durante los cuales los soldados
enemigos quedaran flotando en
el aire, totalmente deso-
rientados, circunstancia que
podemos aprovechar para
despacharlos. Ademas de los
poderes que nos otorga el velo,
disponemos de una interesante
seleccion de armas.

Comenzaremos el juego
portando un clasico de la
Segunda Guerra: la
ametralladora MP-40, que
llevaran los soldados alemanes
durante ese conflicto, equipada
con un cargador de 32 balas.
Aungue no s un arma
particularmente potente ni
precisa, ya que tiene un alto
efecto de retrocarga, la
municidén para esta
ametralladora abunda a lo largo
de todo el juego vy, a falta de
otras armas mas efectivas, nos
sacara de mas de un apuro.
Podemos optimizar la eficacia de
todas las armas de dos maneras:
disparando agachados o
presionando el botdon derecho
del mouse, opcidén que nos
permite apuntar el arma a
través de su punto de mira, lo
que eleva considerablemente su
rendimiento, aunque tambien
nos vuelve mas vulnerables, ya
que, de esta manera, nos

moveremos lentamente y
nuestro dngulo de visidon se
reducirad considerablemente.
Otras armas "histéricas” que
podemos emplear son el fusil de
asalto MP-43, la carabina KP-98,
de tremendo poder y magnitud
(sobre todo, cuando adquirimos
la mira telescdpica, aungque
carga apenas cinco balas y su
tiempo de recarga es eterno),
bazucas, lanzallamas v granadas
de mano (muy adecuadas a
corta distancia contra grupos
grandes de enemigos). También
disponemos de armas "ficticias"
gque conseguiremos en etapas
mas avanzadas del juego, al
liquidar a poderosos soldados
gue combaten con mejoras
"cibernéticas”, como el lanzador
de particulas, la pistola Tesla,
que electrocuta a los enemigos
con rayos de alto voltaje, o la
temible Leichenfaust 44, que
vaporiza a los oponentes.
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Una ayudita de mis amigos

Afortunadamente para nosotros,
B.J. Blazkowicz no esta solo en el
extenso periplo que le toca
afrontar durante las batallas en
la ciudad de Isenstadt.
Contaremos con la valiosa ayuda
de los miembros de la
resistencia alemana y los
misticos de una organizacidn
secreta rusa denominada
"Golden Dawn", que, ademas de
asignarnos diversas misiones,
combatiran a nuestro lado en
varias ocasiones. 5i bien la Al
que maneja estos personajes no
jugadores no es de lo mas eficaz,
este hecho se compensa con que
la inteligencia de los soldados
enemigos tampoco es muy alta.
No se ponen a cubierto al ver
caer un compafiero en sus
narices, no se relevan ni atacan
mancomunadamente y tardan
en reaccionar cuando arrojamos
una granada a sus pies. Sin
embargo, la gran cantidad de
contrincantes que nos atacaran
en oleadas incesantes hace que
el desafio de sobrevivir a los
combates no pierda interés. Hay
tipos especiales de soldados, que
estdn equipados con poderes
cibernéticos o misticos; estos
ultimos los obtienen gracias a
un "hechicero" que, en general,
se encuentra en las pro-
ximidades v, si se acaba con él,
sus secuaces perderdn sus
poderes. Debemos hallar el
arma mas adecuada para
sobrevivir contra cada tipo de
enemigo. En el transcurso de los
combates, encontraremos bolsas
con monedas de oro y, también,
conseguiremos una paga

importante al completar
objetivos. El dinero gque
acumulemos de este modo,
podemos gastarlo en el Mercado
Negro, cuyos integrantes nos
venderan municiones y
complementos de diverso tipo
para nuestras armas, como
silenciadores, cargadores de
mayor capacidad vy modi-
ficaciones que aumentaran la
eficiencia de las armas y
disminuiran su retrocarga. En
algunos casos, tambien
podremos acceder de esta forma
a mejorar los poderes del Velo.
En las primeras misiones,
muchas de estas optimizaciones
estan "blogueadas”, pero es
posible desbloquearlas
completando objetivos v,
ademas, encontrando y leyendo
documentos y libros que estan
distribuidos en lugares
estratégicos de los mapas, por lo
general, bien escondidos y
alejados de las rutas méas

accesibles. Por cierto, para
navegar eficazmente Isenstadt y
sus laberinticos callejones,
contamos COn un mapa
(accesible a través de la tecla
TAB), en el que estan marcadas
la ubicacidn de los refugios
aliados, el Mercado Negro y el
actual objetivo de cada mision.

Caracteristicas técnicas

Al igual que su precuela,
"Return to Castle Wolfenstein",
los graficos durante el juego y
los efectos visuales estan bien
logrados v son muy realistas
debido a una version modificada
del engine 3D Id Tech 4
(desarrollado para "Doom ITI"),
el nuevo caballito de batalla de
[d Software, vy al motor de fisica
Havok. Los enemigos sangran
profusamente y se desploman en
forma espectacular al ser
alcanzados por nuestros
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disparos, v los objetos con los
que podemos cubrirnos caen al
suelo o vuelan en pedazos de
manera muy realista cuando
somos nosotros los que
recibimos las descargas
enemigas. Los efectos sonoros y
la misica son adecuados y
acompaiian bien la atmdsfera.
Los puntos mas flojos del juego
en el aspecto técnico son las
escenas entre misiones, cuva
animacioén no es de lo mejor,
sobre todo en los rostros de los
personajes. Este es un detalle
casi imperdonable luego del
excelente nivel obtenido en esta
materia por juegos como
Oblivion, que ya tiene mas de
tres anos en el mercado. Los
doblajes de los actores de voz
son algo mediocres,
consecuencia, tal vez, de no
haber recurrido a intérpretes de
renombre, como se acostumbra
en la actualidad. Pese a estas
fallas menores, el aspecto
general del juego es muy bueno,
mas que nada si se tiene en
cuenta que los requerimientos
minimos de hardware son
bastante modestos para los
tiempos que corren. Otro item a
favor es el sistema de salvado
del juego. Pese a que no so0mos
partidarios de los sistemas de
"checkpoints" (Puntos de
Control), popularizados por los
juegos de consola, tenemos que
reconocer que agqui estan muy
bien implementados. El sistema
&5 absolutamente automatico y
no requiere intervencion por
parte del jugador, lo que
contribuye en forma decisiva al
ritmo frenético del juego. Tanto

el salvado como la recuperacion
al morir son muy rapidos, lo que
constituye otro aspecto
importante: nada mas frustrante
que tener que esperar treinta
segundos a que se cargue un
"save" cada vez que nos matan,
sobre todo en algunos puntos
muy arduos, en los que
moriremos multiples veces hasta
que aprendamos a superarlos.

Multiplayer

La inclusidén de varias
modalidades multiplayer, para
competir contra otros jugadores
por Internet, le garantizan una
larga vida atil luego de que
havamos terminado con las
misiones single player, Existen
tres modos multijugador:
Deathmatch por equipos,
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Objective y Stopwatch. En el
modo Objective, el equipo aliado
debe completar distintos
objetivos, mientras que el bando
aleman debe evitarlo. E1 modo
Stopwatch es similar, pero cada
jugador participard en ambos
equipos en forma alternada, y
ganaran quienes logren mejores
tiempos al concluir las misiones,
En multijugador se combate en
ocho mapas diferentes y, al
igual que en la campaia para un
jugador, alternaremos entre
espacios a cielo abierto y
claustrofdbicas bases sub-
terrdaneas, en donde podemos
toparnos con el enemigo al
doblar por un pasillo. Al
empezar una partida online,
debemos elegir una clase:
soldado, médico o ingeniero.
Segun por la que optemos,
tendremos un poder del Velo.
Los poderes en multijugador no
coinciden con los poderes de la
campafa single player, sino que
se adecidan a la clase corres-
pondiente. Por ejemplo, el
médico obtendréd un poder que
le permitird curar a sus
compaferos de equipo. Todas
las armas estan disponibles
desde el principio, sin embargo,
del mismo modo que en la
campafa single plaver, las

mejoras deben desblogquearse.

&

4

Conclusiones

Si bien este juego no alcanzara
la gloria, es un titulo muy
entretenido, particularmente
para los amantes del género
FPS. La campaia para un solo
jugador garantiza muchas horas
de diversion, especialmente en
los niveles de dificultad mas
altos, y la inclusién de varias
modalidades multiplayver le
proporcionan una larga vida til
luego de que hayamos finalizado
con las misiones en solitario. La
frenética velocidad de la accidn
asegura importantes dosis de
adrenalina al jugador v los
logrados graficos agregan
espectacularidad visual a las

Requerimientos de haedware en pc R

batallas. Los combates contra el
jefe final de cada mision (un
clasico en todos los juegos de la
saga Wolfenstein), en algunos
casos, rozan lo épico, v nos
obligardn a recurrir a nuestras
mas destacadas habilidades para
superarlas exitosamente. No
caben dudas de que id Software
maneja el género a la perfeccion
v, hasta en sus titulos menos
lucidos, se las arreglan para
hacer un producto muy decente.
Para quienes disfrutaron del
clasico Wolfestein 3D, el
auténtico iniciador de los
shooters en primera persona, se
afiade una dosis de nostalgia
que asegura que la adquisicion
de este juego sera una buena
inversidén.
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Los requerimientos mini!':tmﬂ de la nueva creacion de id o
Software v Raven no son'demasiado exigentes
para una maquina moderna. Wolfenstein corre
sobre Sistema Operativo Windows XP g Vista,
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y Para que se ejecute fMilidaments se——
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o AMD Athlnn 64 3400+ o superiores,

menos 1 GBde RAM, taueta de video NVIDIA
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integrado con soporte ara DiféctX 9.0c. Instalado

_ocupa 8@ben el disco rigido, y el tamaﬂﬂ del
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