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¢, 1e hace falta un auto volador?

Recién dando nuestros primeros pasos en la sequnda década del siglo 21, al sitio
ScoopDaily se le ocurrié consultar que impresiones les causa a sus lectores la tecnologia que
nos rodea en este 2010.

Mas alla de tanto iPhone, tanta nube, tantos libros digitales, tanta informacién disponible en
internet, lo cierto es que un porcentaje muy alto de los 3.000 encuestados confest sentirse
*decepcionado” con lo alcanzado por el hombre en materia tecnoldgica.

El grupo mas desencantado fue el de 35 a 54 afios que a esta altura, por lo menos, esperaba
estar paseando en autos voladores y disfrutando de las atenciones de un robot sirviente, como
veian de chicos en la serie de dibujitos animados “Los Supersonicos”.

Esta claro que no hemos llegado a ese nivel de avance tecnoldgico, pero ées para sentirse
decepcionado con lo que si se alcanzd? Después de todo, es la necesidad la que lleva a que los
esfuerzos por desarrollar algin artefacto, producto o servicio en particular se apunten hacia
una direccion especifica.

Dicho de otra manera, no es que el hombre no cuente con la capacidad suficiente para crear
un auto volador, sino que toda la inversion econdmica y tiempo de desarrollo que significaria
esta mejor implementada en otros avances tecnoldgicos, que tal vez no sean tan impactantes
a la vista pero que aportan mucho mas a nuestro estilo de vida. Porque la tecnologia en si es
parte de nuestra vida. Nos movemos de aqui para all4 con el celular en el bolsillo, no salimos
de viaje sin empacar la notebook, si recién nos mudamos a un departamento nuevo pedimos
que nos instalen internet antes que una linea fija de teléfono, no concebimos andar por la
calle sin el reproductor de mp3 regalandonos nuestros temas favoritos, leemos nuestros mails
desde el celular, actualizamos Twitter desde el celular...

Mientras, a nuestro alrededor, la ciencia sigue avanzando y nos regala todo lo que esti por
venir; consolas de videojuegos que detectan y reproducen los movimientos del jugador
(Microsoft prometié Project Natal para este aiio); el Kindle y otros lectores de e-books
comienzan a llegar a otros paises, dandole un toque “tecno” a la pasion por la lectura; el
streaming estd cambiando nuestra manera de acceder a la musica (évan a desaparecer los
CDs y los recién nacidos albumes en mp3?); la Nube esta dejando de ser un proyecto de
pizarron para convertirse en algo concreto.

Lejos estamos de aquellos dias finales de 1999 donde el Y2K nos generaba panico y el salto al
2000 estaba plagado de incertidumbre. {Uds. qué opinan? {También estan decepcionados con
los avances actuales, como los encuestados de ScoopDaily? iQueremos conocer su opinién!
Escribannos a lectores@dattamagazine.com para contarmos,
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Software Libre (I): "Tarde pero seguro: llegd Thunderbird 3.0°, Ariel
Corgatelli te detalla todos los cambios que trae la mejor version del
cliente de correo de la Fundacion Mozilla.

Historia: alld lejos v hace tiempo

“El Y2K cumple diez afios”. Javier Richarte nos lleva a recordar el mayor
fiasco en la historia de la informatica, que si bien no dejd secuelas
enriquecid a sus falsos profetas.

Review (I): resena de hardware
“Review de Wacom Bamboo”, Ariel Corgatelli prueba la altima tablet de
Wacom, para crear graficos con mucho estilo.,

Investigacion: informe especial
“Llegd la IP”, Magali Sinopoli te cuenta como la telefonia IP va ganando
espacio entre usuarios comunes y telecentros.

Microsoft: todo lo que hay que saber sobre el mundo de Gates
“Windows Phone: {Integrando todo en un celular?”, José Ferrer te
describe todas las ultimas novedades que trae el sucesor de Windows
Mobile 6, ya disponible en el LG GW550 y el Samsung Omnia I1.

Software Libre (II): aplicaciones gratuitas multiplataforma

“Maneja tus finanzas personales con software libre”, Juan Gutmann te
recomienda cinco programas gratuitos para administrar las finanzas
hogarenas o de una empresa pequena.

Analisis: a fondo

“¢Es Nintendo duefio de las altimas tendencias tecnologicas? (Parte 1)".
En la primera entrega de un articulo en dos partes, Juan Manuel Bouzada,
de Alkon, analiza la posicién de Nintendo dentro del mundo de las
consolas de videojuegos.

Software libre (III): ultimas novedades
“Columna mensual de software libre”, Ariel Corgatelli te cuenta qué pasod
durante enero en el mundo del software libre.

Ficcion: literatura para techies

“La tela intangible.” Natalia Solari no presenta a un dibujante que debe
enfrentar una denuncia por derechos de autor en forma de algoritmos.

Review (II): criticas de videojuegos
“Left 4 Dead 2: El regreso de los muertos vivos”, Juan Gutmann pone a

prueba la sequnda parte del ya clasico FPS de Valve, un excelente juego
gque mezcla accion y horror, sin perder su esencia,
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Hacia mucho tiempo que los
usuarios de este cliente de correo
estabamos a la espera de una
actualizacion del mismo. Ya que
la Gltima versién se habia
publicado a mediados del 2007. Y
la espera tuvo sus frutos cuando
el 8 de diciembre se anunciaba el
lanzamiento (algo que
ingresamos en el naimero anterior
de Dattamagazine).

Comencemos por la
instalacion del cliente de
COrTen.

Thunderbird es el provecto que
abarca Mozilla sobre esta rama
en Internet, su version Final 3.0
multilenguaje. La descarga la
podremos realizar de su sitio
Oficial:

http://www.mozilla.org/
products/thunderbird/

Es un paquete no muy pesado de
tan solo 10mb, y la instalacidn es
muy simple, con sdlo
descomprimir el paquete tar.gz v
gjecutar:

tar -zxvf thunderbird-3.0.tar. bz2
cd thundebird

Jthunderbird

Listo, se inicia la configuracion
del mismo.
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Configurando Thunderbird

Es muy simple vy contamos con el
asistente desde el primer
momento que nos consulta si
trabajaremos con una cuenta
existente, si crearemos una, como
asi también si es una cuenta de
noticias. Para los que ya contamos
con la versidén anterior de
Thunderbird, ¢l sistema auto
detecta todas las configuraciones,
migra la base de datos interno del
programa y nos lo deja operativo
con sus nuevas funciones y
estética renovada.

Sélo seleccionando Cuenta de
Correo se abrira el menu de
configuracién de la misma, donde
tendremos que ingresar datos
hasicos como direccién de correo
(Email) ¥ nombre por el cual nos
reconoceran al recibir nuestro
correo electronico.

De forma inmediata tendremos
que ingresar la configuracion de
nuestro servidor (datos
proporcionados por nuestro
proveedor de correo o ISP).
Terminadas estas operaciones
bésicas ya estamos en condiciones
de utilizar nuestro cliente de
correo Thundebird.

I
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Para los gque va
contamos con la
version anterior de
Thunderbird, el
sistema auto detecta
todas las
configuraciones,
migra la base de
datos interno del

programa y nos lo
deja operativo con sus

nuevas funciones y

estética renovada.
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Desechar y Borraren su cuerpo,
haciendo asi la operacion del
mail mAas interactiva.
Ademas cuenta con la funcion de
“Carpetas Inteligentes”, funcidn
que esta habilitada por defacto.
Estas carpetas inteligentes
permiten que el usuario combine
los buzones especiales, como las
Bandejas de Entrada de distintas
cuentas.

Sumario de mensajes

Algo muy esperado por los
nsuarios, donde Thunderbird
hace que si el usuario selecciona
varios mails muestre un sumario
de los mismos, haciendo gque se
pueda navegar por ellos sin tener
que ir abriendo uno por uno para
ver su contenido - liberando
mucho tiempo operativo del
mismo. Todo un sueno hecho
realidad.

Libreta de Direcciones

Esta opcion fue mejorada; tiene
una funcion automatica para que
el usuario reconozca las
direcciones de correo que tiene
agendadas en ella al recibir un
nuevo mail.
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Nueva funcion, hilo de mensajes
Al estilo web 2.0 Thunderbird se
actualizo, Nos permite llevar
adelante un seguimiento de
nuestros mails y asi poder
chequearlos de forma simple.

Conclusion. La verdad que los
usuarios de este popular cliente
de correo estabamos esperando
alguna actualizacion del mismo y
no seguir usando un cliente de

-l AAA
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T Praguniar sicmprs

ser discday Inredstermmingelnd

correo muy operative pero con
funciones limitadas. Thunderbird
3 vino para quedarse entre los
usuarios y a competir con grandes
gpciones integradas con los
clasicos sistemas operativos. Cabe
destacar que este cliente de
correo es multiplataforma con lo
cual hay una version para los tres
sistemas operativos mas
populares: Windows, Mac y Linux.

Ariel Corgatelli
arfel corgatellfi@dattamagazine com
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hacemos un repaso por este efecto que no dejo secuelas pero

enriquecio a sus falsos profetas,

e

En las primeras computadoras,
alla por la década de 1950, la
memoria RAM era extrema-
damente costosa; por esa razon,
los desarrolladores del lenguaje
de programacidn estrella de
aquella época -el COBOL-
decidieron emplear seis digitos
para las fechas (dia, mes, aio) en
vez de ocho. IBM se encargo de
popularizar COBOL, fabricando
equipos en base a él, pero jamas
se imagind que ese sistema iba a
perdurar tanto. Durante la
ultima década del siglo pasado,
se empezd a hablar del tema v,
méas cerca del ano 2000, las
noticias que circulaban eran
cada vez mdas catastroficas y
apocalipticas: “los aviones que se
encuentren en vuelo podréan

gquedar a la deriva”, "las cen-
trales eléctricas quedaran fuera
de servicio”, entre otras ar-
mageddnicas profecias.

Peter de Jager, un consultor
internacional especializado en el
temeroso efecto, fue el principal
encargado de fomentar mun-
dialmente los supuestos peligros
de este fendmeno, Tres afios
antes de la llegada del afio 2000,
afirmé que "el principal
problema del efecto 2000 es
que es tan grave gque nadie
puede creer que sea cierto".
Los gobiernos de turno de cada
pais organizaron programas para
informar e intentar prevenir el

problema. Las grandes em-
presas temian millonarias
pérdidas debido a la caida de
sus sistemas informaticos, por
lo cual, invirtieron fortunas en
prepararse: cambio o reno-
vacion de equipos informaticos,
actualizaciones de software,
capacitacion de personal,
guardias de personal para el
instante critico, etc.

De acuerdo a una consultora,
s0lo en Estados Unidos se
gastaron mas de 160.000
millones de ddélares. A nivel
mundial, la “inversion” fue
todavia mas grande: el gasto
total superd los 350.000
millones de dolares.
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Si hien todo el escandalo fue
demasiado exagerado y hubo
mucho ruido de fondo, no fue en
vano. Sin embargo, algunos lo
aprovecharon para lucrar a
mansalva. Windows, por
gjemplo, es un sistema operativo
gque se puede actualizar o
parchear facilmente; pero
determinados equipos infor-
maticos o de telecomunica-
ciones podrian sufrir de lleno el
impacto de la falla. Los méas
asustados fueron los bancos vy
entidades financieras que quizas
no reiniciaban sus servidores
desde hacia anos (por la
necesidad de que estén perma-
nentemente disponibles) y
carecian de la posibilidad de
realizar simulaciones preventivas
para observar los resultados.

Yo mismo realicé simulaciones
un ano antes de 2000 bajo
Windows 95 vy Windows 98,
utilizando planillas de célculo
con rangos de fechas que
involucraron aflos antes y
después de 2000 y nada extrafio
o catastrofico sucedid al calcular
las formulas. Solo bastaba con
adelantar el reloj de Windows
unos aflos en el futuro vy
comprobar por nosotros mismos
si nuestra computadora se veria
afectada; al menos si nuestro
trabajo se basara en operaciones
financieras o similares, que
realmente podrian significar una
amenaza a nuestros nimeros o
los de nuestros clientes.
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En definitiva, en materia de
computadoras, a nivel usuario
hogareno no hubo grandes
problemas. A nivel PyME, la
situacion no generd pérdidas
econdmicas ni dafios conocidos.
A nivel corporativo, tampoco se
sufrieron grandes golpes, incluso
en los equipos que no habian
sido preparados para el
“desastre”

Fuera del ambiente de las
computadoras, si sufrieron las
consecuencias algunos equipos
de telecomunicaciones, alarmas,
tableros en aeropuertos, entre
otros, pero se tratd de contados
casos aislados. Por ejemplo, en
algunos paises, los mensajes de
texto via teléfono celular eran
directamente eliminados después
del afio 2000, al menos hasta que
se corrigio la falla poco después.
Algunas empresas enviaron
facturas, tickets o talones de
pago con fecha 01/01/1900.

Ninguna de estas pequenas fallas
se cargd la vida de nadie, ni
generd dolores de cabeza a nivel
global.

A esto, los noticieros en tele-
vision o radio que, generalmente,
cuando tocaron temas media-
namente complejos de com-
prender como éstos, terminaron
no sdlo desinformando sino que
ademas, llegaron a anunciar el
fin del mundo si no renovabamos
nuestras “obsoletas” compu-
tadoras, faxes, impresoras y
hasta algunos electrodo-
mésticos... Lo mas grave de todo
esto fue la basura electronica
generada, por el hecho de que
millones de consumidores
desecharon sus equipos “no

compatibles con el afio 2000",
generando mas impacto
ambiental.

Parece que el Efecto Y2K no fue
otra cosa que una broma bien
tramada para el 28 de diciembre
de 1999, en la que muchos
inocentes pisamos el palito v
caimos en la trampa v otros,
mientras tanto, llenaron sus
bolsillos ampliamente a costas de

' la desinformacién y la absurda

paranoia.
Lo que viene

Dentro de casi tres décadas, mas
precisamente en el afio 2038,
algunos software podrian fallar.
Por ejemplo, en sistemas UNIX,
se emplea el sistema POSIX para
medir el tiempo. El mismo
consta de contar los segundos
partiendo desde el 1 de enero de
1970 a las 00 horas. Si para
aquel entonces aan se siguen
usando sistemas de 32 bits, el
nimero positivo limite o maximo
de segundos (231-1), llegara a su
tope el 19 de enero de 2038 a las
03:14:07, El siguiente segundo,

éa

|
-

L |

R S
01/01/00 og.

11 05015
701
- zl WELLINGTON (3),

serd el valor limite negativo de
segqundos (-231), lo cual llevard
al reloj al afo 1901,

La migracién a sistemas
operativos de 64 bits v
procesadores de 64 bits no
soluciona el problema.
Modificar el actual software de
32 bits para remendar este
problema, es un asunto
demasiado complejo de
solucionar si se gquiere
mantener la compatibilidad
hacia atras, sobre todo con el
almacenamiento de infor-
macion y cualquier aspecto
relacionado con medicidn o
representacion del tiempo en
fechas a largo plazo.

Sin embargo, la gran mayoria
del resto de los sistemas
operativos de 64 bits emplean
enteros positivos de 64 bits
para la medicidén de segundos
desde 1970, esto ampliaria la
fecha critica en 290 mil
millones de afios. Estimamos
que con es0 Serd mas que
suficiente.
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Este mes les entregamos una
nota orientada a las tabletas
Wacom, que les pueden hacer la
vida mas sencilla a las personas,
dando rienda suelta a la
creatividad que tenemos dentro.
Y no solo a los profesionales de la
edicidn, sino también a cualquier
usuario de computadoras ya que
las mismas tienen excelente
combinacion para cada tipo de
usuario. Desde el mas avanzado
hasta el principiante,

Para ello nos reunimaos con
Matias Marco, Gerente de
Producto de Nexsys Argentina
(www.nexsysla.com) para
Wacom Argentina, y de forma
electronica con Alexa Matteri
Gerente de Canal y Ventas para
América Latina y Canad4a de
Wacom.,

El futuro esta agqui y nos
sorprende cada minuto con
avances tecnoldgicos que nos
hacen la vida mas sencilla. Un
dia veremos nuestros
pensamientos plasmados
directamente en la pantalla de la
computadora, gracias a la
tecnologia -esto llegara pronto-
pero por ahora, nos maravillamos
con ver que nuestra caligrafia,
arte, trazos simples o complejos,
creaciones en 3D, nuestro
conocimiento cientifico o técnico
reflejado directamente en la
pantalla de la computadora, a
través de la armonia que nos da
un lapiz y un papel en nuestras
manos

Es asi que la tableta grafica, una
especie de lienzo virtual en
blanco que invita a ser llenado,

BAMBOO

‘__..-"'

WaCOMm

esta aqui para facilitar el trabajo
a personas con profesiones tan
disimiles como pintores,
arquitectos, fotbégrafos,
ingenieros, administradores,
gerentes, médicos, cientificos
gque quieren la libertad creativa
del papel vy el lapiz, v que a la vez
necesitan que esa libertad
creativa sea reflejada en la
pantalla del computador, a
través de una tableta gréafica.



http://www.nexsysla.com
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299 Las tablet
O

¢Qué es una Tableta
Grafica?

Un tableta grafica es un
dispositivo de induccidn de
informacién hacia el computador
compuesta por un lapiz elec-
tronico v un dispositivo plano
llamado tableta o tabla, como
una especie de ratdn, pero con la
libertad v la armonia que
proporciona un lapiz y un papel,
que permite introducir
directamente al computador
dibujos a mano alzada,
diagramas, caligrafia, etc.

{Como funciona?

A través del método de induccion
electromagnetica en donde los
canales verticales y horizontales
de la malla transmiten y reciben
seflales formando un campo
electromagnético, en el cual se
mueve el lapiz electrinico, que al
moverse, hace que la elec-
tricidad sea recibida por la
tableta a través de sefiales
inductivas desde el circuito
interior del lapiz, v los trazos de
este sean leidos facilmente. El
lapiz electrdnico es capaz de
detectar la fuerza ejercida en él
v los modelos profesionales
muestran también su &ngulo de
inclinacién, El lapiz permite
mostrar trazos de diferentes
grosores y cambios progresivos
de color, El lapiz electro-
magnético no requiere de
baterias,

_—

Tabletas Graficas Wacom

Las tabletas graficas pueden ser
sencillas o0 mas complejas para
usos profesionales especificos
como el disefio, la fotografia o la
arquitectura, entre los diferentes
tipos de tabletas digitales de
Wacom tenemos Bamboo, Intuos
0 Cintig gque describimos a
continuacidn:

Familia Bamboo: Bamboo
Touch, Bamboo Pen, Bamboo Pen
and Touch y Bamboo Fun. Linea
de consumo de las tabletas
graficas Wacom.

Los sistemas operativos y
aplicaciones estdan expe-
rimentando cambios signifi-

as Wacom "dejan

! bt

volar/tu/imaginal ,| n en lapantalla) de)tu/ PC*

cativos en la interfaz, Cadadia
mas, la interaccién directa con el
contenido grafico estd asu-
miendo el control sobre el cursor
v el clic en las interfaces de
usuario tal y como lo demuestra
la tecnologia del iPhone de Apple
v de Microsoft Surface., Hoy,
ante la sencillez e inmediatez
que requiere el usuario al
interactuar con sus dispositivos
informaticos, podemos decir que
el nuevo método de entrada
natural e intuitivo Multi-Touch
en la familia de tabletas Bamboo,
es una adicidn perfecta a la
tecnologia avanzada de entrada
de lapiz que encontramos en las
tabletas Wacom,
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Ambas tecnologias se com-
plementan muy bien con
distintos beneficios para el
usuario, su combinacion ofrece
una experiencia inica. Bamboo
estd destinada a los consu-
midores que utilizan la com-
putadora como parte de su estilo
de vida digital para comunicarse,
compartir v crear contenidos,
para aquellos que estan bus-
cando una relacion armoniosa
con su computadora y para los
que la Internet de hoy es un
medio cotidiano de expresién e
interaccidon social. Bamboo tiene
una tecnologia mas simple,
porque hace que las com-
putadoras respondan al tacto
humano, poniendo el poder de la
computadora donde debe estar:
en la mano del usuario.

Bamboo Touch

Es la tableta perfecta para
cualquier persona que desee
controlar su computadora con
tecnologia Multi-Touch. Con el
togque de los dedos se pueden
obtener todos las acciones que
permite cualquier dispositivo de
entrada, como desplazarse,
acercarse, rotar, ir hacia delante
¢ atras, o hacer cualquiera de los
clicks tradicionales que se hacen
con el mouse pero con mucho
mas espacio. Bamboo Touch es la
forma natural de interactuar con
la computadora v es perfecta
para el hogar y la oficina,
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Bamboo Pen

Al igual que la anterior linea
Bamboo, es la forma divertida de
trabajar con aplicaciones
creativas. La tableta permite
hacer anotaciones en docu-
mentos, trabajar en colaboracidon
v personalizar acciones. Ademas
se puede pintar, dibujar ¥
expresar con el software Corel®
Painter™ Essentials incluido con
Bamboo Pen.

Bamboo Pen & Touch Tiene la
flexibilidad que permite el
trabajo fino del lapiz de Wacom v
la tecnologia Multi-Touch en el
mismo dispositivo, permitiendo

las ventajas de uso y navegacion
con los dedos de la tableta tactil
v las ventajas creativas que dan
el uso del lapiz de Wacom como
método de ingreso de
informacidon., Bamboo Pen and
Touch viene con Adobe®
Photoshop® Elements para la
edicién y retoque de fotos, asi
como los filtros para mejorar
fotografias del software Nik®.

Bamboo Fun

Para completar la linea, combina
el lapiz v el multi-tacto en una
tableta de mayor tamaino que las
otras seluciones de Bamboo. Es
ideal para los creativos en casa y
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aficionados a la fotografia que
buscan mayor control y libertad
de movimiento cuando sus dedos
o el lapiz se colocan sobre la
superficie de la tableta. Bamboo
Fun viene con Adobe Photoshop
Elements, Corel Painter
Essentials yv los filtros
fotograficos Nik.

Intuos

La tableta digital profesional
Intuosd permite la edicion digital
profesional de fotografias y crear
ilustraciones digitales de manera
rapida y profesional al activar la
potencia de mas de 100 apli-
caciones de software de lideres
de la industria como Adobe ®,
Autodesk &, Corel ® y Nik ®
que son compatibles con las
tabletas de Wacom. La Intuosd
con tecnologia Tip Sensor
puede percibir puntos de presion
a partir de casi cero (un gramo)
tiene un lapiz Grip Pen que
alcanza 2048 niveles de presidn
que incluye un borrador sensible
a la presion y dos interruptores
laterales que pueden progra-
marse para incluir en el lapiz
comandos como el doble clic y el
clic del botdn derecho. La tableta
Intuos4 tiene un diseflo
ergondémico ambidiestro y
contiene herramientas de
productividad personalizables
como las ExpressKeys™ con
iluminacidén(OLED) gue
identifica la funcidn activada en
cada aplicacidn, y el Touch Ring
con un botén en el centro del

anillo que "alterna” funciones en
el anillo tales como zoom,
desplazamiento, ajuste de
tamano de brocha, lienzo de
rotacion y la seleccion de capas.
Intuos permite reducir el
agotamiento de la mufieca
causado por la repeticion de
movimientos al poder alternar
entre el Grip Pen v el mouse
ergondémico de 5 botones.
Intuosd se dirige a profesionales
de fotografia digital, sector
gréafico, disefio 2D/3D, disefio
industrial, audio, video v
cinematografia.

INtUOS.

Cintiq

Cintig es un display interactivo
que permite trabajar direc-
tamente sobre la pantalla, con
una superficie texturizada y
resistente a 1os rayones; Cintiq es
totalmente plana de un extremo
al otro, lo que permite que la
mano se deslice facilmente sobre
toda la superficie; tiene bases
ajustables que le permiten
orientar o girar la pantalla para
lograr dngulos éptimos de
trabajo. Con un exacto nivel de
pixel de las plumas que permite
un control preciso del cursor, la
tableta Cintiq es perfecta para
trabajar aplicaciones digitales
creativas,.
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1024 niveles de sensibilidad a la
presion de la punta del lapiz v
del borrador que permiten la
edicion exacta de las imagenes,
ya (que permite un control exacto
del pincel y la aplicacidn
selectiva de efectos y filtros.
También Cintig reconoce la
inclinacidn del lapiz a través de
la pantalla, Cintig viene con el
lapiz v la tableta con disefios
ergondmicos, teclas progra-
mabhles (Expresskeys™ ), bandas
tactiles para desplazamiento,
software de configuracion del
lapiz o la tableta para aumentar
la productividad. Cintiq se dirige
a los sectores de disefio
automotriz y textil/moda,
ilustradores, artistas graficos y
profesionales de la imagen
digital ¥ viene en tamafos de 12
y 21 pulgadas.

La tecnologia nos debe ayudar a
hacer la vida méas facil, méas
simple. Bamboo es un medio mas
natural de escribir, navegar y de
expresarse, Expresa tu caracter.

En conclusion, la tableta
grafica es un elemento que
puede facilitar el trabajo de
todos, desde la aplicabilidad que
puede darle un estudiante o ama
de casa para hacer trabajos
sencillos, hasta los usos
complejos que puedan darle
artistas, disefiadores graficos en
2D o 3D, cientificos, arquitectos,
ingenieros, fotdgrafos, médicos,
etc. ¥ que les permite descubrir
que la libertad creativa de un
lapiz v un papel puede estar
armoniosamente unida a la
tecnologia.

Sy,
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Entrevista con Matias Marco, Gerente de Producto,
representante de Wacom en Argentina

Dattamagazine. JMatias, nos
podrias contar un poco Ja
historfa de Wacom?

Matias Marco. Desde que se
fundd en 1983, Wacom se ha
establecido como lider en el
mercado mundial de tabletas con
lapiz ¥y como empresa pionera en
el desarrollo del 1apiz como
dispositivo informéatico de
introduccion de datos. El éxito
de Wacom es el resultado de una
visién muy basica y original:
convertir el entorno informatico
en un medio mas natural que
permita utilizar con mayor
flexibilidad la potencia de la
tecnologia informatica en un

mayor namero de tareas y por
mas usuarios. Se trata en
resumen de crear una armonia
entre el usuario v su entorno
técnico.

Dattamagazine., Contanos un
poce los productos que trabgja
Wacom.

MM. En Wacom, creemos que
la tecnologia debe ser facil de
utilizar y simple de com-
prender. Nuestro objetivo es
hacer la tecnologia mas
humana, mas natural v mas
intuitiva, y nos esforzamos por
crear productos y soluciones
que ayuden a que las personas.
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Para profesionales creativos. Con
funciones inspiradas por
miembros de la comunidad
creativa profesional, nuestra
linea profesional incluye tabletas
Intuos® y displays interactivos
Cintig®.

La familia Cintiqg de displays
interactivos combina las ventajas
de un monitor LCD con la
sensacion natural y rendimiento
superior de la profesional
tecnologia patentada de lapiz de
Wacom

Intuos4 redefine la experiencia
de la tableta de pluma Intuos,
gracias a un nuevo disefio y
nuevas caracteristicas inspiradas
por miembros de nuestra
creativa comunidad profesional.
Nuestra linea de tabletas
BambooTM se caracterizan por
poseer una combinacidn de
ingreso de informacion con lapiz
y multi touch para obtener una
manera totalmente nueva de
trabajar con su computadora.
Con cuatro modelos de donde
elegir, esta linea de tabletas le
da opciones entre los beneficios
de maltiples togues y la
comodidad y precisién de un
ingreso de informacion con lapiz.

Dattamagazine. Cudles son Jas
tablet mds requeridas.

MM. Actualmente dentro de lo
que es &l mercado masivo
(hogar/retail) las tablas mas
solicitadas son Bamboo Pen y
Bamboo Pen&Touch.
Por otro lado, dentro de lo que
refiere al mercado PRO, las
Intuosd Medium se llevan el
primer lugar.

Dattamagazine. Ya gue
hablamos de la Bamboo Pen y
Bamboeo Pen&Touch, {cudles
son las diferencias mdas
importantes entre las dos?

MM. Como podemos ver en el
cuadro, las grandes diferencias
estdn en que Bamboo
Pen&Touch nos ofrece 1024
niveles de presion, combinacion
de entrada de datos via lapiz o
multi touch, software bundle
incluido como Adobe Photoshop
Elements y Nik Color Efex,

Dattamagazine. Juiénes son
los usuarios que mas utilizan
estas tablet?

MM. Actualmente con el
incremento de tecnologia en este

\b volar'tu/imaginacion enla pantalla de)tu PC"

Comparativas

tipo de tablas, se puede decir
que de a poco estan siendo
utilizadas por el pablico
profesional, si bien cabe
destacar que las tablas pueden
ser usadas por cualquier
persona, me refiero a que lo
que nos va a marcar el destino
de qué tabla usar va a ser el
requerimiento de trabajo final,
partiendo de ahi, el usuario
puede elegir entre la amplia
variedad de productos.
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Dattamagazine. {En gqué tipo
de formatos vienen las tablet?

MM. En Cintig encontramos dos
formatos disponibles, Cintig21
(21 pulgadas diagonal) vy
Cintigl2 (12 pulgadas diagonal
Wide)

En Intuosd encontramos Small,
Medium, Large y Extra Large.
En Bamboo, Small y Medium.

Dattamagazine. { En gque tipo
de sistema operative funciona?
MM, Actualmente Wacom cubre
todas las opciones. sea Windows,
Mac, Linux.

Dattamagazine. {QJué software
adicional trae cada una de ellas?

MM. Te detallo el software para
cada tableta:

Cintiq: Corel® Painter™ Sketch
Pad, Nik®& Color Efex Pro™ 3.0
WEG, Wacom Brushes 3.0.

Intuosd: Nik® Color Efex Pro™
WEG, Wacom Brushes 3.0

Podemos descargar 2 de los
siguientes softs: Adobe
Photoshop® Elements 7,
Autodesk SketchBook Express®
2010, Corel Painter™ Sketch Pad

Dattamagazine. £ Fn dinde se
pueden adguirir, qué tipo de
valores?

MM. Cualquier producto se
pueden encontrar en nuestros re-
sellers, tales como:

Compumundo, Irbit, MacStation,

LR
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Maxim, Alfa Uno, Baidat
Computacion, Plus Computacidn,
Datasoft, BuyPC, Compu]av,
Nikon Center, entre otros,

Dattamagazine. £Cudles son los
requerimientos minimos para
que funcione correctamente?

MM. Los requerimientos son: PC,
Windows® 7, Vista® o XP con
Service Pack 2, Mac, Mac OS& X

jinacion en la pantalla de)tu/PC”

(10.4.8 o mayor). Y sobre el
hardware, obviamente se
requiere pantalla color, puerto
USB v unidad de CD/DVD.

Arfel Corgatelli
arfel corgatellfi@dattamagazine com
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La nueva cara de las comunicaciones telefonicas revoluciono el mercado,

no solo por las hajas tarifas, sino también por su practicidad y funcionalidad.

Argentina y varios paises de la
Comunidad Europea, va hacen
uso de la telefonia IP que
condensa el e-mail v el teléfono
dentro de la PC. Cada vez son
mas los analistas que estiman
gque en un futuro proximo las
llamadas de todo el mundo se
realizaran sobre esas redes,
reduciendo los costos de
telefonia hasta un 74%. Otro de
los prondsticos, es que de a poco
las empresas de telefonia
convencional irian desapa-
reciendo, ya que la posibilidad
de hablar por teléfono via
Internet, enviar una imagen
simultaneamente, o un archivo
con musica y que el costo de esa
comunicacidon sea minimo, es
una practica que va estd siendo
globalizada.

Las comunicaciones con el
protocolo IP guardan el secreto
que sera &l gran boom de los
prioximos anos, ya que la nueva
red esta basada en la conmu-
tacion de paquetes donde una
misma comunicacidn sigue
diferentes caminos entre origen
v destino durante el tiempo que
dura, v los recursos que inter-
vienen en una conexion pueden
ser usados en otras conexiones al
mismo tiempo.

Especialistas en la red aseguran
que las ventajas son signi-
ficativas, va que cuenta con
tecnologia de punta implicada en
la telefonia IP, Una de las
mayores ventajas que va a ver un
usuario hogarenio es la del ahorro

en las llamadas de larga distan-
cia va que las comunicaciones no
dependerédn del tiempo en el
aire, es decir, de la duracidn de
la llamada, como se acostumbra
hasta ahora, sino mas bien por el
precio de mercado del proveedor
de Internet, ya que el pago se
hace en base a un servicio mas
dentro del paquete de datos que
brinda la red. Otra gran ventaja
de la telefonia IP es que se puede
llamar a un teléfono fijo o movil
en cualquier lugar del mundo
para transmitir fax, voz, video,
correo electrénico por telé-
fono,mensajeria y comercio
electronico, Es decir, una gran
variedad de servicios brindados
por un solo operador,.

DattaMagazine dialogd con
Guadalupe Vercovo, titular de
Locutorio Iplan en la ciudad de
Rosario sobre cuéales son las
verdaderas ventajas y des-
ventajas que trae el soporte 1P
para las comunicaciones: “IP es
la comunicacion fisica de las
maquinas.

Especialistas en la red
aseguran que las
ventajas son signi-
ficativas, va que

cuenta con tecnologia

de punta implicada en
la telefonia IP.
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___Llego la

Todas las computadoras tienen
una direccion fisica. Esa PC, de
la cual sale la comunicacion,
redirecciona a traveés de Internet
el pagquete informacional (voz,
video o imagen) a una central.
Esa misma se comunica con un
satélite, v a su vez este ultimo se
comunica con las centrales
telefénicas. Por eso se puede
llamar con una telefonia IP a
un teléfono fijo.

La diferencia con la comu-
nicacion convencional, es que es
mas econéomica, ya que con tan
solo una computadora y un
conversor para las sefiales de
telefonia, se puede llamar a un
nimero telefénico. Pero en
realidad, se llama a una PC, que
toma ese nimero y efectia el
llamado de manera satelital. Es
un proceso automatico”,

“Otro de los servicios que ofrece
la telefonia IP es la telecon-
ferencia, 0 tener acceso a
programas como Avaya o Skype,
gque es un teléfono dentro de la
PC, donde se marcan los
nimeros, ¥ podés establecer la
comunicaciéon. Es mucho menos
costosa que las telefonias
comunes, ya que utilizan muchas
centrales, que son las que te dan
las lineas. Esta es la parte
positiva de la comunicacion IP,
podés realizar llamadas de larga
distancia que salen mas baratas
en proporcidon que las llamadas
locales. Conviene para el usuario
en algunos puntos, va que la
llamada local es mucho mas
costosa que las que se realizan al
exterior. Para mencionar algunas
de las contras que puede tener la
telefonia IP es que muchas
veces, dependiendo de cémo esté
instalada, el audio puede resultar

malo, Por ejemplo,
aqui en el locutorio, los
primeros dias del mes
tenemos problemas
para establecer la
comunicacién, yva que
los satélites se mueven
para esa fecha, v tal
vez en el momento en
{ue una persona rea-
liza una llamada, des-
pués de un silencio, la
ficha cae igual v la
comunicacién no se
establece. En estos
casos, la compaiiia no
reconoce ese monto,
no hay forma de de-
mostrar que el cliente
no pudo concretar la
llamada”, agrego la
titular.

Algunas desventajas

El sistema todavia tiene
dificultades que impiden que
"todas" las comunicacionas se
estén realizando via IP. {Cudles
son? En primer lugar, como la
informacidn viaja dividida en
varios paquetes, algunos de ellos
pueden perderse y no hay
garantia sobre el tiempo que
tardaran en llegar de un lado al
otro de la comunicacidn,
Esto lo puede vivir uno casi a
diario mientras chatea cuando
recibe varias preguntas de su
interlocutor porque sus res-
puestas no le llegan.
Imaginese si estd hablando, se va
a quedar con las palabras en la
boca y el silencio va a ser su
unica respuesta, ademas de la
sensacion de eco, algunas
interferencias, interrupciones,
sonidos de fondo, distorsiones de
sonido, etc., que puede variar
segin la conexidn a Internet y la
velocidad de conexidn ISP.

Guadalupe agregd: “Creo que
la comunicacion IP va a ser el
futuro de las comunicaciones.
Puedo hablar desde mi domicilio
con una PC, o desde algin bar
jque tenga Wi-Fi. Al tener alguno
de los programas como Skype o
Avaya, se contrata el plan que
deseamos comprar, abonas con
tarjeta de crédito v listo. De esta
manera, si resulta conveniente, y
mas barato. Es el futuro, claro,
en tanto que la gente siga
comprando computadoras y siga
teniendo Internet”,
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El lado bueno de la IP

Las ventajas son significativas.
Ademas de la tecnologia de
punta implicada en la telefonia
IP, las mayores ventajas que va a
ver un usuario hogareno es la del
ahorro en las llamadas de larga
distancia, yva que las comuni-
caciones no dependeran deal
tiempo en el aire, es decir de la
duracion de la llamada, como
estamos acostumbrados hasta
ahora, sino mas bien por el
precio de mearcado del proveedor
de Internet, ya que se estara
pagando por un servicio mas
dentro del pagquete de datos que
nos brinda la red.

Otra gran ventaja de la telefonia
[P &5 que se puede llamar a un
telefono fijo o movil en
cualguier lugar del mundo
para transmitir fax, voz, video,
correo electronico por telefono,
mensajeria vy comercio elac-
tronico. Es decir, la gran
variedad de servicios brindados
por un solo operador es una de
las grandes ventajas que ven los
usuarios hogareiios vy cor-
porativos.

Como toda novedad, &l acceso a
los beneficios de la tecnologia [P
aun no estan masificados, pero el
avance de la tecnologia, las redes
de fibra optica y el perfeccio-
namiento de los programas de
comunicacidon cada dia, hacen
pansar gque en el 2010, cientos
de millones de personas estaran
comunicadas, v es de esperar
que en la Argentina también se
vea lo que hoy sucede con los
accesos de banda ancha y la
telefonia celular: crecen
ininterrumpidamente.

- ] S ok b
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Servidor de Telefonia IP.

-Servidores de Comunicacion IP,
Teléfonos IP.

-Interconexion de Sucursales
-Desarrolle de aplicaciones para
telefonia

-Integracidn con sistemas
gerenciales

-Marcado automaético de
llamadas salientes

-Respuasta automatica
interactiva de llamadas
entrantes, IVR, etc.

-Hosting de reuniones virtuales.
(Virtual Room)

Todo esto le permite:

-Mejorar la calidad y eficiencia en
el servicio al cliente

-Controlar llamadas que entran y
salen de su empresa

-Conectar extensiones remotas via
Internet

-Recibir fax y mensajes de voz en
el correo electrdnico

-Aumentar la productividad de la
empresa automatizando y
simplificando tareas

-Invertir menos al

instalar oficinas.

Magali
Sindpoli.

magali.sinopoliigdatiamagazine. com
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Trucos para que tu pc no se recaliente
durante el verano

Conseguite un jazzero bien cool

Dattatec

Amor a primera vista

El chico linux conoce a la chica ubuntu

www. danielpaz.com.ar
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Windows Phone

¢Integrando todo en un ce

lular?

»

Microsoft, en el mes de di-
ciembre, presentd en Argentina
el nuevo sistema operativo para
dispositivos Smartphone llamado
“Windows Phone” (en la foto,
de derecha a izquierda, Leandro
Olivestro, Douglas Smith y Todd
Peters) antes denominado
Windows Mobile 6.5. Con este
lanzamiento, el gigante infor-
matico busca hacer competencia
frente al [Phone, el Blackberry v
el Android (de Google).

Por el momento este S0 viene en
2 modelos de celular de alta
gamma, ¢l LG GW350 y el
samsung Omnia II. El primero
tiene teclado alfanumérico
QWERTY (similar a la de un
teclado de PC) bajo la pantalla de
2.4", Wi-Fi, GPS v 3G. El Omnia
Il de Samsung, por su parte,
tiene una pantalla Touch Screen
de 3,7", también posee 3G, GPS,
Wi-Fi ¥ cuenta con una camara
de 5 mega pixeles.

Cabe destacar que los mismos
estan disponibles en el mercado.
Su precio de venta y planes
dependen de cada empresa
prestadora de servicio.

FAMEUNG

B

Por el momento este SO viene en
2 modelos de celular de alta
gamma, el LG GW5350 y el
Samsung Omnia II. El primero
tiene teclado alfanumérico
QWERTY (similar a la de un
teclado de PC) bajo la pantalla de
2.4", Wi-Fi, GPS v 3G. El Omnia
II de Samsung, por su parte,
tiene una pantalla Touch Screen
de 3,7", también posee 3G, GPS,
Wi-Fi y cuenta con una camara
de 5 mega pixeles.

Cabe destacar gque los mismos
estan disponibles en el mercado.
Su precio de venta y planes
dependen de cada empresa
prestadora de servicio,

En cuanto a mejoras de este
nuevo 50 se puede destacar una
interfaz mejorada con una
pantalla de bienvenida en forma
de lista de opciones (similar a la

de los reproductores multimedia
Zune), nuevos menis y accesos
directos desde la pantalla de
blogueo.
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Pero las principales caracteri-
sticas son las siguientes:

My Phone, es un servicio que
permite guardar toda la
informacidn que se encuentra en
el telefono, ya sea, contactos,
agenda, informacion adicional ¥
mas. Esta informacién queda
guardada en internet y puede ser
accedida desde cualquier lugar a
través de la web, Cabe destacar
que el servicio es gratuito, pero
el costo del mismo se encuentra
en la transferencia de datos, el
cual, varia de acuerdo a la
empresa prestadora del servicio.
Integracion, con respecto a los
servicios y aplicaciones que
ofrece Microsoft. Por ejemplo:
usted puede crear un archivo de
texto en su PC hogarefia,
editarlo, guardarlo y luego
abrirlo desde su teléfono mdbvil
para una nueva edicion.

& Windows phone

Windows MarketPlace,
provesa un sitio donde permite, a
traves del acceso al mismo, la
posibilidad de descargar
aplicaciones gratuitas o pagas.
Para poder comprar las
aplicaciones pagas se necesita
una tarjeta de crédito in-
ternacional.

Internet Explorer, a diferencia
de sus versiones anteriores, esta
permite ejecutar archivos flash,
lo cual es una caracteristica muy
valiosa ya que varios
de los competidores
todavia no lo han
podido realizar.

E

Toll =

Segun declaraciones de Leandro
Olivestro, gerente de soluciones
de movilidad de Microsoft al
sitio Clarin.com.

“Empezamos con estos 2
modelos, pero seguramente
seguirdn muchos mas. Windows
Phone esta preparado para
correr en todo tipo de equipos,
con distintos tipos de pantalla vy
con o sin teclado”

Seguramente esta sera una de
las tantas batallas que librard
Microsoft por ganar territorio en
el Ambito de servicios sobre
telefonia celular, el cual por el
momento no tiene un lider

José Ferrer
Jfose. ferrer@dattamagazine.com

indiscutido como lo es el gigante
informatico en el uso doméstico
de PC... iPhone, el Blackberry v
Android iétienen de que
preocuparse?

Mas Informacion:

http:/fmarketplace.
windowsphone.com/Default.aspx

http:/fsnl-p3.myphone.microsoft.
com/mEkweb/Start. po?mkt=es-AR

http:/fwww, microsoft.com/
windowsmobile/es-xl/meet/
secure-yvour-stuff. mspx



http://www.clarin.com
http://marketplace.windowsphone.com/Default.aspx
http://sn1-p3.myphone.microsoft.com/mkweb/Start.po?mkt=es-AR
http://www.microsoft.com/windowsmobile/es-xl/meet/secure-your-stuff.mspx
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Corria el afno 1983 v Scott
Cook, ejecutivo de Procter &
Gamble, estaba sentado en la
mesa de su cocina observando a
su esposa realizar una rutina
mensual que le quitaba mucho
tiempo y la fastidiaba enor-
memente: administrar y pagar
las cuentas familiares, Dirigid su
mirada casi por casualidad hacia
su flamante computadora
personal (un lujo todavia poco
comun en los hogares) v, al
contemplarla, pensd: "Tiene
que haber una manera mas
sencilla y veloz de hacer este
trabajo”. Al poco tiempo, Cook
habia fundado Intuit Software,
en conjunto con el experto en
informatica Tom Proulx, vy
juntos desarrollaron uno de los
pagquetes de software mas
populares de todas las épocas:
Quicken, ¢l programa que
digitalizé definitivamente el
manejo de las finanzas hogareias
y de la pequeiia empresa, Mas de
un cuarto de siglo después, una
multitud de programas here-
deros de este legendario
software nos permiten hacer esa
tediosa tarea con facilidad y
rapidez, como lo sofiara Cook. Te
presentamos cinco exponentes
libres y de cddigo abierto que se
convertiran en aliados im-
prescindibles a la hora de
administrar mejor tu dinero.
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http:www.gnucash. org/
Disponible para:
GNU/Linux, *BSD, Solaris,
Mac OS X, Windows

GNUCash es un software de
finanzas que forma parte del
Proyecto GNU. Originalmente
inspirado en Quicken, que hace
foco principalmente en las
finanzas hogarefias, poste-
riormente incorpord funcio-
nalidad que lo hace apto para
manejar la contabilidad de un
pequeio comercio o empresa.

Se basa en el sistema de
Contabilidad por Partida Doble,
gque se emplea ampliamente
desde hace siglos (se dice que
sus creadores fueron los
mercaderes venecianos del siglo
XV, aungue el primero en
describirlo en un libro de texto,
publicado en 1494, fue el monje
Luca Pacioli, un colaborador de
Leonardo Da Vinci al que, hoy en
dia, se considera el padre de la
contabilidad moderna).


http://www.gnucash.org/
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Uno de sus puntos fuertes es que
s compatible con otros formatos
muy populares en otros paquetes
financieros, como OFX y QIF, lo
gque permite migrar desde otro
software hacia GNUCash o, en el
caso de requerir un software mas
potente (por gjemplo, si tenemos
la suerte de que nuestro pequeiio
comercio se transforme en una
gran empresa), transferir
nuestros datos hacia él. También
incorpora la posibilidad de
realizar transacciones progra-
madas y posee un asistente para
llevar a cabo refinanciaciones de
préstamos & hipotecas. En
cuanto a las opciones de conec-
tividad, por un lado, integra un
muy buen administrador de
acciones de bolsa v fondos de
inversion, y es capaz de conse-
guir de Internet las cotizaciones
actuales de los distintos papeles
que tengamos en nuestra car-
tera. Por otro, soporta el proto-
colo HBCI, que utilizan muchos
sitios de "home banking" v
permite la obtencién automatica
de los saldos de las cuentas
bancarias que hayamos
configurado. En el apartado de
Reportes, también es muy
completo dado que brinda una
gran variedad de reportes de
diverso tipo, tanto graficos como
en formato texto, e incluye la
opcién de definir nuestros
propios reportes. Y quienes
hayan encontrado de utilidad la
suite de aplicaciones portables
del sitio web PortableApps.com,
analizado en el nimero anterior
de DattaMagazine, se alegraran
de saber que alli se ofrece una
version Portable de GNUCash.

i
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GRISBI

Web Oficial:
http:'www.grisbi.org/
Disponible para:
GNU/Linux, Windows

Grisbi, software de origen
francés (la palabra "grisbi”
quiere decir "ahorrar" en el
argot de este idioma), es el
paquete de finanzas personales
mas simple y reducido de los
cuatro. Aungue no soporta
Contabilidad por Partida Doble,
2% adecuado tanto para uso
personal como para
organizaciones pequenas.

Fain de yulre

Puede leer archivos de formato
OFX, QIF v GNUCash, v, entre
sus caracteristicas, esta el
soporte para miltiples cuentas y
transacciones, transacciones
programadas (a futuro),
posibilidad de trabajar con
cuentas en diferentes monedas,
cuentas bancarias, lineas
financieras y la realizacion de
conciliaciones. Posee un sistema
de reportes extremadamente
configurable vy, si bien dentro de
las opciones de reporting no se
incluyve la posibilidad de realizar
graficos, hay una herramienta
desarrollada por terceros,
llamada Grisbi Graph, que
agrega esta opcidn y es muy
versatil. Puede descargarse
desde el sitio

[http://grisbi.weasel.nl/].
Uno de los puntos fuertes de
Grisbhi sobre los otros paquetes
es (que soporta multiples idiomas
v en su sitio oficial encontra-
remos una seccion de preguntas
frecuentes en todos ellos,


http://www.grisbi.org/
http://grisbi.weasel.nl
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incluyendo el espafiol (GNUCash,
por ejemplo, soporta el espanol
de modo limitado, v la
documentacion en otros idiomas
brilla por su ausencia). El
manual de usuario, por el
momento, estda en francés,
aungue se halla en proceso de
traduccidn a otros idiomas, entre
ellos, inglés y espanol. Ademas,
posee una activa comunidad de
desarrolladores que da soporte a
sus usuarios a través de listas de
correo y canales de chat.

HOMEBANK

Web Oficial:
http://homebank. free. fr/
Disponible para:
AmigaO5s, GNU/Linux,
*BSD, Mac OS X, Maemo,
Windows
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HomeBank es un producto muy
completo y maduro. Aparecido
originalmente en el afio 1995
para computadoras Commodore
Amiga, sus desarrolladores
aseguran haber tenido en cuenta
en cada version los pedidos v
comentarios de sus usuarios a lo
largo de sus quince afnos de
existencia, Ademas de ser facil
de aprender y usar, es el paquete
mas cuidado en el aspecto
estético. Su interfaz gréfica estd
desarrollada con la libreria libre
GTK+, lo que permite aplicarle
distintos "temas" visuales.

Pensado para uso hogarefio
exclusivamente, soporta
importacion de informacidn en
formatos CS5V y QIF, v puede
exportar datos en OFX. Entre sus
particularidades, contiene
manejo de presupuesto,
automatizacidn de pagos,
generacidon de numeros de
cheque, maltiples cuentas y
transacciones, recordatorios
estilo post-it, bookmarking de
cuentas, tagging v catego-
rizacion de transacciones, y mas.
Una opcidn interesante para
gquienes tengan automdavil es la
posibilidad de realizar un
seguimiento exhaustivo de los
gastos ocasionados por el
vehiculo, incluyendo el consumo
de combustible. En cuanto a los
reportes, HomeBank provee un
completo informe estadistico y
puede presentar todo tipo de

HomeBank

Free, easy, personal accounting for everyone.

graficos mediante el uso de la
excelente libreria de graficos
vectoriales 2D Cairo. Aunque la
documentacidn original,
disponible en el sitio oficial, se
encuentra en inglés, se
proporciona una forma
automatizada de traducirla a
cualguier idioma con Google
Translate, que si bien no es ideal,
ayudara a orientarse un poco
mejor a quienes no estén
familiarizados con el idioma de
Shakespeare.



http://homebank.free.fr/
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KMYMONEY

Web Oficial:
http://kmymoney2.sf.net/
Disponible para:
GNU/Linux, *BSD

Maneja)tusjfinanzasjpersonale

Este paquete, creado para ser
utilizado en conjunto con el
entorno de escritorio KDE (K
Desktop Environment), es un
sencillo administrador personal
de finanzas fuertemente
inspirado en un producto de
Microsoft: MS Money, el cual ha
sido recientemente discon-
tinuado por la empresa de Bill
Gates, Permite importar
informaciéon en formatos OFX,
QIF (cuenta con un excelente
"wizard" que posibilita
customizar a fondo los datos en
QIF, un formato algo pro-
blematico para otros paquetes) v
GNUCash.

Obviamente, se trata del
candidato ideal para quienes
gquieran reemplazar a MS Money
por una alternativa libre, v hasta
existen tutoriales que ayudaran
en esa transicién. Pueden en-
contrar uno en la direccidn
[http://www.movingtofreedom.
org/2008/01/09/moving-from-
ms-money-to-kmymoney/].
KMyMoney tiene la mayoria de
las caracteristicas que el resto de
los pagquetes aqui detallados:
manejo de mualtiples cuentas,
tran- sacciones, categorizacidén
de cuentas, pagos programados
(incluye una practica "vista
calendario"), administracion de
préstamos e hipotecas, gestidén
de inversiones y soporte para
online banking. En cuanto a los
reportes, posee muchas opciones

de configuracién para realizar
reportes en formato texto vy, si
bien no comprende la posibilidad
de generar informacion
graficamente, permite exportar
los datos de los reportes en
formato CSV, que puede ser

[
|
o ™ S Wt il 4, il Vi

leido por muchos programas
capaces de generar graficos,
como el caso de la planilla de
célculo Cale, que integra la suite
de oficina libre OpenOffice.org.

KMyMonoyDataFile kry - KMyMonoy

Ee Go [mstibdien Account Tesls Seitmgs Help

-8 8 5
Eﬁr_ Your Financial Summary B
Instititions - s
ayme
s
Accounts Overdue payments
o 08/15/05 Rent % -800.00
Schedule | | O08/15/05 Credit Card $ -50.00
,b Todays payments
Etagalie) 08/18/05 Gas Bill & -60.00
«@
Payses Future payments
17 08/19/05 My PayCheck < 3,000.00
LE%“ 08/19/05 Savings $ -250.00
Wi 08/30/05 Car Loan % -1,048.98
el 09/02/05 Savings § -250.00
Investments 09/02/05 My PayCheck $ 3,000.00
= 09/04/05 My Phene Bill $ -45.00 3
Reports More ... =}
TURBOCASH i

http:www turbocash. nety
Disponible para: GNU/Linux
(sobre WINE), Windows

La ultima de nuestras propuestas
para administrar las finanzas
personales tiene casi tantos anos
de vida como Quicken y, pese a
ser un producto poco conocido
(probablemente por su origen
sudafricano), sus desarrolladores
afirman tener mas de 60.000
usuarios. Se trata de un producto

resto de los aqui especificados,
mas orientado a su uso en una
pequeilia o mediana empresa que
con fines domésticos, Tanto es
asi que se integra con productos
financieros comerciales, como
osCommerce vy CRE Loaded.
Aunque su plataforma principal
son los Sistemas Operativos de
Microsoft, ejecutandose en
distintas versiones de Windows,
existe una version especialmente
adaptada para poder correr en
GNU/Linux con la asistencia del



http://kmymoney2.sf.net/
http://www.turbocash.net/
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El siguiente articulo propondra
analizar el impacto gque
provocaron Wii MotionPlus y
Wii Sports Resort en la
industria gamer, tratando
minuciosamente no sdlo asuntos
propios de los videojuegos sino
ademads el panorama dubitativo
gque surgid luego de la crucial
transicidén hacia un mejo-
ramiento de las tecnologias
empleadas por parte de la
compailia de Kyoto.

Wii MotionPlus;: pasado
victorioso, presente indeciso

y futuro expectante.

Pasaron meses desde el
lanzamiento del tan ansiado
periférico que finalmente
permitiria la interaccidén 1:1
entre las acciones que el jugador
ejecuta v lo visualizado en
nuestros televisores. Wii
MotionPlus, también conocido
como “WM+", es el nombre que
recibid el add-on a través del
cual Nintendo mejord
ampliamente el funcionamiento
del Wii Remote, No sdlo
propuso un gran avance
tecnoldgico en su popular
mando, sino que también cred
nuevas expectativas en el
porvenir de Wii.

<EsiNI| tendo dueiio]de)las
liltimasjtendencias, tecnologlcas

Primerg
Parte

[ Nintendo JiE

._'.-'_..-'.f..-

del Wii Remote. No sdlo
Propuso un gran avance
tecnoldgico en su popular
mando, sino que también cred
nuevas expectativas en el
porvenir de Wii.

Las criticas por lo general
halagaron la apariciéon de WM+
porque -segun se suele afirmar-
es increible la consolidacion que
experimentd el Wii Remote con
la inclusidn del nuevo periférico.
Pero, éiseria propicio acercarse al
producto unicamente desde el
punto de vista del jugador? 40,
acaso, seria mas sutil analizar el
producto también desde una

Iﬁrma Fennis 2o
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perspectiva empresarial? Los
gamers no estan sino sujetos a
los movimientos de las
compafias, por lo tanto saber
gqué serd de cada empresa es un
tema que nos compete de forma
incondicional. Debe haber un
equilibrio entre lo que las com-
pafiias dicen y hacen, y no
dejarse llevar siempre por las
tendencias que ellas crean. Es
por eso que en este articulo me
propuse comunicarles el proceso
evolutivo que hubo detras de Wii
MotionPlus v Wii Sports
Resort, para que en algan
futuro cercano tengan a su
disposicion mayor libertad a la
hora de optar por un producto u
otro.

Wii MotionPlus v Wii
Sports Resort

Lo primero que debemos hacer
es volver al afo 2006, cuando se
presentd por primera vez a Wii
Sports en la E3. Ya se habia
mencionado el funcionamiento
del Wii Remote en el TGS del
2005, pero nunca se lo habia
aplicado en publico. Asi que aqui
estaba, el paso a la next-
generation estaba marcado por
Wii. Shigeru Mivamoto se
desplazaba por el escenario
mientras que interactuaba junto
al tenis de Wii Sports. El puablico,
integrado por la prensa,
observaba anonadado la gigan-
tesca pantalla a la cual nos tiene
acostumbrados la E3. El hecho
de que un personaje imitara
nuastros movimientos resultaba
un concepto practicamente
incomprensible para los
videojuegos, vy de ahi el asombro
de los periodistas.

Resort

Paralelamente, Sony presentd su
Sixaxis, que fue originalmente el
control oficial de PlayStation 3.
Dicho mando permitia captar el
movimiento que se aplicaba
sobre el control en seis ejes.
En ese momento, Sony y
Nintendo fueron dos colosos
compitiendo por el surgimiento
de una nueva tendencia en los
videojuegos: la captacion del
movimiento en un espacio 3D,
también conocido como motion
sensing. Los problemas para
Sony radicaron en dos causas; en
primer lugar, Nintendo ya
habia introducido el concepto un
afio antes; por otro lado, la
incomodidad del Sixaxis para

realizar algunos movimientos
fue devastada por la com-
binaciéon Nunchuk/Wii
Remote que propuso
Nintendo. Por ejemplo, para
un videojuego de carreras el
Sixaxis resultaria muy
confortable. Sin embargo, si
hablaramos de un titulo de
aventuras, écomo haria
nuestro personaje para
desenvainar su espada? El
disefio de los mandos de Wii y
las inmediatas expectativas
gue generd en las desa-
rrolladoras y el pablico gamer
en general, le fueron claves a
Nintendo para ganar esta
batalla. Ademés, claro estd,
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| la inmensa campafia de pu-
blicidad le jugo muy a favor.
Es en este momento del articulo
cuando ustedes, los lectores,
experimentardn una fuerte
jagueca, asi que me disculparé,
Si pretendo repasar el pasado es
porgque intento que comprendan
el futuro. Lo anterior no fue mas
que una reproduccion de la parte
mas relevante de la E3 2006,
Ahora prosigamos.

En los anos siguientes, Nin-
tendo se valid de su éxito vy
generd ganancias descomunales.
Xbox 360, lanzada un ano antes
que PlayStation 3 vy Wili, seria
superada por la consola de
Nintendo (y al dia de la fecha,
muy cerca de PlayStation 3). Se
convirtid, ademas, en la segunda
compaiiia mds grande de Japon,
justo detras de Toyota. Sin
embargo, en sus primeros afos
de vida, se vio a la consola como
una "moda pasajera” y se penso
que no generaria beneficios por
mucho mas tiempo. De cualquier
manera, Nintendo seguia
haciendo de las suyas alimen-
tandose mayoritariamente del
publico casual y, sigilosamente,
amparando a los sectores
tradicionales, también deno-
minados hardcore. Aungque la
compaiia se encontraba en la
cumbre de la industria, em-
pezaron a temer cierta im-
popularidad que se avecinaba
porque los jugadores casuales ya
se habian acostumbrado a la
nueva forma de ver a los video-
juegos y, por otro lado, porque
los hardcore gamers no podian
tolerar la escasez de software
sugestivo.

i
==
==
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Con videojuegos como Super
Mario Galaxy, Super Paper
Mario, Mario Kart Wii, Super
Smash Bros. Brawl, No More
Heroes y demas ya disponibles
en el mercado, para mediados
del 2009 las salas de la E3 olian
a incertidumbre. Nintendo ya
no sabia con qué detener a largo
plazo el apetito de sus mas fieles
jugadores, asi que acudid a su
arma secreta: Wii MotionPlus.
Revelado el 15 de julio del 2008,
“WM+" proponia no solo volver a
las viejas raices de la consola,
sino llevar al nivel mas alto el
rendimiento del Wii Remote.

™

.,_

{Lo habia logrado otra vez?

Las expectativas en este caso
fueron muchisimo menos
esperanzadoras. El pablico
tenia en sus mentes,
plasmado, ese enganoso
recuerdo del 2006; esos
movimientos innecesarios que
Shigeru Miyamoto realizaba
s0lo para aumentar la emocion
habian sido un truco y toda la
industria lo tenia en claro. En
esa presentacion que recor-
damos del 2006, Miyamoto se
desplazaba por todo el
escenario haciendo creer que
lo que se incluia en la
experiencia del juego (Wil
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Sports) era la persona, v no el
control como logicamente es.
Mas alla de eso que después se
desmentiria, Miyamoto también
rotaba angularmente su brazo al
efectuar un revés; el Wii
Remote v la Sensor Bar, sin
embargo, no estaban capacitados
para captar ese tipo de movi-
mientos. Entonces, {fue un
engailo de marketing? Si, lo fue.
{Nintendo estaba esperando a
que nos diégramos cuenta de sus
trucos para después compensarlo
con un nuevo y gran rediseno?
Es probable.

Independientemente de este
detalle que casi nadie se detuvo
a observar, los jugadores
tradicionales y no tradicionales
se reunian a preguntarse por queé
Nintendo no incluyd desde un
principio el Wii MotionPlus.
Segan afirma la compaiiia, no
habia una manera muy redi-
tuable de reducir los costos que
llevaban a la realizacidn de
WM+, objetivo que ahora si
lograron. Esta situacion nos
dirige a mas preguntas que
respuestas.

La franquicia Wii Sports
como base de las tendencias
de la “Gran N”,

Enfocdndonos mas al producto
en si, équé podemos decir de
Wii MotionPlus v su mano
derecha Wii Sports Resort?
iSon realmente efectivos? L0
son, nuevamente, maestros del
engano? Primero veamos en qué
ha cambiado puntualmente la
jugabilidad la aparicidn de WM+

Es aqui donde debemos hacer
una pausa para aclarar un
detalle; Nintendo no cred nada,
solo planificod excepcionalmente
el redisefio de las tecnologias
gque ahora incorpora. Las
capacidades de WM+, a las
cuales les estamos dedicando un
articulo, fueron construidas a
partir de un instrumento para
nada reciente llamado giros-
copio, que se utilizaba para
medir la velocidad de rotacidn y
el dngulo de cohetes como asi
también en los sistemas de
navegacion. Fue inventado, para
que tengan una idea precisa, en
1852, Pero no voy a caer en

tecnicismos v les explicaré de
manera comprensible los
cambios que sufre el mando
de Wii al conectarle WM+,

Originalmente, el ace-
lerémetro que incorpora el
Wii Remote (conocido como
ADXL330) permite detectar
cambios en la velocidad en
tres dimensiones, pero
unicamente lineales, Es decir,
al empujar o tirar de un
objeto, la respuesta era
6ptima. Esto lo hacia, -y lo
sigue haciendo-, con la ayuda
de los diez LEDs infrarraojos
con los que cuenta la Sensor
Bar, los cuales permiten
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calcular la distancia entre el Wii
Remote (es decir, el jugador) v
el televisor (ya que la Sensor Bar
debe estar por encima o por
debajo del televisor). Esto crea
un espacio imaginario 3D que
luego es transmitido hacia el
videojuego v de ahi que se crea
una respuesta. El Wii Remote,
conectado por medio de blue-
tooth, v la Sensor Bar, que se
conecta directamente con la
consola por medio de un cable,
se complementaban como
ningunos.

No es casual, por cierto, que el
emblematico Wii Remote haya
sido presentado junto a Wii
Sports ¥ que Wii MotionPlus,

lo hayva hecho juntn a Wii
Sports Resort, aungque
actualmente se venden por
separado. Nintendo sabia que
el hecho de incluir la palabra
“Wii Sports” en un nuevo
producto, llamaria muchisimo
la atencion. Por eso, para
comparar Wii Remote con ¥y
sin Wii MotionPlus, es
relevante que también
acudamos a Wii Sports y Wii
Sports Resort.

El problema con el primer Wii
Sports fue que el Wii Remote,
al no contar con las ca-
pacidades de WM+, no podia
calcular angulos ni velocidad
de rotacion, Esto es, si en

el juego de tenis imitabamos a
un profesional al hacer un golpe
en direccidon horizontal, lo hacia
probablemente en direccidn
oblicua. En otras palabras, si
pretendiamos hacer un smash,
ne era inusual que viéramos
reflejado en la pantalla un reves.
Esto se daba porgque el Wii
Remote s6lo detecta movi-
mientos en linea recta y sin la
influencia del posicionamiento
de nuestra mano (es decir,
ignora el angulo hacia el cual
orientamos el cuerpo). A su vez,
se le criticd el hecho de que no
existia una diferencia entre las
fuerzas ejercidas, pero cuidado,
segun nos indica Newton, la
fuerza estd estrictamente
vinculada con la aceleracidn;
recordemos, entonces, que el Wii
Remote por defecto incluye un
acelerémetro capaz de calcular,
valga la redundancia, ace-
leracion. Entonces, épor qué
era lo mismo golpear la
pelota suave o fuertemente?
Esto se daba porque la
sensibilidad del acelerémetro
del Wii Remote es muy baja y por
ende, incapaz de calcular con
notoriedad la fuerza.

Otro claro ejemplo se da en el
caso del golf. Los swings siempre
se daban en linea recta y solo
experimentaban una desviacion
cuando se ejercia demasiada
fuerza (ndtese que en este caso si
se detecta la fuerza con mayor
facilidad, quiza porque en un
deporte como el golf al haber
una mayor superficie no hay
demasiados inconvenientes.
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En el tenis, en cambio, progra-
mar fielmente en base al deporte
significaria muchos puntos
perdidos porque la pelota
impactaria fuera de la cancha
muy a menudo). Con la inclusidn
de Wii MotionPlus entra en
juego también la posicidn de la
MAano, COmMo veremos mas
adelante.

En cuanto al resto de los depor-
tes, tenemos baseball, bowling v
boxeo. En el primer caso, al
batear no habia demasiados
inconvenientes va que el Wii
Remote podia cumplir con las
funciones muy satisfac-
toriamente. El problema era

que al lanzar, no habia ningin
acercamiento viable hacia la
reproduccién de nuestro
movimiento porque no se
calculaban los angulos. Es
mas, se recomendaba deli-
beradamente acudir a los
botones del Wii Remote. En
cuanto al bowling, hubo
algunos detalles para
profundizar pero en terminos
generales respondia bien. Por
altimo, dirigiéndonos al boxeo,
se hacia notar en muchos
casos la escasa sensibilidad
del acelerdmetro del Wii
Remote v en consecuencia,
muchos de nuestros movi-
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mientos no se veian en pantalla.

Antes de ir de lleno con Wii
Sports Resorts v sus amplias
expectativas, es imprescindible
detenernos un instante.
Wii MotionPlus. éPor qué no
PlayStation 3 MotionPlus o Xbox
360 MotionPlus? Planificacion y
desarrollo.

Nintendo, al demostrarse como
la compaiia lider en el desarrollo
de tecnologias de deteccion del
movimiento aplicadas a
videojuegos, contd con ciertos
privilegios. Si bien la situacidn
en las oficinas no habri sido para
nada tranquilizante, puesto que
se fue temiendo una depen-
dencia hacia la no fidelidad de
los casual gamers, el éxito
comercial seguia vigente en
tiempos de desarrollo de Wii
MotionPlus, Pero, équé hay de
Sony y de Microsoft? iAban-
donarian la lucha por el motion
sensing?

Para comenzar con este planteo,
cabe destacar que la funcion de
Wii MotionPlus unida al Wii
Remote, vya habia sido
presentada por Sony unos dos
afios atras, en el 2006. El no muy
recordado Sixaxis, ahora
reemplazado por el Dual Shock 3
(que no es mas que un Sixaxis
con reincorporacion de vibra-
cidén), cumplia exactamente con
las mismas oportunidades que
recién ahora ofrece Nintendo.
Las tecnologias de WM+
combinadas con las del Wii
Remote, permiten detectar el
movimiento en seis ejes. Sixaxis,
separado en "six"” "axis" y
traducido al espanol, significa
precisamente "seis ejes”. 51
pensaban que Nintendo innova
en ase aspecto, piensenlo mejor.
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Ya vimos al principio del articulo
por qué el Sixaxis fracaso v en
consecuencia, como las
compaifiias sintieron cierta
inclinacion hacia las tendencias
de Nintendo. Por esta razdn -y
seguro otras mas-, la empresa de
Kyoto se gand la confianza de dos
nombres que le jugaron muy a
favor: InvenSense y AilLive,
ambas companias esta-
dounidenses v situadas
en las cercanias de Sillicon
Valley, lugar de alto desarrollo
tecnoldgico.

La primera desarrolld el IDG-600
que ahora incorpora Wit

- MotionPlus. Es un sensor

giroscopico (mejor conocido
como “gyro sensor”) que permite
detectar rotacién. Ademéds,
InvenSense s altamente
competitiva porque su peculiar
sensor es el mas pequeno del
mundo en su tipo yva que usa
tecnologia MEMS, que significa
“Microelectromechanical
systems” o bien, “Sistemas
microelectromecanicos”. Esto
gquiere decir que desarrollaron a
partir de la nanotecnologia, es
decir, en medidas muy pe-
gqueiias, lo cual le ahorrd el
trabajo a Nintendo de disefar
un periférico mas grande, que
hubiese resultado problematico.
Mientras que el Wii Remote por
defecto no podia detectar la
rotacion correctamente (va que
se veia afectado por la grave-
dad), el IDG-600 si lo puede
hacer. Sin embargo, el IDG-600
no detecta movimientos lineales,
Entonces, Nintendo combind las
caracteristicas de ambos y asi
pretende darle vida a la de-

teccion 1:1 de nuestros mo-
vimientos, Ademas, el sensor del
IDG-600 detecta movi- mientos
rotacionales de hasta 1600
grados por segundo, lo cual le
permite trabajar con movimien-
tos mas rdpidos y bruscos, Cabe
destacar, por otro lado, que el
gyro sensor en su naturaleza
cuenta con mucha méas sensi-
bilidad que el acelerémetro, lo
cual al principio atrajo
inconvenientes (por ejemplo,
incluso si el control estaba
inmoévil, se reproducian
movimientos) pero luego de

al_tunus arreglos, propuso

- movimientos inmediatamente.

nuevas ventajas. Recordemos,
a mayor sensibilidad, mayor
capacidad para detectar los

Por su parte, la compaifiia
AiLive desarrolld el software
necesario para testear el
funcionamiento de la nueva
pieza de hardware. En su
momento, se mostraron
muchos videos que evi-
denciaban con claridad las
ventajas que ofreceria Wii
MotionPlus.

Nintendo, a todo esto,
coordinaba a sus mas grandes
departamentos de trabajo
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(mavoritariamente pertene-
cientes a Nintendo EAD) para
ponerse a ritmo tanto a nivel
hardware (WM+) como de
software (Wii Sports Resort).
Segiun cuenta la empresa, tenian
la tecnologia necesaria pero no
por eso la experiencia para
aplicarla facilmente en la
industria de los videojuegos. Es
por eso que tuvieron que
afrontar redisenos, experimentos
para evitar la presencia de
humedad en el producto,
cambios en piezas de hardware,
etcétera. Paralelamente,
desarrollaron la continuacion del
célebre Wii Sports: Wii Sports
- Resort.
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E]uﬂudallﬂﬂﬂ: Mes de WM+ y
- Wii Sports Resort. ({ Project
Natal? {PlayStation Motion
. Controller? {Qué es eso?).

d
i Nintendo apostaba todo por la
| E3 del 2009 y queria demostrar
\ su potencial reflejado en Wii
~ Sports Resort. Lastimosamente
- para ellos, Microsoft presentd un
dia antes Project Natal, una
. experiencia de juego muy
diferente a lo que Nintendo nos
' tenia acostumbrados. Aca me
detendré para especificar un
detalle: Project Natal pudo
haberse llevado la E3 del 2009,
pero al igual que Nintendo en

S T . T

el 2006, hay que ver qué tan

~ engaiiosa fue la demostracién
. que hicieron, La compaiiia
japonesa ya tiene un sistema
i de juego muy consolidado, a
diferencia de Microsoft que
recién ahora estd apuntando
hacia ese objetivo de aportar
novedosas experiencias.
Todavia no sabemos si Project
Natal serd muy costoso, si
habra dificultades en su
desarrollo, si no cumplird con
las expectativas, etcétera. Es
por eso que para Nintendo fue
vital esa victoria ante Sony en
el 2006, lo cual como veran le
estd otorgando mucha
tranquilidad.

ool S = T
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Por otro lado, ¥y no de menor
relevancia, Sony exhibid su
nuevo Motion Controller,
conocido como *Wand” y ahora
aparentemente “Gem” (el
término oficial, hasta el dia de la
fecha, no se confirmd). Esta
pieza tecnologica podria plantear
un serio nivel de competitividad
por la simple razdén de que
combina lo que seria un Wii
Remote con Wii MotionPlus
conectado al Nunchuk, pero en
una sola mano. El novedoso
control de Sony tiene botones,
analog stick, y ademas detecta el
movimiento (a traves del
periférico PlayStation Eye) en
seis ejes, al igual que Wii
MotionPlus combinado con el Wii
Remote. Hubo una demostracion
muy interesante en la que se veia

a un personajce que llevaba una
espada en su mano derecha y un
escudo en la izquierda. Si bien la
ejecucion de movimientos y su
respectiva deteccidn fueron
asombrosas, habria que plantear
algunas cuestiones. Por un lado,
en muchos casos posibles se
requeriria de dos controles,
situacidén gue cuestiona un
posible precio elevado, Méas
importante aun es la escasa
profundizacidn del producto.
Mientras que Microsoft y Nin-
tendo va estan aplicando sus
nuevas tecnologias y demos-
trandolo, Sony se limitd solo a
aplicar su reciente control en
software poco desarrollado, Un
buen vy revolucionario concepto
no siempre equivale al éxito; y si
no, volvamos al ejemplo del

fracaso del Sixaxis.

Mas alla de todo, Nintendo
contd con una presentacion
bastante satisfactoria después
de todo, aunque la aparicidén
del Wii Vitality Sensor genero
serias dudas.

{Cual fue el impacto de la
Wii Sports Resort gque
Nintendo presenté en la E3
de 20097 {Coémo se comporta
cada actividad en relacidn a
los controles? {Fue realmente
lo que aparentaba? INintendo
nos engand otra vez? La
conclusidn final en el proximo
nimero de DattaMagazine.

Juan Manuel Bouzada
(Colaborador de
Contenidos de Alkon)
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Este ano los vientos soplan para
el lado de la libertad mas que
nunca. Hace muchos ailos que
los usuarios del pingiino
decimos: "este es el ano de
Linux", Y siempre nos quedamos
con las ganas ya que por una
cosa o por la otra no se hace
realidad. Este aiio al parecer las
cosas son diferentes va que
Google se subid al nicleo Linux
con toda la fuerza gracias a el
sistema Android. El cual fue se
podria decir la estrella del CES
2010; en donde se pudo sentir la
presencia en muchos smart-
phone y sin dejar de lado el
anunciado Nexos One.
Con lo cual la pegada de nuestro
sistema fue la mas grande jamas
registrada en un mercado de
consumo como lo es el CES.
Luego podriamos decir que este
fue un mes mas tranquilo en lo
referido a software libre y por
supuesto con grandes expec-
tativas por los meses siguientes
dentro de los cuales les
estaremos contando como
avanza.

Les dejo un resumen de las
noticias mas destacadas del mes
obviamente en lo referido al
software libre y como siempre si
desean que desde mi lugar toque
algin tema en especial pueden
sugerirlo a mi cuenta de mail

ariel.corgatelli@
dattamagazine.com
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Ya se encuentra
disponible: Ubuntu
Tweak 0.5

Esta es la nueva version con la
gque se puede obtener varias
opciones que nos permitan
ahorrarnos tiempo en la
configuracion de la distribucidn
Ubuntu.

La actualizacidn, pensada para
realizar ajustes y tareas de forma
grafica en Ubuntu 9.10 (y distros
derivadas como Linux Mint 8),
provee de opciones del sistema v
del escritorio que no vienen con
el entorno por defecto.

Entre las novedades de Ubuntu
Tweak 0.5, ademas de los bugs
corregidos, destaca su nueva
interfaz utilizando iconos nativos,

el abandono del soporte para
versiones anteriores a Karmic
Koala (9.10) v la mejora de las
secciones “"Afiadir programas” e
“Instalar/Desinstalar”
haciéndolas faciles de leer y
entender,

Google se subid al
nucleo Linux con toda
la fuerza gracias a el
sistema Android. El

cual fue se podna

decir la estrella del
CES 2010



Un gestor de aplicaciones y
actualizaciones mejorado o
migracién de policykit a
policykit-1. Nos permiten
modificar opciones de GNOME,
Compiz, Escritorio, Sistema,
GDM (GNOME Display
Manager), Energia y Nautilus,
Ademas, esta nueva versidn
incluye una opcion para cambiar
el nombre del sistema
(hostname),

Mas informacion: Ubuntu
Tweak 0.5

http:/fubuntu-tweak.com/
Atlas geografico

desarrollado por la
comunidad KDE

Marble es un atlas geografico y
un globo terrdqueo virtual para
el escritorio, desarrollada por
KDE vy la comunidad del
software libre. Con é1 podremos
hacer cosas similares a las que
hacemos con Google Earth, es
decir, conocer y descubrir
lugares del planeta, buscarlos,
crear mapas y hasta obtener
informacion detallada de esos
lugares.

Marble ofrece 11 vistas distintas:
Atlas, OpenStreetMap, Vista de
satélite, La Tierra de noche,
Mapa histérico de 1689, Luna,
Mapa plano, Precipitaciones
(diciembre), Precipitaciones
(julio), Temperatura (diciembre)
y Temperatura (julio).

Lo interesante es que pueade
funcionar sin necesidad de
aceleracién por hardware. Se

SsraE s Yiew « barhe Ceakl op Jkooe
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puede usar con OpenGL para
renderizar 10s mapas y éstos se
pueden obtener de fuentes
online como OpenStreetMap.
Marble puede emplear los
archivos kml que actualmente
usan Google Earth /Google Maps.
Pudiendo elegir entre los mapas
de la Tierra, Marte o Venus,

Fuente: Espacio KDE
http:/fespaciokde.blogspot.com/

Ya se encuentra
disponible para su
descarga: Amarok
M

Finalmente luego de algo de
tiempo de desarrollo ha sido
liberada la versiéon 2.2.2 de
“Maya Gold"”.

Se trata de una versidn que
soluciona ciertos errores y
algunas detalles en la Ul, con
algunas novedades como las
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Novedades]dellmundo]libre

Etiquetas personalizables que
permiten personalizar
completamente los tags. Ya es
posible crear de nuevo las
llamadas Custom Labels, para
que podamos personalizar
nuestros albumes y canciones, y
también se ha integrado soporte
para moodbar, lo que permite
cambiar el aspecto de la barra de
progreso de reproduccion, para
que se ajuste a nuestro estado de
Aanimo.

Los creadores de Amarok han
preparado una pagina en su wiki
para ayudarnos a configurar este
apartado, También es mas
sencillo editar las letras de las
canciones mediante la pulsacion
de la tecla F2, con la que
podremos corregir la letra que
nos descarguemos si encontra-
mos algin error.

Mas mejoras: es posible cambiar
la tipografia de la interfaz, o
incluso mostrar el nimero de


http://ubuntu-tweak.com/
http://espaciokde.blogspot.com/
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http://amarok.kde.org/wiki/Download
https://wiki.ubuntu.com/ubuntu-manual
http://www.openshotvideo.com

-
widescreen WVGA (800 x 480
pixeles), relacidén de contraste
100.000:1
Tamano y peso: 119 mm x
59 8mmx 11.5mm, 150
gramos con bateria
Camera & Flash: 5
megapixeles, Enfoque
automatico de 6 cm a infinito,
Zoom digital 2X, Flash LED,
Captura de video de 720x480
pixeles a 20 fotogramas por
segundo 0 mas dependiendo de
las condiciones de iluminacion
Capacidad: 512 MB de Flash,
512 MB de RAM, 4GB Micro
SD Card (ampliable a 32 GB)
Ubicacion: Receptor AGPS,
Brujula digital v Acelerémetro
Conectividad: Wi-Fi
(802.11b/g/n), Bluetooth 2.1 +
EDR, Banda UMTS 1/4/8
(2100/AWS/900), HSDPA
7.2Mbps, HSUPA 2Mbps, GSM
{ EDGE (850, 900, 1800, 1900
MHz).
Alimentacion y bateria:
USB, Extraible de 1400 mAh
Tiempo de conversacidon: Hasta
10 horas en 2G, 7 horas en 3G
Tiempo en espera: Hasta
290 horas en 2G, 250 horas en
3G
Uso de Internet: Hasta 5 horas
en 3G, 6,5 horas con Wi-Fi
Reproduccion de video: 7
horas
Reproducciéon de audio: 20
horas
Audio: 3,5 mm para
auriculares estéreo, micréfono
con cancelacion de ruido
Idioma Teclado: Inglés
(EE.UU.), francés (Francia),
aleman, italiano, espafiol,
portugues (Brasil)

Puerto de micro-USB, Trackball,
teclado iluminado, Feedback
tactil, cubierta de teflén, ranura
de la tarjeta SIM, Micro SD,
Sensor de proximidad y sensor
de luz. También es posible
grabar dos frases (dos lineas)
personalizadas en la parte
trasera del equipo (como en el
iPod Touch).

NVIDIA.

Nouveau forma parte
del nucleo de Linux

Nouveau es un controlador libre
para las tarjetas graficas de
NVIDIA construido a base de
realizar ingenieria inversa sobre
los controladores privativos.
Aungue ya se utiliza en algunas
distribuciones, como por gjemplo
en Fedora, ha entrado a formar
parte del niacleo Linux de forma
oficial. Se espera que esta
entrada suponga un impulso
para su desarrollo y su adopcién
por parte del resto de
distribuciones.

La primera version de Linux que
vendra de serie con Nouveau
sera la 2.6.33, que estara lista
para febrero. Hace unos meses
un ingeniero de NVIDIA ya
comentd que no piensan ayudar

al desarrollo de dicho con-
trolador, aunque tampoco van a
poner impedimentos.

Ya se encuentra
disponible: Tuquito
3.1 DVD

Tuquito es una distribucidn
GNLU/Linux basada en Ubuntu
Karnic Koala, creada en
nuestro pais Argentina.

Las novedades de su
version 3.1 son:

- Kernel 2.6.31-16-generic
- Gnome 2.28.1

- Garfio mejorado!! (nuevas
funciones)

- Tugquito R55 mejorado!

- Reproductor multimedia
Banshee

- Reproductor de video VLC

- Es compatible 100% con
archivos de MSOFFICE.

- Soporta los sistemas de
archivos de Windows
(Fat/Ntfs)
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= APTITO: acelerador de

=

descarga para APT

versiones de 32 bits v 64 bits.
hitp://www.tuquito.org.ar/

- Wine integrado al entorno
Se encuentra disponible en

- VirtualBox
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http://www.tuquito.org.ar/
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Rene aguardaba solicito, Como
el recuerdo de un suefio, la frase
permanecia destellante en un
rincén cercano al olvido, pero, no
obstante, indefectiblemente
presente. “El pensamiento es una
roca en el espacio” sentenciaban
los caracteres oscuros al-
bergados en un marco luminoso.
Alan ansiaba concluir la obra.

No poseia titulo, ni ambicidén de
tenerlo, La voragine habia sido
su paleta. René conocia la
intensidad vy el tono, la simetria
del caos v el imperfecto orden de
los colores. Alan se reservaba
cada dltima mirada. Todo
inmdvil retoque de sus ojos se
transformaba en la repre-
sentacion del proximo paraiso
perdido. René casi siempre
estaba en desacuerdo con las

decisiones de Alan, pero no
hallaba el valor ni deseaba pagar
el precio por expresar su
rechazo. Alan confiaba en que
René seria, mientras perdurara
esa sociedad ideal, su sumiso
aliado, su asistente discreto y
eficaz. René desconfiaba de los
humanos.

La pintura era pastel y era ocre
v, también, era punto tras punto
ordenados pacientemente por
René, Alan se asombraba, en mas
de una ocasién, de la depuracién

de desechos artisticos que
realizaba frecuentemente René.
El cuadro contenia la esencia del

universo actual mezclada con un
poco de decadencia primitiva. La
sintesis de un nuevo mundo, la
colision de culturas que explotd
en el origen de un cosmos in-
tegrado por maquinas y hom-
bres. Tan fragil, tan distante era
esa tela que reflejaba el espiritu
de un ser y otro ser. Como la
realidad en el espejo, dificil
discutir su veracidad pero aun
mas complicado confirmar su
existencia.
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La tela intangible

S6lo uno de ellos planeaba
consagrar la obra a su autoria.
Alan habia perseguido incan-
sablemente el reconocimiento.
Pero le resultaba imposible
reconocer los méritos de ese otro
constantemente silente. Como
una tara que su especie acarred
a lo largo de los interminables
siglos, el egoismo era su iden-
tidad unica e irrevocable.

René intuyd con juicio matema-
tico de mAaquina pensante que
Alan lo traicionaria. Se supo
obrero en el proyecto de un
arquitecto megaldémano. Y se
preguntd quién es el auténtico
realizador de una obra: si aquel
que la forjd en su mente o el que
la cred con sus herramientas.
Mas no toda cuestidn germina en
respuesta. Pero si en reaccion.
René sintid colera como si en
verdad sintiera.

Trabajo sin descanso vy sin apuro
en su labor infinita, La tumba en
donde viviria eternamente la
pintura debia ser estrictamente
construida, minuciosamente
calculada. Cifra tras cifra, la
suma de las horas multiplicada
por el esfuerzo invertido en esa
obra daria como resultado un
nimero sorprendente, Ese que
ningin humano seria capaz de
develar.
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Alan se solazaba en las creencias.
Las moléculas arcanas que
integraban su cuerpo lo empu-
jaban al misticismo cotidiano. El
crefa en un ente superior y creia
gque René lo concebia como su
ente superior. Un dios en la
Tierra, en un planeta devastado
por las deidades que el Hombre
se habia inventado para consuelo
diario.

René desconocia el consuelo y
los dioses, La perfecta armonia
de los algoritmos era su vida v su
entera experiencia de ella. El
objetivo era superar el desafio y
generar, a continuacidn, otro.
Maquina pensada para pensar, el
temor de los congeéneres de Alan

era que comenzara a reflexionar.

Cuando Alan comprobd que su
arte habia sido encriptado, cayo
abruptamente en la cuenta de
que una batalla se habia iniciado.
Soélo las maquinas como René
podrian comprender la obra.
Albaifiles de un futuro perma-
nente, refugio de los empren-
dimientos humanos, las compu-
tadoras serian dueias al fin de
aquello que todavia no sabian
como disfrutar. "Tal vez", se
planted René “esa sensacion sea
algo similar a esto gque estoy
experimentando”.

René era, ahora, la roca y el
espacio.
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Llega la secuela del espectacular fps multiplayer érﬁg

Si algo sabe la gente de Valve . f'
hacer shooters en primera perso. 4
Desde la aparicion del ya mitico

"Half-Life", cada uno de los juegos

lanzados al mercado por esta empresa

ha revolucionado el genero. 5i a esto sumamos la expericncil
adguirida en el terreno multiplayer gracias al ultrapopular
"Counter-5Strike”, era esperable la aparicion de un nuevo FPS de
Valve que atrajera por miles a los amantes de jugar en linea con
amigos. Este titulo fue "Left 4 Dead”, publicado a fines de 2008,
v se alzd rapidamente con el favor de critica y pablico. Apenas
un ano despues, llega la secuela de L4D, disponible en PC y Xbox
360. Para alegria de los fans de este excelente videojuego de
accidén vy horror, mantiene completamente su esencia, pero
incorpora grandes mejoras en practicamente todos sus aspectos.

J’/‘k

/

por valve

Puntaje Final:

Lo Bueno

L4D2 supera a su
predecesor en todo
sentido. Mas y mejores
armas. Gran diversidad de
enemigos. Mapas
notablemente disefiados.
Al optimizada. Personajes
v argumento
desarrollados en mayor
profundidad.

Lo Malo

La campaiia para un solo
jugador es breve y nos
deja con las ganas de
seguir jugando.

Una oposicion inesperada

Desde sus mismos inicios, la
secuela de L4D estuvo rodeada
de controversias, La primera
polemica llegod a Valve por un
lado imprevisto: los propios fans
del juego. En el mercado actual
de los videojuegos, es habitual e

extender la vida atil de los
titulos (sobre todo aquellos que
se han vendido muy bien)
lanzando diferentes expansiones
conocidas como DLC (Down-
loadable Content) que se pueden
descargar para sumar misiones
y contenido de diverso tipo.
A este contenido provisto por el

estudio creador del juego se
afiaden los mods y expansiones
no oficiales, realizados por la
comunidad de gamers mas
extremos. Al anunciar a las
pocas semanas de la publicacidn
de L4D que comenzaban a
trabajar en una continuacion,
Valve provocd la furia de sus
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fans mas radicales, quienes
supusieron que la salida al
mercado de la segunda parte
gcasionaria el cese en el
desarrollo de nuevos contenidos
para L4D. Por otro lado, siendo
este un juego pensado para
jugar en multiplayer, temian
que, al publicarse la secuela en
un lapso tan breve de tiempo, la
comunidad de jugadores en
linea del L4D original se
reduciria bastante. Se formo en
Steam (la plataforma de venta
online de Valve) un grupo de
usuarios dedicado a boicotear el
L4D2, que escald a diez mil
usuarios en apenas un fin de
semana y congregd casi
cuarenta mil poco después.
Valve tuvo que salir a apagar el
incendio de distintas maneras:
ademds de garantizar a sus fans
que se seguiria trabajando en
contenido descargable para
L4D, en cuanto estuvo proximo
a concluirse el desarrollo de la
secuela, invitaron a los lideres
del boicot, con todos los gastos
pagos, a volar a los cuarteles
generales de Valve para
probarla, obteniendo criticas
muy positivas. Las buenas
impresiones de los lideres del
boicot y la publicacidén de
nuavos contenidos para el L4D
original concluyeron con el
cierre del grupo v la
desapariciéon de los
cuestionamientos a escasas
semanas del debut de L4D2,

Un juego polémico

Pero este no fue el unico dolor
de cabeza que sufrié Gabe
Newell, principal responsable de
Valve, a causa de este juego. En
las Islas Britanicas se vende con
una portada modificada, ya que
la mano mutilada del zombie
haciendo el signo "2" con los
dedos de la caja original es
similar a un gesto considerado
insultante en aquellos
territorios, En Estados Unidos,
surgieron acusaciones de
racismo por parte de miembros
de la comunidad afroamericana,
al notar que muchos de los
zombies eran de raza negra,
aungue la sospecha era
completamente infundada y se
debe, sencillamente, a que gran
parte del juego esta ambientado
en Nueva Orleans, donde hay

una mavor densidad de
poeblacidn de dicha raza. De
hecho, dos de los cuatro
protagonistas son
afroamericanos. Todavia peores
fueron los inconvenientes en
Australia, en donde tienen una
historia oscura en lo gque
respecta a la censura sobre las
peliculas vy los videojuegos. Al
igual que otros titulos
enormemente populares, como
los de la saga "Grand Theft
Auto”, L4D2 fue prohibido por
las autoridades australianas
debido a su "excesivo contenido
de violencia". Para lograr que el
juego fuera aprobado
(obteniendo, de todas maneras,
un rating de "sélo para
adultos"), debid prepararse para
este pais una version modificada
del juego, en la que se redujo el
nivel de violencia grafica.
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Mas de lo mismo, pero
superior

Pasando al juego, a los que
jugaron la primera parte
podriamos decirles que es casi
el mismo juego, pero optimizado
ampliamente en cada uno de sus
aspectos. Para los que no
tuvieron ese privilegio, vaya
aqui una breve reseiia. Los
Estados Unidos han sido
afectados por una terrible y
contagiosa epidemia de un virus
similar a la rabia, que convierte
a los infectados en criaturas
similares a zombies sedientos de
sangre. Los cuatro prota-
gonistas, tres hombres vy una
mujer, de algin modo no han
sido aquejados por el virus e
intentaran llegar a una zona
dispuesta por el ejército para el
rescate de guienes aun se
encuentran sanos, pero, para
ello, deberan atravesar a sangre
v fuego una marea de zombies
gque unicamente buscan
transformarlos en su desayuno.
Un argumento simple, tomado
de peliculas de culto del cine de
horror, como "Dawn of the
Dead" (de hecho, hay niveles
gque recuerdan fuertemente a
algunos films del genero), pero
tremendamente eficaz. Sobre
todo, siendo este un juego
pensado para ser compartido de
a varios, aungue puede ser
jugado por un solo jugador. Lo
mas divertido, sin dudas, es
participar con otros tres amigos
en red o a través de Internet en
las peripecias de los cuatro
sobrevivientes por llegar a la

zona de rescate, ya sea que los
zombies los maneje la
computadora o sean coman-
dados por otro egquipo de
humanos detras del monitor.

Las mejoras

En esta lograda secuela, el
primer aspecto que se
encuentra mucho mas trabajado
gue en el anterior es el
argumental. Los personajes de
los cuatro sobrevivientes (el
corpulento entrenador de flatbol
americano Coach, el campirano
mecdanico Ellis, el ju-
gador-estafador Nick vy la
productora de TV -y fanatica de
Depeche Mode- Rochelle) se
hallan bastante mas
desarrollados que los de la
entrega inicial, ya que dialogan
constantemente entre si,
dejandonos entrever distintas
circunstancias sobre su pasado y
sus vidas. A diferencia del
episodio anterior, en L4D2 los

N
SLENE L/
diversos mapas que iremos
atravesando estan conectados
entre si por una linea
argumental, cuyo climax va en
ascenso hasta detonar en un
dramético final bajo la lluvia, en
la mitica ciudad de Nueva
Orleans. Estos detalles ayudan a
que el juego sea mas que
entretenido. Otro apartado que
hace mucho a la jugabilidad, v
en &l cual se incorporaron
importantes mejoras, s en la
seleccion de armas con las que
combatiremos a los zombies,
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En el L4D original, disponiamos
de dos tipos de armas
solamente: cuatro o cinco armas
de fuego (pistolas, escopeta,
ametralladora, fusil de asalto) vy
algunos explosivos caseros,
como molotovs 0 bombas de
caflo (pipe-bombs). Aqui
contaremos con una mayor
variedad de armas de fuego
(diferentes clases de escopetas,
ametralladoras, fusiles de asalto,
y hasta un rifle sniper), de
armas arrojadizas (se suman,
por ejemplo, un frasco de acido
muy efectivo contra grandes
cantidades de enemigos) vy se
agrega una seleccidén de armas
para €l combate cuerpo a
cuerpo, que hara las delicias de
muchos jugadores. Bates de
béisbol, espadas samurai,
sartenes y hasta una motosierra
(en un claro homenaje al mitico
"Doom") le anaden una cuota de
humor &cido al juego, ademés
de ser ntiles en muchas
situaciones, como cuando la
cantidad de enemigos nos haya
desbordado o nos quedemos sin
municiones. La fisica de los
enemigos ha sido adaptada para
reaccionar a los ataques contra
estas nuevas armas, por lo cual
apreciaremos al eliminar a un
zombie distintas v especta-
culares formas de morir. En
cuanto a los power-ups, ademéas
de las mochilas de primeros
auxilios, que devuelven puntos
de vida de manera permanente,
v los frascos de pastillas, que lo
hacen de modo temporal,
encontraremos inyecciones de
adrenalina, que, aparte de subir
los puntos de vida, nos confieren

mayor velocidad y reflejos
durante unos minutos, y
también un kit defibrilador, que
nos permitird devolver a la vida
a nuestros compaifieros caidos
en la batalla una vez que se haya
agotado el "tiempo de rescate"
del que disponemos nor-
malmente para revivirlos,

En la variedad esta el
gusto

Un factor que, ademés de
aportar a la espectacularidad
visual, contribuye a hacer el
juego mas entretenido y
desafiante es la incorporacion
de nuevos tipos de enemigos.

Entre los adversarios "comunes"
ahora encontraremos policias
antimotines zombificados, cuyo
equipamiento (casco y
armadura) los vuelve consi-
derablemente mas dificiles de
matar; tambieén, hallaremos
zombies enfundados en trajes
protectores contra agentes
patdgenos, lo que los hace
inmunas a ataques con bombas
molotov y frascos de acido.

Una vez mas, nuastros enemigqos
mas temibles seran las
variedades "especiales" de
zombies, pero en L4D hay
novedosas, y mas poderosas,
variantes especiales de
no-muertos. A los va clasicos
Boomer (zombies horriblemente
hinchados, que, al dispararles,
explotan en una bola de bilis
que nos ciega temporalmente y
atrae a una multitud de
espantosas criaturas), Smoker
(que puede capturarnos con su
larguisima lengua y al morir
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libera una densa nube de humo
negro que impide la vision del
area y dificulta la respiracién de
los sobrevivientes), Hunter
(mucho mas veloz y agil que los
enemigos habituales) y Tank (un
zombie gigantesco y musculoso,
con una fuerza devastadora,
particularmente cuando nos
captura o arroja objetos), se
suman originales y dafiinas
clases: el Charger, una especie

Graficos y sonidos

En las caracteristicas técnicas,
a@s sabido que los juegos de
Valve se destacan espe-
cialmente, particularmente los
de altima generacion, debido al
engine "Source”, desarrollado
"in-house" y que posee
prestaciones tnicas. Los
graficos y la fisica de este juego
son impresionantes, superando,
inclusive, en algunos aspectos a

de mini-Tank, con un brazo
colosal v poderoso, el Spitter,
gque escupe chorros de acido
corrosivo (y lo salpica por todos
lados al morir) v el odiado
Jockey, que se sube a las
espaldas de los sobrevivientes,
lo que los deja inhabilitados
para defenderse momentéa-
neamente y los dirige hacia una
masa de contrincantes, También
se encuentra presente, al igual

su antecesor, aungque la ventaja
probablemente se la brinden el
talento de los disenadores de
niveles y las posibilidades que
entregan las nuevas armas y las
renovadas variedades de
zombies. La musica y el sonido
estan muy bien realizados, v los
efectos de sonido nos conferiran
claves fundamentales para
lograr sobrevivir; por ejemplo,
la aparicion de los enemigos
mas poderosos suele estar

que en la precuela, la peligrosa
Witch, una nifia-zombie
durmiente que es capaz de

liguidarnos con apenas un
zarpazo de sus garras, pero agui
es mucho mas facil despertarla
por accidente v, en algunos
mapas, no se limita a ocultarse
esperando el paso de algun
sobreviviente, sino gque se
desplaza por distintos lugares en
biusqueda de sus victimas.

ey
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precedida por un efecto sonoro
en particular, o por distintos
pies musicales. En cuanto al
trabajo de doblaje, es también
impecable, ya que Valve suele
siempre invertir dinero y
dedicacién en este relevante
apartado. Como generalmente
acostumbran, han recurrido a
actores de cine vy TV de
solvencia reconocida para
ponerle sus voces a los
personajes. Chad Coleman (de
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las series "The Wire" y
"Terminator: Sarah Connor
Chronicles") es la voz de Coach,
Eric Ladin (actor de las tiras
"Mad Men" vy "Generation Kill")
compone al sureno Ellis, Hugh
Dillon (actor de multiples
peliculas, entre ellas "About
Face" v "Assault on Precinct
13") representa a Nick, ¥
Rochelle Aytes (actriz invitada
en series como "Bones”, "E.R.",
y "CSI") le pone la voz a su
personaje homdnimo. Para los
grufiidos de los zombies han
convocado nuevamente a Mike
Patton, el cantante de la
notable banda alternativa Faith
No More, quien ya trabajo para
Valve en el laureado "Portal”.

4

h -

Modos multijugador

L4D2 cuenta con los tres modos
multiplayer que tenia la primera
parte, ¥ suma una nueva
alternativa. En la modalidad
"Campafia”, cuatro jugadores
comandan respectivamente a
cada uno de los sobrevivientes,
intentando superar cada uno de
los niveles para conseguir que
los protagonistas sean
rescatados. En el caso de haber
menos de cuatro jugadores
humanos, los restantes
sobrevivientes son manejados
por la computadora, al igual que

en la campafia para un solo
jugador. En el modo "Versus",
se enfrentan dos equipos de
jugadores humanos.El primer
equipo comandard a los
sobrevivientes (unico equipo
capaz de sumar puntos),
mientras que el sequndo tomara
control de cuatro zombies
"especiales", que intentaran
aniquilar a los humanos. En
cada nuevo round, los equipos
intercambiaran roles, y se alzara
con la victoria el equipo que
sume mas puntos. Muchos
consideran al modo Versus como
el mas entretenido v desafiante,
va que la inteligencia humana,
como es obvio, supera infi-
nitamente a la Al de la maquina
a la hora de conducir a los
zombies, v los infectados de
habilidades especiales
manejados por jugadores son
capaces de realizar combos
maortales (como arrastrar con la
lengua de un Smoker a un
sobreviviente hacia una laguna

de acido creada por un Spitter),
tarea que la computadora
simplemente no puede llevar a
cabo. La tercer modalidad
multijugador es "Survival”, en la
que los jugadores comandan a
los sobrevivientes en un desafio
temporizado, en donde deben
sobrevivir los ataques de
sucesivas olas de zombies en un
mapa en el que no hay salida,
venciendo el equipo que logre
conservar la vida mas tiempo, A
estos tres modos, ya presentes
en L4D, se suma "Scavenger"”,
que permite el enfrentamiento
entre dos equipos en tiempo
real, al igual que en Versus. En
esta variante, los sobrevivientes
deben mantener funcionando un
generador el mayor tiempo
posible, buscando por el mapa
bidones de combustible vy
cargandolos en el tanque,
mientras que los jugadores que
comanden a los infectados
deben impedirlo.
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Conclusiones:

Left 4 Dead 2 es un juego imperdible para quienes disfruten de jugar con amigos en red, o con
desconocidos en linea. A un titulo ya casi inmejorable se le han realizado tantas optimizaciones, en un
lapso de tiempo de apenas un ano, que han convencido hasta a los fanaticos mas extremos de la primera
entrega de pasarse a esta secuela. Podria objetarse que, a nivel conceptual v de jugabilidad, es casi
idéntico a su antecesor, pero, tratandose de un FPS pensado para ser jugado casi exclusivamente en
multiplayer, seria una critica sin sentido. £0 acaso los millones de jugadores de Counter-Strike del mundo
entero no han seguido jugando basicamente al mismo juego durante casi una década, al que apenas se le
inCOrporan unas pocas mejoras version tras version? Y, en este caso, se agrega el plus de una tematica
favorita de los fanaticos del cine de horror: el apocalipsis zombie. En definitiva, a quienes les gustd L4D,
les encantara L4D2, Y quienes no lo conocian no deben perderse bajo ningin concepto esta magnifica y
horripilante experiencia.

THE DIRECTOR

Un detalle interesante de este
juego, también incluido en su
entrega anterior, es la presencia
de "El Director". Se trata de un
"director de juego®, corporizado
por la inteligencia artificial de la
magquina, que se encarga de
seguir el comportamiento de los
jugadores en cada nivel y
adecuar la respuesta de los
enemigos manejados por la 1A
de manera acorde a la conducta
de los jugadores. Cuando los
jugadores tienen problemas en
superar un nivel, el Director
disminuye la cantidad vy
peligrosidad de los enemigos;
por el contrario, cuando los
infectados caigan como moscas,
enviara una mayor cantidad de
ellos y elevara su grado de
peligrosidad. También se ocupa
de administrar la ubicacién y
cantidad de las armas y
power-ups de acuerdo a esta
misma légica. De esta forma, &l
juego nunca se torna demasiado
frustrante ni muy facil, lo que
impide que se aburran tanto el
jugador casual como el Gamer
Hardcore. Pero, en L4D2, la
inteligencia del Director ha

mejorado notoriamente, por lo
{que es capaz, incluso, de alterar
¢l mapa, modificando
iluminacion, condiciones
climaticas v hasta haciendo

aparecer o volatilizarse paredes,
entradas vy salidas. Asi,
asimismo, se evita que jugar
multiples veces un mismo mapa
se torne demasiado repetitivo.

Requerimientos de Hardware en PC

Para poder despuntar el vicio con este magnifico FPS multiplayer,
los requerimientos minimos de hardware son muy similares a los de
su antecesor. Hace falta Sistema Operativo Windows (XP o
posteriores), procesador Pentium 4 o AMD Athlon de 3 Ghz, 1 Gb de
RAM (2 Gb para Windows Vista), placa de video ATI X800 o
GeForce 6600 con al menos 128 Mb de RAM integrados, y 8 Gb de
espacio libre en el disco rigido. Aunque para admirar toda su
riqueza grafica, se recomienda coyEilecn un procesador
multinicleo de 2.4 Ghz y tarjeta de .

X1600.
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