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TODOS SABEMOS que 3 Richard
Stallman las palabras “Microsoft”
y “Windows” le provocan alergia.
Sabemos bien que suele referirse

a la gente de Redmond como “el
enemigo,” transformando una
causa que apuesta a la libertad, la
generosidad, la igualdad de oportu-
nidades y la necesidad de progreso
en forma individual y grupal en

una cuestion bélica o, peor aun, de
extremismo religioso.

Por eso, desde estas paginas siem-
pre lo escuchamos con atencion,
pero también con mucha cautela.
Estamos a favor de las cuatro
libertades del software que defien-
de Stallman, pero entendiendo que
existen otros productos (lldmeselos
Windows o Mac OSX, por ejemplo),
que sirven para llevar adelante con
excelencia tareas que el software
libre actual no puede realizar con
los mismos resultados.

Pero para el padre del movimiento
del software libre, existe una Unica
opcion valida. Todas las demds son
malas. Malas de “Maldad”. Como

si estuviéramos hablando de una
batalla épica entre el Cielo y el
Infierno. Insisto, ya sabemos que
Richard piensa asi. Y cuando vamos a
escucharlo sabemos lo que vamos a
escuchar. Tomamos nota de lo valio-
so (que es mucho y muy valioso), y

SSTALLMAN
TOMO A ALGUIEN
POR SORPRESA?

: sonreimos ante los ataques despiada- :
i dos contra los “enemigos” (porque
: siempre estan presentados en forma
. de graciosos juegos de palabras, no
i porque coincidamos con el discurso). :
: Richard Stallman vuelve a ser tapa
i de DattaMagazine, como en aque-
. lla edicion de octubre de 2009,

: cuando celebrdbamos nuestro
primer aniversario entrevistando-
: lo. Esta vez, coincidiendo con otro
i cumpleanos de la revista, ilustra la
i portada por haberle puesto color

: (y calor) a la Conferencia Interna-
: cional de Software Libre 2011, que
: se realiz6 en Buenos Aires.

: Micréfono en mano, con un auditorio :
: 3 sus pies escuchando atentamente
i cada una de sus palabras, Stallman

i no titubeo a la hora de rebautizar el

¢ plan de inclusion tecnoldgica del go-
. bierno nacional “Conectar Igualdad”
: como “Conectar a Maldad”.

: Ustedes estaran pensando, ¢no era

: que las netbooks educativas traen

i dos sistemas operativos: Windows
¢y GNU/Linux? Si, tal cual. Pero eso

: no lo conforma. El quiere s6lo GNU/
¢ Linux. Y tampoco es muy amigo de  :
i Ubuntu, la distro de GNU/Linux elegi- :
: da para las netbooks. i
i Repito: todo esto lo sabemos. La

: pregunta es, ¢era una buena idea

: invitarlo, sabiendo que la CISL iba a
: estar muy politizada este afio? Sa-

biendo que tantas caras del gobierno

: iban a estar presentes, en una €poca
i donde el software libre estd empe-
¢ zando a recibir atencion del Estado,

iera necesario perder el tiempo que

i se perdi6 escuchando a los distintos
¢ bandos con sus comunicados de

: prensa a favor y en contra? ¢éNo era
: un afio para aprovechar la oportuni-
: dad Unica de crecimiento que ofrece
el apoyo estatal? ¢Para hacer hinca-
: pi€ en la capacitacion docente que

i permita a los adolescentes descubrir
¢ el mundo libre escondido en sus

i netbooks? ¢Para demostrar que la

: oferta del software libre es superior a

la del privativo en el sector adminis-

: trativo gubernamental?

: Todo lo que dejo la CISL 2011 en

i un completo informe de Ariel Cor-
. gatelli en este nimero de Datta-

: Magazine, para que Uds. saquen
sus propias conclusiones.

iParticipa del sor-
teo de un Kindle
3 para celebrar el

3er. Aniversario

de DattaMagazine!
Entra en http://facebook.com/
dattamagazine y hacete fan. iEl
sorteo es el lunes 17 de octubre!
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EN LA NUBE,
EN EL ESCRITORIO
Y EN EL TELEFONO

Los OneSheet disefiados con
buen gusto se ven realmente

muy bien y son excelentes
como lanzadores para los
servicios web de las bandas
independientes.

HOMENAJES

Y MAS HOMENAJES

Steve Jobs dejo su puesto de
CEO de Apple en manos de su
primer vocero, Tim Cook, y el
mundo geek temio -al menos
por unas horas- por el futuro del
universo tecnolégico. Sin em-
bargo, en cuanto se supo que el
famoso showman mantendria su
puesto de director de la junta en
la empresa de la manzanita todo
mejoro, y fue ese el momento
en el que sus fans empezaron a
pensar en homenajes por tantos
anos de grandeza.

Quizas el m3s divertido fue

el que dio en llamarse Dress
Up Like Steve Jobs Day (Dia

de vestirse como Steve

Jobs). Organizada por usua-
rios de Facebook (https://
www.facebook.com/event.
php?eid=130179840411684), la
iniciativa proponia ir a trabajar
el 9 de septiembre de jean y re-
mera negra, la vestimenta cls-
sica del inventor del iPod y las
iMac. “Este es nuestra humilde,
simple y divertida manera de
mostrar respeto y aprecio 3

un hombre que ha contribuido
muchisimo a Ia mejora del mun-
do. Sabemos que continuard
innovando, creando e inspiran-
donos por afios desde su nuevo
rol”, dicen los organizadores.
Las fotos de los homenajeantes
se pueden ver en
http://www.iphonelife.com/.




WINDOWS 8 Y METROUI

El reciente lanzamiento de
Ubuntu 11.04 trajo consigo

una polémica: la inclusién por
defecto de Unity, el lanzador
de aplicaciones que renueva

la interfaz del sistema. Amado
y odiado por igual, acerca en
todos los casos la posibilidad a
los usuarios de su eliminacion.
Parece que algo similar estd
planeando la gente de Red-
mond para Windows 8: mien-
tras que hace unos meses,
cuando les acercamos nuestro
informe sobre el tema, el
desarrollo de la interfaz grafica
estaba ain muy poco avanza-
do, ahora parece que MetroUl
serd parte por defecto del
sistema, pero que “en base al
gran éxito de Windows 7” serd
posible deshabilitarla con faci-
lidad. Habr3 que esperar para
ver qué ocurre finalmente.

Steve Jobs marco fuertemen-
te la vida (y la economia) de

muchos usuarios fandticos de
productos Apple. Se retiré por
“un problema hormonal”.

La integracion de Zune al sis-
tema operativo es altisima, y
la administracion de imdgenes

muy pertinente.




000

Las novedades en Facebook
en lo que a administracion de

seguridad refiere tienen mucho
que ver con las novedades que
introdujo Google+ al mundo de
las redes sociales.
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El boton [Ver detalles] nos per-

mitird acceder a la informacién
extendida de la imagen y al tuit
que la acompanaba.
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La dnica limitacién de la ver-
sién gratuita de USB Secure
es la muestra de avisos que
recuerdan el cardcter gratuito

de la version.
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CONSUMER
ELECTRONICS

PLAYSTATION 3 PARA TODOS

El mds grande de los equipos

de almacenamiento funcio-
nales de la actualidad puede
albergar 15 petabytes.

EL DISCO RiGIDO
MAS GRANDE DEL MUNDO

El conector HDMI de la PS3 nos

permitird tener muchas horas
de diversion frente al mejor
televisor de la casa.

OeruBrE 71



La carcasa del Storejet 25A
es del mismo material que los
estuches de los instrumentos
musicales profesionales.

UNIDADES ULTRADELGADAS
Y RESISTENTES A GOLPES

UN TODO EN UNO
ECONOMICO Y FUNCIONAL

Una impresora Idser en casa
puede reducir drdsticamente
la inversion anual en con-

sumibles, asi como acelerar

muchisimo los tiempos de
impresion.
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ZQUE LES PASA A ®
LAS NUEVAS CONSOLAS |
PORTATILES? _

NINTENDO REDUJO EL PRECIO DE LA 3DS. SONY . YANO SON LOS TIEMPOS del
RETRASO EL LANZAMIENTO DE PS VITA, MIENTRAS : Game Boy, el méximo referente

¢ del juego fuera de casa lanzado

ANUNCIA QUE LA NUEVA PORTATIL PODRA FUN- el 21 de abril de 1989 en tierras
CIONAR COMO UN MANDO PARA PS3, EMULANDQ : /2Ponesas,y en cuyo pojizonisle

esperaban mds de 200 millones de

LA PROPUESTA DE SUS COMPETIDORES, QUE MOS- unidades vendidas hasta media-
TRARON WII U, UNA HOGARENA QUE INCLUYE UN : 9os d¢ la primera década del siglo

: XXI. iCudntos de nosotros hemos

JOYSTICK CON PANTALLA. :CUAL ES EL PAPEL DE  : disfrutado incluso con sus graficos

LOS CELULARES Y LAS TABLETAS EN ESTA CAM-  ; Siper pixelados, sus controles
. . rudimentarios y el considerable
BIANTE LOGICA GAMER? i gasto en pilas “doble A” cuando el

: indicador luminoso se pintaba de
¢ rojoy la figura de Mario comen-

#14 / Octusre 11




POR URIEL BEDERMAN # uriel.bederman@dattamagazine.com

zaba a desvanecerse en la breve
pantalla! Ocurre que, como nunca
hasta entonces, Nintendo nos
regalaba la posibilidad de jugar sin
cables y en cualquier sitio.
Diversas propuestas de por me-
dio (PSP y DS determinaron las
ofertas de Sony y Nintendo en

el segmento); hoy las consolas
portatiles atraviesan una realidad
bien diferente a la que les toco

en suerte a todos los dispositi-
vos antes mencionados. ¢Qué ha
ocurrido? Pues si hasta hace no
muchos afos atras las consolas
portatiles respiraban a sus anchas
y sin competencia directa; hoy de-
ben enfrentarse a un competidor
gigantesco: la tecnologia movil.
Los teléfonos celulares y las table-
tas, adem3s de plataformas Utiles
para la comunicacion y el trabajo,
se presentan como terminales
mds que validas para jugar. Asi

lo demuestra el creciente caudal
de descargas de titulos gamer en
tiendas online, terreno en el que
aparecen los mas grandes de la
industria como Apple, Google de
la mano de Android y RIM, entre
otros; y los desarrolladores més
afamados en esta vifia, donde se
destaca Rovio con su hiper popu-
lar “Angry Birds”, videogame para

VIL/IHYILILI/7997000 7799770077 //9770 07779700000 //777 0077747700040 777707 74

: moviles que ha batido todos los

: récords. Con poco que envidiar 3
¢ los equipos exclusivamente dedi-
: cados al ocio digital, los dos popes :
i del segmento del juego portatil

: han tenido que adaptarse a los

: nuevos tiempos. Nintendo ya ven-

: de 3DS, una alternativa para jugar

: en cualquier sitio con imagenes tri-
: dimensionales, y Sony proyecta el

: lanzamiento de PS Vita, evolucion

: de la reconocida PSP. Pero no todo
: es color de rosas para ellos.

NINTENDO: ACTUALIDAD Y

: FUTURO DE 3DS

: Con venturosas promesas en

: “E3 2010”, algunos titulos pre-

: sentados en la siguiente edicion
: anual de la feria de los videojue-
: gos mas reconocida del sector,

: y aterrizando en las gondolas de
. los comercios en marzo de este

© afo, el camino inicial de 13 nove-

/777

“Si bien la

. estrategia de

. reduccion en el

. precio de venta

. puede terminar

. resultando y

. Nintendo 3DS

. resurja como ave
. Fénix entre las

. cenizas, no es una
. maniobra suficiente
. per se.”

: dosa consola portatil de Nintendo
: experimento la gracia del viento

de cola y el musculoso brazo de la
¢ novedad. Buenas cifras en ventas,

OcTtuBre 11/ # 15
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con mas 4 millones de unidades

a nivel global. Pero poco tiempo
después el éxito mermo y las ven-
tas se ubicaron por debajo de las
expectativas: entre junio y agosto
la portétil con imdgenes tridimen-
sionales fue adquirida tan solo
por 1 millon de consumidores.
“iUna estrategia urgente!”, puede
haber sido el grito que se escuchd
en las oficinas de los inventores
de Mario.

Efectivamente, hubo un viraje de
timon. En un movimiento sin pre-
cedentes en la firma, los nipones
redujeron el precio de 3DS aproxi-
madamente un 30 por ciento, con
sélo cuatro meses en el mercado
gamer. Nintendo aplicé una anti-
gua maxima del comercio: “Para
palear las malas rachas en ventas,
que surjan ofertas”. Ante esta
situacion, aquellos usuarios que
ya habian adquirido su consola

#16 / OcTuBrE 11

se mostraron realmente molestos
ante la rebaja y asi lo expresaron
en diversos foros web. Pronto
Nintendo lanzé el denominado
“Programa Embajador” mediante
el cual procura recompensar a es-
tos primeros compradores con una
bateria de titulos descargables.
¢Suficiente consuelo?

Si bien la estrategia de reduc-
cion en el precio de venta puede
terminar resultando y Nintendo
3DS resurja como ave Fénix entre
las cenizas, no es una maniobra
suficiente per se. Para explicar la
reduccion en ventas no hay que
restringirse Unicamente al valor
monetario de la consola, sino a
una multiplicidad de motivos que
se entrelazan.

Uno de los factores a tener en
cuenta es el catdlogo de titulos,
aspecto insoslayable en toda
evaluacion relacionada a este

segmento. ¢Qué valor tiene el
mejor hardware sin buen soft-
ware? En parte, esta duda asalt6 a
potenciales compradores de 3DS.
Las entregas disponibles hasta el
momento se resumen en titulos
como “Star Fox 64 3D”, “Street
Fighter IV”, “PES 2011 3D”, “The
Legend of Zelda: Ocarina of Time
3D” y “Mario Kart 3D”, entre
otros. Sobre este punto, Ninten-
do promete una neta expansion
en los proximos meses. Llegardn
juegos cldsicos y siempre exitosos
como “Pokémon” y “Kid Icarius”;
adema3s de nuevas entregas a
cargo de Capcom, Square Enix,
Electronic Arts y Konami con las
cuales el desarrollador japonés
espera levantar cabeza. El pro-
pio Satoru lwata, presidente de

la firma, admitié que “de haber
lanzado la consola mas adelante,
podrian haber preparado mas
software para los jugadores”.

En referencia a ello, en declaracio-
nes al sitio especializado Merista-
tion.com, el jefe de producto de
Nintendo de la zona Ibérica afirma
que la libreria de titulos juega su
rol en esta logica, pero sostiene
que no es el factor mas relevante
de la ecuacion. En este sentido,
declara: “No se trata de un pro-
blema de producto, cualquiera que
de verdad haya dedicado tiempo

a trastear con una Nintendo 3DS
lo tendrd claro; sino de la forma
en la que hemos comunicado todo
lo nuevo que aportaba. Esto ha
provocado que muchos usuarios
hayan decidido esperar. Que haya-
mos rebajado el precio a la distri-
bucién es una forma de acortar
esa espera”.



Por otra parte, aparece el “factor
DS”. Postularse como reempla-
zante de un gigante no es una
faena sencilla. Recordemos que
Nintendo DS ha vendido mas de
140 millones de unidades desde
su lanzamiento en 2004, segun el
resumen fiscal publicado por la
firma el pasado 30 de junio. Con
diversas actualizaciones (DS, DS
Lite, DSi y DSi XL), 3DS podria
marchar por un sendero similar
a su hermana mayor. Segun una
serie de rumores que surgieron
desde el sitio o1.net (quienes
también anticiparon, con cer-
teza, algunos aspectos sobre

Wii U antes de su lanzamiento
oficial), Nintendo estaria prepa-
rando una nueva versiéon de 3DS
la cual contaria con un segundo
stick analdgico, aspecto que la
emparentaria con PS Vita y que
abriria nuevas posibilidades para
desarrollos multi-plataforma.
Vale mencionar, también siguien-
do el trascendido, que aquellos
“usuarios-embajadores” también
podran contar con esta adicion
mediante un periférico. En este
sentido, el fabricante japonés
cambiaria el eje de atencién: una
consola que despliega imégenes
en tres dimensiones, sin gafas
especiales, pero cuya oferta no
sea agota en la magia tridimen-
sional.

Como si los mencionados factores
no bastasen por si solos, hay quie-
nes afirman que la percepcion de
las iméagenes 3D de la portétil po-
drian perjudicar la salud visual de
los jugadores. iOtra mala noticia
para el departamento de marke-
ting de Nintendo! ¢Como salir a

: vender un producto cuyo fuerte

i es cuestionado desde el punto de
¢ vista de la salud? Los nipones sélo
. han salido al ruedo para minimizar
. estos efectos y advertir que la

: consola no es recomendada para

¢ que la utilicen ninos menores de

: seis afios. “Intentamos informar al
: publico sobre el regulador 3D y el
: control parental. Hablando sobre

: estos dos puntos, seremos capa-

“Segan Frank
Gibeau, CEO de

Electronic Arts

Games, en la

lucha japonesa PS

Vita serd el gran

gaonador de lo

contienda.”

OcTuBre 11/ # 17



LANZAMIENTOS

ces de dispersar los rumores nega-
tivos. También somos conscientes
de que Nintendo 3DS no repuntard
hasta que no desaparezcan todos
esos rumores”, admitio al respecto
Iwata.

En el marco de la conferencia
“Tokyo Game Show” celebra-

da a mediados de septiembre

en tierras orientales, Nintendo
anuncié el arribo de m3s clasicos
a la portatil como “Mario Tennis
3DS” y una version adaptada de
“Mario & Sonic: Juegos Olimpi-
cos Londres 2012”, entre otros.
Adicionalmente, y con la mira
puesta en el publico femenino,
anuncioé la pronta llegada de

una edicidn de la consola con
carcasa rosada (Nintendo Mistic
Pink 3DS); ademas de una nueva
caracteristica para la oferta: ca-
pacidad para grabar video en tres
dimensiones mediante la cdmara
de la misma.

# 18 / OcTtuBRrE 11

M3s alla de los anuncios, son
demasiados conflictos para un
dispositivo cuyo fin es, simple-
mente, entretener. Finalmente, la
competencia, o la falta de ella. Con
PS Vita de Sony prometida para

: fin de 2011 y luego pospuesta, no

es descabellado imaginar que los
usuarios podrian estar aguardando
a tener m3s opciones ante ellos
antes de optar por una u otra ofer-

© ta. ¢Es esta una estrategia del otro

gigante del sol naciente? Lo cierto

es que Nintendo 3DS se prepara
para volver a empezar, incluso
luego de haberse mostrado por
completo.

SONY: LOS VAIVENES

DE PS VITA

Inicialmente prometida para las
navidades del afio que corre -
lapso en el cual las compaiiias
de entretenimiento recaudan
aproximadamente la mitad de
sus ventas anuales-, la evolucion



de PSP que fuera presentada en
E3, se sabe, no llegard sino hasta
marzo de 2012. Primero fue
Tretton, presidente de Sony of
America, y luego Hirai, ejecutivo
global de la firma, quienes con-
firmaron que en 2011 solamente
Japon gozard de la consola. Una
de las causas del retraso fue la
catdstrofe natural que sacudio
las tierras niponas durante los
primeros meses del afio. Ya en
abril Tretton habia dicho: “Puede
que el terremoto nos obligue a
decir que este afo llegaremos a
un solo mercado”.

Desde Sony se encargaron de
afirmar que, incluso ante el retra-
so y frente a la baja en el precio
de Nintendo 3DS, PS Vita se
mantendrd en un precio de venta
de 250 dolares para su version
bésica; aunque especialistas ad-

vierten que estas promesas seran
infecundas. Para competir con
una consola considerablemente
mas econdmica hay que estar
muy seguro de la oferta propia.
iLo estd Sony?

Segun Frank Gibeau, CEO de
Electronic Arts Games, en la lucha

japonesa PS Vita serd el gran ga-

nador de la contienda. El directivo
afirmé que “Sony tiene grandes
oportunidades porque posee
innovaciones realmente Unicas en
los modos de control y en la pan-
talla”, y porque su consola “tiene
la mayoria de las capacidades que
se encuentran en un smartpho-
ne”. Agrega Gibeau: “No creo
que PS Vita esté en el mismo bar-
co que la Nintendo 3DS, que tiene
una tecnologia interesante, pero
creo que hubo algo de confusién
sobre esta y los titulos fueron un

poco diferentes”.

Algunos especularon que la nueva
consola de Sony podria acoplarse
a la fiebre 3D para su pantalla,
emulando a su competidor directo.
Mick Hocking, directivo del ala eu-
ropea de la compaiiia, lo niega de
plano: “Las pantallas 3D pueden
funcionar relativamente bien en
screens pequefos, pero para ver
el mejor efecto es preciso mante-
ner la cabeza muy quieta. Y con un
sistema portatil como Vita puede
ser que acabes jugando mientras
mueves la consola de arriba a
abajo. Y hacerlo mientras tienes

la pantalla 3D... no parece que las
dos cosas mezclen muy bien”.

Los lazos entre Sony y Nintendo si
se hacen explicitos al considerar
una de las novedades que, segun
un anuncio de Phill Rogers en
Develop Conference 2011, PS Vita
podra funcionar como un mando
adicional para PS3. De este modo,
los jugadores hogarefios podran
disfrutar de los titulos con la adi-
cion de un control que cuenta con
una pantalla. iVaya coincidencia!
Nintendo acaba de mostrar lo que
serd Wii U, una plataforma de juego
que cuenta con un mando especial
que dispone de un screen, el cual
podra funcionar independiente o
conjuntamente con las imagenes
que se despliegan en el televisor.
Quien no arriesga, no gana. Y vale
decir que PS Vita ain no se ha
arriesgado, puesto que la Unica
forma de hacerlo no es mostrarse
ante la prensa sino ponerse en ma-
nos de los jugadores. Una vez que
ambas consolas portatiles digan
presente en el mercado, podremos
arrojar un veredicto para, por fin,
decir: Y el ganador es...

OcTtuBre 11/ # 19
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QUIZA ALGUN LECTOR PIENSE que
nos equivocamos en el titulo, pero
no. Esta vez tenemos sobre la mesa
de pruebas a una placa de video

no muy vista, Ia HD 6950 de 1GB.
Decimos no muy vista ya que todas
las versiones que la mayoria conoce
de la HD 6950 vienen con 2GB de
memoria, y es lo que también a mu-

chos les atrae de la misma. Hoy va-
mos a comparar el rendimiento de la
version de 1GB contra la version de
2GB, y ver si realmente vale la pena
estirarse hasta la version de 2GB o
quedarse con la version de 1GB.

Como el titulo lo dice, esta placa
de video se trata nada mas ni nada
menos que de una 6950 comun y
corriente, solo que utiliza menos
memoria de framebuffer. Basada en
40 nanometros, el GPU de la misma
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: tiene una frecuencia de 80o0MHz, e
: incorpora la nada despreciable cifra :
i de 1408 shader processors. Posee
: 128 Stencil ROPs, 32 color ROPs
.y 2.25 TeraFLOPS de performance
: de computo. En el apartado de la

: memoria, incorpora 1GB de RAM

: del tipo GDDRs, corriendo a una

. frecuencia de 5000MHz, unidas

. al controlador de memoria por un
: ancho de banda de 256 bits.

¢ En cuanto a los conectores de
i energia, lleva consigo dos conec-

: tores de 6 pines, con un consumo

LO MISMO, PERO CON MENOS I
MEMORIA :

. del conector extra, mas 75W del

: otro conector. Su disipador difie-

. re bastante del de referencia (se

: trataba de un disipador completo,

: que cubria la placa en su totalidad y
: tenia un blower que sacaba el aire

aproximado de 150W de TDP. 75W
toma del slot PCI-Express y 75W

. caliente hacia fuera). En este caso,

la gente de XFX opt6 por utilizar

¢ un disipador de aletas de aluminio,
i con base de cobre y un ventilador

: en el medio, que empuja el calor

. hacia afuera del gabinete. Toda esta
. disipacion maneja un buen rango

. de temperaturas, manteniendo

: 38°C en el escritorio de Windows
.y llegando a una temperatura de

: 72°C bajo carga maxima.

En cuanto a los conectores de este
¢ modelo en particular (HD-695X-

i INFC) tiene dos conectores DVI, un
¢ conector HDMI y dos mini Display

: Port. Posee también los tipicos

: conectores para hacer CrossFireX.
: Respecto de sus caracteristicas

. técnicas y soporte de hardware,

: tiene soporte completo a DirectX

: 11, OpenGL 4.1y UVD.

¢ Hemos puesto junto a la AMD
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Radeon 6950, la misma placa pero
de 2GB, funcionando a las mismas
frecuencias tanto en la memoria
como en la GPU, para poder ver
las diferencias entre ellas y como
impacta la cantidad de memoria.
Los siguientes resultados estan

tomados al maximo detalle y en Full
: En las pruebas no se ve diferencia

: alguna entre la version de 1GB y

¢ la de 2GB. Quiza haya algo més de
. diferencia pero en resoluciones

i como 2560x1600, y tampoco debe
¢ ser mucha. Ambas funcionan de

: manera espectacular, y los juegos

: se mueven muy pero muy holgada-
: mente, salvo en el caso del Metro

: 2033 que, como bien sabemos, es

© un juego excesivamente exigente

¢ cuando se lo pone al méximo.

HD (1920x1080). El primer resulta-
do corresponde a la AMD Radeon

6950 1GB (en negrita), y el segun-
do a la AMD Radeon 6950 de 2GB.

- Battlefield Bad Company 2 (DX11
/ 8xAA 16xAF): 50 FPS / 51 FPS

- Far Cry 2 (DX10 / 8xAA 16XAF):
26 FPS / 76 FPS

- Dirt 2 (DX11 / 8xAA 16XAF): 72
FPS / 71 FPS

« Metro 2033 (DX11 / AAA / PhysX

: OFF): 25 FPS / 26 FPS
i« Crysis Warhead (DX10 / 2xAA
: 16XAF): 51 FPS / 51 FPS

i Como vemos en los resultados,
: ambas placas rinden de manera
: muy similar (por no decir igual)

a resoluciones altas y con filtros.

“(...) ambas placas

. rinden de manera

. muy similar (por

. no decir igual) a

. resoluciones altas

. y con filtros. En las
. pruebas no se ve

. diferencia alguna

. entre la version de
. 1GB y la de 2GB.”

¢ No quedan dudas que por aproxi-

: madamente U$S 389 (en Argen-

: tina), la ATI 6950 de 1GB es una

. excelente candidata a comprar.

. Quizd en juegos futuros la version

: de 2GB haga un poco mas de dife-

: rencia, pero en la actualidad, 1GB

: de framebuffer alcanza y sobra para
: la mayoria de los juegos.
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Y

REALIZAMOS UN RECORRIDO POR LOS GADGETS MAS NOVEDOSOS

QUE ENCONTRAMOS EN EL MERCADO DE CONSUMO

BIENVENIDOS UNA VEZ MAS

a nuestra seleccién mensual de
Gadgets, en donde revisamos,
recomendamos y repasamos 3
fondo los accesorios tecnolo-
gicos que nos quitan el suefo.
Como siempre, les traemos una
seleccion variada y para todos
los gustos.

KEYBOARLD
La iPad 2 estd haciendo furor en
el mercado portatil, acentuan-

#22 / OctuBre 11

: do la tendencia marcada por

: la primera version de la Tablet

: y quitdndole mercado a otras

i opciones transportables como

i las Netbooks y Notebooks. Esta

i nueva posicién de privilegio que
: ocupa hoy la tableta de Apple,

: comparte cartel con una extensa
. lista de accesorios de empresas

i que, aprovechando la oportu-

: nidad, regaron el mercado de

. diversas propuestas, muchas de
. ellas interesantes y de gran cali-
: dad. Una de ellas, es este teclado :

: de Logitech, que se posiciona

: como uno de los mejores para

: laiPad 2. El Fold UP Keyboard

. incluye una importante novedad:
¢ no deberemos cargar el teclado
: por separado y conectarlo cada
i vez que deseamos tipear texto

: con la Tablet, sino que permane-
: ce oculto y muy bien disimulado
: en la parte posterior del equipo.
. Luego, si deseamos utilizarlo,

¢ sblo debemos deslizar el tecla-

: do el cual se dividird en dos y

quedars frente a la pantalla para
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que nuestra experiencia de es-
critura sea optima. El teclado se
sincroniza mediante Bluetooth,
y podemos cargar su bateria
interna utilizando el puerto USB
del accesorio.

ALKMAN
Por alguna razon, la firma Sony
Ericsson piensa que aun puede
llamarnos la atencion un teléfo-
no que puede cargar toda nues-
tra coleccion de musica. Quizés
la linea Walkman en los celula-
res de Sony eran impactantes
cuando otras empresas alin no
ofrecian dichas caracteristicas
de almacenamiento multimedia,
pero destacar esto en la promo-
cion de un equipo, hace que la
propuesta esté algo desfasada
en el tiempo.
De cualquier manera, el Live

N i
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: Walkman es una interesante

: oferta, que m3s all4 de la obvie-
: dad de poder almacenar musica,
. incorpora un gran potencial dado
: que incluye un sistema Android

: 2.3 Gingerbread, que nos abre

: la puerta a un gran mercado de

: aplicaciones. Si hablamos de

. sus caracteristicas técnicas, la

: propuesta se completa con una

: camara de 5 MP capaz de grabar
video en HD, una pantalla de

: 3.2”, Wi Fi, 3G y la posibilidad

: de conectar diversos tipos de

i auriculares gracias a la inclusion
: de un Jack de 3,5mm.

0S CONSOLAS

YN

: Microsoft y Sony se disputan el

liderazgo a fuerza de innovacion,

¢ catdlogo de juegos y nuevas
i experiencias ofrecidas al usua-

rio, para poder captar un amplio
mercado. Es por esto que es
razonable pensar en una de estas

. alternativas a la hora de adquirir

una consola para nuestro hogar.
Pero alejadas del popular merca-

: do comercial, encontramos gran-
: des productos que nos ofrecen

horas de diversiéon a un menor

© costo. En esta oportunidad les

recomendamos dos consolas

© portatiles alternativas para expe-

rimentar, revivir viejas épocas y

: ser el centro de atencién entre

nuestros amigos.

: : - GP2X / Wiz: La consola alterna-
: La carrera por el oro en el mundo :
: de las consolas de videojuegos
© es una batalla sin cuartel. Gran-
i des empresas como Nintendo,

tiva por excelencia. Tanto la Wiz

: como su antecesora, la GP2X,
: son consolas portétiles poten-
: ciadas por un sistema operativo
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Linux. A pesar de ofrecernos un
modesto catdlogo de juegos que
corren de manera nativa en el
dispositivo, la verdadera utilidad
que nos brindan estos equipos
es la posibilidad de trasladar-
nos al pasado y jugar a clésicos
videojuegos de antafio gracias

a los diferentes emuladores que
podremos instalar en la consola.
La gran ventaja de la Wiz con
respecto a su hermana menor, es
que posee una pantalla totalmen-
te tactil, pero lamentablemente
ambas se distribuyen sin soporte
para Wi Fi o 3G, imposibilitan-
do su uso para conectarnos 3
Internet.

- Dingoo: Otra consola portétil
para nostélgicos. Bajo la misma
idea que la Wiz, la Dingoo nos
brinda la posibilidad de correr
varios Roms de juegos en dife-
rentes emuladores de consolas
y sistemas de juegos de antafio.
Dentro de los sistemas emula-
dos, encontramos interesantes
alternativas como la popular
consola Neo Geo, famosa por
sus juegos de combate, Game-
Boy Advance, Megadrive, NES,
y Super NES. Si debemos desta-
car alguna contra de la misma,
quizds una pantalla un poco
m3as generosa hubiese estado
bien, aunque el problema pasa a
segundo plano cuando la conec-
tamos a nuestra TV, gracias a su
salida de audio y video.
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LOGITECH WIR DLAR
K750 FOR MAC

Muchas veces, la gran exclusivi-
dad que rodea a los productos
de Apple, hace que no reci-

ba demasiadas propuestas en
cuanto a accesorios, algo que
definitivamente si disfrutan los
usuarios de PC. Es por eso que
luego de la salida del Solar K750
para PC, los pedidos de usuarios
de Mac no tardaron en llegar y
desde Logitech respondieron con
una adaptacion de su novisimo
teclado a las computadoras de
la manzanita. El Solar K750 for
Mac es un teclado que recarga su
bateria interna directamente con
los rayos del sol, contando con
hasta tres meses de autonomia
en plena oscuridad y con una
sola carga, algo realmente genial

y que lo destaca por sobre otras
propuestas similares. Por otro
lado, la fabricacion del K750 for
Mac estd realizada en aluminio
para estar a tono con los dem3ds
productos Apple. Una belleza que
ya pueden disfrutar los usuarios
de Mac.

ISUPPLI GRAMO

Docks de audio para amplificar
nuestras colecciones musicales
que almacenamos en el iPhone
hay y para todos los gustos, pero
consideramos que este es sin
dudas uno de los més llamativos y
originales. El iSuppli Gramo tiene
el aspecto de un antiguo tocadis-
cos, pero a diferencia de lo ofre-
cido por tal rudimentario gadget,
ofrece una base de conexion para
reproducir toda nuestra musica



directamente desde un dispositivo
Apple. El iSuppli Gramo combina
de manera eficiente las nuevas
tecnologias, con un look retro que
luce genial, incluso para vestir
nuestro living y llamar la atencién
de los visitantes a nuestro hogar.

ANGRY BIRDS SPEAKERS

Definitivamente Angry Birds

es uno de los juegos que estd
causando furor en la web en este
aflo. Pero la moda de las aves
con muy mal humor y dispuestas
a todo, superan la propuesta del
juego para trasladarse a nuestro
escritorio. En la feria IFA 2011 que
se estaba llevando a cabo mien-
tras editamos este nimero de
DattaMagazine, se vieron muchos
dispositivos que compartiremos
con ustedes el proximo mes,

pero una joyita nos llamé tanto

la atencion como para incluirlo
en esta edicion de Tecnogadgets.
Los Angry Birds Speakers son una
coleccion de parlantes con forma
de aquellas aves que disfrutamos
en el juego. Si bien son totalmen-
te transportables, tienen refuerzo
para graves y un llamativo look
para adornar nuestro escritorio.

ECH TOY DEL MES: CHAIN
ORLD

Si, es un gadget, al menos en
parte. En realidad es una locu-

ra salida de la mente de Jason
Rohrer, un desarrollador que estd
empecinado en ofrecer diferen-
tes experiencias en la industria
del entretenimiento, y con este
dispositivo lo acaba de lograr.
Chain World no es otra cosa que

un juego (una variante del Mine-
craft) que solo existe en un Pen-
drive. Asi como lo leen, no puede
ser copiado (al menos esa no es
la idea) y solo puede ser jugado
una vez. Este Pendrive va reco-
rriendo el mundo, por lo que,
luego de perder nuestra vida,
deberd ser enviado a la persona
que sigue en la lista de jugadores
inscriptos para que continte la
aventura desde donde nosotros
nos quedamos. ¢Qué més po-
demos decir?, nos quedamos
aténitos con esta genial propues-
ta. Ustedes ya pueden anotarse
para ser los préximos en |a lista
en recibir el dispositivo: http://
chainworld.swio.ws/?page_id=2 ,
aunque de seguro deberan espe-
rar un buen tiempo, de seguro la
espera valdra la pena.
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UN CONCEPTO IMPLEMENTADO
CON SOFTWARE DE CODIGO ABIERTO

AUNQUE EL CONCEPTO DATA DE FINES DEL SIGLO 19, LAS TRANSACCIONES
MONETARIAS EFECTUADAS POR ViA ELECTRONICA COMENZARON A HACERSE
REALIDAD A FINES DE LA DECADA DEL SESENTA Y COMIENZO DE LOS SETENTA,
CUANDO LOS BANCOS DE ESTADOS UNIDOS Y EUROPA COMENZARON A DIGITA-
LIZAR SUS OPERACIONES. PRONTO SURGIERON COMO HONGOS EN CASI TO-
DOS LOS PAISES LOS CAJEROS AUTOMATICOS, A LOS CUALES LES SIGUIO A LOS
POCOS ANOS EL EMPLEO DE LAS TARJETAS DE DEBITO, QUE SE TRANSFORMA-
RON EN LA FORMA MAS PRACTICA DE REALIZAR PAGOS DIGITALES EN TIEMPO
REAL (NO DIFERIDO, COMO SUCEDE CON LAS TARJETAS DE CREDITO). EN LOS
ULTIMOS VEINTE ANOS SE HAN MASIFICADO LAS TARJETAS MAGNETICAS O
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“CHIP”, EN LAS CUALES SE PUEDE CARGAR UN MONTO DETERMINADO DE DINE-
RO, Y POSTERIORMENTE UTILIZARLAS COMO MEDIO DE PAGO, UN USO PARTI-
CULARMENTE PRACTICO EN CIERTAS INDUSTRIAS, COMO LA DEL TRANSPORTE
URBANO. SIN EMBARGO, EL USO DE UNA MONEDA TOTALMENTE VIRTUAL, QUE
NO SE “CARGUE” EN NINGUN MEDIO FiSICO -COMO UNA TARJETA QUE CONTEN-
GA INFORMACION DIGITAL- ES TODAVIA NOVEDOSO. UNA DE LAS EMPRESAS
PIONERAS EN ESTE TERRENO ES PAYPAL, QUE COMENZO SU OPERATORIA CON
EL INICIO DEL NUEVO MILENIO. RAPIDAMENTE IMITADA POR OTRAS COMPA-
NiAS, COMO WEBMONEY Y CASHU, TODAS ELLAS SE BASAN EN UN MODELO
CENTRALIZADO. BITCOIN ES UN SISTEMA DE MONEDA VIRTUAL TOTALMENTE
DISTINTO. COMPLETAMENTE DESCENTRALIZADO, BASADO EN EL ESQUEMA DE
LAS REDES DE INTERCAMBIO DE ARCHIVOS ENTRE PARES (PEER TO PEER, O
P2P) E IMPLEMENTADO CON SOFTWARE LIBRE, VIENE GOZANDO DE UN CRECI-
MIENTO EXPONENCIAL, QUE INCREMENTA LA PREOCUPACION TANTO DE EXPER-
TOS EN FINANZAS COMO DE AUTORIDADES GUBERNAMENTALES DE DISTINTOS
PAISES, DEDICADAS AL CONTROL IMPOSITIVO, ANTIFRAUDE Y ANTILAVADO.
AQUI TE CONTAMOS LO MAS IMPORTANTE QUE HAY QUE SABER SOBRE ESTE
SISTEMA, QUE TIENE TANTO DE POLEMICO COMO DE INTERESANTE.

HISTORIA DE BITCOIN

¢COMO FUNCIONA BITCOIN?
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““Cada usuario de
BitCoin cuenta con
una o mads “wallets”
(billeteras), las
cuales almacenan
una cantidad
determinada de
claves asimétricas.
Cada clave publica
presente en estas
wallets es llamadoa
“direccion”
(address), y a su
vez se constituyen
en los puntos

de recepcion de
monedas BitCoin.”
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BASE MONETARIA, CAMBIO Y
COTIZACION

LA BASE DE DATOS BITCOIN
PRIVACIDAD

POSIBLES DEFECTOS
DEL SISTEMA
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i
It’s your
choice

EL CRIPTOANARQUISMO

Con este término se entiende el uso de las técnicas de cifrado asimétrico
(habitualmente basadas en el empleo de dos claves, una publica y otra
privada) como arma para fortalecer las libertades y derechos individuales.
Este término fue acufiado por el escritor y cientifico Timothy C. May, quien
se desempefd como ingeniero en el drea de investigacion de Intel Cor-
poration durante los primeros afios de vida de la compafiia. Autor de un
escrito bautizado “Cyphernomicon”, publicado en 1994 en Ia lista de co-
rreo “Cypherpunks”, este texto es considerado un manifiesto fundacional
de esta ideologia, en el cual se postula la utilizacion de dinero electrénico
anonimo y el derecho a la privacidad como dos de los valores morales més
importantes. El escritor norteamericano Vernor Vinge ha afirmado que el
criptoanarquismo es “la realizacion ciberespacial del anarcocapitalismo”.
Se llama por este término a una forma de anarquismo no colectivista, que
defiende como sus maximos valores las libertades individuales a todo nivel,
haciendo especial hincapié en sus aspectos econémicos, como el libre
transito y comercio de bienes y servicios. Los conceptos en los que se basa
BitCoin tienen mucho que ver con estas ideas, no solamente por la utiliza-
cion de criptografia, sino también porque al ser un sistema descentralizado,
se evita las distorsiones o regulaciones tendenciosas que podria introducir
un ente equivalente a un Banco Central. Estos organismos, tedricamente
autonomos de los gobiernos de sus paises, son responsables de salvaguar-
dar el valor de sus respectivas monedas. En la practica, estd demostrado
que esta supuesta independencia suele ser completamente ficticia, lo que
le daria la razon a los creadores de BitCoin en su propuesta de crear una
moneda que no puede ser controlada por una Unica entidad.
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ENTIDADES QUE ACEPTAN
BITCOINS COMO MEDIO
DE PAGO
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“Recuerdo un gran
cartel que veiamos
todos los dias
DattaMagazine: Ante todo, Gui- al ingresar alo
llermo, gracias por recibirnos. Te escuelo (este cartel
invitamos a contarles a nues- . .
tros lectores quién es Guillermo media mads de 30
lornatore. metros) con una
frase del General
San Martin: “Serds
lo que debas ser o

no serds nada’’.”
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DattaMagazine: Y la etapa de la
secundaria como fue para vos?

“.Viste que dicen
que cada niio que
viene a este mundo
llega con un pan
bajo el brazo? Yo
siempre bromeo
que mi primera
hija llego con un
servidor bajo el
brazo.”



DattaMagazine: Supongo que lue-
go llego el momento de lanzarse
al mercado laboral.

DattaMagazine: Contanos,
Zcomo fueron los comienzos de
Dattatec? ¢Cudl fue la inver-
sion en tecnologia y en capital
humano?

“Desde siempre
hicimos del proceso
de integracion
vertical uno de
nuestros pilares, la
menor dependencia
posible a factores
externos y la
posibilidad de tener
acceso al cambio de
nuestro software es
un gran logro que
siempre valoramos
haber tenido el
valor de defender.”



“En 2010 llevamos
adelante lo
certificacionde loa
norma IS0 14001, de |
Medio Ambiente, con
esta certificacion :
logramos grandes
aprendizajes y
formalizamos :
nuestro compromiso
con el cuidado :
medioambiental.”



DattaMagazine: Sabemos del
categorico ascenso de la empre-
sa en pocos afos. ¢Cudl pensds
que fueron las razones del éxito y
la aceptacion de Dattatec como
solucion de Hosting?

DattaMagazine: ¢Podés resumir-
. nos algunos logros alcanzados
- por la empresa en estos afos?



EMPRENDEDORES

“Muchas veces
escucho a
emprendedores
pensar desde un
inicio en tomar
capital o socios

o vender. Eso

es algo que no

nos permitimos.
Cuando uno ama
su emprendimiento
nunca piensa en
esas cosas, y como
los comienzos de
toda empresa son
tan duros y no se
puede seguir la
logica de la razon
y si la logica del
corazon, hace falta
mucha pasion.”
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¢ procesos normalizados desde hace
: afos bajo ISO 9001:2000 y ahora,

: también, bajo ISO de Gestion Am-

. biental; el proyectoagua.org; y el

: haber sido la primera entidad ava-

: lada por ICANN en ser registrante

: de dominios en todo el mercado

: de habla hispana.

DattaMagazine: ¢Como viviste

: la construccion y la puesta en

: marcha del nuevo edificio de la

: empresa?

¢ GT: Con mucha pasion y casi sin

: poder creerlo; el lograr ver dia a

: dia el avance constructivo del sue-
: Ao de nuestro edificio propio.

: DattaMagazine: Sabemos del lu-
: gar de importancia que ocupa el
: capital humano en la empresa.
¢Coémo es trabajar en Dattatec?
: ¢éCudles son las motivaciones

: para el crecimiento personal del
. staff?

: GT: Siempre todo se conversa

: mucho y eso sitda a todas las

: personas en una realidad de lucha
: y con un objetivo muy claro de ser, :
: desde Argentina, un referente en
: el mercado de hosting.

. DattaMagazine: éCudles son los
: servicios y soluciones que ofre-
: cen a las empresas que quieren  :
: comenzar a utilizar internet como :
: plataforma de negocios?

. GT: Dattatec cuenta con un plan-

: tel de més de 60 profesionales,

: avocados a las distintas dreas que
: componen la empresa.

. Nuestro equipo participa de cursos :
: y capacitaciones internas rela-

: cionadas con el sector donde se

: desempeia, para elevar constan-
: temente su nivel de profesionalis-

: mo, lo que asegura una respuesta
¢ calificada a nuestros clientes en

: todo tipo de consulta dirigida

: hacia ellos.

: Pueden consultar los diferentes

. servicios que ofrecemos en |a

: empresa desde: ventajasdattatec.
: com o bien realizar preguntas

© puntuales en nuestro chat con

: algln representante de ventas en
: dattatec.com.

: DattaMagazine: éCudl es el

i compromiso de la empresa con el
i medio ambiente?

: GT: Dattatec.com es una empresa

: profundamente comprometida

: con el cuidado del medio ambien-
: te. Entendemos que podemos cre-
: cer como empresa, cuidando los

© recursos naturales y el entorno en
: que estamos desarrollandonos.

: Llevamos adelante buenas prac-

: ticas dentro de nuestra empresa,

i practicas que transmitimos a

: todo el equipo para que las pueda
. llevar a sus hogares, y hacer més

: expansivo el alcance de estos

cuidados.

: Dattatec.com es una empresa en
: crecimiento, y queremos crecer

: en un entorno saludable. Hay mu-
: chas cosas que se pueden hacer.
. En 2010 llevamos adelante la cer-
: tificacion de la norma I1SO 14001,

de Medio Ambiente, con esta

: certificacion logramos grandes

: aprendizajes y formalizamos nues-
i tro compromiso con el cuidado

: medioambiental.

: Sumado a esto, también somos

empresa certificada como “Li-

: bre de Humo de Tabaco”, esta

. certificacion es una iniciativa del

: municipio de nuestra ciudad para
¢ disminuir el consumo de tabaco,



mejorar |a calidad de vida de las
personas. Es muy importante para
nosotros estar bajo sus alcances,
ya que aporta al cuidado de |a
salud de nuestra gente.

Para alcanzar la excelencia de
nuestra empresa debemos estar
comprometidos con la sociedad y
este compromiso implica también
el cuidado del Medio Ambiente.
Queremos que nuestros proyec-
tos crezcan protegiendo y sus-
tentando el medio ambiente. Por
eso en Dattatec.com asumimos
el desafio de gestionar nuestros
impactos ambientales, tanto di-
rectos como indirectos.
Siguiendo los lineamientos de
nuestra Politica Ambiental, desa-
rrollamos diversos programas e
iniciativas que nos permitan opti-
mizar y disminuir cualquier impac-
to que nuestra actividad gen

DattaMagazine: Desde tu blog
personal (www.guillermotornato-
re.com/) vemos cémo te involu-

crds en proyectos sociales. Con-
tanos la importancia que tiene

: para vos el ayudar a quienes mds

lo necesitan y como colabords
con diferentes instituciones.

GT: Llegué donde estoy un poco
por mi inteligencia y mucho por

la variedad de posibilidades que
tuve. Eso es algo que busco desde
mi pequeno lugar: replicar en la
mayor cantidad de personas que
pueda, el que tengan posibilidades
y movilizar a otras a que hagan.

DattaMagazine: Volviendo al
mercado IT, luego de tus viven-
cias, ¢qué le recomendarias a
aquellos emprendedores que
quieren iniciar una StartUp?

GT: Primero, que amen su empren-
dimiento. Muchas veces escucho
a emprendedores pensar desde
un inicio en tomar capital o socios
o vender. Eso es algo que no nos
permitimos. Cuando uno ama su
emprendimiento nunca piensa en
€sas co0sas, y como los comienzos

de toda empresa son tan duros y
no se puede seguir la l6gica de la
razon y si la légica del corazon,
hace falta mucha pasion.

DattaMagazine: ¢Como ves el
crecimiento de la industria IT en
la region?

GT: Es un momento nunca visto en
la region. El mundo nos valora y
creo que NOsotros mismos comen-
zamos a valorarnos; eso es funda-
mental.

DattaMagazine: {Cudles son los
nuevos objetivos planteados de
cara al proximo afo?

GT: Primero crecer, luego seguir
creciendo y si queda algin mes
libre, crecer un poco mas.
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POR ARIEL M. CORGATELLI

ariel.corgatelli@dattamagazine.com

LOS DIAS 8 Y 9 DE SEPTIEMBRE
se realiz6 en la Biblioteca Na-
cional de nuestro pais la Confe-
rencia Internacional de Software
Libre 2011. Mejor conocida como
CISL, se trato esta de la segunda
edicion celebrada en Argenti-

na. La misma comenzé con un
retraso bastante importante (casi
una hora), luego del cual tomé

la palabra el Ministro y Jefe de
Gabinete Dr. Anibal Ferndndez,
primer orador de la jornada.

PRIMERA CHARLA, A CARGO
DEL MINISTRO ANIBAL

Se puede decir que durante la
primera disertacion se destaco el
sinnimero de razones por el cual

: desde el Estado no se debe apo-

: yar al software privativo o enlata-
¢ do. Se enumer6 también, uno por
: uno, cada proyecto que el gobier-
: no nacional estd impulsando.

: Algunos de los puntos de la char-
. la de Fernandez de los que tomé
: nota y creo, segun mi parecer,

© son importantes estan:

: - Present6 a la comunidad de

¢ software libre la Unidad de Soft-
: ware Publico.

: - Explico la necesidad de generar
: cursos de capacitacion para los

. integrantes de la administracion

: publica, con el fin de utilizar y

: administrar el software libre.

i - Sobre el plan Conectar Igual-

“Stallman rebautizo
al plan Conectar
Igualdad como
‘Conectar Maldad’
¥, ademds, expreso
que ‘el Estado no
debe distribuir un
programa privativo
al pablico, y

menos aun para lo
educacion’.

. dad, el ministro explico que se

: consolido la decision de dotar a
: estas maquinas con doble boot,
: basado en Ubuntu.

: - La amplia categoria de apli-

: caciones que corren en estas

: netbooks, son desarrolladas en

¢ software libre, contando con mas
. de 50 aplicaciones amparadas

© bajo la GPL.

© - Expreso la necesidad de em-

: plear software de codigo abierto
: en la gestion de gobierno, y se

: refirio a este tipo de software y
: 3 sus desarrolladores como “el

: brazo de palanca que tiene el

: estado” como herramienta para
: una modernizacion administrati-
© va, sin dependencias de empre-
: sas extranjeras de desarrollo.
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PARECIDOS Y DIFERENTES
Algo que me llamo la atencion
es la duplicidad de sitios web
hablando de lo mismo. Por un
lado, estd el del software publi-
co y por el otro el del software
libre. Ambos oficiales, hablan-
do de lo mismo, pero no tanto.
Mejor no preguntemos qué
diferencias hay, porque creo
que ni desde el mismo gobier-
no deben saber cudles son.
Revisen y juzguenlo Uds. mismos:
www.softwarelibre.gob.ar
www.softwarepublico.gob.ar
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: En lo politico especificamente:

© - Hablo del acierto sobre la adop-
: cion de la norma japonesa de

: video de alta definicion, acompa-
¢ fada por la implementacion del

. software brasilefio Ginga, adapta-
¢ do a nivel local por profesionales
: argentinos, miembros de una

: comunidad de desarrollo liderada
: por la Universidad de La Plata.

: - También menciond sobre la

: marcha de la prueba de campo

: sobre un sistema de “gobierno

. abierto”, a realizarse cerca de fin
de afio en Berisso, mediante un

: Portal de Gestion, con software

: cedido por el Pais Vasco y adap-
: tado por profesionales de la Uni-
¢ versidad Tecnoldgica Nacional.

i Una de las frases que mas me

: llamo la atencion fue la siguiente:

“Los que creemos en el software

: libre, creemos porque sabemos
: que como herramienta es lo mas
: potente que tenemos y lo que se
. viene...” (Esta frase no me ter-
: min6 de cerrar, como tampoco le

puedo ver un trasfondo técnico;

: si un trasfondo politico).

: Conclusion de esta charla inau-
: gural. Se pudo observar que es-
¢ tuvo plagada de tintes politicos
iy de muestras de las acciones

: que el estado estd llevando ade-

lante. Ya habiamos observado lo
mismo el afio pasado, pero este

© afio se duplico esta presencia en
: toda la CISL.

No vamos a detallar cada una

: de las charlas, ya que fueron

muchas y hasta muchas en

¢ simultdneo, con lo cual me era

imposible seguirlas. En todo el

© CISL se pudo observar mucha

presencia de diversas empresas
relacionadas al software libre,
muchos estudiantes y varios
invitados internacionales. Entre

. ellos se destacaron el sefior

Richard Stallman, presidente de
la Free Software Foundation; y

Chris Hoffmann, director de in-



genieria y proyectos especiales
de Mozilla.

Solamente el primer dia, hubo un
total de 24 presentaciones simul-
tdneas, ademads de las plenarias,
con lo cual habia para elegir y
mucho.

HARLA DE RICHARD
Los que conocemos a Stallman,
sabemos que siempre estd en dis-
conformidad en todo lo relacio-
nado al uso de software privativo
en cualquier ambiente. Pero este
afo, la charla de RMS tuvo un
foco particular, el cual que nunca
habia tenido. El clasico discurso
de Stallman ya lo conocemos
pero, claro, se van afiadiendo
nuevos items a su charla como,
por ejemplo, el plan Conectar
lgualdad.

El objetivo del mismo es hacer
llegar las nuevas tecnologias a
los estudiantes de las escuelas
publicas en forma de netbooks. El
jefe de ministros explicé que est3d
basado en dos sistemas operati-
vos reinantes. El primero de ellos
es Windows 7 Starter y el segun-
do Ubuntu 10.04 LTS.

Las herramientas instaladas co-
rren en algunos casos en ambos
sistemas, pero en la gran mayoria
no. Con lo cual, de forma auto-
matica, se generd un gran debate
iniciado por RMS.

Explicdndolo en pocas palabras,
Stallman rebautizé al plan Co-
nectar Igualdad como “Conectar
Maldad” y, ademds, expreso que
“el Estado no debe distribuir un
programa privativo al publico, y
menos aun para la educacion”.
Como era de esperarse, estas
declaraciones tuvieron repercu-

siones inmediatas desde el titular
del plan.

PLAN CONECTAR IGUALDAD
Las repercusiones no tardaron
mucho en llegar desde la charla
“Inclusion digital, social y edu-
cativa” en la misma CISL 2011.
De la misma participaron Pablo
Fontdevila, Gerente Ejecutivo de
Conectar Igualdad; Cecilia Sagol,
Gerente de Contenidos de Educ.ar

y Javier Castrillo, miembro del
equipo de Evaluacion y Segui-
miento del Programa.

Durante su exposicion, Pablo
Fontdevila realizo una presenta-
cién acerca de los objetivos del
Programa, abordando la comple-

jidad de su desarrollo logistico y

las caracteristicas tecnologicas y
didacticas de los equipos. Asi-
mismo, destaco no solamente la
importancia de la convergencia
de politicas publicas que impul-
sen la inclusion social y la dismi-
nucion de las brechas digitales,
sino también la enorme motiva-
cién que las nuevas tecnologias

despiertan tanto en los alumnos
como en los docentes a escala
nacional.

Y sobre las declaraciones emi-
tidas por Richard Matthew
Stallman en torno al Programa
Conectar Igualdad, Fontdevila
sefial6: “Podemos entender que
no satisfaga a ciertas personas la
opcion del doble sistema operati-
vo de las netbooks, pero esto no
amerita que se hable en términos
peyorativos de una politica publi-
ca como Conectar Igualdad; més
aun cuando el senor Stallman no
ha pisado nunca un aula del siste-
ma escolar argentino”.

RESPUESTA OFICIAL DESDE
CISL A LAS DECLARACIONES
DE RICHARD STALLMAN
“Desde el Comité Organizador
de la Conferencia Internacional
de Software Libre en Argentina,
queremos manifestar nuestra
absoluta discrepancia con los
conceptos vertidos por el Sr.
Richard Stallman acerca del pro-
grama Conectar Igualdad, al que
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ha descalificado desde una vision
que no compartimos ni podemos
suscribir como propia bajo nin-
gun aspecto.

Por el contrario, consideramos
al Programa Conectar Igualdad
como la primera politica de Esta-
do de inclusion social, educativa
y tecnoldgica que oficialmente
reconoce la importancia del Soft-
ware Libre y permite su difusion
entre mas de un millén de do-
centes y alumnos del nivel medio
del sistema educativo publico, la
mayoria de los cuales por prime-
ra vez entran en contacto con
sistemas y aplicaciones libres
gracias a este programa.

Lejos de constituir “una condena
al uso de software propietario”
para sus beneficiarios, como sos-
tiene Stallman, Conectar Igualdad
es, desde nuestro punto de vista,
el desafio mas grande que haya
tenido la comunidad de Software
Libre argentina en términos de
formacion y capacitacion para la
creacion de capacidades a partir
del contacto directo y masivo

de jovenes, maestros, padres

y madres, a lo largo y a lo an-
cho del pais, con herramientas
informéticas que pueden usar,
estudiar, modificar y compartir
libremente, segln los cuatro prin-
cipios instituidos por el propio
Stallman, quien en esta ocasién
parece estar siendo asesorado
por las mismas personas que en
una visita anterior a la Argentina
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le aconsejaron no dar una charla
en la Universidad de las Madres
de Plaza de Mayo, por tratarse un
lugar supuestamente “polémico”.

Como la CISL es un espacio que
celebra la libertad, la diversidad y
la pluralidad de opiniones, hemos
invitado al Sr. Stallman aun cono-
ciendo su posicién, cuyo funda-
mentalismo lo coloca en nuestras
antipodas, precisamente porque
formamos parte de esta Argentina
en la que rige la plena libertad de
expresion, donde los consensos
surgen de la discusion democrati-
ca y no de la imposicion autoritaria
de los pareceres minoritarios.”
Roberto Sahakian

Director Ejecutivo

Jorge Cabezas

Director General

OPINION DE LA FUNDACION

iA LIBRE CON RESPECTO A
PLAN CONECTAR IGUALDAD
“Desde el Estado, opacando un
excelente plan que entrega com-
putadoras a los estudiantes, se
sostiene la posicion dominante de
Microsoft.

Conectar Igualdad es una oportu-
nidad Unica para nuestro pais. El
concepto que le da origen, la idea
de poner herramientas informati-
cas en manos de todos los estu-
diantes de secundaria de Argentina
es una estrategia igualadora que
tendrd un impacto impredecible en
la formacion de esta generacion de

chicos y chicas ahora con acceso
a las redes y un sinfin de informa-
cién en sus manos.

Sin embargo, el programa tiene
un punto lamentable: no tuvo la
fuerza politica suficiente para so-
portar la presion de las empresas
y el mercado, que logré imponer
el doble booteo (se pueden iniciar
con dos sistemas operativos) en
las maquinas, con lo que una parte
importante del potencial trans-
formador de Conectar Igualdad
quedd diluida.

Ocurre que un plan de politicas
publicas con semejante poten-

cial no deberia haber caido en la
presion corporativa, aunque se
entiende que el poder de firmas
como Microsoft, que concentran el
90% de los escritorios del mundo,
es demasiado grande, naturalizado
y dificil de enfrentar, en particular,
si no se tiene la plena conviccion
de que este plan debe cambiar

la mirada hegemaonica sobre las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

A esta altura, quienes no saben
de I3 existencia del Software Libre
se preguntaran de qué estamos
hablando. Hablamos del hecho de
que poner Microsoft Windows y
sus herramientas informaticas en
los escritorios de Conectar Igual-
dad consolida la posicién domi-
nante de uno de los jugadores mas
fuertes del mercado y retrasa en
afos, quizas décadas, el desarro-



llo de una informatica autonoma ~ : embargo, estan hechos para ser

y libre por parte de las nuevas : usados tal y como ellos quieren
generaciones. : que sean usados, siempre bajo

: su estricto control, limitando las
Software libre, tal como fue : posibilidades de estudio y com-
definido hace mas de 25 afos por : prension. La férmula de ellos es:
Richard Stallman y la Free Soft- : compralo hecho, no hace falta que
ware Foundation, son aquellos : aprendas a hacerlo. Y esa es |a

programas cuyos términos de li-  :
cencia indican que se pueden usar
con cualquier propésito, estudiar
como estdn escritos y adaptarlos

a las propias necesidades, hacery
distribuir copias idénticas, hacer

y redistribuir versiones mejora-

das. Usar software libre abre un P I O ramad

mundo impredecible de posibili-  : t i
dades, ya que no limita los usos  : e __,4 | ||
que los chicos puedan hacer con

los programas. Estos programas I g ua a C ar

estdn pensados explicitamente
para dar poder al usuario, para
darle las herramientas para la real
apropiacion.

Los programas de Microsoft, sin

CHRIS HOFFMANN, DIRECTOR DE INGENIERIA Y PROYECTOS
ESPECIALES DE MOZILLA I
Chris realiz6 una completa pero apretada sintesis historica, desde
Netscape (1986/87) hasta hoy dia con Firefox. Hablé también de la se-
guridad y la privacidad en relacién con el uso de la Web. Resaltando el P
tema de las politicas de acumulacién de informacion y datos personales |
de los usuarios, nombrando casos muy resonantes como los de Apple,
Facebook y hasta el mismo Google. Como dato de color, menciond la
famosa frase de Mark Zuckerberg sobre que “hay gente que tiene una
exagerada ansiedad por su privacidad”. Y, muy al final de su charla,
brindé un consejo a los asistentes, orientado a no dejarse maltratar

por estos o cualquier servicio/software en cuestiones de privacidad y
seguridad de los datos.
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formula que hoy transmite Conec-
tar Igualdad.

Mientras el software libre pondria
en nuestras escuelas un incen-
tivo enorme para el desarrollo

de una mirada critica sobre las
nuevas tecnologias, y todas las
herramientas para la apropiacion,
optar por Microsoft implica poner
a toda una generacion en el rol de
eterna consumidora de produc-
tos informaticos hechos afuera,
especificamente, por una gran
corporacion.

Esa no es la informatica que
queremos para nuestro futuro.

Ni siquiera es la informatica que
nos sirve. La decision de poner
Windows en Conectar Igualdad

es una eleccion que no solo tiene
un costo en términos monetarios,
sino, y aun peor, un costo de largo
plazo que hoy no vemos: hipoteca-
mos otra generacion que seguird
pensando que Usar una compu-
tadora es hacer doble click en un
icono y ejecutar un programa que
le es ajeno, que estd prohibido
estudiar, que estd prohibido copiar
y mejorar.

Tal vez no sea tarde todavia para
dar un giro en este sentido. Uru-
guay, en sus XO en escuelas prima-
rias usa exclusivamente software
libre y tiene nifios aprendiendo
l6gica y programacion. Ecuador,
Venezuela y Brasil tienen politicas
publicas informaticas basadas en
Software Libre.

El software libre tiene un desarro-
llo sélido, cumple con todos los
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requisitos y necesidades de un
usuario final, evita muchas situa-
ciones donde los usuarios se ven
obligados a buscar alternativas
ilegales, y ha sido probado y fun-
ciona en las computadoras mas
veloces y avanzadas del mundo.
Pero pesan todavia los prejuicios
del desconocimiento generaliza-
do, esencialmente sostenido en el
uso masivo de productos privati-
vos y el temor a cambiar. Esa iner-
cia es la que debia y debe revertir
la politica publica en general y en
particular el programa Conectar
Igualdad. ¢Habremos perdido una
oportunidad o estaremos a tiem-
po de cambiar el camino?”
Beatriz Busaniche

Conclusion. En términos genera-
les la CISL fue un éxito. De forma
particular, se pudo ver una gran

politizacion de todo el evento y
de la gran mayoria de las charlas.
No quiero decir que esté mal, solo
que en ciertos aspectos se puede
observar cierto desconocimiento.
Ademds, hay una falta de aseso-
ramiento en materia tecnologica,
caso puntual la invitacion del
sefior Richard Stallman. Se sabia
el tipo de criticas que iba a realizar
sobre el plan Conectar Igualdad, y
sin embargo se lo invit6, generan-
do una CISL politizada y monote-
matica.

Quizas el problema pase porque
algunos conceptos estdn desdobla-
dos, como ocurre con “software
pablico” y “software libre” (ver
recuadro). Y quizas otro de los
problemas radica en la falta de
conocimiento o asesoramiento en
todo lo relacionado al software
libre, ya que la mayoria de las



______________

personas que comulgamos con
el software libre, sabemos que
Ubuntu no es del todo libre. Si
tiene su nucleo Linux, sus utilita-
rios en base a GNU, pero cuenta
con muchisimo software cerrado
no amparado en la licencia general
y publica.

Con esto no quiero decir que

esté mal o que esté mal que se lo
implemente en el plan Conectar
Igualdad (seria casi imposible im-
plementar otra distribucion), pero
quizas no era el mejor momento
para presentarlo.

Las razones de lo que expreso son
muchas. La primera es que si bien
hay 50 aplicaciones desarrolla-
das en software libre, las mismas
corren en Windows, no estan en
los repositorios disponibles como
dicta la licencia GPL; los docentes
no estdn completamente instrui-

: dos hacia el uso de software libre;
iy muchas otras razones que no

: hacen a este plan el abanderado

. del software libre.

: Si ustedes se fijan, la mayor reper-
: cusion del CISL vino del lado de

: Conectar Igualdad, donde la mayor
: virtud, segun los encargados y

: mismo desde el CISL, es la inclu-

: sién, no el uso de Software libre.

: Cerrando este informe, tengo

. primero que expresar que todas

. las palabras y frases utilizadas en
¢ esta conclusion se basan en mi

: opinion personal y en el contexto
i de la total libertad que nos debe

: caracterizar al ser ciudadanos de

© nuestro pais (pueden discrepar

¢ con la conclusion). Y, obviamen-

: te, me hubiera gustado que el

¢ CISL se hubiera realizado en un

: marco m3s descontracturado y

: no tan politico.

“Conector Igualdad
es, desde nuestro
punto de vista, el
desafio mds grande
que haya tenido

la comunidad de
Software Libre
argentina en términos
de formacion

Y capacitacion

para la creacion

de capacidades a
portir del contacto
directo y masivo de
jovenes, maestros,
padres y madres (...)
con herramientas
informdticas que
pueden usar, estudiar,
modificar y compartir
libremente, segun

los cuatro principios
instituidos por el
propio Stallman.” -

Comité Organizador
de la Conferencia
Internacional de
Software Libre en
Argentina
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Los correos electrénicos en la
nube no solo se ven genial sino
que ademds son al menos tan po-
derosos como los clientes locales.

Herramientas como Rapportive
nos permiten, incluso, emular el
funcionamiento de Outlook y plu-
gins del estilo de Social Connec-
tor para Facebook (http://www.
microsoft.com/downloads/es-es/
details.aspx?FamilylD=CE8B7517-
234C-48A1-A655-324A88893B02).
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INFORMACION GENERAL
W L

ESCENARIOS

COMPATIBLES:
CAMPANAS
POLITICAS

Y REDES SOCIALE

DEL CLASICO AFICHE

A LA INTERACTIVIDAD
DE LAS PLATAFORMAS
DIGITALES. LAS NUEVAS
HERRAMIENTAS QUE
PERMITEN ESTAR MAS
CERCA DE LOS VOTAN-
TES MAS JOVENES.
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: POR PARTE DE QUIENES DETENTAN
. la posibilidad de ser electos para

¢ un gobierno (y del tipo que fuere,

i nacional, provincial, ciudadano),

: de algunos afos a esta parte,

. ha sido mas que contundente el

: aumento en la predileccion por las
: redes sociales a la hora de captar

. la atencion del pablico votante. En
Argentina se ha resuelto, tacita-

: mente casi por unanimidad (el 87 :
i por ciento de candidatos analizados
: por algunas consultoras), que el

. hecho de tener presencia en redes
: sociales como Facebook, Twitter,

: YouTube, y posicionamiento en los
: buscadores, representa una forma
¢ de comunicacion indispensable

: para que cada candidato dé a co-

: nocer su propuesta. Y todo parece
: conducir hacia un pais en donde se
: ha caido en la cuenta de a donde va :

: aencontrarse a los votantes mas

: alld de en los medios tradicionales.

: Desde quien tiene a cargo la direc-
: cion nacional hasta el concejal que
. recién estd dando sus primeros

: pasos en la labor de darse a cono-
: cer, y pasando por los politicos de

: antafio, casi todos parecen haber-

: se aggiornado a estos tiempos en

: donde mucho que ver y escuchar

: hay en la red de redes. Ya nadie

puede pasar por alto -y en tono

: afirmativo- el ruido que generan

. los usuarios de internet que cla-

: man cada vez mas por participar

¢ (opinando sobre cuanto suceso

i sea noticia en el diario vivir) de en
: cuanto debate politico se entable.
. Que al puiblico desde siempre le in-

: tereso la posibilidad de inmiscuirse
en debates politicos, no es novedad,

pero, en estos albores del nuevo
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siglo, la realidad (o virtualidad) ha
cambiado: este 2011 encontro a la
persona comun con la posibilidad de
ser participe de Ia discusion politica
puesta de manifiesto en publico, con

un condimento que no es menor:

el de contestar, rebatir, diferir y
proponer algo distinto ante las pro-
puestas de los politicos que, otrora,
resultaban un mondlogo. Y es asi
que -pecho a las balas- presidente,
diputados, senadores, concejales y
hasta vocales, se han dado a la tarea
de reivindicar su historia y propues-
tas a través de las redes sociales.
Tanto Ricardo Alfonsin, Jorge

VIVIIISIIVIVIVIIIVIVS0000000000000000000000000000000000000000000000000074

¢ Altamira, Alcira Argumedo, Her-

. mes Binner, Elisa Carrid, Eduardo

: Duhalde, Cristina Fernandez de

: Kirchner y Alberto Rodriguez Sa3,
: todos ellos candidatos y pre-can-
: didatos presidenciales, han sabido
. redireccionar sus estrategias politi- :
i cas a las plataformas digitales. De
: esta manera han sabido acercarse
: a una comunidad de jévenes -y no
: tan jovenes- que en otro esce-

: nario politico hubiera resultado

: impensado. Hoy las redes sociales
¢ han logrado una interaccion con

¢ el mundo politico que permite el

: intercambio de opiniones.

L

: La consultora Politegia, que dirige
i Javier Irigaray, analiz6 el compor-

: tamiento de los candidatos pre-

: sidenciales en la web. La investi-

: gacion develd que “uno de cada

: 8 candidatos presenta algun tipo

: de presencia web, ya sea a través
: de un canal propio, como sitios

: web y blogs, o en calidad de redes
: sociales y plataformas 2.0”.

: Segun Politegia, “en los sitios web

. de los candidatos se puede observar

una notable tendencia a incorporar

i elementos multimedia, que abarca

: el uso de audios, videos y fotos, y

: por sobre todo, de integracion de

: redes sociales”, indica y agrega: “El
: 29% de las paginas web establecen
: vinculos directos con los canales ofi-
. ciales de Twitter, Facebook, YouTube
: y Flickr a través de links o mediante
: aplicaciones que permiten su inclu-
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INFORMACION GENERAL

“Si bien los
candidatos se
pueden abstener de
publicar consignas
de campaiias y de
hablar de politica
en esas 48 horas
de veda, no se do
la misma situacion

'nfﬁ“\\l
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. sion en el sitio. El 71% restante de

. los sitios tiene integrado al menos

. alguna de estas plataformas 2.0 y

: redes sociales, no quedando ningdn
: sitio de los relevados sin vinculacion
: directa con las herramientas men-

: cionadas”.

: Por otro lado, Politegia indica que

“sélo un 37% de los candidatos

analizados poseen un blog perso-
: nal (Ricardo Alfonsin, Alcira Argu-
: medo y Eduardo Duhalde)”. Estos
: tres candidatos utilizan a este

: método como “una herramien-

: ta complementaria al sitio web,

: desde alli difunden, sobre todas

: las cuestiones, informacion y con-
: clusiones sobre sus apariciones y
: eventos de campaiia, y articulos y
: posts de opinion sobre la realidad
: social y politica del pais”.

: Como conclusion, el informe resal-
: ta que “los nuevos medios repre-

¢ sentan avances tecnolégicos que

i pueden potenciar, y no reemplazar,

para los militantes.”

* alos tradicionales. Combinan la

: agilidad de la informacién, con

i la vitalidad del intercambio y la

. riqueza de los diversos elementos
¢ multimedia, con el fin de darle a la
: campafa un cardcter dindmico y

: cercano, que motive al ciudadano
. aidentificarse e involucrarse con

. el candidato y sus ideas”.

. COSTOS DE LAS CAMPANAS
: 2.0 EN SANTA FE

¢ Una comparacion realizada sobre
. los datos de tres sitios web que

: emplean diferentes algoritmos

: para estimar el valor de una cuen-
: ta en redes sociales, indicaria que
: el titular de la bancada del Frente
: Para la Victoria (FPV) en la Camara
. baja, Agustin Rossi, es el dirigente
. mejor cotizado, con un promedio
¢ de 9.079,45 ddlares. Asimismo,

Rossi es quien posee la mayor

: cantidad de seguidores en la red

: de microbbloging Twitter, con mas
i de 48.000 followers.

¢ Por su parte, la cuenta oficial del

: candidato presidencial por el Frente
: Amplio Progresista (FAP), Her-

: mes Binner, tiene un valor de u$s

: 5.021,77 de acuerdo a los datos

: obtenidos a través de las paginas

: What Is My Twitter Account Worth,
© TweetValue y Twitter Accountant.

: El candidato presidenciable Hermes
: Binnery el diputado nacional Agus-
: tin Rossi son los politicos rosarinos
i que mejor se han cotizado segun

i su actividad en Twitter. Detrds de

. ellos, la lista de los politicos locales
: que mas incidencia han tenido en

: las redes han sido: el gobernador

: electo y ministro de Gobierno de

: Santa Fe, Antonio Bonfatti (U$

: 637,61), la futura intendente de Ro-
: sario y diputada nacional, Ménica

: Fein (586,36), el legislador provin-



cial por la Coalicion Civica, Pablo
Javkin (455,80) y el concejal radical
Jorge Boasso (442,25).

VEDA ELECTORAL

EN LAS REDES

El periodista especialista en infor-
matica, Jorge Toum, explic6 en un
informe cdmo se maneja la veda
electoral en las redes sociales, una
cuestion muy dificil de controlar
“ya que las restricciones eran
claras hasta hace unos afios. Pero
la aparicion de las redes sociales
cambio el panorama”.

“Si bien los candidatos se pueden
abstener de publicar consignas de
campanas y de hablar de politica
en esas 48 horas de veda, no se
da la misma situacion para los
militantes. Porque en las redes so-
ciales, si bien es una comunicacion
publica ya que llega a muchas per-
sonas, no deja de ser una comuni-
cacion limitada. Si yo cuelgo algo
en mi muro diciendo que apoyo a
determinado candidato, no deja de
estar colgado en mi muro y eso es
una comunicacion con mis conoci-
dos”, explica Toum en su informe.

En cuanto al impacto del escenario
politico 2011, Toum dice que “es
dificil medir el impacto que tendran
las redes sociales en esta eleccion.
En 2009 las redes sociales empeza-
ban a aparecer timidamente, pero
no eran lo que son hoy Facebook

y Twitter. Ahi algunos candidatos
hicieron un primer atisbo de pre-
sentacion de plataformas virtuales,
de generacion de una serie de he-
rramientas de comunicacion que se
volvieron m3s populares para esta
eleccion”, y teniendo en cuenta

los antecedentes en otros paises,
agregd que “la campaiia que

hizo a través de Internet el ahora
presidente de los Estados Unidos,
Barack Obama, es uno de los
ejemplos mundiales. Hubo varios
aciertos: por un lado, al carecer del
apoyo de los medios tradicionales,
la campania se volco casi exclusiva-
mente a internet. Obama fue pione-
ro en publicar videos en YouTube y
hacer la militancia de suscripciones
a través de ese sitio, entre otras
cosas. Pero, ademas, tuvo una par-
ticularidad muy importante, que fue
la de la militancia 2.0, que es la que

hace el mismo candidato”.

Como conclusion, Toum esgrime
que “Hay que tener en cuenta a
quiénes se llega a través de estas
nuevas herramientas. Fundamental-
mente, se trata de personas desde
los 18 hasta los 35 afios. A ellos es
a quien se estd apuntando en las
redes sociales. No todo el mundo
consume productos o noticias a
través de Internet. La gran mayoria
de las personas que estan fuera

de esta franja prefiere los medios
masivos tradicionales”.

Pero mas alld de quienes hayan
utilizado en mayor o menor me-
dida a las redes sociales para sus
campanfas politicas, todos llegan a
la misma conclusion, y es que las
plataformas digitales han permi-
tido un acercamiento que antes
resultaba impensado. La concien-
cia y el compromiso politico de las
jovenes comunidades militantes
han sido -y seguirdn siendo- ali-
mentadas por la presencia en Ia
red de redes. De esta manera, la
politica Argentina ha comenzado el
camino hacia un nuevo aprendiza-
je: el de hablar facil.

OcTuBRE 11 / # 57



CON MAS DE CINCUENTA ANOS EN EL MUNDO DE
LA INFORMATICA, EL RATONCITO SOBREVIVE INCLU-
SO ANTE LAS NUEVAS OFERTAS QUE SUPRIMEN SU
USO. EXPLICITANDO ESTA LONGEVIDAD, MICROSOFT
PRESENTA TOUCH MOUSE, QUE INTRODUCE EL FUN-
CIONAMIENTO TACTIL EN EL COSMOS DE LA PC SIN
RELEGAR AL PEQUENO ROEDOR. SU HISTORIA, SU
PRESENTE Y SU FUTURO.
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PERIFERICOS

“iCudntos de
nosotros hemos
aiorado su cuerpito
ovalado al tiempo
que, por razones
fuerza mayor,
debimos pasar
largas horas
trabajando en el

touch-pad en una
notebook!”
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: ala etapa m3s primitiva de la

: informatica, el primer mouse fue

. bastante parecido al que utiliza-

: mos en la actualidad. Disefiado

: en la década del sesenta por

¢ Douglas Carl Engelbart (1925,

: Oregon, Estados Unidos) en un

. laboratorio de la Universidad

: de Stanford, ubicada en Sillicon

: Valley (plaza que hoy continda

. siendo meca tecnologica a nivel

: mundial); el modelo se registré

: con el nombre “X-Y Position Indi- :
_ : cator for a Display System” bajo

breve rectangulo del

: Se trataba de un dispositivo

: disenado en madera, de aspecto

: mas cuadrado que ergondémico,

¢ con un boton en el lomo (de

: hecho, dicen, se trataba de una

: moneda de cinco centavos) y

: dos ruedas metélicas por debajo

: que, al desplazarse, movian un

i par de ejes para ejecutar trasla-

el numero de patente 3.541.541.

. ciones verticales y horizontales.
: De tal forma se presentaba una

. alternativa al control mediante
el teclado, y se establecia un

: intermediario directo entre el

¢ usuario y la maquina de uso sen-
. cillo e intuitivo, sin necesidad de
: ingresar complejas instrucciones
: de programacion.

. Sin bronces ni laureles iniciales, el
. mouse tuvo que esperar algunas

: décadas para alcanzar la fama.

. De hecho Engelbart no amaso

: una fortuna por su gran invento

: puesto que el disefio patentando

: adjudicaba todos los derechos

: y beneficios a la mencionada

i Universidad. Segun ha trascen-

: dido, este buen hombre recibio

: un cheque que rondé los 10 mil

: dolares, cifra mas que escueta

: considerando que se trata del pa-
. triarca de uno de los dispositivos
: mas populares en la historia de Ia
: industria tecnoldgica.

: Antes que ello existieron diver-

: sos prototipos con un mismo fin:

controlar el senalador en el mar-

: co de una interface gréfica o, tra-
: ducido, mover con eficiencia un
. puntero. Un caso bastante par-

: ticular es aquel que postuld que
: esta tarea podia realizarse con

. las rodillas. Ideado por el propio
: Engelbart, el particular sistema

: se ubicaba por debajo del escri-
. torio, liberando las manos para

¢ utilizar el teclado. Por supuesto,
: laidea no prospero. En esta vifia



también aparece un anteceden-
te prehistérico del mouse: una
suerte de TrackBall, similar al
que incorporan algunos ratones
en el lomo e incluso -algo mas
pequeiios y mas difundidos- al-
gunos celulares BlackBerry; que
funcionaba gracias a una gran
bola de bowling en el centro que
controlaba los engranajes de una
maquina destinada al manejo de
radares en el campo de batalla.
Una verdadera curiosidad.

El marco de estos proyectos,
entre los cuales se anota el

mouse ademads de las primeras
videoconferencias y sistemas
operativos intuitivos, resulta en
extremo interesante. Engelbart,
considerado como uno de los
proceres de la informatica, traba-

jaba en un emprendimiento que

se proponia expandir las capa-
cidades humanas en su interac-
cion con el mundo. Ya en 1950
comenzé a imaginar un futuro

en el cual las personas puedan
sentarse frente a una pantalla
que les brinde informacion sobre
su contexto. Hacia fines de los

CINCO CONSE)OS
PARA UTILIZAR EL MOUSE
Y NO MORIR EN EL INTENTO

1. Darle descanso a la mano. Al
igual que los ojos, los muscu-
los de agotan. En este senti-
do es recomendable tomar
periodos de quince minutos de
descanso, cada tres horas de
trabajo frente a la PC.

2. En este orden, es bueno
desarrollar una breve rutina

de ejercicios para las manos,
similares a los que realizan los
musicos para evitar lesiones
en las articulaciones: Abriry
cerrar las manos, masajearlas
para estimular la circulacion
sanguinea, e incluso establecer
movimientos de elongacion.

3. Los especialistas recomien-
dan apoyar todo el antebrazo
sobre el escritorio, a fin de
reducir la presion sobre I3
mano. Por ello, el periférico no
debe ubicarse cerca del borde
de la mesa.

4. No escatimar a la hora de
comprar un mouse. El merca-
do ofrece multiples modelos,
muchos de los cuales ofrecen
alternativas que van en sincro-
nia con la buena salud de tus
articulaciones.

5. A la hora de trabajar, alter-
nar los clics en el mouse con
los atajos de teclado.
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PERIFERICOS

“Microsoft dio a
conocer un mouse
que hace explicita
la perdurabilidad
de este dispositivo
empecinado

en sobrevivir.
Hablamos de
“Touch Mouse”, un
raton que, como su
denominacion deja
entrever, introduce
el funcionamiento
tactil en el manejo
de la PC, sin dejar
de lado la tipica
estructura de un
raton tradicional.”
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cincuenta, comenz6 a trabajar

: en las bases del hipertexto y, en
¢ tal aventura, surgio la idea de

i desarrollar un dispositivo capaz

: de viajar en la pantalla segun el

: deseo del usuario.

: Asi lo explicé Engelbart en una

: presentacion que deslumbro a un
: auditorio de doscientas personas:
: “Comodamente al alcance de la

: mano derecha del usuario ests

: un dispositivo llamado raton, que
: desarrollamos para evaluacion

i como medio de seleccionar los

: elementos del texto sobre los que
¢ han de operar los comandos.” Por :
: el evidente aspecto del mismo, el
. ingeniero le llamé “ratén”, aun-

: que no recuerda quién le bautizo
: de tal modo.

: De la mano de la difusion infor-
matica, en la década del ochenta
: comenzo a difundirse el uso del

¢ raton. Equipos como Xerox Star

: 8010y las posteriores Commo-

¢ dore Amiga, Atari STy Apple

: Lisa, incorporaron al mouse en

: su oferta. 1984 fue el afio de su

: despegue hacia la popularidad y

: Steve Jobs, el carismatico co-

: fundador de Apple, tuvo mucho

: que ver en el asunto. El hoy ex

: CEO de la firma de la manzanita

. enfoco sus esfuerzos en producir
: el periférico, aunque a un costo

: que fuera accesible a los bolsillos
: de los usuarios. Partio de la tec-

: nologia de Xerox que rondaba los
: 400 dolares y desarroll6 junto a

. su plantilla un mouse incluido en

: Macintosh 128K que no superaba

los 35 dolares.

: Mas tarde llegd el sensor de mo-
: vimiento 6ptico que reemplazé a
. la bolita gris -¢quién no recuerda
: aquellas jornadas de limpieza,

: quitando la pelusa de las rue-

: ditas internas?-; y desarrollos

i actuales con cientos y miles de

i alternativas de disefio, fabrica-

i cion, e incluso modelos especia-
. les segun el uso que se le dé al

: mismo. Por nombrar un caso, los
: jugadores de PC son un publico

: mas que exigente a la hora de

: adquirir un mouse: la precision y
: el peso son aspectos que pueden
¢ determinar la victoria o el fatidi-
: co “game over”.

. EL ULTIMO GRITO DEL RATON
: Mientras muchos apuntan, mas

: all4 de las touch screens, a la

: pronta difusion del manejo del

: puntero mediante el movimiento
: de los ojos e incluso sistemas

: con base en el reconocimiento

. de la voz; Microsoft dio a cono-

: cer un mouse que hace explicita

i la perdurabilidad de este dispo-



sitivo empecinado en sobrevivir.
Hablamos de “Touch Mouse”, un
raton que, como su denomina-
cion deja entrever, introduce el
funcionamiento tactil en el ma-
nejo de la PC, sin dejar de lado
la tipica estructura de un ratén
tradicional.

Con ausencia de botones en
todas sus caras, el lomo superior
con 23 grados de pendiente -la
ideal, segun el fabricante- permite
realizar diversos gestos con los
dedos para minimizar o maximizar
ventanas, hacer scroll y, por su-
puesto, clics. Para la ocasion, los
de Redmond presentan diversas
alternativas estéticas: Explorer,
Arc y Artistic Edition, el dltimo
caso, un modelo con un disefo
creado por el artista neoyorkino
Deanne Cheuk.

“Buscamos la forma de combinar
los gestos multi-touch que esta-
ban empezando a infiltrarse en
los dispositivos de computacion,
con la flexibilidad y el control
preciso del Mouse. Alcanzar

€sa nueva riqueza sin perder

al verdadero ratén”, dijo en la
presentacion del producto uno
de los encargados del proyecto
de los de Redmond. Tal como
afirma otro de los responsables
“la tecnologia tactil es eficiente
para algunas tareas, pero no en

: otras”. Por ejemplo, es Util para

pasearse en un dlbum de fotos

: deslizando la yema del indice,

pero no para hacer clic en una
pequefa celda de una planilla de

: célculo. Es en esta versatilidad
: en donde “Touch Mouse” infla el

pecho y dice: “Yo puedo hacer

ambas y con precision”.
: Asimismo, como se ha dicho,

reafirma un sendero de residefios

: que no se detienen. Y mientras la
: industria siga advirtiendo en sus
: formas un modo eficiente para

. interactuar con la tecnologia, el

raton nos mira desde el escrito-
rio y sonrie a sus anchas. Con

: o sin cola cableada, con veinte

botones para jugar al Counter

¢ Strike o sin ellos para pasearse

con los gestos de las yemas; has-
ta que otra tecnologia le mate, el
mouse engrosa su musculatura y
bebe un nuevo trago de inmor-
talidad. Dice, desafiante: “Que
pase el que sigue”.
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SOFTWARE LIBRE

AHVTVLLL VY YS7S7L/ /99700777 //7770 7777770000 7777 7070777777007 7 /0770000774707 7774470747 777474

COLUMNA

DE SOFTWARE

LIBRE Y LINUX

UN MES ESPECIAL en lo que res-
pecta al software libre en nuestro
pais, ya que se celebré el CISL 2011
(Congreso Internacional de Software
Libre), en la Biblioteca Nacional.
Participaron grandes expositores de
todo el mundo, entre ellos el mentor
de la movida libre, el sefior Richard
Stallman. También estuvieron
presentes Chris Hoffman, director
de proyectos especiales de Firefox;
Marcelo D’Elia Branco, coordinador
de estrategias en Redes Sociales

de la campafia de la presidenta de
Brasil, Dilma Rousseff; y otros tantos
politicos de toda la region.

Otro de los exponentes importantes
fue el Jefe de Gabinete, Anibal Fer-
nandez, quien dio inicio a la jornada
de Software Libre 2011. Ferndndez
hablé del “software publico” como
gran impulso socioecondémico de
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: nuestro pais y de toda la region,

: como asi también recalco la necesi-

: dad desde el gobierno de brindarle

: impulso. Obviamente, toda la CISL
estuvo tefiida de un tinte politico ba-
: sado en un discurso fuerte en base a
¢ la implementacion de software priva-
: tivo en el Estado y en las maquinas

i del proyecto Conectar Igualdad.

. Richard Stallman criticé duramente

: dichos equipos. Rebautiz6 el plan

: de entrega de netbooks educativas

: como “conectar maldad” y remarco
: que “el Estado no debe distribuir

© un programa privativo al publico, y

: menos aun para la educacion”.

: Sin embargo, las dos jornadas se :
¢ realizaron con una concurrencia muy
: alta, grandes repercusiones y muy
. buenas criticas de parte del sector
: tecnoldgico nacional.

: Y en el dmbito internacional encon-

: tramos noticias importantes, como

. ser la compra de Motorola por parte
. de Google; los ataques constantes de
. Apple hacia Samsung y sus tablets
en Europa y el Reino Unido; lanza-

: mientos desde la IFA2011 de muchos
¢ smartphones y tablets Android; el

i desinterés de Intel sobre MeeGoo;

. los problemas con las web kernel.org
.y linuxfoundation.com; la disponi-

. bilidad del SDK de Android 3.2; y

: muchos temas apasionantes mas.

: Para cerrar la columna, al final de

: la misma encontraran nuestra cita

: mensual donde les recomiendo dos

: aplicaciones basadas en software

. libre, las cuales pueden utilizar para el

reemplazo de mucho del software pri-

: vativo que seguramente utilizan en sus
: PCs, y una gran solucién para quienes
. desean probar Android y no cuentan

¢ con un smartphone que lo soporte.
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VULNERABILIDADES EN LAS
WEBS LINUX.COM

Y LINUXFOUNDATION.ORG

La web oficial del kernel Linux
(www.kernel.org) fue la primera
en sufrirlo. Ahora, el problema se
extendio hacia Linux.com y Li-
nuxFoundation.org, que quedaron
fuera de servicio.

El aviso oficial fue: “la infraes-
tructura de la fundacion Linux
incluyendo LinuxFoundation.org,
Linux.com y sus subdominios est3
fuera de linea por mantenimiento,
debido a una brecha de seguridad
descubierta el 8 de septiembre de
2011. La fundacién Linux ha toma-
do esta decision en pro del interés

en la extrema precaucion y buenas

practicas. Creemos que esta bre-
cha de seguridad tiene conexion
con la intrusion en kernel.org”.
Como era de esperarse, la Fun-
dacion envié un mail a todos los
miembros registrados en ambos
sitios, informando el incidente.
Adems3s, solicitaron a todos los
usuarios que cambiaran las claves
de acceso que fuesen utilizadas en
estos dominios y las hayan utiliza-
do en otras webs. Como medida
de seguridad, por supuesto.

El mail lo cerraron diciendo: “La
Fundacion Linux toma la seguridad
de su infraestructura y la de sus
miembros muy en serio y estd

llevando a cabo todas las vias para :

investigar este ataque y prevenir
los futuros”.

. VLC PARA ANDROID

Uno de los problemas més co-

munes que tenemos los usuarios
de moviles es la imposibilidad de
poder reproducir cualquier video,

© ya sea que esté codificado en un
i formato AVI, MP4, 3GP o el que
i fuera. Esto es debido a la imposi-

bilidad de poder correr los cédecs
necesarios para su reproduccion.
Hoy les traemos una muy buena
noticia sobre este tema, de la
mano de Videolan. Abrieron un

formulario de pedido para poder

contar con una beta privada de

VLC. Con VLC podremos reprodu-

cir cualquier formato de video sin
inconvenientes.

Es decir, gracias a VLC se podra
decodificar videos que no sean
compatibles con el chipset de tu

Android.

http://www.videolan.org/vic/
download-android.html

7007/

UNA MALA NOTICIA: INTEL
ABANDONARIA MEEGO
Anunciado en el Mobile World
Congress de Barcelona en marzo
del 2010, muy corta vida le espe-
raba a MeeGo. Segun informaron
fuentes del sector a DigiTimes,
Intel estaria por abandonar la pla-
taforma. Y todo debido a la “falta
de entusiasmo” de los fabricantes
de smartphones y tablets por el
sistema operativo.

Recordemos que Nokia fue el pri-
mero que lo abandond, cuando su
nuevo CEO Stephen Elop anuncié
su acuerdo con Microsoft, y ahora
le toca a Intel. Por otro lado, desde
Intel explican que el proximo afio
se centrardn en hardware que
funcione con Android o Windows
Phone.
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DISPONIBLE SDK

DE ANDROID 3.2

Una muy buena noticia para los
desarrolladores de Android. Se
liberé el SDK de Android 3.2 Ho-

neycomb. Con ¢él, los desarrollado- i

res podran trabajar en la creacion
de nuevas aplicaciones para las
tabletas, como asi también para
adaptar las existentes en el mundo
smartphone.

Las nuevas caracteristicas para

el usuario son: optimizacion para
mas tamafios de tablets (7 pulga-
das incluidas); compatibilidad de
zoom para aplicaciones destinadas
en principio para smartphones;
nueva compatibilidad con zoom;
modo accesible a los usuarios
desde un icono en el menu de
notificaciones y mucho mas.

Algo que también estaba siendo
muy esperado para determina-
das tabletas, es la posibilidad de
acceder a las memorias SD sin
problemas.
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iMANDRIVA 2011,

YA ESTA AQUI!

Después de una espera considera-
da, ya estd entre nosotros la nueva
version de Mandriva 2011, cuya
denominacion es “Hydrogen”.
Desde ahora, segun su anuncio se
acabaron las diferentes versiones,
es decir ya no hay mds version
Free, One y PowerPack. Ahora
sélo estd disponible la version
Mandriva Desktop en formato Live
DVD para version de 32 y 64 bits.

DEBIAN CUMPLE

LA MAYORIA DE EDAD

El pasado 16 de agosto se celebrd
el cumpleafios nimero 18 de la
querida distribucion GNU/Linux
Debian. Y, como ya es costumbre,
el Debian Day, el cumpleafios del
“sistema operativo universal”. All3
por el afo 1993, fue lan Murdock
quien comenzo este proyecto, que
se fue convirtiendo en todo un es-
tandarte del software libre comu-
nitario avalado, por supuesto, por
la mds grande comunidad.




GOOGLE COMPRO

A MOTOROLA MOBILITY

El pasado 15 de agosto nos desa-
yunamos con una gran noticia. La
misma tiene como protagonista,
nuevamente, a3 Google quien com-
pro a Motorola Mobility Holdings
Inc. El anuncio dice que Google
adquirird a Motorola a $40.00 por
accion en efectivo, o un total de
unos 12,5 millones de délares, una
prima del 63% al precio de cierre
de las acciones de Motorola el
viernes 12 de agosto de 2011. La
transaccion fue aprobada por una-
nimidad por las juntas directivas
de ambas compafiias.

Palabras oficiales: “El compro-
miso absoluto de Motorola hacia
Android ha creado un paso natu-
ral para nuestras dos empresas.
Juntos, vamos a crear increibles
experiencias de usuario.”

Una buena decision, seguramente
muy aplaudida por muchos de

los usuarios de Android a lo largo
de todo el mundo. Y si bien esta

union es un gran negocio, tenemos

que destacar que Motorola es, sin
lugar a dudas, quien mds empuje
estuvo imprimiendo al sistema de
Google.

La transaccion estd sujeta a
condiciones de cierre habituales,
incluyendo la recepcion de las
aprobaciones reguladoras en los
EE.UU., la Unién Europea y otras
jurisdicciones, y la aprobacion

de los accionistas de Motorola
Mobility. La transaccion se espera
que concluya a finales de 2011 0
principios de 2012.

SOFTWARE LIBRE

RECOMENDADO

Moodle es un Sistema de Ges-
tion de Cursos de Codigo Abierto

(Open Source Course Management
System, CMS), conocido también
como Sistema de Gestion del

Aprendizaje (Learning Management

System, LMS) o como Entorno de

: Aprendizaje Virtual (Virtual Lear-

ning Environment, VLE). Es una
aplicacion web gratuita que los
educadores pueden utilizar para
crear sitios de aprendizaje efecti-

: vo en linea. Con Moodle se podra

llevar adelante cualquier tipo de
implementacion de educacion a dis-

: tancia de forma simple y sencilla.

M3s informacién y descarga en:
http://moodle.org

¢ Tremulous es un completo vi-

deojuego de accion en primera
persona, con ambientacion futu-
rista.

En él los jugadores pueden elegir
entre dos equipos: alienigenas o
humanos. Los dos bandos pueden
construir estructuras: los aliens
nacen de huevos cada vez que
mueren, mientras que los humanos
nacen de telenodos. La construc-
cion de las bases incluye estructu-
ras de defensa con el objetivo de
proteger los nodos/huevos

El objetivo es eliminar al equipo
contrario matando a sus adversa-
rios, como también toda la estruc-

: tura de los enemigos.

Mas informacion y descarga en:
http://www.tremulous.net/

Android 2.3 para PC: Si querés

probar Android y no tenés un
smartphone o una tableta, acd
tenés la mejor solucion para tu PC
con arquitectura X86 (hablando en
criollo, una PC comun y corriente).
El proyecto se llama Android-x86 y
su meta es portar el sistema ope-
rativo de Google a las plataformas
x86. La version hoy dia lograda, se
encuentra en un estado RC (ver-
sion candidata a final) y corres-
ponde a Android 2.3 Gingerbread.
Sus caracteristicas o funcionali-
dades son: Kernel 2.6.39.4 con
KMS habilitado (resolucion nativa
en netbooks), OpenGL (tanto Intel
como AMD Radeon), soporte WiFi
y Ethernet, instalador gréfico con
soporta de particiones ex2/ext3/
ntfs/fat32, soporte Bluetooth, so-
porte para unidades USB, soporte
para tarjetas SD y muchas mas
funciones.

Ademds, se encuentra en version
LiveCD, con lo cual no hay lugar

a dudas que es una interesante
opcion.

M3s informacion y descarga en:
http://www.android-x86.org/
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TIPS
Y A

DATTATIPS:

TU VIDA DIGITAL FACIL!

GUIAS, MINI TUTORIA-
LES, IDEAS, TRUCOS,
EXPERIMENTOS Y
TIPS PARA SACAR EL
MAXIMO PROVECHO
DE TU PC.
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BIENVENIDOS a esta nueva :  este mes, queremos decirles que
seccion de DattaMagazine. Desde la idea es que esta sea una sec-
hace tiempo queriamos ofrecerles :  cion que podamos realizar entre
una seccion totalmente PRACTICA! i todos, por lo que si desean enviar
y super divertida. En esta seccion i sus trucos, mini tutoriales o guias,
encontrardn todos los meses los i sélo deben escribirme a franco_ri-
TIPS m3s interesantes, rapidos, : vero@dattamagazine.com y los
simples y faciles, ademds de mu- : mismos serdn publicados en los
chas ideas para transformar la PC : meses siguientes.

en una SUPER computadora. :  Concluida la presentacion: a
Antes de pasar a compartir los . disfrutar de las ideas que tenemos

DattaTIPS que preparamos para para este mes.



POR FRANCO RIVERO # franco.rivero@dattamagazine.com
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Si utilizamos m3s de un equipo para
trabajar, llevar todas las aplicacio-
nes de uso cotidiano en nuestro
Pendrive, puede ser una gran
ventaja. En tal sentido el proyecto
PortableApps (http://portableapps.
com/) se lleva todos los galardo-
nes. Basicamente se trata de un
proyecto integrado que ofrece
herramientas portables de todo
tipo, y lo que es més interesante,
para todo tipo de dispositivos (no
solamente para Pendrives). Cuando
ingresamos a la pagina del proyec-
to tenemos dos opciones, 13 prime-
ra es descargar la suite completa
de aplicaciones que adem3s incluye
un estilizado menud que se ejecutard
cuando insertemos el Pendrive.
Dentro de las suites disponibles,
veremos que hay versiones para
todos los gustos y para disposi-
tivos de todas las capacidades,

por ejemplo la suite mas completa
ocupa alrededor de 500 MB pero
cuenta con toda la plataforma de
aplicaciones. Adem4s, tenemos una
version recortada llamada “light”

. con los programas mas destacados,
: que so6lo ocupa 100 MB. La otra :
: opcion es, simplemente, descargar
: los programas que nos interesan de
: manera individual. En tal sentido les :
: comentaré cuéles son las opciones
: mas destacadas del proyecto:

. - Firefox: Navegador de internet.

: Encontraremos su Ultima version y

: de manera portable.

¢ - OpenOffice: Todo el proyecto

i OpenOffice en forma portable, in-

: cluye Writer, Calc, Impress y Base.
: - Clamwin: Un interesante antivirus :
: para escanear una computadora

: directamente desde el Pendrive.

: - PidGim: un cliente de mensajeria

. multiplataforma (soporta MSN,

¢ AOL, ICQ, Jabber, Yahoo, etc.)

© - Mozilla Thunderbird: EI famoso

: cliente de correo electronico.

: - Gimp: La version portatil del

: programa GPL més famoso para

i retoque fotogréfico.

: - CoolPlayer: Reproductor de

: musica

: - Virtualdub: Potente programa

: para editar video

: - XAMPP: Servidor de Apache,

: mySQL, PHP y phpMyAdmin

YN
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¢Querés ser una estrella y brillar
en la Web? El podcasting brinda
justamente eso: ofrecer un pro-
ducto (programa de audio tipo ra-
dio) con grandes posibilidades de
llegada, gracias a que su difusion
es a través de internet.

Para realizar un podcast, lo més
importante es tener algo intere-
sante para decir. Muchos progra-
mas tienen una buena edicion y
difusién, pero terminan siendo
aburridos y monoétonos. Si siguen
nuestro tutorial, de seguro que
los fans no tardaran en llegar y
practicamente no podran salir a la
calle por el acoso social (quizas es-
temos exagerando en este punto).
1. Antes de comenzar, denle forma a
su idea. La preproduccion es impor-
tante, evalten el contenido, preparen
el material, todo acompafiado con
una envidiable seleccion musical.

2. Llamen a invitados. Para que no

T’II_TIJH*:_HI -.-F :
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sea una hora de su propia voz, es
importante contar con panelistas que
puedan sumar su experiencia. El con-
tacto puede ser via Skype, para luego
grabar la conversacion y editarla
para que forme parte del episodio.

3. La regularidad es super impor-
tante, no importa si es una vez por
Semana o una vez por mes, pero
traten de mantener la regulari-
dad que anunciaron al comenzar
el proyecto: del otro lado habrd
oyentes muy interesados y no per-
donan la falta de compromiso.

4. Para grabar el programa les
recomendamos Audacity, un pro-
grama multiplataforma para editar
audio, totalmente gratuito que
podemos descargar desde: http://
audacity.sourceforge.net/?lang=es
4. ¢Listo para la fama? Con el epi-
sodio terminado pueden suscribir-
se al servicio de www.blip.tv para
subir los programas. Luego, Blip
nos generard un enlace de descar-
ga para compartirlo con el mundo!

¢Qué les pareceria tener un sistema
operativo Mac sin alejarnos para

nada de nuestro Linux? Esto es muy '

facil gracias a la completa adaptabi-
lidad de nuestro sistema operativo
libre. Si bien existen infinidad de
tutoriales al respecto, que nos per-
miten instalar un dock para reem-
plazar nuestra barra de sistema y
muchos temas de escritorio que le
dan una apariencia Mac a nuestro
sistema operativo, creemos que

la mejor manera de tener un OSX
es probando la distribucion Lin-X,
basada en Ubuntu y con todas las
configuraciones de escritorio nece-
sarias para acortar la brecha con el
sistema operativo de Apple.

Para comenzar la descarga, solo

basta visitar el siguiente enla-

ce: http://www.megaupload.
com/?d=S48VLV7Q . Lin-X ocupa
poco mas de 9oo megas, por lo cual
deberemos grabarlo en un DVD o
virtualizarlo con algun programa
para dicha tarea. Como nota de co-
lor, es interesante saber que utiliza
los mismos repositorios oficiales
que la distribucion de Canonical

y que incorpora mucho software
para llevar adelante todas nuestras
tareas cotidianas, siendo los mas
importantes en su Ultima version 1.1
el paquete de oficina OpenOffice,
el programa de retoque fotografico
Gimp, F-Spot como visualizador de
fotografias, aMSN y Pidgin como
clientes de mensajeria, los repro-
ductores Mplayer y Rhythmbox,
Firefox, Evolution, entre otras cosas.




Realizar una instalacion de Ubun-
tu hoy no es para nada compli-
cado. Aun asi, el proceso de una
instalacion de manera nativa,
puede traer alguna complicacion
a usuarios que estan haciendo
sus primeras armas en el mundo
Linuxero. Para ellos, nuestra re-
comendacion es instalar Ubuntu
dentro de Windows, y en este
paso a paso les ensefiamos codmo
hacerlo.

1. Colocamos el CD que hemos
obtenido de Ubuntu, e inmedia-
tamente se iniciard este asistente
en el cual deberemos seleccionar
la segunda opcion, “Install Inside
Windows”, o sea instalar dentro
de Windows.

2. En este paso podremos configu-
rar varias cuestiones, lo primordial
es colocar un nombre de usuario y
una clave que podamos recordar,
ya que luego la utilizaremos para
ingresar al sistema cada vez que lo
utilicemos.

3. También podemos decidir el
espacio en disco que delegaremos
a la carpeta Ubuntu que se estd
por crear, siendo recomendable
seleccionar al menos 5 gigas para

poder trabajar con m3s fluidez y
poder instalar luego programas
adicionales.

4. En este apartado es esencial
que seleccionemos el idioma
correspondiente a nuestra re-
gion, por supuesto que el idioma
Espafiol estd disponible entre las
opciones a elegir.

5. Cuando todo esté debidamente
configurado como aqui lo hemos
explicado, deberemos hacer clic
en la opcion Instalar. Inmedia-
tamente Wubi (el asistente de
instalacion) copiara todos los ar-
chivos del CD en la carpeta, para
luego completar la instalacion.
Para esto no deberemos esperar
demasiado tiempo, ya que es un
proceso rapido que s6lo tomard
unos minutos

6. Cuando la instalacion de Ubuntu
termina, presionaremos la opcion
Finalizar para que nuestra com-
putadora se reinicie y podamos
continuar.
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GAMES
Y

REALIZAMOS UNA MINI REVISION DE LOS JUEGOS QUE ESTARAN DISPONI-

BLES ESTE MES PARA LAS DIFERENTES PLATAFORMAS




POR FRANCO RIVERO # franco.rivero@dattamagazine.com
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EIDOS PRESENTA LA TERCERA ENTREGA DE SU PARTICULAR SERIE
CYBERPUNK DEUS EX:

HUMAN
REVOLUTION

REGRESO A LAS FUENTES
-~
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HAN PASADO CASI 12 ANOS DESDE QUE ION STORM, LA
COMPANIA DEL GENIAL WARREN SPECTOR, LANZARA
“DEUS EX”, UNA ORIGINAL COMBINACION DE FPS Y
RPG AMBIENTADA EN UN FUTURO DISTOPICO. LA PRO-
FUNDIDAD ARGUMENTAL Y EL EXCELENTE GAMEPLAY DE
ESTE TiTULO LE VALIERON UN MERECIDO Y RESONANTE
EXITO DE CRITICA Y VENTAS, ASi COMO VARIOS GALAR-
DONES, ENTRE ELLOS EL MAS IMPORTANTE: “G.0.L.Y.”
(“GAME OF THE YEAR”, JUEGO DEL ANO). SIN EMBARGO,
LA SECUELA QUE LO SIGUIO EN 2003, “DEUS EX: INVISI-
BLE WAR” FUE PRACTICAMENTE UN FRACASO, PROBA-
BLEMENTE DEBIDO A LA SIMPLIFICACION CONCEPTUAL
QUE MUTILO MUCHAS DE SUS CARACTERISTICAS MAS
NOTORIAS, TAL VEZ POR SU ORIENTACION HACIA EL
MERCADO DE LAS CONSOLAS, CUYOS CONSUMIDORES
SUELEN PREFERIR LA ABUNDANCIA DE ACCION Y ES-
QUIVAR LA COMPLEJIDAD ARGUMENTAL. CON “DEUS
EX: HUMAN REVOLUTION”, PUBLICADO HACE APENAS
UNAS SEMANAS PARA PC, PLAYSTATION 3 Y XBOX 360,
EIDOS VUELVE NUEVAMENTE AL ESPIRITU ORIGINAL DE
LA SAGA. AUNQUE CUENTA CON ALGUNOS PUNTOS NE-
GATIVOS, ESTA TERCERA PARTE NOS ENTREGARA UNA
GRAN CANTIDAD DE HORAS DE ENTRETENIMIENTO.
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REQUERIMIENTOS DE
HARDWARE EN PC
Aunque los requerimientos de
Deus Ex: HR no son exagera-
dos, tampoco son lo bajos que
deberian ser para un titulo
que no descolla en el aspec-
to gréfico. La configuracion
minima para poder correrlo
sin inconvenientes en PC es
Sistema Operativo Windows
XP o superior, procesador de
doble nucleo de al menos 2
GHz, 2 Gb de memoria RAM
(en XP basta con 1 Gb), 9 Gb
de espacio libre en el disco ri-
gido, y placa de video NVIDIA
GeForce 8xxx o ATl Radeon
HD 2000. Para obtener un
rendimiento 6ptimo, los desa-
rrolladores del juego aconse-
jan contar con un procesador
Intel Core 2 Quad o AMD
Phenom Il X4, 2 Gb RAM, y
tarjeta grafica GeForce GTX
460 o Radeon HD 5850.
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. LINEA DE TIEMPO
: Como quienes hayan jugado al

“Deus Ex” original seguramente

: recordaran, el primer capitulo de

. esta serie transcurre en el afo

: 2052. Su secuela, “Invisible War”,
: tiene lugar dos décadas después,

© y su guion nos deja entrever

: como han afectado enormemente
: a la geopolitica global los hechos

i protagonizados por J.C. Denton, el :
. héroe (o tal vez seria mas adecua-
: do llamarlo “antihéroe”) del pri-
: mer juego. En cambio, los sucesos
: de “Human Revolution” ocurren

: en el afo 2027, constituyéndose

: de esta forma en una precuela del
: episodio inicial. La moda de las

: precuelas, acentuada desde que

© George Lucas filmara los Episo-

: dios I, Iy Il de “Star Wars”, que

: anteceden en la cronologia de

. la saga de la galaxia “muy, muy

¢ lejana” a la trilogia original, tiene

. en que los pliegues de la historia
: fueron desenvolviéndose para

: de prologo, en el que nos iremos
: familiarizando con el protagonista
: y su entorno, y simultdneamen-

. te con la sofisticada interfaz del

: juego. Adam'Jensen es un ex
comandante de una unidad SWAT

: su costado positivo: permiten en-
: tender mas cabalmente como se

: desenvolvieron los acontecimien-
tos que dieron lugar a una deter-

minada realidad. En el caso que
nos ocupa, “Human Revolution”

estd plagado de pistas -algunas

mas pequenas y sutiles, otras mas
patentes- sobre la forma gradual .

: alumbrar la distopica y oscura

realidad que se vive en el primer
“Deus Ex”.

-

. EL ARGUMENTO

El juego comienza con una suerte




de la policia de Detroit. Expulsado
de la fuerza luego de negarse a
cumplir una orden controvertida
en un operativo que termind con
la muerte de un inocente en un
barrio hispano de la ciudad, es
empleado por la poderosa cor-
poracion Sarif Industries como
jefe de seguridad. David Sarif, su
duefio, es un genio de la nano-
tecnologia. Incorpora a Jensen a
su staff a pedido de la Doctora
Megan Reed, una de las principa-
les investigadoras cientificas de
Su empresa, quien se encuentra
sentimentalmente ligada a Adam.
Sarif Industries se dedica a pro-
ducir protesis y mejoras ciberné-
ticas, conocidas como “augmen-
tations”, que tienen como objeto
desde devolver a quienes han
perdido un brazo o una pierna su
movilidad, hasta transformar a
personas comunes en una espe-
cie de “super-hombres”, convir-
tiéndolos en auténticos cyborgs
capaces de proezas inalcanzables
para un humano “puro”. Cuan-
do la Dra. Reed se encuentra a
punto de completar un estudio
que llevara a Sarif Industries a dar
un inmenso salto en este campo,
sus laboratorios principales son
atacados por un grupo de merce-
narios, liderados por tres sangui-
narios “aumentados”, que destru-
yen completamente el laboratorio
y asesinan a Reed y su equipo de
colaboradores, dejando a Jensen
-quien intenta en vano evitar |a
carniceria- al borde de la muerte.

La Gnica forma de salvar su vida
. es transformando al propio Jensen

en un “aumentado”, reempla-
zando sus brazos y piernas por

: equivalentes cibernéticos, e incor-
: porando un arsenal de mejoras a

: su cuerpo mutilado. Luego de seis
: meses de convalecencia, Adam

: debe regresar de urgencia al

: trabajo. Una planta pertenecien-

: te a Sarif Industries es tomada

© por un grupo terrorista conocido

: como “Purity First”, liderado por
: un extremista que se opone a las

“augmentations”. Sarif tiene muy

: claras sus prioridades, y enviara

i aJensen en una mision con dos

: objetivos: uno principal -recobrar
i un arma secreta que se encuentra
: en desarrollo en esa planta, bajo
: contrato del gobierno- y otro

secundario, y para él bastante
menos importante: salvar a los
empleados tomados como rehe-
nes. Es aqui donde el juego em-
pieza verdaderamente, y de aqui
en adelante viviremos los sucesos
a través de los ojos de un “aug-
mented” Adam, cuyas capacida-
des sobrepasan infinitamente a su
version anterior, cuando todavia
era un humano “puro”.

GAMEPLAY

Como ya mencionamos, “Human
Revolution” es un hibrido en-
tre shooter en primera persona

a= -
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y RPG. A medida que vayamos
librdndonos de los enemigos y
completando objetivos, seremos
recompensados con puntos de
experiencia (XP), que poste-
riormente serdn canjeados por
“Praxis Points”. Estos puntos

de praxis -que ademads pueden
obtenerse de vez en cuando explo-
rando exhaustivamente las zonas
mas reconditas de los mapas- se
utilizan para mejorar el nivel de las
“augmentations” de Adam, o para
adquirir nuevas. De esta forma, el
protagonista se ird tornando cada
vez mas poderoso: mejorard su
punteria, aumentara su resistencia
a las balas hostiles, podra correr

y saltar mas velozmente, mejora-
ra sus habilidades de “stealth” y
hacking, y asi. El uso de las aug-
mentations consume energia eléc-
trica, y la recarga “automatica” de
esta energia demora bastante, por
lo cual también es importante pro-
curarnos items que permitan una
recarga veloz. Mencionando estas
posibles mejoras al personaje
mediante las augmentations puede
entreverse que hay distintas
formas de resolver las distintas
misiones que le serdn asignadas a
Jensen. Los fanaticos de los FPS y
las armas podran abrirse camino

a tiro limpio, para lo cual contardn
con un amplio arsenal: revélveres,
pistolas, escopetas, rifles de asal-
to y snipers. No obstante, antes
de cada misién debemos analizar
cuidadosamente lo que vamos

a llevar con nosotros, ya que el
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inventario no es infinito (lo que
otorga un mayor grado de realis-
mo), aunque puede ser incremen-

© tada su capacidad a través de aug-

mentations. También disponemos
de armas no letales, como un rifle
de dardos anestésicos o una “stun
gun”, que nos permiten eliminar
los blancos sin matarlos, lo que

es recompensado con una mayor
cantidad de experience points. A
la hora del combate, disponemos
de un interesante sistema de “co-

© ver”, que permite 3 Adam ponerse

a resguardo detrds de paredes,
cajas, etc., cambiando el punto de

vista de primera a tercera per-

sona, lo cual adema3s es Util para
poder tenef una vista mas amplia
de una locacion y analizar el re-
corrido de guardias que transiten
por un pasillo transversal. Aunque
la Al de los enemigos no es parti-
cularmente inteligente (a menudo

: vaciaran sus cargadores contra

lugares de los que nos hemos
apartado varios segundos antes),

o~

su sobreabundancia y la poca re-
sistencia inicial de nuestro héroe
ya torna el combate en altamente
desafiante, especialmente en los
niveles de dificultad mas altos, lo
cual puede ser algo desalentador
para los menos habiles en este
terreno. Para colmo de males, a
menudo seremos recompensados
por completar misiones sin ser vis-
tos, y aunque hagamos blanco en
la frente a un vigia cuando apenas
empezamos a entrar en su campo
de vision periférica, el juego consi-
derard que hemos sido detectados
y perderemos este “bonus”.

CAMINOS ALTERNATIVOS
Como dijimos antes, no todo se
resuelve mediante el uso de la
fuerza. Quienes 'gusten de los

juegos de “stealth”, al estilo de

la consagrada serie “Metal Gear
Solid”, podran estudiar cuida-
dosamente los recorridos de

los guardias, la ubicacion de las
camaras, torretas y robots de



seguridad, y avanzar agachados y
en silencio, ocultdndose entre las
sombras o detrds de obstaculos
para evitar ser vistos. Otra posibi-
lidad es recurrir a las habilidades
de hacker de Adam, accediendo

a través de un minijuego -el cual

_encontramos poco interesante y

repetitivo- a desbloquear teclados
numeéricos d_.igegurldad para abrir
puertas o0 hackear terminales
informaticas que nos permitiran
recabar informacion -cédigos
de seguridad y contrasefas- o
modificar la programacion de las
torretas y cdmaras para que se
van contra nuestros enemi-
entro| de este enfoque “no
” contamos con todavia
més p03|b idades: a menudo
podremo acceder a lugares que
necesutgmos visitar para comple-
tar una misiéon buscando caminos
alternativos, como a través de los
techos, alcantarillas o conductos
de ventilacion, esquivando de




-

esta forma los enfrentamientos, y
también recurrir al poder de per-
suasion de Adam (especialmente
si lo hemos mejorado a través de

- una “augmentation” disponible a

tal efecto) para*ue a través del
didlogo con alg

revelados datos que de otra for-
ma hubieran llevado unos cuantos
minutos de juego obtener.

BOSS FIGHTS
Lamentablemente, en este tercer
capitulo de Ia serie, los creado-
res de “Deus Ex” no han logra-

do despegarse del todo de esa
impronta consolera que le dieron a
“Invisible War”, y aqui han colado
un concepto harto popular en ese
mundo: las “boss fights”, peleas
contra un adversario particular-
mente dificil, que tienen lugar al
finalizar una etapa determinada en
un juego de accién. Aunque confe-
$amos que N0 SOMOS MUY amigos
de este concepto en general, aqui
molesta mas de lo acostumbrado,
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por distintas razones. La més gr!g-
ve es que al ser un juego pensado
para enfocarse en soluciones que

: no impliquen el uso de la fuerza
¢ (alentando inclusive que se evite

’}/su uso, recompensando con mas
0s NPC nos sean

: XP a los jugadores que comple-

. ten objetivos sin matar a nadie),
muchos jugadores optardn por un
inventario con unas pocas armas

: livianas, de bajo poder destructivo,

.y por augmentations orientadas

. al hacking y el “stealth”, lo cual
es una decision tactica totalmente
l6gica y racional. Sin embargo,
cuando tengan que enfrentar a un

: boss, se arrepentirdn largamente,

i ya que para superarlo con faci-
lidad y sin morir varias veces es

i necesario un alto poder de fuego

. (serd particularmente conveniente

¢ contar con explosivos), y skills que
aumenten las capacidades defensi-
vas y ofensivas de Adam. Ademss,
los “bosses” a los que nos enfren-
taremos sufren de algunas de las

: deficiencias de Al de los enemi-

: gos mas débiles, y sus patrones

de ataque, aunque m3s dificiles

de detectar y superar, son igual-
mente repetitivos. Creemos que
se podrian haber obviado estos
combates por completo, sin que el
juego lo sufra en lo mds minimo, o,
aunque sea, permitir a los juga-
dores con un estilo no orientado
hacia el combate superarlas de
otra manera.

GRAFICOS Y SONIDO

“Deus Ex: Human Revolution” es
un juego bien realizado desde los
aspectos técnicos. Aunque los gra-
ficos y las animaciones no son de lo
mejor que se ha visto dltimamente,
especialmente en lo que respecta

a los personajes, la ambientacion
es muy buena y logra transmitir
perfectamente el clima oscuro

y futurista caracteristico de las
historias cyberpunk. Las locaciones
estan cuidadosamente disefiadas
con un alto grado de detalle. Son
imperdibles en este sentido los
guifos aqui y all4 a los “geeks”



“« : . . informaticos, como el “arco de
Sarif Industries se : monitores” o el poster de “Final

dedica a producir i Fantasy” presentes en la oficina
L

< : : i de Frank Pritchard, el insoportable
P !'otes:’s:y R/ Ones : experto en seguridad informatica
clbernetlcas, i de Sarif. Como es habitual en todo
conocidas como : FPS de alta complejidad, encontra-
- i mos en la parte visual algunos bugs
‘augmentatmns’, i de “clipping” y de cdmaras, pero
que tienen como : no son lo suficientemente serios
i : como para volverse molestos. La
ob]eto desde : musica y los efectos sonoros son

: : adecuados, pero el mayor logro
devolver a quienes : en el apartado sonoro sin lugar a

han perdido un : dudas se encuentra en el trabajo de
. : los actores de voz. No solamente

brazo 0. .fna pierna © es excelente el trabajo de quienes

SuU mowhdad, hasta : doblan a los personajes principales

tronsformar a : -especialmente el de Elias Toufexis,
: actor de la serie “Smallville”, que

personas comunes © encarna a Adam Jensen- sino que

: : son destacables las conversaciones
PN UNG especic de . entre los peatones, los empleados
‘super-hombres’. 2 ¢ de Sarif Industries, los enemigos y

¢ demads, por supuesto ayudados por
: una gran labor de los guionistas,

: que han escrito algunas piezas de

: didlogo particularmente jugosas,

© que tornan mas creible el universo
: deljuego.

: CONCLUSIONES

: Una de las contras mas importan-

¢ tes de “Human Revolution” es la

: ausencia de una modalidad multi-

: jugador. No descartamos que Eidos
. se decida a desarrollarla mas ade-
. lante, como sucedio con el “Deus

: Ex” original, que primero vio la luz
i como juego “single player” exclu-

sivamente. Ante su éxito comercial,
: fue liberado en forma de patch el

: agregado de un modo multiplayer,

: que tuvo gran repercusion, al punto
: de que casi doce arios después

: todavia quedan jugadores que se

: dan cita online para un enfrenta-

¢ miento entre “aumentados”. Pese
: 3 que hemos enumerado algunos

: déficits relativamente importantes
:en este titulo, el saldo es largamen-
. te positivo. Si bien no es un juego

: que vaya a disfrutar demasiado

: un gamer casual, o aquellos que

: gusten de la accion frenética, su

: orientacion abierta a los distintos

: estilos de juego, su elaborado y

: pulido guion, y una lograda am-

: bientacion hacen que valga la

¢ pena jugarlo. Adn sin la modalidad
¢ multiplayer, gracias a la variedad de
: soluciones posibles a cada mision,
: conjugada con la longitud de la

i campana single player (no menos

i de veinticinco horas) y los mul-

. tiples finales posibles, “Deus Ex:

: HR” tiene un nivel de rejugabilidad
: importante. Por ello, es una buena
: inversion tanto para los aficionados
: alos FPS y RPG de ciencia ficcion,

: como para los amantes del género

“stealth”. Y por supuesto, si estan

i entre quienes consideran al “Deus

: Ex” original un juego de culto, no

. pueden perderse esta tercera parte,
. que ademas de ser mucho m3s fiel

. al espiritu de aquel que su ante-

: cesor, les ayudara a armar mucho

: mejor todas las piezas del fascinan-
© te rompecabezas argumental que

i es el alma de esta serie.
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