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Ese algoritmo revolucionario que ofrece links a sitios
relacionados a las palabras clave (o keywords)
ingresadas en el recuadro de busqueda de Google,
pronto perderd su frialdad matematica. O, mejor dicho,
seqguird siendo tan matematico como desde sus inicios,
pero contara con una cuota extra de comprension.
Google quiere entender qué es lo que su usuario esta
buscando al ingresar sus keywords. Por eso, esta
trabajando desde hace dos afios en lo que denomina
"bidsqueda semantica”.

/Qué viene a ser una "busqueda semantica”? Amit Singhal,
ejecutivo del gigante de internet, lo explica con un
ejemplo. El nuevo algoritmo intentara estar a la altura
de “como los humanos entienden el mundao”, por eso,
cuando alguien busque informacién sobre el Lago Tahoe,
en lugar de recibir un listado de links azules al sitio para
turistas, su pagina en Wikipedia y un mapa relacionado,
el Google nuevo le ofrecera su ubicacién, profundidad,
temperatura promedio o porcentaje de sal en el agua.

En realidad, es algo que Google ya esta haciendo.
Anteceder el listado de links de los resultados
naturales con informacién destacada sobre una
busqueda en particular es algo que ya ocurre. Si bien
la mayoria de estas respuestas especiales se disfrutan
enlaversion eninglés de Google (google.com), en la
regional vemos algunas. Como ser “clima en rosario”
nos ofrece como primera respuesta la situacion
climatica actual y un prondéstico extendido de tres dias
para la ciudad santafesina cuna de la bandera.

La “busqueda semantica” de Google multiplicara
este tipo de respuestas especificas, hoy limitadas

a unas pocas keywords, a millones y millones de
blsquedas. La palabra clave en este nuevo algoritmo
es “entidades”. El gigante de internet lleva mas de
dos afios invertidos en la creacién de una inmensa
base de datos que ya acumula mas de 200 millones

Débora Orué
debora.orue@dattamagazine.com

de entidades, que vienen a ser personas, lugares
y cosas que tienen un significado especifico ante
el ojo humano. Por ejemplo, el algoritmo estara en
condiciones de asociar el nombre de una compafiia
(digamos, Google), con sus fundadores (Larry Page
y Sergei Brin).

Esa capacidad de asociacién le permitird al nuevo
buscador de Google ofrecer una respuesta precisaa

la pregunta “;Cudles son los 10 lagos mas grandes de
California?,” en lugar de brindar un listado de links.

El objetivo principal del cambio no es dificil de adivinar:
que el internauta no tenga que hacer click en un

link para encontrar la informacion que busca en otra
web, le asegurard a Google mas tiempo en su propio
sitio. La cantidad de tiempo que un usuario pasa en

un portal como Google, que depende principalmente
de los ingresos por publicidad para financiarse, es
fundamental. Y las estadisticas hoy indican que la
gente se vuelca en masa a dedicar mucha parte de su
tiempo en redes sociales como Facebook y Twitter.
Para beneficio de Google, cabe aclarar, ninguna de

las dos redes sociales por excelencia sabe ofrecer un
sistema de publicidad online tan efectivo como el de Ia
gente de Mountain View.

Google, claro estd, quiere aprovecharse de esa ventaja.
Ofreciendo respuestas concretas a las dudas de sus
usuarios desde el buscador y haciéndolos pasar mas
tiempo en la pagina de resultados, puede mejorar la
efectividad de los anuncios, publicando avisos que
realmente se relacionen ala bisqueda del internautay lo
lleven arealizar el click tan ansiado por el anunciante.

Las primeras muestras del algoritmo nuevo en accién
se podran visualizar en los préximos meses. Aunque
Singhal explica que llevara afios terminar de dar forma
alo que en Google denominan “la préxima generacion
en las busquedas web".



Bienvenidos a la seccidon de novedades

de dattamagazine, un espacio

pensado especialmente para que nuestros
lectores tengan las ultimas noticias

y puedan acercarnos los mejores
comentarios.

Servicios colaborativos, portales,
aplicaciones en la nube y todas,

todas las novedades de la internet 2.0
y las redes sociales.

En Europa, hace tiempo, la crisis energética es tal
que las formas en las cuales la poblacién se haido
adaptando a ella son muchisimas y muy variadas.
Desde compost -es decir, sistemas de aprovechamiento
de residuos organicos- compartidos hasta celdas
solares y molinos edlicos comunitarios, la mayoria de
las iniciativas incluyen trabajo colaborativo y mucha
socializacién coordinada a través de internet. Y, sobre
todo, de las redes sociales.

Comparti tu auto

y
(1]

@ @

carpooling?

El carpooling también se aplica a empresas: en Argentina, SincroPool
(http://www.sincropool.com) resuelve la conexién para ejecutivos y
mercaderfas que viajan a un mismo destino.

En ese contexto, una de las iniciativas que mas éxito
tuvo y que con mas facilidad salié del dmbito estricto
de la crisis energética fue el carpooling. Este sistema,
ahora muy utilizado por estudiantes, turistas y
visitantes de ciudades alejadas, se basa en compartir
un unico auto con tantos viajeros como sea posible.
De esta forma, el duefio del vehiculo pone un precio
al viaje -basado, claro, no en el animo de lucro sino en
los costos de mantencion del coche y los especificos
del viaje- y ofrece todos los lugares disponibles en



sitios especializados para que quienes deban alcanzar
el mismo destino puedan evitar los costos mas altos
de transporte publico y reducir la contaminacién y

los problemas de trdfico. Porque la econémica no es

la Unica ventaja del carpooling: queda a la vista hasta
qué punto el sistema reduce la cantidad de autos en
las rutas y calles y cémo la ecologia global -que incluye
desde la produccién y consumo de petréleo hasta las
emisiones de los cafios de escape- tiene un respiro.

En el viejo continente, cada pais tiene su propio sitio
de carpooling, y cada uno de estos tiene ala vez

sus espacios en redes sociales, que son en realidad

los mas utilizados. CarpoolWorld (http://www.
carpoolworld.com/) es la red global colaborativa

mas grande de las disponibles, y Carpooling.com
(http://www.carpooling.com/) la mds grande de
Europa. Las primeras experiencias del Cono Sur son

las chilenas, entre las cuales se destaca Carpooling
(http://www.carpooling.cl/). En Argentina estan
empezando a aparecer servicios, y EnCamello (http://
www.encamello.com/) es uno de los mas socialmente
amigables para usuarios particulares. Luego de
completar un registro estaremos en condiciones

de buscar nuestro pool, e incluso de compartir
directamente desde el sitio en Facebook y Twitter
nuestras necesidades de transporte.

Las redes sociales y las aplicaciones colaborativas son
herramientas realmente poderosas que nos permiten
conocer colegas, comparieros y amigos de diferentes
caracteristicas y en cualquier parte del mundo. A su
vez, nos permite también acercarnos a modos de vida
y arecorridos académicos y profesionales que jamas
hubiésemos podido ver en nuestro dia a dia real.

Sin embargo, un riesgo inherente a las relaciones
web 2.0 es la construccién: son muchos los usuarios

ﬁ Abexis Burgos

En [Configuration/Accounts] encontraremos la posibilidad
de conectar el servicio con Facebook, Twitter y LinkedIn
automaticamente.

que crean un perfil profesional, académico e incluso
de amistades que poco tiene que ver con la realidad.
Estudiantes de Ciencias de la Comunicacién que se
presentan como periodistas profesionales muy
informados, lectores basicos de medios que se llaman
analistas politicos y hasta perfectos desconocidos
que se dicen gurdes tecnoldégicos pululan a diestray
siniestra por lared.

Connect.me (http://connect.me) es una herramienta
social que se encarga, precisamente, de certificar
(“vouch”, en los términos del servicio) quiénes somos.
Y para eso plantea una estrategia de networking

muy coherente en la cual podremos etiquetar

los conocimientos de nuestros conocidos -y asi
certificarlos- ala vez que ellos podran indicar cuales
son los nuestros. Asi las cosas, no sélo nuestra
presencia en redes sociales profesionales y espacios
2.0 académicos y laborales se hace mas fuerte y
confiable, sino que ademas nuestro perfil se afilay
enriquece. El servicio, por otra parte, incluye diferentes
niveles de usuario, y vamos accediendo a cada uno de
ellos seguin nos hayan ido votando y segtin hayamos
participado en la comunidad.

Connect.me funciona genial como un agregado a
LinkedIny a los perfiles profesionales de Facebook

y Google+. Sibien el servicio esta en beta cerrada,
todavia podremos acceder a él mediante la peticion de
una cuenta de pruebay con lainvitacién de cualquier
colega conectado.



En CarbonMade, si hacemos clic en [Examples]
podremos ver una galeria de porfolios muy vistosos de
los cuales tomar buenas ideas.

Trucos de productividad, consejos y recomendaciones.
La informacion necesaria para llevar al extremo

la utilidad de todos nuestros gadgets, equipos,
aplicaciones y servicios.

Google Apps es la suite de aplicaciones en la nube

de Google que, en la practica, reine muchas de las
herramientas disponibles gratuitamente para usuarios
finales, pero con algunos agregados de productividad
muy importantes y -tal vez sobre todo- con la posibilidad
de utilizar dominios personalizados. Asi las cosas, esta
solucién es una de las mas aprovechadas en los ultimos
tiempos por PYMEs locales y de laregidn.

Sin embargo, Google Apps puede ser demasiado para
pequefias compafiias, o incluso puede ser suficiente
pero quedar fuera de su presupuesto. Pero esto deja de
ser un problema en cuanto tomemos conciencia de que
existe una versién gratuita de la suite para equipos de
hasta 10 usuarios. Lo cual nos permite, en la practica,
tener cuentas con nuestro propio dominio incluso
cuando somos usuarios unicos. Imperdible.



Para consequir nuestra cuenta gratuita en Google
Apps debemos conectarnos a http://www.google.
com/apps/intl/en/business/index.html y, en el
extremo inferior de la pantalla, hacer clic sobre el
vinculo [Google Apps (Free)] de la columna [Solutions].

Haremos luego clic en [Get Started] y escribiremos
el nombre de nuestro dominio en la linea [Enter the
domain name you would like to use with Google

Apps]. Luego de hacer clic en [Submit] y completar
el formulario podremos presionar el botén [l accept!
Create my account] y empezar a disfrutar de Docs,
Sites, Gmail y Calendar para trabajo en grupo, con

nuestro propio dominio y también con nuestro logo.

En http://www.google.com/apps/intl/en/group/index.html
podremos ver las diferencias entre las versiones pagas de Google
Apps y el servicio gratuito.

Si al momento de registrar nuestra cuenta de
Google Apps no tenemos un dominio, no debemos
preocuparnos. Podemos conseqguir uno de manera
gratuita (con extensién .ar) en Nic.ar (http://www.
nic.ar/) o ingresar en www.dattatec.com para
comprar uno .com a u$s10,75 por afio.

Si: para los usuarios de la suite Windows Live hay
personalizacién de dominios. Y también es facil

y rapida. Pero para acceder a las opciones de
personalizacién, en lugar de generar un nuevo
servicio, aqui deberemos conectarnos con el Centro
de administracién de Windows Live, disponible en
https://domains.live.com/.

Una vez alli, haremos clic en [Introduccién] y
completaremos nuestra direccién de dominio. A
diferencia de lo que ocurre con Google Apps, aqui la
idea es que la pagina de la comunidad aproveche como
direccion la de nuestro dominio. Por defecto esta
marcada la opciéon [Configurar Windows Live Hotmail
para mi domino], de modo de que nuestras direcciones
de correo también aparezcan personalizadas. Si eso no
nos interesa, bastara con marcar la opcién [Sin correo
para mi dominio (puedes agregarlo mas tarde)].

El servicio de dominios de Windows Live estd orientado a las
organizaciones educacionales. Podemos ver las condiciones del
servicio en [Términos del programal. 9
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Al definirnos como propietarios de una pagina las publicaciones
de esta apareceran en nuestro muro.

La llegada, hace ya un tiempo, de Google+ al escenario
social de la red introdujo muchos cambios en Facebook
y Twitter, las herramientas 2.0 por excelencia que
-aunque no perdieron el reinado con la llegada de G+-
debieron aggiornarse.

En ese sentido, una de las mas beneficiadas fue Facebook,
que entre otras cosas gand las listas, la posibilidad

de compartir contenidos con conjuntos especificos de
usuarios y las suscripciones. Esta tltima herramienta
es central en tanto nos permite tener una dnica
cuenta tanto para nuestro perfil profesional (publico,
académico, laboral) como para nuestro perfil personal.

Asi las cosas, de aqui en mas podemos evitar aceptar
la amistad de quienes no conocemos -0 de quienes no
nos interesan- pero todavia podemos aprovechar sus
suscripciones a nuestro contenido publico. Es decir,

si alguien se suscribe a nuestro perfil con el botén

[Suscribirme] recibira actualizaciones de todos los
contenidos que marquemos como [Publico] en el menu
desplegable [Listas] en el publicador.

También, claro, podemos suscribirnos a personas
famosas o referentes que no nos aceptarian como
amigos pero nos ofreceran, de todos modos, acceso a
su contenido publico a través de las suscripciones.

Sino activamos las suscripciones en nuestra cuenta
podemos hacerlo haciendo clic en [Opciones/
Configuracion de la cuenta/Suscriptores] y marcando
la casilla de verificacién [Los suscriptores recibiran
tus publicaciones piblicas y no serdan agregados
como amigos. Puedes tener conversaciones mas
amplias acerca de temas publicos y mantener tus
actualizaciones personales para amigos].

Si queremos sumar suscriptores, una buenaidea

es promocionarnos en las pdginas de Facebook que
administremos. Para ello usaremos la aplicacién como
pagina y haremos clic en [Editar pagina]. Entonces
seleccionaremos el menu [Paginas destacadas] del
panel de navegacion derechoy presionaremos el botdn
[Agregar propietarios de paginas destacadas].

Desde entonces todas las publicaciones de nuestras
pdaginas llevaran la indicacion en el margen inferior de
que somos sus propietarios, lo cual hara que nuestros
nombres estén muy visibles y que quienes se vean
interesados por nuestra pagina quieran también
conocer qué otros contenidos podemos ofrecerles
desde nuestro perfil principal.



Discos portatiles, reproductores exquisitos, mouses
ergondémicos y monitores 3D. Lo mejor de la electrénica
de consumo, aquiy en exclusiva para los lectores de
DattaMagazine.

El primer procesador de Intel, el 4004, cumplié 40 afios.

Y los festejos fueron grandes: en su nombre, entre otras
cosas, se presentaron los nuevos Sandy Bridge serie

E, unos procesadores realmente muy potentes que
duplican en precio a la otrora estrella Core i7 2600K.

Anchos de banda maximos para procesadores Sandy Bridge serie
E seguin informacién oficial de Intel.

Los nuevos Sandy Bridge serie E tienen un tamafio de 435mm
cuadrados, lo cual los hace mucho mas grandes que sus
predecesores Gulftown (239mm) y Sandy Bridge de primera
generacion (216mm).

Estos dispositivos utilizaran el chipset X79 Express
y se montaran sobre socket LGA2011. Tendran
cuatro canales de memoria y sus nombres seran Intel
Core i7 3930Ky 3960X. Ambos tendran 6 nticleos (y
doce hilos, gracias al hyperthreading) a 3.2y 3.3GHz
respectivamente.

Tedricamente estos procesadores seran los mas
rapidos en lo que a computacién de escritorio se
refiere. El rendimiento del modelo mas potente esta
un 12% por encima del actual i7 990X, y el de su
escudero un 17% por encima del i7 2600K.

El precio de estos pequefios gigantes estara en los
US580 y los US900, lo cual hace pensar que -al
menos en lo que hace a larelacién precio/producto-
todavia conviene comprar procesadores de segunda
generacion.

11



En el vértigo de las novedades en lo que a Sandy Bridge
serie E respecta, a Intel se le filtré durante unas horas
en su sitio un cuadro con informacién sobre futuros
productos de ultra bajo consumo. En particular, sobre
los veniderosi7 3517U e i5 3317U, dos productos de
1.7 y 1.9GHz, respectivamente, capaces de alcanzar
los 2.6 y 3GHz en modo Turbo Boost.

Aparentemente, junto con estas dos joyas se
presentara un tercer procesador, probablemente
llamado i3 3217U, que no incluird Turbo Boost y que
correra a 1.8GHz.

E3d i

Py Y ———

LT

. NEW

3rd Generation

Intel Core” Processors

e TURBO BOOST
1 = Ty B4

La presentacion filtrada en el sitio de Intel puede verse todavia
(como copia de caché) en http://www.slideshare.net/M8Rex8b3j/
spring2012processorflipbookpdf.

El Tegra 3 de nVidia es capaz de convertirimagenes OpenGL a 3D
estereoscépico en tiempo real y de manera automatica.

Tegra 3 es el nombre del nuevo -seqgln la empresa-
super procesador de nVidia para dispositivos moviles.
Robusto y muy potente, innova en su disefio 4+1.: si, tal
como leen, el Tegra 3 cuenta con 4 nucleos para ejecucion
y un quinto nucleo para ahorro de energia. Ahora bien,
en condiciones normales de funcionamiento de los
dispositivos -por ejemplo, cuando estamos haciendo
una llamada o redactando mensajes en el teléfono- el
chip sélo utilizara el quinto nticleo, lo cual hace que

el ahorro de bateria sea inmenso. Incluso frente a
opciones muy probadas como el Tegra 2.

Este quinto nicleo, cabe aclarar, es capaz de administrar
audio y video, y se presenta como transparente para
las aplicaciones. Los otros cuatro se activan segun la
carga de trabajo instantanea.

La frecuencia maxima del Tegra 3 con todos sus ntcleos
activados es de 1.4GHz, y el nticleo de ahorro de
energia es capaz de alcanzar los 1.5GHz. La memoria
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41MP PARA
LA CAMARA

DEL LUMIA
808 PUREVIEW

Alexis Burgos
alexis.burgos@dattamagazine.com

La tecnologia PureView, montada en este caso sobre
un equipo que, sorprendentemente, esta potenciado
por Symbian, permite utilizar zoom éptico de 3X para
las imdgenes fijas; de 4X para las grabaciones de video
HD, y de 6X para el video en HD Ready y de 12X para el
formato nHD, de 640x360 pixeles.

Si queremos mas detalles sobre como funcionala
tecnologia PureView, podremos encontrarlos en

los whitepapers disponibles en http://europe.
nokia.com/PRODUCT_METADATA_O/Products/
Phones/8000-series/808/Nokia808PureView_
Whitepaper.pdf. Por otra parte, en http://www.
youtube.com/watch?v=HDIAXUsRDew&feature=pl
ayer_embedded podremos ver en accion al Lumia 808
y su sorprendente camara, la mas potente en lo que al
mercado ultraportatil refiere.

Carl Teins
$1MP jessed

El Lumia 808 no sorprende en disefio -ni estd a la altura
de sus hermanos mayores con Mango- mas alld de su cdmara
con sensor de 41MP.
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Es dificil resumir en un solo articulo todo lo acontecido

en la feria mas importante de movilidad celebrada

una vez al afio en Barcelona (Espafia), pero lo vamos
aintentar. Primero, tengo que comenzar diciendo _____
que se mostraron muchos productos que ya habian

sido filtrados por algunos medios y, luego, por la
mismas empresas previo a la feria.

«-Comnlo cual no hubo tamméﬂmm‘a*&kpectativa de

manera, se conocia. Obviamente, algunas veces las
filtraciones son intencionadas y otras no tanto.
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MAS DE
LO MISMO

A pesar de que el mejor sistema operativo actual para
maviles es, sin dudas, Android es como que los usuarios
ya estamos un poco cansados de ver siempre lo mismo.
Mas y mas modelos de méviles que portan este SO, pero
no mucha innovacién en cuanto a nuevos paradigmas
de disefio.

La gran mayoria de los méviles estuvieron equipados
con Android Ice Cream Sandwich (Android 4.0), excepto
algunos fabricantes que decidieron mostrar sus equipos
con laversién 2,3 Gingerbread (Sony, por ejemplo).

LO
NOVEDOSO

Hubo dos productos que, sinceramente, me sorprendieron
y los dos justamente estan de la mano con el software
libre. El primero de ellos es el principiante sistema
operativo desarrollado por la Fundacién Mozilla -

muy simple por cierto - y el sequndo de la mano de
Canonical, quienes mostraron Ubuntu for Android.

Hablemos de este Ultimo, ya que sin lugar a dudas es toda
unainnovacion. El principio de este sistema es muy simple:
a un movil corriendo Android de base (en lademostracién
se us6 un Motorola Atrix) se lo conecta a un puerto HDMI,
el cual lanza la aplicacién Ubuntu For Android y de forma
automaticaenla TV o en el monitor tenemos un Ubuntu
limpio funcionando con todos los documentos y archivos
que teniamos en el mavil.

¢Cémo funciona? Muy simple, corre Android de fondo y
por arriba un “entorno grafico” con aplicaciones propias,
las cuales interacttian con nosotros. Y cuando el mévil es
conectado a un dock HDMI, el mismo hace que en pantalla
tengamos una distro Ubuntu limpia para utilizarla.
Sinceramente, una maravilla y un puntapié inicial a una
nueva forma de interactuar con méviles.

LOS VIEJOS
DE SIEMPRE

Algo que la verdad no pensaba ver en el MWC 2012 eran
moviles con sistema operativo Symbian, pero, claro,
todavia esta muy lejos de desaparecer del mercado.

Y la gente de Nokia nos sorprendié con un mévil que
tiene una cdmara de nada menos que 41mpx. (Nokia
808 Pure View), algo totalmente sorprendente para

un moévil. Ademas, tiene una excelente 6pticay un muy
buen hardware como para solventarla. Lo Unico malo de
este movil es la definicién de la pantalla (mas adelante
hablaremos de ella).

LA POTENCIA
EN PROCESAMIENTO

Si estabamos acostumbrados a los méviles con doble
nudcleo, bueno, ahora es hora de comenzar a hablar

de 4 nucleos. Y esto se vio como una constante en

la feria, donde la gran mayoria de los fabricantes
mostraron modelos de smartphones con micros de esta
caracteristica.




Para ello tenemos dos grandes jugadores, el primero
fue Qualcom con sus micros Snapdragon y, por el otro
lado, NVIDIA con su nueva linea de Tegra (la misma que
luego fuera criticada por Apple en la presentacién del
nuevo iPad).

GRANDES
AUSENTES

El gran ausente fue Apple quien, como ya sabemos, desde
2009 se retird de toda feria grande y decidié lanzar sus
productos en eventos independientes (y el 7 de marzo
lanzd su Nuevo iPad).

Luego, Microsoft, también con su dltimo gran evento;

y el que si bien estuvo pero no respondié a la gran
necesidad de todos los usuarios que tiene a lo largo

del mundo fue Samsung. La compafiia surcoreana
presentd dos modelos de smartphones y varias tabletas
sin responder al clamor de los usuarios del Galaxy

S2. Tampoco anuncié el S3, sobre el cual se habia
rumoreado que seria presentado en esta feria.

Una empresa que también dejé muy decepcionados a
los usuarios fue RIM, ya que no presentd ningun equipo,
s6lo brindd algunas soluciones de software empresarial
y una alianza estratégica (recordemos que no esta
pasando por su mejor momento, luego de la dimisién de
sus dos co-titulares).

TAMBIEN
SOFTWARE

Aunque parezca extrafio, el MWC también reunid a
desarrolladores y empresas de software, quienes
mostraron sus productos.

El que mayores novedades aporto fue Kaspersky, quien
presentd el primer control parental para smartphones
Android del mercado. No se trata de una proteccién
exclusiva para la navegacion, sino que también cuenta con
un sistema de control parental para aplicaciones instaladas.

Vimeo también dio el presente en la feria, mostrando
nuevas caracteristicas para el iPad y nuevas funciones
paralos smartphones en general.

No podiamos dejar fuera a Microsoft con su presentacion
de Windows 8 Consumer Preview y su estilo Metro
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unificado para PCs, smartphones y tabletas. Este
lanzamiento hizo mucho ruido, ya que habia bastante
expectativa sobre el mismo. Lo cierto es que el SO tiene
una interfaz muy similara W7; sélo le quitaron el botén
Inicio y se le afiade otra “vista de usuario” llamada Metro,
desde la cual se puede interactuar mads simplemente
con el SO al mejor estilo Windows Phone. A este sistema
operativo se le afiade un Market y todos widgets
redisefiados para la interfaz nueva.

Y para cerrar este apartado de software, tenemos dos
acuerdos importantes. El primero de ellos es el que
firmo RIM con algunas operadoras para poder cobrar
las Apps del Market directamente en las facturas de

los usuarios. Luego, también tenemos el acuerdo de la
Fundacién Mozilla, quien firmé un acuerdo con la gente
de Telefénica, para desarrollar “teléfonos abiertos”.




HUAWS

DETALLEMOS UN POCO
LOS LANZAMIENTOS MAS
IMPORTANTES:

e Huaweiy el primer médem 3G mds pequefio

del mundo

Los MU733yMU739, los médulos PC/CE mas finos

del mundo, tienen un grosor inferiora 2mm.
Especificamente, el modelo MU739 tiene sélo 600
milimetros cuadrados, convirtiéndolo en elmédulo PA+
mas pequefio del mundo. Estos productos no sélo son
los mas compactos, sino que también se destacan por
su menor consumo de energia y disipacion del calor. _ i
Pueden ser utilizados en equipamiento electrénico —
PC/CE como laptops, smartphones, tablets, e-books,

dispositivos de navegacion y PDAs.

e Huawei el smartphone Ascend D quad

Con un procesador propio de cuatro ndcleos de
1.2GHz/1.5GHz e integrando la lista de smartphones de
4,5 pulgadas, este equipo porta el sistema operativo
Android 4.0.

Estd equipado con una camara que permite obtener una
resolucién de video de 720p y un poderoso procesador
grafico de 32 bits. Su pantalla es de 330 PPI. La camara
de 8MPX BSl y otra frontal de 1.3MPy graba video a
1080p full HD.

Huawei, ademas, lanzé los smartphones Ascend D quad
XLy Ascend D1. El primero cuenta con una bateria de
2500mAh. Con las mismas caracteristicas del Ascend D
quad, este equipo mide 10.9 mm de espesor. Por otra
parte, el Ascend D1 corre con un procesador de doble
nucleo de 1.5 GHz y viene con una bateria de 1670mAh.




LG Y SUS
SMARTPHONES

LG presenté sus modelos LG Optimus 4X HD y LG
Optimus 3D Max. Asimismo, introdujo tres modelos
de smartphones que incorporan el nuevo concepto
Optimus L-Style: LG Optimus L3, LG Optimus L5y LG
Optimus L7, y el nuevo formato LG Optimus Vu.

¢ LG Optimus 4X HD: dispositivo multintcleo con un
procesador de cuatro ndcleos colocado dentro del
nuevo 4X HD. Potenciado por el sistema operativo
Android 4.0 (Ice Cream Sandwich). También incorpora
la tecnologia True HD IPS. Equipado con el dltimo
procesador de NVIDIA, Tegra 3.

e LG Optimus 3D Max: Este equipo tiene integrado el
entretenimiento 3D en un movil, entregando la mejor
experiencia en 3D o en 2D.

e LG Optimus Vu: Equipado con la tecnologia LTE de
LGy con pantalla IPS. Tiene un potente procesador
dual-core 1.5GHz, una memoria interna de 32GBy una
bateria de 2080 mAh.

e Huawei tablet de 10 pulgadas con cuatro nticleos
La tablet de entretenimiento MediaPad 10 FHD cuenta
con un procesador patentado por la compafiia con
cuatro nucleos de 1.5GHz (K3), sistema operativo
Android 4.0 y una pantalla IPS de 10 pulgadas de alta
definicién.

Cuenta ademas con un GPU (unidad de procesamiento
grafico) integrado al chip K3 para ofrecer una capacidad
de procesamiento increiblemente rapida en graficos 3D.
Esta tablet ofrece acceso inalambrico de alta velocidad
hasta 84 Mbps (HSPA+ 21/42/84Mbps), mientras
soporta diversos estandares de redes incluyendo LTE.




SAMSUNG Y
SUS PRODUCTOS

El fabricante surcoreano presenté un nuevo line-up de
dispositivos mdviles, entre ellos el Samsung Galaxy Beam,
el Galaxy Note 10.1y las Galaxy Tab2de 7"y 10.1".

Samsung Galaxy Beam incluye un proyector ultra
brillante de 15 l[imenes, como caracteristica principal.
Posee Android Gingerbread (2.3) y un procesador dual
core de 1,0 GHz. Cuenta con 8GB de memoria interna
y una potente bateria de 2000 mAh, que da mayor
definicién a la pantallay tres horas de autonomia.

Samsung GALAXY Note 10.1 proporciona una funcional
multi-pantalla, la cual permite combinar tareas como
ver paginas de Internet, videos o aplicaciones mientras
que se escribe o dibujan ideas. Con ella viene S Note,
una herramienta que permite combinar notas o dibujos
con contenido web, imagenes y otros medios digitales
en ‘'storyboards’ personalizados.

Galaxy Note 10.1 utiliza Android 4.0 (Ice Cream
Sandwich) y cuenta con un procesador dual core de 1,4
GHz y conectividad HSPA+.

Galaxy Tab 2 se ofrece en dos modelos: una versién 7
y otrade 10.1" Las dos se pueden comprar con soporte
3G y/0 Wi-Fi.



QUALCOMM Y
SU SNAPDRAGON
S4 PRO

Qualcomm realizé varias demostraciones en el MWC

de su procesador de cuatro ndcleos Snapdragon

S4 corriendo sobre la tableta Mobile Development
Platform (MDP). Qualcomm anuncié¢ su plataforma de
referencia de conectividad 4G de datos integrados Gobi
para dispositivos moviles, incluyendo computadoras
portatiles, tabletas y dispositivos convertibles con un
delgado factor de forma.

NVIDIA Y SUS
MOVILES CON
TEGRA 3

NVIDIA estuvo presente con sus micros en los smartphones
HTC One X, LG Optimus 4X HD, ZTE Era, el smartphone
de Ultra-Alto nivel de Fujitsu y el K-Touch Treasure V8.

Tegra 3, la primera CPU “4-PLUS-111 de cuatro ndcleos
con un quinto ndcleo ahorrador es el centro de los stper
teléfonos de HTC, LG, ZTE, Fujitsu y K-Touch LG Optimus
4XHD ZTE Era.

La nueva versiéon de Tegra 3 correa 1.5 GHz. Su
arquitectura dnica de CPU “4-PLUS-1] de cuatro nticleos
brinda un sorprendente rendimiento e inigualable
tiempo de bateria, ademads de una GPU de 12 nucleos
para brindar hasta 5x mayor rendimiento que el primer
procesador moévil de doble nicleo, Tegra 2.

ZTE
ERA

ZTE presenté su modelo Era, el cual cuenta con una
pantalla de 4,3" con resoluciéon de 960x540 y grosor
de sélo 7.8 mm. Ademas del potente microprocesador
Tegra3selesumal GBde RAMy 8 GB de memoria
interna, con posibilidad de ampliarla hasta 32 GB extras
mediante microSD. Su camara es de 8Mpx, la cual le
permite capturar video a 1080p. El equipo se encuentra
potenciado por Android en su versién 4.0, Ice Cream
Sandwich.
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INTEL Y SU
PRESENCIA
EN LA FERIA

Intel realizd varios anuncios en relacién a su politica
de impacto contra los smartphones y las tabletas.
Recordemos que hace mucho tiempo Intel viene
hablando de ello sin muchas acciones al respecto. Esta
vez anuncié nuevas alianzas para dispositivos con
Orange, Lava International Ltd. y ZTE, basado en su
procesador Intel Atom Z2460.

Ademas, anuncid el procesador Atom 22580, que duplica el
rendimiento del procesador Atom Z2460 y cuenta con una
solucién avanzada multimodo LTE/3G/2G.

NOKIA
Y SUS
LANZAMIENTOS

Nokia 808 Pure View, un smartphone que corre Belle,
ofrece 41 (repito: cuarenta y un) megapixeles!!! Se
encuentra potenciado con una éptica Carl Zeiss la cual,

con laayuda de un procesamiento digital, podrd lograr la
resolucién de 41 MP o de 34MP en caso de que la fotografia
fuera 16:9. El equipo viene provisto de un microprocesador
de 1,3 GHz, 512 Mb de RAM, conectividad HSPA 'y
dimensionesde 123,9x60,2x13,9 mm.

Lumia 900, la apuesta fuerte de Nokia, viene equipado
con el sistema operativo Windows Phone, una pantalla
de 4.3", una cdmara de 8Mpx con sensor Carl Zeiss y
dual flash led.

Asha Nokia 202 y 203, si bien son equipos visualmente
idénticos, los mismos varian en que el primero cuenta
con la opcién de Dual SIM. Los dos tienen una pantalla
tactil resistiva de 2,4 pulgadas, camara de 2 MP y con
una autonomia de hasta 27 dias en reposo.

Nokia Asha 302 cuenta con capacidad de mail
Exchange, ademas de un teclado qwerty completo y un
microprocesador de 1 GHz, conectividad 3G, pantalla de
2.4 pulgadas QVGA, camara de 3.2 MP y no sera tactil.



HTC
ONE X

EIHTCOne X cuenta con el nuevo Tegra 3 con una
potenciade 1,5 GHz en unaversién comdn. Y para los
lugares en el mundo que cuenten con tecnologia de
comunicacioén LTE, se podra una unidad con procesador
Qualcomm S4 Krait. Ambos modelos vienen con 1 Gb de
RAM, una pantalla Super LCD de 4,7" a 720p, Android
4.01CS coninterfaz Sense 4.0, cdmara de 8 MP con
lente f/2.0 y grabacién a 1080p (FullHD).




XPERIA l

SONY,
A SECAS

Xperia P, un smartphone con una pantalla de 4 pulgadas
“WhiteMagic” y chasis unibody de aluminio. Cuenta con
tecnologia NFC, conexién HDMI y se podra adquirir con
un SmartDock. Potenciado con Android Gingerbread 2.3,
con posibilidad de actualizar a ICS a mediados de afio.

Xperia U, terminal con medidas “POCKET" 122x 59,5
x 10,5 mm. Una pantalla de 3,5 pulgadas con Mobile
Bravia Engine y un microprocesador Qualcomm doble
ndcleo de 1GHz.

La camara principal de 5 MP, con funcién nativa de
tomas en 3D panoramicas.

CONCLUSION
FINAL

Sin lugar a dudas hubo muchos modelos presentados,
la gran mayoria se destaco por la potencia de
procesamiento y algunas caracteristicas especiales.

Se vio mucha mas presencia de la tecnologia NFCy

LTE; mucha variedad de dispositivos con accesorios
interesantes. Y si debo hablar especificamente de lo
que mas me asombré de la feria, tengo que mencionar
a Canonical, con su Ubuntu For Android, el cual muestra
un camino muy fuerte hacia la movilidad de los usuarios.
Recordemos que con un smartphone de doble nicleo

y con salida HDMI se podra tener acceso a un sistema
operativo completo en pantalla grande, sin importar
donde estemos. Esto seria la panacea para cualquier
usuario: dejar de lado laptop, ultrabook, tabletas y sélo
desplazarse con su smartphone.

Sinceramente, me encuentro muy emocionado de poder
probar este nuevo sistema en mi smartphone Android.
Y, para cerrar sobre la feria en si, hay que destacar
nuevamente que la gran mayoria de equipos ya habian
sido anunciados previamente y la Gnica diferencia seria
que dentro del MWC se pudo probar cada uno de ellos.
Esperemos ver qué nos depara este 2012 en lo que
respecta a movilidad.
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| INKEDIN: RAZONES
(ORIGINALES) PARA

SUMARSE AL "FACEBOOK
DE LOS NEGOCIOS”

Esta red social pisa fuerte en la Web y la tendencia se expande. Estadistica friay
experiencias de primera mano se conjugan para dar cuenta de una serie de
motivaciones por las cuales es conveniente contar con un perfil en este entorno.
Ademads, un detalle en torno a “Linkedin Student Jobs”, el apartado especialmente
destinado a jévenes profesionales y recién graduados.







Aligual que la mayoria de los emprendimientos que han
alcanzado las dulces mieles del éxito (Google, Facebook,
Twitter; por nombrar tres paradigmas web), LindkedIn
nacié pequefio y en el marco de un ambiente muy
distinto a los grandes centros de operaciones desde los
cuales operan en la actualidad.

Con sede central en Mountain View, California, y oficinas
en diversas ciudades estadounidenses ademas de
locaciones en Amsterdam, Dublin, Londres, Milan,
Paris, Tokio y, mds aqui, en San Pablo, la red social
destinada al ambito laboral dibujé sus primeros
pasos en 2002 en el living del emprendedor Reid
Houffman (Apple, Fujitsy y PayPal aparecen en su
curriculo), sequramente en un sofd con una notebook
apoyada en sus muslos. (Al menos esta es laimagen
que he dibujado caprichosamente en mi cabeza y vale
mencionar que no corresponde a un hecho verificado ni
documentado). Lo cierto es que el 5 de mayo de 2003
el emprendimiento hizo su aparicién en linea y tras
solamente un mes de operaciones la red ya contaba
con cuatro mil quinientos miembros.

Repasemos algunos datos frios, de caracter estrictamente
oficial: una estadistica de veras elocuente es la que da
cuenta que dos nuevos miembros se registran cada
segundo en LinkedIn.

De hecho, se trata de la red profesional mas extensa de
la Web, con mas de 150 millones de usuarios en mas
de doscientos paises alrededor del mundo, 60 por
ciento de ellos residentes fuera de Estados Unidos (ver
recuadro). En esta linea, el sitio cuenta con versiones en
mas de quince lenguas.

Ademas, durante el altimo cuatrimestre de 2011

se registraron 92 millones de visitas unicas,
catapultando a este emprendimiento al puesto
numero 36 en el ranking de sitios mas visitados en el
mundo, cifra que representa un crecimiento de casi diez
puestos respecto al periodo inmediato anterior, segun
anota la consultora comScore.

A estas cifras se afiaden otros datos de interés: mas

de 2 millones de compafiias son miembros del sitio.
Ademas, y anotandose en la ola portable, mds del 15
por ciento de los usuarios de LinkedIn ingresa al website
mediante plataformas méviles, seguin datos obtenidos
en el dltimo mes del afio 2011.

Per se, este cimulo de cifras se presentan como
grandes argumentos para sumarse a LinkedIn. En su
camino de nueve afios en lared, el sitio al que han apodado
“el Facebook de los profesionales” se ha convertido

en una excelente vidriera, en un ambito que posibilitaa




profesionales y emprendedores contar con una visibilidad
enfocaday concreta, amplificar lared de contactos, buscar
ofertas de empleo y socializar entre pares.

RAZONES ORIGINALES
PARA SUMARSE A LINKEDIN

Cuando se hace referencia a un éxito, hablar de estadisticas,
sin mas, es acaso el camino mads sencillo para explicar
los motivos por los cuales es conveniente tomar la tabla

y subirse ala ola: Son 150 millones, pues claro, por

qué no ser el usuario 150.000.001. Incluso asi, hemos
indagado en algunos aspectos que atraviesan e incluyen
lal6gica de estos recuentos, pero que a su vez procuran
trascenderlos, avanzar algunos pasos mas alla del

frio nimero, enfocando la mirada en el uso y algunas
experiencias con el calor de la voz en primera persona.

1. Estar enterado de su existencia, incluso sin
haber pisado su fértil campo: Un potente indicador
en torno a la visibilidad de un proyecto es la aparicién
y repeticién de su nombre, aun cuando no se evoca

su presencia. jCuantos de nosotros hemos recibido un
correo electrénico que nos invita a formar parte de
estared, inclusive con recordatorios periddicos que no
temen a ser caratulados de insistentes!

;Qué internauta mas o menos activo desconoce por
completo la esencia del sitio que nos convoca en esta

del cosmos tecnolégico
ser parte de

ste sentido, si bien
'a un uso particular
dos, hace un tiempo que
ibido y ha logrado convivir
er sin que estos popes sociales
opuesta. Una buena razén para darle

ERENElondeloespecifico: Hace unos cinco afios,
cuando Facebook comenzaba a prometer un futuro
venturoso y Twitter recién asomaba con sus gorjeos,
tuve el agrado de conversar con Julidn Gallo. Este

periodista especializado en huevos medios, uno de los
responsables de los primeros pasos del diario Clarin en la
Web, profesor universitario y emprendedor, se acercaba
para contarme amiy a un grupo de trabajo algunas pautas
para alcanzar mayor difusién con nuestro proyecto en
linea. Nosotros habldabamos de la masificacién, acerca

de planes que consistian en expandir nuestro sitio hacia
nuevos paises del continente con el fin de no encasillarnos
en la experiencia local. Gallo nos escuché y luego comenzd
adefender aquello que él llamaba “nicho”. Sin levantar
lavoz, aunque con pura elocuencia, argumentd que el
publico web también adora lo especifico, lo que habla de su
barrio, aquello que tienen a mano, y no siempre prefiere los
asuntos globales que terminan por resultar extrafios.

Muchos aspectos de esta l6gica comparte LinkedIn, un
sitio que se ha enfocado en los negocios y en el interés
particular de los usuarios, sin danimos de expandir su
filosofia hacia nuevos asuntos. Y en este camino, similar
al que defendié Gallo, LinkedIn nos regala una nueva
razén para darle una oportunidad. No vas a encontrar
alli fotografias de vacaciones de tus amigos, tampoco
noticias resumidas en breves caracteres y mucho

menos juedos sociales: en LinkedIn vas a encontrar una
herramienta que se ajusta a la tuerca.

Dos refranes como epilogo para este tercer punto: “A
cada zapatero su zapato” y “el que mucho abarca poco
aprieta” (aunque Facebook y Google no se cansen de
rebatir esta teoria).

3:Silos gigantes forman parte, los mas pequeiios
‘i Segun voces oficiales, LinkedIn cuenta
entre sus usuarios con ejecutivos y con perfiles
corporativos de las empresas mds importantes de
Estados Unidos y del mundo. Esta afirmacién no es puro
acto publicitario. De hecho, en 2011 la revista Fortune
publicé una vez mas el listado con las quinientas
compafiias mas poderosas considerando el volumen de
ventas, y todas ellas, ejecutivos incluidos, cuentan con
un perfil en esta red social. Entre los nombres aparecen
Wall Mart (lider del ranking), General Electric, Microsoft,
Coca-Cola, Ford Motor, AT&T, HP, Verizon, Citigroup,
Dell y Walt Disney, entre tantos otros. Por lo tanto, silos
exitosos la escogen, ;por qué no dar un paseo por este
terreno?

En simetria con esta afirmacién, he querido explorar
Con mis 0j0s, mouse en mano, si la experiencia puede
trasladarse a mi propio ambito, en una ambicién que,



cuanto menos en un comienzo, no pretende tomar
contacto con las firmas antes mencionadas, sino con
pares mas cercanos a mi circulo. En miincursién, he
logrado establecer contacto con diversos redactores
periodisticos, muchos de ellos especializados en
tecnologia, formar grupos con hombres y mujeres que
comparten intereses similares a los mios, ademas de
empresas a las cuales, eventualmente, algin dia pueda
interesarles mi CV. Ademas, para quienes deseen hacerse
de un trabajo en el exterior, no hay mejor plataforma que
LinkedIn para volverse mas visibles en el mundo laboral
sin divisorias fronterizas.

4. ldeal para laburantes novatos: Es por todos sabido
que calzarse el traje de profesional por vez primera no
es una faena sencilla. Brotar en la jungla laboral, incluso
habiendo absorbido el caudaloso rio de informacion

que ofrece la Universidad, requiere de una serie de
estrategias las cuales no siempre aparecen a simple
vista. En vista de ello, en marzo de 2011 LinkedIn se
torno aun mas especifico en su especificidad gracias al
lanzamiento de “LinkedIn Student Job Portal”, una plaza
online especificamente destinada a colaborar a que
estudiantes y recién graduados logren insertarse con
éxito en las plantillas de empresas inscriptas en diversos
ambitos. El secreto de esta plataforma anexa: poner en
contacto a empresas que buscan nuevos empleados con
jévenes en busca de su primer trabajo, en la aceptacion
mutua de curriculos no tan anchos. En este sentido, no
son solamente los novatos aquellos que buscan, sino

también las compafiias. La apariencia del sitio sigue los
pasos del portal-madre, aunque con pinceladas juveniles.
La invitacion que se anota en linkedin.com/studentjobs:
“Todas las estrellas comienzan en alguin sitio”; y luego:
“Tu sabes dénde quieres llegar. Encuentra empleo donde
puedas dejar huella. Busca entre miles de becas para
estudiantes y empleados para graduados en LinkedIn”.
Vale mencionar que el acceso al sitio es libre (digase, no
es necesario ser usuario registrado), aunque aquellos
que si lo sean tendran mayores ventajas en el uso.

Un dato de interés: Los estudiantes y los recién
licenciados universitarios son el grupo demografico de
mayor crecimiento en LinkedIn, segun cifras recabadas
en diciembre de 2011.

Elingreso al Facebook de los negocios no es una férmula
madgica. Basta repasar los articulos mas relevantes en
torno a esta red social para acercarse a numerosos

tips para ser exitoso en la plataforma, contar con
visibilidad y generar vinculos de provecho. Una reflexién
de Esteban Owen, profesional entendido en disefios
comunicacionales, compartida en el sitio conceptolateral.
com, provee una interesante conclusién para este
repaso. Anota el especialista: “Pecaria de ingenuidad
quien pretendiera que por el sélo hecho de registrarse
en LinkedIn, al dia siguiente estaria recibiendo ofertas de
trabajo o propuestas de negocios. El networking a través
de Internet es un arte y una disciplina que requiere
dedicacion y constancia”.




LINKEDIN EN EL MUNDO
Y EN LA ARGENTINA

¢ Mas de 150 millones de profesionales en todo elmundo.  Enla Argentina, segun datos arrojados por el especialista

e Mas de 31 millones de usuarios en Europa. enredes sociales Vincenzo Cosenza en vincos.it, en la

e Mas de 8 millones de usuarios en el Reino Unido. actualidad existen 1.829.794 usuarios registrados

¢ Mas de 3 millones de usuarios en Francia. en LinkedIn. Ademas, y en orden global, el entendido

e Mas de 3 millones de usuarios en Paises Bajos. anota que el 58 por ciento del total de usuarios en el

¢ Mas de 2 millones de usuarios en ltalia. mundo son hombres, con el consecuente 42 por ciento

¢ Mas de 2 millones de usuarios en Alemania, de publico femenino. Asimismo, informa que mas de
Austria y Suiza. 70 por ciento de los usuarios tiene entre 25 y 54 afios.

e Mas de 2 millones de usuarios en Espafia.
e Mas de 1 millén de usuarios en Bélgica.
e Mas de 25 millones de usuarios en la regién
de Asiay el Pacifico.
e Mas de 13 millones de usuarios en India.
e Mds de 4 millones de usuarios en el sudeste asiatico.
e Mas de 5 millones de usuarios en Canada.
e Mas de 7 millones de usuarios en Brasil.
e Mds de 2 millones de usuarios en Australia.




32

Bienvenidos, una vez mas, a nuestra seleccién
mensual de Gadgets, en donde revisamos,
recomendamos y repasamos a fondo los accesorios
tecnolégicos que nos quitan el suefio. Como
siempre, les traemos una seleccién variada

y para todos los gustos.

DOS CELULARES
ECOLOGICOS

Para comenzar nuestra edicion de abril de TecnoGadgets,
les recomendaremos dos celulares de dos empresas
que nos brindan la posibilidad de estar en armonia con
el medio ambiente y, aun asi, poder comunicarnos como
corresponde.

El primero es el Motorola A45 Eco, un teléfono cuatribanda
GSM de tipo slider con teclado QWERTY, pensado

para adolescentes que no desperdician un sequndo

de sus vidas sin dejar de enviar SMS, e-mails o

chatear con amigos. Si bien este teclado es ideal para
comunicaciones escritas, lamentablemente este movil
no permite trabajar con documentos de Office.

Franco Rivero
franco.rivero@dattamagazine.com

REALIZAMOS UN RECORRIDO

POR LOS GADGETS MAS NOVEDOSOS
QUE ENCONTRAMOS

EN EL MERCADO DE CONSUMO.

Dos celulares ecoldgicos
realizados con materiales reciclados.

Su disefio llamativo, acorde con los destinatarios,
muestra una pantalla que se visualiza en modo
landscape (panoramico) y no vertical, como en el

resto de los teléfonos. Al plegarse adopta un formato
cuadrado ideal para el bolsillo, y como estd orientado a
los jévenes, se comercializa en color blanco y naranja.
Un 70% del material que compone este Motorola es
reciclado. De ahi su sigla: A45 ECO.

Lamentablemente, los puntos en contra también estan
presentes. La cdmara es de 2 MP y no posee flash. Al
momento de hablar, cuesta adaptarse a su formato, ya
que por su disefio el micréfono queda alejado de la boca
y para colmo no cuenta con conexién 3G.



Por otrolado, para el publico adulto, podemos recomendarles
el Sony Ericsson Aspen, el cual pertenece a la familia
GreenHeart de la empresa. Se trata de un Smartphone
ideal para el mercado empresarial ya que incorpora
teclado QWERTY y Windows Mobile 6.5, que aunque no

es un Windows Phone funciona muy bien. La oferta

se completa con unarespetable cdmara de 3.2 MP,
pantalla tactil y conectividad Wi Fi, para chequear mails
y navegar por la web.

WI-FI
EN CASA

Cuando contratamos un servicio de banda ancha,
generalmente nuestra intencién es contar ademas
con una conexién Wi-Fi para que sirva de acceso a los
diversos dispositivos que tengamos en nuestro hogar.

En tal sentido, tanto las portatiles como los celulares de
gama media, ya traen incorporada la tecnologia Wi Fi,
para poder navegar por internet sin inconvenientes.
Para poder sacar provecho de nuestra conexiény

no tener que dirigirnos a un bar o restaurant para
utilizar Wi-Fi, deberemos comprar un router. Se trata
de un dispositivo con una (o0 mas) antena en el cual
conectaremos el cable de conexién a internet para

que irradie sefial y podamos navegar con los diversos
dispositivos. Los routers se popularizaron desde

hace ya algunos afios y se consiguen modelos muy
econémicos como el D-Link DIR 600 o el Linksys E1000
los cuales serdan suficientes para un hogar promedio.

Otra buenaidea es dotar a nuestras computadoras de
escritorio con un receptor Wi-Fi, para evitar realizar el
cableado. Los mismos se consiguen en forma de Pendrive
para conectar al puerto USB, aunque tendremos mejor
recepcion de sefial con una placa PCl. Por otro lado, si
disponemos de un modem 3G de alguna de las empresas
prestadoras de telefonia mévil y queremos utilizar su
conexién en mas de un equipo, podremos adquirir un
Router 3G en el cual luego conectaremos el modem, que
funcionara también como antena.

HP presenta esta impresora que permite escanear
objetos reales en 3D.

HP TOPSHOT
LASERJET

La empresa HP es una de las mas prestigiosas y antiguas
del mercado Tech. Aunque la firma se dedica a fabricar
diversos productos, su fuerte son las impresoras, mas
especificamente su serie Laser|et las cuales son lideres
en el sector. El producto que aqui destacamos es una
impresora que pasa a engrosar la linea de esta familia
y que incorpora sorprendentes novedades que van
mas alla de lo que acostumbra a ofrecer una impresora
multifuncion (imprimir, escanear y fotocopiar). La
cuestion es que la TopShot permite escanear objetos
reales. jjjAsi como lo leen!!!

Para eso HP colocé un brazo que se ubica por sobre el
escaner de laimpresora que pasa por arriba del objeto
que alli coloquemos (supongamos una manzana). El brazo
cuenta con una camaray un conjunto de tres flashes que
se utilizan para el escaneo del objeto. El funcionamiento
es bastante simple: la cdmara tomara 6 fotografias del
objeto ubicado en la base desde diferentes angulos,
permitiéndonos capturar las tres dimensiones del objeto.

Toda laimpresora, asi como el brazo articulado, se controla
mediante un panel totalmente tactil y a color ubicado en el
frente de laimpresora.

En esta edicién de TecnoGadgets, les explicamos
cémo disfrutar de una red Wi-Fi en casa. 33
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LOGITECH
ULTIMATE EARS
TRIPLE FI 10

Si nos lo podemos permitir, si nuestros sensibles oidos
son tan delicados que pueden captar la mas minima
diferencia entre varios modelos de auriculares o si
somos expertos y poco flexibles a la hora de elegir
dispositivos de audio, sin dudas el gastar 400 délares
en estos auriculares de la firma Logitech les parecera
mds que adecuado. Ahora, hablando en serio, seran
realmente caros, pero lo que si sabemos es que
Logitech es una de las empresas Top en el mercado
de Gadgets, ya que sus productos desbordan calidad
por donde se los mire. Los Ultimate Ears Triple Fi 10
se distribuyen en un increible packaging con forma
de caja metalica que incluye todos los accesorios que
un fanatico de la calidad de sonido puede necesitar (y
quizas algunos mas).

Entre estos podemos destacar una gran variedad

de adaptadores de goma para que los auriculares se
adapten perfectamente a nuestros oidos, un adaptador
enchapado en oro para jack de 6.3 milimetros, un
atenuador de picos para fuentes de audio inestables
como las de los aviones y un pequefio accesorio

de limpieza. Obviamente, luego de semejante

kit Ia consideracion del precio queda totalmente
entendida, por lo que esta propuesta resulta ideal para
coleccionistas y fanaticos extremos del sonido.

Sonido de calidad: eso nos ofrecen estos nuevos super
auriculares de la firma Logitech.

Nuestro celular del mes: el robusto Xperia Active
pensado para deportistas extremos.

SONY
ERICCSON
XPERIA ACTIVE

Con un disefio agresivo y por demads deportivo, el Xperia
Active se hace presente en nuestra seccién dedicada

al mundo de los Gadgets. Si bien se trata un teléfono
que fue presentado hace poco mas de seis meses, |a
cuestion es que no para de ganar fama internacional,
dado que ha acumulado un importante nimero de
premios en diferentes ferias de disefio incluida la iF
Design Awards.

Comenzaremos destacando su increible pantalla
Reality Display de gran calidad gracias a la tecnologia
de Sony Bravia Mobile Engine que, acompafiada por un
procesador de 1 giga de velocidad y 512 de RAM, hace
que este pequefio se desenvuelva muy bien con las
aplicaciones. Hablando del software, el Xperia Active
incluye el sistema operativo Android 2.3.

Lineas arriba destacamos el guifio del producto

al ambito deportivo y no es para menos, el Xperia
Active es un celular robusto, totalmente resistente

a caidas y golpes que, ademas, incluye de manera
preinstalada muchas aplicaciones (como por ejemplo
iMapMyFitness) para controlar nuestro ritmo cuando
hacemos ejercicio.



HP Z1

;Se puede seguir innovando en materia de
disposiciones para albergar procesadores y discos?
Con esto nos referimos a las diferentes propuestas que
existen en el mercado actual: Notebooks, Netbooks,
Ultrabooks, Tablets y computadoras de escritorio.

Parece que las empresas no se conforman con la
disponibilidad de todo este ejército Tech y siempre
quieren tomar la delantera en materia de innovacion,
para que no sea otro quien tome la postay le gane en
materia de innovacién. Esta vez es HP con su estacion
Z1 quien patea el tablero con esta nueva propuesta.

La Z1 es una estacién de trabajo “todo en uno”, con la
que podremos jugar un buen rato, ya que permite abrir
la carcasa de la terminal de manera muy cémoda, para
que podamos meter alli nuestras narices y adaptar
todo el hardware segun nuestras necesidades como

si de una computadora de escritorio se tratase. Esto
es muy interesante si consideramos que, justamente,
ese es el talén de Aquiles de este tipo de productos
que vienen tan sellados que los amantes del modding
y del overclocking no pueden jugar lo suficiente con

la placa de video y el procesador. En el interior del Z1
podemos encontrar un procesador con diferentes
configuraciones de hardware, ya que podemos comprar
el modelo que mas se ajuste a nuestras necesidades.

HP nos ofrece esta interesante “All in One” que puede
ser totalmente modificada.

Nuestro juguete Tech del mes es esta pelota de goma con
la cual podemos jugar con nuestro Smartphone.

TECH TOY
DEL MES: THEO

Los accesorios asociados al iPhone y los celulares

Android no dejan de sorprendernos por su variedad. En
esta ocasion y para cerrar nuestra seleccién mensual de
Gadgets, les recomendamos echar un vistazo a TheO, una
pelota de goma en la cual deberemos insertar nuestro
celular para jugar a diferentes juegos como bowling y pasa
labola. jRealidad aumentada al servicio de la comunidad!
Siquieren ver un video de este genial producto pueden
hacerlo desde el siguiente enlace: http://www.youtube.
com/watch?v=KIZaSYzVmTQ.
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Pero para demostrarles a nuestros hijos y sobrinos

-quienes desconocen lo que es volverse loco frente
a una maquina- que no somos ningunos resentidos
con el hardware, repasaremos los mejores equipos,
periféricos, accesorios y gadgets de antafio.

COMMODORE
64

En mi infancia tuve la suerte de tener una Commodore
64, con ella pude dar mis primeros pasos en
programacion, la creacién de musica digital y con los
infaltables videojuegos. ;Qué se puede decir de esta
popular bestia que no se haya dicho ya? Se podria decir
que fue el modelo de computadora hogarefia que, por
sus caracteristicas y costo, logré meter informatica

de calidad -para la época- en muchisimos hogares sin
destruir bolsillos.

Su procesador era de 1 MHz, su memoria era de 64 KB,
su interfaz grafica se conectaba a cualquier televisor

y era capaz de mostrar texto e imagenes con una
resolucién de 320 x 240 pixeles en 16 colores. El
apartado de sonido fue toda una revolucién: el 6581
fue un chip disefiado especialmente para este equipo

y contaba con tres canales mads un sintetizador de voz,
todo un logro para la época. Hoy en dia podemos emular
estas reliquias con los emuladores disponibles en forma
gratuita en Internet (VICE es uno de los mejores y esta
disponible para Windows, Mac OS Xy Linux, entre otras
plataformas)

KEYLOCK

Enla época en que los sistemas operativos mas
comunmente utilizados no contaban con inicios de
sesién para los usuarios ni protectores de pantalla con
contrasefia, toda la seguridad con la que contaban las
primeras generaciones de PC era una simple llave para
bloquear el teclado (de ahi sunombre). Esto quizas
servia para evitar el acceso al equipo a algun peligroso
hermano menor, porque -por ejemplo- en una oficina
carecia de sentido: bastaba con consequir la llave de
cualquier otra computadoray listo: todas las llaves
eran iguales. Asiy todo, perdurd por afios en gabinetes
(hasta los AT, al menos) y se vio el conector Keylock en
los motherboards hasta hace no mucho.

Lo curioso es que el controlador de teclado, incorporado
en los motherboards, sélo descartaba los primeros

128 scancodes si la traba estaba activada. Es decir, si
conectamos un teclado actual (los que tienen la tecla
Windows), en uno de estos viejos equipos, las teclas con
scancodes superiores al scancode 128 (7F en adelante),
como la tecla Windows o F1, F2, F3... serian reconocidas
por el sistema aun con el bloqueo activado.

i2¥
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CINTAS DE
BACKUP

La gran desventaja de las cintas de respaldo, comparandolo
con otros métodos, es que almacenan los datos en forma
secuencial, esto se debe a que originalmente este sistema
se ided para alojar audio y/o video. Por lo tanto para
encontrar un dato guardado en un lugar especificodela
cinta, se pueden demorar minutos hasta encontrarlo. Pero
la gran ventaja es la gran cantidad de informacién que son
capaces de almacenar en tan poco espacio.

Sin remontarnos a sus primitivos inicios, en 1950,
podemos aseqgurar que recién a partir de los afios 80
han ido evolucionando desde los pocos Megabytes
hasta varios Gigabytes.

Existen cuatro grupos de cintas de backup
relativamente recientes, éstas son: Cintas DLT, Cintas
QIC, Cintas Travan y Cintas DAT, siendo éstas ultimas las
Unicas que se siguen utilizando actualmente.

EL PRIMER
CELULAR

Conocido por muchos como “ladrillo con antena”, este
teléfono celular fue el primero meramente portatil y
copo la alta sociedad estadounidense en la década

de los ochenta, cosa que desde aqui pudimos percibir
gracias a las peliculas de la época, en muchas de las
cuales el DynaTAC 8000X de Motorola encarné un papel
de reparto. Su creador fue Rudy Krolopp, director del
equipo destinado a crear el primer teléfono celular que
pudiese ser portado por una persona.

Para la tecnologia disponible en la época, fue todo

un logro hacer funcionar un teléfono portatil en tan

“reducido” espacio. Con una altura de 25 centimetros (sin
contar laantena, de unos 13 cm.), 9 cm de profundidad,
casi5 cm de espesor y un peso de 800 gramos, este
modelo no era lo mas cémodo para llevar en el bolsillo si
miramos nuestra vida cotidiana de hoy en dia, pero era lo
mas practico que habia en aquel entonces.

Hasta ese momento, la telefonia celular se instalaba
Unicamente en automdéviles, debido al gran tamafio que
requeria el equipamiento y la antena.

Almomento de su estreno en el mercado, esta unidad se
comercializaba por casi 4.000 délares estadounidenses,
cifradescomunal para la telefonia celular disponible enla
actualidad. Pero aunque parezca mentira, se vendieron
300.000 unidades en tan sélo un afio y la linea DynaTAC
en general fue todo un éxito: los modelos sucesores de la
misma familia se produjeron hasta 1989.

Este modelo no poseia funciones adicionales mas que
la de redial (rediscado) y la de almacenar unos pocos
ndmeros en su memoria. La pantalla era minima y servia
s6lo para visualizar los digitos que se tecleaban.

La primera llamada inaldmbrica comercial se realizé
el13 de octubre de 1983, empleando un DynaTAC
8000X entre Bob Barnett -presidente de la Ameritech
Mobile Communications-, quien se encontraba en

un Chrysler convertible paseando por las calles de
Chicago, y Alexander Graham Bell, que se encontraba en
Alemania en ese momento. Meses antes, Martin Cooper,
el director corporativo de Motorola, hizo la primera
llamada telefénica inalambrica privada en la historia,
desde su nueva creacién: el DynaTAC 8000X. Este
aparato poseia una bateria con una autonomia de una
hora de llamadas y demoraba diez horas para cargarse.
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APPLE II

No, no se trata de una maquina de escribir con un
televisor encima. Es la Apple Il, una computadora que
marcé historia alla por 1977, afio de su lanzamiento.
Basada en gran parte de la tecnologia usada para la
Apple | - que nunca se vendié en forma industrial,

sino mas bien artesanal. Este modelo fue la primera
microcomputadora (o computadora hogarefia) en
obtener un éxito arrasador, tanto que llegé a tener 181
clones, fabricados por otras empresas - algo similar
ocurrié tiempo después con laIBM PC.

Su disefiador, Steve Wozniak (quien también disefid la
Apple ), doté ala Apple Il de 48 kilobytes de memoria
RAM (un equipo de ultima generacién actual de 4 GB
de RAM posee 90 millones de veces esa capacidad) y
un procesador de 1 MHz (un equipo actual posee varios

nudcleos trabajando en paralelo a mas de 3000 MHz cada

uno). Un dato importante era su costo en el mercado:
poco mas de 2.600 ddlares.

Su placa base poseia ocho zécalos de expansion,

en los cuales se podia colocar placas para dotar de
nuevas interfaces ala Apple Il, como por ejemplo:
maddems, unidades de disco duro, interfaz de red,
interfaz mejorada de video, placas para acelerar el

CPU o unidades de disquete flexible. Justamente, poco
después del lanzamiento de la Apple I, sale al mercado
una unidad de disquete llamada Disk I, la cual era
externa y necesitaba de una placa controladora que se

conectaba a uno de sus zdcalos (se podian conectar dos

de estas unidades al equipo).

TURBO

C o

RESET

BOTON
TURBO

Otra funcién un tanto engafiosa incluida en el frente

de los gabinetes de la primera y sequnda generacién

de computadoras (las XT y las AT). El botén de turbo

no era una especie de «nitro» que, al pulsarlo, hacia
funcionar nuestra PC a mayor velocidad. La realidad

era que algunos programas viejos (principalmente
juegos) corrian demasiado rapido en equipos fabricados
posteriormente.

Para solucionarlo, los fabricantes implementaron Ia
funcién Turbo para que el usuario pudiera desactivarlo
y correr software con mayor lentitud y compatibilidad.
Es decir, con el turbo activado, la frecuencia del equipo
era la habitual; al desactivarlo, el procesador corriaa un
valor de frecuencia menor.




MODEM
14.4K

La primera vez que me conecté a Internet en mi casa
fue mediante un modem-fax de 14.400 bps. Si bien alla
por 1998 los sitios web eran mds escuetos y livianos,
de todas formas la experiencia era penosa. Hotmail
tardaba poco mas de un minuto en cargar - me refiero
a la pantalla principal, en la que se inicia la sesion con
nuestro usuario y contrasefia.

La mayoria de estos modelos de médem era externo
-tal como lo son hoy la mayoria de los médems de cable
0 ADSL- y se conectaban al puerto serie. Otros pocos
se comercializaban en formato de placa de expansion
para instalar en el interior del gabinete. Lo asombroso
era que ambos tipos de médems eran... jcarisimos! La
generacion de médems econémicos llegé a finales de la
década de 1990 con los HSP (también conocidos como
soft-modems), donde el procesador de la PCasumia
gran parte de las tareas de control; de esta forma el
modem no necesitaba de los chips encargados de esas
tareasy el costo final del producto era mucho menor,
pero la calidad de la comunicacién era inferior, sobre
todo en equipos de escaso rendimiento.

Hoy en dia quedaron atrds, gracias al abaratamiento
de las conexiones de banda anchay al Wi-Fi, aunque
todavia siguen existiendo servicios gratuitos de
conexion telefénica. ;Se acuerdan?

EL PROCESADOR
386

Se trata de un procesador del tipo CISC con arquitectura
x86 de 32 bits (hoy conocida como x86 IA-32). Gracias
a su poder de procesamiento de 32 bits se facilité el
desarrollo de sistemas operativos que necesitaban
memoria virtual para poder funcionar. Hay que tener
en cuenta que, si bien ya hay procesadores y sistemas
operativos de 64 bits, hoy en dia atin predominan los de
32 bits, siendo una plataforma suficiente para la gran
mayoria de los usuarios. Uno de los grandes logros de
este procesador fue el de alcanzar sistemas operativos
-0 entornos graficos- como Microsoft Windows 3.1 0
IBM 0S/2 al usuario hogarerio.

Este microprocesador tenia dos versiones principales:

el 386DX y, mas tarde, el 3865SX (version econémica

del DX). Esta edicién reducida poseia una arquitectura
interna idéntica ala del DX, pero su bus para
comunicarse con el exterior era de la mitad de ancho (16
bits), lo cual provocaba un cuello de botella a la hora de
procesar grandes cantidades de informacion.

Lo que casi todo el mundo piensa al hablar de este
procesador es que se dejo de fabricar hace “siglos”.

Pero lo cierto es que se dejaron de producir hace muy poco
tiempo (desde septiembre de 2007). ;Las aplicaciones?
Laindustria aeroespacial y la de aviacion. Por ejemplo, un
equipo de piloto automatico para un avién moderno se
integra por cinco procesadores 386.

Otro uso de este chip es en las centrales telefénicas,
presentes en la mayoria de las oficinas, dado que no
requieren refrigeracién y su estabilidad y confiabilidad
son altas. Una variante modificada, llamada 80376,
forma parte del famoso telescopio Hubble.
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UNIDADES
ZIP

En el afio 1996 hubo un intento de evolucionar el
disquete. 3M lanzd la unidad LS-120 (patentada
por lomega) que soportaba unos discos especiales,
llamados SuperDisk, de una capacidad de 120 MB.

La gran ventaja de estos discos era que las unidades
SuperDisk, ademas de leer y escribir en discos de

120 MB, también podian trabajar con diskettes
convencionales de 3"%2 de 720 KBy 1.44 MB. Este podia
haber sido el perfecto escenario de una migracién de
tecnologia que, al menos al principio, era compatible
con el estandar anterior. Lamentablemente, las
unidades LS-120 no tuvieron demasiado éxito, debido
a tres razones: la velocidad de transferencia no era
muy buena (450 KB/s), el marketing y la publicidad no
alcanzaron para llegar al publico masivo y, del otro lado,
un temible competidor: el disco ZIP.

De la mano de lomega, y con una aceptacién excelente
por parte de los usuarios, las unidades ZIP lograron con
sus 100 MB originales imponerse como estandar en
discos removibles durante unos cuantos afios.

Los disefiadores graficos fueron los usuarios clave

en el suceso del ZIP, ya que éstos eran econémicos y
los diskettes se quedaban cortos en capacidad para
guardar imagenes de alta calidad. Al igual que las
unidades LS-120, los dispositivos ZIP se vendian con
interfaz ATAPI/IDE (interna), SCSI (interna y externa) o
por puerto paralelo (externa).

En 1998, Mitsumi anuncid que lanzaria al mercado
una unidad con discos removibles de 130 MB que era
compatible con los tradicionales diskettes, y con una
velocidad de transferencia de 3 MB/s, pero fue un
fracaso comercial peor que los LS-120 de 3M.

En 1999, lomega anuncid el lanzamiento de su nueva

unidad ZIP de 250 MB (y sus respectivos discos) que
soportaban hacia atras los anteriores de 100 MB con la
novedad de ofrecer, en este caso, una interfaz USB.
lomega también pensé en aquellos usuarios y
profesionales alos que 100 y 250 MB le resultaban
insuficientes. Estamos hablando de la edicién de audio
y video y de copias de seguridad de bajo o mediano
porte, aplicaciones para las cuales se crearon las
unidades y discos JAZ, disponiblesen1 GBy 2 GB con
transferenciasde 5a7 MB/s.

En el afio 2001, lomega presenta al mercado la unidad
y los discos ZIP de 750 MB, ya con interfaz USB 2.0

o FireWire para competir e intentar superar al CD
grabable que ya estaba instalado como estandar en
almacenamiento removible desde hacia unos afios.
Los costos de los dispositivos y soportes de 750 MB
eran demasiado elevados y no tuvieron la aceptacién
esperada, razén por la cual los CD y DVD grabables y
regrabables siguieron su propio camino.

DATASETTE

El método de almacenamiento mas econémico para las
home computers (como la MSX, la Atari, la Spectrum

o laCommodore 64) fue el datassette, un pequefio
dispositivo que permitia leer o grabar informacién en
cintas (las mismas que se usaban para distribuir madsica
antes del auge del CD).

Como mencioné en la introduccién de la nota: podiamos
perder horas intentado cargar un juego. En (muchas)
ocasiones, el proceso de carga fallaba y uno se enteraba al
final de la espera (gracias al fatidico mensaje: «Load error),
luego de aguantar largos minutos, mirando hipnéticas y
coloridas lineas horizontales que se movian sin cesar.

Un truco muy usado era el de reqular el azimuth con un
destornillador (algo asi como el tono -agudos y graves-
con el cual la computadora recibia el audio grabado en
la cinta). Luego de ajustar el cabezal del datassette,
volviamos a intentar una nueva carga y asi hasta tener
éxito. Era un método tan analdgico...
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NUESTRO PEQUENO HOMENAJE
A LOS GRANDES TITULOS

DEL MERCADO GAMER QUE
MARCARON UNA EPOCA.

“Toda época pasada fue mejor,” dicen muchas veces
nuestros abuelos, y nosotros mismos podemos
recalar en el famoso dicho si nos ponemos a recordar
aquellos juegos que nos hicieron pasar horas frente
- anuestra PC. Por mas grafico 3D que nos ofrezcan,
Iael_e_J_'dad es que, para los que hemos pasado los 30,
nadgée compara a los tiempos pasados en los cuales

— ,___ -y

-ggodem para llamar a la casa de nuestro amigo Geek
para echar una partida a Duke Nukem, o ejecutar
el famoso Memmaker para DOS para, por fin, poder
rprobar el Monkey Island. Todas estas cuestiones
fueron las que tuvimos en cuenta para armar
nuestro homenaje a aquellos juegos que marcaron a
fuego nuestra infanciay adolescencia, aun cuando la
industria gamer estaba en pafiales. A ellos y a todos
los que quedaron fuera de esta lista por cuestién de
espacio, vaya nuestro recuerdo.




LOS MEJORES
JUEGQS DE
ACCION FPS

Los juegos de tipo accién en primera persona (FPS) son
los mds populares en la actualidad, pero en realidad es

un género que tiene muchos afios de historia y muchos
grandes nombres que adn hoy recordamos. Veamos cuales
son los grandes exponentes de este impactante rubro.

DOOM

e Empresa: ID Software

e Afo:1993

e URL: http://www.idsoftware.com

WOLFENSTEIN 3D

e Empresa: Apogee/ID

e Afio: 1993

e URL: http://www.idsoftware.com

El famoso juego de accién también estuvo disponible para el mercado
consolero con su versién para PlayStation y Stper Nintendo.

Si bien no fue el primero y quien dio vida a este popular
género de juegos, no podemos negar que supo elevar
el estandar impuesto por el creador, que se encuentra
en un honorifico sequndo lugar. Doom nacié gracias ala
empresa ID Software en el afilo 1993, de la mano de dos
grandes representantes del género: John Carkmack y
John Romero. Estos genios lograron hacer lo que ningun
juego habia podido hasta el momento: jasustarnos!
Doom nos planteaba unintrincado mundo lleno de
pasadizos oscuros en los que teniamos que lidiar con
los monstruos mas espeluznantes conocidos como
Cacodemonios, Arafias, Zombies, Imps, entre otros. Para
rechazar a estos poderosos enemigos nada mejor que
nuestro gran arsenal de armas famosas que incluia una
escopeta, la famosa Minigun y la BFG 9000.

Aunque no lo crean, con esto nos
divertiamos en los S0.

Sélo un afio antes que Doom, nacia este famoso género de
los FPS de la mano de este titulo llamado Wolfenstein
3D, marca que aun hoy (al igual que Doom), se sigue
utilizando para continuar la historia. Este gran juego
de graficos simples supo inventar todo lo que hoy

el género sigue utilizando; hablamos de la barra
inferior con el estado de nuestro personaje y las
municiones de nuestras armas, la mano con el arma
como centro de nuestra accion... todo surgid aqui!l! La
historia de Wolfenstein es simple, pero efectiva. ;El
contexto? La sequnda guerra mundial. jEl escenario?
Una fortaleza en donde nos han tomado prisionero

y de la cual deberemos escapar a como dé lugar. Por
supuesto que esto no sera tan facil, ya que deberemos
abrirnos camino entre muchos Nazis que esperan que
fracasemos en nuestra aventura.



QUAKE

e Empresa: ID Software

¢ Afio:1996

e URL: http://www.idsoftware.com

LOS MEJORES
JUEGOS DE
ESTRATEGIA

Sin lugar a dudas, los juegos de estrategia tienen
muchos exponentes de calidad. Recordemos que es

un rubro que podriamos dividir en dos, dado que la
jugabilidad de los titulos en estrategia en tiempo real es
diferente a los juegos de estrategia por turnos, pero por
una cuestion de espacio, agrupamos nuestra seleccién
en una sola categoria general.

DUNE 2

e Empresa: Weestwood

e Afio: 1992

e URL (guia de estrategia): http://strategywiki.org/
wiki/Dune_lI:_The_Building_of_a_Dynasty

Las nuevas entregas de la serie Quake gozan de grandes graficos,
pero no son nada en comparacién al impacto que tuvo la primera
version, explotando al maximo las placas 3D de la época.

Sélo tres afios después de innovar en el joven género
con Doom, nace una nueva estrella de la mano de

ID; estamos hablando de Quake, un juego que supo
revolucionar el género llevandolo a las tres dimensiones
verdaderas. Aun recordamos cuando lo jugamos, no
podiamos creer tanto esplendor grafico, con niveles
oscuros y enemigos que nos quitaban el aliento. Quake
no sélo supo reinventar el género, sino que también
explotd al maximo las capacidades técnicas de las
placas aceleradoras de graficos de aquel momento,
como la Voodoo de 3DFX y la Riva de Nvidia.

El comienzo de los RTS fue sin duda de la mano de este
clasico de Westwood Studios.

Podriamos decir que Dune 2 es el comienzo de todo,

el inventor del esquema en el que se basan todos los
juegos de estrategia en tiempo real de la-actualidad,
como el hecho de reunir recursos, poder realizar
upgrades en las unidades, y disponer de distintas
estructuras para construir y unidades que entrenar.
Dune 2 nos pone al mando de tres facciones a elegir,
los Atreides, los Harkonan y los Ordos en una batalla
sin cuartel por el dominio de un planeta desolado por

la arena. Pero no solamente deberemos enfrentar al
poder hostil de los enemigos, sino que deberemos tener
sumo cuidado con los temibles gusanos de la arena que
habitan en los suelos de Dune.
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CIVILIZATION 2

e Empresa: Microprose

e Afo:1992

e URL: http://www.civ3.com/

Civilization 2 fue uno de los pioneros en incorporar
la estrategia por turnos.

Sid Meier es sin duda el desarrollador de juegos mas
importante y exitoso en el rubro de estrategia por
turnos, y dentro de su portfolio figuran grandezas como
Colonization, Alpha Centauriy Piratas.

Pero, sin duda, la serie mas exitosa que ha creado

ha sido Civilization, la.cual tuvo su punto maximo de
reconocimiento con susegunda parte, lanzada en el afio
1992 para todas las plataformas de PCy consolas del
momento.

La propuesta del juego era muy amplia y poco
conformista: tomar una civilizacién en sus comienzos y
hacer que evolucionara hasta llegar a la era espacial.

LOS MEJORES
JUEGOS DE DEPORTES

Adrenalina, pasion, ruido a motores y muchas sensaciones
vivimos cada vez que nos ponemos el traje de piloto

o0 calzamos nuestros botines de futbol. El deporte es
pasion de multitudes y, por supuesto, excusa para pasar
horas jugando con la PC. Amigos, los dejamos con los
mejores juegos de deportes de la historia.

FIFA SOCCER

e Empresa: EA

e Afio: 1993

e URL: http://www.es.ea.com/

La primera version de FIFA, en el afio 1993, fue un éxito tanto en PC
como en las consolas de 16 bits de la época.

La saga FIFA es hoy una de las mds lucrativas de la
empresa EA, pero no siempre conté con graficos
excepcionales y en 3D. Podemos decir, entonces,

que este camino fue comenzado por el titulo FIFA
Soccer, lanzado en el afio 1993 y que tuvo muchisima
repercusién en aquel entonces. FIFA Soccer fue el
primer juego en obtener la licencia oficial de la FIFA

y por ende contaba con todos los equipos y nombres
oficiales, ademds de muchas ligas con las que jugar.
Como si eso fuera poco, vibrabamos con el espectacular
aliento de los hinchas y pasdabamos horas jugando en
forma multiplayer. FIFA Soccer tuvo tanto éxito que fue
adaptado a todas las consolas de la época



THE NEED FOR SPEED

e Empresa: EA

e Afio: 1994

e URL: http://www.es.ea.com/

PRO EVOLUTION SOCCER

e Empresa: Konami

e Afio: 2001

e URL: http://es.gs.konami-europe.com/game.
do?idGame=104

Velocidad y bélidos de acero nos aseguraron horas de
diversién con The Need For Speed.

Algo similar a lo sucedido con Fifa Soccer sucede con
Need For Speed. Es una saga que no para de lanzar
continuaciones, pero que tuvo su origen hace mucho
tiempo y, por supuesto, aqui le rendimos tributo.

El primer Need For Speed fue totalmente
revolucionario, contaba con paisajes y cabina de
conduccién semi real, que nos brindaba una auténtica
sensacién de manejo a bordo de los mas lujosos
autos deportivos, dentro de los cuales se destacaban
el Lamborghini Diablo, Porsche 911 Carrera, Dodge
Viper RT/10y el Mazda RX-7, entre otros. Graficos
deslumbrantes, sensacién real de manejo y una gran
herencia para sus secuelas.

Pro Evolution uno de los juegos de futbol mds famosos de Ia
actualidad, es por eso que su antecesor no podia dejar de estar en
nuestra lista.

No es muy extrafio ver que PES aparezca en este
listado. Como ustedes sabran no sélo es la saga mas
atractiva en cuantoa juegos de futbol, sino que se
animé a desafiar a FIFA y dividir las aguas. En sus
primeras versiones, PES ofrecia un modo de juego mas
real y no tan acartonado; los fandticos de los juegos
futbolisticos sabran a qué nos referimos. Obviamente,
el primer titulo fue el puntapié inicial para la gran saga
que hoy disfrutamos.

49



LOS MEJORES
JUEGOS SIMULADORES

Los simuladores para PCson los encargados de

acercarnos por unos instantes a la realidad, una realidad

que normalmente es dificil vivir, ano ser frente a
nuestros monitores. Amigos, estos son los mejores
simuladores de la historia para PC.

FLIGHT SIMULATOR

e Empresa: Microsoft

e Afo:1982

¢ URL: http://www.microsoft.com/Games/
FlightSimulator/

Flight Simulator es uno de los juegos mas antiguos de nuestra
lista. La primera entrega tuvo su version para las primeras
computadoras XT.

Flight Simulator es, sin lugar a dudas, el juego mds
importante de Microsoft, y no sélo por tener alta
calidad, sino que, a diferencia de otros, tiene afios de
historia en el rubro, dado que las primeras versiones del
mismo estaban desarrolladaspara las computadoras de
tipo XT. Flight Simulator supo evolucionar, hasta que en
la version 10 (la dltima) nos asombrd con suincreible
calidad corriendo con DirectX 10. Ademas, no olvidemos
que fue el primero en brindarnos total control del trafico
aéreo (ATC) y pleno control sobre nuestra aeronave.

LOS SIMS

e Empresa: Maxis

e Afio: 2000

e URL: http://www.lossims.com/

Los Sims fue un titulo pionero en un rubro que aun no
habia despegado: la simulacion.

No todos los juegos deben ser viejos para ser histdricos,
y Los Sims vienen a demostrar eso. Bdsicamente,

este sequndo puesto lo ha ganado a fuerza de pura
innovacion, y es que ninguin juego nos habia dado antes
pleno control sobre una familia entera, y tampoco nos
imaginariamos lo dificil que es mantenerlos contentos
y ocupados, jno? Los Sims dieron nuevos aires de gloria
al géneroy acercaron a la simulacién a muchos usuarios
que antes consideraban a este un rubro sumamente
aburrido.



SILENT HUNTER

e Empresa: Strategic Simulations

e Afo:1996

e URL: http://www.mobygames.com/company/
strategic-simulations-inc

Si bien no es tan conocido, sin duda Silent Hunter es
un gran simulador de submarinos.

Quizas este sea el juego menos conocido de toda
nuestra seleccion, si es asi, ahora saben que ya

tienen que probarlo. Silent Hunter es una saga de
simulacién que nos pone al mando de los mas intrépidos
submarinos de la Sequnda Guerra Mundial. Sencillo
podran pensar algunos, nada mas erréneo: es un
simulador con todas las letras que ya va por su quinta
entregay que, para dominarlo por completo, deberemos
pasar horas y horas aprendiendo lo complicado que
puede ser surcar las profundidades del océano.

LOS MEJORES
JUEGOS DE AVENTURA

Las aventuras graficas fueron, sin dudas, los juegos
mas populares de los 90. Hoy hemos cambiado el relax
y la picardia ofrecida por estos juegos por las horas de
accién ilimitada que experimentamos con juegos FPS,
como Medalla de Honor o Quake, aunque sequimos
pensando que seria muy bueno revivir aquella época
tan magica, ;nos acompafian?

MONKEY ISLAND

e Empresa: Lucas Arts

e Afo:1990

e URL: http://www.lucasarts.com/

)
‘THE SECRETOXR

MONKEY

1 Q,_;! *A E\F N

Cr*ela.t,ed and Designed b:
s ~Ron Gilbert

Sin dudas, Monkey Island es la aventura grdfica
mas recordada.

Tambores, trombones y una gran orquesta, eso es lo
que necesitariamos para presentarles este gran titulo,
padre de un género que nos vio crecer junto a nuestros
monitores. Monkey Island cuenta las aventuras de
Guybush Threepwood, en contra del malvado Pirata
Lechuck, para rescatar a su doncella. Monkey Island
hacia uso del sistema SCUMM, muy utilizado en la época
para realizar juegos de aventuras graficas, siendo el
primero en ver laluz con el mismo el reconocido Maniac
Mansion.

Por su parte, Monkey Island tuvo varias secuelas, la
dltima de ellas liberada en episodios.
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DAY OF THE TENTACLE

e Empresa: Lucas Arts

e Afo:1993

¢ URL: http://www.lucasarts.com/

Tt

el

A CARTOON ATVENTURE BY

BaTe

TiM & DAVE
SCHAFIR GROSSMAN

Day of the Tentacle, una excelente continuacién de
aniac Mansion.

Sin dudas, el gran ganador en esta categoria es Lucas
Arts, dado que cuenta con decenas de titulos de
aventuras graficas muy recordadas de la década de

los 90. Day of the Tentacle es uno de ellos, que tiene

la responsabilidad de ser la continuacién del famoso y
conocido Maniac Mansion. En esta aventura deberemos
evitar que una prolifera comunidad de tentaculos
creados en el laboratorio domine nuestro planeta.

Una curiosidad del titulo es que, en una parte del juego,
podremos ingresar a una computadora y desde alli jugar
a Maniac Mansion en forma completa. Simplemente
genial.

SAM AND MAX

e Empresa: Lucas Arts
e Afio:1993
e URL: http://www.lucasarts.com/

Aungue cuenta con dos versiones anteriores (con vista
isométrica), GTA 3 causé una gran revolucién en el mundo de los
juegos, llevando la libertad de accién a un nuevo nivel.

Me imagino que ya conocen a estos carismaticos
personajes, al menos los habrdn visto en alguna
ocasién. Sino es asi, les comentamos que Sam and Max
constituye la sequnda generacion de titulos de Lucas
Arts en el rubro de las aventuras. Aqui deberemos
comandar a un perro y un conejo, los cuales son dos
populares investigadores privados. Es genial cémo
Lucas ha equilibrado las dos personalidades, teniendo
un perro mesurado y pensante que acompafia aun
conejo algo sacado y violento.




LOS MEJORES JUEGOS
DE ACCION EN TERCERA

PERSONA

No podemos negar que, hoy en dia, los juegos de
accién en primera persona captan la atencién y son los
mas elegidos por los usuarios, pero a veces es bueno
cambiar de o6ptica y jugar algunos juegos con una vista
periférica del personaje, sno lo creen?

TOMB RAIDER

e Empresa: Eidos

e Afio: 1996

e URL: http://www.tombraider.com/

f

$ RAIDER

Tomb Raider es una saga tan famosa que le vali¢ dos peliculas
de cine protagonizadas por Angelina Jolie.

Dudamos algunos instantes al momento de otorgar
este primer puesto, porque si lo pensamos es una
categoria plagada de éxitos importantes. Pero, al final,
nuestra bella Lara Croft y sus aventuras arqueoldgicas
se llevaron este galardén. jPor qué? Simplemente

por revolucionar el género, captar la atencién de

los jugadores que no eran habitué de este rubro,

por hacernos pensar con los complicados puzzles (y
deslumbrarnos con las curvas de la protagonista). Tal
fue el éxito de la franquicia, que no sélo le siguieron
numerosas continuaciones, sino que trascendié las
fronteras de los videojuegos para saltar a la pantalla
grande con dos peliculas. Desde ese momento, Lara
Croft es un nombre que dice mucho en esta historia.

ALONE IN THE DARK

Empresa: Microprose
Afo:1992
URL: http://www.hasbro.com/

Alone in the Dark es uno de los primeros titulos de terror para
PC, también disponible para Sega Saturno.

Brrrrrr, cuanto miedo que nos dio jugarlo por primera
vez, ;lo recuerdan? Un juego que lleva sobre sus
espaldas el peso de ser uno de los padres del género
Survival Horror pero, claro, estamos hablando del afio
1992 y no del 2009. Si bien hoy es una franquicia algo
descuidaday con titulos bastantes simples, en su
primera parte todo era suspenso y sustos por doquier.
Todo se desarrollaba en una mansién encantada de

la que debiamos escapar pero, obviamente, esto no
era para nada simple. Teniamos que lidiar con los mas
aterradores personajes que parecian salidos de las
peliculas de terror mas tenebrosas. Ademas de diez
continuaciones, Alone in the Dark tiene en su haber un
paso olvidable por la pantalla grande.
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GTA 3

e Empresa: Rockstar

e Afio: 2001

e URL: http://www.rockstargames.com/gta/

Aunque cuenta con dos versiones anteriores (con vista
isométrica), GTA 3 causé una gran revolucién en el mundo de los
juegos, llevando la libertad de accién a un nuevo nivel.

La historia de la saga GTA es una historia colmada

de éxito. Pero si bien los dos primeros titulos eran
bastante interesantes, el que revoluciond todo el
género fue sin dudas su tercera entrega. Los motivos
son muchos: como primeramedida ofrecia una libertad
total de accidn, cuestién que hoy se mantiene en sus
descendientes. Ademas, fue una fuerte influencia para
los demas juegos del género. Existen miles de titulos
“estilo GTA"; es uno de los juegos mds imitados por la
competencia. Aparte, no podemos dejar de destacar
que se trata de una de las franquicias mas importantes
del mercado de los videojuegos y, por supuesto, un
éxito de ventas inmediato con cada nueva entrega.

GENIOS DE
NUESTRA EPOCA

Detras de toda idea y desarrollo hay un gran idedlogo.
Aqui nuestro humilde homenaje a aquellos eternos
nifios que con su imaginacién nos hicieron disfrutar de
los grandes juegos que permanecerdn en nuestra retina
por muchos afios mas.

John Carmack: Carmack es, junto a John Romero, uno
de los padres del genero FPS e idedlogo de los mejores
titulos de accién en primera persona de la década del
noventa. Entre sus creaciones se destacan la serie
Doomy Quake, este Gltimo considerado el primer FPS
portado totalmente a las tres dimensiones. Carmack,
ademas, es titular de ID Software y desarrollador de
muchos motores utilizados para crear diferentes titulos.

Sid Meier: Para los que amamos los juegos de estrategias,
no se nos puede pasar por alto el nombre de Sid Meier,
no solo porque todos sus titulos son presentados con su
nombre, sino porque nos ofrecié los mejores juegos de
estrategias por turnos que se han desarrollado. Entre
su trabajo podemos destacar toda la serie Civilization.
Actualmente, dirige su propia compafiia (Firaxis) y sigue
actualizando con nuevas versiones aquella serie que le
dio notoriedad en el mercado de juegos.




Ron Gilbert: El padre de las aventuras graficas. Ron es la
mente detrds de la popular saga Monkey Island y de casi

todas las aventuras graficas de la empresa Lucas Arts.
Hoy, apartado del viejo departamento de juegos de
George Lucas, dirige su propia empresa, Grumpy Gamer.

Will Wright: Este creativo incluyd diversas caracteristicas
aunaindustriaalaque, a veces, le cuesta reinventarse.
En sus declaraciones, Will Wright siempre fomenta

la posibilidad de modificar los juegos por parte de los
jugadores y mantener una alta libertad de accién en los
mismos. Esto podemos verlo en todas sus creaciones
como Los Sims, Sim City y Spore, que proponen una
interaccion incansable del usuario en juegos que
dificilmente nos hagan despegar de lasilla.

Peter Molineux: jSer Dios!, eso es lo que nos propone
Molineux en cada uno de sus desarrollos, por lo

tanto consideramos que dicha evolucién en materia
de divertimento completa su curriculum como para
estar homenajeado en este apartado. Entre sus

espectaculares juegos se encuentran Dungeon Keeper,

Black & White, Theme Hospital y la saga Fable.

Shigeru Miyamoto: El gran Miyamoto puede ser
considerado “el padre de los videojuegos actuales”.

El motivo es bien conocido por todos: es el creador

de las sagas mas populares que llevaron a Nintendo a
convertirse en la empresa desarrolladora y fabricante
mas popular de la actualidad. Entre sus hijos se
encuentran todos los titulos de Mario, Donkey Kong,
The Legend of Zelda, Star Fox, Pikminy F-Zero.
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La instalacion de Windows 8 difiere muy poco de la de Windows 7,
aunque incluye una serie de cambios estéticos que la renuevan.

Finalmente llegé la beta para usuarios finales de Windows
8, que ahora tiene el sugerente nombre de Consumer
Preview. El cambio no es casual: todas las novedades
del nuevo sistema operativo de Microsoft, que estara
disponible para el gran publico en octubre de este afio,
tienen en comun el caracter mayor de sus upgradesy
un despliegue estético superior. Que, entre otras cosas,
ya no soporta el simplén nombre beta para un sistema
en produccién. Microsoft, esta vez, de veras va por mas.

En nuestra edicién #38 les presentamos las principales
novedades de la versién para desarrolladores
(Developer Preview) de Windows 8, una version del
sistema operativo que estaba pensada mas parala
muestray el disefio que para el uso. Alli explicamos

en detalle como era la instalacion del producto, y
cudles eran los cambios mayores. Esta vez, entonces,
Nnos vamos a centrar en la experiencia de usuario del
producto, que difiere muchisimo de la de cualquier
version anterior de Windows.

Cabe aclarar, antes de empezar, que Windows 8 Consumer
Preview no es un sistema lo suficientemente estable
todaviay no es, como la beta de Windows 7,
recomendable para el dia a dia. Es decir: no deberiamos
siquiera sofiar con remplazar nuestro sistema operativo
con ella. Por lo tanto, la mejor idea es instalar una
maquina virtual con al menos 1.5GB de RAM y soporte
x64 -excluyente- para instalarlo. El disco virtual

debe tener 20GB disponibles al menos; si utilizamos

el software gratuito VirtualBox (https://www.
virtualbox.org/wiki/Downloads) en su ultima versién
notaremos que hay un perfil predeterminado llamado
[Windows 8 x64] que nos evitara perder tiempo en
innecesarias configuraciones.



LA LISTA
DE VERSIONES

A diferencia de lo que ocurria con Windows 7,
Windows 8 serd distribuido en diferentes versiones
cuyos nombres se acercan mas a los de la serie

Office 2010 que a los de versiones previas de algin
sistema operativo. Por ejemplo, ahora hay una versién
Professional Plus, orientada claramente al trabajo en
redes corporativas.

Aunque existe una posibilidad de que las varias
versiones sean reducidas a Unicamente tres
(Standard, Professional y Enterprise), la lista actual
esta compuesta por las siguientes:

e Windows 8 Starter edition

e Windows 8 Home Basic Edition

¢ Windows 8 Home Premium edition

e Windows 8 Professional edition

e Windows 8 Professional Plus edition
¢ Windows 8 Enterprise Edition

e Windows 8 Ultimate edition

e Windows 8 ARM edition

Conseguir e instalar Windows 8 Consumer Preview
Podremos conseguir el producto directamente desde
http://windows.microsoft.com/en-US/windows-8/
consumer-preview. Aunque existe una version que
se instala sobre nuestro sistema operativo actual, lo ideal
es descargar el ISO que podremos correr directamente
desde la maquina virtual. El archivo lo encontraremos
en http://windows.microsoft.com/en-US/
windows-8/iso.

Si queremos instalar el producto en un equipo sin
sistema operativo, lo mejor sera quemar esa imagen
en un DVD con el cldsico Windows 7 USB/DVD
download tool (http://www.microsoftstore.com/
store/msstore/html/pbPage.Help_Win7_usbdvd_
dwnTool). En este Ultimo caso deberemos usar la clave
de producto DNJX]-7XBW8-2378T-X22TX-BKG7].

Windows 8 Consumer Preview  peopes

Por ahora, la Consumer Preview de Windows 8 sélo esta disponi-
ble eninglés, francés, chino tradicional y japonés.
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EN PRIMERA
PERSONA
(POR ALEXTS BURGOS)

Soy un experto en sistemas operativos Microsoft desde
las épocas del MS-DOS version 6. Conoci de memoria los
textos de su ayuda para cada comando, y manejé a la
perfeccién Windows 3.0 with Multimedia Extensions,
Windows 3.1 y Windows 3.11 para Trabajo en Grupo.
Ademas, soy fan de Windows 7, apoyé Windows Vista,
y hasta hui de Windows XP tan pronto como pude.

Asiy todo, ninguna actualizacién ni nueva versién me
generod tanta controversia como la que me genera el
lanzamiento de Windows 8 Consumer Preview. El
cambio que me generd una sensacién mas cercana -eso
lo tengo claro- fue el que supuso la aparicién de
Chicago, la beta de Windows 95 que hice correr en un
equipo con 16 MB de memoria RAM.

Los cambios de esta nueva version son muchisimos, y
donde mas se sienten es en la usabilidad del producto.
La desaparicién del mend Inicio y la reduccién al minimo
de la utilidad del botén derecho del mouse en la interfaz
Metroy en las aplicaciones Metro Style es tremenda:
en algunos momentos del dia -escribir esta nota tomd
una semana entera de inmersion en el mundo 8- incluso
me pregunto si no serd un buen momento para dejar
definitivamente el software cerrado de lado -algo que
hace afios siento que debemos hacer los power users- y
efectuar la dilatada mudanza a Linux. Quiero decir: todo
parece indicar que dominar Windows 8 va a requerir el
mismo esfuerzo que podria requerir dominar Ubuntu.
Incluso para los usuarios mas novatos.

En ese contexto, entonces, esperaré un tiempo mas a
ver qué pasa con el modelo de tienda de aplicaciones,
que sera el que en ultima instancia definira el éxito del
sistema operativo. Mientras tanto, estaré muy atento al
lanzamiento de la version 12 del sistema operativo de
Canonical. Porque, si un cambio impuesto ha de ser tan
violento, quizas sea el momento de animarse e ir por
mas. Un mundo libre, no me quedan dudas,
definitivamente es un mundo mas feliz.

Esto es lo mas cercano al escritorio con el mend [Inicio]
desplegado que veremos en Windows 8. Tanto esfuerzo para el cambio...
¢nojustifica un movimiento hacia Linux?



DOS MUNDOS, UN
UNICO SISTEMA OPERATIVO

La dualidad es una caracteristica basica de Windows 8.
Hay dos modelos de interface (Metro y el escritorio), dos
tipos de aplicaciones (las clasicas y las Metro Style),
versiones para dos tipos de equipo (ARM y x86), y dos
criterios estéticos (el Metro -sin bordes ni botones de
maximizar o minimizar- y el cldsico de ventanas). Y esa
dualidad, que hace que todavia algunos aspectos del
sistema nos resulten familiares, existe para extender las
fronteras de Windows mas alla de la PC pero también
para prepararnos a los usuarios histéricos para un futuro
en el que -esto esta claro- no habra mas escritorio.

Mientras tanto, el resultante es un hibrido en tensién
que se sostiene porque uno de veras extrafia la
familiaridad de la barra de tareas y el area de
notificacion. Sin embargo, la tensién se nota. Quizas
sobre todo en lo estético: nada del estilo Metro se ve en
el escritorio -que apenas ha sido actualizado desde
Windows 7-, y nada del escritorio se ve en el lanzador
Metro. Cuando la tienda de aplicaciones esté listay la
oferta sea completa quizas la tensién de la que
hablamos no se sienta tanto, y el movimiento hacia
Metro sea masivo. Mientras tanto, hay tareas -como
copiar un archivo, o ejecutar dos programas a la vez-

que sdlo pueden ser hechas en el escritorio. Cuya mayor

novedad, mas alla de la eliminacién del botén [Inicio],
es lainclusién de las cintas de opciones en todas las
ventanas del explorador de Windows.

© App updates

Elicono de la tienda de aplicaciones en Metro muestra un aviso cuando hay
actualizaciones para los productos que estamos utilizando.

Detras de las esquinas

Para conectar las dos realidades que plantea Windows 8
aparecen, en efectivo reemplazo del ment [Inicio],
nuevos lanzadores en las esquinas de la pantalla. En el
extremo inferior izquierdo, donde antes estaba [Inicio],
ahora encontraremos -al pasar el mouse por allio al
tocar ese sector de la pantalla en equipos tactiles- un
acceso directo a Metro, cuyo nombre es -precisamente-
[Start]. Asumimos que en la traduccién el nombre ser3,
nuevamente, [Inicio]. Pero eso no es todo: al activar esa
esquina, veremos ademads -no importa en qué interfaz
estemos- miniaturas de todas las aplicaciones en
ejecucién. Alcanzara con arrastrar el mouse sobre el
borde izquierdo de la pantalla para recorrerlas.

¢;El ocaso del ment contextual? En Metro, para sumar
compatibilidad con dispositivos tactiles, fue en general remplazado
por el menu de opciones.

Cabe aqui una aclaracién importante: en tanto las
aplicaciones Metro no tienen botén [Cerrar], sino que
se desactivan al dejar de usarlas, quedan apiladas en
ese sector de la pantallay es probable que luego de un
tiempo de uso tengamos muchas abiertas. Para limpiar
la lista podemos hacer clic con el botén derecho sobre
ellas y luego seleccionar [Cerrar], el inico item en Ia
Consumer Preview de ese menu contextual.
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En la esquina superior izquierda, al hacer clic, podremos
acceder alalista completa de aplicaciones en ejecucion,
no importa que estén activadas o no. Asi, mientras que
en el extremo inferior y luego de ver el botén del
lanzador Metro veremos sélo las activas, aqui veremos
la lista completa.

Junto con el panel de navegacién del margen derecho se activa un cuadro
con informacién horaria, de conectividad y de disponibilidad de energia.

En el extremo derecho, en cambio, tendremos acceso a
las opciones basicas contextuales por aplicacién. Alli
encontraremos la busqueda ([Search]), un interesante
botén [Compartir] que se potencia con cada aplicacién
social que vamos instalando, un acceso directo al
lanzador Metro ([Start]), informacion y acceso directo a
los dispositivos conectados ([Devices]) y acceso a las
opciones de configuraciéon ([Settings]). Este dltimo
botdn, desde Metro, nos ofrece acceso a una version
simplificada del Panel de control, aunque todavia
tendremos que acceder a través del exploradorala
version completa si queremos la lista extendida de
opciones tal como la conocemos en Windows 7.
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El botén [Share] del panel de navegacién se potencia segun las
aplicaciones que tengamos instaladas. Si contamos con clientes de Twitter,
Faceboook y Google+ podremos compartir vinculos y elementos
directamente con él.

VERSIONES
INTEGRADAS

Almomento de escribir estas lineas eran tres las versiones
para el mercado OEM disponibles de Windows 8. La
primera, Windows Embedded Enterprise, sera lanzada
un cuatrimestre después de la versién para el publico
masivo, y estara destinada para kioscos digitales y otros
aparatos dedicados como cajeros automaticos.

Windows Embedded Standard, por su parte, serdla
primera versién compatible con ARM y x86. Como
punta de lanza esta edicién incluye todas las
capacidades de seguridad y administracion de las
versiones estandar de Windows. Por Ultimo, también
estara disponible la versién Windows Embedded
Compact, destinada a dispositivos pequefios,
ultraportables y especializados. Esta version estd
armada sobre el core del futuro Windows Phone Apollo.



La experiencia sin touch

En nuestras pruebas utilizamos un equipo All-in-One
de HP con pantalla tactil para probar la Consumer
Preview, asi como también una PC de escritorio con
monitor cldsico. En ambos casos corrimos el sistema
operativo sobre maquinas virtualizadas con 1.5GB de
RAM, y el rendimiento fue apenas aceptable. Sin
embargo, la gran diferencia la hizo el touchscreen.
Definitivamente, Windows 8 esta pensado para ser
utilizado en equipos con pantalla tactil, y la diferencia
en la experiencia de usuario se nota muchisimo.

Mientras que cuando disponemos de una pantalla tactil
la usamos en conjunto con el mouse y el teclado y
conseguimos una experiencia fluida tanto en Metro
como en el escritorio, cuando sélo disponemos de
mouse y teclado debemos recurrir compulsivamente a
[Alt+Tab], porque de otra manera la ausencia de unabarra
de tareas nos obliga a arrastrar el extremo superior de
las aplicaciones para cambiar entre ellas. O a hacer 3
clics para alcanzar la lista.

Por supuesto, en el escritorio la experiencia es mas
cercana ala que ya conocemos, aunque la ausencia del
botén [Inicio] hace que -si hacemos un uso profesional
del equipo- debamos poblar de iconos el escritorio o
que fijemos muchas herramientas a la barra de tareas.

Esto dltimo, si contamos con un monitor wide realmente
grande, no es un problemay acerca un poco Windows a
la experiencia Mac.
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El Panel de comando de toda aplicacién Metro Style incluye un
botén [...] que nos permite acceder al Panel de navegacién del sistema,
el mismo que encontramos en el margen derecho de la pantalla.

PANEL DE
COMANDO

En la Consumer Preview de Windows 8 se hace
referencia en muchos casos al Command Panel, un
panel de opciones al que accedemos presionando el
botén derecho del mouse que reemplaza al mend
contextual. Ese panel, en equipos ultraportatiles, es
accesible a través del botdn fisico principal del equipo.

En las aplicaciones Metro Style, que funcionan a
pantalla completa, el panel es central en tanto muestra
las herramientas del programa. En la aplicacién Metro
Style de Internet Explorer 10 (hay otra para el
escritorio), por ejemplo, con el panel de comando
tendremos acceso a los botones de navegacién, ala
barra de direcciones y a las pestafias. Por defecto, en
estay en casi todas las aplicaciones Metro, el total de Ia
pantalla esta destinado al contenido.
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LAS REDES Y EL
GRUPO
EN EL HOGAR

A decir verdad, la primera impresién que da Windows 8
-que usa una cuenta de Windows Live, ahora llamada
Microsoft Account, parainiciar- es que las redes locales
y el trabajo en grupo ya no son un componente central del
sistema operativo. Sin embargo, luego de un tiempo de uso
la experiencia cambiay queda claro que laintegracién del
ecosistema de lared al sistema operativo es tal que ya ni
siquiera tiene un espacio dedicado.

La primacia del Grupo en el hogar

Mientras que Windows 7 introdujo la idea de Grupo en
el hogar en las LAN, Windows 8 lleva el concepto al
extremoy practicamente reduce -al menos en la practica
y para usuarios SOHO- lared local a su ambito. Esto es
muy ventajoso en tanto la posibilidad de compartir
archivos y dispositivos se hace transparente para el
usuario, que no tiene ya que preocuparse por el acceso
alainformacién.

Ademas, en la cinta [Compartir] del explorador
podremos con un solo clic compartir el recurso con el
Grupo en el hogar (en modo solo lectura o edicién, con
las opciones [Homegroup (view)] y [Homegroup
(view and edit)]). Ademas, la opcién [Specific
people...] del apartado [Share with] nos permitira
invitar otros usuarios a compartir: hablamos incluso de
usuarios de quienes apenas necesitaremos su nombre
de cuenta Microsoft. Dejar de compartir un archivo o
recurso es tan facil como seleccionarlo y hacer clicen
[Stop sharing]

SkyDrive funciona también como una extension del grupo en el hogar.
Una app que permita integrarlos y conectarlos convertiria a la dupla
en competencia seria para Dropbox.

El fin del nombre de usuario

El hecho de que la autenticacidn se dé ahora a través de
la Microsoft Account hace que los nombres de usuario
-y, por ende, las contrasefas locales- ya no existan en
el equipo. Sin embargo, la compatibilidad legacy esta
aseguraday -con el botén [Advanced security]-
podremos acceder a las opciones de red basadas en la
semantica de nombres de usuario y contrasefia. Por otra
parte, en el explorador de Windows (que es ahora el Unico
lugar desde donde podremos acceder alaredy al Grupo en
el hogar, al menos hasta que haya una app Metro Style
dedicada) existe la categoria [Network] ademas de la
categoria [Homegroup], lo cual nos asegurara el acceso a
los recursos disponibles en equipos con versiones
anteriores de Windows. Lo que si, deberemos -al menos en
el primer acceso- completar el nombre de usuario y
contrasefia que usabamos en versiones anteriores de
Windows para acceder a los equipos de la red local sino
hay un Grupo en el hogar disponible.

Es de esperar, en cualquier caso, que futuras
actualizaciones de seguridad para 7 y Vista afiadan
soporte para Microsoft Account.
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Desde el botén [Settings] del Panel de navegacion del lanzador Metro
se pueden configurar todas las opciones del Grupo en el hogar que un usuario
sin experiencia puede necesitar.

CUENTA
LOCAL

Aunque los rumores indican que esta opcion no estara
disponible en la version final de Windows 8,
actualmente es posible dejar de usar la Microsoft
Account y poner a nuestro servicio, en su lugar, una
cuenta local. Para ello debemos, en la pantalla [Inicio],
activar el panel derecho y hacer clic en [Settings/More
PCSettings...]. Entonces haremos clic en [Users] y
presionaremos el botén [Use local account].

EN SINTESIS

Las novedades de Windows 8, que no incluye cambios
estructurales realmente mayores, son asiy todo tantas
gue no podemos esperar a tener la version final del
producto en nuestras manos y la tienda Windows
funcionando para ver en qué medida esta version de
transito hacia el fin del escritorio mejora nuestra
experiencia como usuarios.

Lo que si esta claro es que Microsoft ha hecho una
apuesta seria para traer la nube, a la que ha respetado a
rajatabla, al escritorio. Twitter, Facebook, Linkedin, el
conjunto completo de Google Apps (Calendar y Gmail
incluidos), SkyDrive y cuantos servicios web vayan
apareciendo tienen un espacio asegurado en el
escritorio y son perfectamente compatibles con las
apps Metro Style predeterminadas. Pero... jy los que
estabamos migrando finalmente a las interfaces web?
Ciertamente, la propuesta de Windows 8 esta mas cerca
de la de Ubuntu que de la de Chrome OS.

Microsoft, con el lanzamiento de la Consumer Preview
de Windows 8, lo que estd poniendo en discusidon es un
modelo de acceso a la nube que sigue teniendo una
pieza de software propietario -la app- como
componente central; un modelo en el cual el acceso web
sigue siendo un acceso alternativo. Muy bien le esta
funcionando un sistema similar a Apple, y de alguna
manera también a Canonical. Sin embargo, lejos esta
este modelo del de Google, en el cual el navegador -casi
que no importa cual- sigue siendo el tinico componente
necesario para acceder a los datos. Que, en dltima
instancia, se presentan como la Unica estrella.

Falta mucho para sacar conclusiones. Esperamos,
mientras tanto, haber dejado en claro en qué medida el
nuevo Windows modificara nuestra experiencia de
usuario, y qué decisiones debemos tomar antes de
pensar en el cambio. No son estos los afios noventa:
Windows no es la Gnica opcién, y entonces no estamos
obligados a migrar ni a invertir en hardware y software
frente a un nuevo lanzamiento. ;Qué piensan ustedes?

Esperamos que compartan con nosotros sus conclusiones
en Facebook, en nuestro blog y por correo electrénico a
alexis.burgos@dattamagazine.com. 65
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CARRERAS

INFORMA

Desde que la computacién se instalé en todo hogar,
comercio y empresa, la demanda de profesionales
que cubran estas dreas ha ido creciendo de manera
exponencial, y la diversidad de puestos que fueron
apareciendo en el mundo de lainformatica no dejade
ser novedad. Si estds interesado en apuntar el GPS de

tu futuro hacia alguna carrera informatica no te pierdas
estainteresante nota.

Programador, Analista de sistemas, DBA, Ingenieria

en sistemas, Licenciatura en sistemas, Ingeniero
informatico, Técnico en desarrollo de aplicaciones,
Técnico en soporte de PCy redes informaticas,
Programador especialista en videojuegos y un
sinndmero mds de carreras informaticas inundan el
futuro de adolescentes y adultos apasionados por este
mundo binario. Pero claro, dependiendo del destino que
queramos para nuestro futuro inmediato, hay opciones
que pueden resolverse en tan solo dos afios y medio,

y otras algo mds complejas que pueden llevarnos unos
cinco o seis afios. Otro tema importante al cual no
podemos escapar es nuestro lugar de residencia, que
puede ser tanto la Ciudad Auténoma de Buenos Aires,

que nos ofrece un amplio abanico de posibilidades,
como el pueblo mas remoto de la Argentina, donde
apenas llegan aser 2.000 o 3.000 habitantes. Por
suerte para cualquiera de estos ultimos dos ejemplos
tenemos una solucién acorde para cada interés
personal y para cada bolsillo.

El objetivo de esta nota es poder ponerenclarola
diferencia entre las distintas carreras y los tiempos

que nos puede insumir cada una de ellas. Para separar
las aguas y aclarar un poco nuestra confusién como
lectores, le dedicaremos una introduccién a cada carrera
y la ubicaremos en tiempo y espacio para conocer mejor
qué beneficios podemos obtener de las mismas.



PROGRAMADOR
J/ANALISTA
PROGRAMADOR

Ser un profesional en desarrollo de aplicaciones de
escritorio o para Internet es una de las carreras mas
cortas que existe actualmente. En la misma se ven
los conceptos generales del uso de la computadora,
unaintroduccién a las bases de datos y a los aspectos
basicos que podemos encontrarnos como obstaculo
para desarrollar una aplicacién base que permita

la manipulacién de datos a modo informativo y la
generacion de reportes. Un analista programador
consigue con su titulo desarrollarse como profesional
para crear una simple aplicacién que maneje el stock
de una compafiia, como también toda informacion
relacionada con las compras, ventas, proveedores,
clientes y demds informacién financiera.

iYO QUIERO SER
UN SIMPLE
PROGRAMADOR!

Seguramente cuando nos entusiasmamos o nos
enamoramos a primera vista de la profesién de
programador, queremos ya mismo iniciarnos en el tema
y comenzar a programar en una compafiia. Si, esto es
posible lograrlo, a través de diversos cursos podemos
en pocos meses formarnos como programadores y
comenzar a desenvolvernos como tal. Hay cursos

que duran un par de meses y al finalizar el mismo ya
conocemos una herramienta de programacion, una
base de datos y podemos programar tranquilamente.
La salida al mundo laboral ya la garantizamos a

través de este curso, pero con el correr del tiempo
iremos encontrandonos con piedras en el camino que
deberemos aprender a sortearlas, y no siempre es tan
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facil lograrlo. Esto se debe a que la formacién de un
curso de programacion principalmente nos formard
como tales, pero en el 99% de los casos quedan afuera
aspectos legales y deontoldgicos de aprendizaje, como
ser la base estandar de una simple operacién contable
DEBE/HABER/SALDO, o el trato directo con uno o mas
clientes. La diferencia de las carreras con los cursos
arranca siempre es vista en estos aspectos.

Uno puede ser una persona con una alta capacidad

de aprendizaje, pero la formacién académicaincluye
estos aspectos basicos, sean contables o de ingenieria
social que un curso no te da. Asi mismo, un curso de
programacion tiende a formar principalmente a las
personas con las herramientas de software que mas se
utilizan en el mercado. El tiempo nos ensefiara que ser
un Analista programador no nos garantiza todo, ya que
deberemos a futuro tener en cuenta el tomar cursos de
especializacion en nuevas tecnologias, o ver lamanera
de adquirir libros para poder actualizarnos a lo dltimo en
lenguajes de programacion.

La carrera de Analista programador dura entre dos y
tres afios, dependiendo la institucion que elegimos
(estatal, privada, privada con subvencién, etc.). Sino
quieren esta carrera y simplemente les interesa un
curso de programador, les recomiendo leer el niimero
pasado de Pixels&Code (#11, Marzo 2012), donde
salié un completo informe de carreras especificas para
actualizar conocimientos al mundo mobile, y en dichos
centros también se pueden encontrar carreras como las
que hablamos en esta nota: http://pixelscode.com/
marzo-2012/?#/46/
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Descaipchon dela Carrera

DBA (DATABASE
ADMINISTRATOR)

Esta carrera atin no ha sido oficializada con este titulo por
ninguna universidad o instituto terciario. Generalmente,
elrol de un DBA es lainstalacién, puesta a puntoy
mantenimiento de una base de datos, principal fuente
de almacenamiento de toda informacién propia de una
compafiia. Quienes se especializan en esta profesién,
generalmente adquieren en principio los conocimientos
de programacion o administracién avanzada de
servidores, y con el tiempo tuercen sus labores

para esta area. En el mercado existe una variedad
importante de base de datos, y si bien la esencia es la
misma para todas, no siempre es lo mismo trabajar con
un motor de base de datos u otro.

TECNICO EN
SOPORTE DE PC/REDES
INFORMATICAS

Esta profesién es la que comidnmente conocemos
como soporte técnico o técnico en computacion. Las
labores especificas para este puesto son: instalacion,
configuracién y reparacion de computadoras tanto a
nivel de hardware como de software. Configuracién

de estaciones de trabajo en red, manejo y puesta a
punto de infraestructura de redes de computadoras,
conexién con servidores, administracion de servidores
de archivos/correo electrénico y acceso a Internet/
Intranet. Estos dltimos puntos se vuelcan aun
experto de redes informdticas mas que a un técnico
en PC. También un técnico en redes informaticas
administra, configura y repara el hardware que pone
en funcionamiento unared informatica: Routers/
Switches administrables por software, firewall basados
en hardware+software, etcétera.



LICENCIATURA
EN SISTEMAS/
INFORMATICA

Las carreras de licenciatura generalmente habilitan
al profesional recibido a conocer los lineamientos

necesarios a nivel software y hardware para planificar e

implementar el desarrollo de una solucién informatica
para todo tipo de empresas. A suvez dentrodela
carrera se ven aspectos sociales, administrativos y
legales, para que el profesional pueda llevar adelante
una solucién tanto de manera técnica como de manera
social, y asi poder converger una solucién practica para
ambos sectores, manejando un lenguaje técnico o
natural, segun sea el caso.

La duracién de estas carreras implica una cursada
promedio de cinco a seis afios de duracién, permitiendo
al egresado también perfeccionarse para dictar
catedras a futuro sobre las materias correspondientes
alacarrera. Dentro de la carrera de licenciatura se
pueden obtener titulos intermedios como ser Analista
programador y Analista de sistemas, los cuales tienen

unaduracién de entre dos y tres afios respectivamente.

INGENIERO EN
SISTEMAS/
INFORMATICA

Esta carrera cubre para sus egresados los aspectos
bdsicos relacionados al hardware y software propio de
la rama que estamos tratando, haciendo mads hincapié
enla carrera de sistemas a todo lo relacionado con el
Software mientras que a lainformatica le compete
temas relacionados con software y hardware. Dentro
de estas carreras, el desarrollo de software es
contemplado a un nivel bastante mds bajo de lo que
implican los desarrollos de sistemas administrativos/
contables/financieros. El profesional que egresa

de estas carreras podra ademas de llevar adelante
estos desarrollos, perfeccionarse con lenguajes de
programacion que interactian mas directamente con
hardware, como ser los sistemas operativos o software
especializado en robdtica.
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PROGRAMADOR
DE VIDEOJUEGOS

Generalmente esta carrera se aborda desde una
tecnicatura. Almomento no hay una licenciatura
pensada para este rubro, ni tampoco un titulo de
ingenieria. Si permite esta titulacién poder ser
complementada con alguna carrera de grado, rindiendo
previamente las equivalencias necesarias para poder
abordar la misma. El espectro de especializacién de

un técnico en programacion de videojuegos cubre
desde la necesidad basica de conocer uno o mas
lenguajes de programacién, conjugados con la fisica

y dlgebra necesaria, siendo estas ultimas dos pilares
principales en un videojuego tan bdsico y sencillo
como demuestra ser Angry Birds. A su vez, el técnico,
quien se especializa en lenguajes de programacion,
también adquiere conocimientos basicos del

manejo de aplicaciones de disefio grafico, edicion

de videoy lineamiento de historietas, donde en el
conjunto final se obtendran los skills necesarios para
desempefiarse como desarrollador. En un principio
estas carreras terciarias eran propias de institutos
privados, pero por suerte esta ultima década, donde
los dispositivos personales y portables crecieron de
manera exponencial, algunas universidades decidieron
reformular el tema para llevarlo al campo profesional, y
dejar de tratar la programacién de una aventura grafica
como un juego de nifios.



OK, .i¢cENTONCES
QUE ESTUDIO?!

En principio, podemos tener bien en claro que siendo
jévenes podemos elegir una carrera terciaria para lograr
en un corto tiempo un titulo que nos habilite a cobrar
unsueldo decente y nos inserte en el mercado laboral
bien rapido. Si queremos insertarnos en el mercado

aun mas rapido, podemos aplicar un curso de un par de
meses que nos habilite a programar en algtin combo de
herramientas de programacién/base de datos y aplicar
aun mas en el mercado, pero debemos comprender que
esta solucién es algo rapido para un futuro corto.

Podemos optar por esta dltima solucién si queremos
trabajarya, y al insertarnos en el mercado laboral,
podemos dedicarnos a hacer la carrera terciaria mas
comodamente. Esto Ultimo nos habilitara para crecer
dentro de laempresa, ya que aunque nos apasione a
fondo la programacion, para el desarrollo de software
e investigar a fondo las nuevas tecnologias el rango
productivo del ser humano que se dedica a esta carrera
esta al 100% dentro de los 20 a 29 afios.

Mayormente quienes pasaron los 30 afios de edad
tienden a volcar su puesto laboral hacia el liderazgo
de equipos de desarrollo. Debemos tener en claro que
después de los 30 afios la curva de aprendizaje de un
lenguaje de programacién o nueva herramienta para
desarrollo, se nos vuelve mas compleja, yaque a esa
edad comenzamos a tener muchas mas obligaciones.

Quienes aspiran a un futuro mas alto, aplican una
Licenciatura o una carrera de Ingenieria para lograr

a futuro una gerencia dentro de la compafiia donde

se desempefian. Quienes eligen una Licenciatura o
Ingenieria desde la finalizacién de sus estudios de

nivel medio, pueden acotar los tiempos de crecimiento
profesional, gracias a la formacién académica que estas
carreras aplican en las personas.

CARRERAS
A DISTANCIA

Siya no estamos para trotes universitarios, lidiar con

el transporte de las grandes ciudades y correr desde el
trabajo a clases, y de clases a casa, o si nuestro trabajo nos
ocupa gran parte del diay no nos permite llegar cémodos
acursar materias, ya debemos pensar seriamente en
abordar una carrera a distancia. Las mismas tienen todo lo
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necesario para ser un verdadero profesional, y sinimportar

donde estemos, podremos cursar la carrera de nuestro

interés, y manejar nuestros tiempos de estudio como nos

sean mas comodos.

Unade las principales recomendaciones en educacién

adistancia es la Universidad Nacional del Litoral (www.

unlvirtual.edu.ar), situada en Santa Fe, Argentina. Esta

universidad nos permite cursar las siguientes carreras a

distancia:

e Tecnicatura en informdtica aplicada al disefio
multimedia y de sitios web.

e Tecnicatura eninformatica aplicada alagraficay
animacion digital.

e Tecnicatura endisefio y programacion de videojuegos.

e Tecnicatura eninformatica de gestion.

Si bien todas apuntan a un nivel terciario y no universitario,
debemos tener en cuenta que al recibirnos, podremos
complementar con una licenciatura o ingenieria
habilitante, ya sea a distancia como de manera
presencial en cualquier otra universidad.

El promedio de estas carreras duraentre 2y 1/2 afios y

3 afios. El costo estimado total de una carrera de estas
caracteristicas en dicha universidad ronda los $ 6.000
(pesos seis mil), y tienen mds de cien centros de apoyo con
profesores reales, que nos permiten evacuar cualquier
duda unavezalasemana, a través de toda la Argentina.

Otra universidad que nos brinda este servicio de
educacion a distancia es el Instituto Superior Santo
Domingo, (www.issd.edu.ar), situado en Cérdoba,
Argentina. En éste también encontramos algunas
carreras terciarias a distancia, a saber:

e Analista de Sistemas de la Computacion.

e Técnico superior en Sistemas de telecomunicaciones.
e Técnico superior en Servicios para internet.

e Técnico superior en Disefio web.



Este instituto tiene Articulacién con la Universidad Blas
Pascal, IUA y Palermo, donde se podran continuar los
estudios de grado superior.

El costo aproximado de alguna de las carreras
mencionadas es de $ 700 al mes, y la duracién de sus
carreras es entre 2y 1/2 afios y 3 afios.

ISIV es otro instituto que brinda carreras a distancia.
(www.isiv.edu.ar). Podemos destacar como
relacionadas a sistemas:

e Técnico superior en Andlisis de Sistemas.

e Técnico superior en informatica Administrativa.

El tiempo estimado de duracién de estas carreras es de
3 afios, y no se dispone de la informacién relacionada al
costo promedio de una carrera en dicho instituto.

Atlantic International University (http://www.aiu.edu),
también tiene titulaciones habilitantes en Argentina,
como en otras partes de América Latina. Las carreras alli
ofrecidas son:

¢ Ingenieria informatica.

¢ |Ingenieria computacional.

e Licenciatura en Telecomunicaciones.

e Licenciatura enInformatica.

La Universidad Siglo XX, situada en Rio Cuarto, Cérdo-
ba, dispone de otras carreras universitarias a distancia,
donde podremos titularnos en:

¢ Ingenieria en Software

e Licenciatura en Informatica

Para mas informacion pueden ingresar a http://
www.21.edu.ar/

Para quienes quieran volcar su perfil ala ensefianza, la
Universidad Nacional de Lands (www.unla.edu.ar), nos
provee cursar a distancia una Licenciatura en informati-
ca Educativa. Deben tener en cuenta que esta especiali-
dad exige ciertas titulaciones universitarias o terciarias
de al menos 3 afios de duracion.

Elinstituto universitario aeronautico dicta la carrera de
Ingenieria en Sistemas informaticos, que tiene una dura-
cién de 5 afios, entregando el titulo intermedio de Analis-
ta de sistemas informaticos al finalizar el tercer afio de la
carrera. Pueden encontrar mas info en www.iua.edu.ar

Tecnicatoras

e § Caros.

Tecnicaturas

I

CONCLUSION

Sibien en Latinoamérica adn esta muy verde la
cuestién de estudios a distancia, lugares de Argentina
como Cérdoba y Santa Fe ya tienen varios afios de
experiencia en estos sistemas, lo cual los pueden dar
como confiables. Igualmente, siempre conviene enviar
consultas para obtener costos y seguir averiguando cudl
es el mas conveniente. Buscar opiniones en foros de
discusién nunca viene mal. Debemos pensar que para
elegir el lugar correcto para iniciar nuestros estudios a
distancia, necesitamos invertir tiempo en investigacion
y opiniones, con lo cual no nos desesperemos

por comenzar a estudiar ahora. Incluso si nuestro
objetivo es obtener una Licenciatura o Ingenieria,

tal vez podamos comenzar a estudiar en un terciario

y pasarnos al finalizar la tecnicatura a otro centro
universitario de ensefianza.

Hay mucho mds por encontrar en Internet sobre estas
carreras. Los invito a través de este puntapié inicial que
les dia que investiguen un poco mas y vean cémo definir
su futuro de estudios el cual, por suerte, se nos acerca a
través de la gran red de redes hasta nuestro domicilio.
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En estos tiempos, para la mayoria de los habitantes del
planeta, es impensado vivir al margen de las nuevas
tecnologias y lainformatica. Sin embargo, estos rasgos

generales y llenos de promedios extraidos mayormente

de encuestas que sélo arrojan ndmeros duros, estan
compuestos por distintas realidades que surgen de

la suma de los segmentos de la poblacién que son
objeto de dichas investigaciones. En esta oportunidad,
DattaMagazine cuenta con la posibilidad de ver,
desmenuzar y sacar conclusiones acerca de una parte,
de un nicho dentro de la sociedad conformado por los
adultos mayores y su relacién, precisamente, con toda
la cuestién neo tecnoldgica a la que viene tratando de

acostumbrarlos este siglo de la informacion. Y ellos han

sabido demostrar que no existen limites para subirse al

ruedo tecnolégico. Cémo la usan, en qué ocasiones la
eligen, qué prefieren saber de ellay en qué se sienten
beneficiados los (en algunos casos) abuelos que
transitan por el 2012.

La experiencia en la vida es una de Ias cosas mas
afioradas en cualquiera de las etapas que los seres
humanos tienen que transitar. No estd claro si se trata
de una ecuacioén entre vivencias adquiridas y formas

de ver las cosas, o una funcién abarcadora (del tipo que
fuere) entre lo que es instintivo y lo que es propio de lo
elegido. Pero lo cierto, podria rondar, o, mejor, definirse,
por las ganas de vivir una vida eterna o al menos mas de
una. Cada vez que la tecnologia propone un cambio -y, a
fuerza de verdad, puede admitirse que sucede con mas



DAD

D

GENERACION
DIGLTAL SIN LIMITE

Magali Sinopoli
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LA TECNOLOGIA HA SABIDO BRINDAR HERRAMIENTAS

QUE PERMITIERON A LOS ADULTOS MAYORES

DESCUBRIR UN UNIVERSO SIN LIMITES.

GRACIAS A ESTA INSERCION, SE HA COMBATIDO EL
ASILAMIENTO Y EL SEDENTARISMO, PERMITIENDO

A PERSONAS DE LA TERCERA EDAD CONOCER

NUEVOS HORIZONTES.

frecuencia de la que el comudn de la gente podria asimilar-
surge de repente la pregunta repetida: «;en qué derivara
todo de aca a unos pocos afios?». Del futuro siempre
incierto, poco se arriesgara con aires de afirmacion;

mas, del dia a dia que propone esta sociedad, habra
muchas cosas por decirse/confirmarse/vanagloriarse/
desmentirse. Todos formamos parte de una sociedad
massmediatizada desde hace varias décadas, lo que
inferiria que la adaptacién a medios de comunicacién
tradicionales es un hecho concretado y concreto.

Aunque, mirando bien al 2012, no puede escaparse que
lared de redes, tan globalizada, admite sélo reafirmacion
de cudnta dependencia a ella tiene la sociedad en su
conjunto. Nifios, jévenes, adultos y adultos mayores

estaninmersos en este nuevo paradigma que propone
esta centuria. Con los nifios con todo por aprendery
aprehender, con los jévenes que se deleitan a veces con
el uso de la computacion, y con los adultos que, tal vez de
aratos trastabillando, adquirieron habitos de consumo
de internet, quizas haya mucho dicho hasta hoy. Pero,

al hablar sobre quienes forjaron la sociedad actual,
personas que hoy oscilan dentro del rango de la ex
tercera edad (hoy llamados «adultos mayores»), viene
alamente un conjunto de preguntas sin responder y
prejuicios a la hora de asociarlos a las nuevas tecnologias.
Bien. ;Cudntos lectores de Dattamagazine habra que
tienen, ademas del disfrute de ver a sus abuelos a

diario, la posibilidad de ayudarlos a «amigarse con la
tecnologia» (como decia una publicidad), de ensefiarles
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amanejar internet e indicarles de qué se tratay como se
usa una red social? El preconcepto apunta a que podria
llegar a creerse que nuestros adultos mayores no estan
interesados en aprender «esas cosas». Sin embargo,
indagando a gente de entre 60y 75 afios, se caeenla
cuenta de que no deja de ser eso: s6lo un prejuicio. Pues
muchas mas personas de las que se pueda imaginar
estan dispuestas (y por cierto, con muchas ganas) a
poder absorber conocimientos que les permitan notarse
incluidos en el siglo XXI. Las razones que esgrimen son
varias, pero hay algunas que sobrevuelan en la mente de
la mayoria de nuestros abuelos. Por ejemplo, el hecho de
tener la posibilidad de volver a conectarse con gente que
hace mucho no ven, o hasta animarse a conocer a gente
nueva en su vida. Entre los motivos, se encuentra muy
presente el hecho de escaparle a la soledad, a ese confin
indeseado, o también a este presente en donde los aloja
la sociedad en su conjunto, un poco apartados ya de la
construccion diaria del mundo.

ENCUENTROS CERCANOS
DEL TERCER TIPO (PERO
POR VIDEOCONFERENCIA)

Las vicisitudes y circunstancias de la vida suelen
encontrar a cada uno, en situaciones poco pensadas o
felices, como puede ser el distanciamiento de familiares
y amigos que en tiempos anteriores formaban parte del
circulo de lo cotidiano. Una de las revoluciones que arrojé
lainvencién de internet fue, justamente, poder contar
primero con una conexion instantanea, y luego con el
comienzo de la comunicacién, proceso que a fuerza de

verdad, viene a cumplirse en segunda instancia aunque
no siempre (pero no sera este el articulo periodistico
indicado para aclarar las diferencias entre conexion y
comunicacién). Esto dio paso a poder ubicar a personas
que formaban parte de un pasado (a veces remoto) con
quienes se ha vivido parte de la nifiez, adolescencia o
crecimiento en general (podrad ser el caso de encontrarse
con ese primer novio 0 amigos ya lejanos que marcaron
algunos caminos de la vida de cada persona, por
ejemplo). Las personas que se hayan en este periodo de
adultez mayor, confiesan que lo primero que afioran es
tener la posibilidad de ver qué ha sido de la vida de las
ramas de la familia de las que han perdido todo rastro
(por peleas anacrénicas, por mera circunstancia del
destino o lo que fuere). A través de redes sociales como
Facebook o por medio de chats instantaneos como Live
Messenger, culminan haciendo realidad la posibilidad
de rastrear su pasado, de encontrarse con esas vidas
anteriores vividas, y de ponerse el dia con todo lo que
se han perdido desde la separacién hasta ahora que se
vuelven a juntar (virtualmente en principio, pero luego
muchos logran rencuentros reales contantes y sonantes,
como nunca lo hubieran imaginado).

Otra arista de lo favorable que resulté la erade la
convergencia de las comunicaciones, incide
directamente en la conformacién de nuevas amistades.
Rompiendo cualquier preconcepto, los adultos mayores
se animan cada vez y con mayor impetu a conocer pares
(deigual o distinto sexo) a través de la red de redes.
LIamenle aggiornamiento, o como fuere, este segmento
de la sociedad parece no estar dispuesto a sucumbir ante
los avances de lainformatica y si deseoso de subirse

al tren de la novedad, para sacarle el mayor provecho
posible. Son repetidas las oportunidades en que, en
entrevistas personales, hombres y mujeres que superan
los 65 afios (y muchas veces con creses) confiesan
abiertamente que encuentran divertido establecer
contactos con extrafios que hasta pueden llegar a
convertirse en ciber-amigos, indistintamente de qué
edad declare su nuevo interlocutor.

Légicamente, cada red social con sus particularidades,
sus reglas de privacidad parecidas o distintas en unos
casos y en otros, hacen mas facil la concrecién del deseo
de compartir al menos una parte de las vivencias de
cada cual. Y sucede que, mas de una vez, se pasade la
virtualidad de ser ciber-amigo a unarelacién personal,
frente a frente, para quienes se animan/arriesgan a un
poCco mas.



DISMINUIR LA
BRECHA DIGITAL

El camino del aprendizaje puede ser recorrido también
sin miedo. En |la actualidad existen organizaciones

y emprendimientos privados que ofrecen cursos de
capacitacion especializada en informadtica para adultos,
con el sentido de hacer bien amena la labor de aprender,
de adentrarse en ese mundo desconocido pero con el
menor de los temores, ya que esta comprobado luego

de largas investigaciones que la insercién del mundo
informatico a la vida de estas personas estimula sus
cerebros, la memoriay pone en actividad partes del
cerebro que antes estaban estancas. De este modo,
todos pueden aprender, sinimportar la edad, siempre
que la actitud esté presente. Los cursos se arman
teniendo en cuenta una ensefianza sistematica,
implicando que los profesores tengan en claro como
base para transmitir los conocimientos que el alumno
desconoce todo lo referente alas TICs (tecnologias de la
informatica y las comunicaciones), por lo tanto se elabora
un programa que en principio posee cosas bdsicasy,
curso adelante, ahondando ya sobre qué es internet, qué
representa esta red de redes en un mundo globalizado,
cémo su uso es pasible de hacer que obtengan beneficios
propios, pero, a su vez, qué cuidados se deben tener para
poder navegar en forma seqgura, entre muchas otras
ensefianzas, como para sintetizar.

La Universidad de California (UCLA) desarrollé una
investigacién que pone de manifiesto los motivos
cientificos que argumentan que esta insercién aumenté
la actividad cerebral.

Gary Small, profesor de psiquiatria y cientifico titular

del Centro de Estudios de Memoria y Envejecimiento

de UCLA, explicé que “esto ocurre porque navegar

por internet es una actividad que nos obliga a activar
centros clave del cerebro humano. Navegar activa

partes vitales que controlan la forma como tomamos las
decisiones y también, aquellas que determinan nuestro
razonamiento complejo”. El estudio también revelé que
“las tecnologias informaticas emergentes podrian tener
efectos fisioldgicos y beneficios para sujetos de mediana
edad y edad avanzada mucho mejores que los generados
por la lectura de libros.

Teena Moody, investigadora del Instituto Semel de
Neurocienciay Comportamiento Humano de laUCLA y lider
del estudio, dijo que “las buisquedas online pueden ser una
forma simple de ejercitar el cerebro y podria ser utilizado
para elevar las habilidades mentales en los ancianos”.

TEJER, CUIDAR NIETOS
Y APRENDER A LA VEZ

La identificacion de una persona durante los afios de
“frente plateada”, se da con mucha fuerza en el plano
familiar desde el momento en que esta se convierte

en abuelo o abuela. Esta generalidad no se acota al
cuidado de los nietos, sino que se relaciona directamente
con el deseo de una mejor comunicacién con ellos. Es
sabido que los nifios pasan muchas horas frente a una
computadora, y sus dialectos, jergas, tienen mucho que
ver con el plano de la informatica. Es aqui uno de los
motivos por los que los adultos mayores acuden hacia
las computadoras e internet, en una ansiosay posible
pretension de saber cdmo hablan los nacidos en la era
de internety, de ese modo, poder entablar un mayor
acercamiento con ellos. Con actitud de abuel@ modern@,
les demuestran que pueden ser tan compinches en

la comunicacién como cualquier amigo de ellos. Las
estrategias son muchas; los motivos, diversos; los
beneficios, mds de los que cualquiera podria imaginar;
sin embargo, a la hora de las nuevas tecnologias,
cualquier argumento es valido para acercarse a ellas sin
recelo, sin temor a con qué podran encontrarse y a cuan
dificil puede llegar a ser aprender, incluso, sila persona
nedfita en el tema supera la edad de 60, 70, u 80 arios.
Ellos, los que ya no salen los fines de semana a bailar,
pero en cambio su vida esta rodeada del afecto de las
personas que las hacen felices y pueden ayudarlas a
tocar ese bicho raro llamado computadora.
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LA COMPETENCIA DEL ESTANDAR

QWERTY, USADO POR EL
99.99% DE LOS USUARIOS

Si existe un periférico para PC poco tenido en cuenta,
ése es el teclado. La mayoria de los usuarios no

se detiene a pensar en él, y mucho menos estan
dispuestos a invertir en adquirir uno de primera
calidad. Algunos, un poco mas exigentes, se
conforman con tener algunas teclas adicionales
para el manejo de aplicaciones de Internet, oficinay
Multimedia. Pero quienes trabajan una alta cantidad
de horas diarias con una computadora conocen

bien la importancia de tener un buen teclado. No se
trata solamente de garantizar durabilidad y permitir
una elevada velocidad de tipeo, sino también de
cuidar la salud de sus usuarios. Enfermedades del
siglo XXI, como el Sindrome del Tanel Carpiano,
llevan a muchas personas a preguntarse si existen
alternativas a los teclados tradicionales. Aqui te
presentamos las mas difundidas.

VOGS

BREVE HISTORIA
DEL QWERTY

Muchos de los trastornos éseos y musculares asociados
al uso prolongado de los teclados estan asociado al
estandar QWERTY, altamente predominante desde |a
masificacion de las maquinas de escribir. Nacié en 1878,
cuando el editor de periédicos e imprentero Cristopher
Latham Sholes, que diez afios antes habia patentado

la primera maquina de escribir, le vendi¢ los derechos
de su invento a la empresa Remington & Sons. Entre

el disefio original de Sholes (dos filas de teclas en un
orden casi alfabético) y el que incorporé Remington
asu“modelo 2", que fue un enorme éxito de ventas e
impuso el layout QWERTY definitivamente, el teclado
sufrié una buena cantidad de cambios.

El objetivo era lograr un “mapeo” que evitara que los
brazos metalicos de la maquina que contenian los
“tipos” (caracteres) se trabaran, manteniendo al mismo
tiempo una alta velocidad de escritura. Se dice que el
ultimo cambio en el layout, invirtiendo los lugares de
las teclas “R"y “" para llevarlos a donde se encuentran
en la actualidad, tuvo lugar para que los vendedores

de Remington menos duchos en la operacién de la
mdquina no tuvieran inconvenientes al demostrarle a
los potenciales compradores las bondades de la misma
escribiendo velozmente la palabra “TYPEWRITER" (en
inglés, maquina de escribir).




Juan Gutmann
juan.gutmann@dattamagazine.com

La Remington N°2, que catapult6 a la empresa

al renombre mundial, fue la maquina que provocé la
masificacién del disefio QWERTY. También fue la
primera en incorporar caracteres en minuscula, a través
de dos teclas de “cambio” (shift).
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EL TECLADO
DVORAK

Tras haber estudiado en detalle el impacto fisiolégico

y psicolégico de los teclados QWERTY, el Dr. August
Dvorak, psicélogo y profesor de ciencias de la educacién
de la Universidad de Washington, desarrollé un

mapeo alternativo en el afio 1936, con la asistencia

de su cufiado, el Dr. William Dealey. Cambiando
completamente el disefio estandar -mantuvo
solamente los ndmeros en |a fila superior-, Dvorak
afirma haber logrado incrementar notablemente la
velocidad de escritura, reducir la cantidad de errores,

y lo mas importante, reducir los riesgos de lesiones
causadas por movimientos repetitivos, ya que su
invenciéon esta cuidadosamente calibrada para disminuir
la cantidad y longitud de los movimientos que los dedos
realizan al escribir.

Durante la época de oro de las maquinas de escribir, el
layout Dvorak alcanzé muy poca difusién. Ocurre que
la mayoria de los fabricantes de equipamiento para
oficina sabian bien que sus compradores no estaban
dispuestos a arriesgarse a la baja considerable en la
capacidad de trabajo de los usuarios de las maquinas
hasta que aprendieran el nuevo sistema. Tampoco
desearian gastar dinero en equipos a los que algunos
operadores directamente nunca lograrian adaptarse.

El teclado Dvorak, que toma el nombre de su creador, fue el primer

intento por hallar un layout superador del QWERTY. Pese a ser el preferido
de grandes prdéceres de la industria informdtica, como Steve

Wozniak -fundador de Apple- o Bram Cohen -autor del protocolo BitTorrent),
su empleo nunca llegé a popularizarse.

Con la masificacién de la informatica, los teclados Dvorak
lograron una mayor popularidad, especialmente luego

de que los dos Sistemas Operativos de escritorio mas
populares (Windows y GNU/Linux) le dieran soporte.
Justamente, la mayoria de sus partidarios son grandes
figuras de laindustria de la computacién, aunque también
es favorecido por quienes buscan una éptima velocidad
de tipeo. De hecho, la actual tenedora del récord mundial
de velocidad de escritura en teclados tradicionales,
Barbara Blackburn, es usuaria del mapeo Dvorak.

Este hecho torna indiscutible la superioridad de este
layout sobre el QWERTY en este aspecto, pero en
otros -por ejemplo, la reduccién de lesiones- existe
controversia, ya que algunos expertos afirman que no
hay suficiente evidencia cientifica que lo demuestre
definitivamente.



AZERTY es una variante del QWERTY muy
popular en los paises francéfonos.

AZERTY

Aunque se desconoce su origen, lo cierto es que el
layout AZERTY surgié en Francia a finales del siglo

19, alcanzando una gran aceptacién tanto en este

pais como en Bélgica y Portugal. Se trata de una leve
variacion del QWERTY, ya que difiere en unas pocas
teclas (intercambian sus lugareslaAconlaQylaW con
laZ,ylaMpasadel final de la cuarta linea al final de la
tercera). Se sigue utilizando ampliamente en los paises
de habla francesa antes mencionados, aunque en
Portugal fue completamente desplazado por el QWERTY
cuando las empresas reemplazaron las maquinas de

escribir por equipamiento informatico.

Una anécdota curiosa es que en el pais lusitano, el
AZERTY habia reemplazado durante |la década del 70
a un layout hoy completamente olvidado: el HCESAR,
impuesto por decreto por el tirano Antonio de Oliveira

Salazar, Primer Ministro portugués entre 1932 y 1968.

Este disefio, obligatorio en la administracién pablica b
durante su gestion, tenia los nimeros del2al9enla

primera fila (como los mas veteranos recuerdan, el 1 y el

0 no se incluyeron en las primeras maquinas de escribir,

ya que podian reemplazarse por la L mintsculay la'Qy,

mayuscula), las letrasHCES AROP Z en lasegunda

fila, QTDINULMXenlatercerafila,yYCJ]BFVWGKE

en la cuartay ultima. J
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Dicen que quienes usan un teclado Maltron (o cualquiera de
sus clones, que surgieron como hongos al poco tiempo) nunca vuelven
a tocar uno tradicional.

MALTRON

La inventora sudafricana Lilian Malt, experta en
entrenar secretarias, fue probablemente la primera en
notar que la principal causa de las lesiones musculares
y 6seas por el uso repetitivo del teclado no se debiaala
disposicién de las teclas, sino a su ubicacién espacial.

Durante la década del sesenta, concibié un teclado
de superficies curvadas, donde el angulo de las teclas
esta pensado para compensar la distancia que deben
recorrer los dedos para acceder a ellas. Estaidea

no tuvo aceptacién en un principio, hasta que Malt
conocié al ingeniero Stephen Hobday, propietario de
una empresa de electrénica, en 1974. Hobday habia
fabricado un teclado para personas que carecieran de
una mano, y ambos comprendieron rapidamente que
sus ideas eran complementarias.

Al poco tiempo Maltron, la empresa creada por ambos,
se especializé en disefiar y fabricar teclados pensados
para personas con distintos tipos de capacidades,
abarcando desde distintos tipos de RSI (repetitive
stress injury) hasta la ausencia lisa y llana de una de las
manos. Hoy en dia, Maltron ofrece modelos tanto con

el layout Dvorak como el QWERTY. El Kinesis, uno de los
teclados alternativos mas vendidos, no es otra cosa que
una versién modernizada de un Maltron estandar con
disefio QWERTY.



Dos holandeses concibieron este particular teclado. El Velotype
permite duplicar la velocidad de escritura gracias a una idea

tan simple como genial: se utiliza presionando dos o mds teclasen
forma simultanea, generando “silabas"”.

VEYBOARD

El Veyboard (también conocido como Velotype, su
nombre original) fue creado por dos holandeses:

Nico Berkelmans y Marius den Outer. Su objetivo era
incrementar dramaticamente la velocidad de escritura,
reduciendo al mismo tiempo los problemas de salud
causados por los teclados tradicionales.

Para ello, disefiaron un teclado “de acordes silabicos”,

que se usa presionando dos o mas teclas en forma

simultanea, como si se trataran de acordes tocados

en un piano. De esta forma, con cada combinacién

de teclas se generan silabas, permitiendo escribir \
palabras completas en la mitad del tiempo requerido

con un teclado estandar. Trabajando con un Veyboard,

un operador experimentado puede superar las 200

palabras por minuto.

Su eficiencia le ha valido aduefiarse de aquellos nichos
del mercado donde la maxima velocidad al escribir _
con un teclado es imprescindible. En muchos casos, ' L ? 7
reemplazé el trabajo taquigrafico en los ambientes :

judiciales y parlamentarios. También fue adoptado por
los operadores de mdquinas de subtitulado y “close-
captioning” en tiempo real (simultaneo). F

———————
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LOS
TECLADOS
ESTANDARES
MAS
DESTACADOS

1BM
MODEL M:

Buscado y amado por muchos, este teclado es considerado
uno de los mejores jamas fabricados, y aficionados y
coleccionistas pueden pagar unos cuantos billetes por
una unidad en lo que los coleccionistas angloparlantes
llaman “mint condition”, es decir, practicamente nuevo,
idealmente todavia residiendo en su caja original
sellada. Acomparfiante tradicional de casi todas las

omputadoras personales de IBM entre 1985y 1991,
el Model M se caracteriza por ser practicamente
indestructible (resiste golpes, caidas, derrames de
liquidos, afios de acumulacién de polvo) gracias a su
excelente disefio, su robusta construcciéony al sistema
mecanico de sus teclas, que incorpora un resorte
debajo de cada unade ellas.

Ademas, cada tecla esta cubierta por un “cap”, con

el caracter que le corresponde (impresa en una tinta
inyectada casiimborrable) que puede ser removido,
lo que le permite a su duefio remapear el teclado
con cualquier combinacién que se le ocurra sin

tener que volver a rotular las teclas con un método
casero. Cuando IBMy su subsidiaria Lexmark dejaron
de fabricarlo, laimprescriptible demanda de estos
teclados llevd a la empresa Unicomp a comprar los
derechos para sequir ofreciéndolos en el mercado,

a través de su sitio web [http://www.pckeyboard.
com/]. Alli se ofrecen distintas variantes que
incorporan diversas mejoras, como “trackballs” o
mousepads. El modelo mas basico (y mas fiel al original)
tiene un costo de 79 ddlares.



DAS
KEYBOARD:

Claramente inspirados en las caracteristicas del Model
M, una serie de ingenieros y disefiadores alemanes

ofrecen a través de Internet distintos tipos de teclados,

con un aspecto estético y tecnologia ultramodernos,
y la calidad (y lamentablemente también el precio
elevado) que caracteriza a la produccién industrial
alemana. A diferencia del ruidoso teclado de IBM,
hay modelos de Das Keyboard muy silenciosos,
destacandose especialmente uno apuntado hacia
los informaticos “de elite”: el Model S Ultimate, que
posee teclas completamente en blanco, aptas sélo
para aquellos que ya manejan completamente de
memoria a este vital periférico.

Esto también lo convierte en un teclado apropiado
para quienes gusten de emplear layouts alternativos.
Un agregado bienvenido es la incorporacion en uno de
sus laterales de un Hub USB de alta velocidad. Los 135
dolares que hay que pagar por un Ultimate parecen
muchos en comparacién con un teclado tradicional,
pero son pocos en relacién a la calidad y prestaciones
ofrecidas. Puede consequirse en [http://www.
daskeyboard.com/].

OPTIMUS
MAXIMUS:

Originalmente una prueba de concepto de Art Lebedev
Studio, la firma creada por el disefiador ruso Artemy
Lebedev, la solaidea de verlo masificado le resulté tan
atractiva a unaimportante cantidad de internautas como
parasolicitar -y lograr- que fuera fabricado en masa.

Ocurre que cada unade las 113 teclas del Maximus es un
pequefio display OLED, de 48x48 pixels de resolucién,
que le permiten “mutar” a gusto y placer. Gracias a un
software de configuracién que le acompafia (disponible
solo para Windows y Mac 0S), este auténtico camaledn
puede adoptar cualquier layout e idioma con apenas

un par de clicks. Es el suefio mas salvaje de los gamers
hardcore, que pueden tener en cada tecla un icono o
leyenda indicando la accién que la misma realiza en cada
juego. Ademas, luce espectacular en una habitacion

en penumbras. Incluye un Hub USB y lector de tarjetas
de memoria. Claro que tanto lujo tiene su costo: para
ordenar uno en el sitio de Art Levedeb, [http://www.
artlebedev.com/], hay que estar dispuestos a gastar
mas de 2000 délares.
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El debate en torno al proyecto de ley SOPA -y sus
primas hermanas, las denominadas PIPA y SINDE- ha
inaugurado una nueva era en Internet, incluso antes
de saber a ciencia cierta si sus animos regulatorios
seran puestos en marcha y, por tanto, si ellas seran
finalmente efectivas.

Resumidamente, estas leyes procuran expandir las
capacidades de gobiernos y empresas para regular el
trafico de contenido con copyright a través de la Web,
terreno auin fangoso para ellos. Las previsiones legales
incluyen la capacidad de bloquear la aparicién de los
sitios infractores en los motores de busqueda, limitary
regular sus medios de sustento econémico (publicidades,
suscripciones, etc.), e incluso la posibilidad de promover
ordenes judiciales para que los proveedores impidan el




acceso a estos sites, volviéndolos invisibles. Ademas,
en simetria con el famoso “caso Megaupload”, podrian
imponerse penas de cumplimiento efectivo en prisién
para los responsables de estas plataformas... CEOs que
van a parar a la gayola, jquién lo hubiera dicho pocos
afios atrads?

Dicho en criollo y enfocando la mirada en el usuario
comun: si este tipo de normas judiciales entrasen en
vigencia, los internautas deberemos despedirnos de
ladescarga ilimitada (e ilegal, teniendo en cuenta los
derechos de autor) de musica, libros, peliculas y softwares;
habito al cual, quienes mas, quienes menos, nos hemos
acostumbrado en la dltima década. La tendencia
conduciria hacia plataformas de descarga legal

y mediante pago, como ser la tienda iTunes de Apple.

-
(D
O
00
.

Uriel Bederman
uriel.bederman@dattamagazine.com

Las aguas se han dividido: En torno a SOPA, erigen
sus voces aquellos que sostienen que este tipo de
normas vendrian a proteger a la gran industria del
entretenimiento, perjudicada por la anarquia que se
respira en el cosmos online. Entre los que adscriben
aparecen cadenas televisivas como ABC, ESPN y
CBS, productoras como Disney, discogrdficas como
Sony, Universal, EMIl y MCA Records, editoriales como
la prestigiosa Penguin, ademads de asociaciones
representantes de la musica, el cine, la televisiony la
produccion literaria.

En la vereda opuesta alzan sus proclamas quienes
afirman que la filosofia de estas propuestas legislativas
atentan contra la libertad de expresién y la innovacion
propias de Internet, otorgando excesivos derechos a

la justicia paraintervenir, no solamente en sitios que
promuevan la pirateria, sino sobre cualquier tipo de
contenido que a sus 0jos aparezca como inapropiado.
Estos temen a que laley tome el camino de la censura
mas que el de la requlacién. Entre ellos se han anotado
gigantes de la web como Google, Facebook, Twitter,
Yahoo!, Wikipedia y Mozilla, entre otros, ademas de
diversas personalidades de renombre en el mundo web.
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Acaso una de las opiniones que mayor repercusién ha
generado, no tanto por el peso de su apellido sino por Ia
valia de sus palabras, es la de Mikael Hed, CEO de Rovio,
firma responsable del exitoso juego “Angry Birds". En
declaraciones a The GuardianHed aseguré que “la
pirateria no tiene por qué ser tan mala“, alegando
que las copias no autorizadas que rondan en el
mercado pueden significarles un provecho mas que un
perjuicio. Mas aun, el ejecutivo afirmé que la pirateria ha
colaborado en ampliar el negocio de Rovio, permitiendo
la aparicién de nuevos fans alrededor del mundo, los
cuales también consumen el merchandising de la
franquicia. En esta linea, Hed sostiene que la industria
musical se equivoca al atacar a la pirateriay que, a

fin de ensanchar sus vifias, deberia sacar provecho

de la situacién, uniéndosele. Si no puedes contra tu
enemigo...

En directa relacién con este enfoque y en el marco

del presente debate, la Federacién Internacional de
la Industria Discografica (IFPI) publicé un informe
que demuestra que las descargas legales de
musica gozaron de buena salud, incluso ante la
presencia de la pirateria y mientras Megaupload
respiraba con vigor. El documento, que postulala
necesidad de extremar las medidas antipirateria,
establece paraddjicamente que en 2011 se registré un
crecimiento del 8 por ciento respecto al afio anterior,

indicando que la descarga legal de musica representd
32 puntos porcentuales del total, con ingresos que
superaron los’5.2 millones de délares. Haciendo
hincapié en el importante rol de la tienda iTunes en
estaldgica, elinforme destaca, asimismo, que las
plataformas digitales de tinte legal se han expandido a
mas de sesenta paises del mundo, duplicando las cifras
correspondientes al afio 2010. Entre los artistas mas
descargados -repetimos, legalmente- aparecen Bruno
Mars, |eniffer L6pez, Adele y Lady Gaga, cosechando
cifras en absoluto despreciables. El informe completo
de IFPI en http://bit.ly/wwcTBi.

OPINAN LOS ARTISTAS:
ESCRITORES, MUSICOS Y CINEASTAS
EN TORNO A LA LEY SOPA

Apagones, protestas, participacion del FBI, el poder
enmascarado del grupo Anonymous y millones de
voces de por medio, enfocamos por fin el prisma en

el abordaje que nos convoca en esta nota: jCual es la
opinién de los artistas, eslabones protagénicos en
este tire y afloje agrupado en la sigla SOPA?

Contrariamente a lo que a priori puede suponerse,
numerosos artistas se han manifestado en contra
de laley SOPA, aquella que, en apariencia, viene a
proteger su produccién y ensanchar sus billeteras.

El pasado 19 de enero un grupo de actores, musicos,
autores y demas representantes del mundo artistico,
difundieron una carta abierta dirigida al senado de

los Estados Unidos a través de la cual expresan su
descontento frente a la ley en cuestién. Se reproducen
a continuacion algunos fragmentos de la misiva:

“... Nosotros hacemos nuestros medios de vida con las
obras de arte que creamos. Nosotros también somos
usuarios de Internet. Escribimos para expresar nuestra
profunda preocupacion por la ley PIPA y la ley SOPA.
Como profesionales de la creatividad, sufrimos de las




infracciones cometidas al copyright de manera muy
personal... Asimismo, junto con el resto de la sociedad,
nos hemos beneficiado enormemente de un Internet
libre y abierto. Esto nos ha permitido conectarnos con
nuestros fans y llegar a nuevas audiencias. Utilizando
servicios de medios sociales como Facebook, Twitter

y YouTube, podemos comunicarnos directamente con
millones de fans e interactuar con ellos de manera que
habria sido inimaginable hace apenas unos afios atrds.
Tememos que el amplio poder de ejecucion previsto en
SOPA y PIPA podria ser fdcilmente abusado en contra
de servicios legitimos como los de los que dependemos.
Estos proyectos de ley permitirian a sitios web de todo
tipo ser bloqueados sin el debido proceso, causando
dafios colaterales a los usuarios legitimos de los mismos
servicios, los artistas y creadores como nosotros, que
serian censurados por ello... La pirateria en linea es
perjudicial y dicho problema debe ser abordado, pero
no a costa de la creatividad, no frenando la innovacion
o previniendo la creacién de nuevos métodos legales de
distribucion digital...”

Es sabido que Peter Gabriel, MGMT, Neil Young y Noel
Gallagher también se oponen a SOPA. Precisamente, el ex
Oasis declar6: “Descargar musica es lo mismo que yo solia
hacer cuando grababa las canciones que me gustaban

de laradio. Odio a todas esas grandes y tontas estrellas del
rock que se quejan. Tenés cinco inmensas mansiones,
asique a cerrar labocay agradecer que alguien se baje

tus discos y escuche tu musica. Eso es lo que hay que
agradecer, que hay alguien escuchando tu musica”.

Las redes sociales, inevitablemente, fueron tribuna
de las expresiones de artistas populares a nivel
mundial. La agrupacién Radiohead pronto publicé en

su cuenta oficial de Twitter el lema “Stop SOPA" al que
muchos otros se adhirieron. El antes mencionado Peter
Gabriel, a forma de protesta, decidié dar de baja su sitio
oficial durante veinticuatro horas y publicé en su muro
de Facebook el siguiente mensaje: “Este afio sera crucial
para el destino de los derechos digitales y libertados
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en Internet. Apoyamos fuertemente la campafia contra
SOPAy PIPA". En el ambito latino, Noel Schairis, del grupo
Sin Bandera, indic6 que estas leyes “buscan el control

de informacidn disfrazado de interés por los derechos y
libertades de las personas”. Afiadié: “Pienso que buscan
una cosay ocultan otra. Soy un defensor del libre flujo

de informacién en el mundo”. Paulina Rubio también
manifesto suincomodidad a través de Twitter y éstos son
solamente algunos ejemplos de un amplio abanico de
opositores dentro del ambito artistico.

En la Argentina, un caso ejemplar es el del grupo Pez,

una de las bandas con mas trayectoria de la escena
underlocal. Liderada por Ariel Minimal, el dltimo trabajo
discografico titulado “Volviendo a las cavernas” fue

por ellos subido a Taringa para ser descargado por los
usuarios en forma gratuita. En linea con las opiniones

de Hed (el antes citado CEQO de Rovio) los integrantes de
Pez opinaron al respecto: “En cuanto vendemos dos o
tres CDs, alguno ya lo subié. Entonces preferimos subir el
disco nosotros con una mejor calidad y que eso juegue a
nuestro favor. Que funcione como publicidad, que genere
interés. Ante la inevitabilidad del download, lo subo yo. Es
asi.2012. La musica estd en Internet. A llorar a otro lado”.

Otro opositor albiceleste a la ley propuesta en Estados
Unidos, Sergi del grupo Mirandal, fue sancionado por
una cadena de comercializacién de productos musicales
tras las siguientes declaraciones en el marco de una
emisidn radial: “Usaba mucho Megaupload y no me
considero un ladrén. Hay softwares que salen mas de
doscientos pesos y muy poca gente es la que puede
comprar esa clase de productos originales”. Consultado
sobre la pirateria, declaré: “Me afecta, pero no me voy
a morir de hambre porque nuestras mayores ganancias
salen de los shows y me conformo con que la gente
disfrute de nuestra musica, antes que hacer negocio
con ella”. Tras estas confesiones, una famosa tienda
decidié suspender la venta de los discos de la banda
pop argentina. Los Miranda publicaron en Twitter:
“Descarguen nuestros discos de Internet, comprenlos
en una feria, no nos importa”.

STOP Y STOP
soPa L SOPA

OTROS SE UBICAN
EN UNA POSICION
INTERMEDIA.

Consultados por el periédico argentino La Nacién
Pablo Giorgelli, director del film “Las Acacias” y Axel
Kuschevatzky, productor de cine, parte integrante,
entre otras, de la oscarizada “El secreto de sus o0jos”,
coincidieron en que SOPA no es la mejor solucién
frente a la pirateria en Internet. «Si bien la legislacién
actual desprotege alos autores, SOPAno es la

solucién adecuada por los ejes sobre los cuales esta
planteada: protege mas a las compafiias que producen
y distribuyen los contenidos que a los autores», dijo
Kuschevatzky. Por su parte, Giorgelli opiné: “El discurso
de lalibertad de expresiény no ala censura esconde
en algunos casos conveniencias econémicas para los
que lucran con obras ajenas, aunque si éste es el costo
que debemos asumir los autores para que no prosperen
leyes como SOPA, lo prefiero y lo asumo totalmente”.

También consultado por esta publicacion, el musico Diego
Frenkel expresd su acuerdo con la propuesta de SOPA:
“Culturalmente estd incorporada laidea de que lamusica se
puede bajar gratuitamente. De algiin modo esto tiene que
cambiar. Se puede revertir, de la misma manera en que se
legislaron cosas que antes parecian imposibles y hoy nos
resultan naturales, como usar cinturén de seguridad, no
fumar en espacios publicos cerrados”.

Por supuesto estan aquellos que, al igual el ex cantante

de La Portuaria, se manifiestan a favor de unaley que, en
principio, parece estar a favor de la produccion -y sustento-
de los artistas. Un ejemplo de este grupo es el actor Omar
Epps, mas conocido por su papel en la serie “Dr. House”,
quien dice estar a favor de la libertad de expresién en
Internet pero que al mismo tiempo considera que los sitios
deben ser claros en sus fuentes y que si no distinguen la
verdad de la mentira deben ser controlados.

Marcelo Birmajer, escritor argentino (“Un crimen
secundario”, “El fuego mas alto”, e “Historias de hombres
casados”, entre otros), publicé un interesante editorial
en larevista “N” de Clarin titulada “A mi si me gustala
SOPA". En un juego de palabras que recuerda a la querida
Mafalda de Quino, el autor defendid su posicién. Se
reproducen, a modo de conclusién para este repaso,

algunos fragmentos del mencionado articulo.



“... /Es perjudicial o beneficioso el actual sistema de
trdfico de peliculas y canciones por Internet? Como
beneficioso, sefialaria que cualquier usuario de Internet
puede acceder a cualquier pelicula o cancién. Lo

perjudicial es que los directores y los demds trabajadores

del cine, como los musicos y los productores en general,
dejan de cobrar por su trabajo. A grandes rasgos,
entonces, yo me inclino por creer que el actual estado
de cosas, es decir, el trdfico gratuito e indiscriminado

en Internet de peliculas y canciones, es mds perjudicial
gue beneficioso, tanto para artistas y productores, como
para los consumidores. Los artistas sienten el efecto
negativo de inmediato, en la disminucién instantdnea
de las regalias por derechos de autor. Pero también los
consumidores percibirdn, a largo plazo, el deterioro en
lamdsicay el cine, ya que los artistas que los ejecutan
no podrdn dedicar su tiempo completo a sus vocaciones,
ni los productores invertirdn en mejorar la oferta de
productos que no les reditdan. En rigor, las producciones
mds independientes y necesitadas de las minimas
regalias para sobrevivir, ya no para vivir de su lucro,
serian las primeras en desaparecer si se entregaran
exclusivamente de forma gratuita.

Yo no creo que cada usuario de Internet que se baja

una pelicula o una cancién sea un ladrén. Pero si que

de todos modos deberia estar prohibido hacerlo. Lo
explicaré por medio de un semdforo descompuesto:
cuando un semdforo se descompone en una avenida, los
automovilistas se las arreglan para cruzar como pueden.
Personas que naturalmente respetarian un semdforo, se

ven obligadas a cruzar segun sus instintos y necesidades
inmediatas. Lo mismo ocurre en Internet: si funciona bien
una ley y los castigos Idgicos a su infraccion, la mayoria de
las personas optardn por respetarla.

Sin embargo, si considerariamos un criminal a quien
descompusiera adrede un semdforo. Del mismo modo,
considero ladrones a quienes disefian y ejecutan
métodos de distribucion masiva de canciones y
peliculas ajenas, sin contratos con sus creadores, para
enriquecerse sin pagar los debidos royalties a cineastas
ymusicos...”

El articulo completo puede leerse en http://bit.ly/
zCWmoY. Recomiendo especialmente esta lectura, que
extiende un debate en cuyo transito acaso se alcance la
mejor alternativa posible, una que regule y no ahorque,
una que arroje beneficios tanto para los creadores como
para los consumidores, lejos de la censura y mas cerca
de labuena libertad que tifie los caminos de la Web.
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COLUMNA
DE SOF TWARE

Sinlugaradudas, el evento mas importante que tuvimos recientemente fue el Mobile
World Congress. Incluimos en esta misma edicién un informe completo de los
lanzamientos, pero de cualquier manera no quiero dejar pasar el momento para
compartir con ustedes una vision de futuro. Hace mucho tiempo que estoy pendiente
de lo que sucede en cuanto a los avances de la movilidad, es mas, podria decir que
soy un fanatico de ella. Y cada vez que pruebo un smartphone miro especificamente
eso: si es el equipo que podria sustituir una PCo laptop. Si bien siempre logro sustituir
funciones desde un mévil, no siempre es del todo 6ptimo. Tengo que reconocer que,
ademas de utilizar los equipos méviles para comunicarme, también lo hago muy
seqguido para escribir articulos y la verdad que me da un grado de satisfaccién grande.
Con lo cualy sin tantas vueltas vamos al grano.

Estoy hablando de Ubuntu For Android. Creo que, lejos, fue el lanzamiento mas
importante que se comunicé en el MWC de Barcelona, ya que rompe con los
paradigmas de lo conocido. Si necesitabamos hacer determinada tarea en una PC,
debiamos justamente recurrir a una de ellas, pero con este sistema las cosas son
altamente diferentes, ya que con un smartphone cldsico de 2 nticleos (recordemos
que hoy dia se estan anunciando todos de 4 nuicleos) y con salida HDMI podremos
tener una distribucién GNU/Linux completa corriendo enla TV LCD/LED o Smart TV sin
problemas. Es decir, cuando conectamos nuestro smartphone ala TV vamos a tener
un escritorio completo basado en Ubuntu con las mismas prestaciones, y con el
poder del smartphone.

;Seimaginan esto? Es decir, ustedes pueden viajar a donde se les ocurra, conectar

el smartphone ala TV y asi poder tener una PC completa con un sistema operativo
completo, luego desconectarlo y sequir su trabajo desde Ubuntu For Android. Es

un concepto innovador, el cual va cambiar sin lugar a dudas la forma en que nos
comunicamos con nuestro smartphone. Pero basta de “fanatismo” (entiendan que,
por lo menos a mi, me interesa tener un solo dispositivo mévil esté donde esté), es
que lasolaidea de poder llevar a la practica esta funcién me entusiasma mucho. Listo,
iya es hora de pasar a los hechos importantes que transcurrieron este Ultimo mes!



En esta seccién van a encontrar noticias que pueden
ser positivas como otras que no lo son.

Chrome permite abrir direcciones de mail
directamente en Gmail

Una nueva y excelente caracteristica que brinda Chrome,
permitiendo que el usuario no tenga la necesidad de
tener configurado un cliente de correo electrénico en la
PC que utiliza, ya que cuando hace clic en una direccién
de correo electrénico, de forma automatica se abre el
cliente de correo electrénico del sistema operativo que
esté corriendo el navegador - donde, en la mayoria de
los casos, no esta configurado con nuestra cuenta.

Scens ful Explaity

& 1

Google soluciona problema de seguridad en

Chrome en1dia

A tan solo 24 horas de haber sido detectada la
vulnerabilidad sobre Sandbox de Chrome, Google realizé
la actualizacion correspondiente para solventarla (versién
17.0.963.79). Recordemos que la misma fue detectada
por el ruso Sergey Glazunov, quien la encontré dentro
de la competencia Google's Pwnium.

Ariel M. Corgatelli
ariel.corgatelli@dattamagazine.com

Mark Shuttleworth hablé del uso de Ubuntu en los
gobiernos

En el blog personal de Shuttleworth nos encontramos
con un articulo muy interesante, titulado “Gobierno
y el uso de Ubuntu®. En principio, Mark habla de la
gran penetracion que tiene Ubuntu no sélo en lo que
a gobierno se refiere, sino a educacién y a diferentes
puestos de importancia en cada pais. Desde alli invita
a cualquier funcionario gubernamental de un pais

a contactarse con él, para tratar de llegar a obtener
distribuciones Ubuntu certificadas y personalizadas
para cada necesidad

>

NVIDIA,

F

NVIDIA se suma a la Fundacién Linux

So6lo restaba NVIDIA como para completar la grilla de
fabricantes graficos en la Fundacion Linux. Primero se
unié AMD, luego Intel y ahora NVIDIA. Excelente noticia,
con la cual esperamos que NVIDIA cambie su politica

restrictiva con respecto a drivers restrictivos. a1
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Mandriva sigue a flote

La buena noticia viene del lado de |la Agencia de
Desarrollo Econémico de la regién de Paris, quienes se
comprometieron con la empresa para la busqueda de
una solucién fiable.

Por otro lado, el director de operaciones de Mandriva
Jean-Manuel Croset, a su vez informd que la situacion
financiera de la compafiia ha resultado ser mejor de
la esperada. Con lo cual, las esperanzas de muchos ex
usuarios (incluido) de que Mandriva siga a flote y que
pueda continuar en carrera son grandes.

Linus Torvalds, muy enojado con OpenSuse

Ingreso traducido al espafiol lo que Linus publicé en su
cuenta de Google+, muy molesto con la distribucién
OpenSuse.

Desahogandome.

No creo que pueda hablar sobre la gente del segmento
de la “seguridad” sin maldecir, asi que quizds sea un
buen momento para que se tapen los ojos.

Le di a openSUSE una oportunidad, sobre todo porque
funciond realmente bien en la instalacion en mi
Macbook Air, pero debo decir que ya no puedo mas. No hay
forma en el infierno de que pueda recomendarsela a nadie.
En primer lugar perdi semanas debatiendo en bugzilla
que la politica de sequridad de requerir la contrasefia
para cambiar la zona horaria o incluir una nueva tarjeta
de red inalambrica era estupida y equivocada.

Creo que el tema de lared inalambrica acabé
solucionandose, pero el de la zona horaria nunca lo
hizo, y sigue pidiendo la contrasefia de administrador.
El tarado que penso que pedir la contrasefia de
administrador para aspectos y funciones usadas a

diario como estay lo calificé de “buena sequridad” esta
mentalmente enfermo.

Asi que esta es mi peticién: si ustedes tienen algo que
ver con la sequridad de cualquier distribucién, y creen
que mis hijos (sustituir “mis hijos” con “representantes
de ventas” cuando consideren que sus clientes

son las empresas) necesitan tener la contrasefia

de administrador para acceder a cualquier red
inalambrica, o ser capaces de imprimir algo, o cambiar
las preferencias de fecha y hora, por favor suicidense
ahora mismo. El mundo serd un sitio mejor.

... y ahora necesito encontrar una nueva distribucion
que funcione bien en el MacBook Air.

En esta mini seccién van a encontrar todos los meses
dos aplicaciones, la primera de ellas destinada a

la plataforma Android y la sequnda basada en el
reemplazo de una aplicacién propietaria por una libre
para Microsoft Windows.

QCAD es un programa de CAD 2D, el cual utiliza
el clasico formato DXF de AutoCAD. Se trata de
un programa libre, realizado a partir de la versién
comunitaria de un programa comercial.
http://qcadbin-win.sourceforge.net/index_es.html

Nokia brinda la actualizacién al N9

Desde el blog oficial en esparfiol de Nokia, a mediados

de marzo se anunciaba sobre la actualizacién del
smartphone Nokia N9. El mismo esta basado en un kernel
Linux, siendo este el mas libre que hoy dia existe.



Mantener las aplicaciones y juegos bien organizados
por la vista de Aplicaciones, ya que soporta el manejo
de carpetas.

La camara de 8Mpx del Nokia N9 ahora soporta
disparos continuos (continuous shooting).

Cuando es tomada una fotografia, se puede subirla a
las redes sociales, pero ahora el NS permite taguear
(etiquetar) amigos usando una nueva tecnologia de
reconocimiento facial.

Esta actualizacion también permite hacer video-llamadas
con Google Talk, usando el poder de la cdmara frontal del
equipo. Pero para chequear qué tal funciona esto, primero
se debe descargar gratuitamente la aplicacién Google
Talk Video Call, que esta disponible en la Tienda Nokia.

Y, a su vez, se puede cambiar la vista para usar la camara
principal, de modo de compartir el ambiente que te rodea.
El Nokia Drive también ha mejorado con nuevas
caracteristicas. Ahora se puede tener opciones de ruta,
para evitar los peajes. Y con la funcién de Favoritos se
puede sincronizar, afiadir y remover locaciones con
maps.nokia.com desde una PC.

Ademas, el Nokia N9 ofrece alertas cuando no estamos
dentro de los limites de velocidad permitidos.

Otras funciones son las notificaciones de actualizacién
para aplicaciones de terceros en la Tienda Nokia, soporte
para crear playlists y borrar canciones en el Reproductor
de Msicay acceso al listado global de direcciones de |a
compafiia en Mail for Exchange.

En esta mini seccién vamos a publicar lanzamientos de
moviles bajo sistemas operativos libres.

Llegé el HTC Sensation a Argentina

A principios de marzo se presentd oficialmente este movil
en Argentina. Ademas, se anunci6 el desarrollo fabril de la
linea HTCen la provincia de Tierra del Fuego, Argentina.

EIHTC Sensation posee procesador Qualcomm
Snapdragon de 1.2GHz doble nicleo, sistema operativo
Android 2.3, memoria interna de 1.2GB ampliable

via Micro SD a 8GB, WIFI, GPS, Bluetooth v2.1, redes

3G - HSDPA+, pantalla multi tactil de 4.3 pulgadas
(SuperLCD), con resolucién de 960x540 pixeles en
formato panoramico.

Ademas, cuenta con camara multimedia de 8Mpx -foto
y video- con sonido estéreo, autofocus Dual y Flash Led,
reproductor de audio MP3, radio FM, acceso a redes
sociales y correo electrénico POP3, IMP4 y Push email.

En esta mini seccién vamos a ingresar un reducido nimero
de nuevas versiones de aplicaciones, distribuciones, etc.

TinyMe 2012 Alpha

TinyMe es una mini distribucién Linux, basada en
Mandriva con escritorio grafico Openbox. TinyMe

esta dirigido a equipos con poco hardware. La distro
esta compuesta por un kernel Linux 3.2.7, Deadbeef
como reproductor de audio, Abiword como procesador
de textos ligero y rapido y potente. Netsurf es su
navegador web por defecto.

El mes pasado hablamos de las micro distros Linux
instaladas en los routers, switches, etc. Este mes, como
para cerrar el tema, queriamos recordarles a todos los
usuarios de Android que estan utilizando Linux desde
el primer momento que encienden el moévil. Y que,
ademas, la tendencia muestra que Android serd el

gran vencedor en este mercado, con lo cual si pudieron
utilizar sin problemas Android, pueden utilizar sin
problemas cualquier distribucion GNU/Linux en una PC.
Es s6lo cuestién de probar alguna versién live desde un
DVD o PenDrive USB para darnos cuenta que no es tan
dificil como se piensa.
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TIPS

Bienvenidos a esta hueva seccion de DattaMagazine. Desde
hace tiempo queriamos ofrecerles una seccién totalmente
PRACTICA y stiper divertida! Aqui encontrardn todos los
meses los TIPS mads interesantes, rapidos, simples y faciles,
ademas de muchas ideas para transformar la PC en una
SUPER computadora.

Antes de pasar a compartir los DattaTIPS que preparamos

[IDEA] Enviar Mensajes Gratuitos
con Nuestro Celular

Los mensajes de texto se han vuelto nuestro medio de
comunicacién por excelencia. Tal es asi que hemos dejado
de lado otras posibilidades, como la de llamar por teléfono
anuestros contactos. Las compafiias prestadoras de
servicios saben esto, por ende el aumento de los costos en
el servicio de SMS es cada vez mas frecuente, produciendo
en muchos casos el consumo de nuestro abono o tarjetaen
cuestién de dias. Cada SMS que enviamos cuesta alrededor
de $0,50. Muchos pueden pensar que el costo en realidad
no es elevado, pero hagan una prueba contando la
cantidad de mensajes de texto que enviaron en todo el
diay se sorprenderan del impacto que genero el gasto
en sus bolsillos.

para este mes, queremos decirles que laidea es que esta
sea una seccién que podamos realizar entre todos, porlo
que sidesean enviar sus trucos, mini tutoriales o quias,

solo deben escribirnos a franco_rivero@dattamagazine.
comy los mismos seran publicados en los meses siguientes.
Concluida la presentacion: a disfrutar de las ideas que
tenemos para este mes.

Con este DattaTIP, veremos como hacer frente a estos
gastos generando un increible ahorro con la utilizacién
de dos programas que nos permiten enviar mensajes a
nuestros contactos sin gastar un solo centavo.

e Opcion 1: WhatsAPP

El primer programa que les recomendaremos es WhatsAPP,
el cual puede ser descargado sin costos desde http://
www.whatsapp.com/, para luego instalarlo en
cualquier celular Nokia (Symbian), Android, iPhone o
Blackberry. Cuando iniciamos el programa por primera
vez, WhatsAPP recorrerd nuestra lista de contactos
en busca de otros usuarios de la aplicacién dentro de
nuestra agenday los agregara como contactos en el
programa. Para utilizarlo, podemos correrlo y luego
“minimizarlo” para poder sequir utilizando el celular



de manera corriente. Cabe destacar que al estar

activo, el programa necesita conectarse a internet
mediante la conexién 3G o Wi-Fi, por lo que es indicado
para aquellos usuarios que tengan un plan de datos
contratado. La utilizacién de la aplicaciéon es bien
simple, sélo debemos seleccionar el contacto y enviarle
un mensaje de manera totalmente gratuita y mediante
una interfaz stper sencilla. Cuando recibimos una
respuesta el celular sonard y vibrard tal y como sucede
con un SMS tradicional.

e Opcidén 2: Okeyko

La segunda alternativa es un desarrollo nacional.
Okeyko funciona de manera similar a WhatsAPP, pero lo
interesante aqui es que la propuesta tiene una version
para JAVA, por lo que podremos enviar mensajes

gratis también desde celulares econémicos de gama
baja (js6lo debemos comentarles a nuestros amigos
para que lo instalen!). Ademas podremos obtener

una versién mas pulida para Android desde el sitio

del programa: http://realtime.okeyko.com/. Al igual
que WhatsAPP, esta aplicacién también agregara
automdticamente a los contactos almacenados en el
movil que tengan la aplicacién instalada. Aqui también
el tnico gasto que debemos considerar es la conexion
ainternet si no disponemos de Wi Fi, ya que la cantidad
de mensajes que podremos enviar utilizando la
plataforma Okeyko es ilimitada y totalmente gratuita.

[MINI CURSO] Utilizar
Synaptic en Ubuntu

Sila utilidad de instalar programas utilizando el simple
asistente que incluye Ubuntu no termina por
convencerlos o simplemente quieren utilizar algo mas
especifico, pueden optar por el gestor de paquetes

y aplicaciones Synaptic, incluido en Ubuntu en todas
sus versiones. Synaptic es uno de los programas mas
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respetables de la distribucién, dado que tendremos
absoluto control sobre los paquetes instalados y
disponibles para nuestro sistema, ademas de ser muy
facil y flexible de utilizar, quizds algo mas complejo que
el asistente antes comentado, pero también mucho mas
potente y especifico.

Cuando ingresamos a este asistente de instalacién,
veremos que la pantalla principal del mismo se
encuentra subdividida en varios sectores, sobre la
izquierda de la pantalla encontramos las categorias

de paquetes de software, distribuidas en forma mas
exacta que en el asistente de instalacidn “agregar

o quitar”, es decir, no encontraremos los programas
ordenados en forma tan general, sino que la division
serd mas especifica aun. De esta manera nos
encontramos con categorias especificas para programas
libres y otras que agrupan a programas no libres, por
ejemplo de la categoria graficos o multimedia. Cuando
seleccionamos una categoria esta muestra en forma
especifica todo su contenido en el centro de la pantalla
de Synaptic; alli veremos que cada uno de los paquetes
listados se muestra con un cuadro de chequeo asociado,
si éste se encuentra en color gris, quiere decir que la
aplicacion o paquete se encuentra instalado en nuestro

s |
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sistema, si, en cambio, su color es blanco veremos que
el paquete adn no fue instalado y por ende podremos
instalarlo sin problemas. La mejor manera de acceder a
las opciones de instalacién de paquetes desde Synaptic
es haciendo un clic con el botén derecho del mouse
sobre el programa que estamos interesados instalar,
una vez realizada esta accién, veremos que se listan
varias opciones:

e Marcar para instalar: Si tomamos esta opcién,

el programa seleccionado se instalara al igual que

sus dependencias, dado que Synaptic resuelve este
apartado, instalando todos los archivos necesarios para
que el programa funcione sin inconvenientes.

e Marcar para reinstalar: Si la aplicacion seleccionada
se encuentra instalada, podemos reinstalarla con esta
opcion; esto es utilizado si, por ejemplo, el programa
presenta algun problema en su funcionamiento.

e Marcar para actualizar: Muchas veces nos sucedera
que encontramos versiones nuevas de los paquetes, si
estos no se actualizaron a través de las actualizaciones
automaticas del sistema podremos acceder a esta
opcion desde aqui mismo.

e Marcar para desinstalar: Si el paquete se encuentra
instalado, se desinstalara automaticamente de nuestro
sistema.

e Marcar para desinstalar completamente: Ademds de
desinstalar el paquete seleccionado, también borrara
todas las dependencias asociadas al mismo.

También podremos consultar diferentes cuestiones

del paguete o programa seleccionado simplemente
haciendo click en la opcién Propiedades de la barra de
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herramientas; ingresando alli se abrird un cuadro de
didlogo que nos mostrard las dependencias utilizadas
por dicho paquete, una breve descripcién del mismo,
la version de desarrollo en que se encuentray algo de
informacién util acerca de sus desarrolladores.

Sinuestra intencion es instalar software utilizando este
asistente, una vez que hayamos marcado los paquetes
ainstalar simplemente deberemos hacer clicenla
opcion Aplicar para que a continuacién comience la
descarga de los mismos y se proceda a la instalacién en
nuestro sistema. Cuando esta finalice, se nos informard
mediante un cuadro de didlogo y los programas ya
estardn disponibles para ser utilizados.

Siempre recomendamos utilizar Synaptic cuando
adquirimos algo de experiencia con el sistema operativo
y sabemos fehacientemente para qué sirve cada uno de
los paquetes; si se sienten algo inseguros, no lo piensen
dos veces y comiencen por utilizar el asistente “Centro
de Software” que, como habran observado, es mucho
mas grafico y amigable en su utilizacion.



Dropbox

[IDEA] Obtener Espacio
Adicional en Dropbox

Para aquellos que no lo conocen, les diremos que
Dropbox es un servicio Web que nos permite sincronizar
nuestros archivos para compartirlos con todas las
computadoras y celulares que dispongamos.

El funcionamiento es muy simple: luego de sacar una
cuenta e instalar el software, Dropbox subird a la Web
todos los archivos que guardemos en su carpeta de
sincronizacién. Obviamente que el chiste es que, si

no nos alcanzan los 2 Gb que nos ofrece de manera
gratuita el servicio, saquemos una cuenta Pro que nos
brindara mas espacio de almacenamiento. Por suerte,
en DattaTips agotamos las posibilidades antes de
desembolsar dinero, y en esta ocasién les mostraremos
cémo obtener algo de espacio extra en nuestra cuenta
de Dropbox.

Podemos recurrir a dos Tips para llevar a cabo nuestro
plan de ampliacién de espacio. El primero es utilizar las
herramientas de propaganda que ofrece el servicio,
pararecomendarles a nuestros amigos la utilizacién de
Dropbox. Para realizar esta tarea deberemos ingresar
en: https://www.dropbox.com/referrals y utilizar las

redes sociales para diseminar nuestra invitacién, por
la cual lograremos 250 MB de espacio extra por cada
persona que se sume.

La otra alternativa es algo mds extrema, ya que requiere
que instalemos una version beta del servicio que utiliza
un sistema de importacion directa de fotografias. La
cuestion es que, luego de la instalacion, por cada 500
MB de fotografias y videos que subamos, Dropbox nos
compensara con 500 MB extras hasta llegara 4,5 Gb.
Nada mal, jverdad?

%+ Dropbox

Get extra space free!
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Franco Rivero
franco.rivero@dattamagazine.com

CALENDARIO
GAMER: ABRIL 20

REALIZAMOS UNA MINI REVISION
DE LOS JUEGOS QUE ESTARAN
DISPONIBLES ESTE MES PARA LAS
DIFERENTES PLATAFORMAS.

Bienvenidos a nuestra seleccién mensual de juegos.

En realidad, se trata de un completo calendario en donde
mes a mes encontraran las novedades mads interesantes que
estan a punto de salir al mercado, junto a una breve
descripcién de cada titulo. Incluimos a todas las plataformas
pero, l6gicamente, por una cuestién de espacio sélo
recomendamos aquellos juegos sobresalientes y que
nos quitan el sueiio.

De regreso, Devil May Cry se
pasa a la alta definicién.

Accién en estado puro con la
segunda parte de Prototype.




LOS MAS
ESPERADOS

¢ Devil May Cry HD (PS3, Xbox 360): Como muchos de
ustedes han apreciado, en nuestras ultimas entregas
de Calendario Gamer, hemos dedicado una buena parte
a las colecciones que mes a mes se lanzan al mercado.
La realidad es una: los refritos venden muy bien. Es

por eso que en esta oportunidad le toca a la serie Devil
May Cry que, aprovechando la conversién a HD, relanza
los tres primeros titulos de la saga, los cuales en su
momento fueron exclusivos para Playstation 2. En esta
oportunidad podremos disfrutar las primeras aventuras
de Dante en nuestra Playstation 3 o en la Xbox 360.

e Prototype 2 (PS3, Xbox 360, PC): La primera
entrega de este titulo de accién supo ganar miles de
adeptos alrededor del mundo, triunfando no sélo en
el mundo de las PC, sino también en las consolas de
dltima generacién. Para los que no conocen la primera
entrega, les contamos que se trata de un juego de
acciény aventuras en el cual debiamos salvar a toda

la humanidad de un virus que transformaba a las
personas en peligrosos mutantes. En esta sequnda
parte, personificaremos a un sargento del ejército que
sin dudas tendra que hacerse de valor para combatir el
fuego enemigo.

¢ Kinect Star Wars (Xbox 360 Kinect): La famosa
franquicia de La Guerra de las Galaxias es una de las
mas productivas desde hace mds de dos décadas.
Recordemos que los primeros titulos salieron parala
famosa GameBoy y las primeras consolas de 8 Bits.

Desde entonces, ninguna generacion de consolas
estuvo ajena a las batallas con sables Iaser y el nuevo
Kinect de Microsoft no sera la excepcién. El juego es un
completo entrenamiento Jedi desde que somos un joven
Padawan hasta llegar a convertirnos en un Maestro. Por
supuesto que la aventura se nutrird sobremanera de las
posibilidades de la captura de movimiento de Kinect,
ipor lo que nosotros ya queremos probarlo!

e Risen 2: Dark Water (PS3, Xbox 360, PC): En esta
ocasién, los que tienen motivos para ponerse contentos
son los amantes de los juegos de Rol, dado que la
continuacién de Rise (lanzado en 2009) promete y
mucho. La aventura comienza donde nos quedamos en
el primer titulo, sélo que aqui podremos reunir puntos
de experiencia, que se transformaran en importantes
aprendizajes para poder subir de nivel. Si les gusta
navegary los titulos ambientados en islas y océanos, no
pueden dejar de pasar este lanzamiento.

e Pandora’s Tower (Wii): Cuanto tiempo sin hacerle

un lugar en nuestra lista a la Nintendo Wii. Es que, con
lainminente salida de la Wii U, la consola de Nintendo
haido perdiendo algo de interés en el mercado. Sin
embargo, ain podemos encontrar muchos titulos
interesantes y novedosos. En esta ocasion es Pandora’s
Tower; se trata de un RPG en el cual deberemos resolver
intrincados misterios. Para terminar, una importante
salvedad: el juego es de calificacién C, por lo que es
recomendado para mayores de 15 afios.

El Kinect nos resulta la consola
ideal para los combates con
sables laser, jverdad?

La Wii no bajalos brazosy en
este mes nos trae un gran juego para
despuntar el vicio.

Aventuras en los siete mares
con la sequnda parte de Risen.




Juan Gutmann
juan.gutmann@dattamagazine.com

EL TITULO DE HORROR DE
REMEDY LLEGA A LA PC CON
DOS ANOS DE

RETRASO
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Puntaje Final: 83

Lo bueno: La excelente ambientaciény la
elaborada historia mantienen la adrenalina a
tope durante las mds de 12 horas que dura el
juego. Destacable banda sonora.

Lo malo: Tantos meses de demora para

lanzar |la version de PCderivaron en que los
graficos se vean algo vetustos, especialmente
en las cinematicas. Sistema de salvado

por checkpoints inconsistente. Escasa
rejugabilidad.

CON EL SELLO DE STEPHEN KING

Apenas transcurridas un par de horas encarnando a
Wake, dos caracteristicas de Sam Lake, pluma principal

de Remedy (famoso por “prestarle” su rostro a Max Payne
en el juego original) nos quedan muy claras. La primera

es que es un escritor talentoso, que sabe atrapar al
jugador cada vez mds y mas en la trama, al punto de lograr
que dejemos de lado varios problemas relativamente
importantes que tiene este titulo con tal de saber cémo se
desenvuelve la historia del conflictuado protagonista. La
segunda caracteristica notoria de Lake es que es un gran
fan de Stephen King, el rey de la novela de horrar, otro
especialista en “enganchar” a sus lectores, haciéndolos
devorar volimenes de 600 paginas como si se tratase de
un folleto de dos carillas. Este Ultimo hecho es facilmente
detectable apenas aprendemos que la profesién del
protagonista del juego que nos ocupa es también un
escritor archifamoso por sus “best sellers” en el género

Requerimientos de hardware:

Alan Wake para PC corre sobre Sistema Operativo Windows
XP, Vista o 7. Los requerimientos minimos de hardware son
Procesador Intel Core 2 Duo de 2 Ghz o AMD Athlon X2 de 2.8
Ghz, 2 Gb de memoria RAM y 8 Gb de espacio libre en el disco
rigido. La placa de video debe ser una NVIDIA GeForce 8600
GT o ATI Radeon HD 3650 o superiores. Siendo un juego
originalmente escrito para la consola Xbox 360 de Microsoft,
la version de PC soporta el controlador de dicho equipo,
aungue naturalmente puede jugarse con teclado y mouse.
Requiere conexion permanente a Internet y poseer usuario
en Steam, la plataforma de gaming online mas importante del
mercado, ya que el progreso del juego se salva “en la nube” a
través de nuestra cuenta en Steam.

de terror, tal como sucede en varios libros de King. Pero
ademas, el propio Lake se encarga de enfatizarlo, citando
al buen Stephen en mds de una oportunidad. La historia,
suritmo, personajes, locaciones, y hasta la musica
“huelen”a novela de King, pero no con el hedor del plagio
desvergonzado, sino mas bien con el sutil perfume de
laadmiracion y el homenaje. Estamos seguros de que si
alguna vez llega a jugar “Alan Wake”, el genio de Maine se
sentird complacido por el resultado, y a la vez halagado por
tanta devocién en forma de bits.

VACACIONES DE TERROR

Hace poco, los protagonistas de “Dead Island” nos
demostraron que lo que en principio parecen las vacaciones
ideales en un lugar paradisiaco pueden transformarse
en la vivencia mas terrible imaginada. Esa historia se
repite para Alan Wake, un famosisimo escritor de best-
sellers, que tiene dos pasiones: su esposa Alice y crear



Remedy Entertainment es una compafiia finlandesa dedicada al desarrollo de videojuegos, cuyo titulo debut, “Death Rally”,
publicado en 1996, paso sin pena ni gloria. No obstante, todo gamer que se precie de tal conoce muy bien esta empresa,
gracias a su siguiente juego: “Max Payne”. Este logradisimo policial negro en tercera persona, famoso tanto por su
espectacular guién como por incorporar una accién incesante con escenas en camara lenta (claramente inspiradas

en el film de 1999 “The Matrix", hoy una pelicula de culto) vio la luz en 2001, transformandose instantaneamente

en un éxito de ventas y critica. Su secuela, “The Fall of Max Payne”, salida al mercado en 2003, también consiguio

muy buena repercusidn, gracias a que mantuvo los principales condimentos de su predecesor, pero modernizando
graficos e interfaz. Cuando los escandinavos de Remedy casi tocaban el cielo con las manos, cometieron dos errores
incomprensibles: se tomaron siete afios para terminar su siguiente juego (salié a la venta recién en 2010), y lo cedieron
en exclusiva a Microsoft para su consola de Ultima generacién, la Xbox 360. Expirado el periodo de exclusividad,
finalmente “Alan Wake" llegd a las ansiosas manos de los gamers de PC, y no perdimos la oportunidad de analizarlo.

escalofriantes de novelas de espanto. El problema es que
Wake estd atravesando por una crisis, y se encuentra
totalmente falto de inspiracién desde hace un buen
tiempo. Incapaz de escribir, Alice o convence que unas
buenas vacaciones son la forma ideal de intentar hacer
borrén y cuenta nueva. El lugar elegido es el pueblo
(ficticio) de Bright Falls, en el hermosisimo estado

de Washington, cercano a la frontera con Canada.
Gigantescos bosques, montarias, lagos y cascadas
presentan un paisaje imponente, y Alice tiene la
esperanza que alli su esposo se reencontrara con la
inspiracion perdida. Alan sélo piensa en descansar, y
cuando se da cuenta que la intencién de su esposa es
ayudarlo a superar su mal momento, monta en célera

y sale de la cabafia que han alquilado, dejando a

Alice sola. Alli Wake comenzara a vivir una historia de
horror... que aparentemente ha escrito él mismo. Su
esposa, que siempre ha tenido un temorirracional a

la oscuridad, desaparece, y nuestro héroe recorre los

bosques desesperado en su bdsqueda. Pronto comienza
a encontrar paginas de un manuscrito de su propia
autoria, que él no recuerda haber escrito, y lo que es
peor, los eventos alli descriptos comienzan a suceder
inexorablemente. En la oscuridad de los bosques yace
algo maligno y poderoso, que corrompe todo lo que toca,
y el escritor debera combatirlo para hallar a su esposa.

JUGABILIDAD

Aligual que en la saga de Max Payne, “Alan Wake" es un
juego en tercera persona, narrado en primera persona
por la voz en “off" de su protagonista. A diferencia de los
juegos del implacable ex-policia, no se basa solamente
en la accién intensa (aunque la misma no escasea, ni
mucho menos), sino que deberemos también resolver
unos cuantos puzzles (ninguno demasiado dificil, por
cierto), y aunque es bastante lineal, se alienta mucho

la exploracién de los mapas del juego, casi todos 103
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ubicados “en exteriores”, lo que le permite lucirse con

los fondos de espectaculares paisajes. Ademds de ser
casi imprescindible explorar para proveernos de armas,
municiones y otros pertrechos, es importante recorrer
los lugares mas recénditos para encontrar nuevas
paginas del manuscrito, que nos ayudardn a entender
las ocultas motivaciones detras de muchos de los
personajes del juego, y prepararnos para resolver mejor
algunas situaciones con las que nos iremos encontrando.
También existen otro tipo de objetos “coleccionables”
(categoria en la que los creadores del juego han ubicado
alas paginas del manuscrito): unos “termos de café”
(aparente alusién a la serie “Twin Peaks”), que sélo sirven
para otorgar “achievements” si encontramos los 100 que
estan dispersos por todo el juego, y unas “piramides” de
latas que podemos derribar, aunque teniendo en cuenta
lo escasas y necesarias que son las balas, malgastarlas

de esta manera nunca parece buena idea. Ademas de las
paginas del manuscrito, ocasionalmente encontraremos
radios y televisores, y prestar atencién a lo que se

emite a través de ellos aporta también a una mayor
comprensién del contexto. La “oscuridad”, que es el
principal enemigo en el juego, tiene distintas formas de
atacarnos. La mas habitual es asesinando a los inocentes
habitantes de Bright Falls, un pueblo de granjeros y
lefiadores, y tomando posesién de sus cuerpos para
atacarnos. Mientras los “tomados” (taken), como se los
conoce, se encuentren protegidos por la oscuridad, son
practicamente invulnerables.

MATANDO ENEMIGOS... CON UNA LINTERNA

Afortunadamente, Alan esta equipado con una linterna, y
cuando un enemigo se encuentre bajo su haz de luz, puede
ser dafiado. Para poder efectivamente librarnos de ellos,
debemos ademas usar el modo “de alta intensidad” de la

linterna, enfocandolos y manteniendo presionado el botén
derecho del mouse, al tiempo que les disparamos con el
botdn izquierdo. Librarnos de algunos de ellos requiere

de una buena cantidad de tiros, y el problema es que las
pilas de lalinterna se gastan rapidamente, por lo que es
importante reponer constantemente tanto las municiones
como las baterias para la linterna. Existen otras “fuentes
de luz”alolargo del juego, como postes de alumbrado
publico, que a su vez son una especie de “sitio sequro”:
mientras estemos alli, los “taken” no pueden atacarnos, y
los “puntos de vida" de Alan se recargaran rapidamente.
No obstante, a veces las lamparitas de esos postes son
destruidas a pedradas, y otras veces el generador de
combustible liquido que las alimenta debe ser arrancado
manualmente, haciéndonos perder preciosos sequndos
que seran aprovechados por los sombrios enemigos

para arrancarnos la cabeza de un hachazo. Mas adelante,

la oscuridad se apoderara directamente de objetos
inanimados, que levitaran y nos serdn arrojados a toda
velocidad, pudiendo contenerlos Ginicamente con una
fuente de luz. Oportunamente, ademas de la linterna, se
encuentran dispersos por aquiy por alla tanto bengalas
(ideales para superar un ataque de mdltiples “taken” en
forma simultanea) como pistolas de sefiales, que pueden
acabar instantaneamente con un enemigo o un objeto
volador que intente aplastarnos. Transcurrido cierto
tiempo de juego, al casi indtil revélver se sumaran armas
mas efectivas, como escopetas o rifles, que nos ayudaran a
librarnos de los “tomados” sin tener que gastar la mitad de
nuestras balas en cada uno de ellos.

SISTEMA DE SALVADO

El sistema para grabar el progreso del juego requiere
de un parrafo aparte, por sus multiples inconvenientes.
En el mejor estilo consolero (algo légico, teniendo en



cuenta los origenes de este titulo), se ha optado por el
método de “checkpoints”, en lugar de dejar al jugador
salvar donde quiera. El problema es que cuando los
desarrolladores se inclinan por esta eleccién, deben

ser muy criteriosos con la cantidad de checkpoints

que se establecen, y los lugares donde se activan los
mismos. No es el caso en “Alan Wake", ya que a menudo
hay checkpoints demasiado sequidos, en lugares
innecesarios, y en contraste, hay momentos del juego de
dificultad bastante elevada que no tienen checkpoints
por tramos bastante largos, lo que nos obliga en
ocasiones arejugar una mismay frustrante etapa varias
veces hasta lograr alcanzar el siguiente check. Esto no
solamente es tedioso, sino que en ocasiones se torna
bastante irritante, y puede provocar que algin gamer
impaciente termine abandonando el juego a causa de
este problema. Como si esto no bastara, la versién de PC

que abundan y son muy importantes desde el punto

de vista argumental- donde el paso del tiempo se

hace sentiry los graficos se ven algo anticuados. Las
animaciones faciales, especialmente, son algo flojas,

y deslucen por completo el buen trabajo realizado en
otros terrenos visuales, como los efectos, la animacién
y lafisica. En donde el juego sobresale es en el aspecto
sonoro: los efectos, los doblajes de voz y la mudsica son
excelentes. Especialmente llama la atencién este altimo
punto, donde se ha recurrido a canciones de figuras de
la talla de Roy Orbison, Nick Cave y David Bowie, que
ambientan el final de cada uno de los seis “episodios”
en los que esta dividido el juego. Por cierto, a partir del
segundo, cada capitulo empieza con un “Previously... on
Alan Wake", al mejor estilo de las series televisivas de
los dltimos afios, contribuyendo a enfatizar el enfoque
“cinematografico” del juego.

guarda el progreso en una cuenta del sitio web Steam,
por lo que se requiere de una conexién permanente a
Internet, y una caida en la misma nos dejard sin poder
jugar. Lamentablemente, son cada vez mas los juegos
que caen en esta mala decisién, y si bien tiene un punto a
favor (respaldo automatico del avance en el juego, a salvo
de un “crash” del disco rigido), no hay dudas de que las
molestias son mayores al beneficio.

ASPECTOS TECNICOS

Sila versién de PC hubiera salido en simultdneo con

la de consola, sin dudas el saldo en este rubro seria
netamente favorable. No ha sido el caso, y por ende

el aspecto grafico deja un sabor agridulce. Aunque la
ambientacion estd logradisima, y el aspecto visual de la
mayoria de los momentos del juego es impecable, sobre
todo en el gran manejo de las luces y sombras, hay
otras ocasiones -particularmente en las cinematicas,

CONCLUSIONES

Dos afios de espera entre la versién de consolay la

de PCson una eternidad en esta industria, y tanto
tiempo de espera ha dejado algunas marcas negativas.
Pese a ello, el gran trabajo que realiz6 Sam Lake

en el aspecto argumental, y la gran ambientacion
-piedra fundamental en un titulo de horror- hacen

que valga la pena vivir en carne propia la pesadilla

por la que atravesard su protagonista. La falta de
modos multijugador, la trama lineal y la ausencia de
multiples finales le restan rejugabilidad, aunque esto
se ve un poco compensado gracias a la apariciéon de

dos episodios mas que pueden obtenerse en forma de
contenido descargable (DLC). En definitiva, “Alan Wake”
es un juego que disfrutaran tanto los aficionados al
género de horror como los fanaticos de Max Payne, para
quienes hay varios guifios en el transcurso de

esta historia. 105
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