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COM LICENCA

Atribuicao-Uso Nao-Comercial-Vedada a Criacao de Obras Derivadas 3.0 Unported

Vocé pode:

@ copiar, distribuir, exibir e executar a obra

Sob as seguintes condigdes:

Atribuigao. Voce deve dar credito ao autor original, da forma
especificada pelo autor ou licenciante.

Uso Nao-Comerdal. Vocé ndo pode utilizar esta obra com finalidades
comerciais.

Vedada a Criagdo de Obras Derivadas. Vocé ndo pode alterar,
transformar ou criar outra obra combase nesta.

« Para cada novo uso ou distribuigdo, vocé deve deixar claro para outros os termos da licenga desta obra.
« Qualquer uma destas condigdes podem ser renunciadas, desde que Vocg obtenha permissdo do autor.

« Mothing in this license impairs or restricts the author's moral rights.

Termo de exoneragdo de responsabilidade

Qualquer direito de uso legitimo (ou "fair use") concedido por lei, ou qualquer outro direito protegido pela legislagao local,
ndo sdo em hipotese alguma afetados pelo disposto acima
Este & um sumario para leigos da Licenga Juri na inte
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EDITORIAL /| EXPEDIENTE

Eu? Robho?

Robds. Eles sempre fascinam a maior parte de ndés, humanos. E a
construcdo destes seres ndo pensantes (sera?!) nos da o gostinho de brincar de
Deus, 0 que para muitos pode ser o principio do fim e para outros apenas
evolugdo e ciéncia. Na maioria dos filmes de ficcdo cientifica, o cenério pintado
pelos autores e escritos ndo € dos melhores, nos apresentando um futuro
dominado pelas maquinas e consequentemente por robfs. Quer seja em
"Matrix", "Eu, rob6" ou qualquer outra obra do cinema simulando um cenario
evoluido, ou ainda no préprio "mundo real", é realmente dificil pensar num
cotidiano sem os ditos "frios". Mas retornando ao presente e a realidade" , essas
maquinas nos possibilitam iversas iniciativas em prol da modernizacdo de
processos, otimizacdo e automatizacao, e que eja stdo mais proximas do que a
gente imagina. Varias delas fazem uso regular de tecnologias abertas e software
livre, 0 que aé inda melhor. Dominar a tecnologia que temos em nossas maos e
realmente saber "o que tem dentro" é uma sensacao que aqueles que se utilizam
do software livre e tecnologias abertas pode mse orgulahr de ter. Projetos como
o Robdtica Livre e tantos outros apresentam solugbes para aprendizagem de
novos conceitos, possibilidades de aprimoramento em varias tecnologias, assim
como o Arduino possibilita que seus usuéarios tenham a sua disposi¢cdo uma
plataforma livre para producéo de muitos projetos interessantes e promissores.

Conversamos com Danilo Cesar, que € um dos precurssores no assunto e
ja esteve envolvido em diversos trabalhos na academia, sempre fazendo uso de
tecnologias livres e a robdtica como elementos principais. Danilo e varios
colaboradores, entre alunos e parceiros, enviaram materiais sobre este tema
instigante e o resultado pode ser conferido nas préximas paginas. Esperamos
gue o tema possa abrir os horizontes de varios leitores com tais materiais.

A edicdo ainda traz uma entrevista com Paulo Trezentos, um dos criadores
do GNU/Linux Caixa Magica, uma popular distribuicdo de Portugal. A entrevista
aconteceu durante o Linux 2011, um evento que aconteceu em Lisboa
recentemente e na qual tinhamos um correspondente de 14, o amigo parceiro
Anderson Gouveia. Valdir Silva fala sobre certificacbes e mais especificamente
sobre a LPI, trazendo uma série que ira desmistificar varias davidas quanto a
esta popular certificagdo. Flavio Silveira fala sobre a possibilidade de construir
jogos sem o uso da programacao e apresenta softwares para tal. Kemel Zaidan,
parceiro da Revista Espirito Livre, nos envia, com muito pesar, um texto sobre
nosso amigo que partiu recentemente, André Gondim. Gondim era colaborador
de diversas iniciativas populares de software livre, entre elas, a traducdo do
Ubuntu para o Portugués do Brasil. Se vocé hoje usa o Ubuntu em algum
computador, muito provavelmente faz uso da traducdo feita por Gondim. Ele
também era colaborador da Revista Espirito Livre, tendo enviado materiais para
publicacdo. Suas participagfes, bem como sua presenca, com certeza deixarao
saudade.

Recentemente, no Il Encontro Nacional de Tecnologia da Informacéo, que
aconteceu em Brasilia/DF, recebemos o prémio "Amigos do Software Publico".
Foi um momento impar, pois percebemos que nosso trabalho realmente faz a
diferenca. E a publicacdo s6 faz essa diferenga por que pessoas como VOCE,
leitor, nos acompanha, enviando seus depoimentos e materiais para que
continuemos nosso trabalho.

Teremos ainda este més o | Férum da Revista Espirito Livre, que
acontecera em Vitoria/lES e além de buscar recursos para a publicacdo, visa
aproximar ainda mais leitores, colaboradores e redatores.
Esperamos que seja um sucesso. Fica ai o convite.

E assim como em todas as nossas edicoes,
continuamos a contar com vocé, leitor. Um abraco forte.

Joao Fernando Costa Janior
Editor
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NOTICIAS

NOTICIAS

Por Joao Fernando Costa Junior

Lancado Firefox 8

Foi disponibilizado o
Firefox 8.0 e entre as
principais melhorias
estao: Add-ons
instalados por
programas de terceiros
agora sao desabilitados
por padréo, adicionado
uma caixa de selecéo
de add-on para a
administragdo  dos  add-on previamente
instalados, adicionado barra de busca para o
Twitter, entre outros. O download pode ser feito
aqui: ftp://ftp.mozilla.org/publ/firefox/releases/8.0/.

Vim completa 20 anos

Em 2 de novembro de
1991, Bram Moolenaar
publicava a primeira
versdo do editor vim. O
vim nasceu como um
clone para Amiga do
editor vi criado por Bill
Joy em 1976,
adicionando algumas
funcionalidades extras, dai seu nome (VI
iMproved ou VI Melhorado). Este editor se
adaptou rapidamente a outras plataformas. O
site Ars Technica publicou um excelente artigo
sobre este editor devido a seu aniversario. Ele
pode ser conferido aqui: http://arstechnica.com/

comuns .on() e .off(). Ha diversas maneiras
atualmente, .bind(), .unbind(), .delegate(),
.undelegate(), .live() e .die(), as quais serao
substituidas pela nova API .on() e .off(). O novo
da nova APl é recomendado, apesar dos
métodos antigos continuarem disponiveis por
enquanto. Mais informacbes sobre o
lancamento e o download, direto do site oficial:
http://jquery.com.

open-source/news/2011/11/two-decades-of-
productivity-vims-20th-anniversary.ars.

Lancado jQuery 1.7

A Ultima versdo do popular framework
JavaScript jQuery, versao 1.7, unifica a maneira
pela qual desenvolvedores JavaScript fazem o
"bind" de eventos ao adicionar novos métodos

Revista Espirito Livre | Outubro 2011 | http://revista.espiritolivre.org

Morre André Gondin, um dos icones do
Ubuntu no Brasil

Morreu aos 24 anos um dos
icones do Software Livre no
Brasil: André Gondin. André
era um dos lideres da
traducdo do Ubuntu para o

Pt-BR e fazia parte do
Conselho  Ubuntu  Brasil,
além de escrever em
diversos blogs de Linux e
Software Livre. Leia a
matéria que Gleidson Lacerda escreveu sobre
André Gondin na fonte:

http://sejalivre.org/?p=5698. Kemel Zaidan, da
comunidade Ubuntu no Brasil também nos
enviou um artigo que pode ser conferido nesta
edicao.

Linux 3.2-rc1 é lancado

O primeiro candidato de lancamento do Kernel
Linux 3.2 esta disponivel no kernel.org. Existe
um bom namero de novas ramificacdes e outras
mudancas que foram incluidas durante a janela
de merge do Linux 3.2, mas Linus diz que esta
ndo é "extremamente assustadora.” Linus disse,
"O fato de que a versédo 3.1 foi arrastada nao
significa que este langcamento acabou tendo a
maior janela de merge de todas, eu ndo estou
nervoso sobre isto.
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NOTICIAS

UNESCO recomenda recursos educacionais
abertos

A UNESCO  (United
/A Nations Educational,

I‘N[S [] Scientific and Cultural

Organisation), e a
1
]

organizacdo educacional
da Commonwealth, a
Commonwealth of
Learning (COoL),
publicaram um guia no uso de recursos
educacionais abertos na educacdo superior. O
guia de 20 paginas argumenta que o numero de
estudantes vai aumentar dos atuais 165 milhdes
para cerca de 260 milhdes em 2025, mas que
0s gastos com educacao ndo acompanhardo. O
guia pode ser acessado aqui: http://www.col.org/

PublicationDocuments/Guidelines OER HE.pdf.

Pesquisa inédita traca o perfil dos usuarios do
Expresso

Com o objetivo de mapear os usuarios ativos do
Expresso, a Comunidade Expresso Livre
promoveu uma pesquisa entre 0S seus usuarios.
A pesquisa foi realizada a partir de junho e, ao
todo, 65 questionarios foram respondidos via e-
mail. O grupo pretende utilizar os resultados para
avaliar as principais demandas, dificuldades e
necessidades de seus usuarios, além é claro de
conhecer melhor as empresas que utilizam o
Expresso. Detalhes aqui:  http://www.cafe-
expresso.org/2011/09/21/pesqui-sa-inedita-traca-
o-perfil-do-usuario-do-expresso/.

Lancado Ask Fedora

Como parte do langcamento
do Fedora 16 (Verne), foi
anunciado o langcamento do
Ask Fedora em
http://ask.fedoraproject.org.
Ask Fedora é uma base de
conhecimento comunitaria e
forum de suporte para a
comunidade Fedora. Vocé pode fazer qualquer
pergunta relacionada ao Fedora e vocé néo
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precisa de um cadastro de usuario para fazer
perguntas ou respondé-las. Vocé pode usar
openid para logar, incluindo Google ou Wordpress.

Lancado Stoq 1.0.5 - Gestdao Comercial Open
Source
A Equipe Async
m“ Stog anunciou o
G.‘M lancameno da
versdo 1.0.5 do
Stoq. Esse é o
quinto  lancamento
para correcdo de bugs encontrados na versao
1.0. Foram mais de cinco bugs corrigidos, gracas
aos usuarios que nos ajudaram enviando os
relatorios automaticos, emails e IRC. Um dos
atrativos principais da versdo 1.0.5 Stoq € a
adicdo de suporte a plataforma Windows.O Stoq
continua sendo software livre, mas para justificar
0 investimento e custo de suporte, o instalador
estara disponivel apenas para venda. Consulte
nosso site para saber como adquirir uma copia do
Stoq para Windows. Também foram adicionadas
novas funcionalidades e melhorias ao Stoq. Para
maiores informacdes, visite 0 site:
http://www.stog.com.br/.

Vem ai o | Forum da Revista Espirito Livre

| Fovum da Rovista A Revista Espirito Livre
estara promovendo no
dia 29/11, o | Forum da
Revista Espirito Livre. O
evento, nesta primeira
edicdo (espero que
ocorram varias outras)
visa apresentar uma
experiéncia interessante: colocar frente a frente
colaboradores e leitores da revista. Ficou
interessado? Entdo ndo perca tempo e faca sua
inscricao no site oficial
http://revista.espiritolivre.org/forum.  Palestrantes
de renome nacional estardo presentes, tais como
Cezar Taurion, Gustavo Pacheco, Julio C. Neves,
entre outros. Importante ressaltar que a inscricao
€ gratuita e as vagas séao limitadas.

29 Nov. 2001 | Vitivia - ES
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NOTICIAS

Lancado LibreOffice 3.4.4
A Document Foundation
‘ (TDF)  disponibilizou o
LibreOffice  3.4.4, uma
versdo aprimorada da
suite de escritorio livre
para Windows, Mac e

Linux. Andras Timar da
SUSE, que gerencia o
esforco de traducdo do

LibreOffice, disse, dGragas a contribuicdo de
Michael Bauer, um voluntario que pegou a
versdo, ha muito tempo abandonada, na lingua
Scottish Gaelic e produziu a tradugcdo completa
da interface de usuario em apenas alguns
meses, o LibreOffice 3.4.4 adiciona mais uma
lingua nativa, trazendo no total 105 tradugdes.
Isto mostra o valor sem paralelo das licencas
copyleft para o usuario, assim o LibreOffice é o
mais importante suite de escritério quando se
fala em proteger a heranga cultural no mundo,
especialmente quando uma lingua ndo é
suficientemente atrativa para grandes
corporagbes devotaram recursos a tradugao
destas ferramentas. O LibreOffice pode ser
baixado no site oficial: http://www.libreoffice.org.

Adobe desiste do Flash em sua versao moével
Segundo matéria publicada no Gizmodo.com.br,
a Adobe ird parar o desenvolvimento de seu
Flash Player para navegadores moveis, de
acordo com uma reportagem exclusiva da ZDNet.
A empresa continuard dando suporte as
configuragbes existentes para Android e para o
PlayBook, da RIM, mas o desenvolvimento futuro
sera focado em HTML5 e aplicativos. Mesmo
com o Flash sendo um diferencial do Android e
de outros aparelhos contra a cruzada anti-Flash
que a Apple fez no iOS, a Adobe nunca foi capaz
de deixar a performance da ferramenta segura,
ndo devoradora de bateria e com funcionamento
correto. Enquanto isso, mais e mais contetudo na
web - que antes era dominado pelo Flash - esta
migrando para o HTML5, ou mesmo se
transformando em apps moveis.
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Lancado Thunderbird 8.0

A Mozilla langcou a verséo
8.0 do seu cliente de e-mail
open source Thunderbird.
A atualizacdo €é baseada
no motor Gecko 8 e
melhora a acessibilidade
relativo a lista de anexos.
Todos os add-ons que
foram instalados por
terceiros sao agora estdo desativados por
padrdo. As muitas corre¢cdes na plataforma
foram feitas a fim de melhorar a estabilidade
geral do aplicativo. O Thunderbird 8 fecha seis
falhas de seguranca, e trés destas falhas foram
classificadas como pontos criticos: a corrupgao

de memoéria, execugdo de codigo Vvia
NoWaiveWrapper e  problemas  diversos
relacionados a memoria foram corrigidos.
Detalhes em: http://www.mozilla.org/en-US/
thunderbird.

Lancado Fedora 16
O Fedora Project langou a

versdo estavel do décimo
sexto ramo de sua
distribuicdo Linux, de

codinome "Verne". Ele inclui
os ambientes GNOME 3.2 e
KDE 4.7, o LibreOffice 3.4 e
a versao 3.1 do kernel do
Linux, assim como outras
grandes melhorias. Os administradores de
sistema também  implementaram  vérias
mudancas, relacionadas ao bootloader GRUB 2
e a utilizagdo do GPT (GUID Partition Table)
para o particionamento de discos. O download
pode ser feito em: http://fedoraproiect.orq/.?

fedora

Quer contribuir com esta se¢ao?

Envie sua noticia para nossa equipe!
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COLUNA DO LEITOR

EMAILS,

SUGESTOES E
COMENTARIOS

Prezado Leitor

Recebemos comentarios legais este més de
outubro, e que ndo poderiam deixar de ser
mencionados. S&o leitores tirando duavidas,
aprendendo, participando de eventos e
mantendo contato com a revista Espirito Livre
de alguma maneira. Sugestdes de melhorias na
revista, agradecimentos e o que mais VoOCcé
quiser comunicar, basta entrar em contato.
Precisamos desse retorno! A seguir listamos
algumas dessas mensagensque recebemos
duran-te o més de outubro:

O melhor meio de divulgacédo de conhecimento
em software livre do Brasil.
Cleiton Alves de Oliveira - Sao Paulo/SP

Demais! Excelente conteudo! Pessoal faz um tra-
balho muito bom na selecdo dos temas, artigos.
Fernando P. dos Santos - Florian6polis/SC

Adoro a Revista e sempre faco download dela!
\o/
Edson Leandro de A. Silva - Castanhal/PA

A melhor revista sobre software livre do Brasil.
Ricardo Esteves Pontes - Campinas/SP

Ainda néo a conhec¢o muito bem, mas pelo pou-
co que vi adorei.
Vinicius Ruan Cainelli - Ribeirao Preto/SP

Uma revista repleta de conteudo interessante e
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gue esta sempre inovando!
William Wender A. de Oliveira - Sao Paulo/SP

Excelente o contetdo do numero 30 da Revista
Espirito Livre com abordagem de grande impor-
tancia para os profissionais de Tl quanto a certi-
ficagbes. Com o grande volume de pessoas que
entram no mercado de TI, como em todas as
profissdes com bons e maus profissionais, a cer-
tificacdo além de ser um diferencial, auxilia as
organizagbes a fazerem as melhores escolhas.
Parabéns a toda equipe Espirito Livre.

Hugo Romberg - Teresépolis/RJ

Liberdade é tudo que desejamos e a Espirito Li-
vre mantém este desejo vivo, e tambem se tor-
na importante para expandir o conhecimento.
Richard da Silva Daros - Sao Paulo/SP

Conheco a revista de tanto ver em encontros de
software livre, estdo sempre presentes. SO fui
ler mesmo a época da crise com a Oracle, preci-
sava de alguma referéncia pra entender o que
estava acontecendo. LibreOffice € minha suite
de escritorio padrdo, na minha maquina e em to-
das que instalo :)

Capi Etheriel - Sao Paulo, SP

A Revista Espirito Livre é importante para pro-
mover novidades e incentivar o uso software li-
vre e facilitar a cooperagao entre a comunidade
de usuéarios e programadores.

Gerson Minichiello - Sao Paulo/SP
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Perfeita, ajuda a levar noticias e novidades a co-
munidade, sempre acompanhando e apoiando
grandes eventos (vivenciei de perto pois fui um
dos organizadores do EMSL 2010). Espero con-
tar com vocés no EMSL'11. Abracos.

Eduardo Mendes Ferreira - Uberlandia/lMG

Informacdo que traz conhecimento para o leitor
gue procura sobre cultura livre.
Guilherme Pereira - Sao Paulo/SP

Conheci a revista no inicio deste ano e desde en-
tdo ndo perco uma edicdo. A revista reane arti-
gos interessantes, inclusive com autores que eu
ja vinha acompanhando com artigos em blogs e
sites. E uma grande iniciativa que eu espero
gue continue firme durante muito tempo.

Ingrid Cardoso Machado - Rio Grande/RS

Otima revista! Se mantém a mais de dois anos fi-
el ao seu principio, e cumprindo seu papel na co-
munidade de software livre de forma perfeita.
Romulo Sampaio Pires - VitorialES

Tem sido de grande importancia para 0 meu
aperfeicoamento.
Ireno Soares de Araujo Filho - Brasilia/lDF

Gosto muito, tanto sobre as promocdes quanto
0s artigos sobre SL.
Edson L. de Aratjo Silva - Castanhal/PA

Muito bom o contetdo. Recomendo a todos.
Jeferson Rodrigues Roseira - Sao Paulo/SP

Uma forma diferenciada, de divulgar o Software
Livre.
Francisco V. Fernandes Favaro - Patos/PB

Revista informativa, educativa e formativa.
André Marinho - Puxinana/PB

Liberdade para quem tem pensamento livre.
Juliano Antonio de Oliveira - Contagem/MG
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Uma revista que aborda temas atuais e bem re-
levantes para o profissional de tecnologia da in-
formagdo, sendo muito utl para o
aprimoramento profissional e instiga a buscar
novos conhecimentos e desafios na nossa area.
Atila Afonso Silveira Machado - Belém/PA

Legal, informativa, direto ao ponto e descontrai-
da. Poderia ter mais matérias relacionadas a po-
litica e sobre como isso nos afeta.

Guilherme Krzisch - Porto Alegre/RS

Uma super fonte de informacdo para a comuni-
dade de software livre no Brasil.
Marcio José da Silva Sancho - Limoeiro/PE

Revista sensacional, com assuntos diversos em
todas as edi¢cbes, 0 que proporciona uma Visao
do que esta ocorrendo sobre software livre, prin-
cipalmente em nosso pais.

Leticia Simioni Couto - Dourados/MS

Meu primeiro contato com a revista foi nessa
edicdo e estou realmente impressionado pelo
conteudo e o assunto abordado.

posso dizer sem sombra de duvidas que € uma
revista excelente.

Rodrigo Alves Ramos - Rio de Janeiro/RJ

Uma excelente revista que me mantém informa-
do sobre tudo no mundo Linux.
Cleiton Almeida - FrancalSP

Esta é uma revista altamente recomendada pa-
ra quem esta descobrindo o mundo da liberda-
de e para os livres!

Josenaldo Carvalho Gomes - Tailandia/Para

Otima revista, com matérias excelentes e 0 me-
Ihor, é grétis.
Vagner da Silva Araujo - Guarulhos/SP

Muito boa... digo, 6tima. Assuntos de muita qua-
lidade.
Manoel Alfredo de Lima - Rio de Janeiro/RJ
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Olha, por ser a primeira vez que tive contato fi-
quei muito surpreso pelo nimero de informa-
¢bes que ela traz, e trazendo o que tem de
melhor no mundo livre. Aprovadissima.
Luiz Carlos Vieira - Porto Xavier/RS

E uma excelente contribuicdo para a consolida-
¢ao da cultura do software livre no Brasil. Para-
bens...

Zuanny Silva Jucéa - Manaus/AM

Simplesmente a melhor e mais completa revista
que trata do universo open source que ja tive
oportunidade de conhecer.

Adao dos Santos - FormosalGO

A cada edi¢do fico mais surpreendido, sempre
com conteudos de qualidade. Parabéns.
Fabricio Basto - Sao Gabriel da PalhalES

Seguramente € a melhor distribuicdo em Linux
que ja tive a oportunidade de ler, se fosse um sis-
tema nao seria tdo perfeita. Parabéns!

Mario Henrique B. Farias - Rio de Janeiro/RJ

Muito interessante, extremamente focada nas
tecnologias, muita informacao util e de qualida-
de, parabéns.

Bruno Mendes dos Santos - Votuporanga/SP

Muito boa, com matérias atuais e pertinentes
aos mercados atuais.
Giovane Fabricio Kauer - Porto Alegre/RS

Umas das melhores iniciativas ja criadas, sem
duvida, o conteudo é fantastico e o melhor é sa-
ber que € de graca, parabéns!

Blenner Resende de Carvalho Enes - Diviné-
polisIMG

Revista Espirito Livre pra manter a liberdade em
seu espirito.
Juliano Antonio de Oliveira - Contagem/MG

Na realidade, esta sendo maximo pois nos aju-
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da a tirar duvidas em relacdo a alguns aplicati-
vos Linux.
Eduardo Rito de Souza - Sao Paulo/SP

A revista é muito boa, traz sempre novidades. E
uma base de conhecimento para estarmos sem-
pre nos atualizando.

Joel Schafer - Agrolandia/SC

Uma otima forma de adquirir conhecimentos e
colaborar com ideias, sugestfes, opinides e
com criticas construtivas.

Gutherry de O. Ferreira - Ribeirao Preto/SP

Uma producéo elementar para ndés que usamos
software livre.
Gleidson Felipe Pereira da Silva - Belém/PA

Bom, a revista Espirito Livre une tudo que o
mercado esta procurando e o mundo Linux e
faz um mix e transforma em um book muito inte-
ressante. Parabéns, continuem assim, VOCés
sao 10.

Jonathan Ribeiro - Blumenau/SC

A revista tem oOtimos textos de facil entendimen-
to para todo tipo de publico, tanto para o pesso-
al que ja estd acostumado com software livre
guanto para o pessoal que estd comecando ago-
ra.

Thiago da Cruz Araujo - Florianépolis/SC

Muito boa em todos os pontos, uma revista li-
vre, sem tendéncias em suas matérias; a quali-
dade dos assuntos também me acrescentam
muito. Para mim € como um "livro técnico" des-
contraido, que eu leio todo més. "

Marcos Augusto da Rocha - Florian6polis/SC

Revista muito interessante com matérias com-
pletas e voltadas ao publico que ama T.I., sendo
uma revista como o proprio nome ja diz livre de
pré-conceitos que outras publicacdes tem.
Patrick Izalberti Pereira - Sinop/MT

11


http://revista.espiritolivre.org

COLUNA DO LEITOR

A Revista traz inspiragbes para trabalhar e co-
nhecer cada vez mais softwares livres, autores
altamente qualificados, conteddo de primeira,
guem passar a conhecer se aprofunda no assun-
to e ter uma revista com essa qualidade e sem
custo, qualifica os profissionais e fortalece cada
vez mais essa comunidade. Parabéns a todos,
revista nota 10.

Edson Alan Parra Martins - Sao Paulo/SP

A revista é fantastica, pioneira e grande divulga-
dora desse universo incrivel e ainda pouco explo-
rado do software livre.

Adriano Lucio Defendi - Paicandu/PR

Uma revista livre, sempre com assuntos muito in-
teressantes e que nos leva a cada dia admirar o
software livre.

Lucas Miguel Asencio - Sao Paulo/SP

A melhor revista na area de TI. Possui as melho-
res matérias, o melhor lugar onde se encontra
novidades da area.

Marcos Paulo Nicoletti - Cascavel/lPR

A melhor expresséo brasileira de qualidade cola-
borativa na producdo do conhecimento e a me-
lhor midia sobre software livre editada.
Fundamental para todos que militam nessa cau-
sa pelo respeito que obteve por seus proprios
méritos. Parabéns é pouco. Obrigado € melhor.
Ronaldo Cardozo Lages - Porto Alegre/RS

Gosto muito da revista que tem uma linguagem
simples e objetiva e me ajuda tanto nos estudos
académicos como no meu dia a dia profissional.
Cristiane A. Rosa - Presidente Prudente/SP

Uma oOtima opgdo de conhecimento alternativo,
com excelentes matérias. Esta revista nos mos-
tra 0s novos lancamentos dos SW, livres.
Marcelo M. Carrion - Sao Paulo/SP

Conheci a pouco tempo e era 0 que estava bus-
cando. A cada edicgéo fico surpreso com as maté-

Revista Espirito Livre | Outubro 2011 | http://revista.espiritolivre.org

rias. Muito boa. Parabéns pela qualidade.
David S Zeitune - Rio de Janeiro/RJ

Sempre leio e gostaria que tivesse mais matéri-
as sobre seguranga ou pentest.
Paulo F. Perin da Cruz - Duque de Caxias/RJ

A Revista Espirito Livre € um excelente canal de
comunicacéo e divulgacédo de tecnologias livres.
Conta com um corpo editorial muito capacitado,
dando credibilidade em suas publicacbes. Co-
mo educador, utilizo a revista como fonte para
muitas de minhas aulas. Parabéns aos mantene-
dores e toda a equipe da Revista Espirito Livre.

Tiago da G. Alvarenga - Duque de Caxias/RJ

Sempre inovando e informando principalmente
0 espirito livre do mundo open source com Oti-
mas matérias e dicas.

Thiago Gomes Simonin - Rio de Janeiro/RJ

Muito bem conceituada, principalmente por pe-
dir opinides sobre seus temas colocando assun-
tos sempre bem discutidos.

Josimar Costa Monteiro - Camaragibe/PE

E uma revista fantastica, ndo deixo de lé-la todo
mes. Aqui no trabalho o pessoal ja a adora...
Anita Sobreira - Guarulhos/SP

Ola, hoje foi meu primeiro contato com a revis-
ta. Vou iniciar o meu treinamento na 4Linux e
eles me indicaram. De inicio ndo acreditei que
material deste tipo estaria assim disponivel para
poder ser acessado por qualquer um gue se in-
teresse pelo assunto. Espero ap0s meu treina-
mento poder escrever um artigo na revista.
Edeilson Ferreira da Silva - Sdo Paulo/SP

Acho que é das melhores revista de informatica
deste pais. Estdo de parabéns!
Erick Neves Martinez - Rio de Janeiro/RJ
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PROMOCOES - RELACAO DE GANHADORES E NOVAS PROMOCOES

PROMOCOES

A,

A

VirtualLink -

Solucdes e Treinamentos em Linux
Sorteio de kits de CD e DVD.
Clique aqui para concorrer!

<LUPE QA HACIKKER

Oz melhores estdo aquil

Sorteio de associacdes para o clube.
Clique aqui para concorrer!

Desenhista, envie seu trabalho
sobre a coluna Warning Zone e
concorra a uma caneca térmica
personalizada. Informacdes no
revista@espiritolivre.org.

10% de desconto para
os leitores nos cursos
da Tempo Real Eventos.
Se inscreva aqui.

TEMPO REAL

EVENTDS

— PASL em parceria com a Revista Espirito Livre
A estaremos sorteando 5 kits.
' ad contendo em cada KIT:
| — * 2 Bottons
* 1 Adesivo
PASLNET.BR PARTICIPE --------- > Clique Aqui

Relacao de ganhadores de sorteios anteriores:

Ganhadores da promocgao SolivreX:
1. Patrick Izalberti Pereira - Sinop/MT

2. Regiane Alves da Silva - Maringa/PR

3. Lucas Miguel Asencio - S&do Paulo/SP
4. Adriano Lucio Defendi - Paicandu-PR

5. Marcos Paulo Nicoletti - Cascavel/PR

Ganhadores da promocao Virtuallink:

1. Ireno Soares de Araujo Filho - Brasilia/DF

2. Jeferson da Silva Rodrigues Roseira - S&o Paulo/SP
3. Edson Leandro de Araujo Silva - Castanhal/PA

4. Francisco Valdevino Fernandes Favaro - Patos/PB
5. André Marinho - Puxinana/PB

Ganhadores da promocao PASL.NET.BR:

1. Jean Horécio dos Reis - Catal&do/GO

2. Ricardo Eugénio Lopes dos Santos - Manaus/AM
3. Leticia Simioni Couto - Dourados/MS

4. Rodrigo Alves Ramos - Rio de Janeiro/RJ

5. Romulo Sampaio Pires - Vitéria/ES

Ganhadores da promocéo 6° SoLiSC:

1. Emanuel Poletto - Florianépolis/SC

2. Edson Alan Parra Martins - Sdo Paulo/SP

3. Marcos Augusto Gomes da Rocha - Floriandpolis/SC
4. Thiago da Cruz Araujo - Florianépolis/SC

5. Kelvin Marques Rocha - Goiania/GO
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Ganhadores da promocéao Hack n Rio:

1. Wagner Baldner - Rio de Janeiro/RJ

2. Romulo Sampaio Pires - Vitoria/ES

3. Danilo dos Santos - Vitéria/ES

4. Iris Costa Debergs - Rio de Janeiro/RJ

5. Anna Graciela Furtado Cruz - Rio de Janeiro/RJ
6. Rodrigo Alves Ramos - Rio de Janeiro/RJ

7. Andre Luis dos Santos - Itaborai/RJ

8. Alipio da Silva Resende - Rio de Janeiro/RJ

9. Alberto Yano - Brasilia/DF

10. Wesley Ferreira de Messias - Sao Pedro da Aldeia/RJ

Ganhadores da promocéao Clube do Hacker:
1. Thiago Rafael Vicente - Ponta Grossa/PR

2. Rafael Machado Pouzada - Itaperuna/RJ

3. Gebson Victo Alves Feitoza - Natal/RN

Ganhadores da promocédo PHP' n Rio:
1. Thiago Gomes Simonin - Rio de Janeiro/RJ
2. Tiago da Gama Alvarenga - Duque de Caxias/RJ

Ganhadores da promoc¢ao PGBR 2011:
1. Cleiton Alves de Oliveira - Sdo Paulo/SP
2. Anita Sobreira - Guarulhos/SP
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Rbbota"

Por Alexandre Oliva
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Li muitos contos e romances de Isaac Asi-
mov desde a adolescéncia. Adorava os jogos de
palavras nos nomes dos robds, os prodigios da
Dr2 Susan Calvin e as tantas situacdes que ex-
ploravam e testavam condi¢des limite das trés
leis da robotica. Em tempos em que fracdo sig-
nificativa e crescente da humanidade carrega an-
droides telefénicos ndo-asimovianos nos bolsos
e bolsas, vale a pena lembrar a razdo de Asi-
mov e muitos que o sucederam considerarem
essas leis um guia importante para o desenvolvi-
mento da tecnologia.

Para contextualizar, convém mencionar a
origem do termo rob6: tem sua origem nos ser-
VOS mecanicos imaginados pelo autor checo Ka-
rel Capek, em cuja lingua m&e "robota" é o
adjetivo escravo, como em trabalho escravo.
Os servos mecanicos de Asimov eram mantidos
em condi¢do de servitude a humanidade, embo-
ra fossem inteligentes e muito mais fortes, pois
eram programados de forma a inescapavelmen-
te cumprir trés leis submissivas: um robo n&o de-

ve causar dano a um humano, nem permitir, por -
inacdo, que dano seja causado a um humano;’

um rob6 deve obedecer as ordens de humanos
guando isso nao conflite com a primeira lei; um
rob6 deve defender sua propria existéncia quan-
do isso nao conflite com as duas primeiras leis.

itolivre.org
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N&o pretendo aqui discutir a questao da li-
berdade dos robds enquanto seres pensantes,
até porque o proprio Asimov ja fez isso com sua
tipica maestria em O Homem Bicentenario, que
por sinal tem Otima adaptacdo cinematografica.
E por falar em filmes, ndo é possivel tocar no as-
sunto (ou explicitamente deixar de tratar dele)
sem lembrar dos androides de Blade Runner, ao
qual faz deliciosa alusdo o projeto Replicant,
uma variante Livre com L maiusculo do sistema
operacional Libre-pero-no-mucho Android/Linux,
preparada para aqueles que, como 0s persona-
gens do filme, anseiam por liberdade.

O tema que quero abordar € como a tecno-
logia imaginada por Asimov tem clarissimo seu
objetivo de servir a humanidade: seus rob6s séo
ferramentas tecnoldgicas construidas para aten-
der aos comandos das pessoas (exceto quando
causem danos a outras pessoas, conforme avali-
acao do inteligente cérebro positronico), ao con-
trario das ferramentas tecnoldgicas atuais, cada
vez mais projetadas para atender aos coman-
dos néo das pessoas, mas das corporacfes que
0s vendem.

N&o bastasse o software privativo, que limi-
ta 0 usuario ("o sistema nao permite", diz a aten-
dente telefonica) e impede a correcdo ("ndo tem
fontes nem documentagdo”, lamenta-se o especi-
alista encarregado), agora programam computa-
dores para que o0 usudrio ndo possa escolher
sequer quais programas instalar! N&o é so a Ti-
voizagado do GNU/Linux no videocassete digital:
sao fabricantes dos consoles de jogos processan-
do e/ou ameacando desabilitar remotamente
equipamentos cujos donos tentem instalar siste-
mas nédo aprovados pelo fabricante; iPhods e ou-
tras macads podres que sO permitem instalar
aplicativos ndo censurados pela nave-méae; até
telefones e tabletes com Android/Linux t&o trava-
dos que precisam ser liberados em duas etapas:
primeiro um programa para ganhar acesso de su-
per-usuario, depois outro para substituir o carre-
gador de boot por um que permita programas e
sistemas operacionais diferentes. O pior é que
agora estdo querendo estender a computacao
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em jaula a computadores mais facilmente reco-
nheciveis como tal!

E claro que os apologistas dos modelos au-
toritarios de controle vao querer argumentar que
a tecnologia deve submeter a segunda lei da ro-
botica, a obediéncia as pessoas, a primeira.
Vao dizer que permitir alteracdes aos progra-
mas vai causar danos aos pobres desenvolvedo-
res de software (ou melhor, a empresa que
pagou seus salarios para auferir todos os lucros
do fruto de seu trabalho), ou mesmo que alguns
poderiam alterar o software para conduzir ativi-
dades ilicitas daninhas a pobres artistas famo-
sos (ou melhor, as gravadoras, aos estudios e
as editoras que |hes prometeram repassar fra-
¢cdo minima do que ndo derem um jeito de es-
conder ou gastar em publicidade). Falacias que
qualquer cérebro positronico detectaria como
tal, ndo porque as empresas que se dizem preju-
dicadas ndo sejam humanas, mas porque nao
ha qualquer evidéncia concreta que sustente a
tese do dano, ou mesmo potencial de dano, aos
humanos envolvidos; de fato, as evidéncias que
existem apontam na direcao contraria!

Mesmo assim, um robd inteligente e incor-
ruptivel pode ser manipulado de modo a causar
dano a humanos sem se dar conta disso, como
explorado noutros romances de Asimov, e como
parece vir ocorrendo em poderes legislativos e
judiciarios em varios paises. Como explicar de
outra forma as leis que privilegiam interesses
econdmicos de fabricantes de farmacos em de-
trimento das pessoas morrendo de doencas tra-
taveis? Leis que levariam Justin Bieber a cadeia
por varios anos, por atos brutais como publicar
na Internet sua interpretacdo de uma cangao?

Que dizer das propostas de responsabili-
zar prestadores de servicos de comunicagao, fa-
bricantes de computadores e desenvolvedores
de software por ilicitos que ndo tenham impedi-
do seus clientes de cometer? Mesmo que tal
responsabilizagéo fizesse sentido, parece-me
que seria muito mais prioritario legislar a exigén-
cia de que armas de fogo e veiculos automoto-
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res com condutores também de fogo impedis-
sem seus usuarios de ferir outros humanos. Os
desafios tecnolégicos seriam comparaveis, mas
falta $uportv ao £obb¥ pela vida humana.

Se até robbs asimovianos, com toda a sua
inteligéncia, conseguiram errar no julgamento e
tentar tomar nossa liberdade para assegurar nos-
sa seguranca fisica ("Eu, Robd", também basea-
do na obra de Asimov, ilustra bem essa
ameaca), como confiar nossa liberdade a ferra-
mentas tecnoldgicas muitissimo mais primitivas,
incapazes de escutar e compreender um argu-
mento, desprovidas de senso moral, ético ou
mesmo capacidade de interpretar nossas leis e
suas excecgoes?

Precisamos retomar o controle sobre a tec-
nologia que utilizamos, expondo as falacias que
alardeiam uma falsa seguranga para que aceite-
mos sacrificar a liberdade. De preferéncia, an-
tes que nossas leis sejam distorcidas e
reduzidas a trés obrigacdes: (i) trabalhar para
uma corporagdo, sem lhe causar prejuizo nem
permitir, por inagdo, que outros lhe causem pre-
juizo; (i) cumprir as demandas da corporagéo,
desde que néo lhe causem prejuizo; (iii) defen-
der nossa propria existéncia, quando isso ndo en-

-
™

)

¥

trar em conflito com os lucros e as ordens da
corporacdo. Ja sei como chamar nossa subes-
pécie se ndo desviarmos desse caminho evoluti-
vo: Homo laborans robota.

Copyright 2011 Alexandre Oliva

Esta obra esta licenciada sob a Licenca Creative Commons CC
BY-SA (Attribution ShareAlike, ou Atribuicdo e Compartilhamento
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Graduado na Unicamp em Engenharia de
Computacao e Mestrado em Ciéncias da
Computacao.
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MVNO: em breve

em um celular
perto de vocé

Por Gilberto Sudré

O brasileiro paga uma
das tarifas de celular mais ca-
ras do planeta. Disto pratica-
mente ninguém tem duavida.
Como resolver esta questao?

Parece que a resposta a
este problema passa, em par-
te, por aumentar a concorrén-
cia entre as empresas de
celular deixando disponivel
aos consumidores um maior le-
gue de opcoes.

Neste caminho uma sigla
estd chegando ao Brasil e veio
para ajudar. O MVNO (Mobile
Virtual Network Operator) ou
do inglés operador de redes vir-
tuais moveis.

O MVNO € um tipo de ope-
radora de celular que nao tem
rede propria, ou seja ndo tem
antenas, radios, torres, cabos
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de fibra, frequéncias e outros
equipamentos. Entdo como ela
funciona? O modelo de neg6-
cio desta operadora esta base-
ado no aluguel da infra
estrutura ja existente de outras
operadoras.

A primeira vantagem des-
ta forma de prestacao de servi-
CcO estd no uso mais racional
de torres e transmissores atra-
vés do compartilhamento da re-
de. Isto, por si s6 ja reduz a
poluicdo visual que observa-
mos nas grandes cidades com
a instalagdo indiscriminada de
antenas.

Vocé pode estar se per-
guntando mas como estas no-
vas operadoras irdo
sobreviver? A solucédo € o uso
intensivo de tecnologia, o aten-
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O MVNO é um tipo de
operadora de celular gue nao tem
rede propria, ou seja nao tem
antenas, radios, torres, cabos de
fibra, frequencia e outros

equipamentos.

Gilberto Sudré

dimento a nichos especificos
do mercado e a oferta de servi-
¢os diferenciados.  Alguns
exemplos poderiam ser a inte-
gracdo da comunicacdo com
as aplicacbes especificas do cli-
ente ou a formatagdo de pla-
nos e tarifas que melhor se
ajustem ao mercado.

O pulo do gato esta na for-
ma de operagdo. Como a empre-
sa nao precisa se preocupar em
gerenciar toda a infra-estrutura
ela pode dedicar seu foco e es-
forgco exclusivamente ao cliente.
E o minimo que poderiamos es-
perar.

A expectativa é que aconte-
ca aqui 0 mesmo que ocorreu
nos EUA. L4 o aumento da con-
corréncia através de varias MV-
NOs fez com que as tarifas
caissem a precos bem interes-
santes.

Mas a queda de precos
nao depende somente do com-
partilhamento. Nao podemos
esquecer que parte do motivo
de pagarmos tao caro pela co-
municagdo esta na grande car-
ga de impostos que incide no
setor (quase 40%). Neste caso
a concorréncia ndo tem muito

Escola Linux

A melhor opcao em Cursos Linux

HANDS ON E ONLINE
www.escolalinux.com.br
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o que fazer, s6 apelando para
0 bom senso do Governo.

Agora é esperar e torcer
que os MVNOs sejam regula-
mentados 0 mais rapido possi-
vel. A concorréncia € muito
boa para o mercado e o consu-
midor agradece. 4

GILBERTO SUDRE
é professor, consul-
tor e pesquisador da
area de Seguranca
da Informagéo. Co-
mentarista de Tecno-
logia da Radio CBN.
Articulista do Jornal
A Gazeta e Portal
iMasters. Autor dos li-
vros Antenado na
Tecnologia, Redes
de Computadores e
Internet: O encontro
de 2 Mundos.
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O tempo nacypara

Por Og Maciel

Sempre me considerei uma pessoa nostalgi-
ca. Daquelas que basta escutar uma musica, ver
uma foto ou sentir um cheiro para desencadear
uma torrente de memorias de lugares, pessoas e
eventos. Também sempre dei muito valor as mi-
nhas amizades de infancia, e guardo até hoje,
além das memodrias, um monte de cartas, badula-
ques e recordacbes daqueles velhos tempos.
Quando me mudei de vez para os Estados Uni-
dos, deixei a grande maioria dos meus bens mate-
riais para tras e, com excecdo de algumas fotos e
fitas cassete que me deram de presente, comecei
uma nova fase da minha vida.

Os meus primeiros anos nos Estados Uni-
dos representam uma época hibrida para mim, ja
que eu simplesmente ndo conseguia completa-
mente separar a minha nova vida da vida que ti-
nha ficado para tras. Em vez de olhar para a

Revista Espirito Livre | Outubro 2011 | http://revista.espiritolivre.org | 19

Satendra Mhatre - sxe.hu


http://revista.espiritolivre.org

COLUNA - OG MACIEL

frente e planejar o meu futuro, eu ficava preso ao
passado, imaginando, e desejando que 0s meus
amigos do Brasil estivessem também sentindo tan-
ta falta de mim assim quanto eu sentia deles. Em
vez de viver conforme o calendario daqui, eu fica-
va "festejando” as datas de 1a, toda hora tentando
imaginar o que estava acontecendo na minha au-
séncia... Sera que a Andréia estava na rua escu-
tando masica com o resto da galera? Sera que o
Alexandre ja tinha voltado da fazenda e estava to-
mando uma cerveja gelada em meu nome?
Quem estaria no meu lugar na barraquinha dos
surfistas na festa da cidade?

Foi nesta época que eu aprendi a escrever
cartas! Eu, que nunca tinha escrito uma carta (car-
ta mesmo, nada de e-mail) na minha vida, come-
cei a escrever 5, 6, 7 cartas por dia para um
monte de amigos! Foram tantas as cartas que eu
escrevi que de duas em duas semanas eu tinha
de ir ao Rite Aid, uma farmacia que existe por
aqui, para comprar uma caixa de envelopes, pa-
pel e algumas lembrancas para mandar para o
Brasil. E como demorava uns 7 dias para minhas
cartas chegarem até a cidadezinha de Conceicdo
da Barra, ES (e mais 7 para retornarem, assumin-
do que alguém me respondia no mesmo dia é cla-
ro), eu ficava todas as tardes esperando pelo
carteiro, para ver se tinha alguma novidade!

Seria muito bom escrever aqui que eu rece-
bi um monte de cartas nos primeiros 2 anos de-
pois que sai do Brasil, mas a verdade é que para
cada 20 cartas que eu escrevi, uma foi respondi-
da com um més de atraso. Nada muito animador
para alguém que ficava fantasiando sobre como
gue o0s amigos estavam sem saber como viver
sem mim...

Pois €, eu realmente era desta forma e demo-
rei muitos anos para aprender algumas verdades
sobre a vida e como que o tempo, ah! o tal do tem-
po, realmente ndo para para ninguém! Como eu
estava acostumado com aquela vida de cidade pe-
guena, onde todo mundo conhece todo mundo, o
seu melhor amigo € aquele com quem vocé pas-
sou os melhores e piores momentos da sua adole-
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céncia, 0s meus primeiros amigos aqui também
foram escolhidos e passaram por aqueles mes-
mos critérios antigos (quem sabe defasados?)
que eu tinha usado no Brasil. S6 que aqui a cultu-
ra era bem diferente do que eu estava acostuma-
do, e eu ndo soube me adaptar a minha nova
vida logo no comeco. E fui injusto com aqueles
que se aproximaram de mim mas que foram afas-
tados por eu ndo saber mais como fazer amiza-
des saudaveis e compartilha-las com os outros.
Devo mil e uma desculpas ao Hamilton Jr., entre
outros, por esta fase de aprendizado, mas fazer o
qué né? Vivendo e aprendendo.

Acelero o filme vérios anos no futuro e me
pego um dia conversando com o Alexandre Smir-
dele, meu saudoso amigo de infancia! O cara que
eu aprendi a amar como um irmédo e com quem
compartilhei muitas das minhas aventuras, suces-
sos e derrotas! O cenario, para mostrar como que
0 tempo realmente ndo para: nada mais que o Fa-
cebook!!! Depois de 20 anos sem realmente ter al-
gum contato ou noticias, somente sabendo por
alto que ele tinha passado uns anos na Italia com
sua familia, e que recentemente tinha regressado
ao Brasil, traido por sua esposa, brigado com su-
as filhas e se sentido derrotado pelo mundo, eu
clico no nome dele na minha lista de amigos e ini-
cio 0 bate-papo:

Og: Amigo!!! H& quanto tempo!!!

Alexandre: Rapaz, pois é, faz tempo mesmo.

Og: Fiquei sabendo por alto do que aconteceu
com sua esposa, e sinto muito mesmo...
Alexandre: i é... tenho passado por maus boca-
dos, mas estou tentando dar a volta por cima...
Og: Cara, vocé sabe que apesar dos anos, estou
aqui para o que der e vier! Vamos conversar pelo
Skype? Tem anos que estou doido pra conversar
contigo!!!

Alexandre: Ihh cara, agora estou de saida pra ba-
ter uma bola na praia e tomar um chope com a ga-
lera...
Og: i
tao?
(passados 5 minutos)
Og: Alexandre???

caramba! Beleza, que tal mais tarde en-
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E pronto! Depois de uma outra mensagem
que ele enviou (um Like de umas das minhas men-
sagens), este foi o ultimo didlogo que tive com
meu amigo de infancia... O Og de 20 anos atras te-
ria ficado completamente arrasado, tentando en-
tender como que seu melhor amigo simplesmente
ndo teve tempo ou mesmo entusiasmo neste reen-
contro depois de tantos anos. T4, ndo vou falar
gue isso ndo me afetou um pouco, mesmo agora
que sou mais velho, experiente e arrisco até mes-
mo dizer mais sabio sobre como que a vida e as
amizades passam por um ciclo normal onde as
pessoas se aproximam e se afastam de acordo
com o nivel de interacdo e proximidade pelos
anos. Claro que aquela pessoa que eu era adora-
ria que uma pessoa que simboliza os melhores
anos da minha infancia mostrasse um pouco mais
de interesse e empolgacao ao me "rever". Mas co-
mo Cazuza mesmo disse em uma de suas famo-
sas cancgoes, o tempo realmente ndo para! Quem

sabe estas memorias de nossas infancias néo fo-
ram feitas para carregarmos todos os dias de nos-
sas vidas, modelando e ditando as nossas acdes
e decisdes, mas sim para servirem de lembrete
que um dia fomos criancas também? E que vive-
mos e aprendemos licdes que, sim, moldaram o
nosso passado, mas que hoje s6 servem para
conta-las para os nossos filhos, na esperanca
que eles também um dia possam ter suas prépri-
as aventuras e possam aprender com elas! ?

OG MACIEL é ex-membro da mesa diretora
do GNOME Foundation e Community
Manager da distribuicdo Foresight Linux.
Vive ha 20 anos nos Estados Unidos e
guando nao esta iniciando novos projetos,
gosta de pescar, ler, e acompanhar com
imensa aprecia¢éo o crescimento de suas

duas filhas. http://www.ogmaciel.com.
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COLUNA - CARLISSON GALDINO

Por Carlisson Galdino

Episédio 31

Bandida e Bond em
Acéo

No episédio anterior, Pandora
e Darrel debatem sobre as mo-
tos que estavam no container.
Eram motos de corrida, elétri-
cas. Eles definem que cada
um vai andar com uma das mo-
tos e Darrel vai a garagem mo-
difica-las para que possam ser
alimentadas pelos poderes da
Pandora.

Darrel entra no apartamento e
encontra Pandora assistindo te-
levisdo.

Darrel: Pandora? O que esta fa-
zendo?
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Ah, esta passando
Big Bang Theory! Hahaha!

Darrel: Desliga isso.

Oxe, Bem! Que é
gque vocé tem contra 0 Big
Bang?

Darrel: Nada contra. E que ha
assuntos mais importantes pa-
ra tratar.

Ah...
Pandora desliga a televiséo e

Darrel se senta na cama ao
seu lado.
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Conseguiu adaptar
as motos?

Darrel: Ja. Ainda nédo esta do
jeito que eu queria, mas...
Olha, fiz um adaptador que
nos iremos levar pra quando
precisarmos abastecer.

Eu vou por a méao nis-
to?

Darrel: E, e vai precisa dosar
a voltagem para ndo queimar a
moto.

Vai ser dificil. Mas é
tdo linda a Bandida! Nao vejo
a hora de sair de moto. Parece
com a moto dos Power Ran-
gers!

Darrel: E, mas ela é muito peri-
gosa. Trata-se de uma moto
muito rapida.

A Bandida também
tem superpoderes! Sua moto
podia se chamar Bond! De Ja-
mes Bond, que € agente secre-
to! Agente secreto é quase
bandido...

Darrel: Mas é sério, Pandora.
Pra vocé ter uma ideia, o video
mais conhecido é do criador de-
la batendo em uma besta.

Nossa! E o que va-
mos fazer?

Darrel: Se fosse uma moto
com assento para duas pesso-
as, eu iria preferir que andasse-
mos 0s dois em uma, mas Sao
motos de uso individual.

Ah, mas eu tenho cui-
dado!

Darrel: Vamos ter que andar
bem devagar e teremos que
praticar um pouco mais. Va-
mos dar uma volta?

Vamos!

Os dois saem do prédio de mo-
to por Floatib4. Pouco depois
estdo de volta, parados diante
do hotel..

E muito diferente
mesmo... Tenho que andar
bem devagarzinho... Evitar velo-
cidade alta, mesmo que tenha
capacidade.

Darrel: Mas vocé tem que se
controlar mesmo. Um acidente
em uma moto pode ser fatal, co-
mo qualquer moto de corrida.

Vou ter que ficar me
controlando em tudo! Pra carre-
gar a moto, vou ter que botar
pouquinha energia, pra correr
eu tenho que me controlar... Ja
vejo que ndo vou gostar disso!

Darrel: Hahahal!

Qual é a graca ago-
ra?

Darrel: Agora vocé se sente
uma super-heroina? E assim
gue funciona mesmo. Imagina
se 0 super-homem nao ficasse
o tempo todo parandico contro-
lando a propria forca...
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E mesmo, né? la
abrir uma porta e quebrava a
macaneta... Conseguia nem
usar um computador ou um la-

pis.

Darrel: Exato.

Haha! Lembrei do
Big Bang agora! Eles estavam
falando do Lanterna Verde. Sa-
bia que o antigo era derrotado
pela cor amarela e 0 novo era
derrotado por madeira? Ou era
0 contrario...

Darrel: Desde quando vocé en-
tende de herdis de quadrinhos?

Ah, mas agora so-
mos herois também, né?

Darrel: E, parece que Somos.

E a gente podia criar
um uniforme bacana! Desses
de roupa colante colorida, o
que acha?

Darrel: N&o, Pandora. Temos
gue ter foco no que é importan-
te.

Mas o marketing é
importante também!

Darrel: Depois nés conversa-
mos melhor sobre isso. Temos
que agir.

O que vamos fazer?

Darrel: Vamos fazer uma visita
ao Oliver.
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Pouco tempo depois, na base
do Grupo Sata, o que foi antiga-
mente a SysAtom Technology,
0s quatro vildes se retnem pa-
ra discutir as proximas acoes.

Tungsténio: A acdo no porto
foi um fracasso total. Gracas
ao casalzinho e a incompetén-
cia do Diablo.

Diablo: O chefe?
Tungsténio: O que foi?

Diablo: Quero me chamar En-
xofre agora.

Seamonkey: Como é?

E! JA que o chefe é
Tungsténio, vou ser outro ele-
mento da tabela de elementos!

Montanha: Por que ndo esco-
Ihe um nome?

Ah, mas é que esse
nome é melhor!

Tungsténio: Ok! Vamos cha-
mar vocé de Enxofre daqui por
diante!

Montanha: Esse nome nao fica-

Il Evento de Integracdo.
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Interconexdo de Servicos de Redes.

ra por mais de uma semana...

Tungsténio: Como eu estava
falando, ndo conseguimos
nem estagiarios nem recursos
Uteis. SO palitos de dente.

Como é gque alguém
da valor a uma caixona s6 de
palito?

Montanha: Pelo menos agora
o Cigano se foi.

Tungsténio: Sim, isso é anima-
dor! Temos um problema a me-
nos. Agora estive pensando
que somos muito poucos, sa-
bia? No inicio temos que se-
questrar algumas pessoas.

Designers...

Tungsténio: Também. Porém,
precisamos de professores.

Montanha: Professores?!
Tungsténio: Sim! Alguém que
ensine técnicas de combate e

guerral

Seamonkey: Finalmente algu-
ma ideia interessante.

Participe vocé também!

Informacdes sobre Inscricdo e Modalidades de Patrocinio: 91 3241-4474 | contato@winlinuxday.com.br

Tungsténio: E! Precisamos
aprender sobre lideranca de
tropas pra que possamos mon-
tar exércitos e assim dominar o
mundo!

Seamonkey: De novo esse pa-
po...

Tungsténio: E agora que os

dois pombinhos ndo estédo

mais no Nosso caminho...
Chefe?

Tungsténio: Que foi agora?

Esta ouvindo barulho
de moto? 4~

CARLISSON GALDI-
NO é Bacharel em Ci-
éncia da Computagéo
e pés-graduado em
Producéo de Softwa-
re com Enfase em
Software Livre. Ja
manteve projetos co-
mo laraJS, Enciclopé-
dia Omega e

Losango. Mantém pro-
jetos em seu blog,
Cyaneus. Membro da
Academia Arapira-
quense de Letras e Ar-
tes, é autor do Cordel
do Software Livre e

do Cordel do BrOffice.
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CAPA - 10 ANOS DE ROBOTICA LIVRE

Por Danilo Rodrigues César

O tema Robdtica me acompanha desde os
quinze anos de idade, quando fazia desenhos
de rob8s no papel. E de repente me vi sentado
numa cadeira do Centro Federal de Educacao
Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MG) estu-
dando eletrbnica. Neste periodo compreendi a
construcdo e funcionamento dos autbmatos.
Mas faltava alguma coisa. Era o entendimento
de todo o processo que envolvia o software e o
hardware. Novamente me vi sentado numa
cadeira da Universidade FUMEC (Fundacao Mi-
neira de Educacao e Cultura) no curso de Tecno-
logia em Processamento de Dados. Vida de
estudante... graduagéo com bolsa do governo fe-
deral... tempos dificeis... mas bem vividos. Logo
apos a formatura veio a oportunidade de ingres-
sar no mercado de trabalho, que de certa forma
me afastou do processo de evolucdo desse
mundo robdtico. Contentava-me com leituras su-
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perficiais sobre o tema, pois 0 tempo era curto
devido as aulas ministradas de Matematica e Me-
canografia numa Escola Estadual do Curso de
Administragdo, e as atividades de Analista de Sis-
temas numa instituicdo publica. Passados o0s
anos, fiz mais dois cursos, licenciatura em mate-
mética, e informética, foi quando realmente per-
cebi a falta que os rob6s faziam na minha vida,
nameros, logica... retomei 0 contato com este
mundo.

Em julho de 2001, comecei efetivamente a
utilizar "software livre", pois estava trabalhando
no projeto de informatizacdo das Escolas Munici-
pais de Belo Horizonte, que envolvia a Empresa
de Informética e Informacdo do Municipio de Be-
lo Horizonte (Prodabel S.A.), a Universidade Fe-
deral de Minas Gerias (UFMG) e a SMED
(Secretaria de Educacdo do Municipio de Belo
Horizonte). O projeto visava colocar software li-
vre em todos os laboratérios das escolas munici-
pais, e para corresponder profissionalmente eu
necessitava de conhecimentos mais aprofunda-
do sobre o assunto. Foi quando comecei a partici-
par e contribuir efetivamente nas comunidades
de Software Livre. Nesta mesma época, no Mes-
trado em Tecnologia do CEFET-MG, iniciei uma
disciplina isolada com o titulo de Tecnologia Edu-
cacional. Instigado por um professor comecei a
trabalhar com a linguagem Logo, e construi meu
primeiro kit de robotica pedagadgico livre (compos-
to por software livre e um hardware de baixo cus-
to) seguindo os principios da filosofia das quatro
liberdades do software livre. No seminario final
da disciplina isolada (17 de agosto de 2002),
apresentei o kit de robotica pedagogico
integrado com a linguagem Logo, no ambiente
Linux. Este kit possui a funcéo de reproduzir atra-
vés de LED's (Diodo Emissor de Luz) o que os
coman-dos da linguagem Logo constréi na tela
do computador.

Neste sentido me perguntei: Até que ponto
este kit poderia auxiliar os professores e alunos
no processo de construcdo do conhecimento?
Na tentativa de encontrar respostas, entrei co-
mo voluntario nos projetos de robdtica na univer-
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sidade em que fiz o meu primeiro curso
superior, e passei a ter contato com os kits pro-
prietérios. Passados alguns meses, notei certa li-
mitacdo nos kits, tanto no software quanto no
hardware, ou seja, para fazer artefatos técni-
cos/tecnoldgicos/robéticos/cognitivos mais avan-
cados, teriamos que pagar uma fortuna em
dinheiro em outras pequenas partes agregadas
ao hardware; e se quiséssemos alterar o softwa-
re de controle do artefato por causa de um pro-
blema na montagem? Outro problema é que
ndo tinhamos acesso ao codigo fonte. As vezes
€ mais rapido alterar o coédigo fonte do software
ao inves de reconstruir o artefato. Um exemplo:
Va-mos supor que foi construido um artefato
roboti-co com materiais padronizados cujas
rodas (direita e esquerda) n&do ficaram bem ali-
nhadas, e quando era solicitado o movimento de
virar a esquerda 30 graus, ele s6 girava 28
graus. O que seria mais pratico para solucionar
este problema? Modificarmos o artefato, corren-
do o risco dele apresentar defeito em outras pe-
cas apos reconstruido? Ou acrescentarmos 0
valor fixo de mais 2 graus no codigo- fonte toda
vez que fosse solicitado o movimento da roda
esquerda? A partir destas andlises, comecei a
per-ceber que estava preso neste monopdlio.
Foi quando resolvi retomar ao meu primeiro kit
de robdtica pedagdgico livre, com a ideia de cri-
ar um kit com mais recursos técnicos e utilizan-
do partes do lixo tecnolégico como material de
construcdo. Entado disponibilizei o Hardware Li-
vre, chamado de IHL (Interface de Hardware Li-
vre) - Figura 1.

No ano de 2002 eu comecei a trabalhar
com o Klogo (http://klogoturtle.sourceforge.net/),
gue é uma versao do logo para Linux, e imple-
mentei alguns comandos de robotica.

Desde 2001, eu estava envolvido na Esco-
la Municipal Caio Libano Soares, quando o labo-
ratorio de informatica com acesso a Internet e a
Rede Municipal de Informatica (RMI), baseado
em plataforma Linux, foi implantado naquela uni-
dade da rede de ensino da Prefeitura de Belo
Horizonte. O Sistema Operacional utilizado até
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a presente data, € o GNU/LINUX Libertas - siste-
ma que trabalhei em seu desenvolvimento
(http://libertas.pbh.gov.br/drupal/node/39).

Em 2004, passei a ministrar, como volunta-
rio, aulas de Robdética Pedagdgica para os pro-
fessores e alunos da EJA (Educacéo de Jovens
e Adultos) da Escola Municipal Caio Libano Soa-
res. Na Inforuso 2004, por exemplo, um grupo
de alunos participou, do Campeonato de Roboti-
ca promovido pela Sucesu/MG, organizadora da
feira. Neste mesmo ano, por incentivo de um co-
lega, retornei a carreira académica, ministrando

Jied 2.- D1 -Valorem D
Ived 3 - D2 - Valorem D
- Léd 4 - D3 - Valor em Dec)
- Led 5 - D4 - Valor em Dec
¢ Led 6 - DS - Valor em Dec

< Led7 - D6 - Valor em Dec

Figura 1 - 1° Hardware do Kit utilizado no Projeto Robética Peda-
gogica Livre
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as disciplinas: Eletronica Digital, Sistemas Ope-
racionais, Microprocessadores e Robdtica e Au-
tomacdo Industrial no curso de Informatica
Industrial do CET-CEFET Itabirito MG.

Mas o que é a Robética Pedagdgi-
ca e Robdtica Livre?

Sem querer tomar posi¢cdo de adotar como
conceito acertado ou acabado, faremos uso da
expressado robodtica pedagogica como proposta
pedagdgica; isto €, consideramos que robdtica
pedagdgica é uma denominacdo para o conjun-
to de processos e procedimentos envolvidos em
propostas de ensino e aprendizagem que to-
mam os dispositivos roboticos como tecnologia
de mediacdo para a construgdo do conhecimen-
to. Desta forma, quando nos referirmos a roboti-
ca pedagdgica ndo estamos falando da
tecnologia ou dos artefatos roboticos em si, nem
do espaco fisico onde as atividades sdo desen-
volvidas. N&o estaremos nos referindo a outra
coisa sendo a proposta de possibilidades meto-
doldgicas de uso de tecnologias robéticas no
processo de ensino e aprendizagem.

Do mesmo modo, por robdtica pedagogica
alternativa compreendemos o conjunto de pro-
cessos e procedimentos envolvidos em propos-
tas de ensino e aprendizagem que tomam o0s
dispositivos roboticos baseados em solucdes li-
vres e em sucatas como tecnologia de media-
cdo para a construcdo do conhecimento. De
forma especifica, trataremos a Robética Pedago-
gica Alternativa ou Robotica Pedagodgica Livre
como Robotica Livre.

A Robotica Livre tem uma proposta diferen-
ciada, pois parte para solugdes livres em substi-
tuicdo aos produtos comerciais. Propfe 0 uso
de softwares livres (Linux e seus aplicativos) co-
mo base para a programacédo, e utiliza-sse da
su-cata de equipamentos eletroeletronicos e
hardwares abertos/livres para construcao de kits
alternativos de robdtica pedagdgica (kits cons-
truidos de acordo com a realidade social de ca-
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da escola) e protétipos de artefatos roboéticos
(robbs, bracos mecanicos, elevadores...). A utili-
zacdo de uma praxis pautada na liberdade vem
da crenca de que o conhecimento produzido pe-
la humanidade deve ser compartilhado por to-
dos, sem que seja visto como propriedade
particular. A proposta da roboética pedagogica li-
vre é de uma praxis coletiva de ensino e aprendi-
zagem, em que todos trocam e produzem
conhecimento, como aponta Silveira (2004, p.7):

o conhecimento é um bem social fundamental da hu-
manidade. Ndo é por menos que se registra e se
transmite o conhecimento desde o principio dos tem-
pos histéricos. Também desde tempos longinquos
a humanidade assiste ao enfrentamento de forcas
obscurantistas que tentam aprisionar e ocultar o co-
nhecimento, seja por interesses politicos, econémi-
cos ou doutrinarios. A ciéncia somente pbde se
desenvolver devido a liberdade assegurada a trans-
misséo e ao compartilhamento do conhecimento.

Essa concepcéo é fundamental para a filo-
sofia de trabalho da comunidade de software li-
vre. Proposta didatica na qual se firma a
robdtica livre. E visto que a liberdade que so era
assegurada a um grupo seleto de pessoas, aca-
ba sendo compartilhada para todos. Metodolo-
gia inerente e voluntaria nesse processo de
producéo e difusdo do conhecimento.

Consideracdes: Principais Objeti-
vos da comunidade de Robética Livre
(www.roboticalivre.orq)?

- Discutir a questao da Educacéo Tecnoldgi-
ca e Robodtica com Sucatas eletrbnicas/tecnologi-
cas, Softwares e Hardwares Livres na
construcdo de Artefatos Cognitivos nas diversas
areas de conhecimento e em espacos multirrefe-
renciais de aprendizagem;

- Criacao e desenvolvimento de propostas
pedagogicas para Robotica Livre;

- Emancipacéo sociodigital a partir da Robo-
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tica Pedagogica Livre;
- Robdtica Livre e Educacéo Inclusiva;

- Metodologias de Ensino e Aprendizagem
a partir da Robadtica Livre;

- Formacéo de Professores e Robotica Pe-
dagadgica Livre;

- Processos de ensino e aprendizagem
(cognicao);

- Modelos colaborativos de producéo do co-
nhecimento sobre/para RPL;

- Conscientizagdo no consumo, principal-
mente de eletroeletrdnicos;

- Preservagdo ambiental. 4

Referéncias:

SILVEIRA, S. A. Software livre: a luta pela liber-
dade do conhecimento. Sdo Paulo: Editora Fun-
dacéo Perseu Abramo, 2004.

DANILO RODRIGUES CESAR é formado
em Computacao, licenciado em Matematica
e Informética. Mestrado em Educacéo pela
UFBA. Doutorando em Difusé@o do
Conhecimento na UFBA. Foi um dos
desenvolvedores da distribuigdo GNU/Linux
Libertas. Participa do projeto KLogo-Turtle. E
membro fundador do Projeto Robotica Livre.
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Os robos se libertam

Conheca a Plataforma Robadtica Livre - robolivre.org

Por Henrique Braga Foresti

A Plataforma Robética Livre robolivre.org
comecou a ser idealizada em marco de 2003 no
departamento de engenharia mecéanica da UFPE
e, a principio, possuia 0 mesmo nome do primei-
ro rob6é que foi disponibilizado: MNeRim (Robd
Movel Nacional para estudo da eletrénica, infor-
matica e mecanica).

Como projeto de pesquisa de mestrado, na
linha Robdtica, da area de concentracdo Mecani-
ca Computacional, se pensava em adquirir robds
comerciais para se trabalhar problemas de estra-
tégia de movimentacéao de robés bipedes. Duran-
te a especificagdo dos robds percebeu-se a
inviabilidade de aquisi¢do por causa dos seguin-
tes problemas:

- Solugdes disponiveis no mercado nacional ndo
atendiam aos requisitos do projeto e apresenta-
vam custo significativo;

- As solucdes que atendiam aos requisitos eram
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importadas e possuiam custos extremamente al-
tos;

- Solugbes de projeto aberto que atendiam aos
requisitos possuiam alta complexidade para im-
plementagdo e demandavam componentes que
ndo eram acessiveis no Brasil;

Tendo em vista 0s problemas apresenta-
dos, optou-se por uma mudanga no escopo do
projeto de pesquisa, uma vez que 0s problemas
nao inviabilizavam apenas o citado projeto, mas
era um dos fatores que contribuiam para o sub-
desenvolvimento na area de roboética do pais.

O novo escopo do projeto passou a ser o
desenvolvimento de um robd6 bipede auténomo,
abrangendo o estudo de tecnologias de varios
campos de conhecimento ligados a robadtica e da
implementacdo do projeto mecanico, eletrénico
de dos softwares de controle.
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O desenvolvimento foi feito de maneira mo-
dular, pensando-se no reuso e na facilidade de
utilizacdo de forma a estar acessivel a pesquisa-
dores que ndo dominam necessariamente todas
as tecnologias abordadas. Em 2005 foi disponibi-
lizado o primeiro rob6 da plataforma com todo o
projeto aberto sob a licenga GNU GPL e FDL.

Em 2006 foi publicado no site www.roboli-
vre.org, um material documentando toda a pes-
quisa e  desenvolvimento do projeto
(FORESTI,2006). O projeto mecéanico, esque-
mas elétricos e placas de circuito impresso além
de todos os softwares utilizados em microcontro-
ladores e PCs também foram publicados no mes-
mo canal.

Os projetos foram evoluindo a partir do de-
senvolvimento colaborativo. Outros trabalhos de
iniciacao cientifica, mestrado e doutorado foram
desenvolvidos com base na plataforma. Novos
projetos de robds e materiais de pesquisa tam-
bém foram sendo disponibilizados.

Uma das principais evolugdes da platafor-
ma foi a mudanca de foco quanto multidisciplina-
ridade. O estudo da eletrbnica, informética e
mecanica presente inclusive no nome da platafor-
ma se transformou em algo mais abrangente. A
robdtica ndo existiria sem ter sido antes mencio-
nada nas pecas teatrais ou nas obras de ficcdo
cientifica de Isac Assimov. A importancia da defi-
nicado da aparéncia e das formas de interagao do
robd com as pessoas acentuam a importancia
dos designers e até dos psic6logos no processo
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de criacdo das maquinas. O conhecimento com-
pleto das linguas € extremamente exigidos na
hora de escrever um projeto ou estudar um ma-
terial internacional.

A interacdo com outras plataformas e gru-
pos de pesquisa da area da robdtica se deu a
partir de 2007 apds entrar em contato com o pro-
jeto Robdtica Livre (www.roboticalivre.org).

Além de realizar diversos trabalhos de ro-
botica pedagogica, disponibilizar projetos de
robés e organizar eventos, este projeto funciona
como um "cluster”, agregando diversas iniciati-
vas de robdtica livre da América Latina. Esta in-
teragdo entre pessoas que desenvolvem
trabalhos em lugares de diferentes condi¢gbes
geograficas e socioecondmicas contribui para
um melhor desenvolvimento de metodologias de
ensino e projetos mais acessiveis a todos.

Com o objetivo de desmistificar as tecnolo-
gias, mostrando que qualquer pessoa que tenha
interesse, independente de formacéo ou experi-
éncias prévias pode trabalhar com a robotica, foi
iniciado um trabalho de divulgacdo da robdtica
com o slogan "é facil fazer". Para esse objetivo,
foi programado um modelo de oficina (workshop)
de curta duracdo onde os participantes montam
um robd de projeto disponibilizado na plataforma
em algumas horas. Essas oficinas e também pa-
lestras expositivas foram importantes para des-
pertar o0 interesse de muitas pessoas que
passaram a contribuir efetivamente com a plata-
forma.
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Em julho de 2010, a plataforma robolib-
vre.org langou seu primeiro Programa de Inclu-
sdo Tecnolbégica em escolas de ensino médio e
fundamental. De forma voluntaria um dos ideali-
zadores do programa disponibilizou equipamen-
tos e pecas para montagem de um laboratério de
robdtica na Escola Estadual poeta Manuel Ban-
deira em Recife/PE. O programa funciona com
20 alunos de séries variadas e dois professores
da escola. Uma vez por semana um especialista
em robdtica aplica a metodologia de ensino robo-
livre.org, encorajando os alunos a criarem e solu-
cionarem problemas de robdtica utilizando
sucata e alguns componentes eletronicos. As ati-
vidades se estendem durante a semana sob a co-
ordenacdo dos professores ou alguns alunos
gue ja vao formando um espirito de lideranca.

A metodologia de ensino que esta sendo de-
senvolvida possui uma abordagem do todo para
o detalhe, ou da pratica para o entendimento.
Ela permite que os alunos programem microcon-
troladores mesmo antes de ter formada uma ba-
se em algoritmos ou linguagens de
programacao, ou construam placas de circuito im-
presso antes de saber ao certo como funciona
cada componente eletrénico.

Outra parceria importante que existe é com
o coletivo de artes visuais interativas, ou simples-
mente arte tecnoldgica chamado Laboca - Labo-
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ratorio NOmade de Computagcdo e Arte
(http://olaboca.wordpress.com/). Os alunos dos
programas de inclusdo participam da construgéo
de obras, com artistas renomados, montando os
circuitos eletrénicos, usando pegas, programan-
do microcontroladores e definindo os mecanis-
mos que muitas vezes sdo o foco principal da
manifestagéo artistica.

Atualmente a plataforma robolivre.org esta
presente em varias instituicbes de ensino no Es-
tado de Pernambuco, abrangendo as esferas fe-
deral, estadual e particular. Os programas sao
realizados em escolas de nivel fundamental, mé-
dio e técnico. Parcerias com as universidades vi-
abilizam pesquisas e o0 desenvolvimento
colaborativo. Programas submetidos e aprova-
dos em ¢6rgdos de fomento como Capes e FA-
CEPE financiam o desenvolvimento dos robds e
a implantacdo de programas, bolsas de estudo
para pesquisadores das universidades e gera-
¢do de empregos. 4@

HENRIQUE BRAGA FORESTI ¢ bacharel
em Ciéncias da Computagao e Mestre em
Engenharia Mecanica. E o idealizador da
Plataforma Robdtica Livre robolivre.org.
Atua como Engenheiro de Sistemas no
C.E.S.A.R. e professor do curso
tecnélogo em Engenharia Mecatronica do
SENAI.
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As plantas séo seres capa-
zes de realizar fotossintese, on-
de nesse processo quimico
absorve gas carbbnico e libera
oxigénio sendo valorizado prin-
cipalmente para a disponibiliza-
cdo desse precioso gas. Ha
séculos 0s vegetais estdo em
convivio conosco e durante to-
do esse tempo é dito que as
plantas ndo tinham sentimen-
tos, incapazes de perceber os
estimulos do ambiente. Mas
até gue ponto isso € verdade?
Estudos ja comprovam que
nos vegetais sdo encontrados
sinais de pequena grandeza elé-
trica assim como nos animais
[1]. Ai surge mais uma duvida.
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Seré que plantas tém sentimen-
tos? Sera que percebem o que
estad acontecendo ao seu re-
dor? Imaginamos que as ne-
cessidades basicas de um
vegetal sdo agua, luminosida-
de e um solo fértil. E grande-
zas sensoriais do ambiente?
Quem nunca entrou em uma
sala e sentiu um ambiente pe-
sado? Sera que uma planta
gue vive no clima tenso aos re-
dores do Muro das Lamenta-
¢cbes em Jerusalém possui a
mesma vitalidade de uma que
vive na regido do Central Park
em Nova lorque? E com essa
ideia que pretendemos dar con-
tinuidade a essa pesquisa.
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Utilizando experimentos ci-
entificos, é possivel detectar
gue vegetais emitem peque-
nos sinais de grandeza elétri-
ca. Esses sinais podem ser
captados por dois métodos:
por via extracelular que € medi-
do através de contato como
nos exames de eletroencefalo-
grama (EEG) tendo a vanta-
gem de poder medir o
potencial elétrico por longos pe-
riodos (varios dias), sendo me-
nos evasivo, e 0 método
intracelular o qual utiliza alfine-
tes introduzidos na planta as-
sim trazendo um sinal com
maior qualidade, porém possui
um tempo de utilizagcdo reduzi-
do (de uma a duas horas) [2].

Tendo os sensores que de-
tectam os sinais bioelétricos, é
necessaria a criacdo de um sis-
tema que processe a leitura do
sensor e trate essas informa-
cOes. Sabendo que o hardwa-
re livre possuem os métodos
de construcéo abertos, aprofun-
damos em micro controlador e
percebemos que o projeto Ar-
duino [3] traz caracteristicas in-
teressantes para  controlar
sensores e atuadores de forma
a dar praticidade ao projeto. O
ramo de pesquisa Gardenbot
[4] (utilizando o Arduino) ja faz
o controle de um jardim lendo
as grandezas, tais como umida-
de do solo, temperatura ambien-
te e luminosidade informando
ao usuario do sistema a situa-
cdo do ambiente da planta em
tempo real.

Contudo, a ideia € mais ar-
rojada. Pretendemos construir

Foto: Arduino

0 sensor gque detecte os sinais
bioelétricos a fim de estabele-
cer padrbes comportamentais
dos vegetais podendo assim de-
tectar uma possivel reacédo sen-
timental sobre o ambiente.
Pesquisar se ha comportamen-
tos diferentes na diversidade
de ambientes tais como com es-
tresse elevado, calmo, com mu-
sicas agitadas, mauasicas mais
calmas, ambientes com pouca
ou muita luz, mudanca de tem-
peratura, a interagdo com o Ho-
mem ou até em um dialogo
entre pessoas. ’
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Impresséo 3D°
Roboticag:

Por Jadson Sampaio de Jesus

Fonte: Nossirom - sxc.hu

A tecnologia de fabricacdo de pecas em im-
pressoras 3D € realmente fantastica e fascinam
muitas pessoas, a deposicao sucessiva de mate-
rial polimérico por camadas torna a construcao
de pecas algo cada vez mais sofisticado, diversi-
ficando o método de obtencdo das mesmas.

O uso do processo de impressao em 3D
tem sua finalidade de maneira muito abrangente
no que tange a utilizacdo das pecas produzidas.
Varios usuérios utilizam o processo para a fabri-
cacao de brinquedos, produtos para decoragao
entre outras aplicagdes.

Contudo existe uma aplicacdo muito inte-
ressante que pode ser destinada, na area de ro-
bética, que €& a producdo de pecas que
demandariam um elevando tempo de fabricagao
em processos convencionais (torneamento, fre-
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samento, ajustagem, furagédo), ou mesmo quan-
do é necessario um certo grau de detalhe e ndo
h& disponivel recursos materiais (maquindarios)
para executar o servigo.

Com a utilizacdo de um equipamento de im-
pressdo em 3D aumenta o tempo de projeto do
artefato robdtico, enquanto que o tempo gasto
por uma pessoa para a fabricacdo diminui. Isso
resulta em um produto final cada vez mais fiel
ao seu projeto, reduzindo consideravelmente o
namero de retrabalho.

O processo permite ainda prolongar a vida
atil de um equipamento, pois muitas vezes um
produto perde sua utilidade , quando um dos
seus componentes se deteriora ou danifica de al-
guma forma de maneira que nao haja possibilida-
de de manutencdo. E comum ndo haver pecas
de reposicdo no mercado para repor aquele que
perdeu sua funcionalidade e entdo o produto é
descartado. Entdo surge a possibilidade de au-
mento de tempo da obsolescéncia programada,
trocando essas pecas por outras feitas pelo méto-
do de impresséo em 3D.

O usuério que deseja trabalhar com esse
processo nao precisam ter conhecimento avan-
cando em programacao e eletrbnica, exige-se
gue tenha ao menos no¢ao basica, para solucdo
de eventuais problemas. Um conhecimento que
ajudaria a refinar o processo, é a linguagem de
maquina em codigo G, existe uma boa documen-
tacdo na rede para quem quer aprender (http://re-
plicat.org/gcodes). O conhecimento que ¢é
indispensavel para uma boa interacdo com a ma-
guina € o inglés, pois todas as caixas de dialo-
gos do programa de operacdo sdo até o
momento em inglés.

Para comecar vamos descrever 0S passos
pensando que inicialmente compraremos um mo-
delo disponivel no mercado. O equipamento po-
de ser fornecido ao cliente em duas formas, a
primeira € a maquina completamente montada,
e a segunda é o equipamento completamente
desmontado.
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Em relacdo ao custo o valor da maquina
desmontada é  significativamente = menor.
Portanto, para nossa abordagem vamos
considerar desde a compra até a producao final.
Quando a compra € realizada, os fabricantes ge-
ralmente enviam todas as pecas desmontadas,
parafuso por parafuso.

N&o devemos esquecer de comprar 0 ma-
terial polimérico que pode ser o ABS, PLA entre
outros, todos em fio.

Entdo seguindo o manual do fabricante,
passo a passo, a maquina vai tomando suas for-
mas. Como dito anteriormente 0s manuais estao
em inglés e, provavelmente podem ser
encontrados na web.

N&o serdo abordados aqui quais 0s compo-
nentes da maquina, pois este dependera da ne-
cessidade do usuario, a exemplo de maquinas
gue trabalham com Arduino Mega e outras que
trabalham com o Sanguino.

Iniciado o processo de montagem, levare-
mos cerca de uma semana ou mais para montar
todo o corpo da méaquina, claro que isso vai de-
pender do tempo disponivel de cada pessoa.

Passando pelos estagios de montagem e
guando estivermos montando o bico extrusor de-
veremos tomar cuidado para ndo tocarmos a es-
pira da resisténcia uma na outra. Caso isso
aconteca a resisténcia ficard muito baixa a tem-
peratura se elevara demais e o filamento podera
se romper. O manuseio das placas também de-
ve ocorrer de maneira delicada.

Pronto, depois que a maquina estiver pron-
ta, vamos partir para a parte operacional.

Deveremos agora baixar o software replica-
tor G em http://replicat.org. Este é software que
fara a interface. Nele temos o0s recursos de con-
trole de nosso equipamento. Agora vamos co-
nectar a impressora no computador e rodar o
programa. Possivelmente vocé ndo conseguiu
estabelecer conex&o, isso ocorre porque preci-
samos de uma maquina Java. Entdo vamos a
instalacdo. Para o Ubuntu 11.04 use:
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sudo apt-get install openjdk-6-jdk python python-
tk python-psyco

Depois utilize este comando para instalar a
magquina java.

sudo add-apt-repository "deb http://archive.cano-
nical.com/ubuntu natty partner"

sudo apt-get update

sudo apt-get install sun-java6-jre

Vamos agora mudar a maquina java a ser
utilizada. Use o comando:

sudo update-alternatives --config java

Selecione '/ustr/lib/jvm/java-6-sun/jre/bin/ja-
va' provavelmente sera a opcéao 2.

Talvez ainda nado seja possivel estabelecer
a conexao, entao na barra de ferramentas na par-
te superior vamos em Machine depois vamos
em driver e devemos selecionar nosso tipo de
maquina, facamos isso de maneira correta pois
esta selecdo ira interferir na forma que o progra-
ma interpretard os comandos.

Ainda devemos fazer mais uma coisa, an-
tes de conectar a maquina, em Machine iremos
agora para serial port e selecionaremos em qual
porta ela esta conectada. Pronto agora esta pron-
ta para conectar.

O proximo passo é carregar uma peca, o re-
plicatorG apenas |é as pecas que foram salvas
em formato STL, esse formato descreve apenas
a superficie geométrica de uma malha poligonal
tridimensional, desconsiderando informacdes de
textura e cor.

Na barra de ferramenta vamos em file-
open e apontaremos em qual diretorio nossa pe-
¢a se encontra. Caso néo tenha ainda uma peca
neste formato, basta usar um dos exemplos que
padroes.

Com a pega carregada em tela temos uma
barra de ferramentas a direita que nos da supor-
te para manipular a forma de visualizacdo, movi-

Revista Espirito Livre | Outubro 2011 | http://revista.espiritolivre.org

mentacéo e dimensao da peca.

Creio que agora seras capaz de conectar a
sua maguina. Com a maquina conectada, deve-
remos gerar o nosso cédigo, contudo a forma co-
mo o cbdigo € gerado depende da configuracéo
gue é feita no skeinforge.

Para acessar o skeinforge devemos ainda
na visualizacdo da peca clicar em Generate Gco-
de e na proxima tela que aparecer vamos em
editar. Pronto agora estamos na janela mais im-
portante do software, pois e nesta tela que sele-
cionaremos as nossas configuragbes, sao
diversos os tipos de configuracbes que devere-
mos combinar e testar uma por uma até termos
uma configuragcdo que permita produzir pecas
com qualidade satisfatoria. Nao esquecer de in-
dicar a maquina onde é seu ponto zero.

Atencdo para a configuragcdo do seu
software, a mesma deve ser realizada com mui-
ta paciéncia, pois, sao estas que determinardo a
qualidade de sua peca. Uma configuracao feita
de maneira incorreta ou inadequada pode gerar
como resultado uma peca com aspecto e geo-
metria muito longe do desejado.

Com as configuracfes corretas € sO impri-
mir e montar os seus diversos tipos de robos. 4*

JADSON SAMPAIO DE JESUS é graduan-
do em Eng. Mecanica - 5° semestre e Técni-
co em Ferramentaria, atualmente
trabalhando como técnico de laboratério de
engenharia, no auxilio a produgao de diver-
s0s protdtipos a docentes e discentes, da
concepgao do projeto a fabricacéo e monta-
gem.

37


http://revista.espiritolivre.org

[ | B

]

|

CAPA : ROBO/AUTONOMO MIGROCONTROLADO
L ) i

i

il
=

Deteccéao de obstaculos a partlr de processamento de

Imagem

Por Milson Matos de Lima Junior

A robdtica autbnoma é o
ramo da robdtica (ciéncia que
estuda o projeto, fabricacédo e
aplicacado de robds) que traba-
Iha com o projeto e desenvolvi-
mento de robls capazes de
executar determinadas tarefas
sem a intervencao humana. Es-
te campo de trabalho tem cres-
cido bastante nos dltimos
tempos, dando lugar ao surgi-
mento de novas tecnologias e
a convergéncia de outras ja
existentes. O emprego de vi-
sdo computacional, por exem-
plo, especialmente utilizando
sistemas embarcados, pode
ser visto como uma alternativa
interessante para flexibilizar o
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processo de aperfeicoamento
de tecnologias relacionadas
aos problemas de locomocéao
de robb6s moveis, uma vez que
as solucbes existentes, em
grande parte, aplicam senso-
res de outra natureza com o0s
infravermelhos e os ultrassoni-
cos, ou aplicam o sensoriamen-
to por imagem de forma
remota.

Partindo da afirmacdo de
Vassallo (VASSALLO; FRAN-
CA; SCHNEEBELI, 2005, p. 1)
de que "uma das principais
acOes que um robd movel autd-
nomo deve ser capaz de reali-
zar é desviar de obstaculos
enquanto navega por um ambi-
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ente", este trabalho visa desen-
volver um sistema de deteccgéo
de obstaculos a partir de pro-
cessamento de imagens, a fim
de guiar a locomocao de um
rob6 autbnomo microcontrola-
do em ambientes comuns do
dia a dia, tais como residénci-
as e escritérios, podendo ser
expandido futuramente para al-
cancar objetivos mais audacio-
SOS como a composicdo de
sistemas de navegagao com pi-
loto automético de veiculos tri-
pulados ou ndo, seja ele
terrestre, aquatico ou aéreo.

O projeto é desenvolvido
utiizando as plataformas de
hardware livre Arduino e CMU-
cam e visa flexibilizar o desen-
volvimento de  tecnologias
relacionadas a sistemas de na-
vegacao de robés moveis, bus-
cando uma alternativa de
gualidade a partir do uso de Vi-
sdo Computacional. Sao aplica-
dos conceitos de Inteligéncia
Artificial, Computacdo Gréfica,
Processamento de Sinais, Ele-
tronica e Robdtica, a fim de de-
senvolver um sistema que se
adapte facilmente a possibilida-

de de utilizacdo na construgao
de robds industriais, robos as-
sistentes para escritorios e resi-
déncias, e nas industrias
automobilistica, naval e aero-
nautica realizando-se apenas
pequenas modificacdes na ver-

sé&o original. g
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proc':esso de formacéao do(a) professor(a), no
contexto escolar da Educacao Basica e nos

espacos multirreferenciais d
sociedade contemporanea

e aprendizagem da

Por Patricia Nicolau Magris e Lorena Barbara da Rocha Ribeiro
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O Projeto de Extensao Laboratério de Ro-
botica Pedagdgica Livre foi formalizado em
2009, tem caréter interdisciplinar, fomentando
uma discussao acerca da formacdo do pedago-
go na Universidade do Estado da Bahia, delimi-
tando como cenario de atuacdo, O
Departamento de Educacdo do Campus | -
DEDC I. Nesse sentido, o projeto € configurado
como um espago multirreferencial de aprendiza-
gem-(in)formacgdo que através das teméticas ex-
postas para o debate tende a contribuir para o
processo de formagao dos grupos de estudantes
citados anteriormente. Esse projeto discute as-
pectos tedricos, praticos e metodoldgicos no/do
ambito da ROBOTICA LIVRE, considerando os
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elementos presentes nessa area como possibili-
dades de aprendizagens para criancas, adoles-
centes, jovens e adultos. E uma iniciativa de
formacdo de professores, que tem ainda como
propésito identificar aspectos relacionados a sus-
tentabilidade ambiental, uma vez que se compro-
mete a utilizar o LIXO ELETRONICO como
sucata para a constru¢do dos artefatos roboti-
cos. Nessa perspectiva, orienta a utilizacdo de
sucatas, para criacao de artefatos robaéticos, sen-
do esses utilizados em espacos de aprendiza-
gens (formais ou néo), caracterizando assim, a
ROBOTICA PEDAGOGICA LIVRE (RPL). Ofere-
ce a possibilidade de construcdo de "objetos de
aprendizagem”, consolidando uma "nova" pers-
pectiva para o ensino e aprendizagem nos diver-
sos ambientes das organizacdes (formais ou
nao), consolidando como uma perspectiva de ino-
vacao tecnoldgica.

ROBOTICA PEDAGOGICA LIVRE: de in-
certezas ao encantamento - tecendo conheci-
mentos

O curso de Robdtica Pedagogica Livre se
insere no contexto educacional como elemento
dinamizador das/para praticas pedagogicas im-
plementadas nas salas de aula. Nesse sentido vi-
sa possibilitar perspectivas didaticas que
auxiliem nos processos de ensino e aprendiza-
gem de escolares da educacéo basica, a saber:
educacéo infantil, ensino fundamental e ensino
meédio. A primeira demanda do curso foi direcio-
nada a comunidade universitaria, considerando
prioritariamente graduandos e/ou graduados
das diversas licenciaturas (quimica, historia, pe-
dagogia, ciéncias naturais, matematica, entre ou-
tros); formavam a turma discentes de cursos
técnicos,tais como: mecatronica e eletromecéani-
ca.

A estrutura do curso se caracteriza para for-
macéo de multiplicadores; no primeiro momento
o curso foi dividido em duas etapas - a etapa teo-
rica, com a apresentagéo da proposta do curso,
discussoes sobre lixo eletrénico, reciclagem, sus-
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tentabilidade, tecnologia (seu avancgo, seu des-
carte, seus beneficios, seu impacto ao meio
ambiente, (re)aproveitamento do "lixo eletroni-
co"), usabilidade, entre outros; e a etapa da mul-
tiplicagdo, que é a fase onde o conhecimento
pedagdgico precisa estar presente, ja que se ba-
seia na (re)utilizagdo do lixo tecnolégico como
recurso didatico-pedagdgico -, a dificuldade em
trazer para o campo pedagdgico o aprendido,
etapa da multiplicacdo, era um tanto complica-
do.

A inseguranca perpassava a todos os dis-
centes, haja vista que ainda era muito recente
[para todos] tais informacdes; até porque a pro-
posta da Robotica Pedagdgica Livre ainda € mui-
to nova, sendo este assunto para grandes
momentos de reflexdo durante a fase de planeja-
mento da multiplicacdo, dentro e fora do labora-
tério. Essas discussbes possibilitaram um
amadurecimento de concepcdes acerca da pro-
posta apresentada e uma curiosidade em querer
saber o que iriam pensar adultos e criancas
guando vissem, por exemplo, um celular quebra-
do "dando vida" a um mini robd - o robd escova
[nosso primeiro artefato robaético].

A medida que todos os participantes ex-
pressavam as suas insegurancas, duvidas, an-
gustias e medos, em meio a essas discussoes,
traziamos a tona também, conhecimentos e sa-
beres sobre interdisciplinaridade, transdisciplina-
ridade, multidisciplinaridade, teorias da
aprendizagem, processos cognitivos, interfaces,
fazendo-nos perceber que o "pedagdgico”" nao
estava tdo distante quanto pensavamos, e que
tinhamos sim, condicBes de nos tornamos multi-
plicadores.

As incertezas que persistiram durante toda
a fase de planejamento da multiplicacdo, logo
perderam espago para o encantamento, quando
o dia de aplicagéo da oficina chegou. Comega-
mos a oficina, intitulada BRINCAR, BRINQUE-
DO E BRINCADEIRA: possibilidades roboticas,
indagando aos participantes, o que havia motiva-
do a presenca deles, e muitos responderam que
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a curiosidade em saber como trabalhar a
robdtica com criancas e como esta se relaciona
a pratica pedagaogica.

Explicamos entdo, o propésito da aplica-
cdo da robdtica na educacao, cujo principal obje-
tivo é propiciar a aprendizagem num ambiente
diferenciado, a partir do contato com diferentes
areas do conhecimento - ja que a robdtica permi-
te esse trabalho multidisciplinar -, e qual era a fi-
nalidade da Roboética Pedagdgica Livre, que é
"uma praxis coletiva de ensino-aprendizagem,
em que todos trocam e produzem conhecimen-
to" (SILVEIRA apud CESAR, 2009).

O emprego do termo Livre ocorre pelo fato
de utilizarmos solucdes e criagdes livres - sem
um padréo pré-definido, diferente do apresenta-
do pelos Kits LEGO -, para a producao de artefa-
tos robodticos, substituindo os  produtos
comerciais ja confeccionados, além do uso de
software livres (Linux) para a programacgdo dos
Kits robdticos, que também podem ser construi-
dos a partir de sucatas de equipamentos eletroni-
CcosS.

Iniciamos assim, uma discussdo sobre a
possivel utilizacdo da robotica - artefatos roboti-
cos - como recurso didatico-pedagogico, instigan-
do nos participantes uma reflexdo a respeito
dessa novidade, principalmente no tocante aos
beneficios da robdtica quando trabalhada com
criangas, ja que esta modalidade de ensino aju-
da no desenvolvimento da autonomia, desinibi-
¢cdo, cooperacao, expressdao oral e escrita
(CESAR, 2009).

As reflexbes, discussdes proporcionaram
opinides e possibilidades de transformagéo e reu-
tilizag&o do lixo eletrénico que até entdo, era des-
conhecida de todos - estabelecendo trocas
significativas de saberes. As vivéncias/experiénci-
as de sala de aula, relatada por alguns participan-
tes, atrelada a essa nova informacao - o curso -,
permitiram que tivéssemos 0 mesmo encanta-
mento pela robdtica pedagodgica demonstrado
por eles no momento da construgao coletiva do
rob6 escova e no compartiihamento das idéias
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acerca do trabalho pedagogico com a robética
pedagogica livre.

Foi um momento de superacdo. Nos de-
mos conta que ndo havia mais espago para o
medo, nem para a angustia; que o conhecimen-
to estava sendo construido naquele momento,
com a interacdo e (com)partilhamento de sabe-
res, vivencias; a mediacdo credencia essa inte-
ragdo, (com)partiihamento que implicada com
0s processos de subjetividade de cada sujeito
participante da experiéncia, nos possibilita cre-
denciar a inovacao pedagdgica, garantindo o dis-
positivo (adjetivo) colocado junto ao termos
robdtica livre - encontrando entdo esse significa-
do de que toda acédo implicada no processo de
experiéncia com a robdtica é uma interacdo pe-
dagodgica. Estdvamos tecendo saberes; ensinan-
do e aprendendo com/sobre a robdtica
pedagdgica livre, como podemos evidenciar nos
relatos dos participantes:

A principio ndo tinha conhecimento do que
vinha ser robética, sua importancia e o envolvi-
mento do pedagdgico com a robdtica [...] E apos
a oficina, além de ter me interessado bastante,
percebi a importancia de toda a criatividade que
podemos desenvolver (J.S.).

S&ao enormes as possibilidades de criativi-
dade que se pode fazer com essa ferramenta
gue ainda se deve falar e produzir. Muito ladico
e gostoso de criar, gostei da experiéncia [...]
(A.R)).

Esperava apenas a teoria sobre utilidades
do lixo eletronico, informacdes onde recolher o li-
X0 e algumas nog¢Bes de robdtica [...] Foi perfei-
to, pois além de ouvir a respeito do impacto e de
como utilizar ou reutilizar o lixo eletrénicos todas
as possibilidades de fazer o brincar a partir do li-
X0. Houve a prética que foi muito bom, percebi
véarias possibilidades daqueles materiais que iri-
am para o lixo (V.J.).

Muita duvida e incerteza de como utilizar a
robdtica na educacgéo e ajudar no processo ensi-
no-aprendizagem. Achava que a utilizacdo da ro-
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botica somente poderia ser realizada com a utili-
zacdo de materiais caros e de grande complexi-
dade [...]. Aprendi as boas formas de utilizar a
robdtica, sendo que podemos aplica-la em diver-
sos campos do conhecimento. E o que € melhor
com a utilizacdo de materiais baratos, em que
com um pouco de criatividade podemos tornar o
brincar uma atividade que realmente melhore a
aprendizagem (A. S.).

A principio pensei em uma formagé&o tecno-
l6gica voltado ao ambiente educacional, mas
com uma abordagem técnica e cientifica, sendo
assim uma metodologia fechada, de dificil assimi-
lacdo por parte dos leigos no assunto como eu
[...]. Ampliei meu olhar, pude perceber as rela-
cbes entre o conhecimento cientifico e empirico,
suas projecdes para a inclusdo socio-digital e a
possibilidade da divulgacéo da ciéncia e a forma-
¢ado continuada dos professores e/ou educado-
res (T.F.).

[...] a robotica pedagbgica livre é o conjun-
to de conceitos basicos de mecanica, automa-
cdo, informatica, etc., no qual é voltada para o
desenvolvimento de projetos educacionais com
materiais eletrénicos, sendo mais um método,
na verdade uma pratica pedagdgica que envol-
ve a pratica de ensino aprendizagem. Sendo as-
sim muito enriquecedor para os professores que
estdo formando os grandes alunos da globaliza-
cao (L. S.).

Os relatos dos participantes demonstram
claramente essa tessitura/construgéo; essa tran-
sicdo do desconhecido par ao encantamento.
Sendo assim, a RPL inaugura uma nova perspec-
tiva formativa para os graduandos do curso de
Pedagogia e demais licenciaturas, promovendo
a inovacao pedagdgica de forma coerente e har-
moniosa desde a formacao inicial, colaborando
para o credenciamento do processo de humani-
zacao das tecnologias, pano de fundo dessa ex-
periéncia, mas que sera discutida em outro
momento.
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CARACTERISTICAS DA ROBOTICA PE-
DAGOGICA LIVRE NA ESCOLA

A Roboética Pedagodgica Livre ndo € um
componente curricular, nem tem a pretenséo de
ser, pois compreende a interacdo direta com va-
rios componentes ja presentes no curriculo. Ho-
je € uma atividade de extensdo, consolidada
como Laboratorio de Robética Pedagogica Li-
vre, uma realidade na Universidade do Estado
da Bahia (UNEB), no departamento de Educa-
cdo do Campus |. Vale ressaltar que essa con-
quista foi possivel a partir da atividade de
tirocinio desenvolvida pelo Prof® Danilo Cezar,
na ocasido orientando de mestrado da prof® Te-
resinha Frées Burnham do Programa de Pés-
graduacdo da Faculdade de Educacdo da Uni-
versidade Federal da Bahia.

Vale ressaltar que essa atividade/discipli-
na/curso foi implementada de maneira colabora-
tiva, eu e o professor Danilo dividiamos o
laboratorio e a cada encontro do curso (a partir
da proposta trazida), estavamos construindo as
atividades e também as discussbes acerca das
potencialidades do uso da RPL nas nossas sa-
las de aulas. A partir do tirocinio, combinamos
gue seria mais producente, trabalharmos a pers-
pectiva de multiplicadores, haja vista, que ja es-
tavamos cientes do quantitativo de pessoas
inscritas para o referido curso.

Essa construgéo, ou seja, a possibilidades
de trabalhar com a RPL afeta diretamente o pro-
cesso formativo do educador e dos educandos,
na universidade e nas escolas de educagao in-
fantil, ensino fundamental e médio, onde nossos
educandos (multiplicadores) poderao (estéao) atu-
ar(ando).

As atividades de RPL desenvolvidas na
UNEB vem sendo realizadas no laboratorio e/ou
em outros ambientes, de acordo com a deman-
da solicitada ou com a proposicdo da atividade,
visto que temos avancado na fase de
multi-plicacéo, consolidando a formacao de mini
-gru-po em diversos espacos/eventos. Os
minicursos e oficinas séo (foram) realizados em
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sala; ndo necessariamente em laboratorio devi-
do a grande demanda por informacédo a respeito
das possibilidades de uso da RPL em sala de au-
la.

N&o houve no primeiro momento a intencio-
nalidade de classificar em niveis os colaborado-
res, pois entendemos que a RPL por referenciar
espacos e tempos moventes, fluidos, instantane-
0s, baseia-se em questdes e processos dinami-
cos. Nao ha a intencdo de classificar por niveis;
a oferta é (foi) e esta sendo veiculada a partir da
demanda que vai chegando; a caracteristica prin-
cipal das atividades que estamos desenvolven-
do aqui na UNEB, €& apresentar as
possibilidades da RPL, considerando principal-
mente as tematicas: meio ambiente, sustentabili-
dade, lixo eletronico, reciclagem, possibilidades
pedagdgicas mediada por artefatos roboticos, cri-
atividade (na perspectiva da criacao livre - arte
robotica).

Concluimos o trabalho com a 12 turma do
Curso de Multiplicadores: Roboética Pedagogica
Livre (RPL), cientes que havera sempre trocas e
retomadas - os atores/autores sempre estdao em
contato, trocando, possibilitando, criando; essa
primeira turma vem fazendo algumas atividades
gue poderiamos dizer que abrange um nivel for-
mativo mais especializado, no entanto, isso so
foi possivel a partir da demanda construida no
primeiro momento.

A ideia inicial era apenas oferecer possibili-
dades de uma discussao mais tedrica da roboti-
ca, ho entanto, as possibilidades foram
surgindo, o que ocasionou a oferta dos mini-cur-
sos e as oficinas, agora oferecido pelos alunos
participantes da 12 turma para outros estudan-
tes da universidade e comunidade em geral. De-
pois avancamos na fase de multiplicacdo em
escolas publicas e privadas do municipio de Sal-
vador; e também apresentamos oficinas durante
a Semana de Meio Ambiente que ocorreu no fi-
nal de julho de 2010, evento organizado pelo NU-
cleo de Meio Ambiente (NUMA) da UNEB.

Vamos aqui reinventar o ponto final tempo-
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rario, afinal esse texto ndo esta concluido, ele
apenas segue as regras do tempo e do espaco
determinado no agora; assim a todos os adep-
tos da RPL, um breve até logo; voltamos logo
complementando esses trechos da historia da
RPL em Salvador, na Bahia e no Brasil.
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CNC Livre

Por Roger Costa e Rodrigo icaro Véras
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As maquinas CNC comecaram a ganhar lu-
gar nas industrias apos a segunda guerra mundi-
al na década de 1940.

Atualmente, o mercado de maquinas auto-
maticas de plotagem e fresagem de placas de
circuitos impressos (PCIl) estd crescendo, nao
apenas em setores da inddstria no Brasil, mas
também em diversas partes do mundo. Nessa
conjuntura, a tecnologia aplicada, a facilidade de
manuseio e o0 baixo custo de desenvolvimento
fazem o diferencial na aceitacdo desse tipo de
maquina-ferramenta.

Partindo do conceito de software e
hardwa-re livres e da ideia de criar uma
maquina simples e barata, Roger Costa e
Rodrigo icaro Véras da Equipe Mecawork est&o
empenhados no desenvolvimento de um prototi-
po que atenda as necessidades de criacdo de
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PCI a partir de layout de circuitos prontos. Essa
CNC é construida basicamente com perfis de alu-
minio e utiliza motores de precisdo (motores de
passo). Ela é dotada de trés graus de liberdade
e precisédo impressionante. Possui uma interface
gréfica facilitando a comunica¢ao usuério-maqui-
na. Toda a programacao foi implementada em
Shell Script com a ajuda de softwares como o
Kommander para a interface grafica. O resulta-
do inicial foi muito bom e as expectativas em rela-
¢do a concluséo sdo ainda melhores. Ela possui
dimensdes externas de 60x60x40 cm e area util
de trabalho na ordem de 2500 cm?. Esse projeto
foi dividido em duas partes e na primeira etapa
estimamos um investimento de cerca de R$
400,00 e acreditamos que concluida atinja valo-
res abaixo de R$ 1.000,00. E funcional, barata e
gue proporciona um cuidado maior com o0 meio
ambiente jA que no processo de confeccdo de
PCI manualmente utiliza-se o percloreto de fer-
ro, substancia que agride diretamente o meio on-

de é descartada contaminando-o.

E um projeto ousado que visa 0 suprimen-
to de méaquinas-ferramentas nesse campo que
se desenvolve a cada instante e que requer efici-
éncia, portabilidade, autonomia de funcionamen-
to, durabilidade e o principal, custo reduzido. ?

ROGER XAVIER DE JESUS COSTA é gra-

duando em Engenharia de Computacao.
Tem conhecimentos para uso de softwares
como Sketchup, Eagle, Proteus, Komman-
der, Kicad, e uso de linguagem C, Shell
Script e Processing. Tem experiéncias em
compartilhamento de redes sem fio, confec-
¢ao de placas de circuito impresso e outros.

RODRIGO ICARO PEREIRA VERAS ¢ téc-
nico em Manutengao Mecénica Industrial e
graduando em Engenharia Mecatronica.
Tem experiéncia em manutengao de maqui-
nas e equipamentos refrigerados, elétricos e
ferramentas elétricas manuais. Possui co-
nhecimentos basicos em AutoCad, Proteus,
Linux, Arduino, Linguagem C e outros.
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|MUSICAS

| Ontencao, transferéncia ou forne-
cimento nao autorizado de dado
0u informacao

ﬁ Art. 285-B. Obter ou trans-

ferir, sem autorizagdo ou em
| desconformidade com autori-

| zacdo do legitimo titular do
| sistema informatizado, prote-
inidos legalmente e com ex-

| pressa restricdo de acesso,
51[dado ou informacdo neles dis-
ponivel:

- X 4 Pena = reclusdo, de 1 (um) a
_ . 3 (trés) anos, e multa.
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IMPLANTAM UMA SITUAGAO DE VIGILANTISMO

NAO IMPEDEM A AGAO DOS CRACKERS
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R_ecuperat;ao de alcquwes

"‘

Um dos maiores contatos de um usuario
com seu computador € através do seu sistema
de arquivos, pois fornece aplicativos, musicas, Vvi-
deos e todos 0s outros arquivos existentes. Os
arquivos sdo mantidos nas midias de armazena-
mento, que podem armazenar dados de diversas
formas e em diversos meios diferentes de midia,
como memorias flash, disco rigidos, Cds, DVDs,
etc. Cada um desses sistemas pode ter uma for-
ma diferente de armazenar suas informacdes
gue possibilita o sistema operacional possuir a
responsabilidade de abstrair todos os conceitos
técnicos e mostrar ao usuario somente os arqui-
VoS e 0s diretorios, além de suas caracteristicas.

Um arquivo tem um conjunto de informa-
¢bes como nome, identificador, tipo, data, hora,
protegéo e local, sendo este uma referéncia para
o local do dispositivo de armazenamento onde o
arquivo fisicamente se encontra, 0 seu inode.
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‘com TestDisk-e PhotoRec

Por Jacson R. Silva

Eles sdo mantidos em hierarquias de diretdrios,
gue também possuem suas informa¢des arma-
zenadas na midia de armazenamento.

Comparando-se a um livro, imagine que
cada péagina € um local para guardar um arquivo
e que vocé possui um sumario, que indica o titu-
lo e 0 endereco de cada pagina, ou seja, de ca-
da arquivo. Para entendemos melhor um
sistema de arquivos, vamos efetuar um exemplo
simples em uma particdo formatada com o for-
mato vfat. Bom, como administrador do sistema
(root), siga os passos abaixo:

criando uma imagem de 1MB

dd if=/dev/zero of=imagem.img bs=1k count=1024
formatando com vfat

mkfs.vfat imagem.img

vendo o conteudo da imagem.img

hexdump -C imagem.img

3
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Na saida do comando hexdump realizado,
vocé podera visualizar:

- a esquerda: as posicdes da imagem.img;

- ao meio: o conteudo da imagem.img em nume-
ros hexadecimais referentes a cada setor;

- a direita: o conteudo da imagem.img em ASCII.

Agora vamos criar dois arquivos em nossa
imagem:

montando a imagem no diretdério dir e acessando-o
mount -o loop imagem.img dir ; cd dir

criando dois arquivos

echo Teste de texto 1 > nomel

echo Teste de texto 2 > nome2

saindo do diretério e desmontando-o

cd .. ; umount dir

visualizando seu conteudo de novo

hexdump -C imagem.img

#
$
#
$
$
#
$
#
$

141 6 P02 0 1 o R | | Figura 01
Conteudo ASCII de

| ................ | |magem|mg

| NOME1 A

- T - DR—— |

| =T

Agora, na saida do hexdump (Figura 01), po-
demos visualizar o local da imagem.img que pos-
sui os nomes dos arquivos (destaque azul), sendo
cada um precedido de uma letra "A" (destaque
vermelho), e mais abaixo (destaque verde), pode-
mos ver também dois trechos familiares, sendo o
conteldo de cada arquivo que criamos anterior-
mente.
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Apés realizar esta etapa de testes, nosso
proximo passo € entdo apagar um de nossos ar-
quivos e ver 0 que ocorre com os dados de nossa
imagem:

montando a imagem e entrando no diretédrio
mount -o loop imagem.img dir ; cd dir
apagando o arquivo nome2

rm nome2

saindo e desmontando a imagem
cd .. ; umount dir
# visualizando o conteudo
hexdump -C imagem.img

Figura 02
LR g | Conteldo ASCII de
imagem.img apés

| NOME1 .d. || | modificagdes
Fie i Sl o g |

) |« B = L N, |

. OME2 A

Bt e ot i

Nesse momento, diferente de como muitos
esperariam, a saida do hexdump (Figura 02) pos-
sui ligeiras modificagbes, somente a letra "A" que
precedia o0 "nome2" e a inicial do "NOME2" € que
foram apagados (destaque vermelho). Assim, seu
local pode ser utilizado para colocar outra informa-
cdo, ou seja, € considerada um espaco livre em
disco. Mas como podemos perceber, 0 nome e 0
contetdo do arquivo ainda permanece ativo na
imagem e ndo sera apagado até que algo seja es-
crito sobre 0 mesmo.

Agora que ja sabemos um pouquinho a
mais sobre o armazenamento de arquivos, va-
mos a etapa de recuperacao de arquivos.
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Recuperacao de Arquivos

O TestDisk [1] é um aplicativo criado inicial-
mente para a recuperagao de particdes, mas que
foi estendido posteriormente para suportar tam-
bém a recuperacdo de arquivos. Outro aplicativo
gue também acompanha o pacote é o PhotoRec
[2], criado com o objetivo de recuperar diversos
tipos de arquivos em uma particho, mesmo se
ela estiver com problemas, ou tiver sido formata-
da.

A sintaxe do TestDisk é da seguinte forma:
testdisk dispositivo ou testdisk arquivo-de-
imagem.

Vocé pode utiliza-lo tanto com uma particao
guanto com todo o dispositivo de armazenamen-
to, como exemplo, podemos efetuar a recupera-
¢do com um arquivo de imagem, ou com um
/dev/sdal ou todo o /dev/sda.

Para realizar a recuperacao de arquivos, vo-
cé pode realizar a copia de todos os dados da
particdo para um arquivo de imagem, sendo iSso
também interessante para trabalhar com parti-
¢bes danificadas. Porém, caso vocé nado tenha
espaco suficiente para criar uma imagem para o
trabalho, utilize a imagem original, porém certifi-
gue-se que a mesma nao esteja montada e em
uso.

Para criarmos a imagem de trabalho, utiliza-
remos o aplicativo dd [3]. Com ele, vocé pode cri-
ar a imagem das seguintes formas abaixo, onde
if referencia a origem e of referencia o destino:

- copia de todo o dispositivo de armazenamento:
dd if=/dev/sda of=arq_sda.img; ou

- de uma Unica particdo: dd if=/dev/sda2

of=particao_sdaZ2.img.

Porém, mesmo que seja uma grande ferra-
menta para isso, se a midia de armazenamento
estiver com algum problema, o dd néao funciona-
ra. Nesses casos, devemos utilizar um aplicativo
chamado ddrescue [4]. Sua utilizacdo deve ser
da seguinte forma:

ddrescue -B -n dispositivo-de-origem imagem-de-destino
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Logo apods utilizarmos essas ferramentas e ter-
mos nossa imagem de trabalho, nds ja podemos
utilizar o TestDisk para recuperar 0os arquivos
apagados. Sua sintaxe é: testdisk local-do-dis-
positivo ou testdisk arquivo-da-imagem

Para apresentar melhor sua utilizagéo, va-
mos criar uma imagem virtual com 20MB e va-
mMOos recuperar alguns arquivos nessa imagem.
Os passos para isso séo:

# criando a imagem

$ dd if=/dev/zero of=imagem2.img bs=1024
$1ze=20000

# formatando com vfat

$ mkfs.vfat imagem2.img

# montando a imagem e entrando no diretdrio
montado

$ mkdir dir ; mount -o loop imagem2.img dir ;

cd dir
# copiando arquivos para dentro da imagem
$ cp /home/jeiks/3d-gnu-head.jpg
/home/jeiks/Documento.odt ./
$ echo Mensagem de Texto > arql
# saindo e desmontando a imagem

$ cd .. ; umount dir

Neste momento, podemos executar 0 hex-
dump para visualizar o conteddo da ima-
gem2.img. Vamos entdo montar novamente a
imagem e apagar seus arquivos, exceto o
"arql":

$ mount -o loop imagem2.img dir ; cd dir
$ rm 3d-gnu-head.jpg Documento.odt

umount dir

$cd .. ;

E agora, passemos a etapa da recupera-
céo de arquivos. Execute o comando:

$ testdisk imagem2.img

Sera apresentada a tela inicial do TestDisk
(Figura 03 abaixo ).

s, then p

Disk imagem.img - 1048 KB / 1024 KiB
Figura 03
Tela inicial do TestDisk

[Proceed ] Quit ]
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Siga entdo os passos:

- inicialmente, escolha a midia de armazenamen-
to e escolha Proceed:;

- agora devemos escolher o tipo de particiona-
mento (Figura 04) . Como nds temos uma ima-
gem formatada diretamente, devemos escolher a
opc¢ao de "Midia ndo particionada”, opcédo None.
Caso seja utilizada a imagem de uma unidade
de armazenamento completa, vocé deve esco-
Iher o particionamento adequado. Em casos de

Figura 04
Escolha do tipo de particionamento

- neste momento, vocé devera escolher qual tare-
fa realizar. A opgéo Analyse permite procurar por
particbes no disco, mesmo as perdidas ou com
defeito, para entdo visualizar e recuperar seus ar-
quivos. Ja a opgao Advanced permite modificar o
tipo da particdo, torna-la inicializavel, criar uma
imagem de backup e/ou recuperar arquivos

Disk i img - 20 MB / 19 MiB - CHS

Structure:

: list files,

ue

Figura 05
Escolha de qual particdo usar

- para fins de abranger um conteddo maior, in-
cluindo a pesquisa pela particdo, vamos escolher
0 Analyse. Apés isso, na proxima tela, escolha
Quick Search, ele fara uma pesquisa por parti-
cOes e entdo a mostrara em uma tela semelhan-
te a Figura 06;
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Figura 06
Apresentacgdo dos arquivos da particdo

- agora vocé tem duas opcdes: T, para modifi-
car o tipo da particdo e P, para listar os arquivos
da particdo. Pressione entdo a tecla P e sera
apresentada uma tela semelhante a Figura , on-
de os arquivos apagados aparecerdo destaca-
dos de vermelho;

- para recuperar 0s arquivos, selecione um deles
e pressione a letra c. O aplicativo entao |Ihe per-
guntara onde salvar o arquivo. Escolha o local
desejado e pressione y. Neste momento, o arqui-
VO sera copiado para o diretério escolhido;

- para recuperar o outro arquivo, basta entao se-
leciona-lo e pressionar novamente a letra c. Ago-
ra ele ja serd copiado para o mesmo diretério
escolhido anteriormente. E importante ressaltar
gue se o arquivo escolhido estiver dentro de um
diretorio, também sera restaurado;

- agora, para sair do TestDisk, pressione a letra
"qQ" diversas vezes, até a tela do terminal que es-
tiver utilizando seja apresentada novamente;

- ApGs esses passos, basta conferir os arquivos
recuperado dentro da pasta escolhida.

Como podemos notar, a escolha manual de
cada arquivo a ser recuperado € cansativa, devi-
do a isso, pode-se utilizar o PhotoRec, que pes-
quisard todos 0s arquivos apagados,
recuperando os encontrados. Para utiliza-lo exe-
cute o seguinte comando:

$ photorec imagem2.img

Apos isso, repita 0s passos 1 e 2 utilizados
na recuperacdo com o TestDisk e logo ap6és vo-
cé tera acesso a uma tela semelhante a da Figu-
ra 07, que Ihe fornece as opc¢des:
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- Search: pesquisar pela particdo e recuperar 0s
arquivos;

- Options: opcdes quanto a recuperacao dos ar-
quivos;

- File Opt. escolher os tipos de arquivos (exten-
sbes) que serdo recuperados;

- e Quit: sair do programa.

- 20 MB /

19 MiB (RO)

[EET-Cigeh®| [Options ] [Fil

Figura 07
Escolha da particdo para efetuar a recuperagéo

img - 20 MB / 19 MiB (RO)
t

Figura 08
Relatério dos arquivos recuperados

Escolha a opcédo Search, logo apds esco-
Iha opcéo Other. Opte agora pela opcao Free na
préxima tela e escolha o local onde os arquivos
deverdo ser salvos.

Apos efetuar essas escolhas, seus arqui-
VOs serdo procurados e recuperados. Sera apre-
sentada uma tela semelhante & Figura , que

fornecera informacdes sobre os arquivos que fo-
ram recuperados. Neste momento, podemos sair
do programa e ir ao diretorio escolhido para en-
contrar seus arquivos recuperados.

Conclusao

Como podemos notar, o ato de recuperar
arquivos apagados nédo é tdo complicado quanto
se parece. O principal problema encontrado é
quando o sistema ja gravou informacgbes sobre
0S arquivos apagados, pois neste momento es-
tamos corrompendo seus dados. Além dos nos-
so teste, € possivel utilizar o TestDisk e o
PhotoRec com diversos tipos de arquivos, além
de trabalhar com unidades de armazenamento
com diversas particdes.

Abracos e até o préximo tutorial.
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~ barreraao
conhecimento livre

A midia grande continua a criar semideuses e a
ofuscar génios e situacfes. Esconde o movimento
"Occupy Wall Street" e eleva Steve Jobs a categoria
de semideus. O oligopdlio Microsoft/Apple formou uma
barreira ao conhecimento livre

Por José Carlos Moutinho
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N&o € por falta de tecnologia que os meios
de comunicacéo das elites hegemonicas, no Bra-
sil e no mundo, estejam ignorando as manifesta-
cbes que estdo ocorrendo em Wall Street,
enquanto 0s noticiarios repetitivos elevam Steve
Jobs a categoria de semideus. Nos remete, em
parte, a teoria da sociedade de controle de Gilles
Deleuze (1992) e aos filtros de Noam Chomsky
(1988), o fluxo de informacdes é manipulado ao
gosto dos meios hegemanicos.

Os norte-americanos (via redes sociais) pro-
movem protestos importantes contra as corpora-
¢bes que controlam o sistema financeiro e os
meios de comunicagdo. Sao atos em frente a se-
des de bancos, como o Federal Reserve (FED),
em frente as mansdes de magnatas, como o
Ruppert Murdoch, entre outros. Mas esses atos
nao sédo devidamente noticiados, sao ofuscados.
O Youtube esta repleto de videos sobre o movi-
mento "Occupy Wall Street".

b

Com todo respeito a memoéria de Steve
Jobs e suas inovagdes, como entender a priorida-
de dos noticiarios (em clima de comocéo) a tec-
nologia da Apple no lugar do ser humano? O
dinheiro fala alto e correm para salvar a si mes-
mos, em detrimento do povo.

Entdo, como solucédo temporaria, ofuscam
as manifestacdes para, talvez, minorar o pessi-
mismo do "senhor mercado”. Assim, resolveram,
com o caracteristico senso de oportunidade que
possuem, eleger Steve Jobs a semideus. A midia
grande, obediente que €, faz o marketing.

Longe dos holofotes da midia, o setor tecno-
l6gico também vive uma intensa luta entre o
software proprietario e software livre. E a luta do

Z ‘/“L—ﬁpsﬁ,(,;:h:z\:th_—:“_ Svceszuia |

conhecimento. Hoje, diferentemente dos primér-
dios da informatica, a populacdo tem em suas
maos ferramentas que lhes proporcionam a
grande chance de escolher entre a prisédo e a li-
berdade. Se apenas consume ou se, a0 mesmo
tempo, consome e produz conhecimento.

O jovem software livre esta, ha muitos
anos, sob cerco do oligopdlio Microsoft/Apple,
sucessor do monopolio da IBM. E preciso derru-
bar as barreiras tecnolégicas impostas pelo atual
sistema hegemonico, que priva ndao sé os cida-
daos como também os empreendedores peque-
nos e médios e o setor publico - obrigados a
dispor altissimas somas para renovar as licen-
cas dos sistemas gestados por Gates e Jobs.

Nao chorem por Jobs, amigos

Embora em terceiro lugar (entre 1% e 2%
nas pesquisas), contido apenas pela muralha
MS/Apple, o Sistema Operacional (SO) livre
GNU/Linux, o mais jovem de todos, ja conta com
uma fantastica legido de programadores, usuari-
os e fas no mundo inteiro. Sao varios os tipos de
GNU/Linux, como os que constam da DistroWat-
ch (1): Ubuntu, Linux Mint, Fedora, OpenSUSE,
Mandriva e tantos outros. Os brasileiros tém se
destacado muito bem nessas comunidades e cri-
aram interessantes versfes GNU/Linux. Com
uma simples pesquisa na rede, o internauta
constatara a intensa atividade desses usuarios,
técnicos, féruns e suportes.

Contra essa corrente do conhecimento li-
vre, 0 sistema promove Bill Gates e Steve Jobs
a semideuses, como forma de impor aos mortais
(abaixo da piramide social) uma visao de mundo
gue néo € a realidade das pessoas.
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O modesto articulista aqui, por exemplo,
desde 2000 é um feliz usuéario de Linux; no mo-
mento usa o Linux Mint 11 - um SO totalmente
gratuito, com permanentes atualizacdes de segu-
ranca e softwares em dia, sem problemas com vi-
rus e travamentos. Quem quiser colaborar
financeiramente, pode fazé-lo. Basta fazer uma
doacdo ou adquirir via Internet uma coépia em
DVD por um preco baixissimo (cerca de R$ 20) e
receber confortavelmente em casa o seu GNU/LI-
nux preferido. Mas o internauta pode baixar o
SO gratuitamente da Internet. O sistema vem
com todos os programas para se trabalhar com
muita dignidade. H& versdes para varias necessi-
dades e computadores - do mais antigo ao mais
atual, com pouca ou muita memoria.

E os aprisionados pela MS/Mac? No final
de 2010, era possivel ter atualizacao gratuita do
Mac OS X, da Apple (para quem comprou o com-
putador de Jobs). Esse processo foi até a versao
7, depois a atualizacdo passou para cerca de
US$ 100. O Windows (versdo domestica) custa
acima de R$ 300 e versdes profissionais acima
de R$ 600. Soma-se, ainda, os pacotes de escri-
torio, acima de R$ 100 (verséo para estudantes),
acima de R$ 400 (domeéstica e escritorio) e a pro-
fissional acima de R$ 1000. Possuindo um custo
muito alto.

A versédo do Mac OS 10, em 2010, foi um
desastre, cheio de bugs, provocando protestos.
A Apple acalmou os animos dos usuarios com a
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distribuicdo gratuita (nas lojas) do Mac OS 10.1
(corrigido), ou via correio ao preco de US$ 20. O
sistema é bonito, mas sO roda nas carissimas
maquinas da Apple. No méaximo, podemos usar
o recurso de virtualizagdo, com o chamado Virtu-
alBox, que pode rodar o Mac OS no Linux ou no
Windows. Essa possibilidade é recente, de 2010,
que esbarra em questdes legais. A Apple nao
permite a instalacdo do Mac OS para além de
seus computadores.

Entdo, que revolucéo tecnoldgica é essa en-
cabecada por Jobs? Revolucao tecnolégica movi-
da a generosos pagamentos, quando, na verdade,
o kernel (nucleo) do Mac OS é baseado no Unix. O
GNU/Linux também partiu do Unix, mas € um
software livre. Mas nédo se pode confundir o Linux
com Unix, pois ha diferencas consideraveis que
nao vamos citar. E mais: a propria Apple em seus
manuais, ainda resistindo, reconhece o uso de al-
gumas caracteristicas do Linux, como as multiplas
areas de trabalho.

O Mac néo é revolucdo tecnolégica nenhu-
ma, no maximo limitada, uma vez que serve mais
a uma camada da sociedade, basicamente a clas-
se A. Revolucao tecnoldgica € quando se conse-
gue oferecer ferramentas, a precos populares, a
imensa maioria da populacao.

Em termos de maquina, o bom e velho PC foi
mais longe do que o bonitdo Mac. O usuario do
Mac ndo pode nem pensar em sair de sua casa e
atravessar a rua para comprar uma nova memoria
ou outro dispositivo que ndo sejam da propria Ap-
ple. J& um usuario de PC pode, com tranquilidade.

Por essas e muitas outras questdes técnicas
e ideoldgicas mais profundas, que podem ser com-
petentemente apresentadas por especialistas em
TI, temos que dar crédito a manifestacdo corajosa
de um verdadeiro génio, nada divulgado pela midia
grande: Richard M. Stallman, norte-americano e
fundador da Free Software Foundation (FST) e do
projeto GNU General Public License, pioneiro em
software livre, iniciado em 1984. Ele, aliado ao cri-
ador do Linux (1991), o finlandés Linus Torvalds,
consolidaram o projeto GNU/Linux. (1)
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A prisao Gates/Jobs

Em 6/10, disse Stallman em seu blog (2):
"Steve Jobs, o0 pioneiro do computador que é uma
prisdo mas que parece ser cool, projetado para
privar os tolos de sua liberdade, morreu. Como o
prefeito de Chicago Harold Washington disse uma
vez sobre o ex-prefeito corrupto Daley, "Eu néo es-
tou contente por ele estar morto, mas estou feliz
porque ele se foi"" Ninguém merece ter que mor-
rer - nem Jobs, nem Sr. Bill (Gates), nem mesmo
as pessoas culpadas por males maiores que 0s
deles. Mas todos nds merecemos o fim da influén-
cia maligna de Jobs na computacéo pessoal. Infe-
lizmente, essa influéncia continua apesar de sua
auséncia. Podemos apenas esperar que seus Su-
cessores, tentando levar adiante o seu legado, se-
jam menos eficazes."

Stallman esté coberto de raz&do. O surgimen-
to do GNU/Linux libertou uma série de técnicos
da prisdo em que se encontravam, podendo mani-
festar suas habilidades num trabalho cooperativo
global, via Internet. A dupla MS/Apple represen-
tam, no momento, uma barreira séria para libertar
a sociedade das amarras desse oligopdlio.

A W3Counter, em setembro de 2011, divul-
gou o seguinte ranking dos Sistemas Operacio-
nais mais usados no mundo: Windows XP vem
em primeiro lugar (34,93%), seguido do Windows
7 (34,88%), Windows Vista (9,90%), Apple OS X
(8,45%), Apple iOS (2,99%), em sexto lugar o Li-
nux (1,61%) e em sétimo o Android (1,18%), que
€ baseado em Linux.
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Para evitar o avancgo do software livre, 0 sis-
tema procura endeusar Gate/Jobs e a manter in-
tacta a barreira MS/Mac. Por seu turno, a midia
ignora a importancia do software livre, do micro-
computador a preco popular nas escolas e univer-
sidades, e a consideravel economia para 0s
cofres publicos por meio da adoc¢do dos progra-
mas livres.

Ao contrario da Apple, o GNU/Linux, com to-
dos os entraves que vem sofrendo, esta conse-
guindo tornar realidade os microcomputadores
em milhdes de lares.

Um desafio para a atual e futuras geracoes
sera estar atento e consciente sobre 0s sistemas
de controles atuais, forjados pelas corporacoes
através de suas "maravilhas tecnoldgicas", que
nos ajudam, mas acirra a sociedade de controle
e a vigilancia, ainda que virtual.

No fechamento deste artigo (13/10), notici-
as deram conta do falecimento do pesquisador
norte-americano Dennis MacAlistair Richie, aos
70 anos, criador da Linguagem C e corresponsa-
vel pela criacdo do sistema Unix. E lamentavel a
morte de um grande nome que desenvolveu, na
década de 1970, uma ferramenta até hoje usada
amplamente. Mas Richie esta um anénimo ante
0s noticiarios sobre Jobs. "Unix € muito simples,
ele sO precisa ser um génio para compreender a
sua simplicidade", disse Richie certa vez.?

__ (1) Para conhecer as diversas distribuig6es Linux, ha
varios sites no Brasil e no exterior. Comece por Guia do
Hardware - http://www.hardware.com.br, a Revista Espirito
Livre - www.revista.espiritolivre.org e o ranking Linux -
http://distrowatch.com/

_(2) http://va.mu/Kd18

JOSE CARLOS MOUTINHO ¢ jornalista e
entusiasta de software livre desde 2000,
sendo autor de diversos artigos no setor
petréleo e gas, entre outros.
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A cada dia que passa o Linux ratifica seu
Por q ue Se crescimento, principalmente no que se diz res-
peito as empresas, pois a grande maioria delas

usam o pinguim e outros softwares livres. Devi-

'f' ? do a esse crescimento a procura por profissio-

Ce rtl I Car — nais que dominam o sistema operacional Linux €&
cada vez maior, e é nesse momento que 0O pro-

fissional certificado entra com o0 seu conheci-
Por Valdir Silva mento.

Sera postado um conteddo de qualidade e
a nocao de como € uma prova de certificacdo e
0S principais assuntos a serem estudados. Com
utilizagdo dos resumos de cada topico do exame
abrangendo do 101.1 até o 110.3. O LPI(Linux
Professional Institute) tem trés niveis o LPIC-1
(O qual sera abordado), o LPIC-2 e 0 LPIC-3. A
cada ano a certificacdo LPI vem crescendo, de-
vido a sua grande importancia nas grandes em-
presas.
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Exame 101

Objetivo 101.1 (na minha opinido, as infor-
mac0des abaixo sdo as julgadas essenciais para
0 objetivo, mas pode ser que caia na prova algo
nao recordado). Espero duvidas e sugestbes pa-
ra 0s proximos tépicos, com o intuito de melhorar
0 conteudo.

Algumas convencgdes: Os comandos a se-
rem testados no SHELL estédo na cor vermelha,
Os arquivos de configuracdo em sublinhado, ca-
minhos de diretorio e significados de comandos
estdo em negrito.

Cold Plugin - Maquina desligada (Adicio-
nar o dispositivo fisico com o computador desliga-
do).

Hot Plugin - Maquina ligada (Adicionar o
dispositivo fisico com o computador ligado).

USB (Universal Serial Bus) - existem 5
classes:

Display devices - Relacionado a dispositi-
vos de videos;

Communications devices - Relacionado a
placa de rede e Wireless;

Audio devices - Dispositivo de audio;

Mass storage devices - Dispositivos de ar-
mazenamento;

Human interface devices - Teclado, mou-
se etc.

Mostra os dispositivos USB conectados ao
computador:

# Isusb

Todas as
USB:

# Isusb -v

informacbes dos dispositivos

ushcore - Encarrega-se de detectar novos
dispositivos USB conforme eles sdo plugados,
criando assim uma lista dentro da pasta
/sys/bus/usb.
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USB -> Permite a conex&o de 127 disposi-
tivos a0 mesmo tempo.

Versbes USB:

1.1 12 MB/s Padrao antigo
2.0 480 MB/s Padrao mais usado
3.0 4.8Gh/s Padrao recente

Host controller - Existem 3 padrdes:
OHCI 1.1 - Open Host Controller Interface

UHCI 1.1 - Universal Host Controller Inter-
face

EHCI 2.0 - Enhanced Host Controller Inter-
face

udev - Monitora as portas USB, cria dispo-
sitivos fixos, mas a sua principal funcdo € o ge-
renciamento de dispositivos, deixando o diretério
udev sempre atualizado.

Idev - Neste diretorio encontram-se arqui-
VOS especiais que representam a maioria dos
dispositivos do sistema, particularmente disposi-
tivos de storage.

Idev/hda - Disco IDE conectado ao primei-
ro canal da placa mae.

Idevihdal, /dev/ihda2 - S&o as partigbes
desse mesmo disco.

Idevisda - Disco SATA.
Idevifd0 - Dispositivo de disquete.

hal - Captura a informacao, ele é instalado
para fornecer pug and play. Exemplo: permitir a
instalacdo de um pendrive.

hald - E um daemon que mantém uma
base de dados de dispositivos conectados ao
sistema em tempo real.

dbus - Comunicacéo entre aplicacdes, avi-
sa ao Gnome que ha um novo dispositivo, assim
abrindo o aplicativo. O dbus pega a informacéao e
passa a mensagem.

Isys - Usado pelo kernel para manter os
dados atualizados sobre os dispositivos fisicos.
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Dica de prova: /sys/bus/usb - Esse caminho
foi uma questéo da minha prova.

Mostra todos os componentes conectados
ao barramento PCI:

# Ispci

Detalhes dos dispositivos PCI:
# Ispci -v

Mais detalhes:

# Ispci -vv

Ainda mais detalhes (quanto mais -vvwv é
colocado, mais informagdes dos barramentos
PCI séo passadas ao usuario):

# Ispci -vvv

Encontra o médulo do dispositivo:
# Ispci -k

Endereco do dispositivo:

# Ispci -s

Lista os médulos atualmente carregados pe-
lo kernel:

# Ismod

Essa listagem é divida em trés colunas:
Nome do mddulo carregado

Memoaria ocupada pelo médulo
Médulos dependentes

O comando modprobe carrega os moédulos
com suas dependéncias.

Carrega 0 médulo vfat para a memoria:
# modprobe vfat

Mostra todos os médulos que o kernel co-
nhece:

# modprobe -l
Remove um mddulo da memoria. Ex:
# modprobe -r vfat

modprobe.conf e modules.conf : Nesses
dois arquivos estéo todos os médulos do Linux.
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Dica importante: No Linux os correspon-
dentes dos drivers sdo os moédulos.

Iproc - Contém arquivos com informagdes
dos processos ativos e de recursos de hardware.
Conhecido também como sistema de arquivos
virtuais.

Iprociscsilscsi - Informacdes de controla-
doras SCSI.

Iprocldma - Informacdes sobre os canais
de acesso a memoria.

Iproclioports - Informagfes sobre endere-
cos de memoria usados pelos dispositivos.

Iproclinterrupts - Informacdes sobre inter-
rupcoes de IRQ.

Iprocipci - Informagdes sobre dispositivos
PCl instalados.

Iproc/imodules - Informagbes sobre modu-
los carregados.

Iprociversion - Informacdes sobre a ver-
séo do kernel atual.

Até o préximo 101.2. ?

REFERENCIAS:

- Livro Certificagéo LPIC-1 101-102 Luciano Antdnio Si-
queira
- http://diorgenes.wordpress.com

VALDIR SILVA ja lecionou em escolas de
informatica e atualmente atua com
informatica para concursos. E aluno da
UFRPE cursando Licenciatura em
Computacdo. Certificado LPIC-1 e o tendo
como préximo objetivo, CCNA.

Contato: linuxgravata@gmail.com e
valdirl961@gmail.com.
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Com_o ser conhecido
profissionalmente na
Internet?

Por Gustavo Freitas

Vivemos a era da informacéo, da colaboracdo em massa,
da superexposi¢cdo. Nao importa realmente encontrar o
termo certo para nomear o momento atual. Seja qual for a
nomenclatura utilizada estamos no centro do palco sendo
analisados e experimentados constantemente. Se por um
lado isso é prejudicial, por outro é fantastico, pois todos
podem demonstrar o seu conhecimento e potencial na sua
area profissional.
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O momento € propicio para
guem almeja demonstrar o0
conhecimento em alguma éarea
especifica. A internet pode Ihe
ajudar nesse contexto. Redes
sociais, blogs, wikis e varios
outros aplicativos da web 2.0
estdo a sua disposicdo para
projeta-lo. Mas cuidado. Planeje
suas acdes para que elas saiam
conforme o esperado.

Atual

Blogs

Os blogs evoluiram e com
eles os blogueiros, que agora néo
sdo mais milhares de pessoas

LinkEdﬁa

Formagdc académica » ESAB

Gustavo Freitas
Gerente de desenvolvimento na GF Solucoes

Linhares Area; Brazil | Government Administration

» Professor na Faculdades Integradas Pitagoras

* Administrador na GF Sclucoes

» Consultor para monetizagao de blogs e sites na GF
Solucoes

» Pitdgoras - Linhares

473 conexdes

s Blog
» Site pessoal
» Blog

guerendo, apenas, contar os fatos
ocorridos em seu cotidiano. Vocé
encontra todo tipo de blog pela

internet e por trds dos blogs, todo
tipo de profissional. Professores, dentistas,
psicologos, profissionais de TI, médicos,
advogados.

Entdo um blog € uma o6tima maneira de
vocé se fazer conhecer profissionalmente na
internet, de divulgar seu conhecimento e ganhar
status de autoridade no assunto.

Vocé pode criar seu proprio blog ou entédo
tentar publicar seus artigos em blogs que ja séo
conhecidos e respeitados. Seus artigos terao
uma audiéncia maior e conferirdo a vocé um
perfil profissional.

Wikis

Quando falamos em wiki, pensamos logo
na Wikipédia. Agora imagine se vocé pudesse
utilizar um sistema parecido e criar um banco de
dados com seu conhecimento  sobre
determinado assunto e compartilhar tudo na
internet? Certamente isso lhe daria um destaque
profissional.

Vocé pode fazer isso, ja que existem
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LinkedIn é uma rede social com foco nas atividades profissionais

softwares de cédigo aberto, como o MediaWiki
[1], que suporta a Wikipédia. Claro que vocé
pode também colaborar com a prépria Wikipédia
ou com outros projetos ja estabelecidos na
internet.

Redes sociais

As redes sociais podem ajuda-lo a se
projetar como um profissional qualificado. Para
isso é importante saber onde e como colocar as
informacdes necessarias para divulgacdo de seu
perfil profissional. Algumas redes sociais tem um
perfil mais profissional que outras. Seguem
algumas em que vocé pode, de maneira
discreta, divulgar seu perfil profissional.

Linkedin: O Linkedin [2] é uma rede social
profissional que foi criada em 2003 e é, hoje, a
maior rede social profissional do mundo, com
mais de 120 milhdes de usuérios espalhados por
200 paises [3]. No Brasil s&o mais de 4 milhdes
de profissionais cadastrados. Seu principal
objetivo é aproximar profissionais e ajuda-los a
criar uma rede de relacionamentos profissionais
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gue possa beneficiar ambas as partes. Vocé
pode realizar seu cadastro e preencher seus
dados profissionais, como um curriculo online,
deixando-o a disposi¢cdo dos milhdes de outros
profissionais que fazem parte do sistema.

Empreendemia: A rede social
Empreendemia [4] € uma rede social criada por
um grupo de amigos brasileiros para

empreendedores. A funcdo principal da
Empreendemia € ser um canal de ligacao entre
empresas, profissionais autbnomos e
empreendedores. Na rede social Empreendemia
VOCé troca cartdes, ou seja, cria um networking
gue pode lhe render negécios e visibilidade de
uma maneira diferenciada.

Conclusao
Esses sdo apenas alguns exemplos do

"EV -

espirito

potencial da internet para divulgacdo de seu
perfil profissional. Agora € com vocé, escolha a
ferramenta  que  melhor atende  suas
necessidades e comece a mostrar para todos o
seu potencial profissional. 4

Referéncias:

[1] http://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
[2] http://linkedin.com

[3] http://br.press.linkedin.com/about

[4] http://www.empreendemia.com.br

GUSTAVO ANDRE DE FREITAS ¢
Bacharel em Sistemas de Informacéo,
trabalha com Desenvolvimento Web e
administra varios blogs, entre eles o GF
Solugdes (http://www.gfsolucoes.net) e o
Quero Criar um Blog (http://www.querocriar
umblog.com.br), onde aprendeu muito
sobre a web 2.0 e 0 mundo dos blogs.

livre
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LIBERDADE E
INFORMACAO

revista.espiritolivre.org
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Por Flavio Apolinario : -

Atualmente, quase todas as atividades
acerca de Tecnologia da Informacéao (Tl),
apresentam estruturas e referéncias a
Redes/Servidores; mas "como" e "porque”
teve inicio essa historia? E como se
propagou e se manteve até a corrente data?

Afinal, o que é uma "Rede"? Vamos entéo
revirar um pouco da historia e trazer as
respostas para estas e outras perguntas que
envolvem este assunto, nos topicos que
seguem.
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1. REDE DE COMUNICACAO DE
DADOS

A comunicacao de dados sO pode ser feita
através de um canal de comunicacdo onde ha
um emissor e um receptor. Essa comunicacao
pode ser feita de diversas formas, como, por
exemplo, através de um fio de telefone e ondas
de radios. Sabe-se que no ato de recepcao des-
sas informagbes por qualquer meio ja citado,
existe a possibilidade de perda de integridade
das mesmas. Um exemplo classico é quando es-
sa transmisséo é feita por ondas de radio, onde
ocorrem problemas de frequéncia. JA em maqui-
nas essas comunicagfes sdo feitas através de
protocolos. Enfim, serdo enfatizadas no decorrer
deste artigo quais as solugdes encontradas para
os tipos de problemas citados e como elas funci-
onam atualmente, a fim da utilizac&o de tais pro-
priedades nas diversas arquiteturas de redes
utilizadas atualmente.

1.1. INTERNET

No final da década de 50, o Departamento
de Defesa dos Estados Unidos, criou a ARPA
(Advanced Research Projects Agency), com a fi-
nalidade de efetuar pesquisas de inovacgdes tec-
nolégicas as Forcas Armadas, haja vista sua
grande necessidade de troca de mensagens de
longa distancia, e também a manutencdo de
seus dados e informacfes caso sua base fosse
destruida. Esta iniciativa teve como um dos moti-
vadores o surgimento de minicomputadores com
grande poder de processamento, que poderiam
ter seu emprego enriquecido com 0 acesso a
uma grande rede de comunicacdo. A esta rede
deu-se o nome de ARPANET, que foi a responséa-
vel pela primeira troca de mensagens em uma re-
de de computadores.

Tais avancos possibilitaram o grande cresci-
mento e utilizacdo de redes. Surgiram outras or-
ganizacdes paralelas que, consequentemente,
se juntaram a ARPANET para aprimoramentos e
a possibilidade de troca de mensagens com qual-
guer tipo de sistemas operacionais e sistemas
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desenvolvidos nas linguagens de programagao
existentes.

Com o intuito de diversificar a comunicacao
de envio de mensagens, em 10 de janeiro 1983
foi implementado o protocolo TCP/IP (Tranmissi-
on Control Protocol/Internet Protocol), que se
tornou protocolo padrdo da rede e sera mencio-
nado com maiores detalhes no topico 1.2. No
ano seguinte, toda a parte militar (que recebeu o
nome de MILNET) foi separada da ARPANET,
mas foi em 1985 que surgiram os primeiros do-
minios (.edu, .org e .gov), ocasido em que come-
cou a ser usado o nome INTERNET para se
referir ao conjunto de redes liderada pela ARPA-
NET.

A estrutura de acesso antes da WWW
(World Wide Web) foi originalmente projetada
para membros de centros de pesquisa e univer-
sidades. Embora possa parecer estranho para
algumas pessoas, nem a Internet nem a Word
Wide Web é uma rede de computadores. [...] €
que a Internet ndo € uma Unica rede de compu-
tadores, mas uma rede de redes, e a Web é um
sistema distribuido (conjunto de computadores
independentes que aparenta, a Seus usuarios,
ser um unico sistema coerente) que funciona na
Internet (TANENBAUM, 2003, p.2).

As maiores partes das conexdes eram fei-
tas dos préprios centros e laboratorios das uni-
versidades e as que eram feitas de outros locais
(casas, escritorios etc.) usavam linhas teleféni-
cas e eram perfeitamente suportadas pela estru-
tura existente. Porém, com milhares de novos
usuarios, uma nova estrutura precisou ser mon-
tada para complementar a existente.

O fato é que a Internet é hoje um fendmeno
de massa, com milhdes de usuarios espalhados
pelo mundo, movimentando muito dinheiro em
comeércio eletrénico. Ha varios fatores que cola-
boraram com isso, um deles é o fato da tecnolo-
gia Internet ser barata (até por ter sido
desenvolvida em grande parte em Universidades
e outros centros de pesquisa) e aberta, tendo si-
do rapidamente incluida em todos os sistemas
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operacionais. Aplicagbes que antes eram onero-
sas (exigindo solugdes proprietarias e desenvolvi-
mento especifico), com a tecnologia Internet se
tornaram bem mais baratas, inclusive pelo maior
namero de usuarios para dividir os custos.

1.2. Modelo de Referéncia TCPI/IP

O TCP/IP é o acrbnimo de Transmission
Control Protocol/Internet Protocol, e foi desenvol-
vido pelo Departamento de Defesa Americano
em meados da década de 60. Nesta época exis-
tia um projeto de interligagdo de computadores
em ambito militar e para pesquisa, a ARPANET,
0 que, inclusive, originou os computadores de pe-
gueno porte com grande poder de processamen-
to, porém, uma de suas aplicac6es no segmento
de transporte fez uma revolugdo na comunica-
cdo de dados daquela época, e deu-se 0 nhome
de TCP/IP, que tem uma estrutura e protocolos
usados por todo o mundo. Sua estrutura de ca-
madas e protocolos esta detalhada conforme a
Figura 1, e sdo usados em todo mundo até os
tempos atuais.

| O e eern
Tc PII P ‘|M((:)P?||(D) e rererencia
Aplicacao viren & Redos de
Computadores, Editora
Transporte R
Inter-redes
Host/rede

1.2.1 CAMADA HOST/REDE

Esse protocolo ndo é definido e varia de
host para host e de rede para rede (TANEN-
BAUM, 2003, p.47). O modelo TCP/IP néao des-
creve muito bem o que ocorre ali, excetuando-se
o fato de que o host tem de se conectar a uma re-
de utilizando algum protocolo para que seja pos-
sivel enviar pacotes IP.

Abaixo discriminado estdo alguns protoco-
los da camada host/rede:

- Protocolos com estrutura de rede propria
(X.25, Frame-Relay, ATM);

- Protocolos de Enlace OSI (PPP, Ethernet, To-
ken-Ring, FDDI, HDLC, SLIP, i );

- Protocolos de Nivel Fisico (V.24, X.21);

-Protocolos de barramento de alta-velocidade
(SCsSI, HIPPL, i );

- Protocolos de mapeamento de enderegos
(ARP - Address Resolution Protocol) este pro-
tocolo pode ser considerado também como
parte da camada Inter-Rede.

1.2.2. CAMADA INTER-REDES

Sua funcéo é permitir que hosts transmitam
pacotes em qualquer rede e garantir que tenham
trafegado independentemente até o destino (TA-
NENBAUM, 2003, p.45).

1.2.3. CAMADA DE TRANSPORTE

A camada de Transporte tem como funcio-
nalidade controlar o fluxo de dados, portanto ela
reune dois tipos de protocolos: o UDP (User Da-
tagram Protocol), e o TCP (Transmission Control
Protocol). Essa camada ndo se preocupa no que
ocorre no meio da comunicacdo, o que importa é
0 ponto de origem e o ponto de destino. Caso o
dado ndo chegue em seu destino é enviado uma
mensagem para ao ponto de origem que o dado
nao chegou. Para tornar o sistema de comunica-
cao acessivel pelas aplicacbes adotadas, € utili-
zado o modo de multiplexacdo através do
protocolo UDP onde a principal funcionalidade
deste protocolo € tornar acessivel o sistema de
comunicacao para varias aplicacbes adotadas.

O protocolo TCP além de realizar a multi-
plexagdo tem outras fungbes para tornar mais
confiavel a comunicacao entre a origem e o des-
tino. Essas func¢des sédo fundamentais para que
0os dados sejam entregues em sua total integri-
dade, ou seja, o protocolo TCP é responsavel
pelo controle de fluxo, pelo controle de erro, pela
sequenciacdo e pela multiplexacdo da mensa-
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gem.

1. 2.4. CAMADA DE APLICA(;AO

Essa camada é que fica no topo da pilha,
onde os protocolos de servigos tanto para o siste-
ma ou usuarios sdo fornecidos para o envio de
dados.

- Protocolo para o sistema: TCP/IP (Transmissi-
on Contol Protocol/Internet Protocol), DNS (Do-
main Name System), DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol);

- Protocolo para usuarios: SMTP (Simple Malil
Transfer Protocol), POP (Post Office Protocol),
TELNET, IMAP (Internet Message Access Pro-
tocol) e FTP (File Transfer Protocol), entre ou-
tros.

1.3 PROTOCOLO TCP

Como visto anteriormente, o protocolo TCP
tem como objetivo o controle de fluxo de dados
desde sua origem até o seu destino de forma se-
gura. Seguem algumas de suas particularidades:

- Controle de Fluxo: seu objetivo é evitar que
sejam enviados mais dados que a rede pode
suportar.

- Multiplexacédo: ocorre nas portas, permitindo
gue Varios usuarios possam se conectar simul-
taneamente na rede. O TCP permite que cada
software utilize portas especificas no sistema,
por exemplo, o FTP utiliza a porta 21, HTTP uti-
liza a porta 80, e portanto, o TCP como padrao
utiliza a porta 1023. Desta forma as aplicacdes
disponiveis do cliente para o servidor sdo feitas
de modo coerente sem ocasionar conflito na
sua multiplexacéo;

- Segmentacéo: O protocolo TCP faz a divisdo
do tamanho dos pacotes de dados, para que
seja suportado o tamanho do pacote IP, por
exemplo;

- Controle de erros: tem por finalidade consta-
tar se o pacote transmitido chegou ao seu desti-
no de forma integra, ou seja, se nao houve
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perda de dados;

- Ordenacédo de Mensagens: o protocolo TCP
ordena as mensagens para que a maquina de
destino organize os dados recebidos;

- Transmisséo de Dados Prioritarios: Esse da-
do vem com um flag, desse modo o TCP infor-
ma que esse dado é prioritario, portanto, esse
dado é transmitido primeiro que 0s outros pa-

cotes que estao no cabecalho do TCP.

1.4. PROTOCOLO IP

O Protocolo de Internet (Internet Protocol)
€ responsavel pela transmissdo de datagramas
ou pacotes, sem importar com a sequéncia ou
ordem gque estado chegando ao seu destino e pe-
lo controle do TCP, conforme ja visto em 1.3. O
IP € um protocolo mais simples e possui campos
como: versao, IHL, Tipo do Servico e Identifica-
¢do. O campo versao controla as versdes do
protocolo que o datagrama pertence, o campo
IHL informa o tamanho em palavras de 32 bits, o
campo Tipo do Servigo foi modificado ao longo
dos anos e destina-se a distinguir diferentes
classes de servicos, o campo ldentificacdo é ne-
cessario para permitir que o host de destino de-
termine a qual datagrama pertence. A ilustracao
dos campos posse ser vista na Figura 13, e suas
descri¢cdes na Tabela 1.

4 8 16

32 bits

Versdo IHL Tipo de servigo (TOS) Comprimento total

Identificacdo Flags Offset do fragmento

Tempo de vida Protocolo Checksum do cabegalho

Enderaco de origem

Endereco do desting

Opcdo + Padding

Dados

Figura 2
Protocolos TCP/IP
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Tabela 1 - Fluxo de Dados dos Protocolos TCP/IP

COMPRIMENTO DO  Tamanho da cabecalho e dados em grupo de quatro bytes. Seu
CABEGCALHO tamanho maximao & de 65535 bytes.

IDENTIFICAGAO |dentifica o pacate |P entre os outros pacotes transmitidas pela
maquina, identifica qual datagrama o fragmento recém chegado
pertence.

OFFSET DO Fonto do datagrama atual que o fragmento pertence.
FRAGMENTO

PROTOCOLO Pratocolo de mais alto nivel que esta senda carregada no campo de

dadaos, au seja, o pratocalo de transparte, com par exempla, o TCP,
UDP.

ENDERECO DE

EITDGE%IE{EO DE maquina de destino do pacate [P

DESTINO

Infarma o endereco IP da maquina de origem da pacate IP & da
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1.5. MODELO DE
IMPLEMENTACAO

Os aplicativos sao implementados através
de diversas arquiteturas, entre elas a mais comu-
mente utilizada € a arquitetura Cliente/Servidor,
que é implementada por meio de redes LAN e
WAN. No topico seguinte ela serd comentada
com maiores detalhes.

1.5.1.ARQUITETURA
CLIENTE/SERVIDOR

E uma arquitetura de rede, onde existem
dois modulos basicos: o Servidor e o Cliente. O
Servidor é alguma maquina da rede que é respon-
savel por disponibilizar servigos aos Clientes da re-
de de acordo com o solicitado e permitido a cada
um. Clientes sdo as maquinas que solicitam servi-
cos fornecidos pelo Servidor. E no servidor que
normalmente ficam os sistemas mais pesados da
rede, tais como os bancos de dados. As maquinas
clientes ndo rodam aplicativos que requerem tan-
tos recursos das maquinas. O importante em uma
maquina em arquitetura Cliente/Servidor ndo €
que todas as maquinas sejam do mesmo fabrican-
te ou do mesmo tipo. O que realmente é importan-
te € o fato de todas as maquinas poderem ser
interligar pela rede, com o mesmo tipo de protoco-
lo de acesso (TCP/IP, NetBEUI, etc).

1.5.2. REDES LOCAIS (LAN)

Uma rede LAN (Local Area Network, "Rede
de Area Local") é uma rede de computadores situ-
ada nas instalacées de uma organizacao e limita-
da geograficamente. Esta rede possibilita a
comunicacgao entre os computadores locais, permi-
tindo que esses computadores sejam compartilha-
dos com computadores interligados com uma rede
WAN.

1.5.3. REDES GLOBAIS (WAN)

Uma Rede WAN (Wide Area Network, "Re-
des de Longa Distancia”) possibilita troca de da-
dos de longa distancia, conectando-se a uma rede
LAN. A rede WAN surgiu da necessidade de comu-
nicacdo entre as empresas, sendo que a maior
parte da rede WAN se encontra na Internet, onde
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h& maior concentracdo de troca de dados de for-
ma global.

E notorio que sobre o assunto "Redes" e to-
da sua estrutura ha muito a discutir. Entretanto,
como o foco era mostrar um pouco de sua origem,
creio que de forma singela foi cumprido o objetivo.

REFERENCIAS:

__TANENBAUM, Andrew S.: Redes de Computadores, Edi-
tora Campus Rio de Janeiro 2003, 72 reimpresséao.
__Trabalho de Conclus&o de Curso/Ciéncia da Computa-
¢ao: Deteccédo de Invaséo de Perimetro - Faculdade de Ci-
éncias da Fundacdo Instituto Tecnoldgico de Osasco -
FAC-FITO, 2008.

FLAVIO APOLINARIO DE SOUZA
(flavioapolinario@gmail.com) [ Bacharel
em Ciéncia da Computacao, Coordenador
do Setor de Banco de Dados da
Corregedoria Geral da GCM-SP,
Integrante da Comisséo de Tecnologia da
Informacgé&o / SMSU e da Comisséo de
Monitoramente e Acompanhamento do
Projeto Bolsa-Formacéo da SENASP.

A suite de escritorio livre
gue mais cresce no mundo!

LibreOffice

\|

Writer

O Writer tem todas as caracteristicas necessarias de um processador de
textos moderno ou de uma ferramenta de editoragdo. E simples o suficiente
para uma nota rapida, mas poderoso o suficiente para a criacédo de livros
completos, com contelido, diagramas, indices, entre outros. Deixa vocé livre
para concentrar-se no seu texto, enquanto ele cuida do resto.

pt-br.libreoffice.org
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Tecnologia WIMAX

Por Fabricio Araujo

\ \

W,
Hoje o padrdo para Interne @\”}
utilizado é o Wi-Fi, que transporta,

dentro de um raio de acéao,

tecnologia tenham acesso a[e"' ;

velocidade maxima de transftar cia de™\\\:

banda larga através desse sist
54 Mbps. |
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Devido a essas caracteristicas, a tecnolo-
gia teve um amplo desenvolvimento. E assim
vem a ideia de uma nova tecnologia: WIMAX que
significa Worldwidelnteroperability for Microwave
Access (Interoperabilidade mundial para acesso
de microondas).

Pelo padrao do IEEE, redes WIMAX, desig-
nadas tecnicamente como 802.16, usam as mes-
mas ondas eletromagnéticas de sistemas de
internet por radio.

WIMAX propbe velocidades mais altas (de
até 124 Mbps) e o crucial: cada antena amplia
seu raio de acdo para a faixa de quildmetros.

A velocidade aliada a poténcia do sinal de
uma unica antena permite que esse sistema ofe-
reca banda larga sem fio para cerca de 60 usuari-
os domeésticos com conexdes DSL. Mas em
regides com muitos obstaculos, o alcance deve
cair um pouco, como ocorre em redes Wi-Fi.

Uma torre WIMAX pode se conectar direta-
mente a Internet usando uma conexdao com fio
de alta largura de banda, como uma linha T3, ou
também se conectar a outra torre WiMAX usan-
do um link de microondas. Esta conexdo € o que
permite a essa tecnologia fornecer cobertura a
areas rurais remotas.

Esse sistema pode fornecer dois tipos de
servi¢co sem fio:

- Servico sem linha de visdo (non-line-of-sight),
parecido com o Wi-Fi, no qual uma pequena an-
tena no seu computador se conecta a torre. Nes-

te caso, o WIMAX usa uma baixa frequéncia,
semelhante ao Wi-Fi.

- Servico de linha de visédo, no qual uma antena
fixa aponta para a torre WiMAX a partir de um te-
Ihado ou de um poste. As transmissdes de linha
de visdo usam frequéncias mais altas.

Especificacdes do IEEE 802.16 (1)
- Alcance - raio de 50 km;
- Velocidade - 70 Mbps;
- Alinha de visdo ndo é necessaria entre 0 usua-
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ro e a estacdo base;

- Bandas de frequéncia - 2 a 11 Ghz e 10 a 66
Ghz;

- Define as camadas MAC e PHY (camada fisi-
ca) e permite especificacdes multiplas de cama-
das PHY.

Basicamente, o WIMAX funciona assim: um
provedor de internet configura uma estagao base
proxima dos clientes. Posteriormente seria ne-
cessario comprar um computador pronto para o
WIMAX ou fazer um upgrade em algum compu-
tador antigo para que ele seja compativel. Logo,
receberia um cddigo de criptografia especial que
daria acesso a estacdo base. Assim, a estacao-
base transmitiria dados da Internet para o com-
putador a uma alta velocidade.

O protocolo WIMAX é desenhado para aco-
modar varios métodos diferentes de transmissao
de dados.

Portanto, o WIMAX tem potencial para
substituir nosso antigo método de acesso a ban-
da larga através de cabos. Do mesmo modo que
hoje substituimos nossos telefones fixos por ce-
lulares, o WIMAX podera substituir totalmente
em um futuro préximo os servicos de cabo e
DSL, fornecendo acesso a rede mundial pratica-
mente em qualquer lugar, a qualquer hora. ?

(1) http://computer.howstuffworks.com/wimax.htm

Fabricio Araujo, tem graduagéo em
Sistemas de Informacéo pela UNIPAM-
MG. Participante ativo da empresa
Gamuza de Software Livre. Atualmente
trabalha como programador ActionScript
3.0 na empresa Aqua Interativa em Patos
de Minas, MG.
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Entrevista com Paulo Trezentos

co-fundador da distribuicao portuguesa GNU/Linux Caixa Magica

Por Anderson Gouveia

Revista Espirito Livre: Que produtos a
Caixa Magica Software oferece ao mercado
de Open Source em Portugal?

Paulo Trezentos: O produto mais
conhecido é a distribuicdo de Linux, o Linux
Caixa Magica 16. Contudo, temos uma oferta
forte a nivel de servigcos profissionais, Android e
projetos de desenvolvimento.

REL: Quais sao os diferenciais de seus
produtos?

PT: No caso da distribuicAo de Linux,
basicamente um foco muito forte na realidade
portuguesa: localizacdo, hardware,...
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REL: Qual a importancia estratégica do
Linux para a Caixa Magica?

PT: Ele é a base da Unidade de Software -
distribuicdo de Linux - e da unidade de negdcio
Mobile que esta apenas centrada em Android.

REL: Em que segmentos do mercado a
Caixa Magica pretende investir
maioritariamente até o final de 2012?

PT: Manutencdo da aposta na distribuicdo
de Linux nacional, servicos de engenharia em
Android e projetos de desenvolvimento em
tecnologia open-source (PHP, Perl, MySQL,..)
para grandes clientes.
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REL.: Qual (o] ;Mﬁe_ﬂ Locais ;i:s_l;sp_-.a_e
envolvimento da Caixa « Acessorios
Magica com o Linux e o . Graficos
Codigo Aberto? Que © mntemnet
vantagens esses %098
sistemas trazem? ‘ Produtividade

WSom'&\ﬂden
PT. Desde o inicio

que abracamos a filosofia
FL/OSS e tentamos
retribuir com cddigo para
0S projetos  upstream.
Aconteceu recentemente
com o NetworkManager,

Centro de Software Caixa Magica

entre outros. Tentamos
ainda ter um papel
importante na
"evangelizag&o" do

modelo e das vantagens
do mesmo, onde se
encaixa o evento Linux
2011.

REL: Como a Caixa Magica encara o
crescimento do Open Source entre os anos
de 2009 e 2010? A empresa se beneficiou
desse crescimento?

PT: Ao que nos é sentido, tem sido um
crescimento suave mas sempre positivo.

REL: Qual a expectativa para o préximo
evento do Linux 2012?

PT: Ter um bom programa e conseguir
abordar os tépicos do momento em termos de
Open Source.

REL: Porque escolher a Sybase como
parceiro para este evento?

PT. A parceria acontece desde 2003. A
Sybase em Portugal tem uma natureza muito
propria que se complementa com a nossa e até
agora tem demonstrado bom resultado.
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Caixa Magica 16

FwwW. ealrramegies ol

Fonip: http://pplware.sapo.pt/wp-content/uploads/2011/05/cm_16.jpg

Figura 1: Caixa Magica 16

REL: Na sua opinido, o que falta para o
mercado de Open Source decolar em
Portugal?

PT: Como a adocao de outras tecnologias,
0 aumento progressivo de utilizacdo acabara
mais cedo por "derrubar" o efeito de ilha que
acontece em alguns setores, como o Desktop
Linux. O que melhor podera acontecer ao
mercado Open Source em Portugal serd uma
crescente profissionalizacdo da oferta de
servicos pelas empresas, uma comunidade
ativa pelos utilizadores e uma administracao
publica atenta na escolha do modelo que melhor
serve a causa publica. Y
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Desenhe, simule e produza placas de circuitos
com esta ferramenta GPL

Por José Roberto Colombo Junior
_,
= 7 @ o\

Quem nunca ouviu falar de radio amado-
res? Essa figura historica, presente desde o co-
meco da eletrbnica, continua ativa e claro,
alguns ainda mantém aceso o espirito do conhe-
cimento coletivo. Os verdadeiros radio amado-
res, trocam entre si esquemas de radios,
amplificadores, transmissores e todo tipo de cir-
cuito que possa ser Util na bancada. Quem é réa-
dio amador, sabe o0 quanto € bom perguntar para
o colega "do outro lado do radio" se o transmis-
sor construido esta funcionando bem.

Ha algumas décadas atras, desenvolver dia-
gramas esquematicos de circuitos eletrénicos sig-
nificava passar horas desenhando bolinhas,
cheias de risquinhos, num pedago de papel. Com
0 surgimento dos computadores, essa técnica foi
aprimorada. Hoje, com softwares do tipo EDA
(Electronic Design Automation) € possivel dese-
nhar grandes circuitos em muito pouco tempo.
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E ndo é so isso. Além do desenho do dia-
grama esguematico, o projetista tem a opcao de
roda-lo diretamente no computador, dentro de
um simulador do tipo SPICE. Com a simulacéo,
escolher aqueles resistores que fornecerao
aguele ganho perfeito para o amplificador ficou
muito mais facil. Porém, como diz um grande
amigo meu: "se a simulacdo funcionou, entédo ha
uma boa chance do circuito real funcionar tam-
bém". Ou seja, a simulacdo € muito importante,
mas a melhor prova de fogo de funcionamento, é
sem davida a implementacdo pratica. Que pode
ou nao gerar fumaca ;-).

Depois de desenhado e simulado o projeto,
porque nao aproveitar para desenhar o layout da
plaquinha? E possivel exportar o desenho do cir-
cuito diretamente para outro programa, que sera
responsavel pelo layout da placa. Quando a
"obra de arte" estiver pronta, pode-se imprimir
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este layout e transferi-lo para placas de fenolite
ou fibra de vidro com a técnica de transferéncia
térmica.

E muito provavel que o leitor imagine que
€ necessario pagar por um software que dese-
nhe, simule e produza a placa. Pois bem, nédo é.
A suite de aplicativos gEDA, possui todos os pro-
gramas necessarios para todos os passos de um
projeto. E o melhor de tudo, todos esses progra-
mas séo livres. Se vocé aprender a uséa-los e cla-
ro, gostar deles, poderd passa-los para seu
amigo, tutor, professor, etc, sem ter medo de
copyright.

Antes de mostrar como funcionam o0s pro-
gramas, que tal instalarmos essa suite no seu
computador? Os usuarios do Debian, Ubuntu e
derivados, podem rodar o seguinte comando
num terminal:

$ sudo apt-get install geda\
geda-xgsch2pchb

Ou entdo, podem buscar a suite no seu ge-
renciador de pacotes grafico favorito. Vai a gosto
do fregués. Quem usa Gentoo, minha atual distri-
buicdo GNU/Linux, pode instala-lo com:

# emerge -avqg geda geda-xgsch2pchb

Nas demais distribuicbes GNU/Linux a ins-
talacdo ndo € muito diferente, mudando apenas,
na maioria das vezes, o gestor de pacotes utiliza-
do. Com o programa instalado, podemos come-
car a falar dele.

O programa gschem foi feito para dese-
nhar os diagramas elétricos, os esquemas, de
aparelhos eletronicos. A biblioteca inclusa nele é
muito rica na questao de variedade de compo-
nentes. Caso ndo encontre algum componente
gue € necessario para seu projeto, verifique o si-
te: http://gedasymbols.org/. Talvez alguém ja o
tenha desenhado e disponibilizado na biblioteca
on-line. Se esse for o seu caso, para instalar o
componente, basta copid-lo para a pasta
lusrishare/lgEDAIsym/misc. No pior dos casos,
seré necessério desenhé-lo.
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O gschem possui uma barra de ferramen-
tas bastante simples. Da esquerda para a direita,
os botdes significam:

1. Novo arquivo.
2. Abrir arquivo.
3. Salvar arquivo.
4. Desfazer.

5. Refazer.

6. Inserir um componente. Use este botdo para
inserir componentes no seu projeto. Seja ele
qualquer componente eletrénico.

7. Inserir conexdo. Desenha uma linha entre os
componentes inseridos no projeto.

8. Inserir barramentos. Desenha um barramento
para interligar varios componentes de uma soé
vez. Muito util em eletrénica digital.

9. Inserir texto.
10. Modo de sele¢&o.

A melhor maneira de aprender a usar o gs-
chem, é usando-o. Para isso, que tal desenhar-
mos um amplificador transistorizado de ganho
aproximadamente igual a 10x?

Primeiramente, abra o programa e clique
em "Inserir componente”, ou aperte o botdo de
atalho, "i". Escolha os componentes que serao
utilizados e cligue no projeto para adiciona-los,
como mostrado na figura abaixo. Adicione ape-
nas um componente de cada tipo.

Dica: para encontrar componentes com maior
facilidade, use o campo "Filtrar". Por exemplo,
para adicionar o resistor, escreva suas trés
primeiras letras, "res" (veja a figura na
proxima pagina).
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Em Uso. Bibliotecas

¥ Basic devices

photo-resistor-1.sym

sistor-1.5ym
resistor-2.sym

resistor-variable-1.sym

resistor-variable-2.sym -Atributos-

resistorpack10-1.sym |6 class

N DISCRETE
H 12 device RESISTOR

Filkrar: | res & & pins 2

| Uso normal - referenciar componente

Serdo necessarios:

. Resistor;

. Capacitor,

. Capacitor eletrolitico;

. Transistor BC547: NPN;

Vcc;

. GND;

. Fonte de sinal: vsin;

. Fonte de tenséo DC: vdc;

. Modelo SPICE: SPICE model.

Depois de adicionado um componente de ca-
da, devemos editar suas propriedades. Com isso,
sera informado ao programa as caracteristicas do
componente, como por exemplo o seu valor, en-
capsulamento, nome, etc.

© 0 N O U A W NP

Para fazer isso, clique, por exemplo, no re-
sistor. Veja que, o resistor € verde e quando for se-
lecionado, ficara laranja. Com o mouse ainda em
cima dele, aperte o botéo direito do mouse e sele-
cione Editar. O atalho, nesse caso, é selecionar o
componente com 0 mouse e pressionar duas ve-
zes a tecla "e". Outro atalho, ainda, seria clicar du-
as vezes sobre o componente com o botédo
esquerdo do mouse, para acessar o menu Editar.

Sera aberta uma janela, como mostrado na
proxima figura. Varias opcdes estdo disponiveis e
veremos apenas as mais importantes.
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Nome Valor Vis?| N |V

device RESISTOR |

refdes R? ]
[ [show inherited attributes|
-Inserir Atribute

MNome; lnetname | ¥ |

Valorn: |ﬂdicionari
M Visivel | Mostra Nome e Valor < |

| Eechar

Cada linha da tabela, dentro da figura, es-
pecifica um parametro do respectivo componen-
te. O nome do parametro é a primeira opcao,
seguido do valor. Por fim, ha op¢des quanto a vi-
sibilidade do parametro no esquema, perguntan-
do se este € ou n&o visivel e se sera mostrado o
nome ou o seu valor.

O campo do valor de "refdes" pode ou ndo
ser preenchido manualmente. Digo isso porque
em projetos didaticos é bom informar o nome do
componente manualmente. Por exemplo, Rb se-
ria o resistor na base do transistor. Em projetos
grandes, isso ndo faz sentido. E mais facil criar
componentes sem informar esse campo, e usar
um programa (da propria suite) para numerar 0s
componentes de maneira automatica.

Para numerar automaticamente, feche o
gschem e nédo se esqueca de antes, salvar seu
projeto! Abra um terminal, va até a pasta do pro-
jeto e rode:

$ refdes_renum --pgskip 100 --force\

esquemal.sch esquema2.sch esquema3.sch

O parametro --pgskip diz ao programa pa-
ra numerar o esquemal.sch comecando do
R100. O esquema2.sch, a partir do R200 e as-
sim sucessivamente. Mudar o namero na frente
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ira fazer com que ele comece do 10, 1000, etc.

MNome Valor i \;I’ES? NV

O --force diz ao programa para numerar todos | ;. ie NPN_TRANSISTOR [ 5

0S componentes, jA numerados ou nao. cafdae ¥ O

Voltando ao assunto. Por hora, 0 parametro | Bl H L {

mais importante do resistor € o seu valor 6hmico.

Para defini-lo, dentro da caixa "Inserir atributo",

selecione a opcéo "value". No campo valor, colo-

que o valor do resistor, em O. S&o ainda, aceitos

valores usuais em eletrénica, como 2k2 ou |- Shewinherited ttributes

OR47. E importante lembrar que neste caso, es- | InserirAtributo.

se parametro também sera utilizado pelo simula- Nome: |value =

dor SPICE. BCs478| .
Valon _ﬂfiic'ronar_:

Para componentes passivos, como resisto-
res, capacitores e indutores, o valor do COMPO- | & visivel | Mostra apenas Valor
nente ¢é suficiente para uma simulacao. : ' _
Entretanto, para componentes como diodos ou | Eechar
transistores, é necessario informar como ele fun-
ciona. Geralmente os fabricantes fornecem um
modelo do transistor, que é compativel com o pa-

drdo SPICE.

Para informar o simulador SPICE sobre
aonde esta o modelo, insira uma diretiva de mo- P
delo SPICE, ou como é chamado no gEDA, SPI- Q 1
|

£ |

CE model.

A ideia para os componentes que precisam
de modelo, é que este contenha um parametro /
com o nome do componente logo no cabecalho.

Desta forma, quando for inserir um transistor no BC547 B
esquema, basta selecionar o tipo NPN ou PNP,
no caso de bipolares, e no campo do valor, dizer
o0 modelo do transistor. Automaticamente o simu-
lador buscara o modelo do fabricante para o com-

ponente cujo value é BC547B, por exemplo. Isso
€ mostrado na primeira figura ao lado.

Quando for adicionar um novo parametro,
por exemplo o value, veja a caixa "Visivel". Se
for marcada para "Mostra apenas Valor", no dia-

grama esquematico, 0 componente aparecera co- % & ' L
mo mostrado na segunda figura. Val Ue—BC547 B
Caso seja marcada para "Mostra Nome e

Valor", o componente aparecera no esquema co-
mo mostrado na terceira figura ao lado.
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Essa € a Unica diferenca, a estética. Caso
seja desmarcada a caixa "Visivel", ndo sera mos-
trado nem nome nem valor. Isso € util por exem-
plo, para especificar o footprint do componente,
para o desenho do layout da placa. Footprint é o
desenho fisico do componente na placa. Geral-
mente o footprint € um nome longo, cheio de ca-
racteres especiais, que carregariam demais o
esquema. Mas isso € tema para outra conversa.

Uma vez adicionado um componente de ca-
da, a maneira mais facil de inserir mais compo-
nentes do mesmo tipo, € literalmente copia-lo.
Digo isso pois, os componentes inseridos vem
sem nenhuma configuracdo. Uma vez que vocé
adicionou varios parametros no menu "Editar",
multiplicar o componente editado é uma boa
ideia. Para fazer isso, selecione o componente e

aperte as teclas "e" e em seguida "c".

Por fim, depois de espalhados os compo-
nentes no esquema, devemos
conecta-los. Para isso, utilize a

Use os componentes na categoria Power
rails para alimentacao, pois fica mais elegante.
Para nés sem os Power rails, clique na linha, va
até as propriedades e adicione um netname,
com o nome do né. Use as opc¢des de visibilida-
de para mostrar apenas o nome ou, em alguns
casos, esconder totalmente o nome do no.

Para imprimir o esquema, a maneira mais
facil, € imprimir o arquivo para arquivo PS e en-
tdo, com o programa ps2pdf, transformar o PS
em PDF. Ha também opcéo para salvar o esque-
ma em imagem.

Para encontrar mais atalhos, utilize o menu
hotkeys, dentro de Ajuda, ou simplesmente pres-
sione a tecla "h" duas vezes.

Com o conhecimento apresentado, € possi-
vel exercita-lo desenhando um amplificador com
transistor de ganho igual a aproximadamente
10x. Fiz um esboc¢o, mostrado na figura a seguir.

2. BC547B
7B.model

ferramenta de linha, que é o
guarto botéo, de tras para fren-
te, do menu superior. Para co-
nectar um componente ao
outro, simplesmente clique no
botdo linha e entéo, nas extre-
midades de um componente e
puxe uma pinha.

| T22uF °
| Vs
AC 1V SIN(O 10mV 1kHz)
O gschem vai sempre
tentar te ajudar, realizando a
"melhor" conexao possivel. Is- ¥ T
SO nem sempre acontece de
verdade. Para desabilitar essa opcéo durante o
uso da ferramenta de conexdes, simplesmente
pressione e mantenha a tecla CTRL. Use a ferra-
menta normalmente, mesmo com a tecla pressio-
nada.

68R

O esquema desse amplificador esta

disponivel para download no link:
http:/fwmww.4shared.com/file/ZKbuPhk/esquema.htmi 4

Uma linha é sempre considerada um no.
Nomear um determinado n6é pode ser uma boa
ideia, tanto para a simulagdo quanto para o
layout da placa do projeto. Para a simulacao,
Vout sera a saida do nosso amplificador, Vcc, a
nossa alimentagcéao e GND, o terra.

JOSE ROBERTO COLOMBO JUNIOR é
aluno de graduacéo do 4° ano em
engenharia elétrica na UNESP de Ilha
Solteira, representante do corpo discente
na Comissao Local de Informética desde
2010 e membro do Laboratério de
Pesquisa de Sinais e Sistemas Digitais.
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Deficientes visuais fazendo curso de informética na Fundagéo Dorina
Nowill Para Cegos

Ace S Si bi I id ad e A busca pela maior independéncia dos

deficientes visuais ao utilizar o computa-

d OS PO rtad O re S dor, fez com que empresas desenvolves-

sem sistemas sintetizadores de voz, que

- = A -
d e D Efl c I e n C I a tem por responsabilidade estabelecer
Vi S u al a uma comunicagcdo do usuario com o com-

putador, através do audio. Com isso, este

C O n te l] d O S artigo apresenta um estudo descritivo-

D = = t - analitico sobre a utilizacdo dos sistemas
Igl als sintetizadores de voz Jaws e Dosvox,

Por Jonatas Murca de Souza e Nayara Murca de Souza apontando alguns beneficios e l’m’tagoes
na sua utilizacdo, de acordo com as opi-

niées dos usuarios.
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1. INTRODUCAO

Uma pessoa é considerada portadora de
deficiéncia visual depois de detectado uma per-
da parcial ou total da visdo, sendo definida perda
parcial como baixa visdo e perda total como ce-
gueira, na qual podem ser provocadas por diver-
sos motivos: problemas congénitos, acidentes,
envelhecimento do individuo e outros.

Os portadores de deficiéncia visual passa-
ram a ter acesso ao texto escrito apenas no ini-
cio do século XIX por meio do sistema de escrita
Braille, desenvolvido por Louis Braille. Esse mé-
todo € a combinacao de seis pontos feitos em al-
to relevo com auxilio de uma puncgéo. Foi através
dele os deficientes visuais passaram a ter aces-
so a informacéo e a educacgédo, 0 que gerou opor-
tunidades e incluindo-os cada vez mais na
sociedade.

Entretanto, o acesso a informacao, textos e
conteudos digitais através de recursos computa-
cionais se torna muito mais amplo em relacdo ao
sistema Braille, pois apesar de ser fundamental,
ele possui algumas limitacoes.

Portanto, nos dias atuais ja existem muitos
softwares e ferramentas computacionais que pos-
suem por responsabilidade fazer uma interagéo
entre o homem e a maquina, tornando a vida dos
portadores de deficiéncia visual mais indepen-
dente. Porém, em alguns casos, esses softwares
e ferramentas sdo desconhecidos pela socieda-
de e inacessiveis aos deficientes visuais, devido
as dificuldades de utilizagéo, o que os tornam, as
vezes, inutilizaveis por eles.

Como exemplo dessas ferramentas pode-
se citar o Jaws e 0 Dosvox, que sao sistemas de-
senvolvidos para serem utilizados em microcom-
putadores, que tem por responsabilidade,
comunicar com 0 usuario através de sintese de
voz, possibilitando o uso dos computadores por
deficientes visuais.

O presente trabalho tem como objetivo ana-
lisar a utilizacdo das ferramentas Jaws e Dos-
vox, que possuem a funcdo de realizar a
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interacdo entre os portadores de deficiéncia vi-
sual com um sistema computacional, abordando
as suas principais caracteristicas e as opiniées
dos usuarios sobre essas ferramentas.

2. METODOLOGIA

Na realizacdo desse projeto foi elaborada
uma pesquisa descritiva baseada em estudo de
caso, na qual foi utilizada como unidade de ana-
lise a Associacdo de Deficientes de Montes Cla-
ros (Ademoc) e o Centro de Apoio Pedagdgico a
Pessoas com Deficiéncia Visual (CAP), com in-
tuito de obter dados primérios por meio de entre-
vistas abertas, buscando atender os quesitos
gualitativos da pesquisa.

Na aplicacdo das entrevistas os proprios
alunos das instituicbes foram utilizados como
unidades de observacdo, analisando de forma
direta participante a utilizacdo dos softwares
Jaws e Dosvox pelos sujeitos investigados, com
isso formulando entrevistas abertas aos mes-
mos, descobrindo as opinides dos usuarios, tais
como: criticas, elogios e sugestdes de desenvol-
vimento e mudancas.

3. DEFICIENCIA VISUAL

O termo deficiéncia visual € uma situacdo
irreversivel de diminuicdo da resposta visual,
ocorrido por causas congénitas ou hereditarias,
mesmo apos tratamento clinico e/ou cirargico e
uso de oculos convencionais (FERREIRA,
2004). A deficiéncia visual é classificada em dois
tipos, sendo a perda total da visdo (cegueira), e
a perda parcial da visao (baixa visao).

Uma pessoa € considerada cega quando o
campo visual é restrito a um angulo de 20° (vi-
sao tubular), ou com capacidade visual de 0 a
6/60 ou inferior, no melhor olho, mesmo apos
tratamentos e possibilidade maxima de correcao
Optica. Uma pessoa com visdo normal possui a
capacidade de enxergar até 60m de distancia
(DUARTE, 2010). Ja a cegueira parcial permite
o portador perceber vultos, claro-escuro e identi-
ficar alguns objetos a uma determinada distancia
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(ROCHA, 1987 citado por DUARTE, 2010). Po-
rém, devido as limitagbes, em ambos os tipos, o
portador necessita de métodos especiais para a
leitura e escrita.

Ja4 uma pessoa com baixa visdo possui a
possibilidade de indicar projecdes de luz de acor-
do com a sua dificuldade visual, além disso, pos-
Sui acesso a leitura e a escrita com ou sem
recursos opticos, e exercendo praticas da vida
diaria com poucas dificuldades e limitacées (DU-
ARTE, 2010).

Segundo Brito (2009), a cada ano no Brasil,
cerca de 94.700 criancas na faixa etaria de 0 aos
14 anos ficam cegas de um ou ambos os olhos,
ou adquirem alguma dificuldade de enxergar de-
vido a falta de um simples exame primario de
avaliacado de acuidade visual (AV), realizado por
optometristas.

A Organizacdo Mundial de Saude (OMS),
Organizacdo Pan-americana de Saude (OPAS),
Nacoes Unidas para a Infancia (UNICEF) e a Or-
ganizacgdao Internacional do Trabalho (OIT) possu-
em um programa mundial nomeado como
Projeto 20/20, que tem por finalidade erradicar to-
da cegueira evitavel no mundo. Com isso, o Con-
selhno Mundial de Oftalmologia junto com o
Conselho Mundial de Optometria (WCO), assina-
ram um acordo mundial em que juntos a oftalmo-
logia e a optometria se uniriam no sentido de
alcancar as metas deste projeto (BRITO, 2009).

4. SISTEMA BRAILLE

Os deficientes vém durante muito tempo se
adaptando e superando as dificuldades no mun-
do em que vivem através da utilizacdo de méto-
dos e formas criadas, que tem a
responsabilidade de possibilitar a comunicacao
entre portadores de deficiéncia, utilizando recur-
sos como: simbolos especiais e linguagens ges-
tuais (SANTOS, 2006). Um desses métodos é o
sistema de leitura e escrita Bralille.

O Braille foi desenvolvido na Franga por um
jovem cego com nome de Louis Braille (TAVA-
RES, 2010). O sistema é constituido pela combi-
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Figura 1
Sistema de leitura e escrita Braille

nacéo de seis pontos em alto-relevo, distribuidos
em duas colunas verticais paralelas com trés
pontos cada uma, num espaco determinado
(DUARTE, 2010). De acordo com Tavares
(2010), ao combinar os pontos é possivel a cria-
cao de 64 caracteres.

Para a leitura do texto em Braille, os porta-
dores de deficiéncia visual utilizam a sensibilida-
de dos dedos das méaos, que percorre 0s pontos
impressos no sentido da escrita ocidental, ou se-
ja, da esquerda para a direita.

Segundo o Instituto Benjamin Constant, o
sistema Braille foi introduzido no Brasil em 1854
no Imperial Instituto dos Meninos Cegos, que foi
a primeira instituicdo da América Latina a utiliza-
lo (Tavares, 2010). O instituto foi inaugurado em
17 de setembro em 1854 no Rio de Janeiro, pelo
médico francés Dr. Xavier Sigaud, responséavel
de impulsionar o sistema Braille no Brasil, quan-
do estava a servico da corte brasileira, com o
apoio e ajuda de D. Pedro Il (Duarte, 2010).

5. CONTEUDO DIGITAL

Com o grande avanco das tecnologias e o
surgimento de computadores com sintetizador de
voz, desde o final do século XX, varios fatores relati-
VoS ao acesso de deficientes visuais aos textos es-
critos vém sofrendo algumas alteracdes. Entretanto,
por um lado garantem ao cego maior independéncia
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no acesso a contetdos digitais (DUARTE, 2010).

Segundo Torres e Mazzoni (2004), conteu-
do digital é a informacédo apresentada na forma
digitalizada, com intuito de transmitir conhecimen-
tos em niveis de profundidade especificos sobre
determinado tema, na qual devem ser acessiveis
as necessidades dos seus usuérios. Um conteu-
do digital acessivel é aquele que pode ser aces-
sado por todos o0s seus usuarios. Os
equivalentes textuais devem proporcionar todas
as informacfes necessarias para a compreensao
do conteulido apresentado no documento.

6. DOSVOX

O Dosvox é um sistema operacional para
microcomputadores da linha Computador Pesso-
al (PC) que comunica com o usuario através de
sintese de som, viabilizando o uso do computa-
dor por invisuais. O sistema foi desenvolvido des-
de 1993, com desenvolvimento totalmente
nacional pela Universidade Federal do Rio de Ja-
neiro (UFRJ), como projeto do Professor José
Antdnio dos Santos Borges, sendo o primeiro sis-
tema a sintetizar vocalmente textos na lingua por-
tuguesa (DUARTE, 2010).

O software e o hardware sdo projetos origi-
nais, com baixa complexidade e adequados a re-
alidade do usuério, possibilitando a ele, desde a
edicao de textos até utilitarios e navegacao na In-

Fkkiek dedodedode

Operacional DOSVOX — Versdo 3.1a

Nucleo de Computacao Eletronica da UFR]

Boa tarde !

Direcao

Duvidas

Projeto

DOSVOX Estudantil:

(021)2598-3117 - Prof. José Antonio Borges
e-mail: antonio2@nce.ufrj.br
(021)2598-3198 - CAEC - UFRJ

Bernard Condorcet: bernardénce.ufrj._br

técnica:
técnicas:

Geraldo Junior : geraldo@intervox.nce.ufrj._br
Marcelo Pimentel : marcelo@intervox.nce.ufrj.br
Renato Costa : rcosta@nce. ufrj.br
http://intervox.nce.ufrj.br/dosvox
http://wew_saci.org.br

Doswvox:

DOSVOX - 0 que voce deseja ?

Figura 2
Tela inicial do DOSVOX

Revista Espirito Livre | Outubro 2011 | http://revista.espiritolivre.org

ternet (DUARTE, 2010). O sistema atende o pu-
blico dos deficientes visuais que utiliza o
sintetizador de voz para criar uma interface entre
o homem, a maquina e o mundo (BORGES,

[s.d.]).

Segundo Costa (2005), o software é gratui-
to e ndo ha necessidade de adquirir uma licenca
ou registra-lo para funcionar. Além disso, o Dos-
vox pode ser adquirido na Internet, pelo site
<www.intervox.nce.ufrj.br>.

O programa é facil de operar, mas utiliza
apenas uma Unica janela, sendo essa uma vez
aberta, todos os comandos passam a ser execu-
tados com sintese de voz. A ativacdo dos co-
mandos € feita através de letras, como: (p)
executar programas; (a) ler arquivos; (j) jogos;
(u) utilitarios falados; (t) testar teclado; (i) impri-
mir; (m) multimidia, e para retornar para outra te-
la, bata utilizar o ESC (BAIXAKI, 2009).

O Dosvox € um projeto que foi ponto de en-
trada para pessoas deficientes visuais do Brasil,
devido as inumeras acdes que envolveram, nao
apenas sistemas e programas, como também
acOes politicas, envolvendo o comité gestor da
Internet no Brasil e a rede nacional de pesquisa.
Um dos resultados dessas acdes pioneiras foi o
estabelecimento de uma rede de cegos, conec-
tados através de listas de discusséo, entre as
quais se destacam a Voxtec e a Dosvox-l (DU-
ARTE, 2010).

7. JAWS

O leitor de telas mais popular do mundo, o
Jaws® for Windows € um sistema americano de-
senvolvido pela empresa Freedom Scientific que
proporciona acesso as aplicacdes mais usuais,
além da Internet, permitindo ao usuario trabalhar
com diferentes versdes do sistema operacional
Windows e com seus aplicativos (COSTA, 2006).

O software permite sintetizar o texto utili-
zando a placa de som do computador, e as infor-
macfes da tela sédo lidas. Além disso, o Jaws
também pode enviar informacfes para linhas
Braille, permitindo o acesso a essa tecnologia, 0
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Figura 3
Leitor de telas JAWS

gue nédo é feito por outros leitores de tela. Po-
rém, € o leitor de tela mais caro do mercado,
mas também um dos mais utilizados pelas pesso-
as com deficiéncia visual no mundo (NETO; JU-
NIOR, [s.d.]).

Durante a sua instalacéo, o sistema fala ao
usuario o passo a passo, oferecendo orientacdo
e permitindo a escolha do idioma para leitura da
telas (COSTA, 2006).

De acordo com o Rubens Leme (2009), a
navegacao pela Internet além de rapida fica mais
acessivel, pois o Jaws |é a lista de links, tabelas,
arquivos PDF, frames, formulérios, Java e Flash.
Além disso, ele informa ao usuério teclas de ata-
Iho dicas e opg¢bes em funcéo do aplicativo aber-
to. Seu sofisticado sistema de teclas de atalho
proporciona uma navegacao rapida e eficiente
em qualquer aplicativo. Os cursores permitem
acessar qualquer grafico, texto ou outro elemen-
to visual em qualquer area da tela mediante o
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uso do teclado.

8. APRESENTACAO DOS
RESULTADOS

Para analise dos dados obtidos, observa-
ram-se alguns critérios de utilizagdo com base
nas funcionalidades de cada software. Atentou-
se para identificar as opiniées dos usuarios so-
bre os sistemas e analisar as atividades execu-
tadas pelos mesmos no seu dia a dia, como:
navegar na Internet, digitar textos, ler textos digi-
tais, etc.

O sistema Jaws mostrou ser um sistema
bastante completo, no qual facilita bastante a uti-
lizagdo do computador, por pessoas com defici-
éncia visual. Os principais beneficios do Jaws
citados pelos usuérios durante as atividades fo-
ram:

- Facilidade na utilizacao;

- Simulagdo da utilizacdo do mouse, utilizando a
tecla barra (/) como botdo esquerdo e a tecla as-
terisco (*) como botéo direito;

- Compatibilidade com diversos aplicativos;
- Diversidade para escolher o tipo de leitura;

- Introduzida com facilidade nas atividades do
dia a dia;

- Facilidade na instalacdo, pois possui apoio de
voz durante o0 processo;

- Est4 sempre sendo atualizado, disponibilizando
novas versoes;

- Diversidade de idiomas, permitindo alteragdes;
- L& todo 0 menu e submenus;

- Disponibiliza ao usuério informagdes bésicas
sobre formatacao de textos.

Entretanto, as principais limitacdes do Jaws cita-
das pelos usuarios durante as atividades foram:

- Preco inacessivel,
- Dificuldade na edigcao de textos;

- O sintetizador de voz ndo possui uma usabili-
dade boa, ou seja, existe um pouco de dificulda-
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de para compreensao, por ser um sistema de ori-
gem americana;

- Dificuldade na navegacao na Internet.

Jé o sistema Dosvox apresentou 0s seguin-
tes beneficios:

- E gratuito;

- Possui editor de texto especifico, como o Edi-
VOX;

- Diversidade de recursos.

As principais limitacdes do Dosvox citadas
pelos usuarios durante as atividades foram:

- Restringe a utilizacdo de outros aplicativos que
nao estejam na tela do sistema;

- As teclas de atalhos séo diferentes dos que séo
utilizados no Windows;

- Dificuldade na navegacao na Internet.

Além de todas as limitacdes citadas sobre
o Jaws e 0 Dosvox, existe outra que € bastante
abordada pelos deficientes visuais, que é a falta
de mobilidade, pois esses programas geralmente
séo instalados apenas em computadores domés-
ticos. J& em: bibliotecas, escolas, lan houses,
empresas e outras organizacfes é dificil encon-
tra-los.
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9. CONSIDERACOES FINAIS

Entende-se que acesso e acessibilidade
séo direitos de todos os individuos, e acesso a
informacdo € uma necessidade que cresce cada
vez mais na sociedade que vivemos. Com isso,
cresce também a busca por softwares que pos-
suam a responsabilidade de auxiliar os portado-
res de necessidades especiais na utilizacdo de
um sistema computacional, deixando a vida des-
sas pessoas mais independentes.

Para a inclusdo do portador de deficiéncia
visual no meio digital, essas tecnologias sao
muito importantes e auxiliadoras para adquirir
uma maior independéncia, ndo somente na era
digital, mas também nos meios sociais e profissi-
onais. Para tanto, € necessario dedicacdo do
usuario para estudar essas ferramentas, para
adquirir um melhor desempenho e aproveita-
mento dos seus recursos disponiveis.

No entanto para que essa independéncia
seja adquirida, € necessario o apoio dos 0rgaos
publicos e privados, com iniciativas que tenham
a melhoria da vida dos deficientes visuais como
foco principal.

Sendo assim, os resultados desse trabalho
sdo de muita relevancia para pesquisadores e
profissionais da area da tecnologia e educagéo.
Os dados levantados podem ser somados com
outros, no intuito de identificar iniciativas a se-
rem adotadas para solucionar e suprir as limita-
¢cbes que os portadores de deficiéncia visual
encontram ao acessar conteudos digitais. Além
disso, ajudara no levantamento de novas pro-
postas e métodos para elaboracéo de ferramen-
tas, de modo a facilitar a utilizacdo dos usuarios
e visando a melhoria do acesso a informacéao.
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D LibreOffice

CONTAS DE E-MAIL DO LIBREOFFICE

A

LibreOffice

The Document Foundation

Contas de e-mail do LibreOffice

Por Florian Effenberger

Nos dias do OpenOffice.org, 0s
contribuidores do projeto tinham a opcdo de
ganhar um endereco de e-mail @openoffice.org,
para ser utilizado em seu trabalho relacionado
com o projeto.

Com o LibreOffice, atualmente, s6 os porta-
vozes oficiais e membros do Conselho Diretor e
Conselho de Admissdao possuem um endereco
@documentfoundation.org.

Na TDF acreditamos nos contribuidores
que se identificam com o trabalho que
produzem, com a comunidade em que estdo
engajados e com o software que desenvolvem,
traduzem, promovem e suportam. Ter um
endereco de e-mail que reflita sua afiliacdo a
TDF vai permitir ajudar a divulgar o projeto e a
consolidar a comunidade, e também mostra
nosso reconhecimento e admiragdo a todos
agueles que contribuem para seu sucesso.

Estou muito contente de anunciar que nas
proximas semanas comegaremos a fornecer
enderecos de e-mail @libreoffice.org. Esses
enderecos poderdo ser para encaminhamento a
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outro e-mail, mas também, gracas a um
patrocinador generoso, poderemos oferecer
caixas postais IMAP de 500MB de
armazenamento, sem custo para todos os
Membros da The Document Foundation.
Entraremos em contato com mais detalhes

diretamente com os membros da TDF. ‘@

Fonte: http://blog.documentfoundation.org/

Traducao: Olivier Hallot

FLORIAN EFFENBERGER é membro do

Comité Diretor da The Document Foundation.
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A

LibreOffice

The Document Foundation

Lancado LibreOffice 3.4.4

Por Italo Vignoli

A The Document Foundation (TDF)
anuncia o LibreOffice 3.4.4, versdo melhorada
da premiada suite livre de escritorio para
Windows, MacOS e Linux. O LibreOffice foi
recentemente premiado pelo Infoworld BOSSIE
Award 2011 como melhor software de codigo
Aberto e pelo Open World Forum Experiment
Award como software mais popular.

Andras Timar, desenvolvedor da SUSE
gque gerencia o projeto de localizac&o e traducao
do projeto, afirmou "Acrescentamos o idioma
escocés gaélico com a ajuda de nosso
voluntario Michael Bauer, provando que nossa
opcao pelo copyleft agrega um excepcional
valor para o usuario final, pois hoje o LibreOffice
€ a suite de escritério mais importante na
protecdo da heranca cultural a nivel mundial,
especialmente quando o numero de falantes
nesses idiomas nao interessa para as grandes
empresas de software."”

O LibreOffice 3.4.4 j4 esta disponivel para
baixar no seguinte link: http://www.libreoffice.org
/download/. ExtensBGes para o LibreOffice estéo
disponiveis em: http://extensions.libreoffice.org
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/extension-center.

As alteracBes no codigo podem ser vistas
em http://tinyurl.com/7wnr89m e http://tinyurl.com

[76amf22.

Blog da The Document
http://blog.documentfoundation.org/.

Foundation:

Fonte: http://blog.documentfoundation.org

Traducao: Olivier Hallot

ITALO VIGNOLI é membro do Comité Diretor

da The Document Foundation.
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EDUCACAO - PROJETO TEL

Projeto TELEDUC

Por Fernanda Maria Pereira Freire

O desenvolvimento do TelEduc teve inicio
em 1997 com uma dissertacdo de mestrado e,
desde entdo, novas implementacfes e ajustes
séo feitos visando sua otimiza¢do. A construcéo
do ambiente se da de forma participativa, isto &,
0 conjunto de funcionalidades disponivel em ca-
da versao € implementado de acordo com as ne-
cessidades tecnoldgicas e metodoldgicas
relatadas por seus usuarios. Assim, a diversida-
de de publico e os contextos de uso sao fatores
relevantes para o desenvolvimento do ambiente.

Mas ha outros fatores que tém uma interfe-
réncia decisiva no design e desenvolvimento do
TelEduc. Entre eles destaca-se uma concepcéo
sobre o papel da Internet na Educacao. Certa-
mente, ha varias formas de se pensar a respeito
da Internet com finalidades educacionais: como
meio de fornecer instrucdo; como um grande
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banco de dados; como fonte de pesquisa etc.
Concebemos, no entanto, a Internet como um
novo meio para a construgéo de conhecimentos;
uma oportunidade para que as pessoas possam
discutir, compartilhar e colaborar na elaboragéo
de saberes. Nessa viséo privilegia-se a interagao
e a colaboracéo, com grande énfase, portanto,
nas ferramentas de comunicagao e suas possibi-
lidades de uso como formas de mediacao didati-
ca, contribuindo para diminuir a distancia entre
0s participantes de um curso virtual.

Outro fator fundamental é assegurar a faci-
lidade de uso do ambiente, isto &, as ferramen-
tas do TelEduc devem ser as mais transparentes
possiveis de modo que seus usuarios nao se
preocupem com elas e sim com a tarefa que de-
sejam desempenhar. Essa facilidade contribui
para a flexibilidade de uso, outro fator relevante.
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A mediacédo didatica, via de regra, procura com-
patibilizar as intencfes/objetivos do professor e
as caracteristicas das ferramentas do ambiente.
Em outras palavras, metodologia e tecnologia
constituem um par indissociavel quando se trata
de EaD. Ela é a razdo do desenvolvimento de
um ambiente configuravel pelos usuarios, possibi-
litando a livre escolha de suas ferramentas em
consonancia com as especificidades do contexto
de utilizacéo e de objetivos.

Utilizada desde 1998, proporcionou um tra-
balho continuo de pesquisa e de desenvolvimen-
to, consequentemente houve o crescimento do
Projeto TelEduc. Em fevereiro de 2001 foi dispo-
nibilizado sua primeira versédo como um software
livre, fato inédito tanto no cenario nacional de
software para EaD quanto no de software livre
nacional para a Educacédo. Varias instituicées pu-
blicas e privadas [ UFRGS, USF, PUCSP, FUN-
DAP, Secretaria da Fazenda do Estado de Séo
Paulo, Universidade de Uberaba, Marinha Brasi-
leira, UNICAMP, UNB, UNIFEI, entre outras - pas-
saram a usar o TelEduc.

O uso intensivo em diferentes contextos le-
vou a implementacdo de novas ferramentas e,
consequentemente, ao langamento em marco de
2002 da versao 3.0, completamente reestrutura-
da e otimizada. Esta versdo apresenta suporte
para uso em portugués, espanhol e inglés para
atender a demanda internacional de uso do ambi-
ente. Nesse mesmo ano, o Projeto TelEduc foi
premiado pela Associagao Brasileira de Educa-
cdo a Distancia (ABED) na categoria Pesquisa e
Desenvolvimento em EaD, obtendo o 1° lugar na-
cional.

Desde o primeiro semestre de 2003 o TelE-
duc é usado no Projeto Ensino Aberto da Pro-Rei-
toria de Graduacdo da UNICAMP que tem por
objetivo oferecer um ambiente computacional de
apoio as 3200 disciplinas presenciais do catalogo
de cursos da Universidade. A adoc¢ao do TelEduc
pelos professores € opcional: no inicio do proces-
S0 0 ensino Aberto foi usado em 100 disciplinas e,
desde entéo, esse indice tem crescido muito.
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Em 2009, foi langada a versao 4.0, com in-
terface nos padrées da web 2.0 e caracteristicas
técnicas que facilitam o uso em larga escala vi-
sando atender a crescente demanda de EaD no
pais.

Em agosto deste ano foi lancado um relea-
se do ambiente, a versdo 4.3 do TelEduc, que
apresenta o redesenho dos processos de cadas-
tramento no ambiente e de inscricdo em diferen-
tes cursos e a implementacao da funcionalidade.
O sistema indica ao usuario online: quem séo as
demais pessoas que estdo online e o curso que
esta inscrito. Trata-se, assim, de um recurso que
indica co-presenca e visa promover a intera-
cao/colaboracdo entre as pessoas no ambiente
por meio de suas ferramentas de comunicacao.
Este ultimo release do TelEduc pode ser encon-
trado no endereco: http://www.teleduc.org.br/pa-
gina/download-teleduc/

Os resultados sao fruto da parceria institu-
cional entre o Nucleo de Informatica Aplicada a
Educacao (NIED) e do Instituto de Computacéo
(IC), e do trabalho e dedicacao da equipe forma-
da por alunos de graduacdo em Ciéncia da
Computacdao e areas afins.

Ao longo desses 14 anos de vida do proje-
to houve, portanto, a oportunidade nao sé de de-
senvolver (o] primeiro ambiente de
ensino-aprendizagem para a Internet no Brasil,
como também de formar dezenas de profissio-
nais capacitados para atuar na area de desen-
volvimento de tecnologia para a Educacao. ?

FERNANDA MARIA PEREIRA FREIRE é
Doutora em Linguistica pelo Instituto de Estu-
dos da Linguagem (IEL) com pés-doutorado
sobre "Linguagem e Interfaces computacio-
nais" pelo Instituto de Computacéo (IC), am-
bos da Universidade Estadual de Campinas
(UNICAMP). Pesquisadora do NIED/UNI-
CAMP. Contato: ffreire@unicamp.br
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omo dgsenvolver jogos
AnESEbEer programar

-

e /S

-

A maioria dos fas de games ja tiveram uma ideia genial para um jogo
ou sentiu vontade de fazer parte de uma equipe de um langamento muito
esperado. Porém alguns ndo sabem programar.

Para programadores de anos atras, essa tarefa ndo tinha atalhos ou
caminhos faceis. Precisavam aprender a programar, fazer seus ifs e
loops até completar sua obra de arte. E a0 mostrar para seus amigos,
deparar-se com inumeros problemas.

Com o avanco da tecnologia e linguagens de programacao, grupos
de desenvolvedores criaram ferramentas que ajudam no
desenvolvimento de programas e jogos de maneira muito facil. Para um
iniciante em desenvolvimento de jogos € um excelente comeco.
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GAMES - COMO DESENVOLVER JOGOS SEM SABER PROGRAMAR

Um software muito conhecido de quem in-
gressa nas graduacOes de desenvolvimento de
jogos € o Scratch (http://scratch.mit.edu/). O

Scratch € uma ferramenta totalmente gratuita e
esta disponivel para GNU/Linux, Mac e Win-
dows. Ele traz os blocos de l6gica, como por ex-
emplo: andar, mudar cor, ir para frente, entre
muitas outras funcées. E s arrastar, soltar e co-
mecar a criar sua historia. Inclui um pequeno
banco de imagens e sprites que pode ser utiliza-

Figura 1

Se surgir alguma duvida, acesse o site do
scratch, onde héa videos tutoriais, documentacao,
férum ou ainda para fazer download de projetos
gue estdo disponiveis para ajuda-lo nos
primeiros passos.

Quando a logica, o entendimento sobre pro-
gramacéo e o desenvolvimento de games tiver
melhorado, utilize o Game Editor (http://game-edi-
tor.com/). Também disponivel para GNU/Linux,
Mac e Windows, com o Game Editor é possivel a

criacdo de excelentes concorrentes para 0s jo-
gos de 16 e 32 bits.

Figura 2

Seguindo os tutoriais e a documentacéo de
primeiros passos, € possivel a criagdo de atores
e suas acgOes. Coloque fundos e o terreno pelo
qual eles vao se locomover. Mas atencao! Para
determinadas a¢6es no Game Editor, € possivel
a aprendizagem de programacdo em C. A
principio, os iniciantes podem sentir algumas di-
ficuldades e a melhor opcao é seguir os excelen-
tes tutoriais do site.

E importante o compartilhamento do co-
nhecimento de ferramentas semelhantes a apre-
sentada. 4@

FLAVIO AUGUSTO SILVEIRA é Tecnologo
em Sistemas para Internet, atuando no
desenvolvimento web desde 2007. Cursa
Pés Graduagéo em Desenvolvimento de
Jogos Digitais. Participa do Grupo de
traducdo Zend Framework e mantenedor do
plugin Price Format para JQuery. Contato:
flavioaugustosilveira@gmail.com
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Um aw‘s nerc aAn

A comunidade do Ubunt
sua falta e mais ainda quern

g \\‘?

qu@se foi
Por Kewl

Logo que conheci o
software livre me encantei com
a possibilidade de me envolver
no desenvolvimento. Como na-
guela altura ndo entendia nada
de desenvolvimento, fui tradu-
zir. "Perdia" horas na frente do
computador traduzindo o Ubun-
tu para o portugués, fascinado
com as possibilidades colabora-
tivas que aquele novo mundo
me abria.

No entanto, por mais tem-
po que eu me dedicasse nas
traducbes do Launchpad, ja-
mais conseguia chegar perto
de um tal de AndreGondim,
gue simplesmente parecia ter
mexido em cada um dos paco-
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Al

S certam , Ira a

ano

tes da distribuicdo. E foi assim
gue eu conheci o André: como
um link no Roseta. Depois co-
mecei a deixar alguns comenta-
rios em seu blog e mais tarde
troguei algumas palavras no
IRC.

Minhas contribuicdes para
a distribuicdo foram crescendo
e com elas o meu contato com
0 André: sempre online, sempre
disponivel para uma conversa.
So fui conhecé-lo pessoalmente
no ano passado, durante o
FISL, quando pudemos trocar al-
gumas ideias breves, uma vez
gue seu estado de saude ja ndo
0 permitia permanecer muitas
horas no evento. Mas nem preci-
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sava, eu ja o conhecia; e conhe-
cia bem, pois o André era uma
dessas poucas pessoas que
sdo online da mesma maneira
gue sao pessoalmente: cordial,
leal, prestativo, inteligente, pre-
sente, dedicado.

Lembro-me que sempre
que queria discutir alguma coi-
sa sobre o Ubuntu, era ele
guem eu chamava, ndo apenas
pela posicdo de lideranca que
ele ocupava (pois outros tam-
bém a ocuparam) mas por sa-
ber que ele realmente se
interessava pela comunidade e
sempre se engajava em longas
conversas comigo. Com ele eu ti-
nha "pano pra manga".

Dizem que ninguém é in-
substituivel e pra mim, parece
estranho sentir saudades de al-
guém cujo contato se deu mais
online do que pessoalmente,
no entanto a verdade é que al-
gumas pessoas quando se vao
deixam um imenso vazio no
mundo e nas nossas vidas.

Temo pelos rumos que a
comunidade do Ubuntu-BR ira
tomar, pois ndo vejo ninguém
com a mesma dedicagédo e pai-
xao que ele tinha e sem duvida
nenhuma sentirei falta de nos-
sas conversas e dele me cha-
mando no chat com um "ping"

‘ ‘ Temo pelos rumos que a
comunidade Ubuntu-BR ira tomar, pois
Nao vejo ninguém com a mesma
dedicacéao e paixao que ele tinha e
sem davida nenhuma sentirei falta de

NOSSas conversas..

Kemel Zaidan
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Foto: Kemel Zaidan, Leonardo Amaral, André Noel e André Gondim no FISL11

(bem nerd), a espera de um
"pong" vindo do meu lado.

Va com fé meu amigo, da
uns conselhos para aquele tal
de Jobs e ande junto com a tur-
ma do Ritchie que eles sdo do
bem. Certamente sentiremos
sua falta por aqui.

# mv [usr/ AndreGondi m
/[ hone/ ceu

KEMEL ZAIDAN é
membro oficial
ubuntu, coordenador
da comunidade
Ubuntu-SP e membro
ativo da comunidade
de software livre
brasileira. Atua como
editor na Linux
Magazine e escreve
colunas para a
publicacdo carioca
Jornal Corporativo.
Twitter:
@kemelzaidan
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Depois do sucesso em 2010, o Evento Li-
nux (figura 1) voltou em uma nova edicdo com
o IX Encontro Nacional Sobre Tecnologia Aber-
ta, que teve como tema: "Desenvolvimento tec-
nolodgico sustentado através da utilizacdo de
software livre".

O evento ocorreu no dia 29 de setembro
de 2011 no Pélo Tecnoldgico de Lisboa - Lispo-
lis (figura 2), nomeadamente no Auditorio Lispo-
lis (figura 3), em Telheiras, com participacéo
gratuita e reuniu profissionais e estudantes de

Por Anderson Gouveia

TIl, onde foram realizados varios workshops so-
bre tecnologia sustentavel na utilizacdo de
software livre.

Dentre os workshops da programacao es-
tavam: "Como é que o Open Source pode ba-
ter as solucbes proprietarias?”, "HTML5 and
the new challenge of Open”, "Red Hat Cloud
Computing: Open Cloud, Open Choice",
"Behind the Scenes: Microsoft, Open Source
and Cloud Computing”, "Registo Integrado de
atividades em Android" etc...

A. e Sl

WHAT THE FUTURE HOLDS

FOR CLOUD COMPUTING, MOBILITY AND LINUX

»

‘l

Figura 1: Desenvolvimento tecnoldgico sustentado através da utilizag&o de software livre foi tema da edi¢éo de 2011.
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Figura 2: Entrada do P6lo Tecnolégico de Lishoa

Além disso, havia um espaco para alguns
expositores, que aconteceu paralelamente ao
coffee break, reunindo os participantes em
"ilhas" com solucdes, equipamentos e livros téc-
nicos profissionais, onde a equipe de profissio-
nais da FCA, Samsung, IPBrick, Microsoft,
Linkare etc, apresentavam as solugdes de for-
ma agil durante os intervalos dos workshops.

O Evento Linux 2011, visa favorecer a ab-
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sorcao de novos conhecimentos e ainda escla-
recer duvidas através de demonstracdo de
solugdes e tecnologias que existem, juntamen-
te com o provimento de informacfes sobre os
mercados livre e privado e as questdes que 0s
norteiam, além de trazer para os seus patroci-
nadores e participantes grandes oportunidades
de negdcios e abertura de novos mercados em
Portugal.
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Figura 3: Pablico atendo durante as palestras

Neste ano, o evento contou com 0 apoio Em resumo, a realizacdo desde evento
e patrocinio de varias empresas nacionais tais traduz o desejo pessoal de permitir com que o
como Caixa Magica, Sybase, RedHat, Novell, conhecimento seja socializado e nosso pais se-
IP Brick, Mozilla, Samsung, Microsoft, Creation ja beneficiado através do desenvolvimento ci-
e FCA. entifico e tecnolégico da sociedade. ?

Aproveitamos este grande evento, e fala-
mos rapidamente com o responsavel pela Cai-
xa Magica (Distro Portuguesa Linux). A
entrevista pode ser conferida também nesta
edicao.

ANDERSON GOUVEIA é tedlogo e finalista
de Eng. De Sistemas de Informagéo, atua a
mais de 4 anos na area de telecomunica-
¢Oes, tendo vasta experiéncia em VoIP e
Asterisk. E um dos sécios e Director Técni-
co da empresa Smart Solutions em Portu-
gal. Vice-Presidente da ANSOL -
Associagdo Nacional para o Software Livre.

Ao final do evento, foram sorteados vari-
as prendas aos participantes, dentre eles livros
técnicos disponibilizados pela FCA.
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QUADRINHOS

QUADRINHOS

Por André Noel, Ryan Cartwright e Jodo Felipe Soares Silva Neto

CARA, VOCE ESTA
MUITO OCUPADO?2

VioaDeProcramaor

.COM.ER

Sl

PODE ME DAR LMA
AJUDA COM UM ANDROID?2
NAO ESTOU CONSEBUINDO
CONFIBURAR ALBLUMAS
COISAS...

EU NAO ENTENDO
QUASE NADA DE
ROBOTICA...

_THHH, Al
NAO VAI DAR...

NE

PLOFT!

& s |
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QUADRINHOS

Veja bem! Sem a Microsoft, o
computador nde seria tao

popular

Sim, mas sem a

Apple, o computador .
PP P E hora do almogo...

o qué vocé esta
fazendo?

seria feio!

50 suspendendo suas contas de
email de nosso servidor Linux

http:fwww. freesoftwaremagazine.com
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Cara! Que efeitos legais de desktop!

Ah - Eu estou usando
)} Compiz-Fusion no Gnome

Entdo, eles copiaram isso
do Leopard, ndo é?

/ Acho que sim!

Sim... Alguns anos atras,
eles devem ter inventado
uma madquina do tempo e
usade para descobrir o
que a Apple seria capaz
de fazer hoje!

http:/iwww.freesoftwaremagazine.com
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QUADRINHOS

Ele nde cala a boca! So fala do Metbook
dele, rodando Windows, Um sistema
operacional "de verdade®

Sim, eu sei!

MERC + CRIMPERMAN
Arghh!!
hehe!
Isso da nos nervos! } #@?ﬁ_ Eu "calei o bico™ da
Néo se preocupe! Eu Que coisa!

X maquina dele,
dei a ele outro assunto

com cola=-tudo!

para ele falar...

http://www.freesoftwaremagazine.com (¢} Copyright 2008 Ryan Cartwright CC: By-NC-54
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QUADRINHOS

Maldito desemprego estrutural.... Bom, eu posso arrumar outro emprego!
~ -
(= o
3 b 2
e (v

Olha amor, o que eu achei no nosso robd...

-~ ¢

0\

o
A4 0o
cC

LIBE
"“l e

k W http://revista.espiritolivre.org
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AGENDA

NOVEMBRO

Evento: SoLivreX 2011
Data: 11 e 12/11/2011
Local: Maringd/PR

Evento: F6orum TcheLinux de
Software Livre

Data: 12/11/2011

Local: Santana do Livramento/RS

Evento: 5% Semana Académica
do Curso de Sl: UnC-Concérdia
Data: 16 a 19/11/2011

Local: Concordia/SC

Evento: EncLibre
Data: 17/11/2011
Local: Belém/PA

Evento: LinuxCon Brazil 2011
Data: 17 e 18/11/2011
Local: Sao Paulo/SP

Evento: 8° FGSL
Data: 18 e 19/11/2011
Local: Goiania/GO

Evento: IV Festival de Software
Livre do Vale do Sinos

Data: 19/11/2011

Local: Novo Hamburgo/RS

Evento: IV COMSOLIiD
Data: 23 a 26/11/2011
Local: Maracanau/CE

Evento: | ESLAPE
Data: 24 a 26/11/2011
Local: Caruaru/PE

Evento: 2° Workshop F13 de
Inovacgdes Tecnoldgicas

Data: 24 a 27/11/2011

Local: Fortaleza/CE

Evento: Il WinLinuxDay
Data: 25 e 26/11/2011
Local: Belém/PA

Evento: Férum Tchelinux.org -
Edicao Porto Alegre 2011

Data: 26/11/2011

Local: Porto Alegre/RS

Evento: | Foérum da Revista
Espirito Livre

Data: 29/11/2011

Local: Vitéria/ES

DEZEMBRO

Evento: Hack'n Rio
Data: 02 e 03/12/2011
Local: Rio de Janeiro/RJ

Evento: OpenBeach 2011
Data: 02 a 04/12/2011
Local: Florian6polis/SC

ENTRE ASPAS - CITACOES E OUTRAS FRASES CELEBRES
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