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Editorial

Uma mensagem
para o leitor

No passado, o desenvolvimento e criacao
de pecas graficas, objetos, jogos e anima-
cdes com o uso de ferramentas de 3 dimen-
sdes, ou simplesmente 3D era restrito a
poucos usuarios. As ferramentas disponiveis
eram caras, funcionaram em sistemas opera-
cionais especificos, o seu manuseio era com-
plexo e o hardware necesséario para usar tais
ferramentas deveria esbanjar performance.
O tempo passou e algumas coisas mudaram
neste cenario. Comecemos entdo pelo fim...

A primeira coisa que eu penso que mudou
drasticamente do passado para o presente é
gue para se produzir algo de qualidade, nao
dependemos unicamente de um super com-
putador. Claro, que, se tivermos um a nossa
disposicao, a producao do que quer que seja
acelerard. Porém este nao é mais um grande
problema, tendo em vista que notebooks
tem poder de processamento invejaveis, e
para o uso regular de uma ferramenta de 3D,
bastante aceitavel, inclusive.

O grau de complexidade, bom... confesso
gue nao notei tantas mudancas na ultima dé-
cada. Artistas sao artistas, nao interessa qual

paleta de cores ird usar. Agora para oS
leigos, o buraco é bem mais embaixo.

E para quem nao quer gastar, sem abrir
mao da qualidade, uma excelente opcao pa-
ra a producao 3D, desenvolvimento de ga-
mes, animacdes e outros é o Blender, que
estd sendo tratada com bastante atencao
nesta edicao (agradecimento especial ao
Cadunico que nos ajudou bastante na
producao desta edicao). Seu cédigo é aberto
e tem pacotes para diferentes sistemas ope-
racionais, algo nem sempre comum com ou-
tras solucdes "comerciais".

A facilidade de termos um Blender a nossa
mao, bastando um simples "apt-get install
blender" (para os usuarios Debian, Ubuntu e
derivados) ja nos possibilita estar diante de
uma 6tima ferramenta sem muito esforco.
Agora, se vocé ira descobrir o Rembrandt
que hd dentro de vocé, isto sdo outros qui-
nhentos...

Um abraco forte a todos e até mais! ?

Joao Fernando Costa Junior
Editor
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noticias

Noticias

por Joao Fernando Costa Junior

Conheca o ambiente desktop Razor-

. I

O Razor-qt é um
N&
£

ambiente  desktop
avancado e facil de

usar, rapido e base-

ado em Qt, adapta-

do para usudrios v
que valorizam a
simplicidade, velo-

cidade e uma inter-

face intuitiva. O Razor-qt contém todos os
componentes principais de um ambiente
desktop completo, incluindo um painel, um
lancador de aplicativos, um centro de Con-
figuracdoes e Sessdes. Ficou interessado?
Saiba mais aqui.

Vocé sabe o que é o CDTC?

O CDTC é uma plata-

CENTRO DE DIFUSAO
DETECNOLOGIAE
(ONHECIMENTO

forma que abriga
diversos cursos
gratuitamente. Possui-

mos hoje mais de 200
cursos, sendo ofertada
60 turmas por semana
entre dois sites, tendo
cada site cerca de
25.000 alunos, dispos-
tos em mais de 1400
cidades brasileiras.
Atualmente existem
aproximadamente 3200 empresas privadas
que usam o CDTC para formacao de seus
empregados, 1800 instituicoes publicas
gue obtém no projeto CDTC o apoio neces-
sario para a qualificacao dos seus trabalha-
dores. Saiba mais agui.
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Vokoscreen - Gravador de telas

baseado em FFMpeg

= T2 N
g=p & X A
i = ¥
® Fullscreen Magnification

Window
Area

Stard Stop Poasi Ml

Vokoscreen é uma aplicacao para
GNU/Linux que pode gravar video da nossa
4rea de trabalho. Util para criar um video
tutorial ou compartilhar detalhes do nosso
ambiente de trabalho, Vokoscreen fornece
uma interface grafica simples para gerenci-
ar facilmente as varias caracteristicas/pre-
feréncias. Pode-se “capturar” a webcam,
todo o desktop, a janela principal ou o am-
biente de trabalho. Conheca-o aqui.

HGM-Hudnet: Conky com informa-
coes do sistema e tempo
HGM-Hudnet é um tema interessante

para Conky que fica posicionado no canto
superior direito
da sua area de
trabalho e ofere-
ce mais do que o
tempo e a data
da informacao
em nosso siste-
ma em um estilo
semi-circular

muito bonito. Entre as
tempo real

informacdes em
fornecido pelo HGM-Hudnet
sao: status do consumo da bateria, da me-
méria, disco, CPU, conexao e também a
temperatura climaticas em graus Celsius
da nossa localizacdo. Saiba como instala-lo

aqui. ¢
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coluna do leitor

Coluna do leitor

Esta secao reune os Ultimos comentarios,
mensagens, e-mails e sugestdes que recebemos
de nossos leitores.

A Revista Espirito Livre traz um diferencial
gue sao as noticias para um publico bem es-
pecifico e interessado.

Guilherme T. Carlos - Campinas/SP

Otima fonte de informacdes sobre softwa-
re livre.
Ivan Brasil Fuzzer - Erechim/RS

Uma revista interessante de grande utili-
dade tanto para a comunidade software livre
guanto para as pessoa que se interessem pe-
lo assunto tanto academicamente ou corpo-
rativamente.

Wellton Oliveira - Ponta Grossa/PR

Uma revista que admiro pelo fato de man-
ter vivo a liberdade de escolha no mundo da
informatica.

José H. Marcati Junior - Itapira/SP

E a revista que estava faltando no Brasil!
Muito boa!

Samuel A. Rodrigues - Riacho Fundo
11/DF

E uma 6tima revista, acompanho desde
sua primeira edicao.
Jéfer Benedett Dorr - Curitiba/PR

Se vocé |é a revista Espirito Livre, vocé
nao precisa ler mais nada a respeito de
Software Livre, sendo parada obrigatéria pa-
ra os entusiasta do Se vocé |é a revista Espi-
rito Livre, nao precisa ler mais nada a
respeito de Software Livre, sendo parada
obrigatéria para os entusiastas. Sempre
abordando assuntos atuais de maneira clara
e objetiva a revista vem crescendo e ga-
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nhando novos leitores a cada edicao. Leio e
indico com forca!
Elexsandro Santos - Quebrangulo/AL

Revista muito interessante, completa e
sempre com novidades.
Mateus Filipe Pereira - Colatina/ES

Uma revista que traz diversos temas com
a realidade digital, Busca atualizar os leitores
com o avanco da tecnologia na era digital.
Flavio Medina - Guararema/SP

O envolvimento de varios profissionais (e
nao somente desenvolvedores) com Softwa-
re Livre e que contribuem para a revista sé
enriquece o conteudo e contribui muito para
a disseminacao e conhecimento do SL. Para
mim, a revista é nota 10.

Marcelo Rosa Suzuki - Sao José dos
Campos/SP

Acho 6tima a revista, acompanho todas as
edicdes e sempre divulgo com meus colegas
e alunos.

Gerson Damke - Santa Maria/RS

Excelente publicacao em relacao a ques-
tao do SL no Brasil! Sou iniciante no tema e
busco estudar a relacao entre Tecnologia e
Direito.

Bernardo D. Barcelos - Vitdria/ES

Otima revista! Varias matérias interessan-
tes. Nao deixo de ler uma. E sempre reco-
mendo para alguém que goste de Linux!
Parabéns!

Erick da Silva Moraes - Santos/SP

E uma revista muito abrangente com uma
linguagem de facil entendimento.

Roberto Carlos Pereira Junior - Belo
Horizonte/MG ?
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promocoes

Promocoes

o | | ﬁ.’l

VirtuasilLink -

Solucées e Treinamentos em Linux

Sorteio de kits de CD e DVD.
Clique aqui para concorrer!

\)

AN

. <LLUPE QA HARCIKER
Os melhores estdo aquil

Sorteio de associacdes para o clube.
Clique aqui para concorrer!

Sorteio de kits
contendo 2
botons e 1

adesivo.
Inscreva-se aqui!

PASL.NET.BR

10% de desconto
nos cursos da
Tempo Real
Eventos.
Inscreva-se aqui.

TEMPO REAL

EVENTOS

Relacao de ganhadores de sorteios anteriores:

Ganhadores da promocéao Clube do Hacker:
1. Walter Nascimento Barroso - Boa Vista/RR

2. Erick da Silva Moraes - Santos/SP

3. Bernardo Dantas Barcelos - Vitéria/ES

Ganhadores da promocao Virtuallink:

1. Wagner Roberto Massi - S&o Paulo/SP

2. Welber Candido Silva - Brasilia/DF

3. Cleiton Almeida - Franca/SP

4. Eliphas Levi Guimarées de Siqueira - Lorena/SP
5. Vinicius Garcia de Oliveira - Caratinga/MG

REVISTASLS =

Ganhadores da promocao PASL.NET.BR:

1. José Wagner Alves da Cruz - Aracaju/SE

2. Marcio Sancho - Limoeiro/PE

3. Filipe Araujo - Jundiai/SP

4. Roberto Carlos Pereira Junior - Belo Horizonte/MG
5. Nelson Martins Ferreira - Mesquita/RJ

“¢e. @SPIrItO L1BERDADE E INFORMAGAO

= Iivre http://www.revista.espiritolivre.org/

Espirito Livre - agosto/2012
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capa - blender 3D: o que é e o que faz

Blender 3D:

0 que € e o0 que faz

por Cicero Moraes

egundo BRITO (2010

p. 15), Blender é um

software de modela-
gem e animacdo 3D de c6-
digo aberto. Ele estd sob a
licenca GNU-GPL, que per-
mite a qualquer pessoa ter
acesso ao cddigo-fonte do
programa para que possa
fazer melhorias, contanto
que disponibilize tais me-
Ihorias a comunidade.

Para facilitar as coisas,
vamos pensar nos editores.
Temos editores de textos
como o LibreOffice, que nos
permite dentre outras coi-
sas, escrever textos, forma-
tar esses textos, alterar as
cores das letras, seus tama-
nhos, ordem de escrita, in-

Espirito Livre - Agosto/2012

serir imagens, rotacionar e
redimensionar objetos, im-
portar tabelas e até outros
arquivos para dentro do do-
cumento.

Com os editores de ima-
gens acontece a mesma si-
tuacao. Nds criamos
imagens, alteramos ima-
gens prontas, mudamos co-
res, inserimos textos,
importamos alguns tipos de
arquivo externos, mudamos
as dimensoes, rotacao e as-
sim por diante.

O Blender é uma espécie
de editor 3-D. Nele nds cria-
mos cenas, objetos, altera-
mos as propriedades desse
objeto, como as cores, di-
mensodes, rotacao. Importa-

mos uma série de arguivos
externos, escrevemos tex-
tos em 3-D dentre outras
inUmeras possibilidades.
Existem uma série de ca-
racteristicas interessantes e
de coisas bacanas que po-

dem ser executadas no
Blender.
Obs.: Todos os exemplos

mostrados a sequir foram fei-
tos pelo criador desse materi-
al. No site do Blender e outros
especializados no assunto ha
efeitos mais sofisticados e que
exemplificam mais ampla-
mente o uso das ferramentas.
Imagens com maior qualidade
e alguns videos podem ser en-
contrados no site www.cicero-
moraes.com.br.
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capa - blender 3D: o que é e o que faz

Modelagem

Funciona como uma ferra-
menta de modelagem para
propdsitos gerais. Seja na
criacao de maquetes, ambi-
entes internos, mascotes,
humanoides e até objetos
mecanicos.

Animacao

Desde animacbes simples,
como deslocamento e rota-
cOes, até a articulacdo de
personagens e simulacoes
de fluidos, tecidos, corpos
rigidos e etc.

Simulacao de pelos e
cabelo

A imagem ao lado mostra
uma esfera particulas tipo
Hair, ou seja, cabelo. Foi ati-
vado o Hair Dynamics, que
possibilita dar movimento
aos fios quando o corpo
principal (esfera) é anima-
do.

Uma caracteristica inte-
ressante do Hair no Blender
é que vocé pode pentea-lo
em tempo real. Isso mes-
mo! Vocé conta com ferra-
mentas que além de
pentear os cabelos virtuais,
também os enrola, corta e
faz crescer. E como ser um
cabeleireiro com poderes
extras.

A particula Hair pode ser
usada também para simular
grama e mesmo reagir com
outros elementos, como
vento, personagens cami-
nhando ou corpos rigidos
que eventualmente colidi-
rao com ela.

Espirito Livre - Agosto/2012

Figura 1l
MODELAGEM

Figura2 _
ANIMACAO

Figura3
SIMULACAO DE PELOS E CABELOS

Simulacao de tecidos
Permite simular toda a sorte
de tecidos, como algodao,
cotton, couro e afins.

Na figura 4, o modifica-
dor de tecido ou Clothe, co-
mo é conhecido, foi
combinado com o Hair, para
criar o efeito de couro com
la.

Quando visto de perto,

podemos atestar a qualida-
de do efeito criado com a la
e sua deformacao combina-
da com a do tecido.

Os calculos de deforma-
cao do tecido, bem como
dos outros modificadores
semelhantes sao feitos au-
tomaticamente. Na figura 5,
foi colocada uma esfera que
levanta o tecido pelo meio.
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capa - blender 3D: o que é e o que faz

O tecido também podera
reagir com forcas externas,
como o vento. E muito facil
criar, por exemplo, aquele
efeito de bandeira tremu-
lando ao vento, tao solicita-
do em materiais de
publicidade.

Simulacao de fluidos
Através do  modificador
Fluid vocé podera simular li-
guidos como &gua, mel e
Oleo (pre-configurados) e ?I%JUJE:QAODETECIDOS
outros mediante a alteracao

da configuracao dos dados
do fluido.

Outros simuladores e
modificadores

O Blender ainda conta com
simuladores especificos de
fumaca e gases, explosao,
corpos rigidos (tijolos, domi-
nds), corpos flexiveis (bor-
racha), turbuléncia,
magnetismo e afins.
Cruzando-se um efeito
com outro, como por exem-
plo, o Explode com o Smoke
chega-se a resultados sur-
preendentes. A necessidade
e a criatividade sao os dois
motores basicos de um tra-

Figura5 5
balho bem-feito. QUALIDADE DO EFEITO CRIADO COMA LA
|:"_'
- 'i,‘.‘" o o’
% [ "Fﬁk
I -";\E‘" U--.rfr 7-#’ =
4= " 'y LR . e * o ;
;. & vy Lt
P S (= T > N
Figura6 _ .
SIMULACAO DE FLUIDOS
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capa - blender 3D: o que é e o que faz

Motor de Jogos
(Game Engine)
O Game Engine é um mddu-
lo do Blender que permite a
criacao de jogos e aplica-
cdes 3D interativas.

Com ele podem ser feitos
jogos de naves, de tiros em
primeira pessoa, RPGs e
afins. Como ilustrado aci-
ma, pode ser usado para
apresentacdbes em tempo
real na area de arquitetura,
tanto em ambientes inter-
nos decorados como para
fachadas e grandes empre-
endimentos.

Como o Blender 2.5x ain-
da esta sendo desenvolvi-
do, é cedo para tratar de
assuntos como interopera-
bilidade (importers & expor-
ters) e Python script, duas
outras caracteristicas mar-
cantes do programa.

Felizmente existem mui-
tas ferramentas que por si
s6 garantem a possibilidade
de execucao de bons traba-
Ihos e diversédo garantida. ¢

Fonte: http://va.mu/cEn6
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CiceEro MORAES

3D artist and animator
autodidata. E um dos
grandes entusiastas do
Blender no pais. Ja
escreveu dezenas de
artigos online e
impressos, lidos no Brasil e

no mundo. Vencedor do Prémio TVCA de
Propaganda e Video de 2006, esteve entre
os finalistas no concurso Cannes Young
Lions, promovido pelo YouTube em 2009. J&
palestrou em diversos eventos de
informdtica, como a Latinoware,
BlenderPRO, SolivreX, Filsol e o Il Ermac.
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entrevista: sidney moraes junior

-

ENTREVISTA

Sidney Moraes
Janior

"O Blender é o
melhor software 3D"

O artista 3D e animador Sidney Moraes Jr, aka mangojambo, 33, é casado e mora em

Londrina no Parana. Ele estudou Design Gratico na Pontificia Universidade Catdlica

do Parana (PUC-PR) em Curitiba. Como designer de produto trabalhou inicialmente
na Techvisa; na BDDB Agéncia de Publicidade foi designer grafico; no Cartoon Pro
Estudio de Animacao e no Blender Institute desenvolveu a atividade de character

animator e atualmente é Lead Artist da Oniria Produtora de Software.

por Cadunico

Espirito Livre - Agosto/2012 13



capa - entrevista: sidney moraes junior

Espirito LivRE Fale um pouco de vocé e
sua trajetdria até chegar no mercado
3D.

MoRraEs JUNIOR Eu estudei Design Grafico na
PUC-PR, e desde entao trabalhei desenvol-
vendo marca, tipos e papelaria. Tive um con-
tato com o Blender em 1999, com o grande
Gustavo Mattos, o qual me ensinou o bésico
para comecar. Na época havia pouquissima
informacao e tutoriais. O pouco conhecimen-
to e intimidade com a internet e a lingua in-
glesa na época colaborava com a dificuldade
também. Tive a oportunidade de trabalhar
em uma empresa de design de produto, Te-
chvisa, no qual se usava muito o Blender pa-
ra apresentar produtos em video para
clientes. Em outras agéncias de publicidade
como a BDDB, cheguei a usar 3D esporadi-
camente, voltando com forca no Yo Frakie da
Blender Institute em 2008, animando em
Maya um episddio da Turminha Querubim
para o Estudio Cartoon Pro e, chegando aos
dias atuais, trabalhando na Oniria Produtora
de Software como Lead Artist, desenvolven-
do personagens e cenarios para simulado-
res, jogos e videos.

Espirito LIVRE Conte-nos como foi a expe-
riéncia na producao das animacoes do
jogo Yo Frankie da Blender Foundation.

MoRraAEs JUNIOR Foi simplesmente sensacio-
nal! Eu tinha acabado de chegar da Escdcia
no qual passei um tempo como missionario
e voltei sem grana nenhum. De volta para
casa e sem emprego. Em um desafio, a equi-
pe do YoFrankie selecionou 4 de 100 anima-
cOes de personagens enviadas para eles e
uma delas era a que eu havia animado! Até
entao nao havia feito nada em animacao de
personagens e fiquei deslumbrado por ter si-
do um dos escolhidos. Na sequéncia coloca-
ram outro personagem e pediram para
animar a vontade varios cycles: wlak, idle,
run, etc. nao perdi tempo e comecei animar
como um louco. Apds uma angustiante se-
mana de espera por uma resposta, recebo o
e-mail sendo convidado para animar todos os

Espirito Livre - Agosto/2012

dih

personagens do jogo e rever as animacoes ja
criadas! Como assim? Eu revendo animacao
de outro artista?? Estava nas nuvens com es-
ta oportunidade, porém era um trabalho nao
remunerado. Eu topei da mesma maneira. Foi
um ano dificil: minha esposa trabalhando em
loja de Shopping center para sustentar a casa
enquanto eu ficava no meu computador ani-
mando personagens! Ninguém sabia na épo-
ca, mas mal tinhamos dinheiro para nos
alimentar e pagar as contas. Pensei em de-
sistir, mas gracas a minha esposa que me
apoiou todo o tempo e deu seu voto de fé e
confianca, me fez ir até o fim. Apos o Yo Fran-
kie ficou facil arrumar trabalho com este
portfélio. E posso dizer que hoje estou onde
estou e trabalho no que gosto por causa da
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minha decisao de participar no projeto Yo
Frankie em 2008.

Espirito LIVRe Porque escolher o Blender
como principal ferramenta 3D?

MoRraEs JUNIOR Escolhi na época pois gosta-
va da filosofia do Software Livre e o Blender
era o melhor Software Livre 3D na época.
Hoje escolho ele por ser o melhor software
3D, ponto. Por causa do conhecimento que
ganhei, cheguei a receber proposta e fazer
um trabalho de animacao de personagem
em Maya. Engracado que sempre usei Blen-
der e usar Maya foi traumatico na época!
Achava o programa muito desorganizado,
nada fazia sentido naquela interface. Exata-
mente o que falavam da interface antiga do
Blender. Mas foi uma excelente experiéncia.
Aprendi a entender os prés e contras de ca-
da um. Mas, mesmo assim, ainda prefiro o
Blender para o meu trabalho, pois consigo
resultados muito profissionais em tempo re-
duzido. Maya é fantastico, mas, para mim,
Blender ainda é melhor.

Espirito LIvRe Como foi sua atuacao na
série Turminha Querubim pela Cartoon
Pro Studios Softwares?

MoRAES JUNIOR Fui chamado para animar um
episddio do projeto. Foi muito bacana, pois
tive que aprender um pouco de Maya, o sufi-
ciente para animar personagens, apenas is-
so. A técnica é muito parecido de um
programa para outro, por isso foi mais sim-
ples. Senti falta do Action Editor, ferramen-
tas como Copy Pose, Mirror Pose e "Fake IK"
qgue ja vem por padrao no Blender. Mas foi
uma experiéncia engrandecedora e 0 pesso-
al do estudio é simplesmente show! Com is-
to pude olhar diferente para o Blender,
entender as vantagens e pontos fracos. To-
mar decisdes diferentes.

Espirito LIVRE O que é preciso estudar
para que artistas facam um bom setup
de personagem?

MoRrAEs JUNIOR Ter experiéncia com anima-
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cao e uma base em légica de programacao
ajuda bastante. Saber programar, melhor
ainda! A légica ajuda a definir melhor como
sua configuracao de contraints ird funcionar.
Programar poderia resolver ainda coisas de
forma mais facil que um emaranhado de bo-
nes. E, por fim, ter experiéncia em animacao
ajuda a entender o que é melhor para o ani-
mador, apesar que vai muito também de
preferéncias. Nem sempre o que o0 rigger
quer é o melhor para o animador. Por isso
nao se apegue ao seu rig setup, como o todo
poderoso. Discussdes entre rigger a anima-
dor sobre controladores e formas de como
se deve funcionar um rig podem ser acalora-
das!

EspiriTo LIVRE E 0 projeto Portinari? Po-
deria dar uma palhinha para os leito-
res?

MoRraAEs JUNIOR Em uma palavra: desafiador!
Este foi um freelance no qual tive que mon-
tar a maior parte de todo uma animacao de
30 segundos, criar, riggar, animar, renderi-
zar e compor todos os shots. Isso usando o
Blender 2.5 alpha! http://va.mu/cHDL O se-
gundo foi utilizado também o Beta das ver-
sf0es com Camera Tracking para compor
filme com personagens 3D.
http://va.mu/cHDM O que posso dizer é que
nao se consegue fazer nada disso sozinho,
por isso nem todo o crédito é meu. No pri-
meiro tive a ajuda do Romulo Jordao e no se-
gundo do Reberson Alves, dois grandes
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artistas 3D. E ter outras pessoas no projeto
ajuda a ter uma visao diferenciadas, novas
idéias e tirar muito peso dos ombros de uma
Unica pessoa. Dividir para conquistar!

Espirito LIVRE Qual o seu papel na Produ-
tora de Games e Simuladores Oniria?
MoRrAES JUNIOR Atualmente sou o Artista Li-
der na Oniria, no qual gerencio uma equipe
de artistas e designers para desenvolver ar-
te para os simuladores, jogos e videos, en-
volvendo na maioria das vezes estudos e
desenvolvimento de novas técnicas e tecno-
logias. E dificil ver um lugar que reuna tan-
tos talentos como a Oniria hoje em dia,
incluindo principalmente os programadores
de I4. Mas uma coisa posso dizer com certe-
za e falsa modéstia: nao tem ninguém me-
Ihor que nds nas jogatinas do almoco em
CTF, capture the flag, no Teeworlds - Instagib
Mod! E o desafio estd lancado!

Espirito LivRE Qual, na sua opiniao, a
principal vantagem do Blender no mer-
cado de jogos?

MoRrAEs JuNIOR A principal vantagem é o ca-
samento redondo do Blender com a Unity!
Muitas pessoas hoje tem usado o Blender e
a versdo free da Unity. E realmente um con-
junto poderoso, incluindo outros software de
suporte a arte como Gimp, Photoshop, Inks-
cape e lllustrator. A exportacao dos modelos
do Blender para FBX, o tipo de arquivo su-
portado pela Unity, é simplesmente fantasti-
co! As Actions ja vao todas separadas
corretamente e com os nomes corretos. Sé
deixo o seguinte conselho técnico: apaguem
o script de importacao direta do .blend na
pasta da Unity, o Unity-BlenderToFBX.py. Vai
por mim: importar direto do .blend da muita
dor de cabeca e assim vocé evita importa-
cdes indevidas.

EspiriTo LIVRE Quem quiser entrar neste
mercado, quais conhecimentos que es-
te profissional precisa dominar?

MoRAES JUNIOR Bom, é um mercado grande,
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com d&reas muito distintas, como animacao
de personagem, composicao FX, render rea-
lista, cenario para jogos, etc. S6 posso dizer
um pouco melhor da minha area: quer criar
jogos? Estude e MUITO! Dedique 4 anos da
sua vida recluso da sociedade estudando ar-
te, 3D, animacdo e até mesmo programa-
cdo, pois também ¢é frustrante para um
artista ndao conseguir fazer um minimo de
programacao para testar algumas coisas do
jogo ou protétipo do jogo. Essa sera sua fa-
culdade pessoal, mesmo que faca design de
jogos. E o estudo ndo acabard aos 4 anos,
pois sempre tem coisa nova para aprender,
mas ficard mais facil com o tempo. Quatro
anos parece muito, mas passa voando e, no
final, vocé sera um artista em tanto!

Espirito LIVRE Fale de sua parceria com
VTCOM.

MoraEes JuniorR Pela necessidade do merca-
do, foi montado em Londrina a proposta do
primeiro curso de design de jogos, onde a
ideia é ensinar o aluno design de jogo, con-
cepts, Arte 3D, uso e producao na ferramen-
ta Blender, producao e programacao na
Unity e Deploy do jogo na Apple Store. Todos
os professores sao profissionais que traba-
Iham nas respectivas areas e sabem os ma-
cetes e dicas de certos caminhos no
desenvolvimento de um jogo. A turma é tra-
tada como uma equipe de trabalho, onde é
gerenciado tarefas e software para versiona-
mento do projeto, assim como ocorre em um
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estudio de jogos, além de dicas durante o
curso de como se portar como um desenvol-
vedor indie de jogos e suas ferramentas pa-
ra organizacao.

EspiriTo LIVRE Mestre mangojambo, o es-
paco da revista esta aberto para suas
consideracoes finais. Muito obrigado
por nos ceder esta entrevista.

MoraEes Junior Eu que agradeco a oportuni-
dade e espero ter feito a diferenca para de-
cisdes de algum leitor. Muitas vezes ficamos
bitolados em nosso trabalho e esquecemos
gue uma conversa como essa pode mudar e
inspirar outras pessoas a encontrar e enten-

Add  Timeline Game Render Help

www.yofrankie.org

der um pouquinho mais desse nosso cami-
nho profissional que tanto amamos. Nao é
facil e nem tudo sao flores, mas ver seu pro-
jeto finalizado é uma realizacdo incrivel!
Quem quiser me contactar pode fazé-lo pelo
email moraesjunior @gmail.com, e terei pra-
zer em responder, tirar ddvidas, conversar,
tomar uma cerveja ou jogar qualquer jogo
multiplayer (Teeworlds?) para descontrair!

Um abracao para todos e fiquem com
Deus.@

¥ Ve0|Fa0|Ob2-1|

-

character animation

LLEE DA HACIKER ¢

Os melhores estdo aqui!
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LLLEE DO
HACIKER
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“Quando comecei no Blender, em 2006,
a Unica infra estrutura de que

dispunhamos era o site Blender Brasil.

De la pra ca, muita coisa mudou...

Mais conhecido com “Grey” ou “greylica’, seu nick registrado nas salas de bate papo e
desenvolvimento do Blender, Ivan Paulos Tomé é considerado hoje um dos veteranos
do Blender no Brasil. E o precursor de muitos projetos relacionados a infraestrutura

do software, tanto educacional, como de promocao do uso da plataforma.

por Cadunico

Espirito Livre - Agosto/2012 18
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Espirito LivRe Como e quando vocé co-
mecou no Blender?

Ivan PauLos ToME Em meados de 2006,
quando queria fazer um filme, e descobri
as muitas barreiras que haviam, principal-
mente as financeiras. Encontrei o Blender
quando pesquisei sobre softwares livres de
animacao grafica, e foi paixao a primeira
vista!

Espirito LIVRE O que o atraiu mais no
software?

Ivan PauLos TomE Desde aquela época, o
Blender ja era tido como o melhor dos
softwares livres de animacao 3D, a vivén-
cia comunitaria foi outro fator chave...

Espirito LIVRE Qual a infraestrutura na
época para uso do software?

Ivan PauLos ToMmE Quando comecei nho
Blender, em 2006, a Unica infra estrutura
de que displUnhamos era o site Blender
Brasil. De la pra ca, muita coisa mudou...

Espirito LivRe Como é a infraestrutura
hoje?

Ivan PauLos ToME Hoje, percebemos que
tudo o que foi feito desde aquela época, foi
pensado em termos de continuidade, nao

e en BuyEELedl 2 EeDilo
® Poedit :

Arquivo Editar Catslogo Exibir Marcas Ajuda
RE QB EIS
Linha original
Copy from Active
Bake To Keyframes
Modifier requires original data, bad stack position
Not supported in sculpt mode

Copiar da Faixa Ativa
olar Quadros-cha

Modificador requer dados originais, poslcau incorreta .
N&o suportado em modo de escultu

, cannot have single-frame paths nao permite caminhos de um umco fotograma
Motion path frame extents invalid for %s (%d to %d.. Extensao de caminho de movimento de  fotogramas in..
No AnimData to set action on Sem Dados de Animacéao para ativar agéo
Cannot change action, as it is still being edited in NLA Incapaz de alterar a acao, enquanto ela estiver a ser .
Could not set action '%s' onto ID '%s', as it does not... Incapaz de definir a agao '%s' no ID '%s', pelo fato de..
File written by newer Blender binary (/d %d), expe... Ficheiro escrito por uma nova versao binéria do Blend. .
Loading failed: Falha no carregamento:
Loading '%s' failed: Falha no carregamento de '%s'":
Path '%s' not found Caminho '%s' ndo encontrado
Path '%s' cannot be made relative
Total files %d | Changed %d | Failed %d
Path '%s' cannot be made absolute
Could not open d|rectory %s"
Could not find '%s' in
Out of memory on a\locatmg clmd->clothObject
Cannot build springs
Out of memory on allocating cimd->clothObject->v..
Out of memory on allocating cimd->clothObject->.

Caminho '%s' nao da para converter em relativo

Caminho '%s' nao se podera converter em absoluto
ncapaz de abrir d\retorlo /s
ncapaz de encontrar '%s' '%s!

lemoria insuficiente para alocar c\md >clothObject
ncapaz de construir molas

Memodria livre insuficiente
ed Malha de tela nao atualizada

Cannot bake non-'image sequence' formats

No UV data on canvas

Invalid resolution

Image save failed: invalid surface

|Add Rigid Body simulation world to the current scene

Sem dados de UV na tela
Resolucéo invalida e
Falha ao guardar imagem: superficie invalida

Total de Ficheiros %d | Alterados %d | Nao Alterados %d

Memdria insuficiente para alocar cimd->clothObject-...
Memdria insuficiente para alocar cimd->clothObject-...

Incapaz de gerar formatos nao sequénciados de imag...
tel,

foram acdes sensacionalistas nem passos
maiores que a perna, isso € uma caracte-
ristica muito interessante da comunidade.
Hoje temos artistas, professores, fazendas
de renderizacdo, estlidios de jogos usando
o Blender, arquitetos, universidades e
muitas boas sementes germinando e mos-
trando bons frutos. Eu tenho uma pequena
fazenda exclusiva para usuarios Blender.
Ha muitos artistas novos dos quais ja& sou
fa, e outros que servem até hoje de inspi-
racao, como Mango, Cicero, Kemuel, Ga-
non, Ricardo 3D, dentre outros.

Espirito LIVRE E como vocé se envolveu
nas tarefas de infraestrutura, digo,
como vocé se envolveu com o desen-
volvimento do software?

Ivan PauLos TomMmE Inicialmente, encomen-
dei os manuais da versao 2.32, que na
época, eram dificeis de serem comprados,
depois, acabei tentando o primeiro projeto
de traducao dos manuais oficiais em 2007,
foi um grande fiasco (risos), recebi R$
10,00 reais de um colega que acabei de-
volvendo. Essa foi a primeira tentativa,

mas nao foi somente frustrante, percebi
gue era necessaria uma atitude mais forte
eu ja

para que acontecesse, e em 2009,

Espirito Livre - Agosto/2012
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conhecia melhor os manuais da entao ver-
sao 2.4x. Resolvi que era o momento de
dar um passo corajoso, até por que a opor-
tunidade de aprendizado com a tarefa era
muito atraente. Na Blender Pro de 2009,
dei minha palavra de que traduziria os ma-
nuais, para depois ver o que aconteceria, e
de |4 pra cd, coisas lindas floresceram. O
envolvimento com o desenvolvimento do
Blender sé me trouxe coisas boas, amigos
fieis, boas oportunidades de trabalho e
crescimento profissional. Fui a diversos
eventos e visitei diversas Universidades
ensinando Blender.

Espirito LiIvRE Qual a situacao dos ma-
nuais hoje?

Ivan PauLos ToMmE Fui requisitado no come-
co de 2012 a nao investir mais tempo nos
manuais da 2.49b, mas sempre que possi-
vel, e quando algum colega pode, eu o ori-
ento para as correcoes. Agora estou
trabalhando exclusivamente na versao
2.6x, na base, em inglés, e sou um dos ad-
ministradores oficiais da wiki da Fundacao
Blender. Outros colegas estao cuidando da
traducao, como Elton “ArteEN”, Samuel
Arataca, dentre outros...

Espirito LivRe E a Interface em Portu-
gués?

Ivan PauLos ToME Ahh, essa deu trabalho!
(risos) Mas também foi um grande prazer!
Comecei no final de julho de 2012 e termi-
nei na versao 2.64, em outubro. O projeto
comecou com uma mao do Daniel Tavares,
Dalai Felinto e recebeu auditorias e revi-
sOes de outros colegas. O Dalai Felinto au-
dita a interface comigo sempre que pode.
Mantenho a traducao da Interface do Blen-
der para o Portugués do Brasil oficialmen-
te, e sou coautor da Interface do Blender
para o Portugués de Portugal junto com
Paulo Martins. Gosto muito dos meus ami-
goes do “Além-mar”, como carinhosamente
0os chamo. A traducdo da interface é robus-
ta, confidvel e usa os termos sancionados.

Espirito Livre - Agosto/2012

Ja estamos criando contelddo com a interfa-
ce traduzida.

Espirito LIVRE E 0 que é o projeto “Ba-
nana”?

Ivan PauLos ToMmE Tudo comecou por causa
da Blender Pro, o trabalho de anos de pes-
soas como Luis Retondaro, Gustavo Mattos,
Gustavo Fernandez, Erick Henrique e Arnal-
do Barreto, em conjunto com a comunida-
de, acabou trazendo o Ton Rosendaal para
o Brasil em 2011. Em uma conversa de
quase 4 horas em intervalos picados, ele
me disse que precisava resolver a questao
de materiais didaticos para uso em sala de
aula, para que as pessoas pudessem
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aprender Blender, e também guiar os pro-
fissionais na certificacao, mas que fosse
um produto acessivel, relativamente barato
e com bom mantenimento.

No mesmo dia, topei o desafio e respondi a
ele “Estamos juntos!”.

Escolhi o codinome “Banana” ja em 2011,
por ser Brasileiro e por que o mascote do
Blender é representado por um macaco, a
Suzanne.

Espirito LivRe Como vocé define o pro-
jeto Banana? Ha datas definidas?

Ivan PauLos TomeE O projeto Banana pode
ser definido como “Livros técnicos e didati-
cos para o ensino Blender, para estudan-
tes, professores e BFCTs”. Ha algumas
datas definidas, pois a parte técnica ja esté
estruturada e funcional, usando somente
softwares livres. O conteldo técnico foi
transportado da wiki da Fundacao Blender
para o novo sistema, e 0s ajustes terminam
em 6 de fevereiro. Apds 23 de abril, esta
previsto o anuncio do primeiro “Alfa” do
projeto. O lancamento oficial esta previsto
para Novembro de 2013.

EspiriTo LIVRE Vocé pode falar algo para
quem esta chegando no Blender?

Ivan PauLos ToME Venham, com todo o
amor no coracao de gue dispuserem, muita
vontade de estudar, dedicacao para cola-
borar, e tudo sera retribuido e recompen-
sado. O Blender - as pessoas que o fazem,
valem muito!

Espirito LIVRE E como as pessoas en-
tram em contato com vocé?

Ivan PauLos ToMmE Eu passo os dias no IRC,
em canais como #blenderbrasil, #blen-
derwiki, #blendercoders, #blendereducati-
on e #blender por estar em contato direto
com o pessoal da Fundacao Blender. As
pessoas também podem usar o meu e-
mail, greylica@gmail.com sem problemas.
Ha outros, mas esse é o que mais vejo. @
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A ferramenta Torcer/Parafusar é uma das ferramentas mais usadas para gerar formas circulares continuas, esta presente no
Blender desdas versGes mais antigas por ajudar o artista a criar formas circulares com praticidade, mantendo a malha limpa e
bem conectada.
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Neste tutorial aprendd @ modelar um dado 3D usando somente lextu;as "

H.

] pata 4

Halo

01 C"”? o Blender 2"?7 — ’ 03 Se 0 cubo mudou de
ape.rto’ cligue com o bqtao . cor, sinal que esta tudo indo
direito do mouse em cima bem.

do cubo.

04 Para facilitar o traba-

02 Vi na aba de materi- 'ho, vamos renomear este
ais, que se localiza a direita, ™Material para face 01.

e escolha uma cor difusa de

sua preferéncia, no meu ca-

so eu escolhi a vermelha.
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[ [ H IO

050 préoximo passo € criar as ; 5
outras 5 faces do dado. Vamos T aeCr T
criar sub materiais dentro deste
material.

Na parte inferior da area de tra-
balho, mudaremos do modulo | Edit Mode
de objetos, para o modulo de
edicao.

09 ciique cTRL + A para
08 O cubo deve ficar com deselecionar todas as faces

e com o botao direito do
mouse cligue sobre a face
da frente.

esta aparéncia.

Espirito Livre - Agosto/2012

06 se voce fez tudo certo
0 cubo deverd ter esta apa-
réncia.

07 Trogue o modo de se-
lecao de vértice para face.

10 Voltando ao editor de
materiais, cligue no + para
adicionar o sub material, e
depois clique no botao New.

11 selecione agora outra cor difusa de sua
preferéncia, no meu caso escolhi azul claro.
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13 Agora o

cubo deverd
ter esta apa-
réncia.

14 Mude o

nome  para

12 cii téo Assi L
Clique no botao Assign para aplicar o face 02.

material a face selecionada.

15 Repita todo o processo com as outras
faces, no final o cubo deve estar como ve-
Mos nas imagens acima.

16 Com todos os materiais ja aplicados nas faces do cubo agora vamos construir os la-
dos do dado, primeiro teremos as imagens da textura.
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capa - criando dados com blender

17Depois as imagens de relevo e transparéncia.

Uma coisa muito interessante no Blen-
der é que ele trata tanto o relevo quanto a
transparéncia diretamente no canal Alpha
da imagem. Para outros sistemas 3D o pre-
to estaria representando 0% de opacidade
ou relevo e o branco 100% e qualquer vari-
acao de cinza seria a progressao destes 2

' Edit Mode

g Object Mode

18 Agora, o préximo pas-
so é fazer a mudanca do
modulo de edicao, para o
modulo de objetos.

Wire

Material

21 Na aba

Image clique
em Open.

Espirito Livre - Agosto/2012

19 Na aba de materiais
selecione o face 01.

valores. J& o Blender é diferente ele Ié a
porcentagem de transparéncia da imagem.
Neste caso as bolinhas brancas estao com
o valor 255 no alpha, totalmente opaco e o
fundo preto com valor 184 que equivale a
72% de opacidade.

Volume Halo

Nane

20 Na aba de textura mo-
difique o Type de None para
Image or Movie.

7
| OEE_E L P

1.

[ imagens
3 M
2 KB
KB

2 2 Escolha a

imagem desejada
e clique no botao

e
=
=
=
=
=
=
e
(& face
=
=
=
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Material

Generated

Cube

2 3 Na aba Mapping

trogue o Projection.

Espirito Livre -

Agosto/2012

Both

£ Clouds -

E} Image or Movie

24 Selecione o0 segundo
canal de textura. Clique no
botao New, mude o Type.

Generated

25 Na aba Image clique
no botao Open.

[ imagens

{# cabecalho.png

[# casino2_d.jpg
(#tece_nomaiph 01.png
= Ec-:‘jmrma(phﬁz png’
E] face_normalph 03.png
[# face_normalph_04.png
(& face_normalph_05.png

malph_06.png

26 Selecione a imagem
de opacidade e relevo que
tenha relacao com a ima-
gem de textura acima sele-
cionada, neste caso foi
selecionado a face 01 do
dado, entao a imagem de
opacidade e relevo deve ser
a 01 também.

Clique em ||

27 Na aba Mapping troque

27



capa - criando dados com blender

Generated

Cube

Data ¥

Volurme Halo

Espirito Livre - Agosto/2012

28 Na aba Influence desmarque a opcao Color e selecio-
ne Alpha e Norm. Alpha vai controlar a opacidade da face
do dado e Norm ou Normal vai controlar o relevo.

Em Norm adicione este valor

Mask Z Transparency

Lambert

29 Voltando a aba Materiais ative o Transparency troque
para Raytrace e ajuste para 0 (zero) valor de Alpha.

Com isto o material vai assumir os valores de opacidade
da textura.
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capa - criando dados com blender

Wire Volurne

32 Vi na aba de textura
cliqgue em

30 Agora ative o Mirror.
Ajuste o valor de Reflectivi
em 0.130.

e repita todo o processo.

Lambert

31 Selecione o material
face 02.

CarLoSs EDUARDO
MaTT0S DA CRUZ
(Capbunico)

Atua como designer a
mais de vinte anos e a
mais de cinco anos

33 Quando todas as faces do cubo estiverem texturiza- utiliza somente software

; : : . livre em suas criacbes. Membro dos grupos
das a imagem deve ficar mais ou menos como na figura LINUER), Debian-R] & SL-R). £ o idealizador

ao lado. e responsével pelo GNUGRAF, o primeiro
evento de computacédo grafica com
software livre do Brasil
(http://gnugraf.org). Nas horas vagas é o

Espero que tenham gostado do tutorial e até uma proxi- criador das capas da Revista Espirito Livre
ma! ? desde sua 82 edi¢do.

Espirito Livre - Agosto/2012
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“capa - com'lertd'ndo fotograflas em um 3D de qualidadé

'"em,um 3D de qualldad*’e/

Uma de minhas diversoes é portar uma solucao fechada para
uma alternativa de cédigo livre. Posso citar como exemplo mais recente o tutorial
que escrevi sobre como criar video tutoriais no Linux, uma alternativa ao
Camtasia. Nesse tutorial explanei basicamente como capturar a tela com o
FFMPEG e como editar o video no Kdenlive. Algumas pessoas indagaram acerca
do “excesso” de passos, pois no Camtasia tudo é feito de uma sé vez. O
programa captura, edita, grava, coloca efeitos e toda uma série de solucdes all-
in-one. De fato, existem aqueles que apreciam softwares com esse estilo de
trabalho, mas mesmo tratando-se - aparentemente de um programa, ele é na
verdade um conjunto deles. Tanto é, que um mddulo captura e outro edita. No
meu caso em particular, aprecio entender parte a parte do processo. Acredito que
um bom profissional é aquele que vive a sua profissao e nao se incomoda em
estudar um pouco mais para chegar a um bom resultado seja |& o que pretenda
fazer. Nao me incomodo entdao em abrir uma série de programas que
individualmente fazem bem o seu papel. Mas isso é uma opinidao pessoal, nao
pretendo nem trazer milhares de seguidores ao meu lado, tampouco vilipendiar
softwares proprietarios. Esse artigo abrangerd uma solucao com “excesso” de
passos, frente a aparente praticidade de uma solucao proprietaria.
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Descrevendo o Processo

Tudo comecou quando ao ler uma matéria
na web, me deparei com um programa
chamado 123D Catch, da Autodesk. Num
primeiro momento nao acreditei que aquilo
era possivel. Imagine s6, tirar uma série de
fotografias com uma camera simples, envi-
ar essa série de fotografias pela internet e
receber de volta uma malha 3D... um esca-
neamento tridimensional de um conjunto
de imagens!

Baixei o binario e para o0 meu espanto
ele rodou no Wine. Tirei fotografias do meu
rosto, do rosto dos familiares, do carro, dos
moéveis, das arvores, das pedras... enfim,
de tudo o que estava préximo, seja de dia,
seja de noite. A cada teste eu ficava mais e
mais maravilhado e ia aos poucos “pegan-
do o jeito da coisa”. A minha conclusao foi
a de que essa era uma ferramenta muito
atil para modeladores 3D, pois poupava a
eles uma série de trabalho, caso desejas-
sem virtualizar alguns modelos.

Exemplo de uma reconstrucao feita no 123D Catch
com posterior tratamento no Blender 3D

E evidente que a técnica tinha uma série
de limitacbes, como por exemplo, nao re-
construir os cabelos de uma pessoa. Mas
esse problema é facilmente contornavel,
pois 0 123D Catch exportava em varios for-

Espirito Livre - Agosto/2012

matos, muito deles legiveis no Blender, on-
de o0s cabelos poderiam ser colocados
posteriormente. Ao estudar o 123D Catch
eu fazia pesquisas paralelas para encontrar
uma alternativa opensource a esse progra-
ma. Depois de muita pesquisa, muita com-
pilacao e uma dose pesada de frustracao,
achei o blog do Open Source Photogram-
metry de Pierre Moulon, um desenvolvedor
da tecnologia SfM. Eu havia conseguido fa-
zer algumas reconstrucdes utilizando
software aberto, mas isso envolvia um es-
forco tremendo, pois além de ter que com-
pilar uma série de bibliotecas e programas,
era necessario fazer uma fase do processo
em cada um deles. Como eu citei logo no
inicio, apetece a mim, grandemente,
aprender sobre os processos... mas isso
tem um limite.

Osm-Bundler (Bundler+Pmvs+Cmyvs)

Exemplo de utilizacao do Osm-Bundler, um conjunto de

scripts Pythn para PMVS2, Bundler e Swift
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No site do Pierre encontrei algumas aplicacdes ja& compiladas, bem como o link para
uma interface grafica para o conjunto de ferramentas utilizadas na reconstrucao open-
source. Essa GUI era um pacote oferecido na distribuicao ArcheOS, voltada para arqued-
logos e o mais legal é que uma das coisas que mais me chamou a atencdo da
reconstrucao tridimensional a partir de fotos era a possibilidade de criar museus virtuais!

Baixei a ISO do distro (que era de 32 bits) e rodei a dita GUI no meu computador. Foi
“pa e bola!” Depois de tudo o que eu havia estudado, compilado e digitado na linha de
comando, aquilo foi como cair em uma cadeira de rei e receber os melhores quitutes do
reino diretamente na boca.

Archeos (PPT_Gui) [Executando] - Oracle VM VirtualBox
& Aplicatives Locais Sistema . EE‘?‘@ Qua 05 Set, 18:02
L Python Photogrammetry Toolbox GUI v 0.1

1, Rur Bundler 2, punc WS or run PMVS without C

Select Photos Path path:

Select Feature Extractor: siftvifeat 2 1 v Set desired Photos Width:

Scale Photos with a Scaling Factor

& Run

Output Bundler;

&[] [Terrminal] @ Python Photogramme... -ll PPT GUI no ArcheOS rodan-
2 & B Ctrl Direito do no Virtualbox

A base da interface grafica é o Python Photogrammetry Tools, uma série de scripts que
automatiza o funcionamento do escaneamento por fotografias utilizando PMVS2, Bundler
e Swift. Cada um tem um papel, como levantar os pontos das fotografias, colocar num
espaco tridimensional, gerar o modelo e simplificar o modelo para conversao em malha.

Essa conversao é feita posteriormente, porque o PPT cria uma nuvem de pontos. Essa
nuvem é importada no Meshlab para que uma malha seja reconstruida através de um al-
goritmo conhecido como Poison.

E é aqui que mora uma grande desvanta-
gem da solucao aberta frente ao 123D Catch.

Esse Ultimo faz a reconstrucao da nuvem de AUthESL .
pontos em uma malha e além disso, também
utiliza as fotografias tiradas para criar uma
textura que é mapeada no modelo. Isso da
um aspecto muito realista ao trabalho, como

vimos no busto logo no inicio do artigo.

Espirito Livre - Agosto/2012
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[STEE | A W e o DU RE et rd e DR

Etapas da
reconstrucao de

Nuvem de Pontos Reconstrucao Poison Vertex Color uma nuvem de
pontos no Meshlab

No caso do Meshlab o maximo que se chega perto de uma textura é quando manda-
mos pintar as faces (quadradinhos que formam o modelo) do objeto com as cores de su-
as veértices (pontos que sao a base dos quadradinhos).

car)... ¥ @ ArcheOSv.4 Caesar beta:la... ® _f Cicero Moraes ® i Resultados da pesquisa-co... X %

ROMA PALAZZO MASSIMO ALLE TERME 12-13 GIUGNO 2012

#archeofoss

Slide de uma
apresentacao do
Arc-Team realizada
na Archeofoss Italia

Depois de trocar algumas informacdes via e-mail com o pessoal do ArcheOS acabei fa-
zendo uma parceria nas pesquisas que eles desenvolvem. Em uma delas até reconstrui a
face de um italiano medieval, lancando mao de um cranio adquirido via PPT.

Ao modelar a face do antigo italiano, desenvolvi-me bastante na arte do mapeamento
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no Blender. Percebi que as ferramentas do chamado UV mapping sao excelentes e quan-
do bem empregadas podem se tornar uma ferramenta rapidamente aplicavel no mapea-
mento de qualquer superficie 3D, seja ela complexa ou nao.

Em uma das ultimas conversas que tive com os desenvolvedores do ArcheOS, pedi a
ele se nao tinha alguma outra reconstrucao por foto de uma peca de museu e ele me dis-
se que tinha, mas que as fotos foram tiradas sem flash (nem pensar usa-los dentro de
um museu daqueles) e que a reconstrucao, por conta disso, nao fora tao boa como pode-
ria. Pensei que seria uma boa oportunidade de testar minha nova técnica e disse que nao
havia problema, que ele poderia me enviar a nuvem de pontos jutamente com as fotos
utilzadas em sua reconstrucao.

MaethLab via0 - [Preject_1]

Mesmo se tratando de uma reconstrucao feita a partir de fotografia feitas em um am-
biente escuro, ao abrir a nuvem de pontos no Meshlab percebi que se tratava de um ex-
celente trabalho.

Ao converter a nu- 5 N nm”.rﬂﬁa.-.eM.!@,!x
vem em uma malha
logo ficou evidente
gue seria necessario
fazer uma simplifica-
cao posterior, pois o
nimero de faces es-
tava muito alto.
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Meshlab vi31 - [Praject_1]

Para ter uma referéncia posterior de modo a avaliar a qualidade da técnica, serd feita
uma comparacao entre o método de pintura pela cor das vértices e o de mapeamento

por imagem no Blender.
_BlendurText_ iiele 3D_Eqypt. bland] i 3 T al w1034 2 cogitasid &

' E =T R Sl A Scenes

Dlender [hame koglts

Myie

B ot

Renger Presets

(k) ponesiTl s .
s e COCE B | A H o 2B s

Ao importar no Blender o modelo reconstruido também importei a nuvem de pontos
sem o tratamento que o PPT da no final, excluindo os pontos mais longinquos ou incon-

gruentes.
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Dlender [home koglkasdd); _BlenderText_20ti0d fA0_Egypt bland] = 5 o x % il of 10:35 2 cogitasdd &

byls P o3 TN | Y BT FEFR] | eer Fencer & |

0 A Scones

fL) iz naL

< Cobectdods ¥ [ ¥

A questao é que alguns desses pontos que sao apagados no processo de limpeza da
nuvem pontos sao justamente aqueles que armazenam os pontos de vista da camera ao
tirar as fotos do objeto, como vemos nos pontos alaranjados da imagem acima.

DMenders [hame i eglbadd prl/OPT_BlenderText 201209Male A0 _Caypt Mand] 4 o x Al e 1is X cogitasdd O

Do Rene 18 EEETI EI | Y TR AP | sieroer ronder

R it =¥ = S A Seenas

Rander Prosets

ka0l

S obectods v (0 ¥

Com os pontos devidamente localizados, o préoximo passo € posicionar as camera que
servirao de base para o mapeamento por imagem.
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Blander* [hame keglkandd/; _Bilen 20TeRale/I0_Kgypt.bland]
’ Fal ey

L) Eartera 0l

T Cotewose | ® 3%

O problema é que ainda nao tive tempo de estudar a documentacao e ver como os da-
dos da camera sao repassados ao PPT. Assim, eu tenho a posicao da camera, mas nao te-
nho a informacao de para onde ela aponta e qual é a sua abertura. Veja que o modelo

estd um pouco deslocado em relacao a fotografia.

Blenders [hame feeglts _BlendarTest_: ,3D_Eqypt.bland]

ool L T v Cr S | v o

T T T, S T T, T e T R T T R T 1 TR T T T T P i T T T [T T e [ T e e T T e TR T TR T

: : | 177 O

Felizmente nao é dificil configurar a camera no Blender, pois podemos rotaaona la. Tem
gue alterar o ponto ao qual fixamos. Para refinar a perspectiva, basta alterar manualmente
o valor da distancia focal.
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Antes de passarmos para o proximo screenshot, é necessario que vocé esteja a par de
como funciona a projecao de mapa no Blender. Imagine que temos uma malha 3D de um
rosto e duas fotografias para mapea-lo. Uma de frente e uma de lado. Ao projetarmos a
imagem da frente (Front) pela frente, ela acaba se estendendo até ao fundo e a parte de
trads da cabeca fica com olhos... assustador! Ao rotacionarmos a cabeca, percebemos que
algumas areas (com o X vermelho) nao ficaram agradaveis. Quando projetamos a foto de

lado (Side), a parte da frente com o X nao fica agradavel. A saida (Final A) é selecionar as
regides de interesse de cada uma das projecdes (B) para que o mapeamento fique o mais

coerente com a malha 3D (C).
[Ih:_n."w _[J'_hbu'ﬂt:fc¢g_imtH.l'&lJ:f_h_ﬂ"l'_lil1:-'i€w'fu_u_m1 N‘Pg'k@.f:—[tl_[g_nl-qudil

1% ¥ o F, -;- - .-|- - -
Voltando a esfinge, ao projetar o mapeamento pela fotografia fica bastante dificil de
ver que o objeto a esquerda é a cena e ndo uma fotografia como na direita. A projecao fi-
cou boa porque a imagem estd com o mesmo ponto de vista da camera.
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as3d pafPPY_DlanderText fe/30_Layptblend] : = ir C a od a7 2 cogitasid &

A Sceres

Ao orbitar a cena a esquerda fica flagrante que a projecao funcionou bem apenas em
algumas regides da parte frontal.

Blender* [hame eglts _Blen /3D_Egypt_teste_remesh Blond]

Hlonder Rendes ¥ | L

e |2 [ 422

@'

Uma vez que a imagem foi projetada e hd uma série de cameras que serao posiciona-
das posteriormente, é necessario criar um mapa que recebera as regides de interesse de
todas as cameras, como foi explanado no infografico com o rosto humano logo acima. Ti-
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ve a idéia de pintar a regicao de interesse utilizando o ponto de vista da camera, assim
somente as partes certas seriam ativadas e gravadas na textura final.

fI0_Egypt_tedte_remethband]

Blendes Rencs ¥ | B L

(L} argtis e Prisen

P0G P HE T ol
Veja que ao pintar pelo ponto de vista da camera apenas as areas que ficam visiveis
sao pintadas.

Dlender [Mheme feagitasd/p/PrT_Dlend /30 _Ugypt_teste_r h.blend]
= Blender Fonder ¥ |01

Do Texture Part.

Outras cameras sdo posicionadas e as projecdes vao cobrindo a superficie da esfinge
pouCo a pouco.
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Blander [hamekoglks _BlendarText_t0uio9 F30_Egypt_teste_remesh_limpeblend]

- : Mo ol Gl

L Bt Ust ety

L=}

T e e () )

Orthographic

B MiEmees

Até que uma volta completa é feita pelas cameras cobrindo todas as areas visiveis. Fe-
lizmente nao é necessario fazer a projecao de todas as fotografias tiradas, apenas algu-
mas delas ja fazem a projecao em toda a superficie, tornando assim o trabalho mais

pratico e menos cansativo.

A BB v i B ol of tes7 Rcogitasdd &
Mezhiab vi0 - [Project_1]

] ()

FFE 108
Cioping M L7F L0

TS @ obectiioe. & | @ 5| %~ EAII Gotal ¢ |BnENEIEE]
Ao colocarmos lado a lado as malhas texturizadas vemos como a técnica de mapea-

mento com imagem mostra-se mais coerente com as necessidades do modelo em ques-
tao.
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Maihlab A BB o O al o«
Meshiab vi3.0- [Project 1]

FEEE ®

R Brim
FFE. 161
CioprgM:. 23F 10

Evitei utilizar o termo “técnica superior” por que ele estaria incorreto. A técnica de
pintura pela cores dos vértices costuma funcionar muito bem em modelos mais comple-
Xx0s, onde 0 mapeamento por projecao poderia nao ser a melhor pedida.

Para finalizar ainda pode-
mos aplicar um modificador
do Blender chamado Dis-
placement. Com ele au-
mentamos acidentamos um
pouco mais o relevo da su-
perficie, como vemos na
malha sem textura a es-
querda. A direita temos a
cena renderizada com a
ajuda do Nodes. O resultado
segue abaixo, nas imagens
da galeria: http://va.mu/Zulh.

Espero que tenha apreci-

ado.
7 o Cicero MoRAES
Um grande abraco e até a préoxima! ‘@ 3D artist and animator

autodidata. E um dos
grandes entusiastas do
Blender no pais. Ja
escreveu dezenas de
artigos online e
impressos, lidos no Brasil e no mundo.
Vencedor do Prémio TVCA de Propaganda
e Video de 2006, esteve entre os finalistas
no concurso Cannes Young Lions,
promovido pelo YouTube em 2009. Ja
palestrou em diversos eventos de
informética, como a Latinoware,
BlenderPRO, SolivreX, Filsol e o Il Ermac.
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capa - blender 3D nas universidades

Blender 3D
nas universid:

por Marcos André Amaral

WWW.SXc.hu

O Blender é um software consagrado no
mundo da computagdo grafica, mas nao muito conhecido
em outras dreas e no meio académico vem ganhando
espaco para as mais diversas aplicagoes. Como
entusiasta desta ferramenta comecei a disseminar para
meus colegas e professores o que era o Blender e o que
era possivel ser feito com ele. Nos trabalhos académicos
de computacdo sempre que possivel usava o Blender e
obtinha bons resultados, principalmente na parte grafica
pelo fato do Blender ter uma Game Engine e facilitar

muito a manipulag¢do de objetos 2D e 3D em tempo real.
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Com o passar do tempo
0s colegas comecaram a se
interessar pela ferramenta
e comecei a ministrar pales-
tras e oficinas de Blender
no campus, primeiramente
os alunos eram da compu-
tacao mas aos poucos, alu-
nos de outras areas, como
matematica, fisica e de ou-
tras engenharias compare-
Ciam e me procuravam para
saber mais sobre essa ferra-
menta que “faz tudo”.

Mas o que o Blender tem,
que atende as mais diver-
sas areas académicas?

Ele é um verdadeiro Cani-
vete Suico da computacao!
Com ele é possivel, fazer
modelos 3D e animacodes.
Possui um ambiente de
programacao em Python
Script , que permite dar
asas a imaginacao para
fazer o que quiser. Sua
interface é toda
customizavel, permitindo
alterar e adicionar novos

Espirito Livre - Agosto/2012

elementos. Tem uma Game
Engine e uma Engine Fisica,
que é utilizada para criacao

de jogos, simulador de
fluidos, dentre outros.
Com esse poder nas

maos os alunos passaram a
usar o Blender sempre que
possivel em seus trabalhos,
0 que esta trazendo uma
qualidade a mais, agregan-
do novos conhecimentos e
técnicas de desenvolvimen-
to tecnoldgico.

Como bolsista no labora-
tério de Automacao e Robé-
tica Inteligente (NAUTEC)
estamos adotando o Blen-
der para a criacao de simu-
lacao de ambientes 3D para
Automacao e Robética, pro-
totipagem de Rob0Os e visao
computacional nos diversos
experimentos e projetos de
pesquisa. Os beneficios de
usar essa ferramenta sao
inUmeros como: velocidade
de desenvolvimento, facili-
dade de uso, gratuidade da

ferramenta, farto material
didatico na web, qualidade
grafica e robustez do
software.

Minha opiniao é que os
educadores procurem novas
ferramentas como o Blen-
der para fomentar o conhe-
cimento multidisciplinar dos
alunos, pois o profissional
de hoje precisa ter conheci-
mentos de varias areas pa-
ra ser bem sucedido em um
mundo cada vez mais com-

petitivo. ¢

MARcoSs ANDRE
AMARAL
Atualmente faz =
mestrado no cursode =
Pds-graduacdo em
Modelagem
Computacional da FURG

(Fundacéo Universidade do Rio Grande),
cidade do Rio Grande estado do Rio
Grande do Sul. Formado em Sistemas para
Internet pela Faculdade Atléntico Sul - Rio
Grande

http://revista.espiritolivre.org
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capa - animacao 2D no blender

Produzir animacdes, seja no Brasil, ou em qualquer outro lugar do mundo, requer
conhecimento vasto sobre varios processos e algum equipamento para certas etapas.
Porém, hoje em dia, com a evolucao e o barateamento dos computadores pessoais,
acompanhado de ferramentas livres, tudo se torna mais motivador. O Blender é uma das
ferramentas livres que atende a producao de animacdes 3D. No entanto, com a utilizacao
de alguns recursos pouco explorados, podemos criar animacoes 2D.

Quais recursos utilizar, do préprio Blender, para criar as animacdes 2D? O Blender im-
porta arquivos de extensao SVG, que podem ser gerados no Inkscape, mantendo inclusi-
ve as cores dos objetos criados. A vantagem deste arquivo SVG é o fato de ser um
arquivo vetorial, onde os pontos podem ser editados no préprio Blender.

A outra possibilidade, que utilizo, é gerar arquivos PNG a partir do Inkscape, Gimp, Kri-
ta, ou de qualquer outra ferramenta grafica. Nesse caso, é preciso habilitar o ADDON
“Image to Planes”, que nada mais é do que habilitar a importacao de arquivos PNG dire-
tamente para o Blender. Uma atencao é necessaria para esta etapa, pois a primeira coisa
a se entender é que, na verdade, o Blender importa a imagem como uma textura vincu-
lada a um plano, dai o nome “Image to Planes”, ou seja, “imagem para Plano”.

Para habilitar o ADDON, é preciso entrar em USER PREFERENCES, localizada no menu
FILE > USER PREFERENCES. (Figura 1)

Editing

Peimsg ¥

(3

L2
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Outra atencdo é requerida no momento de importar a imagem desejada, pois algumas
opcoes sao importantes para se manter a transparéncia da imagem, sombras geradas ou
recebidas. Essas opcdes encontram-se como mostradas nas figuras abaixo:

& Aplicativos ® Blender Ricardo Graca
Blender
Blender Render 3
i New cin
[ Open ctrio
8 OpenRecent..  ShiftCtd O
LZEE P Recover Last Session
ot L0 P Recover Auto Save...
i Save ctrl s
.7, Save As... Shift Ctrl 5
B2 save Copy. Ctrl AL S

EE User Preferences... Ctrl Alt U
| 9 Save User Settings ctriu

% Load Factory Settings
Ged Render |22 mnimation [0 ey ]
Lo AZ Link Ctrl AltO s} Re st Anime Lt B3]
LS5 Append Shift F1 Image Editar

tel jmport Collada (Default} (.dae)
8 Export Motion Capture { by}

% External pata Scalable Vector Graphics (svg)

O quit “x

— Render Presets
Stanford (.ply)
St (st)

3D Studio {3ds)

Wiavefront (.obj)

3D Bxtensible 3D {x3cwrl)

(1)
Covine 10 1% B EE o ¢ |eesasisamesnIE % 1T ——

ollfr  wiiie

Apéds habilitar o ADDON, a opcao de importar imagens como planos fica disponivel no
menu FILE > IMPORT > IMAGES AS PLANES

@ Aplicativos 3 Blender Pasta pessoal 1 Ricardo Graca

Blender

(# cab00.png 20 KE

(# cabll.png 21 KB

(# cabdz.png 23 KB

(& All image format * {5 cab03png 20 KB

/| Allgn Planes (# cabda.png 22 KB
— (®] cab05.png 17 KB

(# cabDb.png 18 KB

< Ralative {# cab07.png 1B KB

' Match Mavie Length

| Alto Refresh
&

' Shadeless
v Use Alpha
~ Premultiply

Mask

Raytrace

' Use Image Dimensiars

As opcOes que necessitam estar habilitadas, sao: SHADELESS, USE
PREMULTIPLY, Z TRANSPARENCY, USE IMAGE DIMENSIONS
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capa * animacao 2D no blender

Com a imagem importada, precisamos ajustar o Blender para uma cena 2D. Para isso,
primeiramente avisamos ao Blender de que a camera tem que apontar para baixo, para
o chao, ou melhor, para o eixo Z. Isso se torna necessario porque o Blender, ao Importar
a imagem, ou as imagens como planos, depositam-nas voltadas para o eixo Z; ou seja, é
como se estivessem pousados no “chdo” da cena.

@ Aplicativos & Blender 1 B 11:50 4 Ricardo Graca

Blender
2 ET ) VTR S| | sierderRender §

Camera Persp

Image Editor

Render Presets

(1) cab00.png

®objectiode 5| @ 4| % ‘B UFEE G- §a

Imagem importada, porém, sé é mostrado o plano que contém a imagem(textura).

Para ajustarmos a camera apontando para o “chdo”, creio ser mais simples
primeiramente escolhermos a visualizacao a partir do topo (tecla 7 do teclado numérico)
ou através do menu VIEW > TOP VIEW. Depois de escolhida a visualizacdo, avisamos a
camera que esta se posicionara a partir desta localizacao. Para tal utilizamos o atalho
CTRL+ALT+O.

@ Aplicativos & Blender Pag Ricardo Graca
Blender
o T ¢ I Y| enderrender | R

Camera Persp

Camera
posicionada [ St B e — o
a partir do
eixo Z. & GETTERETTTED GEWD FENEEE -
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A Ultima etapa é visualizar a imagem (aplicada como textura) vinculada ao plano que
ja pode ser visto pousado no “chdo”. Para visualizar a imagem aplicada como textura,
utilizamos o atalho ALT+Z, ou selecionamos a opcao “texture”, no menu DROPDOWN que
pode ser visto na mesma imagem acima. Apds escolher a visualizacdo como textura, a
imagem sera mostrada no plano. Veja abaixo na Figura 6:

@ Aplicativos 48 Blender

Blender + = + X

EEE ) slenderRerder

Imagem aplicada a um plano com a opcao IMAGE TO PLANES. Note a borda laranja que
delimita a area do plano utilizado.

Com todas as imagens na cena sendo visualizadas, os objetos ja podem ser animados.
Outros recursos como utilizacao de ARMATURE para animar personagens 2D e as
texturas como sequencias de imagens para criar bibliotecas de objetos, sao
fundamentais para utilizar o Blender como solucao de ferramenta para animacao 2D.
Cabe assistir ao video tutorial de 38 minutos que disponibilizei no canal Grita!
http://grita.ricolandia.com. Na mesma postagem, encontram-se os arquivos-fontes do
Blender e do Inkscape para que possam ser estudados.

A Figura 7 mostra um exemplo de utilizacao de
ARMATURE - hierarquia de 0ssos - no Blender
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& Aplicativos © Blander* [/home/ricardo... [l tempo

11:46 o) Ricardo Graca

Blender* [/home/ricardograca/l_PROJETOS/03-animacao/Minimarte/producac/episodiol/cenas/comerciall/person2/Perso_02.blend]

ER ¢ :EE FERE slenderRender §

Camera Persp

(]

All Scenes

0!

LHE+ ]
i@ (e

SN
e
)

v v v ovivow vy v
f)

4
B e e

>

Image or Movie

L = -
o - E
(36) cab00.png . S

o R, Material
rDbIECtMDﬂE (7 @B ciobal ¥ [al BRI e ’

Personagem ja com ARMATURE (hierarquia de 0ss0s) para animacao.

Ees

4

TR IF 4

Além da animacao de uma cena, geralmente precisamos de pds-producao para um
“refino” na equalizacao de cores, efeitos, etc.. Para tal existe o médulo de composicao do

Blender, ou NODES.

@ Aplicativos 3 Blender* [/home/ricardo... [l ¢ Ricardo Graga
Blender* [fhome/ricardograca/l_PROJETOS/03-animacao/Minimarte/producao/teaser/profeta_cena0l.blend]
ER < :EE RS slenderRender 4| D

Frame:1 Ve:20511 Fa:34996 La:l Mem:29.70M (81.24M, peak 176.76M) Time:00:05.83

All Scenes

~ Compositing
v} Sequencer

3 Composite  § Comg SU3| & & £ B v Use Nodes

—ﬁ‘ 4| [ = BRI o syne 7
Um bom exemplo de utlllzagao do recurso NODES, é para criar borragem de

movimento (vector blur), por ser mais rapido que o borrdo de movimento calculado pelo
motor do Blender.

Espirito Livre - Agosto/2012




capa * animacao 2D no blender

O Blender é uma solucao completa para
a producao de animacdes 3D e 2D, que,
juntamente com outras ferramentas como
Audacity, Gimp, Inkscape, Synfig e
Kdenlive, forma um estiddio completo para
todo tipo de producao audiovisual. Um bom
exemplo é o projeto www.minimarte.com,
onde propomos uma Série animada
totalmente produzida com o0s recursos
dessas ferramentas. ¢

RicarDO GRACA

sécio diretor da RME Comunicacdo e Idiomas
LTDA ME. Seus trabalhos e projetos autorais
sado voltados para cultura e educacdo, através
das dreas de video, ilustracdo, animagéo, web,
oficinas e formata¢do de projetos. Ricardo
acredita que a democratizacdo de conteltido,
cultura e acesso, podem gerar novas oportunidades na sociedade.
Site: http://www.ricolandia.com.

Esta vendo este espaco em branco?!

Sua empresa poderia estar ocupando-o.

Entre em contato conosco e saiba como ajudar a
manter a Revista Espirito Livre.

revista@espiritolivre.org
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Visualizacao

Arquitetonica com
Softwares Livres

mundo
eventos
copa do
mundo e as olimpiadas, que
gerara
renda

principais
esportivos: a

invariavelmente
emprego e em
diversas areas, Uma delas -
a construcao civil, move um
dos maiores setores de
industria e servicos no
Brasil. Com crescimento de
4% previsto para 2013 em
um cenario de crise interna-
cional o setor de construcao
civil carrega consigo diver-
sas industrias e empresas

prestadoras de servicos,
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mos falar de

CAD para auxilio computa- :

cional em projetos de enge-
nharia e arquitetura.Porém,
nos ultimos 15 anos, com o
avanco e a popularizagcao
da CG e os sistemas de ren-
derizacdo fotorealisticos, di-
versas empresas apostaram
em um outro tipo de merca-
do aplicado a construcéo ci-
vil, o de visualizacbes 3D
com fins ilustrativos/publici-
tarios ao invés dos dese-

nhos técnicos de projeto
das aplicacbées CAD.

TN ||

e 1 N | e
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Nesse sentido, destacam-
se duas principais verten-
tes: Renderizacao Fotore-
alistica e Visualizacoes
Interativas 3D.

Renderizacao

Fotorealistica
Aplicando as mesmas técni-
cas utilizadas para a criacao
das maiores producoes de
Hollywood, renderizacoes
fotorealistica de interior e
exterior permitem prever ou
reconstruir com extrema
exatidao visual a aparéncia
de um ambiente ou constru-
cao apds a sua finalizacdo.
Com essa tecnologia é pos-
sivel apresentar tanto ima-
gens quanto videos aos
futuros inquilinos de um re-
sidencial ou um financiador
em busca de projetos por
exemplo.

Visualizacoes

Interativas 3D

Ao longo dos Uultimos 10
anos, a industria de jogos
digitais tornou-se uma das
maiores do mundo e trouxe
a popularizacao da tecnolo-
gia de renderizacao em
tempo real. Atualmente
grande parte dos sistemas
computacionais de uso do-
méstico possui poder com-
putacional para exibicao
desse tipo de aplicacao. Is-
so se reflete em aparelhos
como tablets e smart-
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Imagem 1

Renderizacao de interior (© Cogumelo Softworks)

Imagem 2
Ambientes interativos 3D (© Cogumelo Softworks)

phones que vém ganhando
grande importancia na in-
dustria de games. Essa po-
pularizacao abriu caminho
ao surgimento de diversas
aplicacoes dessa tecnologia
nas mais inusitadas dareas,
desde educacao a simula-
cdes cientificas. A area de
arquitetura e engenharia

utiliza-se dessas ferramen-
tas como um meio de atrair
clientes que agora podem
nao apenas ver o resultado
final de um ambiente apés
o término da obra, como
também, experimentar a
sensacao de navegar e in-
teragir com estes ambien-
tes.
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Softwares Livres
na producao de
Visualizacoes
Arquitetonicas
Velho conhecido da comuni-
dade Open Source o Blen-
der (www.blender.org)
desponta como a principal
ferramenta para desenvolvi-
mento de Renderizacdes e
Visualizacdes Interativas 3D
atualmente. Com uma séli-
da estrutura de modela-
gem, texturizacao, ilumina-
cao e renderizacao além de
diversos renderizadores ex-
ternos proprietarios e livres
e uma Game Engine (Con-
junto de ferramentas neces-
sarias para a criacao de
games e ambientes interati-
vos 3D) prépria o Blender é
atualmente a melhor solu-
cao Open Source para cria-
cao de Visualizacoes
arquitetonicas em geral.

Uma das principais atua-
lizacdes do software no ulti-
mo ano foi a inclusao do
Cycles render. Cycles é um
renderizador build-in basea-
do em raytrace unbiased
assim como outros do mer-
cado como Indigo Render e
o Vray RT (ambos proprieta-
rios porém com suporte to-
tal e parcial ao Blender
respectivamente), apesar
de recente o Cycles se mos-
trou nesses Ultimos meses
uma robusta ferramenta pa-
ra renderizacao fotorealisti-
ca para arquitetura, tanto
em interiores quanto em ex-
teriores.

O Cycles trabalha tanto

Espirito Livre - Agosto/2012

A Blender 2.65

Imagem 3
Blender 2.65

Imagem 4
Cycles render - Node Editor

em CPU quanto em GPU CU-
DA, porém ainda sem previ-
sao de suporte total a
OpenCL o que no momento
limita o uso de todo seu po-
tencial aqueles gue possu-
em GPU Nvidia. Apesar de
possuir impressionantes

tempos de renderizacao, o

Cycles ainda tem espaco
para diversas melhorias e
optimizacbes como novos
algoritmos de resolucao do
raytrace ou filtros denoise e
seu futuro é extremamente
promissor.

Outro ponto importante é
que o Cycles utiliza inte-
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gralmente o node editor co-
mo principal editor de ma-
teriais. E possivel mixar a
vontade shaders, texturas,
informacdes da cena como
posicao da tela do objeto e
até mesmo escrever sha-
ders customizados em OSL
(Open Shader Language) as
possibilidades sao infinitas.
Diversos sites como o
www.blendswap.com ainda
disponibilizam bibliotecas
de materiais de graca para
utilizacao.

Para a area de Visualiza-
coes Interativas a Blender
Game Engine surge como
uma das melhores solucoes
free e a melhor solucao
Open Source do mercado.

A Blender Game Engine
utiliza a prépria viewport e
interface do Blender como
IDE para producao de ga-
mes e outros diversos tipos
de aplicacdes interativas 3D
tornando-o uma suite com-
pleta para a criacao desse
tipo de aplicacao.

Com um mercado aqueci-
do cada vez mais pessoas
buscam qualificacao profis-

Imagem 5
Ambientes interativos 3D (© Cogumelo Softworks)

sional em ferramentas
acessiveis e de qualidade
como o Blender. Algumas
escolas ja& estao iniciando
turmas de Cycles no Rio de
Janeiro e diversos cursos
online vém surgindo como
uma solucao para atender a
essa demanda. Esse é um
momento empolgante para
aproveitar as oportunidades
e entrar de cabeca nesse
mercado. g

Escola Linux

A melhor opcao em Cursos Linux

HANDS ON E ONLINE
www.escolalinux.com.br
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ViTorR BALBIO

é graduado em Compu-
tacdo pela LaSalle RJ é
sécio-proprietario da
Cogumelo Softworks. A
empresa trabalha com o
desenvolvimento de visua-

lizag6es 3D estéticas e interativas para di-
versos fins como Militar, Arquitetura,
Engenharia e Entretenimento.

Para mais informacées entre em contato
ou acesse nosso site:
www.cogumelosoftworks.com
vitorbalbio@cogumelosoftworks.com

[ELINUX

4

Escola Linux
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capa - passeio virtual vegetal

por Roger Resmini

O “PASSEIO VIRTUAL VEGETAL” é um projeto que consiste
na criacao de uma biblioteca digital de espécies vegetais que possam
ser analisadas tridimensionalmente possibilitando a interacao destas
espécies com o usuario através de um passeio virtual. As espécies ve-
getais sao baseadas em espécies e ambientes semelhantes aos do
mundo real, inicialmente existentes na Universidade Federal de Mato
Grosso, campus de Rondonédpolis (UFMT/CUR). O objetivo inicial do
projeto é suprir a necessidade de cursos como engenharia agricola e
ambiental e biologia, de um estudo mais dinamico e pratico de espéci-
es vegetais, principalmente endémicas, possibilitando a proliferacao de
certas espécies no ambiente escolhido, por exemplo, trazendo-as de
forma virtual para a sala de aula (aplicacao em educacao) ou simulan-

do eventos de reflorestamento, por exemplo (aplicacao em pesquisa).
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INTRODUCAO

Este documento relata os
primeiros passos do projeto
“PASSEIO VIRTUAL VEGE-
TAL'. O projeto é dividido
em duas fases: modelagem
e texturizacdo das espécies
e simulacao de eventos am-
bientais.

Segundo Teixeira (2011),
a digitalizacao de um objeto
pode ser entendida como a
construcao de um modelo
composto por um conjunto
discreto de amostras, per-
mitindo 0 armazenamento e
0 processamento desse ob-
jeto por um computador.

Portanto a modelagem
das espécies é a primeira
fase do trabalho, seguido
pela texturizacao das mes-
mas. Ao todo, a biblioteca
digital terd em torno de vin-
te espécies vegetais. Esta
guantidade de espécies é
suficiente para representar
um bioma. Rondonépolis es-
td situada em uma posicao
privilegiada por se consti-
tuir de uma zona de transi-
cao de trés biomas:
amazonico, do pantanal e
do cerrado. Neste trabalho
apenas espécies do bioma
do pantanal serao modela-
das e texturizadas.

Apds a criacao da biblio-
teca digital, a segunda fase
do projeto sera realizada: si-
mulacdes. A principio, duas
simulacdes serao feitas: si-
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mulacao de reflorestamento
de uma regiao de cerrado
devastada pela acao do ho-
mem e simulacao de recu-
peracao da encosta de um
rio urbano que corta a cida-
de de Rondondpolis-MT.

IMPLEMENTACAO
Inicialmente, para o desen-
volvimento do ambiente 3D
é a criacdo da biblioteca
que contenha as espécies e
0s cenarios digitalizados.
Para buscar um maior nivel
de realidade, a digitalizacao
tridimensional dessas varie-
dades vegetais é baseada
em uma serie de imagens
originais da mesma em alta
resolucao que servirao co-
mo base para a estrutura
da espécie em questao. Es-
sas imagens também sao
utilizadas como textura pa-
ra as plantas e para o cena-
rio através de mapeamento.
Quando possivel, busca-
se a visualizacao in loco da
espécie, o que permite uma
melhor interpretacao das
imagens e resulta em maior
fidelidade do trabalho final.
Para finalizar o processo de
digitalizacao, ainda busca-
se a aprovacao de um pro-
fissional da area, a fim de
apontar falhas nao notadas
no objeto digitalizado.
Quanto ao passeio virtu-
al, a proposta é criar um
ambiente de facil navega-
cao e de uma interacao que
permita conhecer melhor a
espécie estudada. Sera pos-
sivel  orbitar, aproximar,
afastar e outros movimen-

tos que permitam melhor
visualizacdo. Ainda ha a in-
tencao de acrescentar ao
passeio virtual um modo
onde se possa acompanhar
o desenvolvimento de uma
espécie especifica e interfe-
rir neste processo através
de diferentes varidveis co-
mo incidéncia do sol, tipo
de solo, chuva, entre ou-
tros.

EXEMPLOS DA
PRIMEIRA FASE

A primeira modelada foi
iniciada pelo Ipé Amarelo,
planta tipica de Mato Gros-
so e Mato Grosso do Sul, Fi-
gura 1.

Figura 1
Caule e galhos de um Ipé Amarelo

A primeira espécie mo-
delada completamente
(textura e folhas) foi a Em-
bauba, Figura 2.

Figura 2
Embalba
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Outra espécie modelada
completa foi o Coqueiro, Fi-
gura 3.

Figura 3
Coqueiro

A Figura 4, mostra um
exemplo de como ficard o
ambiente.

Figura 4
Ambiente

A Figura 5, mostra um
exemplo de modelagem de
folha do Ipé Amarelo.

Figura 5
Modelagam de folha do Ipé Amarelo

Espirito Livre - Agosto/2012

HostGator

HOSPEDAGEM DE SITES

CONCLUSAO E TRABA-
LHOS FUTUROS

O projeto Passeio virtual ve-
getal esta sendo realizado
por alunos do curso de Sis-
temas de Informacao da
UFMT/CUR. Projeto que ain-
da esta na fase inicial e es-
td focado na criacdo de
uma biblioteca de espécies
vegetais digitais. Neste pro-
cesso foi definida a utiliza-
cao do software de
modelagem 3D Blender (na
versao 2.49), para a criacao
de modelos digitais. Esta
sendo utilizada uma versao
desatualizada do software
devido a auséncia de al-
guns plugins relevantes pa-
ra o processo. Para gerar as
imagens também é utiliza-
do o renderizador interno
do Blender. O Blender foi
escolhido pelo fato de ser
um software livre e que
concentra uma grande ri-
queza de recursos profissio-
nais.

Com a biblioteca digital
criada, outras simulacdes
serao possiveis, abrindo
possibilidades de simular
outros eventos que possam
ser necessarios. @

Hospede seu site com uma das melhores do mun o!
X:‘HG‘ MV,&W% Mﬂ' l"!k M' / ‘ y ‘d' w
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Episodio 41
No Hospital

por Carlisson Galdino

Espirito Livre - Agosto/2012

No episddio anterior, foi apresentado um
resumo de tudo o que aconteceu até hoje
em Warning Zone. Nele, o Grupo Sata
planejava sequestrar o prefeito de
Stringtown.

No quarto de um hospital, Darrel
aguarda que Pandora desperte. A televisao
ligada na novela.

A bala que atingiu a Stormdancer
felizmente nao causou muito estrago, mas
o0 médico pediu sua internacao por cautela.

Oi?

Darrel: Oi, amor. Acordou! Como se
sente?

Ah... Normal, eu acho. Sé tou
cansadinha.

Darrel: Que bom. Vamos ter que
melhorar nosso equipamento. Desse jeito
nao da certo.

Ai, queria ir pra casa... Queria
que esse pesadelo todo terminasse...
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Darrel: Nao chore... Vocé sabe que
poderiamos ir pra casa e esguecer isso
tudo a qualquer momento, nao sabe?

Sei, mas com grande poderes
vem grandes responsabilidades, nao é isso
gue vocé vai dizer? Do filme do Homem-
Aranha?

Darrel sorri para ela, ja perto da cama.

Darrel: Figuei muito preocupado com
vocé. Pensei em muita coisa esse tempo
todo.

Pensou em desistir e deixar o
Oliver dominar o mundo?

Darrel: Pensei. Mas nao temos pra onde
fugir. N6és estamos presos nisso tudo. Se a
gente fugir, a destruicao que o Oliver ta
causando vai acabar chegando até nés.

Mas e o Exército?

Darrel: Nao sei. Nao passou nada na TV
ainda, e eu nao ia querer deixar vocé
sozinha, nao é?

O... Ei, e 0 Junior?

Darrel: Foi pra casa.

Tem que estudar, nao &7
Sorte a dele. Queria ir pra casa também.
Pra nossa casinha.

Os dois se assustam com a vinheta do
Plantdao Urgente, que aparece na Televisao.

Apresentador: Apds conseguir escapar
do cerco organizado pelo Exército, o

Quarteto Fantastico de Stringtown
conseguiu sequestrar o prefeito Steve
Silva. Nao se sabe ainda quais as

reinvindicacbes do grupo. Vejam mais
detalhes logo mais no Jornal da Noite. Mais
noticias a qualquer momento.

Darrel: Eles derrotaram o Exército...

Como a gente vai parar esse

bando, bem?

Darrel: Ainda nao sei, mas temos que
descobrir.

Darrel olha para Pandora preocupado.

Eu queria estar bem pra
gente dar um jeito nisso, mas nao é pra eu
sair daqui agora.

Darrel: E, o médico ainda ndo deu alta.
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Olha, se quiser ir ver como
estd o prefeito, pode ir. S6 ndao va enfrentar
Oliver sozinho, pelo amor de Deus!

Darrel: N3o vou deixar vocé aqui
sozinha.

Ah, meu dengo... Na verdade
eu ia deixar vocé ir, mas meio sem querer,
sabe? Queria nao mesmo ficar sozinha.

Darrel a beija e acaricia seus cabelos por
um momento, entao volta a se sentar.

Comercial: Hoje, no Talk & Show da TV,
temos uma entrevista com o ufélogo Cirius
Spinaphry, para nos explicar de onde vem
esses monstros que aterrorizam
Stringtown. Nao percam!.

Darrel: Amanha vocé recebe alta.

Entdo amanha a gente vai
atras desses cabras.

Darrel: Pandora, é muito importante o
gue a gente estd fazendo. Agora eles
derrotaram o Exército! Mas nao sei se
quero correr de novo o risco de te perder,

Ah, seu besta! Pior foi comigo,
guando vocé sumiu |d no porto pra cochilar
dentro da caixona! E sé a gente ter
cuidado. Nunca mais vamos entrar em
tiroteio, e vamos evitar ao maximo ter que
lutar com eles.

Darrel: Vocé tem razao.

Podemos fazer uma Iuta
indireta, com estratégias pra eles serem
derrotados aos poucos.

Darrel: Tudo bem entdo. Amanha a
gente vai la.

O que serd que eles querem
com o Prefeito? Eles nao sao doidos de
matar o pobre, né? Ai a casa ia cair mesmo

pra eles.
Darrel: Sinceramente, nem sei. Nao
acho que eles queiram mata-lo, senao

teriam matado ao invés de sequestrar.
Sobre a casa cair, nao por isso. A casa caiu
pra eles foi hoje, e eles sobreviveram.
Verdade...
A novela termina e os dois assistem ao
Jornal da Noite.
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Apresentador: Um grupo de super-
vildbes dos quadrinhos vem aterrorizando
nossa cidade j& had semanas. O grupo esta
sendo chamado na imprensa de Quarteto
Fantdstico de Stringtown. Hoje pela manha
o Exército entrou em operacao para
prendé-los.

Reporter: Boa parte do pdlo
tecnoldgico de Stringtown ficou interditada
durante todo o dia. Policiais garantiam
isolamento enquanto soldados do exército
organizavam suas operacdes cercando o
local onde acreditavam se encontrar os
super-criminosos.

Apresentador: Mesmo com todo o
esforco e com o0 uso de armamentos
pesados, o Exército ndo conseguiu prender
nenhum dos supercriminosos. O numero
exato das baixas sofridas pelas Forcas
Armadas ainda nao foi divulgado. Apés
esse incrivel e assustador incidente, o
Quarteto Fantastico de Stringtown decidiu
agir novamente e sequestrou o prefeito da
cidade, Steve Silva.

Reporter: Aqui no gabinete as pessoas
ainda estdao em panico. Ao que todos
dizem, a acao foi rapida. Eles invadiram
por aquela parede e levaram o prefeito
sem qualquer cerimébnia. Alguns dos
segurancas tentaram reagir atirando, mas
nao conseguiram impedir o sequestro.

Apresentador: Se nem o Exército
conseguiu para-los, 0s segurancas que
fugiram da cena nao estao de todo
errados. Até o momento o grupo nao
apresentou suas reivindicacoes. @)
pesquisador tedlogo Lucio Camp estd aqui
conosco para comentar os estranhos

Na Virtuallink, vocé encontra desde

Treinamentos Oficiais em Linux até as
melhores Solu¢coes em Tl do mercado.
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acontecimentos. Boa noite, Lucio.

Lucio: Boa noite. De fato, tudo isso que
temos visto nas Ultimas semanas é um
sinal do fim dos tempos. E é apenas o
comeco.

Apresentador: Vocé acredita que essas
aberracdes violentas sao uma temdéncia?

Lucio: Claro. Veja bem, com todo o
desrespeito que o ser humano vem
demonstrando para com Deus, e toda essa

manipulacao genética nos N0OSsos
alimentos, era inevitdvel que isso
acontecesse.

Apresentador: Entdo vocé acredita que
eles sofreram mutacdes alimentares?

Lucio: Sim, é o que acredito e pra mim
E os alimentos
Dessa

isso esta muito Obvio.
continuam sendo manipulados.
forma o que vamos ter... ¥
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do art, 5% [\, C[F

O presente artigo visa reinterpretar o art. 5°, IV, CF, que trata da
vedacao ao anonimato, de forma a restringir a sua aplicacao a
determinas as situacdes, e resguardar valores maiores, como a

intimidade e a privacidade.

por Walter Aranha Capanema
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INTRODUCAO

A Constituicao Federal, em seu art. 59, IV,
limita o exercicio da liberdade de expres-
sao ao dispor que “é livre a manifestacao
do pensamento, sendo vedado o anonima-
to”.

Tal restricao foi criada para impedir que
individuos maliciosos, com a ocultacdao de
sua personalidade, pudessem ofender e
causar danos a honra e a imagem de ter-
ceiros, sem deixar qualquer rastro para a
sua identificacao.

Todavia, é entendimento da Suprema
Corte Americana que o anonimato decorre
da prépria liberdade de expressao, e é um
“escudo contra a tirania”, de forma a pro-
teger a opiniao dos individuos contra uma
sociedade intolerante./?

O presente artigo pretende propor uma
reinterpretacao da norma constitucional,
com nitida inspiracao na jurisprudéncia
americana, de forma a consagrar o anoni-
mato como um instrumento para a liberda-
de de expressao.

Conceito de anonimato. Fundamento.
Diferenciacdo do pseudonimo:

O anonimato é a manifestacao de vontade
sem a indicacao ou referéncia do seu au-
tor, sem que se possa individualizd-lo ou
determina-lo.

O Dicionario Aurélio conceitua anonima-
to como “estado do que é an6nimo”, en-
guanto que an6nimo é “l.sem 0 nhome ou a
assinatura do autor. 2. Sem nome ou no-
meada; obscuro”.[3!

A 12 Constituicao Republicana (1891) ja
vedava o anonimato, ao dispor que (art.
77, 812):

“Em qualquer assunto é livre a manifestacao

de pensamento pela imprensa ou pela tribu-

na, sem dependéncia de censura, responden-
do cada um pelos abusos que cometer nos
casos e pela forma que a lei determinar. Nao

é permitido o anonimato”. (grifado)

Com a excecao das Constituicdes pro-
mulgadas na Ditadura (1967 e 1969), todas
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as seguintes adotaram a referida proibicao:
a de 1934 (art. 113, n. 9)4], 1937 (art. 122,
n.15, “d”)%1; 1946 (art. 141, §52)/61. O que
ha em comum em todas as que estipula-
ram a vedacao é que as normas nao fazem
gualguer distincao sobre as hipdteses em
gue o anonimato poderia ser utilizado.

Talvez a nao-mencao da proibicao do
anonimato nas Constituicbes do Periodo
Militar tenha ai um conteldo antidemocra-
tico: permitir a dendncia e a persecucao
penal de todos aqueles que forem contrari-
0S ao regime.

Vicente Paulo e Marcelo Alexandrino sus-
tentam que a vedacao ao anonimato
abrange “todos os meios de comunicacao”,
e visa “possibilitar a responsabilizacao de
quem cause danos a terceiros em decor-
réncia da expressao de juizos ou opinides
ofensivos, levianos, caluniosos, difamatéri-
os etc"l7l,

Entendem os referidos autores que nao
ha conflito entre o art. 59, IV, CF com a nor-
ma constitucional que garante o sigilo da
fonte da informacao (art. 52, XIV:" é asse-
gurado a todos o acesso a informacao e
resguardado o sigilo da fonte, quando ne-
cessario ao exercicio profissional”), sob o
seguinte argumento:

“Note-se que a garantia do sigilo da fonte

ndo conflita com a vedacao ao anonimato. O

jornalista (ou o profissional que trabalhe com

a divulgacdo de informacées) veiculara a no-

ticia em seu nome, e esta sujeito a responder

pelos eventuais danos indevidos que ela cau-
se. Assim, embora a fonte possa ser sigilosa,

a divulgacédo da informacdo ndo sera feita de

forma anbnima, de tal sorte que nao se frus-

tra a eventual responsabilizacdo de quem a

tenha veiculado - e a finalidade da vedacao

ao anonimato é exatamente possibilitar a

responsabilizacdo da pessoa que ocasione

danos em decorréncia de manifestacées in-

devidas. 8]

Difere-se o anonimato do wuso de
pseuddnimo, que é “nome falso ou supos-
to, geralmente adotado por um escritor, ar-
tista, etc”’®/, ou ainda o nome ficticio usado
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por um autor para resguardar a sua identi-
dadel19],

Enquanto que, no pseuddnimo, ha a cria-
cao de um outro nome, geralmente utiliza-
do para fins artisticos/?’/, no anonimato nao
ha qualquer identificacao, e sua finalidade
€ mais ampla, podendo tratar de ameacas
ou ofensas a honra, até mesmo denuncias
e questdes politicas.

Em comum, esses dois institutos podem
ser causas de aumento da pena no crime
de denunciacao caluniosa, conforme dispde
o art. 339, §1°, CP/?2]l, Com isso, apesar da
diferenca conceitual, o tratamento penal
sera o mesmo.

O anonimato na jurisprudéncia do

Supremo Tribunal Federal:
Sao poucos os julgados do Supremo Tribu-
nal Federal que abordam o anonimato.

O STF reconhece que a liberdade de ex-
pressao é uma garantia constitucional rela-

tiva, que encontra limites morais e

juridicos, baseando-se, em muitos casos,

em principios e postulados constitucionais:
"Liberdade de expressao. Garantia constituci-
onal que ndo se tem como absoluta. Limites
morais e juridicos. O direito a livre expressao
nao pode abrigar, em sua abrangéncia, mani-
festacbes de contetdo imoral que implicam
ilicitude penal. As liberdades publicas nao
sdo incondicionais, por isso devem ser exer-
cidas de maneira harmoénica, observados os
limites definidos na prépria CF (CF, art. 59, §
29, primeira parte)” 131,

A jurisprudéncia do Supremo Tribunal Fe-
deral interpreta de forma literal o disposto
no art. 52, IV, CF. Contudo, no que se trata
da denlncia an6nima, o STF faz uma distin-
cao: entende que esta, por si sé, nao pode
ser o fundamento para a persecutio crimi-
nis, mas admite a sua validade quando tais
documentos forem produzidos pelo acusa-
do, constituirem o corpo de delito, ou, ain-
da, quando a referida dendncia andnima
for precedida de uma investigacao para
atestar a sua veracidadel?4/:

“Impende reafirmar, bem por isso, na linha
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do voto que venho de proferir, a assercao de
que os escritos anénimos ndo podem justifi-
car, s por si, desde que isoladamente consi-
derados, a imediata instauracao da
persecutio criminis, eis que pecas apdcrifas
ndo podem ser incorporadas, formalmente,
ao processo, salvo quando tais documentos
forem produzidos pelo acusado, ou, ainda,
quando constituirem, eles préprios, o corpo
de delito (como sucede com bilhetes de res-
gate no delito de extorsao mediante seques-
tro, ou como ocorre com cartas que
evidenciem a prética de crimes contra a hon-
ra, ou que corporifiguem o delito de ameaca
ou que materializem o crimen falsi, p. ex.).
Nada impede, contudo, que o Poder Publico
(...) provocado por delacdo anénima - tal co-
mo ressaltado por Nelson Hungria, na licao
Cuja passagem reproduzi em meu voto -
adote medidas informais destinadas a apurar,
previamente, em averiguacdo sumaria, com
prudéncia e discricdo, a possivel ocorréncia
de eventual situacao de ilicitude penal, des-
de que o faca com o objetivo de conferir a
verossimilhanca dos fatos nela denuncia-
dos!t31"

Ha julgados, inclusive, que ressaltam a
importancia da investigacdo policial defla-
grada por dendncia an6nima, pois o0 manto
do anonimato tem servido como instru-
mento para a divulgacao de condutas cri-
minosas/’®!, especialmente através dos
sistemas de “disque denuncia”:

“Nada impede, contudo, que o Poder Publico,
provocado por delacdo anénima (“disque de-
ndncia”, p. ex.), adote medidas informais
destinadas a apurar, previamente, em averi-
guacdo sumadria, “com prudéncia e discri-
cdo”, a possivel ocorréncia de eventual
situacao de ilicitude penal, desde que o faca
com o objetivo de conferir a verossimilhanca
dos fatos nela denunciados, em ordem a pro-
mover, entdao, em caso positivo, a formal ins-
tauracdo da “persecutio criminis”,
mantendo-se, assim, completa”*7],

Por afronta ao respectivo mandamento
constitucional, o STF declarou, em controle
difuso, a inconstitucionalidade do art. 55,
§1¢ da Lei 8.443/92 (Lei Organica do Tribu-
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nal de Contas da Uniao), que determinava
que o Tribunal deveria conceder tratamen-
to sigilo as denuncias formadas e, “ao deci-
dir, cabera ao Tribunal manter ou nao o
sigilo quanto ao objeto e a autoria da de-
nuncia”1&19],

Portanto, embora a Constituicao Federal
proiba, em sua interpretacao literal, o ano-
nimato, o STF o admite em uma situacao
especifica, o que resulta na necessidade de
repensar tal artigo constitucional

Direito Comparado:

A garantia do anonimato é defendida, co-
mo ja foi citado, por julgados da Suprema
Corte Americana e, ainda, pela legislacao
estrangeira e por organizacdes internacio-
nais.

Alids, os paises com tradicao constitucio-
nal sequer mencionam o anonimato em su-
as normas, embora regulem o abuso na
liberdade de expressao, em muitos casos.

A Constituicao Portuguesa, ao proclamar
a liberdade de expressao, nao faz qualquer
referéncia ao anonimato, regulando da se-
guinte forma os eventuais abusos (art. 379,
n.3):

“As infraccoes cometidas no exercicio destes
direitos ficam submetidas aos principios ge-
rais de direito criminal ou do ilicito de mera
ordenacdo social, sendo a sua apreciacao
respectivamente da competéncia dos tribu-
nais judiciais ou de entidade administrativa
independente, nos termos da lei”.

A Lei Fundamental da Republica Federal
da Alemanha, de igual forma, nao trata do
anonimato ao tratar da denominada liber-
dade de opiniao (art. 59):

“Artigo 5

[Liberdade de opinido, de arte e ciéncia]

(1) Todos tém o direito de expressar e divul-
gar livremente o seu pensamento por via
oral, por escrito e por imagem, bem como de
informar-se, sem impedimentos, em fontes
de acesso geral. A liberdade de imprensa e a
liberdade de informar através da radiodifu-
sdo e do filme ficam garantidas. Nao sera
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exercida censura.

(2) Estes direitos tém por limites as disposi-
cées das leis gerais, 0s regulamentos legais
para a protecao da juventude e o direito da
honra pessoal.

(3) A arte e a ciéncia, a pesquisa e 0 ensino
sdo livres. A liberdade de ensino nao dispen-
sa da fidelidade a Constituicdo”.

A 12 Emenda da Constituicao Americana
determina que “O Congresso nao legislara
no sentido de estabelecer uma religiao, ou
proibindo o livre exercicio dos cultos; ou
cerceando a liberdade de palavra, ou de
imprensa, ou o direito do povo de se reunir
pacificamente, e de dirigir ao Governo peti-
cdes para a reparacao de seus agravos”,
consagrando a plena protecao da liberdade
de expressao, que nao podera sofrer qual-
quer limitacao por lei.

Uma releitura do art. 5°, 1V, CF:

A Constituicao Federal, ao vedar o anoni-
mato, estabeleceu a presuncao de que a
manifestacao de vontade andénima sé iria
ser utilizada para causar prejuizos a tercei-
ros e, com isso, estabeleceu uma proibicao
geral, ao invés de permiti-la em situacoes
especificas.

Nao se deve admitir o anonimato como
instrumento para a pratica de crimes, es-
pecialmente os contra a honra, nem para
atos que causem danos morais e materiais
a terceiros.

A protecao a identidade do individuo
através do anonimato devera ser consa-
grada em situacdes as quais as doaclOes
andnimas a caridade e a decorrente de cul-
tos religiosos; denlncias de crimes, especi-
almente os politicos, grupos de autoajuda
(Narcéticos Anonimos e Alcodlicos Andni-
mos, pessoas que sofreram abusos sexu-
ais, pessoas com algum distdrbio ou
doenca e que nao querem revelar a identi-
dade).

O anonimato deve ser admitido como
um instrumento para a efetivacao da liber-
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dade de expressao, de modo a impedir ou
evitar efeitos danos ao emitente da vonta-
de.

Portanto, propde-se a reinterpretar o art.
59, IV, CF, de forma a estabelecer que o
anonimato ali vedado é apenas para as de-
claracbes de vontade que possam causar
prejuizos a terceiros.

O anonimato na Internet:

A Internet é, atualmente, o local mais im-
portante para a divulgacao da manifesta-
cao dos individuos, o que decorre de sua
natureza hierarquica, caodtica e descentrali-
zada, razao pela qual fica mais evidenciada
a necessidade de se consagrar o direito ao
anonimato.

Reconhecendo a importancia do anoni-
mato, especialmente na Internet, a Coaliza-
cao de Principios e Direitos na Internet -
Internet Rights And Principles, estabeleceu,
como um dos direitos do individuo na Inter-
net, a protecao da privacidade e dos seus
dados:

“Todos tem o direito de privacidade online, o

que inclui a liberdade de ser monitorado, o

direito de usar criptografia e o direito ao ano-

nimato. Todos tem o direito a protecdo de

seus dados, o que inclui o controle sobre a

coleta, retencdo, processamento, eliminacao

e divulgacao 291,

A liberdade de expressao, bem com a re-
acao adversa a ela, ficam potencializadas
quando exercidas na Internet. A Grande Re-
de dé ao cidadao um poder de voz expres-
sivo, contudo, 0S governos e 0s Criminosos
se valem de investigacdao e de técnicas de
monitoramento para descobrir a identidade
dos usuarios.

Nas eleicdes da Russia deste ano, o blo-
gueiro Aleksei Navalny foi responsavel por
iniciar, em seus blogs Navalny.ru e Ros-
pil.info, e no seu perfil do Twitter, uma on-
da de protestos com acusacdes de fraude
contra o governo de Vladimir Putin e as
eleicOes para o Parlamento!/?%,

Navaly denunciou um grande esquema
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de desvio de dinheiro pela empresa estatal
Transneft na construcao de um gigantesco
oleoduto que ligaria a Rudssia a China. Se-
gundo suas acusacdes, houve um desvio
de cerca de US$ 4 bilhdes, através de em-
presas fantasma.

Putin ordenou a abertura de uma inves-
tigacdo para apurar tais dendncias, en-
quanto que o CEO da companhia, Nikolai
Tokarev, um veterano da KGB soviética,
apresentou uma teoria conspiratéria: Na-
valny seria um agente do servico secreto
americano, com a missao de destruir a re-
putacao de empresas russas estratégi-
casl??l,

Na realidade, como resultado de seu in-
tenso ativismo, Navalny foi preso por parti-
cipar de protestos contra o governo/?3/, e o
Ministro do Interior Major-General Aleksey
Moshkov chegou a sugerir o fim do anoni-
mato na Internet russa, alegando que as
“redes sociais, juntamente com vantagens,
muitas vezes trazem uma ameaca potenci-
al para os fundamentos da sociedade". Ele
ainda emprega o discurso “quem nao deve,
nao teme”, ao afirmar que na Internet, “vo-
cé deve utilizar o seu nome e enderecos
verdadeiros. Qual a razao para se esconder
se vocé é uma pessoa honesta, cumpridora
da lei?"[24],

Na Venezuela, foram invadidas contas
do Twitter de usuarios que fizeram mani-
festacbes contrarias ao Presidente Hugo
Chavez/?5], especialmente Ibéyise Pacheco,
Eduardo Semtei, Radar de Barrios e Leo-
nardo Padrén. O grupo de crackers N33 pu-
blicou um manifesto em que assumia a
autoria das invasodes, e retirava a respon-
sabilidade do Governo Federal, justificando
0s seus atos como uma resposta as decla-
racoes contra o Presidente e as instituicoes
venezuelanas/?9],

O escritor Leonardo Padrén, em resposta
ao ataque, declarou que a sensacao de in-
vasdo é um ultraje, e que decorreu de uma
guerra suja do Presidente Chavez, para im-
por o medo aos seus opositores, e que nao
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se calard diante de um governo que esta
bloqueando e censurando os meios de co-
municacao. E, que diante das sucessivas
ameacas de morte, a Internet, especial-
mente o Twitter, seria a Unica forma de
exercer a sua cidadania com segurancal?7/,

Alguns casos sao ainda mais estapafur-
dios. Um norte-americano, enquanto mora-
va no Colorado (EUA), publicou em seu
blog partes traduzidas de uma biografia
banida do Rei da Tailandia, sendo gque so-
freu um processo e recebeu pena de 2
anos e meio de prisao. As leis tailandesas
que penalizam atos contra o Rei e a Rainha
sao particularmente severas. Um cidadao
local foi condenado a 20 anos de prisao
apenas por enviar 4 mensagens de texto
gue seria ofensivas a Rainhal??],

Enquanto isso, no México, blogueiros
gue se manifestaram contra os cartéis de
droga, especialmente o Los Zetas, estao
sendo assassinados. A policia da cidade de
Nuevo Laredo descobriu o corpo desmem-
brado e sem cabeca de uma mulher, com
uma nota que fazia referéncia a um possi-
vel nickname (“La Nena de Laredo” “A
menina de Laredo”) que seria utilizado em
sites. A vitima seria também administrado-
ra de diversos servicos online. Dez dias
antes desse evento, em 14 de setembro de
2011, foram encontrados dois corpos pen-
durados em uma ponte de pedestres. Se-
gundo investigacdes, seriam pessoas que
denunciaram as atividades do cartel pelas
redes sociais/??l.,

Nas recentes manifestacdes contra o go-
verno tunisiano, a denominada Agéncia Tu-
nisiana de Internet - ATl - foi acusada de
utilizar um mecanismo para obter os logins
e senhas de usuarios que tivessem lidera-
do os protestos/3%, O objetivo nao foi ape-
nas de calar os dissidentes, mas de obter
as suas localizacbées e as suas redes de
contatos/31/,

No Egito, o Governo do Presidente Hosni
Mubarak tentou conter as manifestacoes
populares com a prisao de blogueiros e jor-
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nalistas. Os egipcios fizeram um intenso
uso das redes sociais e das ferramentas de
Web 2.0 para trocar informacdes sobre os
protestos e divulgar abusos por fotos, texto
e até mesmo video.

O governo, em retaliacao, blogqueou o
acesso dos egipcios ao Twitter e ao site de
envio de videos Bambuser, bem como ao
Facebook, ao Youtube, procurando impedir
o impossivel: a manifestacao popular na In-
ternet.

O Egito, infelizmente, possui uma tradi-
cao de perseguir ativistas online. Em 2007,
um blogueiro foi condenado a 4 anos de
prisao por “difamar o presidente”, enquan-
to que outro, em 2009, foi preso e tortura-
do por manter um site contra o governo
egipciol3?],

Algumas caracteristicas em comum po-
dem ser verificadas entre os casos narra-
dos: houve a utilizacao da Internet,
especialmente os blogs e redes sociais, pa-
ra a denuncia de abusos cometidos pelo
Estado ou com sua conivéncia. Em certos
regimes ditatoriais mais repressivos, a sim-
ples manifestacao contraria ao poder esta-
belecido j& é suficiente para a imposicao
de pesadas sancdes. O anonimato seria o
instrumento mais efetivo para a defesa da
liberdade de expressao, poupando vidas e
a liberdade de muitos.

A necessidade de se proteger a liberda-
de de expressao na Internet levou a Uniao
Europeia a apoiar ativistas online, através
de uma estratégia a ser criada. A Comissa-
ria Neelie Kroes declarou que as manifesta-
cbes ocorridas em paises é&rabes, a
denominada “Primavera Arabe”, foi um
“despertador” sobre a relacao entre direi-
tos humanos e a Internet/33],

Uma vez estabelecida a necessidade da
garantia do anonimato, pergunta-se: como
proceder para instrumentaliza-lo no mundo
virtual? Seria uma questao meramente tec-
noldgica, ou o Direito também teria alguma
participacao?
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A garantia do anonimato na Internet:
O anonimato na Internet dependera, na
sua maior parte, do uso e da implementa-
cao de ferramentas tecnoldgicas, que per-
mitem a ocultacdo do usuario, dos seus
rastros pela Internet e dos seus préprios ar-
quivos de computador.

Para a ocultacao do usuario, os servicos
tecnoldgicos na Grande Rede devem per-
mitir a utilizacdao de apelidos e pseudoni-
mos que nao estejam vinculados a sua real
identidade.

O grande desafio, nesse sentido, é que
muitos sites, por razdes de seguranca e pa-
ra se resguardar de eventuais acoes inde-
nizatérias, estao exigindo que o individuo
utilize o seu nome verdadeiro/34],

A politica de identificacao da rede social
Google + determina que o seu perfil deve
representar quem vocé é realmente, proi-
bindo a sua criacao com dados engano-
sos?3l, O mesmo ocorre com o0 seu
concorrente direto, o Facebook, no docu-
mento intitulado “Declaracao de direitos e
responsabilidades”/3¢],

E verdade que o uso da real identidade
nas redes sociais € uma forma de se impe-
dir ou desestimular a pratica de atos lesi-
vos, todavia, como bem defende a
Electronic Frontier Foundation, pessoas que
ja foram perseguidas ou que sobreviveram
a abusos domésticos nao vao querer se ex-
por com o seu nome verdadeiro, o que le-
vou o wiki Geek Feminism a compilar uma
lista com o nome de diversas pessoas que
foram prejudicadas pela chamada “real na-
mes policy”, por questdes das mais diver-
sas, como bullying, preconceito ou
doencal37l,

Logo, a imposicao do uso do nome ver-
dadeiro € uma séria resisténcia a protecao
do individuo, e impede a aplicacao do direi-
to ao anonimato.

Além disso, o anonimato sé podera ser
garantido se o usuario puder remover ou
impedir a exposicao dos seus rastros onli-
ne.
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As comunicacdes na Internet baseiam-se
em uma linguagem de comunicacao (deno-
minado de “protocolo”), que atribui para
cada computador conectado um nuUmero
que serve de endereco para o envio de in-
formacodes, e que também identifica esse
computador.

E o chamado numero IP, composto de
uma série de 4 grupos, e que, para 0s com-
putadores comuns, é modificado a cada co-
nexao. Logo, para identificar um
computador, nao basta o seu IP, é preciso
também o dia e hora dessa comunicacao.

Se o IP identifica o computador, um
usudrio, para garantir o seu anonimato,
precisa ocultar o numero, por processos
como a rede virtual privada (VPN - Virtual
Privacy Network), ou, dentre outras técni-
cas pelo uso de um numero IP de terceiros,
0 que pode ser realizado através de pro-
gramas como o TOR - The Onion
Network!3¢l ou pela utilizacao de redes de
terceiros!39],

Para garantir o anonimato, devem ser
protegidos, também, os dados do usudrio
em seu computador ou qualquer outro dis-
positivo computacional, como smartpho-
nes, mp3 players e tablets. A ferramenta
ideal para tanto é a criptografia, que pode
ser entendida como o conjunto de técnicas
que buscam evitar o conhecimento externo
de informacbes, restringindo apenas ao
emissor e ao remetente.

Na era digital, é importantissimo a pro-
tecao de dados sensiveis ou até mesmo da
personalidade do usuario na Internet. Di-
versos programas de computador, tais
guais o TrueCrypt#%l, permitem o embara-
Ihamento de arquivos, e até mesmo de dis-
cos rigidos inteiros, salvando-os da
curiosidade alheia.

O grande problema, nesse caso, é que a
grande maioria das técnicas de criptografia
existentes no mercado podem ser derruba-
das pelo trabalho de supercomputadores,
gue decifram conteudo criptografado.

Portanto, o anonimato na Internet ne-
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cessita, primordialmente, de implementa-
cOes tecnoldgicas, garantidas ao usuario.

Conclusao:

Muito embora a literalidade do art.52, IV da
Constituicdo Federal proiba o anonimato,
tendo em vista a importancia que esse ins-
tituto é para a salvaguarda da identidade,
vida, liberdade e honra do individuo, pro-
poe-se uma reinterpretacao dessa norma
em consonancia com a propria liberdade
de expressao, de modo a afirmar que o
anonimato vedado pela Carta Magna é sé
aquele que cause prejuizos a terceiros.

O anonimato, sem ddvida alguma é um
escudo contra a tirania, de onde quer que
elasurja. ¥
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GALPERIN, Eva. EFF Calls for Immediate Action to Defend
Tunisian Activists Against Government Cyberattacks. Dis-
ponivel em: <http://va.mu/aPon>. Acesso em: 15 dez.
2011.

[32] GALPERIN, Eva. Internet Security Savvy is Critical as
Egyptian Government Blocks Websites, Arrests Activists in
Response to Continued Protest. Disponivel em:
<http://va.mu/aPov>. Acesso em: 15 dez. 2011.

[33] LINK ESTADAO. Europa terd politica para liberdade na
web. Disponivel em: <http://va.mu/aPo2>. Acesso em: 19
dez. 2011.

[34] “There are myriad reasons why an individual may feel
safer identifying under a name other than their birth name.
Teenagers who identify as members of the LGBT commu-
nity, for example, are regularly harassed online and may
prefer to identify online using a pseudonym. Individuals
whose spouses or partners work for the government or are
well known often wish to conceal aspects of their own li-
festyle and may feel more comfortable operating under a
different name online. Survivors of domestic abuse who
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direito digital - o direito ao anonimato

need not to be found by their abusers may wish to alter
their name in whole or in part. And anyone with unpopular
or dissenting political opinions may choose not to risk their
livelihood by identifying with a pseudonym”. YORK. Op cit.

[35] “Impersonation - Your profile should represent you.
We don't allow impersonation of others or other behavior
that is misleading or intended to be misleading. If you beli-
eve that another user is impersonating you with a Google
profile, please go to the profile in question, click Report a
profile, and select the appropriate radio button”. GOOGLE.
Community standards. Disponivel em:
<http://va.mu/aPpQ>. Acesso em: 19 dez. 2011.

[36] Os usudrios do Facebook fornecem seus nomes e in-
formacoes reais”. FACEBOOK. Declaracao de direitos e res-
ponsabilidades. Disponivel em: <http://va.mu/aPpc>.
Acesso em: 19 dez. 2011.

[37] GEEK FEMINISM WIKI. Who is harmed by a "Real Na-
mes" policy? Disponivel em: <http://va.mu/aPpl>. Acesso
em: 19 dez. 2011.

[38] E o programa utilizado pelo site Wikileaks para mas-
carar as suas conexdes. Disponivel em http://va.mu/VFhS.

[39] Tal situacdo pode ocorrer pela utilizacdo de redes wifi
sem seguranca, ou ainda pela utilizacdo de computadores
“capturados” para a realizacdo de praticas criminosas, em
redes conhecidas como botnets.

[40] Disponivel em http://va.mu/aPqM.
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Deus e a te

por Renato Cesar Monteiro

Recentemente eu publiquei,
em meu blog (freelinux-
br.blogspot.com), uma maté-
ria intitulada "Deus e a Tec-
nologia". Achei que seria
interessante enviar um arti-
go semelhante para o pesso-
al da Revista Espirito Livre.
Primeiramente gostaria de
dizer que creio em Deus, sou
catdlico praticante, mas res-
peito todas as religides e
mesmo aqueles que prefe-
rem nao crer. Apenas gosta-
ria de apresentar um
pensamento para que nds
meditassemos sobre a rela-
cao (sempre conturbada) en-
tre Deus e a tecnologia. Ou,
se preferir, podemos dizer
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"Deus e a Ciéncia". Quero
me ater ao contexto histori-
co atual, onde o ser humano
adquiriu conhecimento e ca-
pacidades inauditas, que lhe
permite intervir até mesmo
na origem da vida. Temos o
poder de fazer deste mundo
um jardim ou facilmente re-
duzi-lo a ruinas.
Recentemente o mundo
assistiu a agonia dos minei-
ros chilenos que ficaram so-
terrados durante 70 dias.
Naquela ocasiao, em Porto
Alegre, um conhecido jorna-
lista publicou a seguinte fra-
se: "nao foi Deus quem
resgatou os mineiros, foi a
tecnologia”. O renomado

jornalista esqueceu-se que
foram utilizados recursos
tecnoldgicos para explorar
a mina e que, nao sei se por
erro de calculo ou aciden-
talmente, o que ocorreu foi
0 soterramento. Ao serem
resgatados, muitos mineiros
dobravam os joelhos na
frente das cameras e agra-
deciam a Deus. Qual seria
sua reacao, leitor, se subi-
tamente vocé se visse pri-
vado de tudo: computador,
energia elétrica, sanitdrios
e até mesmo da luz do sol,
tendo como companhia so-
mente seus colegas minei-
ros? A quem vocé iria
recorrer?
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opiniao - deus e a tecnologia

A tecnologia é um benefi-
cio? Sem sombra de duvida.
Gracas a ela, estamos che-
gando a cura de muitas do-
encas, realizando diagnos-
ticos mais rapidos e preci-
sos, tendo acesso a infor-
macbdes e pesquisas que
estao salvando a vida de
milhdes. Gracas a web te-
mos a oportunidade de en-
contrar amigos que nao
viamos ha décadas, por
meio das redes sociais. Mas
tudo que é utilizado sem a
luz da sabedoria traz o mal,
e sabemos que muitos utili-
zam a mesma web para tra-
fico de drogas e crimes
virtuais...

"Venha a nds o Vosso Rei-
no" significa querer a pre-
senca e a sabedoria de
Deus na Terra, entre nds,
ajudando-nos a utilizar me-

Ihor os aparatos tecnoldgi-
cos, pensando no bem de
todos. O "jardim" que que-
remos construir neste milé-
nio precisa de toda a
tecnologia, mas também de
sabedoria para utiliza-la. Eu
diria que temos que rea-
prender, também, como
descarta-la: onde estamos
depositando o lixo tecnol6-
gico? Onde estamos descar-
tando as Dbaterias de
computadores portateis, os
celulares estragados, as pi-
lhas de controle remoto?
Porque se vocé, leitor, as-
sim como eu, cré em Deus,
entao deve respeitar a Sua
criacdo e descartar o lixo
tecnoldgico da forma corre-
ta, procurando eventos e
instituicoes responsaveis
pela coleta adequada deste.
Ou vocé acha que a nature-

za nao estd sendo agredida
com todo o lixo que joga-
mos na atmosfera e no so-
lo? Aqui também aproveito
para quebrar um paradig-
ma: Deus nao envia catas-
trofes, mas é a propria
natureza, que nao é Deus e
sim criacao, que esta rea-
gindo a todo o lixo que o
homem produz.

Tecnologia, sim. Mas usa-
da para o bem de alguém,
senao 0 nosso préprio, sem-
pre a luz da sabedoria. @

ReNATO CESAR
MONTEIRO

Autor do blog
http.//freelinux-
br.blogspot.com,
académico de Redes de
Computadores no
Unilasalle Canoas/RS. Certificado em ITIL
V-3 Foundations pelo EXIM.
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O estudo do Software Livre
na modalidade EAD

por Thais Maulli

www.sxc.hu

1 O ensino a distdncia tornou-se grande ali-
ada dos treinamentos empresariais, onde a locomocdo
do colaborador é inviavel, seja por causa das rotinas
didrias ou até mesmo pelos investimentos que a em-
presa prefere fazer de outra maneira. Em muitos ca-
sos a localizacdo geogrdfica do potencial aluno e das
instituicoes de ensino também contribuem para a
procura pelo EAD. [
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Acontecimentos
O crescimento da procura
por treinamentos no forma-
to de EAD, faz com que as
instituicoes de ensino bus-
quem por novas tecnologi-
as constantemente para
inovar o mercado e, as em-
presas que negociam o0s
produtos ligados ao EAD,
procurem novas solucdes
tecnolégicas, mantendo o
mercado sempre aquecido
e recheado de novidades,
tornando cada dia mais di-
ficil fazer uma escolha
consciente onde se consi-
gam equalizar valor, quali-
dade e suporte
educacional, antes, durante
e depois do processo de
ensino aprendizagem.

Com a informatizacao e
as facilidades que a mesma
proporciona para nossas Vi-
das, tornou-se muito co-
mum as discussdes sobre o
ensino a distancia. Qual a
melhor maneira de estu-
dar? As empresas preferem
cursos presenciais ou a dis-
tancia? Os certificados tém
a mesma validade para
ambos estilos de ensino? A
tecnologia consegue aten-
der perfeitamente a neces-
sidade do aluno? Quais as
competéncias que o aluno
Ead deve ter para conse-
guir éxito em seus estu-
dos? Existem realmente
professores preparados pa-
ra o ensino a distancia? Es-
sas e muitas outras
indagacdées passam pela
cabeca do contratante -
sendo pessoa fisica ou juri-
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dica, o que torna a institui-
cao contratada ainda mais
responsavel pelos servicos
prestados.

O Software Livre
Com a crescente busca por
profissionais na area de tec-
nologia da informacao, pes-
quisas mostram que
atualmente temos uma ca-
réncia de 200 mil vagas de
emprego na area de Tl; com
essa caréncia a demanda
por treinamentos em
software livre tem crescido,
e muitas vezes o profissio-
nal, por morar distante de
grandes centros, tem difi-
culdade de atualizar-se
constantemente, correndo o
risco de tornar-se ultrapas-
sado e até mesmo ficando
fora do mercado de traba-
Iho. E desta forma essas es-
colas especializadas em
ensino a distancia tém ofe-
recido diversos tipos de trei-

"O sucesso do
aluno vai
depender da

sua organizacao
bem como da
sua rotina de
estudo"

namento na area de TIC,
abordando temas como
sistemas operacionais, in-
fraestrutura, desenvolvi-
mento, seguranca da
informacao e minicursos so-
bre temas especificos e cur-
sos preparatérios para as
certificacdes necessarias.

Solucdes em software li-
vre sao utilizadas por essas
instituicdes de treinamento
a distancia, algumas bem
conhecidas como o Moodle,
gue é uma plataforma onde
as instituicbes montam seu
ambiente virtual de apren-
dizagem e usam, por exem-
plo, uma infraestrutura
LAMP. Essas instituicoes
buscam diariamente um
forma de interacao eficaz
para facilitar o processo de
ensino-aprendizagem e
neste processo utilizam
também outros tipos de
softwares livres para que as
aulas sejam transmitidas
em tempo real e com gra-
vacao integral de audio, vi-
deo e chat.

Esclarecimentos

Esclarecendo as questdes
apresentadas anteriormen-
te, nés pedagogos respon-
saveis pelo Ead de grandes
instituicoes de ensino a dis-
tancia, acreditamos que o
sucesso do aluno depende
da sua organizacao e rotina
de estudo. Empresas ade-
rem diariamente o ensino a
distancia pela facilidade de
interacao entre o aluno e
seu professor, podendo
além de estudar dedicar-se
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a empresa, familia e rotina.
Os certificados apresenta-
dos pelos estudantes a suas
empresas tém validade,
sendo dever da empresa
contratada emitir o certifi-
cado fisico devidamente ca-
rimbado para a progressao
do aluno.

Tecnologia

As tecnologias que surgem
diariamente no mundo do
ensino a distancia atendem
e muitas vezes superam as
expectativas, trazendo ao
aluno a facilidade do ensino
a distancia com aulas inte-
rativas e em tempo real,
utilizando compartilhamen-
to da shell do professor, o

que tem feito os professo-
res de cursos em software
livre se prepararem cada
vez mais para lecionar o
conteudo.

A educacdo a distancia
foi um grande passo para a
democratizacao do conheci-
mento intelectual, dando ao
processo de ensino uma for-
ma mais facil de acesso, e
na maioria das vezes aces-
siveis financeiramente.

Conclusao

Temos visto uma forte valo-
rizacao dos cursos a distan-
Cia no mercado de trabalho,
pois as grandes empresas
tém acreditado que o aluno
que consegue se formar a

distancia tem muito mais
compromisso, levando com
mais seriedade seus estu-
dos e o seu lado profissio-

nal. f

THAIs MAuLLI
Gerente Ead da
empresa TreinaTux
Interativa. Pedagoga
especialista em ensino
a distancia. Mestre em
Comunicagdo.
thais.maulli@treinatux.com.br
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quadrinhos

Quadrinhos

por Ryan Cartwright

E o AUDACITY?

Sim. E Vocé sabe que ele ¢
muifn.hnml software Ii‘:r'e_ ndo e?

E MERC + CRIMPERMAN

Eu tenho o mesmo

] Mas vocé nunca usa o
Eu uso ele so quando ponto de vista

Windows! : -
preciso e, além disso, sobre software T Vejo que voce entendeu

ele @ muito bom! meu ponto de vista!

proprietario

http:ffwww. freesoftwaremagazine. com () Copynght 2005 Ryan Cartwright CG: By-NG-5A
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quadrinhos

O qué serd que vai acontecer com o
Skype, depois que eles foram comprados
pela Microsoft? Nde me interessa!
Eu nunca usei!

\

E MERC + CRIMPERMAN

Porqué? 50 porque o protocolo deles ndo
¢ aberto?

Eu 56 ndo gosto da ideia de falar
com pessoas, sob nenhum meio
"via voz"

_

Eu nem tinha pensade
nisso...

http:iwww. freesoftwaremagazine.com (c) Copynght 2005 Ryan Cartwright CC: By-MNC-5A,
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MERC + CRIMPERMAN

Acho que a Apple deve estar preccupada

com todos estes Androids no mercado!

Certamente a Microsoft tem
mais motivos para se preocupar!

Ao menos a Microsoft tem outros mercados
A Apple colocou suas as apostas no Iphone!

Isso foi
péssimo!

Vocé deve estar orgulhoso,
ndo &é?
Eu ficaria...

Se eu conseguisse sincronizar este
Andreid aqui com o meu Debian!

/

http:ifwww. freesoftwaremagazine.com
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agenda / entre aspas

il

Evento: Palestra Técnica do
CISL: Web mapping com
OpenLayers e GeoServer
Local: Curitiba/PR e Online
Data: 18 de fevereiro de 2013

Evento: Palestra Técnica do
CISL: Forense Computacio-
nal

Local: Brasilia/DF e Online
Data: 18 de fevereiro de 2013

Evento: Palestra Técnica do
CISL: Test-friendly develop-
ment

Local: Rio de Janeiro e Online
Data: 03 de marco de 2013

Evento: Palestra Técnica do
CISL: Demandas Legais no
Desenvolvimento de Softwa-
re - sob uma visao tecnolégi-
ca

Local: Brasilia/DF e Online

agenda / entre aspas

=
—

Data: Data: 13 de marco de
2013

Evento: Document Freedom
Day

Local: Diversas cidades

27 de marco de 2013

Evento: Festival Latino-Ame-
ricano de Instalacdo de
Software Livre - FLISOL 2013
Local: Diversas cidades

Data: 27 de abril de 2013

Evento: PGBR 2013

Local: Porto Velho/RO

Data: 15 a 17 de agosto de
2013

Evento: 14° Forum Internacio-
nal de Software Livre - FISL
Local: Porto Alegre/RS

Data: 03 a 06 de julho de 2013

E >
n 7

=

'

Evento: Debian Day

Local: Diversas cidades

Data: 16 (ou 17) de agosto de
2013

Evento: SFD 2012 - Software
Freedom Day

Local: Diversas cidades

Data: 14 de setembro de 2013

Evento: IX Conferéncia Latino
Americana de Software Livre -
LATINOWARE

Local: Foz do Iguacu/PR

Data: 16 a 18 de outubro de
2013

Evento: V FTSL - Férum de
Tecnologia em Software Livre
Local: Curitiba/PR

Data: 23 a 25 de outubro de
2013

‘ ‘ A arte € o lugar da liberdade perfeita.

André Suarées (1868 - 1948) foi um escritor francés.

Fonte: Citador.pt
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