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Editorial
Las jornadas de

Softw are  Libre
H e  s ido invitado a e scribir sobre  e ste  tem a y lo h ago 
con el m ayor gusto porq ue  apoyar a la juventud pro 
activa e  innovadora s e  h ace  con m uch o entus iasm o. 
H ay jóvene s  de  la com unidad del softw are  libre  m ás  
apropiados  q ue  yo para h ablar del tem a porq ue  son 
protagonistas  directos  y s e  h an form ado en e sta 
com unidad de sde  el principio. Son nativos . Yo soy 
inm igrante .

Soy un veterano q ue  le dobla la edad a m uch os  de  
ellos y q ue  m e  form é profe s ionalm ente alrededor de  la 
com unidad de  Unix de  los  años  70 y h e  pasado por 
m uch as  épocas  de  la inform ática, de sde  la tarjeta 
perforada, los m ain fram e s , los  m inis , los  m icros , el 
DOS, el cp/m , el Internet, la program ación 
e structurada, la program ación orientada a objetos , el 
softw are  para la w eb y naturalm ente el Softw are  Libre  
q ue  por m i form ación aparece  de  una m anera natural.

Entiendo lo q ue  s ignifica trabajar en red, pue s  h e  s ido 
fundador de  Indusoft, Acis , Redis  y s e  q ue  e s  pos ible 
trabajar en grupo s iem pre  y cuando no h aya luch as  de  
poder.

Las jornadas  de  softw are  libre  son la cara pre s encial de  
un m ovim iento virtual, q ue  gracias  al Internet, s e  
organiza de  m anera com unitaria y refleja la capacidad 
de  asociars e  de  las  personas , alrededor de  tem as  de  
interés  com ún.

Profe s ionales  de  los  s istem as  q ue  com o m i persona, 
de sarrollam os  todo el softw are  q ue  usam os  y q ue  en 
m i caso uso softw are  libre , Perl para m ás  claridad, 
soñam os  con h aber s ido parte  de  la com unidad 
de sarrolladora de  los  años  70 cuando s e  creó Unix, 
TCP/IP, Kerberos , SM TP y todos  e stos  e stados  del 
arte  q ue  conform an la bas e  de  la sociedad de  h oy en 
día. Pero aunq ue  e stábam os  en el m om ento preciso, no 
e stábam os  en el lugar adecuado y sólo nos  q uedó s e r 
s eguidore s  de  los  pioneros  com o Edsger W . Dijk stra, 
el padre  de  la program ación e structurada; de  Donald 
k nuth  autor de  TeX,  autor de  los  libros  de  Estructuras  

de  datos  q ue  vim os  en la Univers idad y cuyos  
algoritm os  aplicam os  todos  los  días  y de  m uch os  otros  
pioneros  q ue  h em os  adm irado toda la vida.

Las jornadas  del softw are  libre  le s  ofrecen, a q uiene s  
participan en ellas, lo q ue  no tuvim os  en e sas  épocas  y 
e s  s e r parte  activa  de  una com unidad tecnológica q ue  
e stá en capacidad de  crear e stándare s , identificars e  por 
tem as  com une s , cam biar los paradigm as , construir las  
bas e s  de  una sociedad q ue  s e  va a m over cada vez m ás  
gracias  a la tecnología; dar la oportunidad de  liderar 
proce sos  novedosos  y orientar los re sultados  a m ejorar 
la calidad de  vida de  las  personas . Perm iten proponer 
ideas , coordinar proce sos  y h acer logística, conocers e  
personalm ente, influir en el m edio q ue  los  rodea, y 
form ars e  com o lídere s  capace s  de  crear su propio 
de stino. Com o dice  R ich ard Stallm an: “s e r libre  no e s  
e scoger al am o, s ino no tenerlo”.

Personalm ente h e  s ido invitado a varias  Jornadas  y h e  
organizado dos  salone s  del Softw are  libre  en Acis  y 
adm iro m uch o la capacidad de  los  e studiante s  de  
organizars e  por su propia cuenta.  Con una m irada, 
com o académ ico y profe sor, obs e rvo q ue  en sus  
encuentros  s e  realiza lo q ue , q uiene s  dirigim os  
Facultade s  y program as  académ icos  soñam os , y e s  ver 
a nue stros  e studiante s  creando su propios  proyectos  de  
vida alrededor de  sus  propios  intere s e s , en e ste  caso 
tecnológicos ,  con una capacidad de  com unicación 
personal y social. Lo del proyecto de  vida lo re sum o 
cuando m e  preguntan a q ué h ora de sarrollo m i propio 
softw are  y re spondo: “en las h oras  en q ue  otros  juegan 
golf”.

Y e s  q ue  cuando s e  traza el proyecto de  vida por 
decis ión propia no h ay nada m ás  intere sante , divertido, 
productivo y constructivo q ue  practicarlo diariam ente .

M anuel Dávila Sguerra
m anuel_ davila@ grupolinux.net

Las jornadas de
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Noticias
Lanzam iento Creative 
Com m ons Colom bia

Lanzam iento Creative 
Com m ons Colom bia

Un nuevo concepto de  derech os  de  autor e stá próxim o 
a h acers e  realidad en nue stro país  con la llegada de  la 
vers ión nacional de  las  licencias  Creative Com m ons , 
q ue  proponen un m odelo flexible para e stim ular el 
trabajo creativo. El s ím bolo ©  e stá tan identificado 
con "Todos  los  derech os  re s e rvados" q ue  m uch a gente  
tiene  dificultade s  para im aginars e  un s istem a diferente  
de  circulación de  la literatura, el arte , la m ús ica, la 
inform ación, etc. Sin em bargo, dentro del régim en 
legal s e  h a de sarrollado un e s q uem a alternativo q ue  
perm ite  a los creadore s  re s e rvars e  algunos  de  sus  
derech os  legales  y com partir otros  con los dem ás , s e  
trata de  Creative Com m ons  –  CC - 
(h ttp://w w w .creativecom m ons .org), q ue  h a preferido 
dars e  a conocer com o la pos ibilidad "Algunos  
derech os  re s e rvados". 

El lanzam iento oficial para Colom bia s e  realizó el 
m arte s  22 de  agosto, en el Politécnico 
Grancolom biano. La s e s ión contó con la de stacada 
participación del Profe sor Law rence  Les s ig 
(h ttp://w w w .le s s ig.org), académ ico de  la Univers idad 
de  Stanford y fundador de  Creative Com m ons  (CC). 
En la tarde  del m ism o día,  en las instalacione s  de  la 
Biblioteca Pública Virgilio Barco s e  celebró un evento 

con m ue stras  de  diferente s  m anife stacione s  culturales  
colom bianas  q ue  s e  inscriben en el m arco de  la Libre  
Cultura y usan com o h e rram ienta Creative Com m ons .

Esta iniciativa fue im pulsada por un e q uipo 
m ultidisciplinario (h ttp://creativecom m ons .org/w orld
w ide/co) q ue  contó con el apoyo en e sta prim era fas e  
de  la Univers idad del Rosario 
(h ttp://w w w .urosario.edu.co). La pre s entación sucede  
tras  la aprobación del texto final traducido y adaptado 
a la legislación colom biana por parte  de  iCom m ons  
(h ttp://icom m ons .org), la s ección internacional de  e sta 
organización s in fine s  de  lucro q ue  busca reducir las  
barreras  legales  a la creatividad por m edio de  un 
m odelo com plem entario al tradicional copyrigh t, q ue  
perm ita a los creadore s  determ inar en q ué térm inos  sus  
obras  pueden s e r usadas , facilitando as í la difus ión de  
contenidos  y conocim iento.

CC propone diferente s  tipos  de  licencias  en las q ue  el 
cread

o
r e stablece las autorizacione s  generales  de  uso, 

liberando la obra para el público. Las autorizacione s  s e  
pueden com binar entre  s í y q uedan incorporadas  
digitalm ente a la obra m ediante  la licencia 
corre spondiente . 

Las opcione s  son: Atribución en la cual s e  autoriza el 
uso, pero citando al autor; Uso no com ercial, q ue  
perm ite  la utilización s in opcione s  de  lucro posterior; 
O bra no derivada, q ue  faculta para reproducir la obra, 
m as  no para intervenirla o transform arla; y Com partir 
igual, q ue  condiciona a poner a dispos ición del público 
el re sultado de  las  obras  en las m ism as  condicione s  en 
las cuales  s e  h an obtenido. Las m ezclas q ue  s e  h agan 
de  e stas  autorizacione s  son las q ue  reflejan al final la 
form a com o el autor o titular de  la obra incentiva la 
circulación y reutilización de  la m ism a.

Com unicado de  prensa

Lanzam iento Licencias y conferencia del profesor 
Law rence Lessig en El Politécnico Grancolom biano.
M uestra contenidos abiertos en la Biblioteca Pública 

Virgilio Barco con la pre sencia del profesor Lessig.
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El Proyecto

3Dubuntu
3Dubuntu no s e rá sólo una distribución derivada de  
Ubuntu , ni un cam bio de  entorno gráfico o una 
actualización de  nueva paq uetería . 3Dubuntu e s  un 
proyecto de  adopción al avance de  la tecnología y la 
inteligencia artificial com o la autom atización de  una 
nueva era, la tercera dim ens ión, la realidad virtual los 
am biente s  reales  y la m ism a s im ulación e  interacción 
con la robótica y dom ática, Son los problem a a 
trabajar, basados  y funcionando con código libre  y una 
plataform a libre  derivada de  Ubuntu. 

Opinione s  del pionero y 
creador del proyecto 3Dubuntu

“Se q ue  Ubuntu no e s  la m ejor distribución ni un 
nuevo patrón de  adopción en la derivación de  
distribucione s  en GNU/linux o una nueva com unidad 
q ue  h a crecido para cam biar el m undo, pero e s  
aceptable en com paración a otras , pue s  e stá derivado 
de  Debían y de  e ste  punto partirem os  para h acer con 
3Dubuntu un laboratorio de  tecnología artificial. Este  
proyecto e s  extenso y no e s  una tarea fácil, no son 
palabras  y gracias  a él s e  obtendrán razone s  en 
GNU/Linux para una nueva era digital en el softw are  
libre .” 

3Dubuntu s e rá la plataform a GNU/Linux h ech a para 
interactuar con am biente s  dim ens ionales  , con 
dispos itivos  de  robótica y dom ática basados  en 
softw are  libre , y en la q ue  s e  trabaja actualm ente para 
m aq uinaria de  32 bits . La m is ión e s  e stablecerla en un 
período de  inve stigación para s istem as  de  64 bits . 

El proyecto re q uerirá de  una nueva com unidad q ue  
e sté adaptada y basada en conocim ientos  de  
electrónica y fundam entación de  softw are  de  donde  
aparecerá el producto y una re spue sta a la robótica y el 
softw are  de  punta com o la m ism a program ación libre .

El proyecto a pe sar de  sus  m agnitude s  no tiene  
pensado m arcar pautas  para de sarrollos posteriore s , s in 
em bargo logrará un avance cons iderable en su período 
de  inve stigación y de sarrollo, de  tal m anera q ue  no s ea 
de sperdiciado el tiem po y aporte s  de  la com unidad ni 
las  ideas  q ue  m otivan al proyecto. 

A nivel técnico el proyecto tiene  planeado de sarrollar 
pruebas  y te st sobre  la plataform a expue sta con 
anterioridad adem ás  de  lograr un s istem a liviano sobre  
un k e rnel adoptable.

La actualidad de 3Dubuntu

El proyecto ya cuenta con un e spacio w eb de  
referencia para la adopción de  una com unidad. A nivel 
de  de sarrollo ya s e  a adaptado una nueva plataform a 
basada en Ubuntu y s e  coordina el trabajo en el 
de sarrollo de  softw are  de  anim ación 3D, e sto com o 
parte  de  un proyecto adjunto denom inado Closet, el 
cual nace del Grupo de  inve stigación de  Softw are  
Libre  M ink a ECCI (Escuela Colom biana de  Carreras  
Industriales). Closet por su parte  perm ite  llevar a cabo 
las pruebas  de  funcionam iento, de  lo alcanzado h asta 
el m om ento con 3Dubuntu.

3Dubuntu
Por: Cam ilo Lizarazo

Estudiante Escuela de  Carreras Industriales
Director AsO fT-ExNeT
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El Proyecto

El otro punto trabajado actualm ente, e s  la interacción, 
e stadística y pertinente  s istem a inform ación de  un piso 
de  apartam ento con s ensore s  de  audio y som bra.

El s igu iente paso a dar

El proce so s igue  con la etapa de  te st con grupos  de  
dom ática de  varias  univers idade s , basados  en ideas  

q ue  h an s ido aportadas; s in em bargo s e  h an 
enfrentado el trabajo exclus ivo con plataform as  
privativas . Pero de  e sta s ituación nace una 
nueva com unidad basada en softw are  y 
dom ática libre  con un buen ánim o. Personas  
q ue  gracias  al trabajo y lo logrado h an notado el 
valor del Softw are  libre  en nue stros  proyectos  y 
la actualidad tecnológica. 

¿Y a futuro?

Para un futuro, el cual s e  aspira no s ea tan 
lejano, s e  tendrá en un 50% abastecidos  los  
re q uerim ientos  del proyecto. Dich o 
puntualm ente, lograr obtener las  s im ulacione s  
con dispos itivos  y am biente s  en anim ación 3D 

y un lenguaje independiente  para el de sarrollo del 
proyecto y sus  pos ible s  derivados . 

La m eta final e s  lograr el 50% re stante q ue  im plica la 
independencia del proyecto, reconocim iento de  los  
productos  a nivel nacional e internacional y por 
supue sto la liberación de  un 3Dubuntu en su totalidad 
e stable. 
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Artículo             
Central

Jornadas d e  Softw are  
Libre  2006: 

Un paso adelante ...
El pre s ente  artículo no pretende  s e r una m em oria 
e stricta de  m uch as  de  las  decis ione s  q ue  s e  tom aron en 
el evento q ue  reune  a gran parte  de  los  grupos  y 
personas  intere sadas  en el Softw are  Libre  en 
Colom bia: Las Jornadas  de  Softw are  Libre , q ue  
abreviaré com o JSL. Constituye  una reflexión sobre  la 
im portancia de  e ste  tipo de  encuentros  en donde  las  
conexione s  por cable, el canal IRC, el correo 
electrónico, los w ik is , en fin todos  e sos  m edios  q ue  
s irven de  soporte  para el trabajo de  com unidad 
trascienden a una reunión de  tipo social y cultural (y 
técnico) en donde  s e  generan una s e rie  de  interaccione s  
q ue  fortalecen los lazos  entre  as istente s : com partiendo 
experiencias , com parando realidade s , e stableciendo 
vínculos y sobre  todo conociendo y dando a conocer el 
trabajo realizado. Las JSL 2006, h an agregado nuevos  
elem entos  al evento de  reunión de  grupos  de  usuarios  y 
personas  q ue  trabajan con Softw are  Libre  en 
Colom bia. A continuación una breve re s eña para 
q uiene s  no pudie ron as istir y para aq uellos q ue  aún no 
conocen del evento. 

Este  año las Jornadas  de  Softw are  Libre  tuvieron lugar 
en la ciudad de  Popayán (Cauca), entre  el 18 al 21 de  
Agosto. Estuvo bastante concurrido el evento, con 
personas  de  Bogotá, M edellín, Pasto, Bucaram anga, 
Pere ira, Cali, Buga y otros  tantos  rincone s  de  nue stra 
patria. Adem ás  s e  contó con la as istencia de  Luciano 
Bello, un gran contribuyente  al Softw are  Libre  de  
nacionalidad Argentina y q uien fue  una de  las  figuras  
de stacadas  del evento. Las jornadas  transcurrie ron en 

m edio de  la integración constante s  de  los  as istente s . 
Lastim osam ente , no pude  as istir al evento com pleto, 
debido a q ue  arribé a la ciudad de  Popayán de sde  el día 
Sábado y debí partir el Dom ingo en la noch e . Sin 
em bargo e sto no fue  obstáculo para poder tener una 
idea de  lo q ue  s ignificó la reunión para la com unidad 
de  Softw are  Libre  Colom biana. De sde  m i punto de  
vista las JSL 2006 e stuvieron integradas  por tre s  
com ponente s  principales : 

Las conferencias  y ch arlas del evento. 
La prim era m ini-debconf Colom biana 
Las m e sas  tem áticas  entorno a las problem áticas  y 
retos  q ue  la com unidad tiene  en e ste  m om ento. 

Las conferencias y ch arlas 

Jornadas d e  Softw are  
Libre  2006: 

Un paso adelante ...

por: Juan Pablo R om ero Bernal
Integrante d el Grupo Linux Universidad Distrital 

(GLUD)
jrom erobernal@ gm ail.com

h ttp://jprom erobx.blogspot.com
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Artículo             
Central

Fueron de  diversas  índoles . Se  h abló de sde  lenguaje s  
de  program ación, s istem as  operativos , eduación y 
softw are  libre , solucione s  para em pre sas  y otras  
tem áticas . Cabe  de stacar q ue  la últim a conferencia del 
día vierne s , q ue  e stuvo a cargo de  Luciano Bello 
titulada: ¡A darle átom os  a Debian! Estuvo 
s im plem ente  excelente; m ostrando cóm o s in s e r 
program ador e s  pos ible aportar, en e ste  caso al 
proyecto Debian (h ttp://w w w .debian.org) y en general 
a un proyecto de  Softw are  Libre . De sde  aq uí 
agradezco a Luciano por su intervención en las JSL. 

La prim era m ini-DebConf 
Colom biana

Tuvo lugar el dia Sábado 19 , en donde  la com unidad 
de  DebianColom bia (h ttp://w w w .debiancolom bia.org) 
y las personas  intere sadas  en aprender y conocer m ás  
de  cerca del proyecto Debian, s e  reunieron y 
recibie ron de  m anos  de  los  m ás  experim entados  una 
ch arla sobre  com o contribuir con Debian; adem ás  de  
aprender acerca de  la construcción de  paq uete s  y otras  
labore s . Tam bién s e  h izo una firm a de  llaves  entre  los  
as istente s . 

M esas tem áticas

Com o apreciación personal, el com ponente  m ás  
im portante del evento. Las m e sas  tem áticas  s e  
de sarrollaron de sde  el Sábado (aunq ue  no com o m e sa 
tem ática) y el día Dom ingo en una finca a las afueras  
de  Popayán. El Sábado s e  llevó a cabo una 
pre s entación de  cada uno de  los  grupos  q ue  as istie ron 
al evento, y fue  im pre s ionante ver tantos  grupos  
nuevos  y con tan diversos  intere s e s . 

Es  de  vital im portancia de stacar en e ste  punto, la 
participación de  la delegación del Sena de  M edellin 
(h ttp://w w w .s enam ed.edu.co/) q uiene s  m anife staron su 
corta edad en el m undo del Softw are  Libre  pero con la 
intención de  fortalecer e sta cultura en otras  s ede s  de  la 
institución. Tam bién s e  discutió acerca de  El-
Directorio (h ttp://w w w .el-directorio.org) y s e  h izo 
enorm e  énfas is  en su uso, com o m edio principal de  
com unicación entre  las  com unidade s  de  Softw are  
Libre . De  h ech o, llegó un punto en q ue  para todos  los  
as istente s , h ablar de  El-Directorio era ya un tem a 
aburrido. 

Finalm ente, s e  die ron las pautas  para 
el encuentro del s iguiente  día en la 
finca La Sultana, en donde  la 
reunión com prendió tre s  tem as  
claves : infrae structuras  tecnológicas  
com unitarias , creación de  una 
entidad q ue  repre s ente  de  form a 
legal a la com unidad de  Softw are  
Libre  y por últim o, la preocupación 
general por la falta de  renovación en 
los grupos  de  usuarios . 

Fueron tre s  tem as  tratados  en una 
e specie  de  asam blea q ue  duró 
apróxim adam ente  5 H oras , con 
intervalos para ir a jugar fútbol, 
de scansar a la som bra del árbol,
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Artículo             
Central

dars e  una buena pasada por la piscina o alm orzar. El 
e spacio q ueda corto para plasm ar las conclus ione s  q ue  
de  dich a reunión s e  tuvieron. Sin em bargo, en El - 
Directorio pronto s e  encontrará un re sum en de  las  
decis ione s  tom adas  en dich a reunión. Pero com o 
prim icia, s e  cuenta ya con un grupo de  colaboradore s  
q ue  e starán encargados  de  la im plem entación de  una 
infreae structura para el alojam iento de  proyectos  de  
Softw are  Libre : El-Directorio, listas  de  correo y otros  
m edios  q ue  perm itan m ejorar la com unicación entre  
los  distintos  LUG's  (Linux User Group). Tam bién s e  
e stablecieron algunos  lineam ientos  para la 
repre s entación legal. En el s iguiente  enlace : 
h ttp://w w w .el-directorio.org/CSL/Ver_ 0.1 s e  puede  
encontrar m ás  inform ación al re specto. Y en cuanto a 
la renovación, s e  llegó a la conclus ión de  q ue  la 
m otivación y socialización de  actividade s  de  grupo, 
adem ás  de  la organización de  eventos  de  difus ión de  
Softw are  Libre  m ancom unados  (com o FLISOL) y a 
corto plazo (un Vive la Vida Linux a nivel nacional) 
son form as  de  integrar m ás  gente  en torno a nue stra 
com unidad. Re itero q ue  en El-Directorio s e  publicará, 
m uy pronto (al m om ento de  e scribir e ste  artículo aún 
no h abía publicación) un docum ento form al sobre  la 
reunión. 

¿ Qué queda entonce s  ?

Son m uch as  las  cosas  q ue  dejan éstas  JSL. Pero q uie ro 
de stacar q ue  la gran as istencia al evento revela q ue  la 
com unidad e stá creciendo. Conocí m uch a gente  y 
obs e rvé nuevas  iniciativas  y proyectos  en los grupos  
as istente s . Adicionalm ente y re specto a las JSL 2005, 
el evento tam bién va en crecim iento y s e  proyecta 
com o la reunión de  los  LUG's  Colom bianos  en donde  
s e  decide , en gran m edida, el de stino del Softw are  
Libre  en Colom bia. Gracias  al GLUC (Grupo Linux 
Univers idad del Cauca - h ttp://gluc.unicauca.edu.co) y 
a Polux (polux.colm ayor@ gm ail.com ) por la 
organización del evento. El e sfuerzo valió la pena. 
Finalm ente de s eo extender una invitación a todos  los  
grupos  de  usuarios  y personas  intere sadas  en el 
Softw are  Libre  y la cultura libre  a q ue  s e  vinculen a 
e ste  evento, para q ue  entre  todos  fortalezcam os  e sta 
iniciativa y tengam os  un punto de  reunión en el cual 
orientar la m arch a h acia m ejore s  condicione s  para 
com partir el conocim iento y construir una sociedad 
m ás  justa. 

JSL 2007 - Eterna prim avera 
para el Softw are Libre

Al final de  la reunión del día Dom ingo, s e  decidió, 
cas i unánim em ente , q ue  las  próxim as  Jornadas  de  
Softw are  Libre  s e  realizarán en la ciudad de  M edellín 
y para ello ya s e  e stá pensando en su organización. 
Para m ás  inform ación pueden ir vis itando: 
h ttp://w w w .el-directorio.org/JSL2007

Algunos  enlace s

Nue stro q uerido y bien ponderado El-Directorio: 
h ttp://w w w .el-directorio.org

La Galería de  Fotos  de  las  JSL 2006: 
h ttp ://w w w .el-directorio.org/GaleriaDeFotos

9Es s e ntia Libre  · No 3 · Se ptie m bre  - Octubre  2006

Jornadas d e  Softw are  
Libre  2006: 

Un paso adelante ...

Jornadas d e  Softw are  
Libre  2006: 

Un paso adelante ...

http://www.el-directorio.org/CSL/Ver_ 0.1
http://gluc.unicauca.edu.co
http://www.el-directorio.org/JSL2007
http://www.el-directorio.org
http://www.el-directorio.org/GaleriaDeFotos


Estilo libre y propietario,
con aum ento.

H ay m as que
w indow s 
y ventanas

Todos  los  días  encontram os  s ituacione s  de  cam bio: 
cam biam os  de  cam isa, e scogem os  nue stro m enú, 
conocem os  futuros  cliente s , pos ible s  proveedore s , 
e studiam os  y em prendem os  nuevos  proyectos; podría 
nom brar m il s ituacione s  de  cam bio a las q ue  nos  
vem os  enfrentados  en nue stro q ue h acer diario. 
Tom am os  e stas  decis ione s  con el objeto de  m ejorar los 
aspectos  e specíficos  y generales  de  nue stra vida. A 
pe sar de  e sto, nos  s entim os  abrum ados  por los cam bios  
q ue  afectan críticam ente  nue stro ejercicio profe s ional 
y personal. 

Cuando s e  nos  h abla de  nuevas  tecnologías , 
inm ediatam ente  pensam os  en las grande s  cantidade s  
de  dinero q ue  e stas  involucran, y lo com plicado q ue  
puede  re sultar la instalación de  las  m ism as  en nue stros  
s istem as . Buscam os  m il excusas  para evitar e scuch ar 
la propue sta q ue  s e  nos  h ace , s in im portar q ue  el nuevo 
proyecto pueda cam biar de  m anera radical, la 
concepción de  un negocio donde  s e  invierten m illone s  
de  dólare s  anuales .

El interés  de  e sta s ección e s  m ostrarle a usted las 
diferente s  tecnologías  q ue  existen en el m ercado de  los  
s istem as  operativos , los  program as , los  costos , los  
beneficios , los  de sventajas , la facilidad de  uso y la 
capacidad de  operar entre  ellos .

El fin: q ue  usted conozca lo q ue  s e  e stá h aciendo en el 
m undo; tal vez en e ste  m om ento usted no e stá usando 
la h e rram ienta adecuada, tal vez usted podría obtener 
m ás  ventajas  de  las  q ue  tiene  actualm ente . Por otro 
lado, usted podría dars e  cuenta de  lo q ue  q uizás  ya 
sospech a, q ue  e stá usando la tecnología adecuada; s i 
e ste  e s  su caso, lo felicito y lo invito a q ue  continúe  
alerta a las innovacione s  q ue  ocurren día a día. 

En e sta edición pretendo h ablarle de  dos  gigante s . 

Com entaré sus  ventajas , sus  falencias  y le m ostraré los 
precios  com erciales  aproxim ados  de  los  m ism os .

Nom bre  d el sistem a operativo: M ICRO SO FT 
W INDO W S XP 
Costo aproxim ado de  instalación: U$ 19 6.37 
1Inform ación obtenida de  h ttp://w w w .am azon.com
Tipo de  licencia: Licencia de  M ICROSOFT (todos  los  
derech os  re s e rvados)
R equerim ientos m ínim os d el sistem a: 
PC/Com patible (32 bits) con reloj interno del 
proce sador a 300M h z. 
128 M egabyte s  de  m em oria RAM  o superior.
1.5 Gigabyte s  de  e spacio disponible en el disco duro.
2Estos  re q uerim ientos  m inim os  del s istem a son obtenidos  de  
varias  fuente s  de  Internet. 
Beneficios extras: Com patibilidad con dispos itivos  
e specíficos .
Contras: Alta vulnerabilidad a virus  y ataq ue s  
externos .

Fundada con la idea de  tener una com putadora 
personal en cada e scritorio y cada h ogar, en el año de  
19 75 nace M ICROSOFT. Sus  fundadore s  Paul Allen y 
Bill Gate s  deciden adq uirir el s istem a operativo QDOS 
(QUICK AND DIRTY OPERATIVE SYSTEM , 
de sarrollado por Tim  Patterson), de spués  de  varias  
revis ione s  s e  le conocería en el m undo de  m anera 
com ercial com o M S-DOS.

M S-DOS experim entó un crecim iento vertiginoso para 
cualq uier softw are  de  su época. Se de sarrollaron las 
prim eras  aplicacione s  de  oficina y s e  dis eñó el prim er 
m anejador de  ventanas  W INDOW S. Rápidam ente , 
W INDOW S alcanzó la m eta de  convertirs e  en el 
s istem a operativo m ás  usado del m undo. 

Cuando nos  dam os  a la tarea de  instalar W INDOW S

David M ora R odríguez, 
Ingeniero Electrónico, 

david .m igh tyd@ gm ail.com  
h ttp://m igh ty-linux.blogspot.com /
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XP, nos  saluda la conocida pantalla azul q ue  nos  
anunciaba fallos en W INDOW S 9 8. El program a tarda 
unos  instante s  en cargar los controladore s  nece sarios  y 
de  m anera re s e rvada, nos  da la opción de  usar 
controladore s  e speciales  para discos  SCSI o s im ilare s .

Aparece  el contrato de  licencia el cual e stablece 
“TODOS LOS DERECH OS RESERVADOS”, al 
aceptarlo s e  nos  pre s entan las opcione s  de  particionado 
y form ateo del disco. El proce so de  form ateo 
“com pleto” s e  tarda un buen rato, dependiendo del 
tam año del disco q ue  tengam os  instalado en el e q uipo, 
de spués  de  term inado el largo proce so, una barra de  
porcentaje nos  indica el progre so de  la copia de  
arch ivos; luego, el s istem a s e  re inicia. Aparece  una 
im agen m ás  vistosa, en la q ue  s e  nos  pide  el núm ero 
de  s e rie  del producto, la zona h oraria, el tipo de  
teclado, la configuración de  cuenta del adm inistrador y 
com ienza la instalación de  los  arch ivos , proce so q ue  
puede  tardars e  entre  30 y 120 m inutos  dependiendo de  
las  características  del ordenador. De spués  de  re iniciar 
nuevam ente, ingre sam os  al nuevo s istem a operativo, 
pero ante s  de  poder usarlo, debem os  re sponder nuevas  
preguntas , configurar la red, añadir controladore s  
adicionales  com o los de  la tarjeta de  vídeo, de  sonido, 
los  controladore s  de  disco duro, im pre sora, m onitor, 
etc…  Con cada controlador e s  una buena practica 
re iniciar el ordenador para no tener problem as  m as  
tarde . 

El am biente  de  W INDOW S XP e s  bastante atractivo, 
con colore s  vistosos , cuenta con una barra inferior 
igual q ue  las  vers ione s  anteriore s  y el botón “inicio” e s  
m ejorado. W INDOW S XP cuenta con soporte  de  rede s  
q ue  m ejora la conexión en caliente . Tiene  los  
beneficios  pre instalados  del s e rvicio de  m ensajería 
instantánea M ICROSOFT, Internet Explorer, O utlook  
Expre s s  y el reproductor de  W INDOW S M edia. Todos  
e stos  program as  re q uie ren de  alguna actualización 
para su correcto funcionam iento. 

Los program as  para trabajar com o lo son las suite s  
ofim áticas , los  editore s  de  im ágene s , reproductore s  de  
DVD, q uem adore s  de  CD/DVD, deben s e r instalados  
posteriorm ente , asum iendo el costo de  sus  re spectivas  
licencias . W INDOW S cuenta con soporte  para un gran 
porcentaje de  dispos itivos  en el m ercado; a pe sar de  
e sto, los  controladore s  de  las  principales  casas  
fabricante s  de  h ardw are  deben instalars e  por s eparado. 

La m ayoría de  los  productos  para M ICROSOFT 
W INDOW S salen al m ercado de  m anera “e stable” 
(con su debida licencia y regulacione s  copyrigh t). Es  
difícil adq uirir el código fuente  para editar dich os  
program as  y s i uno q uie re  algo m ás  personalizado 
debe  em pezar el de sarrollo de sde  cero. 

El gran talón de  Aq uile s  de  los  s istem as  M ICROSOFT 
e s  su vulnerabilidad a virus  y m alw are  en general. Para 
el año pre s ente , s i uno tom a la decis ión de  usar 
W INDOW S asum e  convivir con uno o dos  de  e stos  
bich os  de  m anera perm anente  en el s istem a. Estos  
virus  tienen las facultade s  de  dañar su s istem a, pueden 
com partir su lista de  correos  en Internet, algunos  
pueden tener acce so a las tarjetas  de  crédito q ue  
us em os  en el s istem a (enviando dich a inform ación vía 
w eb), otros  pueden m arcar a larga distancia usando el 
M ODEM  cobrándole as í una sustanciosa cuantía. La 
s eguridad en rede s  de  W INDOW S XP no e s  la m ás  
adecuada, lo q ue  h ace  q ue  sus  s istem as  s ean 

recurrir a vers ione s  “SERVER” para tener s istem as  
con s eguridad m oderada. 

El soporte  de  M ICROSOFT e sta ligado al tipo de  
s e rvicio q ue  s e  h aya adq uirido, e s  pos ible de scargar 
actualizacione s  del producto dependiendo del tipo de  
licencia q ue  s e  pos ea.

En general W INDOW S XP, e s  bastante e stable. En 
condicione s  norm ales  de  trabajo y en aus encia de  virus  
podem os  tener buen rendim iento de  la m aq uina; s in 
em bargo, a la h ora de  los  problem as , una vez el 
s istem a h a pasado por puntos  de  alto proce sam iento, el 
s istem a tiende  a actuar diferente  y tener tiem pos  
m uertos  relativam ente  altos . 

Una característica de  los  s istem as  M ICROSOFT e s  la 
incom patibilidad con otros  s istem as  operativos . A 
pe sar de  la cre encia general de  q ue  M ICROSOFT e s  
altam ente  com patible, e ste  no soporta s istem as  de  
arch ivos  GNU/LINUX, UNIX ni M AC OS, en general 
e s  un s istem a bastante cerrado. 

La nueva vers ión de  M ICROSOFT W INDOW S, s e  
llam a VISTA, y aunq ue  todavía e s  pronto para h acer 
una re s eña s e ria re specto a las pos ible s  ventajas  y 
de sventajas  del s istem a, s i son alarm ante s  los  
re q uerim ientos  m ínim os  q ue  e ste  dem anda: tarjetas  de  
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video de  por lo m enos  128 m egas  de  m em oria, discos  
duros  de  gran capacidad, alta velocidad de  
proce sam iento y alta capacidad de  m em oria ram ; s in 
em bargo, el enfoq ue  de  h acer un s istem a operativo 
m ás  s eguro, e s  algo para re saltar.

Cabe anotar q ue  M ICROSOFT h a invertido grande s  
sum as  de  dinero en el de sarrollo de  solucione s  para 
com batir el m alw are , e sto e s  un indicio de  q ue  
M ICROSOFT no cre e  q ue  las  nuevas  m edidas  de  
W INDOW S VISTA re solverán los problem as  de  
s eguridad. 

En la actualidad M ICROSOFT s e  encuentra 
de sarrollando una plataform a enfocada a Internet 
llam ada W INDOW S LIVE. La idea de  dich a 
plataform a e s  centralizar el softw are  de  m anera q ue  
uno pueda acceder a él rem otam ente  (de sde  cualq uier 
ordenador). El gran inconveniente  de  e sto, e s  q ue  el 
acce so a e ste  softw are  e stará re stringido por 
suscripción. En un futuro, usted pagará una 
m ensualidad por el uso de  su s istem a.
3De h ech o e sto ya s e  e stá im plem entando, vea 
h ttp://officelive .m icrosoft.com / y h ttp://w w w .w indow slive .com

Nom bre  d el sistem a operativo: GNU/LINUX
Costo aproxim ado de  instalación: $0
Tipo de  licencia: GPL (s e  re s e rvan algunos  derech os)
R equerim ientos m ínim os d el sistem a:
VER DE ACUERDO  A LA DISTRIBUCION
Beneficios extras: VER DE ACUERDO  A LA 
DISTRIBUCION
Contras: VER DE ACUERDO  A LA 
DISTRIBUCION

Cuando Rich ard Stallm an com enzó su carrera en el 
M IT (19 71), el código de  los  program as  e ra distribuido 
por las grande s  com pañías , con el fin de  q ue  los  
program adore s  cooperaran entre  ellos en pos  del buen 
de sarrollo de  los  m ism os . Con la llegada del M S-DOS, 
la m ayoría de  los  ordenadore s  com enzaron a usar 
softw are  propietario, de  código cerrado. Fue entonce s  
cuando Rich ard Stallm an tuvo la idea de  crear la FSF 
(Fre e  Softw are  Foundation) y el proyecto GNU para 
re e stablecer la cooperación por parte  de  los  
de sarrolladore s  de  softw are . 
4M aterial tom ado de  : h ttp://w w w .grulic.org.ar/linux.h tm l

El proyecto GNU cons iste  en el de sarrollo de  am bos : 

s istem a operativo y aplicacione s  para las q ue  no exista 
una vers ión libre . De  e sta m anera, un ordenador puede  
cum plir cualq uier función, s in recurrir a program as  
propietarios . 

En la década de  19 9 0, el e studiante Linus  Torvalds, 
inspirado en el M INIX (un clon de  UNIX para PC, 
de sarrollado por Andrew  Tanenbaum ), de sarrolló el 
program a q ue  h oy conocem os  com o LINUX. 
LINUX fue aceptado por el proyecto GNU, y s e  llegó 
a la m eta inicial de  tener un s istem a operativo libre . 
Actualm ente el principal de sarrollador del s istem a e s  
la com unidad Linux en la red Internet. Allí un 
gigante sco grupo de  personas  aportan su conocim iento 
para adelantar el núcleo, las aplicacione s  y la 
docum entación pertinente . 

GNU/LINUX puede  s e r instalado usando 
configuracione s  m ínim as  de  s istem a:
Un proce sador 386 SX/16 con 1M B de  RAM , y una 
dis q uetera (m ás  teclado, placa de  vídeo, m onitor, etc.) 
son suficiente s  para arrancar y entrar al s istem a. Es  
nece sario tener alrededor de  10 M B de  disco duro para 
tener acce so a todos  los  com andos  im portante s  y una o 
dos  aplicacione s  pe q ueñas . 

Un s istem a m ás  com pleto con interfaz gráfica puede  
correr en m áq uinas  con 8 M B de  m em oria. Si s e  de s ea 
tener m uch os  usuarios  e s  recom endable tener h asta 16 
M B, 32 M B e s  m ás  q ue  suficiente  para cargas  pe sadas  
a un m áxim o rendim iento. Para instalacione s  bás icas  
s e  nece s itan de  10 M B bás icos  h asta los 350 M B.

Para s istem as  q ue  de s ean trabajar con gráficos  de  alta 
definición, e s  acons ejable tener por lo m enos  128 M B 
RAM , y al m enos  1 GB de  disco duro. Estos  
re q uerim ientos  varían de  acuerdo a la distribución, 
vers ión del k e rnel, m ódulos y s e rvicios  usados .

La personalización y el dis eño de  GNU/LINUX h acen 
q ue  e ste  s ea m ás  s eguro a los ataq ue s  m alw are  com o 
son los virus . Al tener lo q ue  llam am os  “sabore s”, 
cada distribución de  GNU/LINUX tiene  com ponente s  
únicos , lo q ue  h ace  de  GNU/LINUX un s istem a poco 
atractivo para los ataq ue s; pue s  el de sarrollador de  
dich os  ataq ue s  tendría q ue  revisar vers ione s  distintas  
de  su virus  para cada distribución y as egurars e  de  q ue  
e stas  revis ione s  ataq uen la distribución correcta. 
Adem ás  el e stricto s istem a de  arch ivos  de
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GNU/LINUX con sus  características  de  perm isos  tipo 
UNIX dism inuye  la pos ibilidad de  ejecutar program as  
de  m anera inadvertida. Existen virus  en e ste  s istem a 
operativo, pero e stos  son cons iderados  rarezas  
inform áticas  (cada virus  nuevo en GNU/LINUX e s  
noticia en el m edio) y la m ayoría de  e stos  no pre s entan 
ninguna am enaza para el s istem a, con bajas  tazas  de  
propagación y bajo porcentaje de  infección. 

Adem ás  de  e sto, la enorm e  com unidad GNU/LINUX 
e stá de sarrollando actualizacione s  im portante s  del 
s istem a todos  los  días . Es  com ún de scargar revis ione s  
y nuevas  vers ione s  de  las  distribucione s  cada año, h ay 
aplicacione s  q ue  son corregidas  cada m e s . Com o s i 
fuera poco, las vers ione s  ine stables  e stán afuera para 
q ue  cualq uiera pueda de scargarlas y probar los 
beneficios  de  las  nuevas  aplicacione s  q ue  s e  e stán 
de sarrollando. Gracias  a la licencia GNU, cada 
distribución puede  aprovech ars e  de  los  adelantos  de  
las  dem ás  distribucione s  y adaptar el código para sus  
propias  m etas  e  ideales .

A pe sar de  q ue  aún existen dispos itivos  q ue  no son 
com patibles  con el s istem a (por falta de  colaboración 
de  algunos  fabricante s). Esto s e  e stá replanteando, 
actualm ente im portante s  fabricante s  com o H ew lett 
Pack ard y Nvidia ofrecen soporte  para sus  
dispos itivos . Existe  la falsa cre encia de  la baja 
disponibilidad de  aplicacione s  y juegos  para e ste  
s istem a operativo. En la actualidad jugar en 
GNU/LINUX puede  s e r tan placentero com o jugar en 
otras  plataform as , y la com unidad libre  h a alcanzado 
un gran portafolio de  aplicacione s . Se  h an realizado 
grande s  e sfuerzos  por h acer de  GNU/LINUX 
totalm ente com patible con los s istem as  W INDOW S y 
M AC OSX, adem ás  no olvidar q ue  existen em uladore s  
q ue  perm iten em ular e stos  s istem as  operativos  dentro 
del m ism o GNU/LINUX.

Ah ora para ilustrar m ás  el Sistem a O perativo 
GNU/Linux obs e rvem os  e stas  dos  distribucione s :

DISTRIBUCIÓN :
UBUNTU, KUBUNTU, EDUBUNTU, XUBUNTU 
GNU/LINUX
Costo aproxim ado de  instalación: $0
Tipo de  licencia: GPL (s e  re s e rvan algunos  derech os)
R equerim ientos m ínim os d el sistem a:
PC/Com patible, Pow erPc, AM D 64 bits , proce sadore s  
de sde  300 M h z
128 M egabyte s  de  m em oria RAM  o superior.
Gigabyte s

Beneficios extras: Ubuntu tiene  todas  las  
h e rram ientas  nece sarias  para realizar labore s  de  
oficina, tareas  avanzadas  de  rede s , m ensajería 
instantánea en gran variedad de  protocolos, contiene  
controladore s  (m ódulos) para la m ayoría de  
dispos itivos , aceleración 3d, disponibilidad de  juegos . 
Adem ás  el disco de  instalación perm ite  iniciar de  
m anera “live”, e s  decir, usted puede  correr Ubuntu s in 
realizar una instalación en su disco duro. 

Contras: Para una correcta instalación s e  debe  tener 
acce so a Internet o disponer de  un disco extra con los 
paq uete s  nece sarios  (idiom as  y dem ás).

Ubuntu e s  una palabra africana q ue  s ignifica “la 
h um anidad para los dem ás”. Su principal característica 
e s  la fácil instalación y operación del s istem a. Todo 
s ea dich o, e sta e s  una de  las  distribucione s  de  
GNU/Linux q ue  re q uie ren m ayor proce sam iento de  
m áq uina. Sin em bargo, la vers ión Xubuntu e sta 
dis eñada para com putadore s  “m as  viejitos”, tratando 
de  guardar al m áxim o el am biente  y las características  
gráficas  de  sus  h e rm anos . La instalación e s  bastante 
s encilla, sólo s e  nece s itan 5 pasos  para com pletar el 
proce so: s eleccionar idiom a, zona h oraria, idiom a del 
teclado, e spacio del disco (s i usted no sabe  cóm o 
h acerlo, el program a lo h ace  por usted) y la copia de  
fich e ros . La paq uetería de  Ubuntu s e  basa en la 
plataform a Debian q ue  le perm ite  de scargar y auto 
instalar num erosas  aplicacione s  de sde  internet. 
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Estilo libre y propietario,
con aum ento.

H ay m as que
w indow s 
y ventanas

H ay m as que
w indow s 
y ventanas

DISTRIBUCIÓN: SLACKW ARE GNU/LINUX
Costo aproxim ado de  instalación: $0
Tipo de  licencia: GPL (s e  re s e rvan 
algunos  derech os)
R equerim ientos m ínim os d el 
sistem a:
PC/Com patible, Pow erPc, AM D 64 
bits , proce sadore s  de sde  160 M h z
64 M egabyte s  de  m em oria RAM  o 
superior.
350 M egabyte s  Disco Duro

Beneficios extras: Todos  los  beneficios  de  Ubuntu, 
m as  una poderosa e stabilidad del s istem a.

Contras: La instalación no e s  am istosa y s e  re q uie re  
de  algún conocim iento.

SLACKW ARE e s  una de  las  distribucione s  de  
GNU/LINUX m ás  antiguas  del m ercado, la idea de  su 
creador Patrick  Volk erding, e ra de sarrollar una 
distribución s encilla y e stable.

El disco de  instalación nos  deja “abandonados” en el 
s h ell clás ico de  los  s istem as  UNIX. Podem os  entrar 
com o root o “superusuario” y com enzar la instalación 

invocando el program a #s etup. El program a de  
instalación puede  s e r un poco com plicado s i s e  

com para con la instalación 
de  Ubuntu, e sto obedece  a 
la ideología KISS (“Keep It 
Sim ple Stupid”)  de  su 
de sarrollador, donde  la 
palabra s im ple e sta m ás  
enfocada a dis eño q ue  a 
facilidad de  uso; luego en 
SLACKW ARE existen m uy 
pocas  h e rram ientas  gráficas  

para configurar el s istem a. La práctica y la teoría nos  
dicen q ue  dich as  h e rram ientas  son m as  com plejas  y 
pre s entan m ayore s  problem as  q ue  un script o una línea 
de  com andos , e sto h ace  a SLACKW ARE un s istem a 
operativo extrem adam ente  poderoso y e stable. 
SLACKW ARE viene  con todas  las  aplicacione s  
nece sarias  para utilizars e  a m anera de  s e rvidor, de  
e stación de  trabajo o de  e q uipo cas ero. 
s encilla y e stable.
5De w ik ipedia : h ttp://e s .w ik ipedia.org/w ik i/Slack w are

Bueno e sto e s  todo por el m om ento, en un próxim o 
núm ero abordarem os  nuevas  tem áticas .
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H um or
Tiras 

Cóm icas
Tiras 

Cóm icas
Ecol

h ttp://tira.e s com pos linux.org

Raulito el frik i
h ttp://re curre nte .afraid.org
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Tips y                              curios idade s

En e sta edición m ostrarem os  un poco de  Ink scape , 
una excelente h e rram ienta para trabajar gráficos  
vectoriales . Para em pezar y con el fin de  
contextualizar a los novatos  en el tem a, h ablarem os  
acerca de  los  gráficos  vectoriales , m uy usados  en 
diferente s  cam pos  com o las ciencias  y el dis eño 
gráfico; luego, m ostrarem os  algunos  aparte s  de  
e sta h e rram ienta, q ue  aunq ue  s encillos, 
re sultarán útile s  a la h ora de  trabajar en e sta 
aplicación.

Gráficos Vectoriales
En prim er lugar debem os  em pezar por 
com prender lo q ue  son los m apas  de  bits  
(bitm ap). Los m apas  de  bits  son gráficos  cuyo 
form ato s e  basa en la de scripción de  los  colore s  
em pleados  en cada pixel q ue  form a la im agen, 
e s  decir, son gráficos  q ue  e stán com pue stos  
s im plem ente  de  un gran núm ero de  pixels, cada 
uno con un color e specífico, q ue  agrupados  uno 
tras  otro, en form a m atricial logran form ar la 
im agen. Entre  algunos  de  los  form atos  basados  
en los m apas  de  bits  encontram os  los  JPG, BM P 
y PNG.

Los gráficos  vectoriales  por su parte  no 

de scriben los colore s  em pleados  en cada pixel de  
form a m atricial, s ino q ue  de scriben una s e rie  de  
instruccione s  al com putador q ue  le indican cóm o debe  
dibujar la im agen. As im ilem os  e stas  instruccione s  
com o: “Dibujar una linea del punto A h asta el punto 
B, con un color X”.

Estos  gráficos  vectoriales  tienen la gran ventaja de  
perm itir aum entar el zoom  de  la im agen s in correr el 
rie sgo de  lograr un pixe lado de  la m ism a, s ino q ue  por 
el contrario cons erva la nitidez de  la im agen; adem ás  
facilita su m odificación s in las incom odidade s  q ue  en 
ocas ione s  repre s entan los gráficos  basados  en m apas  
de  bits .

Com o en e sta s ección s e  trata m ostrar algunos  tips  y 
trucos  q ue  nos  s irvan de  ayuda para m anejar 
h e rram ientas , verem os  a continuación algunos  de  
e stos  q ue  cre em os  s e rán de  gran utilidad para de spués  
q ue  h ayan em pezado a trabajar con Ink scape .

Por: R obinson Andrés Palacios
GEH M A
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Tips y                              curios idade s Ink scapeInk scape
Unidade s  De La Rejilla

En ocas ione s  e s  nece sario cam biar las unidade s  de  
m edida de  la rejilla q ue  nos  s irve com o guia en el 
arch ivo q ue  e stam os  trabajando. Por defecto Ink scape  
m ue stra la rejilla en unidade s  de  pixels, pero de  
acuerdo a las nece s idade s  q ue  tengam os  podem os  
cam biar las unidade s  de  ésta en el m enú q ue  em erge  al 
pre s ionar la com binación de  teclas Ctrl +  M ayus  +  D .

A continuación elegim os  la pe staña Re jilla / Guías . En 
e ste  panel encontrarem os  un s elector en el cual 
podem os  elegir las  unidade s  en las q ue  q uerem os  
visualizar nue stra rejilla, adem ás  podem os  
personalizar las dim ens ione s  de  cada recuadro de  la 
m ism a, entre  otras  opcione s .

Estam pado

En ocas ione s  e s  nece sario usar una sola im agen u 
objeto q ue  h ayam os  creado en m últiples  lugare s . 

Com o por ejem plo cuando intentam os  realizar 
m osaicos , suce s ione s  de  im ágene s , entre  otros . Una 
form a s encilla de  m ultiplicar una im agen e s  
usándola en form a de  e stam pado, para ello 
debem os  s eleccionar nue stra im agen, arrastrarla al 
lugar donde  q uerem os  “e stam parla” y s in dejar de  
pre s ionar el click  del m ous e , digitam os  la tecla 
e spacio. A continuación realizam os  el arrastre  de  la 
im agen h asta la s iguiente  pos ición y repetim os  el 
proce so de  e stam pado.

Colocando Texto Sobre Un 
Trazo

Con el objetivo de  darle un poco de  dinam ism o a los 
textos  q ue  incluyam os  en nue stro trabajo, podem os  
colocar un texto sobre  un trazo dado, de  tal form a 
q ue  al m odificar la inclinación del trazo podem os  
tam bién m odificar la inclinación del texto q ue  e stá 
colocado a e ste  trazo; para ello debem os  en prim er 
lugar s eleccionar el texto a usar, a continuación 
vam os  al m enú texto y s eleccionam os  el item  
De s h ace r Flujo o tam bién podem os  s im plem ente  
digitar la com binación de  teclas  M ayus  +  Alt +  W  ; 
de spués  debem os  s eleccionar el texto y el trazo al 
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Tips y                              curios idade s Ink scapeInk scape

cual lo vam os  a fijar. Regre sam os  al m enú texto y 
finalm ente s eleccionam os  el item  Poner en Trayecto. 
Ah ora podem os  cam biar la inclinación del trazo y junto 
con ella la inclinación del texto, adem ás  podem os  
continuar editando el contenido del texto.

Valore s  Unicode

Cuando e stam os  editando texto, podríam os  llegar a 
nece s itar incluir caráctere s  q ue  no s ean fácile s  de  lograr 
por m edio del teclado. Es  en e ste  m om ento donde  
podem os  usar el código Unicode  del carácter de s eado. 
Com enzam os  por e scribir nue stro texto y en el punto 
donde  de s eam os  colocar nue stro carácter digitam os  las  
teclas Ctrl +  U . A continuación ingre sam os  el código 
Unicode  del carácter y para finalizar usam os  la tecla 
Enter. Por ejem plo, vam os  a ingre sar el carácter dado 
por el código Unicode  00E7. Para ello en nue stro 
cam po de  texto s e  usan las teclas Ctrl+ U , s eguidas  de  
los  dígitos  0 0 E y 7 y finalizam os  con la tecla Enter, 
para obtener e ste  re sultado:

En la barra de  e stado, en la parte  baja de  la ventana 
podem os  ver el código y el carácter q ue  e stam os  
ingre sando. Debem os  tener en cuenta q ue  el código s e  
debe  ingre sar por m edio del teclado alfanum érico y el 
carácter solam ente aparecerá s i la fuente  del texto lo 
soporta.

Para m ayor inform ación acerca de  Ink scape  y todas  sus  
funcionalidade s  podem os  consultar las s iguiente s  
direccione s :

h ttp://w w w .ink scape .org/doc/
h ttp://w ik i.gleducar.org.ar/w ik i/index.ph p/M anual_ Ink s
cape

Si tie ne s  alguna pre gunta con re s pe cto a e l artículo de  e s ta 
e dición, e s cribe  tu inq uie tud al corre o  aclibre @ gm ail.com  
e n e s te  corre o no s olo re cibire m os  y re s ponde re m os  tus  
inq uie tude s  s ino q ue  tam bién re cibire m os  tus  s uge re ncias , 
tips  y curios idade s  q ue  q uie ras  aportarnos .
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Com unidade s  SLUD5:      
El conocim iento te h ace libre  
Grupo Linux Universidad Distrital GLUD

 SLUD5:      
El conocim iento te h ace libre  
Grupo Linux Universidad Distrital GLUD

SLUD e s  un e spacio q ue  busca dar a conocer las 
tecnologías  libre s  existente s  y de  paso s e r un e spacio 
para la conform ación de  com unidade s  y nuevos  lídere s  
q ue  puedan difundir, socializar y trabajar por el 
softw are  libre . SLUD busca s e r el evento de  la 
com unidad y para la com unidad. En e ste  año s e  
celebrara su vers ión núm ero cinco q ue  prom ete  tener 
m uch as  sorpre sas  para los as istente s .

Actividade s  en SLUD
Confe re ncias

Son la oportunidad de  participación activa q ue  tiene  la 
com unidad, por m edio de  la socialización de  sus  
conocim ientos  con un auditorio. Las conferencias  
buscan cautivar a cualq uier usuario de  com putador. 
Por ello SLUD e s  el evento pluridisciplinar q ue  abre  
las  puertas  a cualq uier persona, s in em bargo e sta 
vers ión busca de stacar el papel de  la m ujer dentro de  
las  com unidade s  y tecnologías .

Fe stival de  instalación

Es la ocas ión precisa para com enzar a trabajar con 
softw are  libre , ya q ue  en e ste  e spacio, cualq uier 
persona puede  traer su m áq uina para q ue  le s ean 
instaladas  las  h e rram ientas  q ue  de s e e  trabajar.

Vitrinas  de  softw are  libre

Es el s itio en donde  las  personas  q ue  no conocen el 
softw are  libre  pueden s e r participe s  de  dem ostracione s  
y anim acione s  q ue  utilizan softw are  libre  y q ue  le 
m ue stran a cualq uier usuario la pos ibilidad de  trabajar 

y conocer nuevas  y llam ativas  h e rram ientas .

Tutoriale s

Son el am biente  para la socialización y aprendizaje  de  
h e rram ientas  libre s .

Pre m ios  SLUD

Los prem ios  son un reconocim iento al trabajo de  las  
personas , grupos  y/o em pre sas  q ue  trabajan , difunden 
y de sarrollan Softw are  Libre  a nivel Nacional. Para 
e sta vers ión s e  celebran la s egunda entrega de  los  
prem ios  SLUD.

¿Cóm o participar?

Existen m uch as  form as  de  participar entre  las  q ue  s e  
encuentran:
- As istente
- Ponente  
- Instalador en el Fe stival

- Nom inando a los prem ios  SLUD
- Realizando difus ión de  evento

Costos

El evento no tiene  ningún costo sólo debe s  inscribirte  
en h ttp://glud.udistrital.edu.co/ a partir del 5 de  
s eptiem bre  o enviar un correo a 
sludv@ udistrital.edu.co con el asunto As istente  SLUD.

Más inform ación:
h ttp://glud.udistrital.edu.co/slud5
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Latinoam érica

El Softw are  Libre  
     e s el ganador

El Softw are  Libre  
     e s el ganador

El Softw are  Libre  en general tiene  3 puntos  m uy 
im portante s : Quien crea código, adm inistra 
com unidade s , listas  de  correo, etc. as í com o aq uel q ue  
inform a, de sarrolla, acerca de  e ste .

Es  as í com o 
actualm ente, 
Revistas  de  
Softw are  Libre  
h an nacido, en las 
q ue  su principal 
m eta e s  la de  
difundir el uso de  
e ste  en la casa, 
e scuela y las 
em pre sas  públicas  
o privadas .

Begins , Revista SL, 
Es s entia Libre  y Softw are  
Libre  Para TI van tras  e sta 
función; m ás  allá de  ver 
q uien tiene  un m ejor 
contenido, dis eño, etc., lo 
q ue  im porta e s  la difus ión 
de  e ste , h acia q uién lo 
h acem os  llegar y cóm o dar 
un im pacto m ayor para 
todos .

Afortunadam ente , e ste  
grupo de  pioneros  e sta 
abie rto a nuevas  propue stas  
q ue  nazcan, a nuevos  
proyectos  q ue  nece s itan 
apoyo al igual q ue  difus ión 
para crecer.

Por ejem plo,  M éxico e s  un país  rico en 
Softw are  Libre  y en Am érica latina podem os  
encontrar un excelente cam po para trabajo y 
de sarrollo con e stas  tecnologías . Proyectos  q ue  
nacen a partir de  un sueño, de  un ideal, el 
com partir la inform ación. Softw are  Libre  Para 
TI, Es s entia Libre , Revista SL y Begins , donde  
q uizá algunos  lo vean com o el re inventar la 
rueda, o el no q uerer apoyar al otro proyecto, 
e stán  e q uivocados . Algo q ue  q uie ro dejar en 
claro e s  q ue  entre  nosotros  debem os  crear 
am igos , lazos  laborales , para un m ejor s e rvicio 
h acia el Softw are  Libre .

h ttp://w w w .linuxch illan.cl
h ttp://w w w .softw arelibreparati.com  
h ttp://w w w .revista-sl.org
h ttp://w w w .aclibre .org/larevista.h tm l 

Por: Alberto Luebbert M .
Director Softw are  Libre  Para TI

w w w .softw arelibreparati.com
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Experiencias

UNPLUG, CNSL y GLoVE
Anécdota sin m oraleja.

Anécdota

UNPLUG nació com o una idea en el IRC. En un 
prim er m om ento a un grupo de  aprendice s  h ack e rs  s e  
le s  ocurrió la idea de  "h acer un Grupo de  Usuarios" 
con la finalidad de  com partir el gusto por el uso de  
e sta tecnología. No h abía otra razón m ás  q ue  el gusto y 
la divers ión con fin didáctico de  aprendizaje , 
form ación e  inve stigación.

En el principio s e  llam ó "UNPLUG: UN Piazo e  
LUG". As í nació el nom bre  q ue  enm ascarábam os  con 
"UN Peq ueño LUG" o "UN Proyecto de  LUG" cuando 
lo preguntaban. Era la form a de  decir q ué e structura 
teníam os , q ué q ueríam os  y cóm o nos  organizábam os  y 
evolucionábam os , a vece s  con el e scándalo de  m uch as  
opinione s  externas  posteriore s  y con la satisfacción de  
la libre  generación de  ideas  del Grupo naciente . 
Actualm ente, el acrónim o parece  s ignificar "UN Poco 
de  Locos  Usando GNU" y de scribe  bien a q uiene s  
h acen vida allí. [1]

UNPLUG com enzó a tener 
reunione s  para planificar cosas . La 
prim era idea h ech a realidad fue  dar 
ch arlas sobre  Softw are  Libre . 
Ch ristian Sánch ez organizó las 
prim eras  dos  ch arlas de  UNPLUG 
en el IUTEPAL, en M aracay. 
Fueron com o 70 personas , contando 
las dos  jornadas  q ue  realizam os .

El entus iasm o por conocer gente  q ue  q uis ie ra usar 
GNU/Linux y Softw are  Libre  nos  llevó a realizar 
entonce s  ch arlas en varias  parte s  del país . En ellas s e  
prom ocionó el Softw are  Libre  de  m anera tal q ue  poco 
a poco s e  fueron h ilando las am istade s  entre  los  
diferente s  grupos  de  personas  q ue  organizaban los 
eventos  o realizaban las invitacione s  a participar en 
ellos y allí conocers e .

Una vez lograda una buena com unicación, s e  procedió 
a organizar una idea llam ada "Prim er Congre so 
Nacional de  Softw are  Libre" [2], El CNSL. La palabra 
“Congre so” fue  propue sta por Vladim ir Llanos , q uien 
en un inicio concebió un evento q ue  convocara a la 
gente  a una sola s ede  m uy e spaciosa. La idea 
evolucionó h asta convertirs e  en un evento en 9  e stados  
de  Venezuela en una agenda itinerante de  m e s  y 
m edio. Cas i ninguno de  los  objetivos  planteados  s e  
cum plió al 100%, pero el m áxim o logro fue  h aberlo 
h ech o, h aber logrado un evento en nueve e stados . El 

éxito de  e s e  proyecto no e stuvo en 
los objetivos , s ino el poder h aber 
conectado a todos  los  Grupos  de  
Usuarios  en un fin com ún.

El CNSL tuvo por m eta inicial 
"convocar a los talentos  locales  en 
un evento itinerante". Tenía q ue  s e r 
itinerante s iem pre  para q ue  el h ilo 
q ue  crea el tejido social pudiera

UNPLUG, CNSL y GLoVE
Anécdota sin m oraleja.

Por: SM  O ctavio José R ossell Tabet
Fundador del Grupo de  Usuarios d e  GNU/Linux 

UNPLUG
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Experiencias

definirs e  saludablem ente . Logram os  coordinar 9  
e stados  en un evento cuya inexistente  e strategia por 
experiencia nos  llevaba por decis ione s  intuidas  o 
elegidas  por razone s  de  inm ediatez. Esas  eleccione s  
fueron en su gran m ayoría acertadas , pero no por 
suerte  s ino com o re sultado del talento de  los  
organizadore s  y de  su capacidad innata para trabajar 
con buen s em blante, ánim o y dispos ición.

El prim er CNSL trajo cons igo una s entencia: 
UNPLUG no puede  s e r el organizador de  un evento a 
nivel nacional, pue sto q ue  ni s iq uie ra existe  
legalm ente . Se  dem ostró pos ible el tejido h um ano y 
e sto e s  la bas e  para construir cualq uier proyecto social, 

pero existen re q uis itos  legales  q ue  s e  h icie ron 
evidente s  y e s  cuando surge  entonce s  la idea de  
GLoVE: "GNU/Linux organizado en Venezuela" [3].

GLoVE tiene  h istoria. Es  h ijo del CNSL y nieto de  
UNPLUG. Sus  antecedente s  h istóricos  s e  rem ontan al 
año 2002, e  incluso unos  m e s e s  ante s , s i s e  incluye la 
idea surgida en el IRC y nace exactam ente  por la 
m ism a razón y el m ism o objetivo: conocer, h ilar y 
lograr éxito y aprendizaje  en e q uipo.

Con GLoVE s e  logró el Segundo Congre so Nacional 
de  Softw are  Libre  (CNSL2): 13 e stados , m ás  de  2800 
personas . Tre s  m e s e s  recorriendo el país  e  h ilando 
iniciativas  grupales .

Ah ora e stam os  dirigiendo dos  proyectos  pilare s : el 
proyecto "Libro Libre" [4] y el Registro de  Usuarios  
de  GNU/Linux en Venezuela [5], el cual para el 
m om ento de  e scribir e ste  artículo e stá aún en proce so 
de  generación aún y no pos e e  páginas  m aduras  com o 
para m ostrars e .

Pronto s e rá el futuro. Está a punto de  e scribirs e , 
eternam ente . Generarem os  otros  proyectos  com o 
m aterial audiovisual de  difus ión de  Softw are  Libre , 
rede s  inalám bricas  de  uso com unitario, de sarrollos 
e specíficos , etc. Lo q ue  los  Grupos  de  Usuarios  
decidan q ué de s ean h acer y GLoVE por supue sto 
apoyará y colaborará para tal fin. Quién sabe  q ué nos  
depare  la providencia en el cam ino h acia la libertad del 
conocim iento.

[1] h ttp://w w w .unplug.org.ve
[2] h ttp://w w w .cnsl.org.ve
[3] h ttp://w w w .glove.org.ve
[4] h ttp://w w w .glove.org.ve/librolibre .ph p
[5] h ttp://w w w .glove.org.ve/registro.ph p
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