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Editorial
ParqueSoft y el

Softw are  Libre
ParqueSoft y el

Softw are  Libre
Luego de  un recorrido de  m ás  de  5 años  y de  su 
reconocim iento a través  de  diversos  m edios  de  
com unicación, la Fundación Parq ueSoft h a logrado 
pos icionars e  a nivel nacional com o el cluster de  
tecnología m ás  grande  de  Colom bia.

Aunq ue  sus  inicios  s e  die ron en la ciudad de  Cali, los  
pilare s  ideológicos  q ue  inspiraron el concepto original 
s e  encargaron de  evolucionar el m odelo de  una s ede  
única a lo q ue  actualm ente s e  conoce com o la Red de  
Parq ue s  Tecnológicos .    En un principio s e  apellidó 
"del Suroccidente  Colom biano", pero q ue  h oy riega 
s em illas por todo el país  com o un fenóm eno 
revolucionario, brindando la oportunidad a m uch os  
jóvene s  em pre sarios  de  de sarrollar sus  ideas  de  
negocio relacionadas  con tecnología y e specialm ente 
con Softw are .

Acerca de  Parq ueSoft podría e scribirs e  un libro 
com pleto, pero dado q ue  s e  trata de  una colum na 
editorial, voy a centrarm e  en un tem a puntual: la 
relación entre  el cluster de  tecnología m ás  grande  de  
Colom bia y el Softw are  Libre .

En la actualidad varios  m iem bros  reconocidos  de  la 
com unidad de  Softw are  Libre  e stán de sarrollando 
proyectos  de  em prendim iento al interior de  
Parq ueSoft, lo cual e s  bastante pos itivo para el 
m ovim iento, pue s  de  alguna m anera, e stán s irviendo 
com o replicadore s  de  las  ideas  de  libertad y de  las  
propue stas  de  softw are  q ue  solem os  difundir de sde  
nue stros  grupos  de  usuarios  locales , sólo q ue  en un 
am biente  100% em pre sarial. 

Algunas  de  las  em pre sas  de  Parq ueSoft q ue  e stán 
íntim am ente  ligadas  al m ovim iento de  Softw are  Libre  
son Avatar en Popayán, Qh atu en Pasto y Solucione s  

Kazak  en Cali, sólo por m encionar algunas   -porq ue  s e  
q ue  h ay m uch as  m ás - lo q ue  re sulta bastante pos itivo, 
teniendo en cuenta la fuerte  influencia de  las  
e strategias  de  M icrosoft al interior de  la Fundación. 

De otro lado, tam bién q uie ro re saltar tre s  proyectos  de  
softw are  q ue  nacieron al interior de  Parq ueSoft bajo 
licencia GPL. El ya bastante m encionado KToon (Un 
entorno para anim ación en 2D), Blindux (Una 
distribución GNU/Linux para invidente s , aun en 
proce so de  m aduración) y eM ak u (Una solución ERP 
q ue  e spera ver la luz en enero del próxim o año).  

Con re specto a e stos  proyectos , m e  intere sa com partir 
el m odelo a partir del cual h an s ido construídos , pue s  
m e  parece  q ue  rom pe con el e s q uem a tradicional 
(de sde  la academ ia o de  los  LUGS) en q ue  h an surgido 
otros  de sarrollos colom bianos  de  Softw are  Libre . 

Es  intere sante  ver com o existen proyectos  de  código 
abie rto y de  libre  distribución q ue  nacen de sde  la 
iniciativa em pre sarial, en el caso de  Parq ueSoft, e stos  
de sarrollos son financiados  a partir de  proyectos  de  
inve stigación pre s entados  al Sena y a Colciencias . 

En lo personal, lo q ue  m ás  m e  agrada de  e ste  tipo de  
e strategias  e s  q ue  la dinám ica de  de sarrollo e stá 
obligada a s e r bastante form al y continua, debido a los 
com prom isos  q ue  adq uie ren los em prendedore s  al 
recibir incentivos  económ icos  por parte  de  
institucione s  del Estado. Esto s e  traduce en la 
contratación de  program adore s , en la creación de  
cronogram as  de  entrega y de  toda una logística q ue  
garantiza q ue  los  proyectos  puedan llegar a su etapa 
m adura en un tiem po e specifico. Lo q ue  m e  em ociona 
del asunto, e s  q ue  e stam os  h ablando de  Softw are  Libre  
y no de  productos  com erciales  (de  código cerrado) !

Aunq ue  parezca m entira, e stos  de sarrollos llevan 
varios  años  en proce so de  m aduración y s in em bargo, 
aun re q uie ren de  m ás  tiem po para alcanzar su vers ión
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Editorial
final, debido a q ue  no s e  trata de  program as  s encillos, 
s ino de  am biciosas  aplicacione s . Lo q ue  m e  lleva a 
concluir q ue  s i e stos  proyectos  no son generados  de sde  
los  e spacios  q ue  ofrece  Parq ueSoft, s e ria bastante 
com plicado q ue  existie ran de sde  nue stro país . 
Afortunadam ente  existen y e spero q ue  en algunos  
m e s e s  o tal vez años  (s i e s  nece sario) h agan parte  de  
las  aplicacione s  m ás  populare s  de  Softw are  Libre  de  la 
e scena m undial. 

Pas em os  ah ora a tem as  m enos  em ocionante s  y 
h ablem os  un poco de  las  dinám icas  q ue  s e  m anejan en 
un entorno em pre sarial com o el de  Parq ueSoft. 
Partam os  afirm ando q ue  la com unidad de  Softw are  
Libre  en su m ayoría (y no digo q ue  toda) proviene  de  
am biente s  académ icos , en donde  podem os  contar tanto 
a docente s  com o e studiante s . 

D ich os  am biente s  s e  caracterizan por una fuerte  
aceptación de  la filosofía del Softw are  Libre  y de  un 
profundo re speto por sus  ideales , aunq ue  s in 
nece sariam ente  llegar a pos icione s  extrem istas .

Ah ora, s i m iram os  al interior de  Parq ueSoft, 
encontram os  a una com unidad centrada 
principalm ente en la idea de  h acer negocios  y de  
generar riq ueza, de sde  una postura 100% capitalista, y 
q uie ro s e r claro, no h ablo de  la Fundación com o tal, 
h ablo de  la com unidad de  los  em prendedore s . Lo q ue  
no s ignifica q ue  e sté m al, e s  s im plem ente  una 
característica de  e s e  m edio.  Se  q ue  puede  sonar frío y 
calculador para algunos , pero las em pre sas  son para 
h acer dinero.

En e ste  punto, e s  fácil im aginar cuan diferente  y 
pos iblem ente  antagónica puede  s e r la postura de  
Parq ueSoft, com o cluster em pre sarial frente  a la 
com unidad de  Softw are  Libre . No q uie ro decir con 
e sto q ue  exista un enfrentam iento directo entre  los  dos  
grupos  o algo parecido, pero los h ech os  dem ue stran 
q ue  Parq ueSoft,  en su gran m ayoría de  
em prendim ientos ,  e s  apático al tem a del Softw are  
Libre  y m ue stra de  ello e s  q ue  s igue  apuntando a un 
m odelo tradicional de  negocios  en el q ue  el factor 
clave para generar econom ía e s  la venta de  licencias  
de  productos  de  código cerrado.

Sobre  e ste  tem a en particular, no m e  intere sa proyectar 
m i vis ión acerca de  “com o deberían s e r las  cosas”, 
s im plem ente  q uie ro com partir con ustede s , m i 

percepción sobre  el entorno actual en el q ue  m e  
m uevo día a día.

Aunq ue  en la gran m ayoría de  em prendim ientos  de  la 
Fundación, suelen encontrars e  uno o varios   e q uipos  
instalados  con una distribución GNU/Linux, o un 
s e rvicio (ej: Sq uid) o al m enos  una aplicación de  
Softw are  Libre  (ej: O penO ffice), la verdad e s  q ue  los  
em pre sarios  utilizan e stos  recursos  s im plem ente  por el 
h ech o de  s e r “gratuitos”, de spreciando todas  las  
im plicacione s  tanto técnicas  com o sociales  q ue  puede  
im plicar el uso de  Softw are  Libre . Es  m ás , m uch os  de  
los  em prendedore s  al interior de  Parq ueSoft ignoran 
q ué s ignifica “GPL” y por ende , de sconocen las 
libertade s  q ue  ofrece  el softw are  cubie rto por dich a 
licencia. Lo q ue  en lo personal, m e  re sulta bastante 
triste .

En e s e  s entido, varios  m iem bros  de  la com unidad 
h em os  tratado de  librar una batalla contra la 
de s inform ación y la ignorancia. Sin em bargo, el reto 
e s  m ás  com plicado de  lo q ue  parece , sobre  todo en un 
am biente  tan frío y h ostil en donde  lo q ue  im porta 
exclus ivam ente  e s  “lo q ue  m e  s irve y no m e  cue sta” y 
“lo q ue  puedo vender”. En un e scenario as í, intentar 
cam biar la cultura de  las  personas  e s  bastante 
com plicado (aunq ue  no im pos ible), pero de  nuevo, 
q uie ro ins istir en q ue  la naturaleza de  Parq ueSoft no e s  
exclus iva de  dich a Fundación, s ino de  cualq uier 
e spacio q ue  pretenda s e r un centro de  incubación de  
ideas  de  negocio.

De sde  m i perspectiva, s e ría ideal q ue  de sde  la 
com unidad de  usuarios  de  Softw are  Libre  s e  elaborara 
un plan de  difus ión enfocado a im pactar a la Red de  
Parq ue s  Tecnológicos  de  Colom bia, pue s  re sulta un 
e spacio suprem am ente  e stratégico para q ue  el 
Softw are  Libre  y las em pre sas  con bas e  tecnológica s e  
encuentren para de sarrollar proyectos  conjuntos , 
generando beneficios  tanto para la com unidad de  
usuarios  com o para los em prendim ientos .

Si bien ya s e  h an realizado varios  eventos  relacionados  
con el tem a en las diferente s  s ede s , creo q ue  debem os  
continuar con la tarea de sde  una vis ión m ás  colectiva 
y con la conciencia de  q ue  el Parq ue  Tecnológico del 
Softw are  e s  un recurso valioso no sólo para la 
com unidad de  Softw are  Libre , s ino para el país .

Gustavo González Girón  
Em ail: xtingray@ k azak .w s
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Llevando la 
belleza 

al escritorio 
GNU/Linux

Es s e ntia Libre : H ola Aaron, bienvenido a la revista 
Es s entia Libre .  Dada tu experiencia con el trabajo en 
torno al Proyecto KDE, nos  gustaría conocer un poco 
del m ism o y cóm o h a trabajado a lo largo de  e stos  diez 
años . Pero ante s  de  e so,  ¿podrías  h acer una 
introducción de  KDE para q uiene s  lo de sconocen?

Aaron Se igo: Si, claro. Bueno, fundam entalm ente 
KDE e s  un entorno de  e scritorio, q ue  nació h ace  10 
años  con la nece s idad de  crear un entorno am igable 
para los usuarios  q ue  iniciaban su proce so de  
aprendizaje  y trabajo en torno al s istem a operativo 
GNU/Linux. Este  com etido poco a poco s e  h a ido 
logrando y podem os  decir con orgullo q ue  aq uella lista 
de  cosas  por h acer en e s e  entonce s , ya e stá cerca de  s e r 
absolutam ente  com pletada, a razón de  q ue  s e  h a 
llegado a un punto en el cual el e scritorio KDE cuenta 
con una cantidad im pre s ionante de  aplicacione s  y 
funcionalidade s  q ue  h an ido m ejorando gracias  al 
m odelo de  de sarrollo de  softw are  libre .

EL: Es intere sante  saber q ue  el “TODO ” o “Cosas  por 
h acer” s e  encuentra en tal e stado, e so im plica un 
crecim iento progre s ivo a través  del tiem po, lo q ue  nos  
lleva a la pregunta ¿Cuál e s  el e stado actual del 
Proyecto?

AS: Bueno, h ace  una s em ana s e  h a h ech o el 
lanzam iento de  KDE 3.5.0. En cuanto a lo q ue  en su 

interior encontram os  e s  una gran utilización de  las  
funcionalidade s  q ue  proveen las librerías  QT. 
Adicionalm ente el trabajo s e  h a enfocado a crear una 
gran interacción entre  las  diversas  aplicacione s  y el 
m ejoram iento de  las  actuales . Podem os  h ablar de  
casos  concretos  com o lo son KO ffice , q ue  en su nueva 
vers ión ya incluye soporte  de  arch ivos  e stándare s  tales  
com o lo son los O DT, OTP y otros , e sto gracias  al 
trabajo en conjunto con personas  parte  del proyecto 
O penO ffice .org. 

O tro caso im portante e s  la pos ibilidad de  encontrar 
m últiples  aplicacione s  q ue  a s im ple vista s e rían las 
m ism as , caso Juk  y Am arok , pero q ue  vistas  de  cerca 
s e  diferencian en los fine s  e specíficos  de  cada una de  
ellas . La prim era de  e stas  e s  un reproductor de  audio 
s im ple, el otro  e s  todo un s istem a para adm inistración 
de  listas  de  reproducción al m ism o tiem po q ue  e s  un 
reproductor de  audio. 

En otras  palabras  en el e stado actual del e scritorio y 
todo el s istem a q ue  abarca s e  puede  ver claram ente  
q ue  no nos  h em os  dedicado a retom ar aplicacione s  y 
adaptarlas al e scritorio, todo lo contrario, h em os  
innovado y m ejorado  m uch o,   gracias  al trabajo de  
centenare s  de  de sarrolladore s  al lo largo del m undo, al 
igual q ue  com unidade s  de  traducción, creadore s  de  
docum entación y por supue sto usuarios .

Aaron Seigo
Desarrollador KDE

Entrevista de sarrollada en el m arco del IV Foro M undial de  Conocim iento Libre  d e sarrollado del 17 al 21 de  
O ctubre  d el 2006 en M aturín (Estado de  M onagas), Venezuela.
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Algo im portante para m encionar e s  q ue , anteriorm ente  
h ablaba acerca de  q ue  no h em os  tom ado otros  
proyectos  y los h em os  adaptado a KDE. Cons ideram os  
q ue  s i una aplicación por s i m ism a ya e s  m uy com pleta 
o funcional no existe  la nece s idad de  h acerle un porte  
a la arq uitectura KDE.  Un caso concreto de  e sto e s  
Ink scape , el cual por s i m ism o ya e s  m uy com pleto y 
no re q uie re  q ue  lo integrem os  a nue stro m odelo.

EL: ¿Y q ué expectativas  h ay para el futuro?

AS: Nue stro futuro inm ediato e s  la im plem entación de  
las  librerías  QT4, y llegar as í al tan e sperado KDE4.0, 
el cual tom ará un rum bo nuevo en los q ue  a entornos  
de  e scritorio s e  refie re . 

El h ablar de  e ste  nuevo proce so cons iste  en abarcar 
todas  la nuevas  funcionalidade s  q ue  im plem entan las 
librerías  QT4, lo q ue  perm itirá a los de sarrolladore s  
dedicar m ás  tiem po a la lógica y funcionam iento de  la 
aplicación y no a su integración o trabajo al interior de  
KDE. El h ablar de  la tecnología Plasm a, en la cual 
participan de sde  de sarrolladore s  h asta usuarios , h arán 
de  la parte  gráfica del e scritorio algo verdaderam ente  

e spectacular. Adicionalm ente con las 
m ejoras  en ge stión en m em oria e  
interacción entre  las  diversas  
aplicacione s ,  el e scritorio s e rá tan fácil 
y com pleto com o e s  h oy en día el 
s istem a gráfico del s istem a operativo 
M acOS.

Y com o prim icia, con la futura 
liberación de  las  librerías  QT4 bajo 
licencia GPL, para el s istem a operativo 
M icrosoft W indow s , s e rá pos ible el 
porte  y de sarrollo de  nuevas  
aplicacione s  nativas  en dich o s istem a 
operativo. Esto e s  una m edida q ue  nos  
perm itirá crecer en cuanto a la cantidad 
de  de sarrolladore s  q ue  participarían en 
KDE, ya q ue  de sde  h ace  un buen 

tiem po h em os  recibido excusas  por parte  de  buena 
parte  de  de sarrolladore s  a razón q ue  no de s ean 
cam biar al s istem a operativo GNU/Linux. A su vez 
e sto perm itirá q ue  aparezca nuevo softw are  libre  y as í 
perm itir m ás  adelante q ue  el proce so de  cam bio para 
las usuarios  de  plataform as  privativas  a plataform as  
libre s  s ea s im ple y s in tropiezos .

En otras  palabras , en el m om ento q ue  s ea lanzado la 
vers ión 4.0 de  KDE, s e rá pos ible para un usuario 
e scoger entre  las  tre s  plataform as  (M icrosoft 
W indow s , GNU/Linux y M acOS) y notar q ue  en 
cuanto a uso, vistos idad y sobre  todo rendim iento s e  
pueden pasar a la plataform a GNU/Linux ya q ue  van a 
encontrar lo m ism o q ue  podrían encontrar en los otros  
s istem as  pero con el valor agregado de  s e r softw are  
libre  y contar con una com unidad gigante sca alrededor 
del proyecto.

EL: Por lo q ue  com entas  s e  nota q ue  valdrá la pena la 
e spera. Cam biando un poco de  tem a h as  m encionado 
algo acerca del trabajo de  la com unidad, ah ora surge  
una duda, ¿Cóm o h a s ido la participación de  la 
com unidad Latinoam ericana en el proce so de  
de sarrollo, traducción y docum entación del proyecto 
KDE?
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AS: Es  a vece s  sorprendente  com o la com unidad 
latinoam ericana aporta al proyecto. Es  cie rto q ue  no 
h ay dem as iados  de sarrolladore s . De  h ech o am pliaría el 
criterio a h ispanoam érica, ya q ue  contam os  con unos  
buenos   de sarrolladore s  e spañoles  y bras ileños . 
Adicional a e sto, la participación en proyectos  de  
internacionalización h a crecido en los últim os  tiem pos  
no sólo en cantidad s ino tam bién en calidad. En m i 
opinión personal e s  de  gran im portancia el invitar m ás  
activam ente  a no sólo e sta gran com unidad am ericana 
s ino a la de  m uch os  país e s  donde  por ejem plo la 
lengua inglesa no e s  la principal. Com o experiencia 
e special en el anterior aKadem y llevado a cabo en 
Dublin (Irlanda), h ace  poco tiem po s e  incorporó una 
intere sante  com unidad as iática q ue  h a perm itido 
trascender fronteras  y m arcar pautas  en el de sarrollo 
com unitario. Esto s iem pre  h a de stacado al proyecto. 
En pocas  palabras  s i logram os  una gran participación 
de  com unidade s  com o la h ispanoam ericana q ue  
s iem pre  s e  h a de stacado por su excelente y constante 
trabajo, el proyecto llegará m ás  lejos .

EL: Es im portante la participación de  nuevas  
com unidade s  ya q ue  perm iten el crecim iento y la 
retroalim entación en los proyectos , pero un e s q uem a 
q ue  poco a poco s e  h a venido im plem entando e s  la 
ens eñanza de  e stas  tecnologías  de sde  edade s  
tem pranas , a nivel educativo, ¿Cóm o e s  el 
com prom iso de  KDE con la educación?

AS: El entorno KDE cuenta con una m uy com pleta 
suite  de  aplicacione s  educativas , a e sta suite  s e  le 
conoce com o KDEEdu. Está conform ada por alrededor 
de  10 aplicacione s  q ue  abarcan de sde  el aprendizaje  de  
m atem áticas  h asta la astronom ía e  idiom as . Voy a 
com entar una experiencia, e stoy al tanto de  una 
institución educativa q ue  tiene  conexión directa con un 
centro astronóm ico, y en clase s  de  astronom ía los 
e studiante s  pueden h acer fotografías  usando el 
telescopio del obs ervatorio y por m edio de  la 
aplicación KStars . 

Por otra parte , en un viaje  q ue  realicé a Bras il, pude  

obs e rvar  el caso de  una gran cantidad de  institucione s  
educativas  cuyas  distribucione s  de  GNU/Linux 
cuentan con la aplicación llam ada Kios k , la cual les  
perm ite  la adm inistración de  aulas de  inform ática 
de sde  un s e rvidor, lo q ue  perm itía una labor por parte  
de  profe sore s  y adm inistradore s  m uy intere sante s  y 
una m ejor interacción con los e studiante s .

Algo q ue  m e  gusta recalcar en cuanto a e sta suite  
educativa e s  q ue  debido a su excelente de s em peño, 
funcionam iento y facilidade s  para todos  los  usuarios , 
h an s ido agregadas  en Edubuntu a pe sar de  q ue  e ste  
cuenta únicam ente  con el entorno de  e scritorio 
Gnom e . A partir de  e sto s e  puede  h ablar de  q ue  ya no 
sólo encontram os  en el m undo del softw are  libre  
aplicacione s  tan com pletas  com o Gcom pris  y TuxPaint 
s ino ya h ay m ás , gracias  al trabajo com unitario de  
m uch os  en torno a KDE.

EL: Estas  aplicacione s  claram ente  le perm itirán a 
m uch as  institucione s  educativas  adaptar el entorno de  
e scritorio KDE com o su e scritorio favorito.  Aaron, h a 
s ido un placer com partir e stas  experiencias  con los 
lectore s  de  nue stra revista Es s entia Libre , ¿de s eas  
extender algún m ensaje  para todos  ellos? 

AS: Por supue sto, de s eo invitarlos a participar 
activam ente  del de sarrollo, internacionalización, 
docum entación, pruebas  del proyecto KDE y as í lograr 
h acer del softw are  libre  un grupo de  tecnologías  m ás  
com pletas , m ás  poderosas  y sobre  todo, teniendo 
pre s ente  el s entido social q ue  abarca e ste  m ovim iento. 
Y no duden en usar el entorno KDE.
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Un entorno de  e scritorio e s  un conjunto de  softw are  
para ofrecer al usuario de  un ordenador, un am biente  
m ás  cóm odo sobre  el cual trabajar y sacar el m ayor 
provech o de  las  aplicacione s  en un m enor tiem po y de  
m anera m as  intuitiva.

El softw are  e s  una interfaz gráfica o GUI q ue  ofrece  
iconos , barras  de  h e rram ientas  y h abilidade s  com o 
arrastrar y soltar (drag &  drop).

X-Server
El s istem a gráfico de  Linux e s  X-W indow . Fue creado 
a m ediados  de  los  años  19 80. Este  s istem a asum e  q ue  
las  aplicacione s  actúan com o un cliente  (x-client) de  
un s e rvidor X-W indow  (x-s e rver). El x-s e rver s e  
encarga de  lograr la interacción entre  el usuario y la 
aplicación. El rol del s ervidor e s  de splegar la im agen 
en pantalla y recibir los  eventos  de  teclado, ratón y 
otros  dispos itivos . H ay distintas  im plem entacione s  de  
x-s e rvers , los  h ay para GNU/Linux, M acOSX y 
tam bién en W indow s . @  

M ientras  m ejor s ea el x-s e rver, m ejor e s  la 
repre s entación de  la aplicación. Para ir m ejorando un 
s e rvidor x-s e rver s e  van proponiendo extens ione s  (x 
extens ions) y con el tiem po e stas  extens ione s  s e  van 
im plem entando en los distintos  x-s e rver y drivers . 
Ejem plos de  x-s e rver son XFree86 y Xorg. 

Norm alm ente,  tanto los x-client y el x-s e rver s e  
ejecutan en un m ism o com putador. La s eparación entre  
x-client y x-s e rver tam bién perm ite  q ue  una aplicación 
q ue  s e  ejecuta en un com putador, pueda utilizars e  
de sde  otro com putador en form a rem ota con un x-
s e rver corriendo en el com putador local al usuario en 
form a independiente  del s istem a operativo. 

¿Cóm o s e dibujan las 
ventanas?
En la actualidad  los  s istem as  tradicionales  dibujan las 
ventanas  com o un rectángulo en donde  s e  ubican 
botone s  y dem ás  com ponente s  q ue  s e rvirán para la 
utilización de  la aplicación. Si s e  colocan dos  ventanas  
una sobre  otra, la ventana q ue  s e  encuentra detrás  de  la 
otra o parte  de  ella q ue  no e s  vis ible, no s e   dibujará. 
Sin em bargo, cuando la ventana q ue  cubre  a la otra s e  
m ueve, la nueva superficie  vis ible h a de  s e r dibujada 
por cada aplicación. Esto e s  conocido com o 
com pos ición.

Lo anterior e s  experim entado cuando m ovem os
rápidam ente  una ventana y las dem ás  no alcanzan a
redibujars e  o cuando una aplicación deja de  re sponder, 
entonce s  verem os  s im plem ente  un rectángulo vacio.

 Por: Daniel R odríguez Cárdenas
Grupo Linux Universidad Distrital

IEEE Com puter
danielrcardenas@ gm ail.com

h ttp://danielrcdeb .blogspot.com /  
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La de sventaja e s  la nece s idad de  constantem ente  
redibujar la ventana aunq ue  no s ea nece sario y q ue  no 
s e  pueden m ostrar transparencias  a una ventana.  Para 
crear e ste  efecto s e  le s  opaca 100%, para dar un 
aspecto  de  por  ejem plo una ventana con borde s  
redondos .  Pero s i pasam os  una ventana detrás  de  e sta 
transparencia o m oviéndola verem os  q ue  e s  
rectangular. Adem ás  de  e sto, la CPU e s  la encargada 
de  h acer los  proce sos  de  pos icionam iento y 
m ovim iento.

Com pos ite  M anage r –  W indow  
M anage r

Para solucionar los problem as  anteriore s , s e  h a 
planteado dibujar las ventanas  fuera de  la pantalla (off-
scre en).   Esto q uie re  decir q ue  cada aplicación s e  
redibujará sólo cuando algo en ella cam bie  y su 
contenido s iem pre  e stará disponible, aunq ue  no s ea 
vis ible y s e  guarda en la m em oria del vídeo m ientras  
e sté en ejecución (Fram e -Buffer del tam año de  la 
pantalla). Una aplicación e specializada s e  encargará de  
m ostrar las ventanas  en el e scritorio q ue  s e  ve en la 
pantalla. Esta aplicación s e  le conoce com o 
Com posite  M anager y e s  capaz de  renderizar las 
ventanas  y de  e sta m anera cam biarles  la form a, el 
tam año, rotarlas, agregarles  som bras , crear m iniaturas  
activas  y dem ás  efectos . Un W indow  M anager s e  
encargará de   pos icionarla y redim ens ionarla en el 
e scritorio, visualm ente son el título y los borde s  de  la 
ventana com o por ejem plo M etacity, Kw in y W indow  
M ak er.

Un Com pos ite  M anager puede  usar O penGL para 
renderizar y tom ar la ventana com o s i fuera una 

textura o im agen vectorial y colocarla sobre  un 
polígono q ue  e s  la form a q ue  obtendrá la m ism a. De  
e sta m anera podem os  no sólo tener interface s  
rectangulare s  s ino de  cualq uier form a y aprovech ar el 
rendim iento de  las  tarjetas  de  vídeo q ue  pueden ejercer 
la función de  form a rápida y s e  libera a la CPU para 
q ue  pueda trabajar sobre  los  proce sos  de  las  
aplicacione s  y no de  la parte  gráfica.

Adem ás  de  otras  características  s e  puede  re saltar q ue  
gracias  al buffer, en ventanas  con scroll com o 
navegadore s  w eb, no s e  tienen q ue  repintar en su 
totalidad cada vez q ue  lo m ovam os  s ino q ue  sólo la 
nueva porción de  ventana s e  de splaza directam ente  del 
contenido del buffer a la m em oria del vídeo.

Xcom pM gr fue  el prim er Com pos ite  M anager q ue  
agregó som bras  y transparencias   a las ventanas , pero 
su principal problem a fueron los drivers  Xorg ya q ue  
sólo las tarjetas  Nvidia lo puede  acelerar. 

Red H at com enzó luego a m odificar M etacity q ue  e s  el 
W indow  M anager de  GNOM E, para q ue  incluyera 
funcione s  de  Com pos ite  M anager y pasó a llam ars e  
Lum inocity.

Entre  tanto, Sun M icrosystem s  com enzaba el 
de sarrollo del proyeto Look ing Glas s  liberado bajo 
licencia GPL en 2004 y busca dar una nueva 
funcionalidad a los e scritorios , brindar al usuario un
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m ejor m anejo de  la inform ación y de  las  aplicacione s  
h aciendo uso del 3D.  Poderla ver en m ayor volum en y 
acceder a ella de  form a m ás  rápida@ , ya q ue  “som os  
capace s  de  utilizar de  m ejor form a el e spacio de  
nue stra pantalla”, dijo Juan Carlos Soto, Sun 
engine ering m anager para el Proyecto Look ing Glas s . 
Entre  sus  características  e stá el de  poder voltear cada 
ventana y de  verlas en perspectiva, as í com o navegar 
en el e scritorio en cualq uier dirección.

El e q uipo de  Apple  no s e  q ueda atrás  y h ace   algún 
tiem po cam biaron su m odelo de  com pos ición 
pudiendo incluir  en su vers ión M ac O S X v10.2 
Tigger a Quartz Extrem e  un ge stor de  ventanas  
acelerado por h ardw are  por m edio de  O penGL.  Esto 
ofrece  características  tan conocidas  con el Expos e  o el 
poder ver las ventanas  pe q ueñas  con el intercam bio 
entre  ellas (alt-tab).

Lo m ism o ocurre  en M icrosoft con su nueva vers ión 
de  W indow s  Vista,  el cual cuenta con  W indow s 
Aero q ue  brindará efectos  s im ilare s  a los de  M ac y 
vista en perspectiva de  ventanas  (Flip 3D),  pero q ue  
afecta su rendim iento. En cuanto a sus  re q uerim ientos  
no pasan de  s e r un proce sador Dual Core , adem ás  de  
incluirs e  e sta tecnología  únicam ente  en algunas  
edicione s .

XGL
Xgl publicado recientem ente  por Dave Revem an de  
Novell, surge  com o una variante en el cual s e  q uie re  
ofrecer m ás  soporte  y m ayor provech o de  las  tarjetas  
de  vídeo actuales  y por lo tanto s e  com enzó a trabajar 
en un x-s e rver nuevo, olvidándos e  del ya existente  
Xorg. Una tarea m uy extensa pero q ue  obtuvo 
solución.   Cuando e ste  realiza sus  operacione s  render 
bajo el driver de  O penGL, lo q ue  h ace  e s  conectars e  a 
otro s e rvidor con soporte  O penGL a través  de  la 
exención GLX. De e sta m anera s i cargam os  Xorg m as  
Xgl obtenem os  un x-s e rver capaz de  de  acelerar 
nue stro e scritorio y poder m ontar un Com pos ite  
M anager q ue  nos  cre e  los  efectos  de s eados . 

Uno de  ellos s e  llam a Com piz, q ue  trans itó por varias  
vers ione s  y un de sarrollo rápido, em pezando por una 
lista de  correo de  la com unidad a un grupo de  
de sarrolladore s  q ue  lo liberaron, creando m ejoras  y 
agregando características  cas i diarias . Por tal razón,
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s iem pre  s e  m antuvo com o vers ión ine stable, 
construida por un núcleo y varios  diversos  q ue  agregan 
efectos  com o m ovim ientos  difusos , el cubo form ado 
por los cuatro e scritorios  característicos  en 
GNU/Linux, Expos e  de  M ac, som bras  , etc. Com piz e s  
un ge stionador de  ventanas  para Xgl y contrario a lo 
q ue  s e  piens e , no s e  nece s ita de  una gran m áq uina para 
poderla correr, obviam ente  e s  nece sario una tarjeta de  
aceleración gráfica (aq uí una lista de  tarjetas  
soportadas). La últim a e s  la vers ión Com piz-
Quinnstorm  incluida en los repos itorios  de  
distribucione s  com o O penSus e  
10.1 y Ubuntu Dapper 6.06.

M uch os  de  los  usuarios  
tuvieron(m os) problem as  con el 
W indow  Decorator de  Com piz 
pue s  usaba    M etacity de  
GNOM E o Kw in de  KDE y al 
ejecutarlo de saparecían los 
borde s . Entonce s  s e  de sarrolló 
Cgw d  (Custom  Generic W indow  
Decorator), un decorador q ue  
tam bién le da efectos  a los borde s  -
com o ilum inar los botone s  de  la 
barra de  título cuando pasa el 
puntero encim a o s e  oprim e -  al 
igual q ue  transparencias  y tem as  
de  e scritorio.

En el pasado SLUD 5 pre s enté 
una breve dem ostración de  Com piz sobre  Debian 
Te sting para lo cual s e  convirtie ron paq uete s  .rpm  de  
Sus e  a paq uete s  .deb de  Debían.  Se  configuró la 
aceleración gráfica y un pe q ueño script q ue  lo 
ejecutará. En e stos  m om entos  Com piz ya s e  encuentra 
entre  los  repos itorios  de  Debian Sid  (ine stable) aq uí y 
aq uí; e sta ya incluye los scripts  en Pyth on para 
ejecutarlo. Sin em bargo s e  debe  configurar el arch ivo 
xorg.conf y gdm .conf para la aceleración. 

Ah ora Beryl e s  un re em plazo, q ue  surge  com o un 
derivado de  Com piz. Debido a algunos  de sacuerdos  
dentro del grupo de  de sarrolladore s , e ste  últim o e s  

m ejorado e  im pulsado por otro e q uipo de  
program adore s  q ue  prom ete  darle continuidad al 
proce so. En sus  repos itorios  s e  encuentra un m ayor 
soporte  frente  a las diferente s  distribucione s  de  Linux 
com o tam bién Fre eBSD (w ik i).

Y finalm ente, Aiglx e s  un X-s e rver creado por el 
grupo de  de sarrolladore s  de  Fedora com o una opción 
m ás  de  XGL, q ue  com enzó h aciendo pe q ueñas  
m odificacione s  a Xorg, por lo tanto, tiene  un m ayor 
soporte  de  h ardw are . Aunq ue  no  s e  construyó de sde  

cero, tiene  m uy buen rendim iento en com binación con 
Beryl e  igualm ente tiene  aceleración por m edio de  
O penGL.
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Es s e ntia Libre : ¿Qué e s  Pyragua?

Jh on Gue rra: El Pyragua e s  proyecto q ue  busca 
construir un editor Pyth onico para Pyth on, q ue  s ea un 
entorno integrado q ue  supla la nece s idad q ue  h ay en la 
actualidad en la com unidad  y un entorno portable, 
liviano, q ue  tenga dis eñador de  interface s , 
docum entación y s encillo, re spetando as í la filosofía 
Pyth onica y llegar a s e r el m ejor editor de  Pyth on q ue  
exista.  

EL: H asta el m om ento ¿q ué editore s  de  Pyth on 
existen?

JG: Existen m uch os  editore s  para Pyth on, la m ayoría 
tienen cosas  buenas  pero tam bién tienen deficiencias . 
El prim ero de  ellos e s  IDLE q ue   viene  por defecto con 
Pyth on, pero no e s  am igable y causa de  ello e s  q ue  
e stá h ech o en librerías  gráficas  Tk inter. En él no h ay 
un dis eñador de  interface s , tam poco cuenta con la 
función de  autocom pletado, aunq ue  su punto a favor e s  
q ue  busca en la docum entación. A pe sar de  q ue  cuenta 
con un buen dis eño ya e stá un poco obsoleto. 

Editore s  com o Em acs  y Vi, pue s  s e  puede  decir q ue  
e stán h ech os  exclus ivam ente  para h ack e rs  ya q ue  su 
utilización no e s  trivial. A pe sar q ue  en el caso de  
Em acs  puede s  decir con orgullo q ue  usas  los  cinco 

dedos  para identar una línea de  código o todo un 
program a, pero no e s  am igable para un usuario nuevo. 
El otro caso e s  q ue  no cuentan con el soporte  en 
W indow s  q ue  uno e speraría y para el caso de  un 
de sarrollador en Pyth on q ue  viene  de  usar Java con un 
entorno NetBeans  -q ue  e s  el m ás  com petitivo en el 
cual pue s  e s  sólo h acer en un m enú: Siguiente , 
Siguiente - pue s  no e s  tan fácil. 

H ay otro llam ado SPE el cual h e  utilizado h asta h ace  
poco tiem po, pero su m ayor pecado e s  q ue  su 
de sarrollador acostum bra  a h acer las  cosas  bonitas  y 
no tan funcionales , lo q ue  deriva en una gran cantidad 
de  bugs  y e rrore s , debido a q ue  e s  un proyecto en el 
cual s e  integra dem as iadas  funcionalidade s  de  otros  
editore s , pero no cuenta con un buen proce so de  
depuración. 

Existe  otro llam ado BoaConstructor, q ue  e s  el único 
q ue  conozco libre  q ue  cuenta con un entorno integrado 
de  edición q ue  incluye dis eñador de  interface s  basado 
en la librería w xPyth on (la cual e scogim os  en nue stro 
proyecto Pyragua), pero su punto en contra e s  q ue  e s  
m uy ine stable y q ue  a pe sar de  q ue  soporta el m anejo 
de  s izers  -lo cual e s  im pre scindible en la construcción 
de  interface s  y e specialm ente en w xPyth on-  pero 
pos e e  por defecto una opción q ue  le indica q ue  ubiq ue  
los  com ponente s  de   la GUI de  una m anera q ue  no e s  
m uy ideal para de sarrollos m ultiplataform a. 

Jh on Alexis Guerra
Desarrollador Pyragua

Entrevista a Jh on Alexis Guerra, R ealizada en el m arco de  la V Sem ana Linux de  la Universidad Distrital 
(SLUD5).
Docente Universidad Tecnológica de  Pere ira
Em ail: aguerra@ parque softpere ira.com
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Está Eclips e . Su pecado radica en q ue  s e  encuentra 
h ech o en Java lo q ue  lo h ace  m uy pe sado, adem ás  la 
instalación del plugin Pydev no e s  m uy s encilla y 
re q uie re  de  una m uy buena conexión de  internet para 
e ste  proce so. 

Y h ay m uch os  m ás  com o Eric3 q ue  e s  m uy fam oso ya 
q ue  el trabajo e s  sobre  librerías  QT, PYEP q ue  e s  un 
intento para h acer un editor Pyth onico, pero no s e  por 
q ué no gusto, y ah ora con el lanzam iento m undial de  
Pyragua, inclus ive nos  refirie ron a un W ik i de  
de sarrolladore s  de  editore s  de  entornos  de  de sarrollo 
para Pyth on y ah í h ay un listado q ue  perm ite  obs e rvar 
cóm o h acer para no repetir la h istoria, lo cual e s  una 
experiencia m uy intere sante . 

As í pue s  de spués  de  un anális is  nos  dim os  cuenta q ue  
no h abía un editor com o el q ue  pensábam os  y una de  
las  razone s  por la q ue  m uch os  usuarios  Java no s e  
pasan a Pyth on e s  por la falta de  un entorno de  
de sarrollo bueno. De e sta m anera sabiendo q ue  e sta 
falla existe  y q ue  s e  e staba conform ando un grupo en 
la Univers idad Tecnológico de  Pere ira (UTP), pue s  
decidim os  arrancar e s e  de sarrollo.

EL:  ¿Qué h ace  e special a Pyragua?

JG: La prim era razón e s  q ue  e s  colom biano, a nivel 
técnico lo q ue  lo h ace  e special e s  q ue  podem os  
garantizar la continuidad del proyecto, ya q ue  no e s  un 
de sarrollo h ech o por una única persona. No e s  sólo m i 
de sarrollo o el de  Juan Pablo Valois  o Fabian Sabogal 
o Victor Urrea o algún otro colaborador del proyecto, 
lo q ue  no e s  individual s ino e s  la participación de  todo 
un grupo.

Pyragua e s  un proyecto apoyado por una institución 
q ue  e s  el grupo Pyrox, q ue  a su vez e sta apoyado por 
Pulpa y pue s  e ste  e s  apoyado por la UTP. M ue stra de  
e sto e s  el s e rvidor Quim baya y q ue  lo q ue  de s eam os  
garantizar e s  q ue , pe s e  al paso de  personas  el proyecto 
continúe . M i pos ición de  profe sor en la UTP m e brinda 
cie rtos  privilegios  al re specto, para garantizar  e so y no 
q ue  s ea de sde  la pos ición de  e studiante cuando nadie  

le h ace  caso. Por e so podem os  as egurar q ue  no 
dejarem os  m orir el proyecto. 

Adem ás  q uerem os  atender a las sugerencias  de  la 
com unidad. Un ejem plo: s i alguien de  la com unidad 
dice  “A m i m e  gusta m ás  Em acs”, pue s  el trabajo s e  
puede  centrar en reunir todas  e sas  características  para 
as í crear el m ejor editor de  Pyth on q ue  exista. Aparte  
de  e so ya tenem os , en el prim er lanzam iento de  
Pyragua q ue  lo pueden encontrar en la w eb del 
proyecto, un editor de  texto bás ico con 
autocom pletado bás ico, con syntax h igh ligh ting. Esto 
fue  tom ado de  scintilla donde  ya e staba h ech o. Ya 
pos e e  un ejecutar bás ico y h em os  em pezado a 
im plem entar algo único q ue  h em os  denom inado 
“Pyraguazos”. Cuando s e  em pieza a trabajar en Pyth on 
una de  las  cosas  m ás  m olestas  e s  q ue  todos  los  
m étodos  de  una clase , el prim er atributo e s  s elf. Con 
Pyragua al e scribir el def para definir la clase  y al 
pre s ionar la barra e spaciadora,  él abre  parénte s is , 
coloca el s elf, coloca una com a, cie rra parénte s is  y 
coloca los dos  puntos , de  e sta m anera s e  h ace  q ue  el 
lenguaje Pyth on q ue  ya e s  s encillo de  e scribir, s ea m ás  
fácil. Esto aplica para las clase s  y m ás  funcione s  de  
Pyth on. Querem os  im plem entar m ás  “Pyraguazos”, as í 
q ue  s i alguien tiene  m ás  ideas , son bienvenidas  y 
sabem os  q ue  h ay m uch as  cosas  de  e s e  e stilo q ue  s e  
pueden h acer en Pyth on. 

Por otro parte , ya h ablando com o de sarrollador y no 
com o vocero del proyecto, m i idea e s  de sarrollar el 
m ejor autocom pletado q ue  existe  para im plem entarlo 
en Pyragua. El m ejor q ue  yo conozco e s  uno q ue  viene  
con una aplicación llam ada PyCras h  q ue  viene  con 
w xPyth on. Es  un s h ell de  Pyth on. Dado q ue  e s  un s h ell 
puede  saber de  q ué tipo e s  cada objeto cuando s e  crea 
una función, por el nivel de  polim orfism o. Los 
atributos  de  la función pueden s e r de  cualq uier tipo, 
puede  s e r una lista, un entero o puede  s e r cualq uier 
cosa. M i objetivo e s  h acer el m ejor s istem a de  
autocom pletado, a tal punto q ue  adivine  tus  gustos  
para poner las variables . Por ejem plo s i yo s iem pre  uso 
variables  q ue  son listas , y s i yo no le indico nada 
diferente  pue s  s e rán listas; s i m e  e q uivoco pue s  corrijo
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e so y pue s  el s istem a irá aprendiendo, ya s ea por el uso 
o el contexto. Aún no s e  exactam ente  cóm o h acer e so, 
dado q ue  Pyth on tiene  m uch as  h e rram ientas  q ue  
perm iten la introspección, q ue  perm iten saber q ué 
m étodos  pertenecen a cada objeto,  s iem pre  y cuando 
s epas  de  q ué tipo e s  e s e  objeto. 

Viendo e sto nos  dam os  cuenta q ue  existen m uch as  
h e rram ientas . En e stos  m om entos  el autocom pletado 
q ue  e s  s im ilar al q ue  tiene  el SPE -q ue  e s  m uy bueno-, 
aunq ue  nos  faltan algunas  cosas . Aparte  de  e so vam os  
a crear un dis eñador de  GUI q ue  s ea intuitivo. Uno de  
los  problem as  de  dis eñar utilizando w x e s  q ue  h ay q ue  
h acer m uch o código q ue  e s  repetitivo, cosa q ue  un 
dis eñador de  interface s  podría h acer por uno y aparte  
tener q ue  lidiar con los s izers  com o con h e rram ientas  
com o el w xGlade .  Debido a e sto q uerem os  crear un 
dis eñador de  interface s  q ue  infie ra la pos ición de  los  
s izers  de  tal m anera q ue  una persona q ue  no s epa q ué 
e s  un s izer pueda trabajar con ellos y le s ea 
trasparente , m anteniendo la potencia de  perm itir q ue  

una persona q ue  lo s epa pueda trabajar con ellos . Esto 
e stará disponible en próxim as  vers ione s . Adicional a 
e so buscam os  lograr una integración m uy buena con la 
docum entación, una de  las  cosas  feas  en Pyth on e s  
tener q ue  trabajar por un lado y tener q ue  buscar la 
docum entación en otro. 

Y finalm ente reunir las  m ejore s  características  de  los  
m ejore s  editore s  q ue  h ay en el m ercado s ean 
privativos , s ean libre s  para Pyth on, y e specialm ente 
para Pyth on y no de sviar nue stra atención en crear un 
editor m ultilenguaje q ue  ya h ay m uch os , por ejem plo 
Scite  e s  m uy bueno, pero s i s e  h ace  e so s e  pie rden 
e sfuerzos  en otras  cosas  q ue  por el m om ento no 
intere san.

EL: Nos  gustaría conocer q ué lineam ientos  o 
directrice s  m arcan el proce so de  de sarrollo de  Pyragua.

JG: Pyragua e s  un experim ento local de  probar lo 
q ue  e s  el softw are  libre .  Bás icam ente  el lineam iento
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principal de  Pyragua e s  q ue  s ea softw are  libre  y q ue  la 
m etodología de  de sarrollo s ea la m ism a del m odelo de  
softw are  libre . Para e so nos  e stam os  apoyando en el 
m ódulo Gforce  del s e rvidor Quim baya, el cual e s  la 
vers ión libre  de  Sourceforge  y pue s  viene  incluido en 
Debian. As í poder crear una com unidad virtual de  
de sarrolladore s  porq ue  los  de sarrolladore s  son todos , 
por el m om ento, de  e studiante s  y m iem bros  UTP, pero 
las puertas  e stán abie rtas  para todos  los  q ue  de s e en 
colaborar. 

H asta el m om ento h em os  podido vivir todas  las  
ventajas  y de sventajas  q ue  encuentra uno en un 
de sarrollo libre . Em pezando, h em os  lanzado la prim era 
vers ión con aproxim adam ente  un m e s  o m e s  y m edio 
de  de sarrollo, q ue  m ostrándole e so a  los  
de sarrolladore s  tradicionales  de  la Univers idad e s  algo 
com pletam ente  ilógico. Esto debido a q ue  e s  un 
de sarrollo caótico. Entonce s , para nosotros  e s  e so, un 
laboratorio de  exploración para saber q ué e s  com o tal 
softw are  libre . Dado q ue  q uerem os  q ue  s ea un 
proyecto de  calidad, yo m e  preocupo m uch o por 
vigilar e so y en el e q uipo de  trabajo tenem os  claro q ue  
debem os  pasar por unos  períodos  de  prueba, lo 
suficientem ente  razonables , para no perder 
credibilidad en el proyecto, com o h a ocurrido ya con 
otros  editore s . Querem os  s e r m uy receptivos  a la 
com unidad, ya q ue  en ella tienen q uejas , sugerencias , 
re q uerim ientos  y tratar de  atenderlas bien, a pe sar de  
q ue  aun no s e  h a pre s entado m uch o. El apoyo de  la 
com unidad h a venido e s  con las de scargas  q ue  
superaron  lo q ue  e sperábam os  inicialm ente . Todos  
pensábam os  q ue  sólo contaríam os  con el apoyo de  
nue stras  m am ás , pero a la fech a (O ctubre  3 de  2006) 
llevam os  210 de scargas . Las 200 s e  alcanzaron con 20 
días  de  publicación. En los prim eros  3 días  s e  llevaban 
40 aproxim adam ente .  Y pue s , e sos  son los 
lineam ientos .

EL: H ablando de  Pyragua, ¿por q ué e s e  nom bre?

JG: El nom bre  Pyragua, nace de  una discus ión q ue  
tuvim os  en el grupo acerca de  ponerle el nom bre  a un 
editor de  Pyth on. As í q ue  com o e s  tradición tener la X 

en los productos  derivados  de  Unix, para los productos  
derivados  de  Pyth on, la tradición e s  q ue  incluya “py”. 
Entonce s  con los m uch ach os  del proyecto probam os  
algunas  cosas  com o “Pyrex”, “Pyrox” y sobre  todo les  
gustaba cosas  “gringas” q ue  s ignificaban fuego y cosas  
as í, pero a m i m e  h an gustado los nom bre s  m ás  
tradicionales . Un ejem plo e s  Pulpa, s e  refie re  a la 
pulpa del café y a su vez repre s enta nue stra área y a su 
vez cuenta con la s igla ULP (Usuarios  Linux de  
Pere ira). En todo caso la idea con Pyragua e s  q ue  
cualq uier colom biano q ue  no conozca q ue  e s  la 
piragua no e s  colom biano y pue s  le colocam os  la “y”. 
Esto e s  una form a de  dar a conocer nue stro país , 
e specialm ente en e sa área de  de sarrollo de  softw are  
libre   en la q ue  tal vez e stam os  un poco q uedados  con 
relación con otros  país e s , y no sólo su uso. Entonce s  e s  
una m anera de  dar a conocer al país , indirectam ente .

EL: Com éntanos  un poco acerca del grupo de  
de sarrollo de  Pyragua

JG: Nosotros  som os  el grupo Pyrox, e s e  nom bre  lo 
colocaron los m ism o e studiante s  a pe sar de  m i 
de sacuerdo ya q ue  suena m uy extranjero, pero pue s  el 
nom bre  del editor Pyragua e s  de  m i autoría y e s e  s i e s  
m uy colom biano. Com o grupo som os  una e specie  de  
h ijo de  PULPA, el cual e s  el Grupo de  Usuarios  
GNU/Linux de  Pere ira y s em illero de  inve stigación de  
la UTP. En la w eb del proyecto Pyrox q ue  s e  
encuentra h ospedada en el s e rvidor Quim baya podrán 
encontrar toda la inform ación acerca del grupo y de  
nue stro proyecto e strella q ue  e s  Pyragua. La invitación 
e special e s  a todos  los  de sarrolladore s  en Pyth on de  la 
com unidad Colom biana a q ue  em pecem os  a centralizar 
e sfuerzos  para trabajar juntos . No para absorberlos en 
el grupo ni m uch o m enos , s ino para h acer q ue  la 
com unidad prospere  y as í crear una gran com unidad de  
Pyth on Colom biana.

EL: Retom ando la idea de  Pyragua, ¿e ste  proyecto ya 
e stá avalado por Pyth on?

JG: Ese  e s  uno de  nue stros  objetivos , q uerem os  q ue  
s e  convierta en el editor e stándar de  Pyth on y as í sacar

15Es s e ntia Libre  · No 4 · Novie m bre  - Dicie m bre  2006

http://pyrox.utp.edu.co
http://pulpa.utp.edu.co
http://quimbaya.utp.edu.co


Pyragua
al editor IDLE, para e so debem os  avanzar m ás .  Por 
ejem plo, cuando h icim os  la pre s entación nos  
e scribie ron de  España dándonos  apoyo y sugerencias : 
cóm o agregar nuevas  funcionalidade s  y características . 
De  todas  form as , el prim er lanzam iento s e  h izo para 
m ostrar q ue  el proyecto s i e stá funcionando, para 
pre s entarlo a la com unidad, para q ue  la gente  em piece  
a apoyarnos  (s i lo de s ea) o em piece  a pedirnos  cosas . 
Cuando el proyecto alcance un nivel de  m adurez, 
donde  podam os  decir, Pyragua e s  m ejor q ue  IDLE en 
todas  sus  características , irem os  a las lista  oficial de  
Pyth on o lograr convencer a Guido van Ros sum  para 
q ue  lo incluya, incluso creo q ue  vendría de  la m ano 
con la inclus ión de  w x com o librería e stándar general 
dentro de  Pyth on. En el caso de  q ue  no fue s e  aceptado, 
creo q ue  em pezaríam os  a pre star com o una e specie  de  
vers ión paralela para Pyth on, donde  s e  encuentre  una 
s in Pyragua y la otra con Pyragua y w x. Esto para q ue  
no s ea nece sario instalar tre s  o cuatro paq uete s , algo 
s im ilar a com o lo h ace  ActiveState pero m ás  libre .

EL: Pero, ¿Pyragua sólo e stá disponible actualm ente 
para plataform a GNU/Linux?

JG: No, una de  las  ideas  principales  e s  q ue  s ea 
m ultiplataform a. Las h e rram ientas  q ue  usam os  son 

com pletam ente  m ultiplataform a. Sin em bargo en e stos  
m om entos  sólo contam os  con un em paq uetado para 
W indow s  y un .zip para plataform a general. Tenem os  
un m iem bro del e q uipo q ue  e stá encargado de  generar 
unos  paq uete s  .deb (Distribución Debian) y q uerem os  
em pezar a generar otro tipo de  binarios  para otras  
plataform as . La idea e s  q ue  s ea lo m ás  portable q ue  s e  
pueda y e sa ventaja nos  la brinda las h e rram ientas  q ue  
e stam os  usando.

EL: Y finalm ente, en la etapa de  de sarrollo ¿cuál 
cre e s  q ue  s e rá el proce so m ás  com plejo y com plicado?

JG: El dis eñador de  interface s  s e rá el punto m ás  
difícil porq ue  h asta e ste  m om ento nos  h em os  apoyado 
m uch o en la experiencia de  otros  de sarrolladore s  de  
interface s , e specialm ente en cie rtas  librerías  de  Pyth on 
q ue  son m uy buenas  y e s  cue stión de  ponerlas a 
trabajar en conjunto. Pero para el dis eñador de  
interface s  yo no conozco nada bueno. Personalm ente 
no conozco nada bueno para w xPyth on, lo único q ue  
conozco e s  el w xGlade pero tiene  m uch os  bugs; de  
Boa ya expre s e  m is  diferencias  con ellos y trabajar con 
los arch ivos  XM L no m e  llam a m uch o la atención ya 
q ue  no e s  m uy intuitivo, aunq ue  lo e stam os  evaluando. 
Por e so creo va a s e r lo m ás  duro.
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Al m om ento de  idear una form a de  pre s entar 
inform ación en Internet, en lo prim ero q ue  s e  piensa e s  
en una página w eb: dis eñarla, copiar y pegar textos  
de sde  un editor de  docum entos  a un editor de  páginas , 
subirlas a un ftp ubicado en algún s e rvidor y luego 
com probar s i realm ente s e  puede  acceder a ellas, 
supervisando com o q uedo el trabajo final; en algunos  
casos  son cientos  de  páginas  las  q ue  s e  nece s itan 
dis eñar, editar cada una de  ellas, form atear textos , 
colore s  y publicar, rutinariam ente  cada una de  ellas;

¿Se alcanza a im aginar el grado de  trabajo q ue  tiene  
q ue  m antener un portal w eb de  un periódico? cientos  
de  paginas  todos  los  días , e sto puede  s e r un trabajo 
extenuante . Llega un m om ento donde  e s  tal la cantidad 
de  docum entos  q ue  h ay q ue  portar a la w eb q ue  s e  
convierte  en un trabajo inm anejable y e stre sante . 

En e ste  punto entra en juego el concepto de  CM S 
(Content M anagem ent System ) o  Sistem a de  
Ge stión de  Contenidos , el cual e s  un s istem a.

¿Qué e s  un CMS?
Cons iste  en una interfaz q ue  controla 
una o varias  bas e s  de  datos   donde  s e  
aloja el contenido del s itio. El s istem a 
perm ite  m anejar de  m anera 
independiente  el contenido por una 
parte  y el dis eño por otra. As í, e s  
pos ible m anejar el contenido y darle 
en cualq uier m om ento un dis eño 
distinto al s itio s in tener q ue  darle 

form ato al contenido de  nuevo, adem ás  de  perm itir la 
fácil y controlada publicación en el s itio a varios  
editore s . (Tom ado de  la W ik ipedia: CM S)

¿Quién lo usa?
Cualq uier persona q ue  de s e e  darle dinam ism o a su 
portal personal o em pre sarial.
Aplicacione s  prácticas

Tener una bitácora ó blog personal con dis eño y 
e structura profe s ional, el portal de  la em pre sa, un 
álbum  de  fotos , un foro fácil m anejable, una w eb de  
noticias  categorizadas  o la nece s idad de  una página 
para incluir inform ación m uy variada,  son fácilm ente 
realizadas  por un CM S s in e sfuerzos  y m uch a 
funcionalidad pre -fabricada.
Drupal

Existen cientos  de  ge store s  de  contenido, pero al 
m om ento de  s eleccionar el q ue  m ejor s e  acople a las 
nece s idade s  s e  debe  tener en cuenta el buen dis eño 

e structural y gráfico q ue  s e  puede  
lograr con la h e rram ienta.  Drupal 
cum ple con e stas  expectativas  y el 
h ech o de  q ue  e s  softw are  libre  le 
adiciona un com ponente  altam ente  
atractivo a cualq uiera de  sus  usuarios

¿Qué e s  Drupal?
Es un s istem a de  adm inistración de  
contenido para s itios  W eb. Perm ite

Jairo Enrique  Serrano Castañeda
Universidad Tecnológica de  Bolívar

jairo.se rrano@ gm ail.com
h ttp://w w w .jsnat.com
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publicar artículos, im ágene s , u otros  arch ivos  y 
s e rvicios  añadidos  com o foros , encue stas , votacione s , 
blogs  y adm inistración de  usuarios  y perm isos . Drupal 
e s  un s istem a dinám ico: en lugar de  alm acenar sus  
contenidos  en arch ivos  e státicos  en el s istem a de  
fich e ros  del s e rvidor de  form a fija, el contenido textual 
de  las  páginas  y otras  configuracione s  son 
alm acenados  en una bas e  de  datos  y s e  editan 
utilizando un entorno W eb incluido en el producto. 
(Tom ado de  la W ik ipedia: Drupal)

Caracte rísticas  ge ne rale s
Desde  el prim er contacto con Drupal s e  dispone  de  un 
am plio catalogo de  utilidade s :

- Ayuda en línea disponible en cualq uier punto de  la 
interfaz.

- Es  código abie rto, por ende  s e  pueden crear 
distribucione s  de  Drupal con una funcionalidad 
e specifica q ue  no s e  encuentra en la vers ión original.

- La com unidad de sarrolladora e s  excelente y 
colaboradora.

- Existe  em pre sas  de  soporte , de sarrollo y dis eño 
exclus ivam ente  en Drupal.

- Gracias  a la m ism a com unidad y a las características  
m odulare s  del proyecto s e  puede  crear funcionalidad 
extra en form a de  m ódulos redistribuible s  y publicados  
en la m ayoría de  los  casos  en el catalogo del portal 
principal.

- El portal generado con Drupal s e  puede  configurar 
extens ivam ente  de sde  una interfaz intuitiva y fácil de  
m anejar.

- Las URL de los contenidos  re sultante s  pueden s e r 
configurables  a gusto del creador del portal.

- Drupal e s  com pletam ente  m ultiplataform a, e sto s e  
logra al e star com pletam ente  de sarrollado usando 

softw are  libre  com o PH P, Apach e  y M ySQL. Puede  
ejecutars e  en un s e rvidor en cualq uier s istem a 
operativo donde  existan e stas  h e rram ientas .

Ge stión de  usuarios
- Autenticación de  usuarios . Los usuarios  pueden 
registrars e  o s e r registrados  por el adm inistrador, para 
luego con un usuario y clave acceder a m ás  s e rvicios  
disponibles  en el portal. Existe  otro m étodo de  
autenticación intere sante .  Un usuario registrado en un 
s itio Drupal puede  ingre sar directam ente  en un 
s egundo s itio con las m ism as  credenciales  s i el 
adm inistrador del s egundo s itio as í los  dispone , e sto 
refuerza las características  innatas  de  creador de  
com unidade s  de  la cuales  Drupal dispone .

- Se  puede  crear perfile s  o roles  de  usuarios  basados  en 
perm isos  as ignados  granularm ente  a cada uno de  ellos . 
Por ejem plo, pueden existir grupos  de  usuarios  q ue  
pueden publicar contenidos  directam ente , otros  pueden 
nece s itar aprobación de  un tercer usuario q ue  
de s em peña el rol de  adm inistrador.

Ge stión de  conte nido
- Existen diferente s  tipos  de  contenidos , pero s e  
m aneja un concepto de  unidad llam ado nodo, as í s ea 
un articulo, un com entario, un libro, una página de  
e ste , una duda en los foros  o una im agen. Todo s e  
puede  enlazar y acceder m uy fácilm ente .

- Gracias  a la característica anterior s e  h ace  uso de  otro 
concepto llam ado “Enlace s  perm anente s”, no im porta 
la URL configurada por el creador para acceder  al 
contenido, s iem pre  h ay un acce so directo 
e standarizado con bas e  al nodo q ue  repre s enta.

- Cada página de  contenidos  generada puede  s e r 
relacionada directam ente  por RSS.

- A cada nodo s e  puede  relacionar com entarios  creados  
por los usuarios . El potencial e s  enorm e , una encue sta 
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puede  s e r com entada con la m ism a facilidad q ue  una 
im agen o un articulo publicado.

- Existen el concepto de  taxonom ía o categorías . Todos  
los  nodos  pueden s e r clas ificables  o agrupar 
clas ificacione s .

- Pueden crears e  “Libros  colaborativos”. Cada usuario 
puede  e scribir una página y luego alguno de  ellos las 
enlaza, e sto s e  puede  usar para generar cualq uier tipo 
de  docum entación.

- Existe  un control de  vers ione s  entre  edicione s  de  
cualq uier nodo. Una utilidad realm ente agradable.

- Los usuarios  disponen de  un blog de sde  q ue  ingre san 
al s istem a.

- La pre s entación visual del portal s e  basa en h ojas  de  
e stilo CSS y plantillas para la pre s entación de  
contenidos; Cam biar de  form ato al m illar de  páginas  
en el portal s e  h ace  con 2 botone s .

- Para h acer uso de  la anterior funcionalidad h ay q ue  
tener en cuenta q ue  soporta los e stándare s  m ás  
im portante s  en la pre s entación de  contenidos  para la 
W eb: XH TM L y CSS.  Cualq uier portal de sarrollado 
con Drupal puede  s e r validado 100% con las 
h e rram ientas  de  la W 3C, s iem pre  y cuando el 
de sarrollador s iguie ra las m ism as  pautas  de  e stilo y 
dis eño.

Existen otras  características  e specíficas  de  Drupal en 
cuanto a la adm inistración del portal. Todas  e stas  s e  
pueden consultar directam ente  en 
h ttp://w w w .drupal.org o en Drupal H ispano 
h ttp://w w w .drupal.org.e s .

Casos  de  éxito
En el año 2004 en la Univers idad Tecnológica de  
Bolívar s e  inicia la experim entación con Drupal com o 
portal lanzador (con e sto s e  entiende  q ue  Drupal sólo 
e s  usado para m ostrar la inform ación y noticias  del 

portal, no da funcionalidad extra a las aulas) del 
Sistem a de  Aprendizaje  Virtual Interactivo SAVIO  el 
cual pre sta sus  s e rvicios  a todo el pregrado, 
e specializacione s  y a cursos  de  form ación perm anente , 
los  docente s  y alum nos .

A finales  del año 2005 toda la infrae structura de  
portales  w eb de  la univers idad e staba soportada por 
e sta potente  h e rram ienta. El portal principal 
(h ttp://w w w .unitecnologica.edu.co) s e  construyó en 
m uy poco tiem po, dem orándos e  m ás  la planeación de  
los  contenidos  y s eccione s  q ue  la im plem entación y 
organización de  los  m ism os .

Claro, toda la m igración s e  realizó analizando las otras  
pos ibilidade s . Por nue stras  m anos  pasaron M am bo 
(Joom la), Xoops , Nuk e , B2Evolution. W ordpre s s , pero 
ninguno de  ellos colm aron nue stras  expectativas . Se  
nece s itaba una h e rram ienta q ue  generara código h tm l 
lim pio, con un m arcado e stándar y s intácticam ente  
correcto; los prim eros  en fallar fueron Nuk e  y M am bo. 
Teníam os  entonce s  xoops , B2 y W orldpre s s . Estos  2 
últim os  s iendo de scalificados  por s e r e specialm ente 
dis eñados  únicam ente  para llevar blogs . Quedaron 
Xoops  y Drupal, decidiéndonos  por e ste  últim o, 
gracias  a una extensa com unidad q ue  brinda el soporte , 
por un gran catalogo de  m ódulos adicionales  y por s e r 
en e s e  entonce s  una h e rram ienta de  ge stión de  
contenidos  con un futuro m uy prom etedor. Las 
com unidade s  y em pre sas  q ue  giran a su alrededor s e  
increm entan día a día, com o el caso de  Drupal 
H ispano, del cual h ablarem os  m ás  adelante .
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Actualm ente s e  soportan los s iguiente s  portales :

Principal de  la Univers idad.
Noticias  e  inform ación de  SAVIO
Convocatorias , eventos  y noticias  de  la “Dirección de  
educación y de sarrollo docente”.
Noticias  de  la Univers idad en “El Cartero”

Y s e  e sta trabajando en una im plem entación del portal 
inform ativo de  la biblioteca, donde  s e  publicarán las 
novedade s  bibliográficas  y noticias  de  e sta.

Ah ora no solam ente s e  usa com o h e rram ienta q ue  
ayuda a la academ ia. Drupal e s  usado en portales  de  
alto tráfico y no tiene  lim itante s  en cuanto a su 
pre s entación visual. Es  com pletam ente  configurable, 
gracias  a las características  nom bradas  anteriorm ente . 
Basta con construir un buen tem a gráfico y la 
pre s entación cam bia com pletam ente .

Se  puede  tom ar com o ejem plo los portales  en Internet 
de :

- Th e  O nion (h ttp://w w w .th eonion.com ): Un s itio de  
noticias  de  alto tráfico.

- M TV Inglaterra, M ús ica, Videos , Noticias , encue stas , 
juegos  y com unidad. (h ttp://w w w .m tv.co.uk )

- Term inus1525 (h ttp://w w w .term inus1525.ca): una 
com unidad canadiens e  de  artistas . 

Estos  son s im ples  ejem plos q ue  nos  ayudan a darnos  
cuenta q ue  sólo basta cons eguir buenas  h e rram ientas , 
m uch a creatividad y ganas  de  h acer las  cosas  bien.

Com unidade s  Drupal
La com unidad principal e s  la original 
(h ttp://w w w .drupal.org),  pero e so no im pide  q ue  
diversos  grupos  de  personas  apuntando h acia un 
m ism o fin s e  pongan de  acuerdo y funden un portal 
dedicado a brindar soporte  s in ningún tipo de  interés .

El 11 de  abril del 2005 oficialm ente s e  dio inicio a la 
com unidad Drupal H ispano (h ttp://w w w .drup 
al.org.e s), partiendo de  la traducción de  los  m anuales  
al e spañol de  la cual disponía gracias  al proyecto de  
m ontaje de  los  portales  a la univers idad. As í m ism o 
fueron sum ándos e  e sfuerzos , m ás  colaboradore s  
generaron el tem a visual y la e structura q ue  s e  
m antiene  h asta el m om ento.

Actualm ente s e  e stá realizando un e studio de  cam bios  
a la com unidad: brindarles  m ás  h e rram ientas  a los 
usuarios , interacción entre  ellos y form as  de  participar 
m ás  fácilm ente, no basars e  únicam ente  en foros . 2866 
usuarios  registrados  son los q ue  re spaldan el éxito de  
Drupal H ispano. Claro, no podem os  e sperar q ue  todos  
actualm ente e stén activos , pero lo q ue  s í sabem os  e s  
q ue  todos  en algún m om ento solventaron una 
nece s idad o colaboraron con alguien a solventarla.
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A m edida q ue  sucede  la gran experiencia de  la vida, 
notam os  q ue  las  fras e s  m ás  excitante s  no son un “lo h e  
logrado” s inó un inq uietante “¿q ué tal s i… ?”. Vencer 
la ignorancia y com prender el cóm o y el porq ué de  las  
cosas  e s  un ejercicio q ue  todos  h em os  practicado 
alguna vez. 

M ientras  ch arlaba con Jeffrey Borbón, el director de  la 
revista, acordam os  h acer un artículo para m ostrar los 
s istem as  M ACINTOSH  y BSD. El principal problem a 
era q ue  yo no conocía bien e stos  s istem as , h abía 
trabajado anteriorm ente  con vers ione s  de  Fre eBSD 
pero nunca m e  h abía s entado al frente  de  una pow er 
pc.  M e tocó pue s  h acer la tarea y experim entar con 
e stos  s istem as  operativos; la experiencia fue  algo 
com pleja y de  m uch o aprendizaje  pero bastante 
entretenida :), pero no nos  adelantem os  y em pecem os  
por el principio…  La fam ilia BSD: M AC OSX, 
Fre eBSD, O penBSD, NetBSD.

Nom bre  del s istem a operativo:  BSD (Fre eBSD, 
O penBSD, NetBSD)
Costo aproxim ado de  instalación: $0
Tipo de  licencia: Licencia BSD 
Req uerim ientos  m ínim os  del s istem a: 
DIFERENTES ARQUITECTURAS. (De acuerdo a la 
distribución BSD q ue  de s e e  usars e)
Beneficios  extras : distribucione s  m uy e stables
Contras : de sarrollo pausado

BSD (Berk eley Softw are  Distribution) fue  de sarrollado 
por la Univers idad de  Berk ely en California, USA. 

AT& T y los Laboratorios  Bell h abían autorizado a 
varias  univers idade s  para q ue  utilizaran el código 
fuente  de  Unix. Años  m ás  tarde  e stas  conce s ione s  
otorgadas  por AT& T fueron retiradas  y la Univers idad 
de  Berk eley  tom ó la decis ión de  continuar con el 
proyecto, lo q ue  s e  llam aría BSD (BERKLEY 
SOFTW ARE DISTRIBUTION).

Cuando h ablam os  de  softw are  libre , s iem pre  pensam os  
en la FSF (Fre e  Softw are  Foundation), su proyecto 
GNU y su licencia GPL. La licencia BSD tiene  por 
m uch o todas  las  ideologías  del softw are  libre  e  
inclus ive e s  aún m ás  perm is iva q ue  la GPL. 
Bás icam ente  la diferencia q ue  existe  entre  las  dos  
licencias  e s  q ue  la licencia BSD perm ite  q ue  su código 
s ea utilizado por s istem as  propietarios .

Es  im portante aclarar cie rtas  diferencias  de  BSD con 
GNU/LINUX; BSD e s  un O S q ue  s e  basa en 4.4BSD-
Lite . Su código e s , en efecto, un legado del prim er 
UNIX. Sin em bargo, GNU/LINUX e s  un clon de  
UNIX, e s  decir, un s istem a tipo UNIX.

David M ora R odríguez, 
Ingeniero Electrónico, 

david .m igh tyd@ gm ail.com  
h ttp://m igh ty-linux.blogspot.com /

El diablo, la 
m anzana y un 
de sconocido. 

“Se r conscie nte  de  la propia ignorancia e s  un gran paso h acia e l sabe r.” 
Be njam in Dis rae li.
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BSD e s  un O S bastante de sconocido en la com unidad 
libre  debido a los inconveniente s  q ue  experim entaba 
con las licencias  del viejo UNIX. Gracias  a e sto, su 
de sarrollo de  h ardw are  h a s ido m uch o m ás  lento q ue  
otros  s istem as  libre s  de  código abie rto. 

Una característica de  los  s istem as  BSD e s  q ue  e stos  
son de sarrollados  y m antenidos  por un único grupo de  
personas . La m ayoría de  las  vers ione s  son e stables  y 
no tienen la ideología “libéralo rápido” de  Linus  
Torvalds .

Existen tre s  vers ione s  de  BSD q ue  son bastante 
im portante s  e  intere sante s . Estos  son: 

O penBSD: Esta distribución de  BSD e sta totalm ente 
enfocada en s eguridad. Sostiene  las  ideas  del código 
abie rto y revis ione s  rigurosas  del m ism o. Esta 
distribución puede  jactars e  de  s e r uno de  los  s istem as  
operativos  -s i no el m ás - s eguros  del m undo. 

NetBSD: Ante s  de  em pezar a h ablar de  la fam ilia BSD 
ilustré la inform ación general de  e stos  s istem as . En 
ella dice  q ue  BSD corre  en cualq uier ordenador 
existente , pue s  e sta distribución nos  da la razón con su 
flam ante lem a “O f cours e  it runs” (por supue sto q ue  
ejecuta).  NetBSD e s  portada a num erosos  s istem as  
con toda clase  de  arq uitecturas , de sde  PDAS y 
teléfonos  celulare s  h asta supercom putadoras  de  la 
NASA en su exploración e spacial. 

FreeBSD: Aunq ue  en sus  principios  Fre eBSD e staba 
enfocada a los proce sadore s  386, h oy h a s ido portado a 
num erosas  arq uitecturas . Su ideología e s  ofrecer alto 
rendim iento y facilidad de  uso al usuario final. No e s  
difícil entender por q ué e s  la distribución con m ayor 
núm ero de  usuarios .  Inclus ive e s  en e sta distribución 
en la q ue  s e  basa el BSD “Darw in” de  M AC OS X.

El proce so de  instalación de  Fre eBSD e s  un poco 
com plejo y e s  acons ejable q ue  s ea realizado por 
personas  con algo de  experiencia o q ue  tengan la 
intención y paciencia para leer, aprender y encontrar 
solucione s . El proce so e stá basado en scripts  y perm ite  
configurar y adm inistrar los discos  de  una m anera m uy 

com pleta, configuración de  “slice s”, entre  otros . 

Les  recom iendo e ste  vínculo para obtener m ás  
inform ación: 
h ttp://w w w .fre ebsd.org/doc/e s/book s/h andbook /install-
start.h tm l 

Com o pueden dars e  cuenta la m ayoría de  la 
inform ación s e  encuentra en el s itio oficial de  
Fre eBSD y e sto e s  algo m uy intere sante .

Fre eBSD tiene  una buena com patibilidad con binarios  
de  GNU/Linux y por tanto e s  pos ible correr la m ayoría 
de  los  program as  de  GNU. 

El rendim iento de  Fre eBSD en com paración con el de  
GNU/Linux no e s  m uy diferente  (al m enos  de spués  de  
la aparición del k e rnel 2.6). La diferencia radica en la 
e stabilidad garantizada de  Fre eBSD con h ardw are  
soportado de  acuerdo a las listas  de  com patibilidad. 
Las facultade s  de  e ste  s istem a operativo son m ás  
im portante s  s i pensam os  en s e rvidore s , donde  las  
facilidade s  para com pilar código y la e stabilidad del 
s istem a e s  un punto crítico. Para un usuario de  
GNU/Linux no s e ría m uy com plicado operar e ste  
s istem a, los m ism os  com andos  con una q ue  otra 
opción diferente .  

En m i concepto las diferencias  entre  la com unidad 
GNU/Linux y los Fre eBSD radican en q ue  el trabajo 
e sté centralizado o de scentralizado. Algunos  piensan 
q ue  el trabajo centralizado e s  una ventaja para los 
s istem as , otros  pensam os  q ue  el m odelo de  de sarrollo 
tipo bazar (com o lo definió Eric S. Raym ond) e s  el 
m ás  adecuado para de sarrollar nuevas  tecnologías . 
Algo e s  m uy claro, e ste  s istem a operativo e stá lejos  de  
s e r un s istem a s ecundario y m uch as  personas  lo 
cons ideran su prim era opción a la h ora de  configurar 
s e rvidore s  de  alto rendim iento. 

Nom bre  del s istem a operativo: M AC O S X TIGER
Costo aproxim ado de  instalación: € 129  
Tipo de  licencia: Licencia propietaria M AC O S X
Req uerim ientos  m ínim os  del s istem a: 
- Proce sador Pow erPC G4, G5 y ah ora proce sadore s  
Intel.
- FireW ire  incorporado
- Se  re q uie re  una unidad de  DVD para la instalación 
- RAM  fís ica de  al m enos  256 M B

El diablo, la 
m anzana y un 
de sconocido. 
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Beneficios  extras : Soporte  M ACINTOSH  para sus  
e q uipos  
Contras : Es  difícil cons eguir los  dispos itivos  en 
Colom bia y su costo e s  elevado.

Esta im portante com pañía del m undo inform ático, 
nace en 19 75 cuando sus  fundadore s  Steve W ozniak  y 
Steve Jobs  venden re spectivam ente  una calculadora 
H P-65 y un W V Óm nibus  para financiar su proyecto 
“Apple”. Con varias  dificultade s  atribuidas  a la 
inexperiencia de  sus  fundadore s , Apple cons igue  el 
s ím bolo de  la m anzana m ulticolor y una im portante 
inyección de  capital por parte  de  un tercero. 

La “m anzana” Apple nos  ofrece  varios  m odos  de  
instalación para iniciar M AC OS X “tiger”. Si tenem os  
una vers ión m as  viejita del s istem a,  s im plem ente  
ins e rtam os  el DVD y correm os  el instalador (en caso 
de  no tener DVD e s  nece sario pagar unos  dólare s  extra 
por los discos  de  instalación en CD), e ste  re iniciará el 
ordenador para com enzar el proce so de  instalación. 
O tra pos ibilidad e s  em pezar de sde  el DVD 
pre s ionando la tecla Apple -C en el inicio. Cualq uiera 
de  las  dos  vías  nos  llevará al m ism o punto. Es  pos ible 
h acer una actualización, copiar en otro s ector del disco 
o h acer un form ateo total. El proce so de  form ateo e s  
bastante rápido, y la instalación igual, aunq ue  depende  
del tipo de  proce sador y la m áq uina q ue  e stem os  
utilizando.  A m i m e  tom ó aproxim adam ente  45 
m inutos  para q ue  el s istem a re iniciara una sola vez 
ante s  de  entrar al s istem a operativo.

M i im pre s ión general cuando inicié el “tiger” por 
prim era vez fue  “w ow , e sto s i q ue  s e  parece  al gnom o 

(GNOM E) de  GNU”.  De spués  m e  enteraría de  las  
razone s : M AC OS X e s  en realidad un “h ijo” m ás  de  
Unix. En realidad e ste  s istem a operativo tiene  sus  
raíce s  en Fre eBSD, o m ejor en 4.4 BSD, por lo tanto 
m uch as  de  sus  características  son en realidad extraídas  
de  las  librerías  del softw are  libre  (com o el s istem a 
X11).  

El s istem a e s  bastante e stable y rápido. La 
com patibilidad con el h ardw are  e s  excelente . El 
h ardw are  M ACINTOSH   s e  h a caracterizado por tener 
un excelente de s em peño y un buen dis eño en el 
m anejo de  m em orias  y bus e s . Las arq uitecturas  de  sus  
proce sadore s  son basadas  en un conjunto de  
instruccione s  m ás  pe q ueño (RISC) y adem ás , sus  
im plem entos  en los proce sadore s  son excelente s .  H oy 
e s  pos ible encontrar m áq uinas  ensam bladas  con 
proce sadore s  fabricados  por Intel y los poderosos  
POW ERPC G4 y G5.

La cue stión q ue  de sfavorece  al s istem a son las 
triq uiñuelas q ue  deben h acers e  para correr aplicacione s  
GNU (por lo m enos  e s  pos ible s i uno s e  s ienta a 
trabajar con el e q uipo, y leer aq uí y allá) y las licencias  
q ue  acom pañan dich o O S. La m ayoría de  program as  
para M AC son propietarios  y e sto s e  refleja en lo 
cerrado q ue  e s  e ste  s istem a operativo para s e r 
m odificable (al m enos  re specto al s istem a). Este  
s istem a no trae  una suite  ofim ática, por ejem plo, y s in 
la pos ibilidad de  instalar aplicacione s  libre s  de  fácil 
acce so uno s e  s iente  algo lim itado para encontrar 
solucione s  económ icas  q ue  com plem enten el uso de  la 
m áq uina.

M e llam ó la atención el program a “DASH BOARDS”. 
Este  tiene  la facultad de  invocar m iniplicacione s  h acia 
la pantalla y e sconderlas nuevam ente . La idea e s  
genial, aunq ue  aún tiene  sus  fallas,  en e special en la 
aplicación del clim a q ue  no tiene  una buena bas e  de  
datos  de  las  diferente s  zonas  h orarias  (com o la m ayoría 
de  e stas  aplicacione s). Esta aplicación guarda m uch as  
s im ilitude s  con el e q uivalente GNU 
“SUPERKARAM BA” o “KARAM BA”. 

El SPOTLIGH T e s  una h e rram ienta de  bús q uedas  m uy 
rápidas  de  todo tipo de  arch ivos , program as , etc... Esta 
h e rram ienta h a causado gran s ensación dentro de  los  
usuarios  M AC. Aun no existen e q uivalente s  com pletos  
de  e ste  program a en el softw are  libre ,
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existen aproxim acione s  m uy buenas  com o 
“KATAPULT” (q ue  e s  una vers ión m as  parecida al 
QUICKSILVER) y otras  h e rram ientas  de  bús q ueda del 
s h ell de  Linux/Unix. A m odo de  noticia, q uis ie ra 
com entar q ue  una h e rram ienta m ás  parecida e stá por 
aparecer en KDE 4, y ya s e  e stá  de sarrollando.  

M AC OS X e s  un buen s istem a, bastante e stable, con 
un porcentaje alto de  inm unidad a virus  y otros  
ataq ue s , e s  altam ente  integrado y viene  con varias  
aplicacione s  de  fábrica bastante s  útile s; pero, s igue  
teniendo los inconveniente s  de  un O S propietario, 
tanto para el s istem a com o para los program as  q ue  lo 
acom pañan. 

De acuerdo a W ik ipedia GNU/H urd  e s  un conjunto de  
h e rram ientas  tipo s e rvidor q ue  s im ulan un k e rnel Unix. 
Esta de sarrollándos e  de sde  19 9 0 con las ideologías  de  
la FSF (Fre e  Softw are  Foundation).

GNU/H urd e sta dis eñado para correr sobre  el 
m icrok e rnel M ACH  (el m ism o q ue  utiliza M AC). La 
gran diferencia e s  q ue  H urd cam bia la ideología de  un 
único s e rvidor adm inistrando el reloj del s istem a, las 
m em orias , los  bus e s , etc. e  intenta im plem entar 
m últiples  s e rvidore s  para controlar el acce so a todos  
e stos  recursos . El objetivo de  e ste  proyecto e s  m ejorar 
las condicione s  de  otros  núcleos  para h acer un s istem a 
m ás  e scalable, extens ible y e stable. La característica de  
utilizar m últiples  s e rvidore s  para m anejar cada recurso 
del s istem a le da en teoría, una enorm e  ventaja para la 
m odularización del de sarrollo y la depuración de  
com ponente s . No e s  nece sario re iniciar nunca la 
m aq uina y pueden cargars e  los  com ponente s  del 
núcleo s in afectar el trabajo de  otros  usuarios  en la 
m ism a m áq uina.  

Existen m uy pocas  im plem entacione s  de  e ste  k e rnel. 
El popular Debian tiene  una distribución basada en 
GNU/H urd; s in em bargo, todavía falta m uch o para q ue  
veam os  verdadera acción por parte  de  e ste  núcleo. 

Quis ie ra aprovech ar e ste  punto para h acer un llam ado 
filosófico. Esto lo h ago a sabiendas  de  q ue  algunos  de  
nosotros  no som os  m uy receptivos  a “los cuentos” de  
la filosofía; s in em bargo, debem os  recapacitar sobre  
algunas  concepcione s  q ue  tenem os  del negocio del 
softw are  y la tecnología. 

Adem ás  de  los  beneficios  claros  en s eguridad y 
de sarrollo q ue  nos  pre s entan las tecnologías  abie rtas , el 
punto clave no e s  otro q ue  la libertad. Cuando 
tom am os  la decis ión de  utilizar s istem as  propietarios  
e stam os  alq uilando el uso de  nue stro s istem a a un 
tercero q ue  adm inistrará y regulará lo q ue  yo puedo 
h acer con el. 

Con las alternativas  de  s istem as  abie rtos  tenem os  un 
control m ayor sobre  nue stros  s istem as , podem os  
ejecutar tareas  con m ayor libertad, realizar cam bios  o 
contratar s e rvicios  de  personas  q ue  nos  ofrecen la 
m ejor alternativa, no por q ue  son los únicos  en el 
m ercado s ino por q ue  pueden y son los m ejore s . 

Algunas  vece s  tendrem os  q ue  e sperar a q ue  s e  
de sarrolle algún concepto q ue  no existe  en el softw are , 
otras  s e rá pertinente  contactar al de sarrollador y 
financiarlo económ icam ente  para q ue  incluya alguna 
pre stación q ue  aún no tiene  instalado el program a; s in 
em bargo, e ste  aspecto e s  s ecundario cuando evaluam os  
el valor q ue  tiene  un program a h ech o a m edida y la 
concepción de  invertir en inve stigación y de sarrollo 
para nue stras  em pre sas , en lugar de  adq uirir licencias  
repetitivas  para cada una de  nue stras  m áq uinas . 

Esto e s  lo m ás  im portante del softw are  libre : la libertad 
para com partir inform ación. Com o lo diría IBM  en una 
de  sus  propagandas  acerca del negocio de  GNU/Linux: 
“Perders e  en el grupo, por el bien del grupo”. En una 
época donde  la inform ación e s  el recurso m as  
preciado, uno debería as egurars e  de  tener la alternativa 
de  acceder a e sa inform ación y apoyar las alternativas  
donde  s e  com parta e ste  objetivo. 

No q ueda m ás  q ue  de spedirm e , e spero h ayan 
encontrado útile s  e stos  artículos q ue  cubrían los 
s istem as  operativos  m ás  com une s  (al m enos  una 
porción de  ellos).  En la próxim a oportunidad 
abordarem os  las  alternativas  a nivel de  aplicación con 
e stilo libre  y propietario.

El diablo, la 
m anzana y un 
de sconocido. 
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EL DESCONOCIDO H URD



Es s e ntia Libre : Agradecem os  tu colaboración 
para de sarrollar e sta entrevista en torno a tu trabajo en 
el proyecto M AXIM A. Com o e s  bien conocido a nivel 
académ ico M AXIM A e s  un m otor de  álgebra 
com putacional m uy com pleto q ue  h a s ido de sarrollado 
de sde  h ace  unos  años  bajo el m odelo del softw are  
libre . Ya con e sto pre s ente , surge  la pregunta, ¿Cuál e s  
el e stado actual del de sarrollo de  M AXIM A?

Robe rt Dodie r: En e stos  m om ento M AXIM A s e  
encuentra en un e stado de  de sarrollo a razón de  q ue  s e  
e stán corrigiendo errore s , am pliación de  las  interface s , 
e specialm ente las de  Internet y gráficas . Debido a e sto 
M AXIM A no s e  encuentra en un e stado final. Es  
pos ible su uso, pero a futuro s e rá m uch o m ejor.

EL: A lo largo de  las  ch arlas im partidas  en el m arco 
de  SLUD5 com entaste  a la audiencia sobre  el 
m om ento en q ue  retom aste  el proyecto a la m uerte  de  
su creador, ¿cuáles  h an s ido tus  m otivacione s  para 
continuar trabajando en el proyecto M AXIM A?

RD: El valor de  M AXIM A en m i opinión lo 
encuentro en q ue  e s  un s istem a q ue  expre sa la m anera 
de  h acer m atem áticas  q ue  uso de  m anera inform al, 
e specialm ente la repre s entación de  cada cosa com o una 
expre s ión y la actitud “LAISSEZ  FAIRE”, son los 
conceptos  m ás  bás icos  de  M AXIM A y tam bién son 

m uy s em ejante s  a la m atem ática y s e  acerca a la 
m anera en la q ue  suelo h acer m atem áticas .

EL: ¿Cuál h a s ido el papel de  la com unidad en torno 
al de sarrollo de  M AXIM A?   no e s  de sconocido q ue  
h as  contado con participación de  otros  colaboradore s  
en el proyecto lo q ue  h a perm itido, por ejem plo, la 
im plem entación del m ódulo de  e stadística por parte  de  
un de sarrollador e spañol.

RD: M AXIM A e s  un proyecto grande  ya q ue  s e  trata 
de  m uch os  sujetos  m atem áticos  y actualm ente h ay 
personas  q ue  pos e en intere s e s  m uy diversos .  Gracias  a 
e sto e s  m uy pos ible q ue  m uch as  personas  s e  intere s en 
en determ inados  aspectos  y as í puedan trabajar en él. 
No e s  nece sario,  para e star en el e q uipo de  de sarrollo, 
contar con los m ism os  intere s e s . Por ejem plo,  ah ora 
m ism o un grupo de  de sarrollo de  M AXIM A, 
nece sariam ente , no debe  saber m uch o de  otro grupo 
q ue  tam bién trabaja en el proyecto. Esta e s  una 
característica del e q uipo actual, y creo q ue  vam os  a ver 
q ue  m ás  personas  s e  integran a los e sfuerzos  de  
de sarrollo, gracias  a la divers idad q ue  perm ite  
M AXIM A.

EL: En tu opinión, ¿cóm o h a s ido el papel de  la 
com unidad h ispanoh ablante en el proce so de  
de sarrollo, docum entación, internacionalización y 
difus ión del proyecto M AXIM A?
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Maxim a
RD: Lo q ue  h e  podido obs e rvar e s  q ue  
M AXIM A, pos iblem ente  llegue a s e r el s istem a 
m ás  popular en latinoam érica y en otros  país e s  
h ispanoh ablante s  para h acer m atem áticas  
generales . Por e so e s  im portante q ue  tengam os  
e q uipos  de  de sarrollos h ispanoh ablante s . H asta 
el m om ento s e  h a podido visualizar q ue  s e  h a 
iniciado la participación con la traducción de  
docum entos , posteriorm ente  am plían sus  
e sfuerzos  e  inician trabajo con sujetos  
m atem áticos  generales . Un caso concreto e s  
M ario Rodríguez en España, q uien de sarrollo el 
actual m ódulo de  e stadística. Debido a e sto creo 
q ue   h em os  podido ver, poco a poco, el inicio del 
trabajo del e q uipo h ispanoh ablante .

EL: ¿Y q ué nos  puede s  contar del futuro de  
M AXIM A?

RD: Los de sarrollos m ás  inm ediatos  s e rán la 
interfaz de  cuaderno y el de sarrollo de  algunos  
otros  paq uete s  adicionales , pero a lo largo de  un 
futuro inm ediato y lejano, vam os  a s eguir 
corrigiendo errore s  y as í poder continuar nue stra 
tarea en torno al proyecto M AXIM A.

EL: Nos  inq uieta un poco tu participación con otros  
proyectos  de  softw are  libre , h asta el m om ento ¿h as  
participado en algún otro diferente  al proyecto 
M AXIM A, ya s ea en la parte  de  de sarrollo, la parte  de  
docum entación o as e sorando algún otro proyecto?

RD: H e  usado softw are  libre  de sde  h ace  10 años . H e  
tenido un gran interés  en e sto, pero ante s  de  q ue  m e  
integrara con el de sarrollo de  M AXIM A, no h e  
participado en proyectos  de  softw are  libre , con la 
única excepción de  m i proyecto personal RISO  q ue  e s  
un softw are  para trabajo con rede s   baye s ianas  
h eterogéneas .  M AXIM A e s  el prim er proyecto grande  
en el cual h e  trabajado.

EL: ¿Te h a llam ado la atención trabajar con algún 
otro proyecto diferente  a M AXIM A?

RD: Un proyecto en el cual h e  pensado, e s  un 
s istem a para anális is  de  decis ione s . Este  proyecto 
puede  s e r un paq uete  adicional para M AXIM A, q ue  
perm itirá la realización de  inferencias  probabilísticas  y 
tam bién los com bina con funcione s  de  utilidad. Esto 
s e ría un nuevo funcionam iento con nuevas  
capacidade s  para M AXIM A, ya q ue  s e ría un paq uete  o 
proyecto por s i m ism o. Es  m ás  o m enos  integrar un 
proyecto de  anális is  de  decis ione s  con M AXIM A.

EL: Finalm ente, ¿Qué im agen te  llevas de  la 
com unidad de  softw are  libre  colom biana?

RD: Es  grande  el interés  de  las  personas  por el 
softw are  libre . H e  notado en las personas  q ue  h e  
podido conocer q ue  son m uy capace s  y podrían 
perfectam ente  colaborar con el de sarrollo de  
M AXIM A, com o con las interface s  y la creación de  
nuevas  funcione s  para integrar con M AXIM A. 
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Desde el Sur... 
entre M ate s y Pingüinos

Argentina y el 
Softw are  Libre  
Argentina y el 

Softw are  Libre  
H ablar de  Softw are  Libre  e s  h ablar de  sociedad, de  
libertad, de  com unidad, de  libre  expre s ión…

Pue s  m uch o, en la actualidad m uch as  personas  q ue  
acceden a Internet en Argentina, s in dars e  cuenta e stán 
utilizando aplicacione s  libre s  tales  com o: una suite  
ofim ática, un navegador de  Internet, un cliente  de  ch at, 
todos  e stos  basados  en Softw are  Libre  lo q ue  s in duda 
revela un gran avance .

“H asta el año pasado el Softw are  Libre  ocupaba un 
22% del m ercado Argentino, s egún datos  de  la 
Consultora IDC. Esta m ism a consultora realizó una 
nueva inve stigación donde  los  re sultados  indican q ue  
h asta 2009  la im plem entación de  aplicacione s  de  
s istem as  abie rtos  aum entará en un 26%  h asta ocupar 
dos  tercios  del m ercado.” @

Tanto el Sector privado com ercial com o el público 
e stán adoptando Softw are  Libre , e sto e s  debido a q ue  
m uch as  em pre sas  s e  e stán dando cuenta q ue  el uso de  
aplicacione s  libre s  le s  da una ventaja no sólo a nivel 
m onetario s ino a nivel de  s eguridad, flexibilidad y 
sobre  todo legalidad. 

“Un e studio realizado por la consultora Tre nds  
Consulting entre  120 grande s  y m edianas  em pre sas  
dedicadas  a la industria, s e rvicios  de  com unicación, 
finanzas  y com ercio, indica q ue  el 60%  de  los  
encue stados  ya utiliza Softw are  Libre  en aplicacione s  
de  m is ión crítica de  su negocio. La principal razón 
declarada para im plem entar e ste  tipo de  program as  e s  
la reducción de  costos  (77% ), en prim er lugar, y la 
flexibilidad de  adaptación q ue  perm ite  el s istem a, en 
s egundo térm ino.” @

La Adm inistración Pública h a e stado pre s ente  en 
varios  de  los  eventos  q ue  s e  h an realizado con re specto 
a la tecnología y el Softw are  Libre , dando com o 
precedente  el h ech o q ue  “En el m arco del Prim er 
Congre so Nacional de  Softw are  Libre  realizado en el 
año 2004, uno de  los  integrante s  del com ité de  Ge stión 
Inform ática de  la Adm inistración Pública inform ó q ue  
el 9 0% del softw are  q ue  utilizaban era ilegal.” @

El e stado, ante todo e sto s e  h a dado cuenta q ue  no e s  
sólo una cue stión financiera, s ino de  beneficio 
tecnológico, independencia frente  a softw are  privativo 
y sobre  todo de  s eguridad nacional. 

A tiem po pre s ente , ya son varias  las  Adm inistracione s  
Públicas  q ue  decidie ron m igrar a Softw are  Libre , tales  
com o: la provincia de  La Pam pa, Neuq uén, Buenos  
Aire s , Córdoba, Jujuy, Santiago del Estero, Tierra del 
Fuego, Tucum án, M endoza y Santa Fe, con la 
experiencia del Program a M unix* en la ciudad de  
Rosario. 

En el m ism o año de  2004 en una provincia llam ada 
Santa Fe, a unos  cuantos  k ilóm etros  al norte  de  Capital 
Federal, s e  de sarrolló la ley No. 12.360 q ue  dice : 
“Se dispone  q ue  los  Podere s  Ejecutivo, Legislativo y 
Judicial, los organism os  de scentralizados  y las 
em pre sas  donde  el Estado Provincial pos ea m ayoría 
accionaria em plearán en sus  s istem as  y e q uipam ientos  
de  inform ática preferentem ente  Softw are  Libre , 
q uedando en m anos  de  la Autoridad de  Aplicación
(M inisterio de  H acienda y Finanzas) la determ inación

Por Lorena Giraldo G.
Ingeniera de  Sistem as y Telecom unicaciones

Ciudad Autónom a de  Buenos Aire s –  Argentina
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http://www.softwarelibre.org.pe/modules.php?name=News&file=article&sid=824


Desde el Sur... 
entre M ate s y Pingüinos

 * M unix: cons iste  en la im plem entación de  Softw are  Libre  en todas  las  
áreas  m unicipales , con el objetivo de  reducir costos  en licencias , 
regularizar el uso del softw are  licenciado, unificar características  del 
e q uipam iento y softw are  del m unicipio y centralizar su adm inistración 
garantizando su uso adecuado. 

Argentina y el 
Softw are  Libre  
Argentina y el 

Softw are  Libre  
de  los  casos  en q ue  podrá utilizars e  softw are  
propietario. Esta ley dispone  q ue  el ah orro q ue  
s ignifiq ue  la utilización de  Softw are  Libre  s e  de stinará, 
a través  de  la Dirección Provincial de  Inform ática, a la 
capacitación del personal provincial en la utilización 
de  los  nuevos  program as . ” @

A raíz de  la im plantación del Softw are  Libre  en la 
Adm inistración Pública con el Proyecto “M unix”, s e  
em pezaron a de sarrollar algunos  otros  proyectos  de  
todo tipo, e s  el caso de  Ututo y uno de  sus  h ijos  
UTUTO  XS GNU/Linux, una distribución de  
Softw are  Libre  q ue  brinda facilidade s  para radios  
com unitarias , transm is ione s  de  televis ión y varios  
proyectos  m ás  para m ovim ientos  sociales , de sarrollado 
por un grupo de  70 personas  perteneciente s  a las 
organizacione s  Solar w w w .solar.org.ar e  H ipatía. 

O tro proyecto e s  el O penH IS q ue  s ignifica Entorno 
Abierto de  Inform ación para Salud (O pen H ealth  
Inform ation System  Environm ent) y e sta dis eñado 
con H O M E (H ospital O bject M odel Environm ent), 
un nuevo m odelo de  objetos  para el anális is  y creación 
de  s istem as  h ospitalarios . Este  s istem a e stá s iendo 
de sarrollado por el grupo BioLinux 
h ttp://w w w .biolinux.fac.org.ar. Este  grupo ya lleva 
de sarrollado otro tipo de  proyectos  tales  com o: Salux, 
O penCare  y Care2x-Ar. 

Plum íferos el cual e s  un largom etraje  de  anim ación en 
3D de sarrollado con Softw are  Libre , m ás  
e specíficam ente  con Blender.

M usix e s  un Sistem a O perativo 100% libre  de stinado a 
m ús icos , técnicos  sonidistas , DJs, y usuarios  en 
general: una enorm e  colección de  program as  libre s 
q ue  pueden usars e  com o alternativa a W indow s .

Proyecto Dogo tiene  com o objetivo generar un 
softw are  q ue  perm ite  re em plazar h e rram ientas  de  
s eguridad, q ue  adem ás  de  s e r im portadas , exigen 
contar con h ardw are  m ás  potente . El propós ito e s  
extender la protección de  las  rede s  m ediante  la 
s im plificación del s istem a y el re sultado s e rá un 
softw are  de  código abie rto dirigido a brindar s eguridad 
en rede s  y disponible para uso abie rto e  inve stigación 
en el ám bito univers itario y privado.

Finalm ente, el Softw are  Libre  tanto en Argentina com o 
en el m undo cada día e stá captando m ás  atención de  la 
gente  y e sto s e  debe  a la am plia difus ión q ue  s e  le e stá 
dando, tanto parte  de  las  com unidade s  de  usuarios  
com o de  aq uellas personas  q ue  contribuyen con su 
de sarrollo. En Buenos  Aire s , Capital Federal existe  
varios  Lugs  q ue  ayudan con dich a disufión, tal e s  el 
caso de  Cafelug, Solar, LugFI , entre  otros .

Los eventos  m ás  im portante s  q ue  s e  celebran en 
Argentina son: Las Jornadas  Regionales  de  Softw are  
Libre  q ue  cada año s e  realizan en una ciudad diferente , 
el FLISOL; el Cafeconf, un evento liderado por el 
grupo de  usuarios  Cafelug, el cual s e  realiza en Capital 
Federal y donde  participan los lugs  de  todo Argentina; 
las CTT q ue  son unas  ch arlas técnicas  y e stán abie rtas  
para cualq uier persona q ue  q uie ra as istir.

Por últim o y ya para term inar, existen m uch ís im os  m ás  
proyectos  de sarrollados  y en vía de  de sarrollo, pero 
para adentrarm e  en e stos  tem as  q uis e  com o prim era 
m edida contar q ué h a pasado en Argentina referente  al 
Softw are  Libre , q ué s e  tiene  ah ora y lo q ue  nos  depara 
el futuro.

As í q ue , en nue stra próxim a edición entrarem os  m ás  a 
fondo en cada uno de  los  proyectos ... “Be O pen Be 
Fre e”.

Fotografía: Sebastián Panigazzi
M iem bro O ficial del Cafelug (Capital Federal Lug) w w w .cafelug.org.ar
h ttp://w w w .barrah om ebarras epa.com .ar/s epa/h tdocs/spgm /
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Cafelug - Cafeconf 2005

http://www.enredando.org.ar/noticias_desarrollo.shtml?x=30848
https://www.ututo.org/www/
www.solar.org.ar
http://www.biolinux.fac.org.ar
http://www.salux.org/
http://saludlibre.org/opencaretest
http://www.biolinux.fac.org.ar/
http://www.plumiferos.com/
http://blender.org/cms/Home.2.0.html
http://musix.org.ar/
http://www.solar.org.ar/article.php3?id_article=185
http://www.cafelug.org.ar
http://www.solar.org.ar
http://www.lug.fi.uba.ar/enlaces/lugs/
http://www.cafelug.org.ar
http://www.barrahomebarrasepa.com.ar/sepa/htdocs/spgm/


  Tips y                              curios idade s

Pyslide  para 
principiantes.

Seguram ente  son pocas  las  personas  q ue  conocen 
Pyslide  y aún m enos  aq uellas q ue  logran dom inarlo 
por com pleto. Es  por e sto q ue  en e sta ocas ión 
dedicarem os  e ste  artículo a m ostrar los elem entos  
bás icos  q ue  e sta potente  h e rram ienta nos  ofrece .

Pyslide  e s  una aplicación de sarrollada en Pyth on q ue  
nos  perm ite  realizar pre s entacione s  de  diapos itivas  
con una alta calidad visual, basándos e  en arch ivos  
XM L y CSS. A pe sar de  q ue  en ocas ione s  puede  
parecer un poco com plejo y re q uie re  de  algunos  
conocim ientos  técnicos  im portante s , Pyslide  e s  una 
excelente alternativa para aq uellos q ue  gustan de  la 
total personalización de  sus  pre s entacione s  y , claro 
e stá, para los am ante s  de  Pyth on.

Ante s  de  em pezar debem os  as egurarnos  de  tener 
instalado el paq uete  Pyslide  en nue stro com putador, 
lam entablem ente  para algunos , e ste  paq uete  s e  
encuentra disponible e specialm ente para el s istem a 
operativo GNU/Linux y su distribución Debian.

Para instalarlo de  m anera s encilla a nue stro 
com putador lo ideal e s  tener instalado Debian, tener 
conectividad a internet y configurar las fuente s  del 
APT con un s e rvidor Debian de  nue stra elección.

Debem os  em pezar por tener claro cóm o y para q ué 
usam os  los  arch ivos  XM L y CSS de  nue stra 
pre s entación. Bás icam ente  utilizam os  el arch ivo XM L 
para form ar la e structura de  nue stras  diapos itivas , 
m ientras  q ue  el arch ivo CSS e s  usado para darle las 
propiedade s  de  e stilo (color, tam año, aparición, ...) a 
todos  los  objetos  de  un tipo e specifico, incorporados  

en la diapos itiva. A m edida q ue  vayam os  avanzando 
nos  podrem os  dar cuenta exactam ente  de  cóm o 
funcionan e stos  arch ivos .

Estructura bás ica
La e structura de  nue stra pre s entación s e  define  en el 
arch ivo XM L. Es  por e sto q ue  debem os  crear un 
arch ivo en texto plano (usando Em acs , Gedit, 
Kw rite ,...) y guardarlo con la extens ión .xm l. Por 
ejem plo, para nue stro caso vam os  a crear y guardar 
nue stro arch ivo con el nom bre  pre se ntacion.xm l. En 
e ste  arch ivo e s  donde  vam os  a em pezar nue stro 
trabajo.

Se em pieza por colocar la etiq ueta <pre se ntation>  
en la prim era línea de  nue stro arch ivo, cerrándola con 
la etiq ueta </pre se ntation> , as í:

<presentation>

</presentation>

En m edio de  e stas  etiq uetas  podem os  em pezar colocar 
una prim era, de  varias  diapos itivas , usando la etiq ueta 
<page >  y dentro de  nue stra diapos itiva colocarem os  
un prim er grupo con la etiq ueta <group> ; los grupos  
son un conjunto de  elem entos  q ue  van a aparecer en 
cada diapos itiva de spués  de  realizado un click  o 
digitado la tecla ENTER. Pueden h aber varios  grupos

Por: R obinson Andrés Palacios
GEH M A
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Lo prim e ro: arch ivo XML y 
CSS

Para e ste  caso, las  etiq uetas  son palabras  o 
instruccione s  colocadas  entre  los  s ignos  < y >  , usadas  
para definir las  características  y propiedade s  de  un tipo 
de  elem ento dado, y q ue  en ocas ione s  s e  encuentra 
delim itado por dos  etiq uetas , una de  apertura y otra de  
cie rre  s eñalada por el s igno / de spués  del s igno <.
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en una m ism a diapos itiva. Debem os  tener m uy en 
cuenta q ue  los  grupos  van dentro de  las  diapos itivas  y 
e stas  a su vez e stán en m edio de  nue stra pre s entación 
y e s  por e sto q ue  e s  e s  sano sangrar las instruccione s  
con el fin facilitar el trabajo y la lectura de  nue stros  
arch ivos , as í:

<presentation> <!--Inicio Presentación. --> 

   <page> <!-- Primer diapositiva. -->

      <group> <!-- Primer grupo de la 
primer diapositiva. -->

         <!-- Elementos contenidos. 
          (Texto, imágenes, ...). -->

      </group> <!-- Fin primer grupo. -->

      <group> <!-- Segundo grupo. -->
 
          <!-- ... -->

      </group> <!-- Fin segundo grupo. -->

    </page> <!--Fin primera diapositiva.-->

    <page> <!-- Segunda diapositiva. -->

      <group> <!-- Primer grupo. -->

      </group> <!-- Segundo grupo. -->

    </page> <!--Fin segunda diapositiva.-->

</presentation> <!-- Fin presentación. -->

En las lineas  anteriore s  h em os  creado dos  diapos itivas , 
la prim era contiene  dos  grupos , e s  decir, q ue  
tendrem os  un contenido al iniciarla y el s egundo al 
h acer click , la s egunda diapos itiva sólo tiene  un grupo.

Es  im portante agregar la etiq ueta de  e stilo a nue stra 
pre s entación. En e sta etiq ueta vam os  a relacionar el 

arch ivo XM L q ue  contiene  la e structura, junto con el 
arch ivo CSS q ue  contiene  el e stilo, as í:

<presentation> <!-- Inicio Presentación. -->

  <style source="estilo.css"/> 
  <!-- Estilo para la presentación. -->
  ... 
  ...

</presentation> <!-- Fin presentación. -->

donde  e stilo.css e s  el arch ivo creado en el cual 
colocarem os  las  características  de  los  elem entos  a 
incorporar.

Teniendo en cuenta la e structura anterior, podem os  
em pezar a agregar a cada grupo los com ponente s  
nece sarios  para la pre s entación.

Para ejecutar pyslide  abrim os  un interprete  de  
com andos  de  nue stro s istem a y ejecutam os  la 
instrucción: pyslide presentacion.xml donde  
pre se ntacion.xm l e s  el nom bre  de  nue stro arch ivo 
XM L, teniendo en cuenta q ue  nos  encontrem os  en el 
m ism o directorio donde  s e  encuentran los arch ivos  
XM L y CSS.

Te xto
Para agregar texto a nue stra diapos itiva debem os  usar 
la etiq ueta <te xt>  en el arch ivo XM L en el grupo 
indicado, de  la s iguiente  form a:

<presentation>

   <style source="estilo.css"/>

   <page> 

      <group> 

         <text> Hola Pyslide!!! :) </text> 
   <!-- Texto -->

      </group> 

   </page> 

</presentation> 
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Com entarios:
Para poner com entarios  en nue stros  arch ivos  XM L 
debem os  usar la instrucción <!-- ante s  del texto 
com entariado y finalizarlo con --> . Estos  com entarios  
no son interpretados  por nue stra aplicación.
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En prim er lugar debem os  e specificar el elem ento al 
q ue  vam os  a e stablecerle las características . En e ste  
caso e s  el objeto text y a continuación entre  corch ete s  
e stablecem os  los  atributos  a m odificar: el tam año 
(font-size ), color (color) y pos ición (xy), com o a 
continuación   s e  m ue stra:

text{ 

   font-size: 100; 
   color: darkblue; 
   xy: 100,50; 

} 

Debem os  tener m uy en cuenta la nece s idad de  
term inar, sólo en e ste  arch ivo, con un punto y com a 
(;) cada instrucción. 

Las propiedade s  e specificadas  en el arch ivo CSS 
afectarán todos  los  objetos  de  e s e  tipo en nue stra 
pre s entación. Si q uerem os  darle características  
e specificas  a sólo un texto, podem os  usar la etiq ueta 
<te xt>  de  la form a s iguiente :

<text font-size=”100” color=”darkblue” 
xy=”100,50”> Texto independiente </text>

Con claridad en los procedim ientos  para los cam bios  
de  propiedade s  del texto va a re sultar m uch o m ás  
s encillo trabajar con los dem ás  elem entos .

Im age n
Para introducir una im agen usam os  la etiq ueta 
<im age >  en la cual podem os  e specificar el arch ivo a 
introducir y la pos ición de  dich a im agen, as í:

<presentation>

   <style source="estilo.css"/>

   <page> 

      <group> 

        <text> Hola Pyslide!!! :) </text> 
<!-- Texto -->

        <image src=”imagen.png” 
xy=”200,300”/> <!--Imagen en 
posición 200,300-->

      </group> 

   </page> 

</presentation> 

Donde im agen.png e s  el arch ivo de  im agen a 
introducir y 200,300 e s  la pos ición de  la im agen en la 
diapos itiva. Es  m uy im portante tener el arch ivo de  la 
im agen en el m ism o directorio donde  s e  encuentran 
los arch ivos  XM L y CSS de  la pre s entación.
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Posición:
La pantalla usada en pyslide  tiene  un tam año de  1000 
unidade s  en s entido h orizontal (x) y 750 en s entido 
vertical (y), la pos ición em pieza de sde  la pos ición 0,0 
en la e s q uina superior izq uie rda y finaliza en la 
e s q uina inferior derech a.

Color:
Los colore s  en Pyslide  s e  pueden e stablecer por m edio 
del nom bre  del color o del código RGB del m ism o.
Para ver los colore s  disponibles  debem os  usar la 
instrucción:   
  pyslide --color-names
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Listas
Los item s  q ue  com ponen las listas  e stán definidos  por 
la etiq ueta <list>  as í:

<presentation>
   ...
      <list> texto del item 1 </list>
      <list> Item 2 </list>
      <list> Item 3 </list>
  ...
</presentation>

Por defecto las listas  vienen  con una viñeta en form a 
de  rom bo y un color de  texto blanco. Para cam biar 
e stos  valore s  podem os  colocar el arch ivo e stilo.css 
los  s iguiente s  valore s :

list{ 

   font-size: 100; 
   color: yellow; 
   list-type: square; 

}

Las viñetas , junto con el rom bo, pueden s e r cuadrados  
(s q uare) y círculos (circle).

Fondos
Para poner un fondo a una diapos itiva podem os  usar 
la etiq ueta page de  las  s iguiente s  form as :

<page bg=”imagen.jpg”>  <!-- Imagen de 
fondo expandida. -->

<page bgcolor=”white”>  <!-- Fondo color 
blanco. -->

<page bggrad=”white-black”>  <!-- Fondo 
color degradado de blanco a negro. -->

Anim acione s
Adem ás  de  cam biar características  a los objetos  
podem os  realizar anim acione s  de  aparición a cada 
uno. Para ello prim ero debem os  definir la función en 
nue stro arch ivo CSS. En nue stro caso vam os  a crear 
una función de  aparición en la cual el objeto aparezca 
de  la nada, as í:
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O pcione s  de  la pre s entación:

Para cam biar el tam año a la pre s entación:

<presentation size=”800x600”>

Agregar un título en la cabecera de  la pre s entacion:

<presentation caption=”Presentacion”>

Para adicionar un fondo a toda la pre s entación:

<presentation bg=”imagen.png”>
<presentation bgcolor=”white”>
<presentation bggrad=”red-blue”>
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.aparecer{

   open-type: full;  
   open-time: 20;    

}

en donde  la instrucción ope n-type  e stablece la form a 
de  aparecer, ya s ea com pleta (full), en s entido vertical 
(ve rtical) o s entido h orizontal (h orizontal), y la 
instrucción open-tim e  e stablece cuánto tiem po debe  
tardar en aparecer, el cual e sta dado en deci-s egundos . 
A continuación as ignam os  al objeto q ue  vam os  a 
anim ar, la función creada por m edio de  la instrucción 
e ffe ct-alph a:apare ce r; colocándola donde  
cam biam os  las  características  del objeto. Por ejem plo, 
para el caso del texto tendríam os :

text{

font-size: 100;
color: darkblue;

xy: 100,50;
effect-alpha:aparecer; 

}

Con e stos  conceptos  bás icos  podem os  em pezar a 
realizar diapos itivas  con una buena calidad. Sin 
em bargo explorando un poco m ás  a fondo podem os  
potencializar nue stras  pre s entacione s  a niveles  
sorprendente s .

En nue stro próxim o núm ero am pliarem os  un poco 
m ás  acerca de  e sta h e rram ienta, adicionando nuevas  
funcione s  de  anim ación, viendo form as  de  definir 
objetos  propios , recibiendo algunos  tips  para m ejorar 
nue stras  pre s entacione s  y viendo los arch ivos  XM L y 
CSS de  una pre s entación term inada de  alta calidad.
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Teclas im portantes:

Q para cerrar pre s entacion.
F para pantalla com pleta.
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Inform e e special 
IV Foro M undial de
Conocim iento Libre

17 al  21 de  O ctubre  2006

Gracias  a los e sfuerzos  de  com unidade s  de  Softw are  
Libre  venezolanas , e specialm ente SoLVe, s e  
de sarrolló en días  pasados  el IV Foro M undial de  
Conocim iento Libre  en la ciudad de  M aturín, ubicada 
en el e stado de  M ónagas  al oriente  de  la República 
Bolivariana de  Venezuela. El m arco del evento no 
encerraba sólo tem as  puram ente  técnicos  y 
relacionados  con Softw are  Libre , s ino q ue  abarcaba un 
gran tem a com o lo e s  el conocim iento Libre  , el cual 
aplica para tecnologías  libre s , contenidos  abie rtos  y 
ge stión del conocim iento en torno al trabajo 
com unitario.

En e sta cuarta ocas ión el evento contó con el apoyo de  
entidade s  del Estado com o PDVSA, Conatel, el 
M inisterio de  Cultura, el M inisterio de  Ciencia y 
Tecnología, entre  otros , dándole toda la vistos idad y 
s e riedad del caso. A lo largo de  toda la s em ana s e  
pre s entaron gran cantidad de  ch arlas, conferencias  y 
tallere s  con la activa participación de  la com unidad.

La inauguración de l Foro
El día m arte s  17 de  octubre  en las h oras  de  la noch e  y 
s ituados  en la Univers idad Bolivariana de  Venezuela 
(UBV), s e  dio el inicio al evento con la participación 
de  los  repre s entante s  de  los  M inisterios  de  Ciencia y 
Tecnología, M inisterio de  Cultura, patrocinadore s , 
entidade s  relacionadas  con las tecnologías  libre s  y por 
supue sto las com unidade s  de  Softw are  Libre  

im plicadas  en la realización del foro. Es  im portante 
re saltar la em otividad de  los  discursos  y palabras  
pre s entadas  por los diversos  repre s entante s , cuyo 
enfoq ue  principal fue el de sarrollo tecnológico 
endógeno, la soberanía tecnológica y el s entido de  
com unidad q ue  evoca la filosofía libre  y com o lo 
indicaba el eje  central del evento, el conocim iento 
libre .

Posterior a e sto, s e  pre s entaron varios  actos  culturales  
de  danzas  repre s entativas  de  la cultura del e stado de  
M ónagas , y finalm ente con un bello acto de  juegos  
pirotécnicos  s e  dio oficialm ente apertura al IV Foro 
M undial de  Conocim iento Libre .

Inform e e special 
IV Foro M undial de
Conocim iento Libre

17 al  21 de  O ctubre  2006
Jeffrey Steve Borbón Sanabria

Director Essentia Libre
M iem bro proyecto ACLibre

jeffto@ aclibre .org
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En la m añana del m iércoles  18, en el Com plejo 
Cultural M ónagas , cuya inm ensa e structura perm itió 
en 6 salas diferente s  realizar en m anera s im ultánea 
alrededor de  70 conferencias , 5 paneles  y la asam blea 
final llevada a cabo por SoLVe  el últim o día del 
evento, arrancó en pleno el IV Foro M undial de  
Conocim iento Libre .

La cuota colom biana fue  el proyecto ACLibre  con la 
conferencia “Un nuevo m odelo educativo basado en 

tecnologías  libre s” abriendo el evento, donde  s e  contó 
con buena participación de  público, una constante q ue  
s e  pre s entó a lo largo de  todo el evento para la m ayor 
parte  de  las  actividade s .

Por otra parte ,  en las instalacione s  de  la Univers idad 
Bolivariana de  Venezuela, s e  realizaron los tallere s  
q ue  involucraron áreas  com o el de sarrollo de  softw are  
(Tallere s  de  Perl, Librerías  QT –  KDE y Z ope), dis eño 
gráfico, ofim ática, geom ática y anális is  de  im ágene s , 
todos  e stos  im partidos  usando softw are  libre . Para 
m uch as  personas  q ue  as istie ron a e stos  tallere s  fue  
m uy particular la experiencia dado q ue  algunos  fueron 
im partidos  por personas  con gran trayectoria en el 
m undo del softw are  libre  com o fue  el caso del prim er 
taller de  Perl im partido por Randal  Sch w artz, q uien e s  
uno de  los  de sarrolladore s  principales  del proyecto o 
con el caso del taller de  librerías  QT y KDE im partido 

por Aaron Se igo q uien h ace  parte  del grupo de  
de sarrollo del entorno de  e scritorio KDE.

Algo q ue  de stacó el evento fue  la interacción de  
paneles  enfocados  a la parte  social y com unitaria del 
conocim iento libre , com o lo fueron las ch arlas
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de  Aarti Seth i (Proyecto Sarai) y Arun M adh avan 
(Fre e  Softw are  Fundation India) q ue  cada uno de  un 
m odo diferente  logró m ostrar cóm o la cultura libre  s e  
h a im pue sto poco a poco en la India, todo gracias  al 
trabajo com unitario y el de s eo de  pre s e rvar la cultura.

Pero, el anterior no fue  el único caso donde  no fue  lo 
técnico y tecnológico el punto central, otras  
conferencias  com o por ejem plo: “Pensam iento nuevo 
en m ateria de  derech os  culturales  e  intelectuales” 
pre s entado por Lilliam  Alvarez de  Cuba o la ch arla 
pre s entada por Jordi M as , acerca acerca del m odelo 
económ ico q ue  involucra el de sarrollo y uso del 
softw are  libre .

Adicionalm ente la conferencia pre s entada por 
Bernardo González, acerca del proyecto O pen Puppets  
logro cautivar a los as istente s  con ingeniosos  peluch e s  
repre s entativos  de  m ascotas  del softw are  libre  y 
ps icodélicos  dis eños , dem ostrando cóm o s e  puede  
acceder a los nuevos  usuarios , as í dejando claro q ue  en 
el m undo del conocim iento libre  h ay e spacio para la 
divers ión y la m oda.

Una ch arla q ue  llam ó m uch o la atención fue  la 
pre s entada por Edgar Guzm án (Edgarin),  proveniente  
de  Guatem ala, q uien a sus  cortos  15 años  pre s entó con 
propiedad y de streza el s istem a LTSP (Linux Server 
Term inal Project) en el cual viene  trabajando de sde  

h ace  unos  cuantos  años . O tro caso s im ilar fue  
Alejandro Garrido (M ogaal), q uien a sus  17 años  
lidera un LUG denom inado CH ASLUG y q uien en su 
cuenta personal ya tiene  dos  paq uete s  de sarrollados  en 
lenguaje Perl en el proyecto Debian; él por su parte  
de sarrolló un taller enfocado al de sarrollo de  
aplicacione s  usando Perl. Esto dejo claro q ue  no 
existen re q uis itos  o condicione s  para h acer parte  de  la 
com unidad del conocim iento libre .

Com o e s  bien conocido por m uch os , el proyecto 
Debian cuenta con m uch os  fanáticos , pue s  para ellos 
s e  pre s entaron varias  ch arlas enfocadas  al uso, 
de sarrollo, m antenim iento y proce so de  e ste  gran 
proyecto y finalizó con un M ini-DebConf dirigido con 
excelente participación por Ana Delgado, q uien 
ferviente  s eguidora y colaboradora del proyecto 
Debian dejó en alto el im portante papel de  la m ujer en 
el softw are  libre .

En otras  palabras  s e  pre s entaron m uch as  opcione s  para 
e scoger, a decir verdad,   por m om entos  el tom ar la 
decis ión de  la conferencia a la cual as istir e ra tarea no 
m uy s encilla, a m uch os  le s  ocurrió el día jueve s  19  
cuando en la tarde  a la m ism a h ora  s e  pre s entaron dos  
ch arlas de  conferencistas  internacionales  (Randal 
Sch w artz y Jeff Z uck er), pero finalm ente, e so 
dem ostró la divers idad q ue  podem os  encontrar en el 
conocim iento libre .

37Es s e ntia Libre  · No 4 · Novie m bre  - Dicie m bre  2006

M e zcla Cultural



Inform e

Fotografías :
Edgar Guzm án (Guatem ala) 

Luciano Bello (Argentina)
Jeffrey S. Borbón S. (Colom bia)

A lo largo de  la s em ana s e  pre s entaron diversos  
m om entos  en los cuales  fue  pos ible com partir 
m om entos  de  intercam bio cultural y de  ideas . No era 
extraño obs e rvar en una m ism a m e sa nacionalidade s  
diversas , pero todos  relacionados  bajo ideas  com o el 
softw are  libre  y la cultura libre .

El intercam bio de  experiencias  fue  enriq uecedor para 
todos  los  as istente s  q ue    e stán iniciando en el m undo 
del softw are  libre , por ejem plo, ya q ue  personalidade s  
q ue  llevan 10 años  o m ás  trabajando en e stas  áreas  
aportaban ideas  y h acían de  e stos , m om entos  
enriq uecedore s . Visto m ás  de  cerca fueron e stos  los  
instante s  en los cuales  s e  generaban nuevas  
com unidade s; un caso m uy puntual fue la generación 
de  la com unidad de sarrolladore s  en e spañol  creada al 
finalizar el taller de  las  librerías  QT y KDE, e sta nueva 
com unidad apadrinada por el m ism o Aaron Se igo 
(De sarrollador Kde) o los m ism os  Perl M onguers  de  
Venezuela.

Las noch e s  fueron los m om entos  en los cuales  cada 
grupo, s in im portar el h otel donde  s e  h ospedas en o el 
idiom a en q ue  s e  h ablase , s e  discutían proyectos , s e  
h acían plane s  para la creación de  nuevos  trabajos  o 
s im plem ente  al son de  alguna bebida s e  tenía una 
buena ch arla acerca de  la trascendencia q ue  h a tom ado 
el softw are  libre  en Venezuela. Esto fue  algo q ue  a 
m ás  de  un extranjero sorprendió, debido q ue  gracias  a 
la im plem entación del decreto 339 0 el sueño de  contar 
con el apoyo del Estado a las tecnologías  libre s  y por 
supue sto al softw are  libre , ya e s  una realidad.

La cue va de  los  Guach aros
El día final del evento (21 de  O ctubre), con la 
concurrencia de  m uy buena parte  de  los  as istente s  al 
foro, s e  realizó un tour turístico a una cueva ubicada a 
dos  h oras  de  M aturín en cercanías  a un pueblo llam ado 
M orich al. El lugar e s  llam ado “La cueva de  los  
Guach aros”.

En e ste  intere sante  lugar fue  pos ible obs e rvar de  cerca 
unas  extrañas  ave s  nocturnas  llam adas  Guach aros , los  

cuales  tienen sus  nidos  en el interior de  la cueva y 
salen en las noch e s  a com er fruta y q ue  com parten su 
h ábitat con m urciélagos , cangrejos  y algunos  pece s  
ciegos .

La experiencia de  cam inar en la penum bra contando 
sólo con una lám para de  gas  y un m uy preparado guía 
turístico, fue  algo nuevo para m uch os  de  los  as istente s  
a la pe q ueña trave s ía. Posterior a la perm anencia,  a 
cas i un k ilóm etro de  distancia en el interior de  la cueva 
y el retorno al exterior, s e  as istió a un re staurante 
donde  al term inar s e  pus ie ron a prueba las capacidade s  
m us icales  de  varios  de  los  invitados  y as istente s  al 
participar en un Karaok e  donde  s e  logro un m om ento 
de  com plicidad y am istad. Finalm ente en las h oras  de  
la tarde , todos  de  regre so a sus  re spectivos  h otele s  o 
lugare s  de  procedencia ya q ue  m uch os  regre saron e s e  
m ism o día.

A futuro
La opinión a nivel latinoam ericano acerca de  la 
com unidad colom biana de  softw are  libre  y 
conocim iento libre  e s  m uy pos itiva. En boca de  una 
buena cantidad de  as istente s  q uedó claro q ue  los  logros  
de  la com unidad son m uy s ignificativos  e  invitaron a 
s eguir en e s e  proce so. Se  m arcó la im portancia de  
crear un ente  adm inistrativo y legal del softw are  libre  
para la com unidad colom biana tal com o de sde  h ace  
unos  años  e s  Solar en Argentina o SoLVe y GLOVE 
en Venezuela.

Finalm ente, com o conclus ión personal, e s  prioridad la 
cons ecución del apoyo e statal o de  las  diferente s  
gobernacione s  e  incluso del s ector privado para poder 
llegar a realizar eventos  de  tal e scala en Colom bia, por 
q ue  aq uí tam bién h ay m uch o para m ostrar.
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