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Bienwvenidos sean 3 esta cuarta edicion de |3 revista free Tux, su revisia.

En esta ocasion Uilec agradece a la comunidad del software libre el gran apoyo gue nos
han mostrado descargando la revista y visitando el sitio.

Comao sabran algunos ya contamaos con un sitio ofical bitp /clitec org donde seguimos
colocando ultimas nolicias, ademas de nuevas seccones que con su ayuda, ya sea
aportationes 4y comentarios, iran creciendo poco a poco.

Este mes free Tux trae una serie de arliculos interesantes y de gran utilidad, como es la
programadon en Bash, 1a cual puede fadilitarnos y ahorrarnos escribir todos esos
comandos gue usamos con frecuencia.

fAprenderemos algo de historia, conoceremas un poco Mas acerca de una distribudon gue
enlos ulimos anos se ha popularizado bastante que incluso se dice que puede llegar a
ser mas popular gue Ubuntu, si yo se que si saben cual es es nada mas y nada menos
que Fedora.

GnDx nuestro nuevo integrante nos trae un articulo escrito por "zk' sabre algo que
descuidamos mucho, la seguridad de nuestro equipo. Nos habla acerca de los firewalls
algo gue debemaos de tener muy en cuenta para tener seguro nuestro sistema.

Maty un blogger que muchos han de conocer y tambien nueva integrante nos hizo favor
de testear la distro del mes OpenSuSe 10.3 en la cual nos detalla algunas de sus
caracteristicas y fundonalidad.

Ademas de nuestro sitio del mes, el cual se lo llevo por supuesto, Espacio Linux.

Queremos darle una cordial bienvenida a nuestros nuevos integrantes GndX y Osvaldo, 3
este equipo gue siempre trata de aportar algo a los demas y que mejor hadendolo con
lo gue nos gusta, el software libre.

Y tambien hacerles una invitacion a todos los lectores a que se unan a eske proyecto,
£omo veran nos gusta trabajar y si nuestro trabaja ayuda a mas personas, lo hacemaos
con gusto.
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bash-2.05b% pud
Jhone/dstone
bash-2.085b% cd
bash-2.85b% 1=
total 68
druxr-xr—x
druxr-xr-x
=FM=F====
=rM-r—-r——
-FM-F——F—
-rM=-r=—r——
-FM-F——F——
-FM=F==F==
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Jusr/portage/app-shells/bash
-al
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Changelog

Hani fest
bash-2.085b-rll.ebuild
bash-2.085b-r9.ebuild
bash-3.0-rll.ebuild
bash-3.0-r7.ebuild
bash-3.0-r8.ebuild
bash-3.0-r9.ebuild
Files

netadata. xml

bash-2.05b% cat metadata.xml

{?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

{IDOCTYPE pkgnetadata SYSTEM "http://uau.gentoo.org/dtd/metadata. dtd™?
{pkgmnetadata?

<herd>base-systen{/herd>

{/pkgnetadata?

bash-2.05b% sudo Jetc/init.d/bluetooth status

Passuword:

n status: stopped

bash-2.05b% ping -q -cl en.uikipedia.org

PING rr.chtpa.uikimedia.org (207.142.131.247) 56(84) bytes of data.

-—= rr.chtpa.uwikinedia.org ping statistics ——-

1 packets transmitted, 1 received, 0f packet loss, tine Ons
rtt minfavg/max/ndev = 112.076/112.076/112.076/0.000 ns
bash-2.05%b% grep -i /dev/sda /etc/fstab | cut —-fields=-3
Jdev/sdal Jmnt fusbkey

Jdev/sda2 fmnt/ipod

bash-2.05b% date

Hed May 25 11:36:56 PDT 2005

bash-2.05b% 1smod

Modul &

Joydew

ipuz2in
ieeeBB211
iceeBB211 _crypt
eldon
hash-2.85b% |

pozp-s-p2prz i
cTooe

1666aASTT cLiby
| EERA5TT
1bnssan

Todgen

Size
B256
175112
44228
1872
B4468

Used by
0}

i pu2208

g+44e8
481435
443558
TA2TIS
gsae
a6

1bnssan

B R-a

26 i

ipu2200, ieeeBBZl1

|bnssp0" | €€€RBSTT



Primeramente tenemos que definir que es una shell. Una shell no es mas que un
interprete de comandos. En en los sistemas operativos tipo Unix son muy usadas, ua
gue el verdadero poder esta en la konsaola. La shell funciona a grandes rasgos asi: El
usuario captura un "Comando’ y la shell se encarga de revisar que este exista, si existe
lo ejecuta y envia una salida, en caso contrario informa acerca de un error.

Mencione a un "‘comando’, ¢Pero que diantres es un comando? Un comando es una
Instruccion gue mandamaos al sistema operativo, el cual es sumamente claro y no permite
ambigledades.

Ahora que apenas vislumbramos el concepto de una shell pasemos a bash. Bash significa
Bourne Again Shell. £l padre es Stephen Bourne pasando por Brian Fox y tiempo despues
por Chte Bamey quien continuo el desarrollo de este ya viejo pero muy funcional shell

Cesidn  Editar WVista Marcadores Preferencias Ayuda

| Terminal

Un aspecto que en lo personal se me hace muy interesante es que esta presente en varios
sistemas operativos, tanto para Mac [no es rarg ya que es un sistema operativo tipo Unix)
como para Windows con el prouecto Cygwin



A mero titulo de ejemplo, podemos nombrar otras shells como korn shell (kshl y el C shell
{cshl, de las cuales bash tomo algunas ideas, como autocompletar con la tecla tab o el borrar
historial [ ® cat >/bash history: Muestra el historial. Para borrar el historial es: ® history -c).
Nota: ® significa gue E!Emmpt esta en modo usuario normal.

Bien, los scripts que presento no son grandes obras maestras, son cosas basicas que
podemos automalizar y que nos quiten de estar hadendolas comunmente.

El mes pasado se vio como sobrevivir en consola, asi que no sera un tema inexplorado y
puede ser tomado como complemento.

No queda ofra que entrar en materia. Primero necesitamos un editor de textos, en lo personal
me gusta emacs, vi, gedit, kate.

Sesldn Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

| Terminal

Pues hagamos nuestro primer ejemplo. Siempre tenemos que especdificar #/bin/sh, ya que
este indica que es un script de bash y que debe ser interpretado por el.

“/bin/sh

“Primer ejemplo, clasico Hola mundoiii
echo "Hola Mundoi”



Primero debemos guardarlo con la extension sh, uo lo nombre como hola.sh, lo siguiente que
debemos hacer es olargarle permisos de ejecucion, eso lo hacemos con chmod a+x halashya
continuacion lo ejecutamos como ./hola.sh

Mi salida:

>lyonn@localhost >>% chmod a+x hola sh

>lyonn&localhost >>% /hola.sh

“Hola Mundoi”

Comao observaran, la salida es "Hola Mundoi'.

Ya pasamos el fabulofantashico ejemplo clasico de todos los lenguajes de programacion, ahora
veamos a las variables que tanto nos ayudan.

Variables.

Sin rodeos, las variables nos sirven para almacenar informacion en la memoria de la
computadora, esta informacion pueden ser letras, numeros, direcciones de memaoria, direcciones
de archivos, nombres de archivos, etc.

Si gueremos declarar una variable por ejemplo km con un valor de 100 seria algo asi:
km=100

Observen los espacios [no hau), ua que bash es "sensible” a estos. X0, silo pusieramos con
espacios bash tomara cada cadena (km, el simbolo = y el valor] como un comando diferente.
Si quisieramas imprimir 12 variable km quedaria algo asi:

echo ®km

Si gueremos que imprima un mensaje junto con la variable

echo "Los kilometros por hora son: ®km”

Vleamos otro ejemplo completo:

®l/bin/sh
#Segundo ejemplo ejecucion de un comando
comando= /etc/X11/xorg.conf

cat ®comando
f=imakenini ]




Para este ejemplo necesitamos permiso de root, ya que es un archivo de configuracion que
afecta a todo el equipo.

Lo que hace el script es pasar como parametro el comando cat a 13 variable ®comando, cuyo
contenido es Ia direccion del xorg.

Esto no es todo lo que le respecta a las variables, sin embargo hay de dos sopas. X0, se
esperan a la segunda parte de eslo o tal vez tercera, o lo buscan antes. =-]

Paso de argumentos desde la konsola
Como lo menciono en el subtitulo, podemos erviar parametros desde la konsola, pero para
que guede mas claro que el agua pasemos al ejemplo practico:

HHHREEREE

l/bin/sh
*Cuarto programa, paso de paramelros desde la konsola

*Se usa: ./cuarto >nombre>>apellido>
B e R

echo "Bienvenido a 20"

echo "Tu nombre es: 31"

echo "Tu apellido es 32"

echo "&+"

Bash nos da algunas variables predefinidas, en este caso son %0, %1, %2,

Si ejecutamos, no dara una salida como la siguiente:
>lyonn@localhost >>% Jtuarto.sh rodrigo ramos

L3 salida es I3 siguiente:

Bienvenido a /cuarto.sh

Tu nombre es rodrigo

Tu apellido es ramos

rodrigo ramos

3% E5 |3 cantidad de parametros pasados a la funcion.
%7 Es el valor devuelto del ulimo programa ejecutado dentro del script,



Lectura de datos.
Algunos scripts necesitan que el usuario interactue con el Puede ser el caso de un menu con
las actividades que con mauyor frecuencdia realizamos.

La entrada de datos la haremos por medio del teclado con el comando read, veamos un
ejemplito antes de empezar con los menus.

*/bin/sh

HEREE

*Juinto ejemplo, comando read

echo -n "Dame la marca de tu automovil’

read marca

echo -n "Dame el modelo:

read modelo

echo -n "Dame el color:

read color

echo -n "Su automovil es un ®marca de color ®color y el modelo es ®modelo”

-n hace que cuando se imprime no haya salto de linea.
Para mauor comprension del ejemplo del menu decidi exponerlo hasta que veamos las
estructuras de control o sentencias condicionales.

Operadores.

Los operadores tambien forman parte de bash, siendo estos de gran importancia para las

tareas de mediana a mayor comple)jidad.

La sintaxis es:
$>expresion>

mivar=%>150*45+2-6/5>
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Descripcion

Adicion y sustraccion

Multiplicacidn, division y resto

Megacion

Movimiento a nivel de bits

Desigualdad e igualdad

Comparaciones de menor o igual a, mayor o|

igual a, menor a, mayor a

and

or exclusivo

or

and ldgico

or logico

5i el archivo en una carpeta

5i el archivo es comin

5i el permiso de ejecucion estd activado

5i el largo del archivo es mayor que O

5i el permiso de escritura estd activado

Si el permiso de ejecucion estd activado

Verdadero si el archivo existe

Verdadero si el archivo existe ¥

dispositivo de caracteres.




"/bin/sh

*Sexto operadon con variables
#

echo "Ingresa el primer numerg’
read numl]

echo "Ingresa segundo numero’
read nume
res=5>numl*nume+numinume>
echo "El resultado es ®res”

El resultado es como el siguiente

Ingresa el primer numero
e

Ingresa segundo numero
1

Elresultado es 5

Este script recibe dos numeraos, hace |a operacion y arroja el resultado.

Estoy de acuerdo gue nunca ocuparemos un script de este tipg pero es bueno saber lo mas
b3asico asi empezaremos a inmiscuirnos cada vez mas profundo en bash y en otros lenguajes
tambien.

Sin mas preambulos pasemos a algo que verdaderamente es importante y esto son las
estructuras condiconales.

Estructuras condicionales.

Bien, empezare por el muy conocido if Esta sentencia quiere decir Si en forma condiconal, por
ejemplo site sales te enfrias.

Sintaxis:

if > expresion >
then
accionl
elif = expresione >
then
accioneg
glse
accion3




La primera linea evalla la expresion, si es verdadera ejecuta accion], si es falsa pasa hasta el
else y ejecuta a accione. Si es verdadera Ia primera condicion, y despues de ejecutar a accion]
evalua expresione, si es verdadera ejecuta acdong, insisto: cuiden los espacios entre
operadores y operandos.

elif es la contraccion de else if

Ejlemplo:
#l/bin/sh
echo "Ingrese su valor. *
read valor
if > ®yalor = 200 >
then
echo "€l valor es igual a 200"
else
echo "El valor es distinto de 200"

fi

Una vez mas no hace falta explicar que hace este script. Solo quiero que noten los espacios en
la sentencia if
\leamos otro ejemplo con elif:

®l/bin/sh
“Octavo, uso de elif

echo -n " Dame el nombre de un archivo o directorio "
read a
if >-d %3 >
then
echo "Esto es un directoriolcarpetal”

elif > -f %3 >
then

echo "Esto es un archivo’
else

echo "Esto no se que sea’
fi



Nota: En caso de gue se introduzcan nombres de carpeta, terminar con / sies un archivo llevara su
extension. Ejemplo: directorio/ archivo.sh Ahora estamos utilizando los operadores -d y -f los cuales
estan brevemente explicados en |a tabla de operadores.

(ase.
La estructura condicional case es muy usada para los menus. Recuerdo gue alguna vez me dieron
que un case es un "turbo if",
La sintaxis es:
case >variable>in
opcionl]
fundonli..l;
opciong)
fundongl...):

Bsac

Ejemplo:

#/bin/sh

‘noveno ejemplo case

echo "1- Ver archivos”

echo "e- Crear directorios”

echo "3:- Ver los dispositivos (chipset]”
echo '4: Vler el iempo que llevo conectado”
echo "5: salir.”

read -p ‘Ingresar opdon ' op

case %opin

s

2lecho -n "Nombre de la carpeta

read dir

mikdir $dir

3llspci

4luptime;

Slexit;

*)0pcion no valida

exit 1.
esac
exit 0




Ahora presento el menu, es sumamente sencillo, pero nos da una idea muy clarade lo
sencillo que es trabajar con bash. Con esto no quiero decir que bash solo de para esto al
contrario, es mudy amplio.

While (mientras). while es muy usado en los lenguajes de programacion, ya que facilita la
creacion de bucles. While se ejecuta de 0 a muchas veces.
Sintaxis:
while >condicion>
do
accionl

done

Ejemplificando:

f/binlsh

decimo, uso de while

op=l

while > %gp =100 >

do

echo "Tu opcion es ®op "

echo -n "Para salir introduzca 100 "
read op

done

Al principio le damos el valor de uno a la variable gue contendra la opcion que nosotros
eliamos, ya que como menconeé anteriormente el ciclo while de ejecuta 0 o mas veces.
Nuestkro ciclo no saldra hasta que no ingresemos el valor de 100.

For (hastal. Este ciclo es muy usado una ventaja o desventaja es que muchas veces tenemos
gue saber cuantas iteraciones tiene que hacer.

Sintaxis:

for >variable> in >variable>

sentencias




Ejemplo:
fl/bin/sh
undecimo, ejemplo for
val=10
forxin123456789
do

echo "El valor de x es %y
done

Este codigo nos mandara una salida asi
El valor de x es |
Elvalor de x es e
El valor de x es 3
El valor de x es &
Elvalorde x es§
Elvalor de x es B
Elvalor de x es 7
El valor de x es 8
El valor de x es 9

Implementacion de nuestras funciones.

Nosotros podemos definir nuestras propias funciones, eso facilita mucho el trabajar con
codigos relativarmente largos, ya que cuando dividimos en funciones nos sera mas facil
detectar errores y asi mismo corregirlos.

Bash no es |a excepcion, este nos permite definir nuestras propias funciones.

Sintaxis:
funcion(]
-

sentencias



Las funciones deben aparecer al inicio del script, y si tenemos mas de una sera una debajo de
la otra.

Para llamarlas es:

funcionl(]
Dentro de las funciones los parametros son llamados como silos pasaramos cuando
ejecutamos el script desde la konsola (20, ] %2

Un ejemplo de funcion de suma es:
#/bin/sh

# Dodecimo, Suma con paso de parametros a la funcion Sumar
Sumal]

-

echo-n 'Suma’

c=5>a+h>

echo "®¢”

-2

echo -n "Ingrese dos valores para sumar "
echo-n "Valor 1"

read a

echo-n "Valore "

read b

Suma ®3, 3b>

La salida es:

Ingrese dos valores para sumar Valor
13

Valor 2 4

Suma 7



Comandos.

Una de Ias especialidades de bash es Ia ejecucion de comandos como ya vimaos en el menu.
Tambien podemos ejecutar un programa con exec:
Exec >programa=
Sl ejecutamos un exec desde nuestra konsola, este matara el proceso padre, es dedr,
ejecutara a programa y saldra de konsola, es como si ejecutaramos con alt+F 2 y despues
Ingresamos el comando que queramaos.
Ejemplo;
I/bin/sh
echo -n "Ejecucion de exec’
sleep 4
exec firefox

Esto hace gue nos imprima £ jecucion de exec, después la konsola "duerme” durante 4
segundos, pasanda ese tiempo ejecuta nuestro navegador firefox. Para terminar no sale de
la konsola.

Nosotros podemos pasar como parametro el programa queremos gue ejecute eso les toca
a ustedes. Diviertanse con lo aprendido hasta ahora, jueguen con lo que han aprendido y
pruebenlo.

Nos vemos el proximo numera de esta revista y que ojala haua sido de su agrado. Sitienen
una idea o no les parecio como lo expligué haganmelo saber. Se acepta todo tipo de criticay
sugerencias.

-*/ Happy Hacking '*-






Hoy les hablare del entorno de escritorio Xfce un entorno de escritorio muy diferente.

¢Par que Xfce?

Porgue es un entorno de escritorio bastante ligero en comparacion con GNOME y KOE | lo cual
nos permite que cargue de forma rapida el entorno.

Puede ser ulilizado en los sistemas basados en Unix, por ejemplo GNU/ Linux, NetBSO,
FreeBSD, OpenBSO, MacOs X, Solaris etc.

Lo que debes saber.

El creador de este entorna de escritorio es nada mas y nada menos que Dlivier Fourdan. £l
describe a Xfce como:

"Xfce es un entorno de escritorio ligero para varios sistemas * NIX. Disenado para la
produchividad, se carga u ejecuta aplicaciones rapido, mientras conserva recursos del
sistema’

El nombre Xfce originalmente provenia de XForms Common Enviroment, pero debido a los
grandes cambios en el codigo, ua no usa el kit de herramientas de XForms, como
originalmente lo hacia. El nombre sobrevivio, pero ya no se indica como XFce sino Xfce. Los
desarrolladores estan de acuerdo en que el nombre carece de significado actualmente,
aungue se le suele desglosar como X free Choresterol Environment (entorno X libre de
colesterol) en referencia al poco consumo de memoria que realiza y a Ia velocidad con que se
ejecuts al no tener elementos superfluos a diferencia de otros entornos de escritorio mas
grandes.

Wikipedia

Caracteristicas:
Basado en GTHK
Gestor de ventanas: Xfwm

 Bestor de archivos: Thunar

Gestor de archivos comprimidos: Xarchiver

Actualmente Xfce esta disponible en su version 441 en su pagina oficial: http:./www xfce.org/




Pantalla inicial

Kfce esta conformado por componentes, esa es la razon por la cual es ligero. Esto te permite
personalizar el entorno comao agregar o quitar paneles a nuestro gusto y eso en lo personal
es lo que mas me agrada.

|-_._!, @{t@

b Gestor de panel

8@

-

l H . Sedler do panal

Al inicio solo tenemos un panel vacio y los iconos principales como son: carpeta de inicio
[/home] unidades de disco sistema de archivos y papelera (Trash). Esto hace gue los
usuarios nuevos Nos desconcertemos un poco, pero No hay praoblema, para acceder al menu
solo basta con dar un click derecho sobre el escritorio.




=

Para agregar un nuevo panel es muy sencillo como les habia comentado al principio, solo
aparece un panel vacio, podemos ocupar ese y si queremos otro basta con darle un click
derecho en alguno de sus extremos y darle click en personalizar panel

& Personalzar el panel 3

@ afadir elementos L:F_’J-

. i8] salir r-_'
| @& Reiniciar :f.:i

A aAcerca del panel de xfce A




o
-

e

- Para agregar un nuevo panel le damos click en el signo de mas *+" y para quitar el de menos
" algo muy sendlo.

iy 7 ._ 7 7 . Gestor de panel
. S qu-é'wg- agregar lanzadores (accesos directos 3 [ Gestor de panel

o apli;':‘aquhesﬂ 0 accesorios como la papelera, mostrar

- escritorig reloj, etc lgualmente damos click derecho Panel 3
en uno de sus extremos y le damos click donde dice | aparienda
: "ﬂl'iEldIrEiE{'I')EﬂtDS" Tamafic (pikels): 48

. : . . . Posicon

Poskcion Aja '* Desplazable libremente
Orientacidn: | ‘\ertical -

Gastionar: A ambos lados St

#5 syuda 3 cerrar

A | E]emplﬂ ﬁara'un lanzador.

i
d
o -
1
B : 5
=l Anadir glementos al panel

Elvmentos disponitles
| &nzadar
Bandefa de sistema

1 Botanas de acchén
L
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Anadit slementas al panel
¢ Afadir elementos al panel
q Arrastre elemantos de la ksta hacla un panel
o desde éste hacia la bsta para ebminarios

Elementos disponibles

Lanzador
Lanzadar de programa con mend apcians

Bandeja de sistema
Mostrar iconos de notificacién

Botones de aocidn
Sabr y blaguesr la pantalls

Caja de iconos
Mostrar iconos de todas las aplicaciones on ajecucion

Lista de tareas
Mostrar todas las aplicaciones en ajecucion

#5 iyuda ¥ cerrar || (P afadir

Hns rriuslfr_a:ré'-al siguiente cuadro de dialogo donde pondremos el nombre de nuestro
".!anzadn:r,jma:dESc_ﬁpmh.que aparecera cuando posemos el cursor sobre el icono del
- lanzador el icono que deseemos que tenga y el comando con el cual se abrira 13 aplicacion.

Lanzador de programas

% Lanzador de programas

El primer elemento en la lista es mostrado en el
panel, Los elementos adicionales apareceran en un
@i,

Descripcién |Este elemento adn no se ha configurado

L5 a

Comando

Ejecutar en una ferminal

Ugar notificacidn de arrangue




~ En micaso hice el lanzador para XS

Lanzador de programas

K Lanzador de programas

ﬂ El primer elemento en la lista es mostrado en &
panel. Los elementos adiclonales apareceran &n un
mEnU

! MMMS tombre XMMS

Descnpcion | Reproductor de audio
u s | | fusrishare/pbamapsiomme. xpm

Comando MMM S

Ejecutar en una ferminal

Ugar notificacion de arrangue

i cerrar

7 'Y-_TE _tlamds click en cerrar listo!l tenemos
~ nuestro nuevo lanzador =0, a disfrutar de
~ nuestro entorno personalizado.

NMMS
Repraducter de audia
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LComo pueden ver, Ia personalizacion es muy fadl ya que es un entorno muy Intuitivo y facil
de usar para el usuario una vez que explora lo basico.

Para configurar resolucion de pantalla, wallpaper, iconos etc. solo damos click derecho
>>Configuracion>=Administrador de configuracion.

Si tienen Ubuntu y quieren probar xfce lo pueden instalar con:
5sudo aptaoet install xfced

Un saludo.

A hackear!







Hasta gue se me hizo hablar de hasta ahora mi distro favorita. Les hablaré de su historia, no
es mucho pero considero importante que se conozca acerca de esta distro y no solo Fedora
sino 1as muchas otras tan conocidas como la no tanto.

Fedora, antes conocda como Fedora Core. éPor que cambio a unicamente Fedora? Cambio
porgue no solo incluge "lo basico” del sistema operativo (core significa base en espanol] sino
implementa mas aplicaciones, con lo cual brinda mauyor funcionalidad, ya que no olvidemaos
que es una distro de proposito general y eso conlleva a mayores opciones para los usuarios
naovatos y los no tanto. El camblo de nombre surgio hasta la version 7 (Actuall.

Fedora Core es un fork de Red Hat, 1a cual se dedica actualmente a su version empresarial y el
soporte de la misma. La primera version de Fedora salio en el 2003 llamandola Yarrow y se
han mantenido estos lanzamientos dos veces por ano.

Nombre Version Lanzamiento

Yarrow Core ] 5 de naviembre de 2003
Tettnang Core2 19 de mayo de 2004
Heidelberg Core3 B de noviembre de 2004
Stentz Cored 13 de junio de 2005
Bordeaux Core5 20 de marzo de 2006
Zod Core6 24 de octubre de 2006
Moonshine 7 31 de mayo de 2007
WereWolf 8 8 de naviembre de 2007

Fuente Wikipedia

Como todo, los nombres tienen un parque, y en este caso no ienen alguna relacion.
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Nombre Origen
Yarrow La Milenrama (Yarrow en inglés] es una planta con usos variados, entre los
cuales esta el de condimento en la elaboracion de la cerveza. Actualmente se
reemplaza por el humulus.
Tettnang Ciudad alemana en que se produce humulus.
Heidelberg Ciudad alemana que produce y distribuye cerveza.

Stenz Vitinicultor frances que producia una serie de bebidas alcoholicas.

Bordeaux Region francesa productora de vinos. Tambien es un personaje de un libro de
comics.

Zod Personaje de libro de comics, enemigo de Superman.

Moonshine Nombre coloquial que se le da en inglés a las bebidas alcoholicas destiladas de
forma casera.

WereWolf Hombre que se puede canvertir en un lobo.

Instalacion de paquetes.

Para instalar paguetes existen los tarballs, BPMs y el manejador, entre otros, entiendase como
paquetes programas o librerias

Como manejador de paquetes Fedora usa YUM, el cual es en maodo consola y en forma grafica
puedes tener YUMEX o YUM Extendido: o puedes usar pirut.




YUM significa Yellow dog Updater Modified, actualmente lo mantiene la comunidad del progecto
DUKE, donde por cierto esta su creador Seth Vidal. Esta comunidad reescribio a YUP (Yelowdog
Updater] que puede decirse que es el papa de YUM.

Como sabran, los paguetes precompilados que Fedora usa son los BPM o Redhat Packet
Manager y para instalarlos hay una forma muy simple.

I- Doble click sobre el paquete y sequir 13s instrucciones
- Enkonsola te situas donde esta el paguete y escribes:
% rpm -ivh paqute.rpm

Para desinstalar en konsola basta con
% rpm -e paquete
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Fedora tiene por defeclo tres repositorios, Jos cuales no satisfacen todas las necesidades del usuario.

ﬁéﬁcﬁ_itnr_ins; '_

Core--> Paguetes esenciales
~ Extras--> Paguetes mas usados
~ Updates--> Actualizaciones del sistema

Otros repositorios muy usados, pero no ofidales san los de livna, freshRPM, por mencionar algunos.

Yohe trabajado con livna y me parece muy buena. Algunos dicen que no es del todo confiable usar
repos no ofidales pero lo que es un hecho es gue muchas veces se necesitan para agilizar el
‘trabajo.

Para usar livna solo basta con instalar el RPM. La pagina ofidal de livna es: http./rpm livna.org/rlowiki/
Par ejemplo, para mi Fedora Core 6 instale livna desde konsola y como root
* rpm -ivh http:drpm livna.org/livna-release-6.rpm

I_an_? |3 instalacion de livna tendran oportunidad de escuchar sus mp3, por ejemplo ya gue cuando
bajamos amarok u cualguier reproductor tambien baja 1as librerias necesarias para este formato.
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Conse

openSUSE |




La ultima edicion de la iguana (ahora mas verde que nuncal ha sido de las mas esperadas en
la comunidad linuxera.

Sin duda , Open SuSE es de las distribuciones mas seguras estables y eficientes de la
actualidad.

Al final de este articulo podran encontrar tres mini guias basicas y elementales para dejar su
Open SuSE 10.3 con soporte multimedia, y Compiz Fusion funcionando al maximo nivel.

Caracteristicas

kernel 2.6.22-5 (Utiliza glibc 2 61y el compilador gec 421)
Ambientes de escritorio KOE 35.7 Previede KOE4 GNOME 2.20

Xorg e

Soporte de drivers para tarjetas Nvidia, At Intel

Soporte para aceleraciﬁn gréﬁu:a XGLS AXGL

Facil instalacion
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Como ya han visto hau muchas nnuecla 5 Entre as cuales se destaca Ta tnsta}aclun facl de

utiidades como drivers y efectos 30 mediante el sistema "1-Click-Install”.

Sin duda, ya era hora de que Ia gente de Open SuUSE se preocuparan de hacer su sistema mas
sencillo de administrar

La utilizacion de YaSt en KOE es sin duda una gran ventaja, claro esta que YasSt existe desde
mucho antes. Ya estaba incluido desde Iz edicion 10.2 sin embargo he encontrado a esta
herramienta de administracion como una de las mejores de entre muchas que ua he visto en
otras distribuciones de GNU/ Linux.




Una de las herramientas que esta herramienta provee es la “Configuracion del cargador de
- arranque” [Grub o Lilo]. Ya no es necesario estar editando a mano el fichero que administra el
Grub. Ahora basta con escoger el nombre que deseamos para la particion que poseemos y
YaSt se encargara de configurar y actualizar el cargador de arrangue.

~ Mas sencillo no puede ser..

Ajustes del cargador de arrangue: gestidn de secciones

.HHITE! de seccion
.,.e.....: Editor de secciones

Particitn del srchive de
Lt ] Hombre de paccin

|sandreva Cre 2008 viges i

Finalmente destaco el gran avance en lo que respecta a las actualizaciones. En la edicion 10.2
se necesitaba ser un verdadero experto para instalar una actualizacion, ya que el gestor de

actualizaciones era sumamente complejo, complicado y usualmente daba problemas de
- dependencias.

Hol:j, Ia'éituaciﬁn es diferente gracias a OpenSuse Updater la actualizacion es tan sencilla como
~ en Ubuntu.
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B et U

N operiir Updser

SN e o ropabed paichas renaren rebotl o1 iur sk Paans, e
L e e el

Sommtagty. el 1000 L e CERe VR



1-Qlick-Install

Segun noctuido de Fentlinux:

Tal y como su nombre indica, podremos incluir paquetes a un solo click, sin tenernos que
preocupar tanto de 1as resoluciones de dependencias, ya que aunque hay miles de paguetes
estos suelen provenir de sitios oficiales como los de Open SuSE como de sitios como Packman
prouect, o Guru's rpm site entre otros. Con esta herramienta ademas de restar tiempo,
restaremos supuestos problemas entre dependencias.

El Gnico inconveniente que le he notado a este gestor de paguetes es Ia lentitud con I3 que
corre. Aunque no es en realidad un problema de la aplicacion por si misma, sino de la cantidad
de funciones que tiene que llevar a cabo para poder instalar los paquetes:

RAgregar repositorios, importar 1as llaves, actualizar los repositorios, buscar el archivo,
descarga, instalacion y finalmente auto configuracion de los paquetes.

Instalar soporte multimedia de formatos restringidos

Flash .
Java 4 3""”"“%}% Z

;
Amarok (con soporte MP31 para KOE, ﬁté@éﬁa@hee
OVO encriptados (libdvdcss) w ffrtg’f ::%:;}4 %
Codecs Extra xine para MPEG-4 etc. (libxinel)

k3b con soporte WP3 (k3b-codecs)

Win 32 Codecs (w32codecall)

KOE

hitp:/fopensuse-community org/codecs-kde ymp

Gnome

hitp:/opensuse-community.org/codecs-gnome.ymp
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Instalar los drivers para tar jetas Nvidia
Nuevas tarjetas Nvidia

http:/opensuse-community.org/nvidia.ymp

Tar jetas Nvidia Legacy
hitp:/fopensuse-community.org/nvidia-legacy.ymp
Instalar Compiz Fusion

KDE
hitp:/download.opensuse.org/repositories/X11/XGLIopenSUSE 10.3/compiz-fusion-kde ymp

Ghome

http:/download opensuse.org/repositories/X11/XGLiopenSUSE 10.3/compiz-fusion-gnome. ymp
icono Compiz Manager

hittp:/download.opensu se.orgfrepnsitnﬁess’}(]]_tfx&fupeﬁSUSEJD.SImmpiz-managergmp

38
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Comesaremos con algo sencillo un arficulo que esta escrito en mi sitio de seguridad informatica
[ un poco abandonada | y esta a cargo de Zk un companero que esta al pendiente de I3
seguridad en linux.

Una vez sabiendo cuales son las servicios con los que dispone nuestro sistema, entonces
podremos decidir cuales de ellos son accesibles y cuales no. Bueno en realidad el problema es
un poco mas complicado ua que cuando nuestro sistema se encuentra en medio de dos redes
tendremos que decidir desde que red sera accesible un servidor y desde cual no. Pero eso
mas que nada es problema de planificacion, por 1o que tendremos que pensar un poguito mas
y estructurarlo tranquilamente ( siempre ayuda el papel 4 el 13piz =0 ).

Una de las herramientas de seguridad que podemos utilizar san los famosos firewalls que no
es nada mas que un sistema gue nos permite definir reglas a evaluar cuando un paguete de
red pasa por nuestro host. Ya hablando de paquetes que estan en nuestro host hay tres
situaciones diferentes que podemas evaluar .

1. Un paguete que sale de nuestra maquina y que sale hadia otra :

2. Un paquete externo que viene desde otra maquina, pero tiene un destino gue no es nuestra
maquina. o

3. Un paquete de origen externo que viene de otra maguina con desting ala nuestra.

Entonces lo que nos permite hacer un firewall es abrir o no las puertas la salida o llegada de
estos paquetes. Por ejemplo una de las reglas mas tipicas de los firewalls escrita con simples
palabras es la siguiente " si llega un paquete desde internet con destino al puerto 80 de mi
maquina, entonces, no dejarlo pasar .

i
%,

N\

Anhora bien lo que tenemos que hacer es adecuar 13s reglas necesarias de firewall a nuestro
sistemna. Hay muchas formas, tecnicas y combinaciones posibles de instalar un firewall.

: b&s% -

N

- S

Anora veremos IPTABLES que como su nombre nos dice trabaja con tablas, y estas tablas
trabajan con unas cadenas de reglas echas por nosotros.
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Hay tres cadenas INPUT, DUTPUT y FORWARD, estas son cadenas para definir reglas para lo que
ingresa, lo que sale u lo que pasa por nuestro sistema.

Esta es una forma basica del comando iptables.
iptables >definicion> >cadena> >opdon= >accion>

El parametro >definicion> es un parameltro general, ademas que es seguido de las
especificaciones de cadena. En esta parte hay varias opciones posibles como :

A > para agregar una nueva regla ala cadena
U > para borrar la regla
L > para visualizar 1a lista de reglas deﬂmdas

En el parametro >opcones> es donde definimos los filtros.
todo lo que sale a internet

todo lo que biene desde I3 ip EDD]GSMSJE hacia mi maquina 80
todo lo que sale de mi maquina hacia la ip 2001331451

En |3 parte de >accon> se pone lo que tiene que hacer cuando una regla se cumple ua sea
permitirla o rechazarla. :

Vamaos a ver unos cuantos ejemplos para fadlitar esto.

iptables -A INPUT -tcp dport 80 -j ACCEPT

Con este ejemplo creamos una regla con >-A> para la cadena >INPUT=> en Ia cual definimos que
todo lo que entre por el puerto >80> del protocolo >TCP> sea >-p tcp dport > aceptado >
AECCEPT>.

0jo: siempre requiere el parametro -p para saber ague protocolo referirse la regla.

iptables -A INPUT -p iconp -j DROP
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Con este ejemplo filtramos u clesa:értamcﬁ todo lo que ingresa por el protocolo ICMP a nuestra
magquina.

iptables -A DUTPUT -p tcp -d 192168444 - REJECT

En este ejemplo en lugar de definir una regla de firewall para todo lo gue entra, lo hu::mns. paralo
que sale de nuestra maguina y se dlnge alaip 192168444

esta accon >REJECT=> rechaza dicha ﬁaquete y como no definimas ningun puerto rechazara todo.

Podemos utilizar una politica de funcionamiento, que cansiste en en rechazar tui:ln Ic- que entra y
despues crear nuestras reglas excegﬂnnales. para dicha paolilica.

iptables -P INPUT DENY -> denegamos T000
iptables -4 INPUT -p tcp dport 23 -j ACEPT -=abrimos lo gue necesitemos
iptables -4 INPUT -p tcp dport 80 -j ACEPT

Ue esta forma tenemos nuestro sietema con unos pocos puertos abiertos.

-> -l [crear regla)

-> -0 (Borramos regla)

-> INPUT (ingreso!

-> QUTPUT [egreso]

-> FORWARD (paso]

-> -p (definimos protocolo]
-> dport [definimos puerto)
-> -5 [definimos fuente]
-> -d [deslino]

-> -j ([dispositivo de red]

-> ACCEPT (aceptar]

-> DROP (descartar]

-> REJECT (rechazar]
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iptables -L ->vemos el listado de als reglas que tenemos definidas.

iptables -F -> hacemos un bc:rradﬁ a todas las listas definidas.

Para guardar las reglas gue deﬁnlmus. [ porgue una ver apagada la maguina se plerl:len todas
las reglas definidas y que flojera hacer Ias de nuevo no? .

manera sencilla y restablecerlas diariamente.

cd /sbin > directorio de archivos de iptables

Iptables-save -c = nc:ml:re_der_arch_iucr > nombre gue quieras
iptables-restore nombre del archii;s_n > creo que eska explicito

Si queremos que cada ves que |n|c|em:|5 la magquina sola se restab?ezcan #as reglas definidas
sola has te un script. : :

por: zerialkiller (28} lww w_kernelparﬁ_t.urg_mu (gndx)




Este lunes 12 de noviembre el equipo de Cli-Tec, o al menos los que vivimos cerca de la Ciudad
de Mexico, acudimos a este simposio que organizaron en la UNAM, entre ellos Odin Mujica.

La dta era alas 1130 a.m en la facultad de ciendas a la cual llegamos casi puntuales, eso nos
permitio sentarnos en un buen lugar.

Mas tarde Stallman salio y empezo a regalar stickers, (que por cierto no alcance S), de un
momento a otro se abalanzaron todos peleando por encontrar algo.

Unos minutos después comenzo a dar su platica sobre el software libre 1a cual esta titulada
como "El Movimiento del Software Libre”

De tanto en tanto, Stallman hacia algunas bromas con respecto al software privativo, que para
Ser sincero, si eran graciosas =l...

[iz. A der] Marco, Zion, Richard, Lyonn, Samael.

e




En esta conferencda hablo sobre las 4 libertades gue el software libre provee mencionando y
haciendo hincapie en que si alguna de ellas falta No es software libre.

Otro aspecto que me gusto es la forma en que maneja a conversacion, aungue su espanol aun
es deficente el es bastante claro y bastante marcado su estilo de pensar, ua que es una
persona dificll Yy eso No es Nada nuevo porque se dice gue viaja con su colchon a todas partes y
no se queda en hoteles.

Cuando acabo la conferenda empezo |a hora de las preguntas, las cuales algunas fueron algo
fuera de tema y ofras interesantes, ahi es donde se vio una de sus grandes cualidades y esa
es la de ser muy predso y contundente con los terminos utilizados. Pasando a |a hora de los
autografos me forme para que me firmara, pero resulta que debia pagar 50 pesos mexicanos
por una de esas despues descubri que si compraba un boton del mismo precio 13 firma era
gratis, me pregunto por que no lo supe antes, pero el chiste es que tengo una super firma en mi
mochila de Java y Solaris jejeje. dice:

Happy Hacking Bichard Stallman o algo asi.




Un aspeclo curioso es que el presentador de la conferencda a la hora de dar a notar algunas
personas como las autoridades de la UNAM que hicieron eso posible a unos chavos de Torreon

Como die al final nos formamos, pero en ese lapso pasamos a saludar a Odin, Osvaldo y nos
encontramos 3 Jam (integrante de CLI-Tec) y algunas otras personas que conocemos del FLISol
2007

No podia faltar San iGNUcio de |a iglesia de Emacs, el cual bendjo a Ias computadoras presentes.
Para quienes no sepan guien es San iGNUcio les menciono que es solo una parodia que &l
hace y juega con ella, digamos que es su segunda personalidad.

Richard autografiando el libro de la FSF




SO

Richard como: San IGNUcio de la iglesia emacs =P

Despues de esta charla tan amena que ofrecio Stallman, fuimos a un pequeno receso para gue
un poco mas tarde estuvieramos presentes en la facultad de filosofia y letras donde Federico
Heinz (fundador de via librel y Richard Stallman hicieron acto de presencia.

Federico Heinz nos platico acerca del Software libre de una manera politico-social, el como nos
ayuda como sociedad, ya que el Software Libre tambien es una forma de vida.

Nos platicaba como los monopolios de Software privativo tiene "esclavizados” a los usuarios y la
forma de liberarse es acercandose al Software Libre.




Federico Helnz en la facultad de filosofia y letras de la UNAM

Hizo una parabola muy interesante donde el nos comentaba gue de nada te sirve algo gue no

sabes como funciona, de que esta hecho y como lo puede hacer, esto se ve reflejado en los
monopolios de software, los cuales te venden software pero de que te sirve tenerlo, sino
puedes saber como funciona, no puedes saber que hace en "realidad” internamente en pocas
palabras no lo puedes estudiar.

Y por ello |2 alternativa a esto es el camino del Software Libre donde sabemos que tenemos
siempre las 4 libertades.

Lyonn, Federico Helnz y Marco
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Despues de terminada la charla de Heinz prosiguio Richard ahora con el terma de Patentes
informaticas”.

En la cual hizo referenda a como las patentes atentan contra los desarrolladores, obligandolos a
pagar por la patente o viclarla con el riesgo gue eso implica. Trato de explicarnos coma los duenos
de las patentes buscan hacerlas lo mas simples posibles para poder abarcar mas terreno.

Es por eso gue es muy faadl violar una patente por las cuales se tiene que pagar y Richard por
supuesto esta en contra de esto y nos comentaba que habra gue hacer una campana de pratesta
contra dichas patentes.

Al igual gue la primera platica, hizo uso de su buen humor y al final le pedimos gue cantara, pero no
quiso =l ... asi gue solo puso una grabacion gue tenia en su laptop =1.

Al final de nuevo se hicieron presentes |as fotos y autografos.

lodos los asistentes quedaron muy complacidos ya gue siempre al final de las charlas se daba un
tiernpo para las preguntas lo cual aclaraba muchas dudas. :

Esperamos que se sigan hadendo charlas de este tipo mas seguido y gue mas gente se sume a
este movimiento gue como ya hemos dicho antes "Apenas comienza’
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