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Octava edicion digital de MYGNET-MAGAZINE Julio 2006

Presentamos una vez mas la publicacion digital correspondiente a este mes, esperamos
que sea de su agrado, hemos incluido una seccion de manuales donde se listan todos los
que fueron publicados en el mes y a deméas nos complace presentar el capitulo 11l de
seguridad informatica, “Aplicaciones criptograficas”.

Mandamos nuestros cordiales saludos y agradecimientos a todos los colaboradores que
han participado con nosotros, de igual manera para todas las personas que nos han echo
llegar sus comentarios que nos han sido de mucha utilidad, a nombre del equipo de
mygnet les damos las gracias...

Reiteramos nuevamente la invitacion para que participen con nosotros.
Editores

Martin Roberto Mondragén Sotelo.
martin@mygnet.com

Gustavo Santiago Lazaro.
gustavo@mygnet.com

Escribenos a info@mygnet.com

Visitanos a http://www.mygnet.com o http://www.mygnet.org
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Aplicaciones Aplicaciones

Aplicaciones web en Eclipse

JSP y Servlet en Eclipse

Eclipse es un IDE de java basado en plugins, explicare a continuacion
como hacer para instalar el plugin que nos permite crear paginas en
jsp y servlet.

Primero necesitamos bajarnos el programa desde la pagina web
www.eclipse.org, este programa no necesita instalacion, solo hay que
descomprimirlo donde queramos y abrirlo.

Podemos traducirlo bajando desde:
http.//download.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/L -

3.1.1 Language Packs-200510051300/indexphp €l lenguaje que
queramos.

Al abrirlo nos aparece donde queremos establecer el sitio de trabajo,
T — seleccionamos donde queremos que Eclipse guarde los archivos que

ESPANA ] creemos.

Lanzador de espacio de trabajo

Area de estudio: Telecomunicaciones : 8 :
Seleccionar un espacio de trabajo

COIJOCIIHI@HfOS.‘ C/C++ ] PHP, SQL }’].QVQ SFKde E-:ipge almacena los th:lctos an u; espacio de trabajo,
z by z ij L | b k ién.
(c’lllﬂ estamos mejorana’olos) Elija un nombre de carpeta para el espacio de trabajo de esta sesidn
Espatio de brabao: [ CHE w=re snd ™ 00 e e e

[ Utilizar este directorio predaterminade y no volver a preguntar

Aceptar | Cancelar J

Bueno, después de esta pequefia introduccion en Eclipse vamos a

explicar como instalamos el plugin que nos permite hacer JSP:

1. Pinchamos en: Ayuda>Actualizaciones de software>Buscar e
instalar.

2. Pinchamos en “Buscar caracteristicas nuevas para instalar” y
siguiente.

& InstalarfActualizar @

Actualizaciones de caracteristicas

Elija la Farma en que desea buscar caracteristicas para instalar e

(&)
'h

™ Buscar actualizaciones de las caracteristicas instaladas actualmente

Seleccione esta opcidn si desea buscar actualizaciones de las caracteristicas que va ha
instalada,

% Buscar caracteristicas nuevas para instalar:

Seleccione esta opcidn si desea instalar nuevas caracteristicas de los sitios de
actualizaciones nuevos o existentes, Algunos sitios va pueden eskar disponibles,
Puede afiadir nuevos URL de sitios de ackualizaciones a la bisgueda,

Ankerioe |§iguiente> | Finalizar Cancelar ]

comunidad 8
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Aplicaciones

3. Pinchamos en “Sitio remoto nuevo” he insertamos lo £ Actualizaciones X
siguiente como URL: Resultados de la biisqueda -
htttp.//download.eclipse.org/webtools/updates/ 'y damos ha i La confgurecién actual contiene ertores y esta operacén pusde tener resutados irpredecles, ;).;—-
aceptar; nos aparecerd el nombre que hallamos puesto en =
“Nombre” en “Sitios ha incluir la busqueda”; damos ha P D e O A e i
. . - [ % WebTaolsUpdates Deseleccionar toda
finalizar. + [0 Edipse Modelng Framework (EMF + D0 + ¥5D)
+ B 100 Java EMF Model (JEM) T
+ [0 Web Toals Platform (WTF) T
; Seleccionar requerido
& Editar sitio remoto X Detalles de ero...
MNombre: | WebToolsUpdates
The update ske contains the features of the of Edlipse Web Tools Project (WTF)
IJRL: Akt fidownload. eclipse. or g/
15 de 15 selecrionadas,
¥ Mostrar la dkima versén de una caracteristica solamente
™ Fillrar caracteristicas inclidas en otras caracteristicas de la lista
Acepkar | Cancelar
Siguisnte > Cancelar

4. Nos aparecera una ventana donde nos sale los distintos sitios _
de donde podemos descargar las actualizaciones, elegimos el 6. Empezara a descargarse los plugins, esto llevara bastante

pais que mas cerca nos pille o la web por defecto que tendra tiempo asi que un poco de paciencia no os vendra nada mal.
el mismo nombre que le hallamos puesto; una vez Tras la espera decimos “instalar todo” y reiniciamos el Eclipse.
seleccionado damos a aceptar.
— ¥erificacion de caracteristica ]
& Duplicados de sitio de actualizaciones ’ : : - sty s (v
£ &y Aviso: esta a puntn de instalar una‘cgracterlstlca sin Fl_rmar. . N L
El contenido del sitio de actualizaciones "WebToolsUpdates” también ests disporible en Fileie: onfef piinshalar Jacsfoetetisticd o eaneclar sty instaladian; :J)‘

los duplicados de la lista siguiente, Puede optar por seleccionar un duplicado en lugar del

sitio de actualizaciones predeterminada. Esta caracteristica no se ha firmado digitalmente,

Mo puede verificarse el proveedor de esta caracteristica,

WehToolsL
[Germany] AG-DSM Sekt, WundtstraBe, TU-Dresden (http) il Maormbre de caracteristica: EMF Service Data Objects (SDD)

[Bulgaria] Prolet Software (http)

[Hungary] Gabriel Consulting (http) Idertificador de caracteristica; org.eclipse.emf.ecore.sdo_2.1.1
[Switzerland] SWITCHmirrar (http)

[Slavenia] beve,net (http) Proveedar: Eclipse.org
[Portugal] Departamento de Ciéncia de Computadores, FCUP (http)

[Italy] GARRSCILEA (http) Identificadar de archivo: org.eclipse.emf.ecore.sdo_2.1.1
[Romania] Fomanian Education Metwark (http)

[Iceland] ISIR. (http) —-
[iCzech Republic] Sillican Hill Mirror (http) =
[Germany] Innooprack Informationssysteme GrmbH (http) Instalar ] Instalar todo I
[United Kingdom] UK Mirrar Service (htkp)

[Zermany] University of Applied Sciences Esslingen (http)

[Greece] Mational Technical University of Athens (htbp)

[Turkey] Hacettepe University, Department of Computer Science & Engineering (http %
£ | 2

Ya tenemos Eclipse listo para hacer paginas en JSP, solo
tendremos que instalar Apache Tomcat u otro servidor de

aplicaciones java.
Aceptar | Cancelar J

Para confirmar que esta listo y operativo vamos a crear un
proyecto nuevo de JSP.

5. Tras buscar las actualizaciones marcamos todas las

actualizaciones del nuevo sitio y aceptamos la licencia damos ?O.IO tenemos que cr ear un proyecto de la carpeta "Web"y
a siguiente y a finalizar Dinamic Web Project” veamos como:

comunidad
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& Proyecto nuevo

Seleccione un asistente
Create a Dynamic Web project I

Asistentes:

127 Proyecto Java ~
% Proyecto Java de archivo de construccidn Ant existente

¥ (= CVS

[#]- (= Desarrollo de conectares

+| = Eclipse Modeling Framewark.

B EIB

+ = Ejemplos

Hl-(= J2EE .

(= Java

H-f= PHP

+|- (= Python

4 Simple

== Web

|’=\“’ Dynarmic ‘Web Project

@ Static ‘Web Project

Ve |l

d Iﬁouienbe:: I Cancelar

NOTA. Eclipse no viene con PHP, es un plugin instalado

Ahora ponemos nombre al proyecto de damos a Finalizar:

& New Dynamic Web Project

Dynamic Web Project

fi
Create a standalone Dynamic Web project ar add l
it ko a new or existing Enterprise Application, e

Project Mame: I isp

Cantenido del provecta

v Utilizar predeterminadao

Birectorio: |=1"-,[ir.*--:l.irner'ul:s and Settingsirosaiti  Erowse,

Targek runkime: I LI Mew. .. I

[ Add project to an EAR

EAR Project Mame: i EAR

< Anterior Finalizar Cancelar

Aplicaciones web

Tras esto tendremos que aceptar la licencia de Java.

Ya tenemos nuestro proyecto hecho, si vamos a la pantalla de java
veremos a un lado lo siguiente:

= B Bll:ulluteta JRE del sistema [jrel.5.0_0a8
+ ﬁl rt.jar - CiArchivos de programalls
| Jsse.jar - Ci\Archivos de programa
& jce.jar - Ci\Archivos de programal]
E- charsets, jar - C:larchivos de progr
w, drsns.jar - C\Archivos de prograr
E. localedata. jar - CHiArchivos de pro
j E sunjce_provider.jar - Ci\Archivos d
+ g sunpkesll.jar - Cilarchives de prol
= Web App Libraries
= build
= = WebContant
| (&= META-INF
- B MaNIFEST.MF
=| (2 WEB-INF

[+

k|- ]

Creacion de un JSP
Vamos ha crear un jsp en “WebConten”, para ello en la carpeta
damos clic derecho y “nuevo>otros...”:

@ [ Proyecto...
Ir adentro
B Paquete
Abrlr en ventana rueva i
| (& Clase
| B= Copiar CrrC @ Intefaz
:_ Pegar QY & Enumerador
K Suprimi Supr (@ Anctacion
\ia de acreso de construccin » &5 Carpeta fuente
Refactor A+Mayls+T ¥
ik Gt ¥ Carpeta
fxg Importar,.. | Archiva
&3 Exportar... |Z Archivo de kexto sin tido
&7 Renovar Fs |ET Caso de prusha JUrit
Ejecutar como »| 7 Eiemplo. ..
Depurar como
Equipo

Seleccionamos en la carpeta “Web>jsp” y damos siguiente, luego
le ponemos nombre por ejemplo “index.jsp” y Finalizar.

comunidad
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- Nuews

Seleccione un asistente
Crests a new lavaServer Page

Asistentes:

L= Ejemplos -
L= Example EMF Model Creation Wizsrds
= EE
= derva
= laws Emitter Tamplabas
= PHP
= Python
L= Server
= Smple
= Weh
& s
{ @ Crynamic Weh Project
o HTML
%4 Jvasoipt
+
& Servie
fad Stabic Wl Project
= Wab Sarvices
=

(IR BRI NN NI 1L I 1IRE 1L 1L

+

*

(o> |

Canoslar

En el ejemplo siguiente he editado un pagina JSP, que aunque es
estatica nos sirve para configurar el servidor de aplicaciones que
necesitamos para que ejecute el jsp.

En | i d & Run On Server El
n la pagina damos S

CII'C dereChO Choose the typa of server bo create i)

“Ejecutar como>Run

on server”:

e do o whant bo select the server?
T

& Marusly define a new server

NOS apareCerd Una | sarershos name: [fcahos -
ventana para | seect the sarver type:

Conﬂgurar el i Nk soe server lsted? Click here
servidor que

tenemos instalado

en la maquina; (en
el ejemplo Apache
Tomcat 5.5),
seleccionamos ~ la | P
ruta donde esta
instalado el servidor
y damos a Finalizar.

Wiy By: | Vendor -

[ et server o project defauk (da rat ask again}

] oot

Aplicaciones we

# Run On Server

Tomcat Server

A, Tomcat requires a Java SDK in order to compile J5P
~ files, Ensure that the JRE preference settings poink
ko an SDE install location,

MName:

| Apache Tomcat v5.5

Tomcat installation directory:

i c:fArchivos de programajapache Tomcat

IRE:

Browse. .. I

|ire1.5.0_06 | Installed REs...

< Ankerior Siguiente = Finalizar ] Cancelar

Ahora vemos como aparece en la parte de abajo un pestafia con la
palabra “Server” y una maquina con una flecha verde indicando
que estda funcionando; este simbolo cuando el servidor eres
apagado seria azul y un cuadrado.

ELET - o - N o) CIERNL
M| * | btn:flocathost 808 fspfindex. p=p ;| B .

Esta es mi primera pagina JSP en Eclipse

Problemas | Javadoc | Dadaractn | W) Servers ©7  Conscla 0 % mE=0

Server | Stabus | tate

+ A% Tomeak v5.5 Server @ locahost [, Started

ATENCION, un error muy comdn es tener el servidor ya encendido
he intentar abrir la pagina con el Eclipse, si hacemos esto nos
aparece un mensaje de error, diciendo que el servicio ya esta
arrancado y que no se puede hacer otra peticién por los mismo
puestos, asegurarse que esta apagado.

& Starting server - Tomcat v5.5 Server @ localhost

Several ports (B005, 8080, G009) required by Tomcat ¥5.5 Server @ localhost are already in
wse, The server may already be running in ancther process, or a system process may be using
the nnrli. )To skart this server you will need to stop the other process or change the port
number(s).

Aceptar I

comunidad
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Creacion de un Servlet

Para poder utilizar los servlets en Eclipse hay que tener instalado
el paquete antes mencionado y ademéas afiadir la libreria de
Apache Tomcat, para ello hay que seguir los siguientes pasos:

1. Insertamos en el proyecto la libreria de Apache Tomcat:
1.1 Nos ponemos en una de las librerias que ya hay y
damos clic derecho "Via de acceso...>Configurar via...”

o i
= Web App 1l 15 ©0

# (& buld i)

[+ (= WebConte
-1z Servers

Clrley

Carfigurar...

1.2. Seleccionamos la pestafia de librerias o bibliotecas y
damos ha "Afiadir nueva biblioteca"

Aplicaciones web

Anadir biblioteca

Anadir biblioteca
Seleccione el tipo de biblioteca que hay que afiadir, 5( ‘I

|Biblioteca de usuario
Bibliakeca JRE dal siskema
Dependencias de conectores

Standard Widget Tooklt (SWT)

Siguiente > | Cancelar |

1.4. Seleccionamos "Apache Tomcat v5.5" y finalizar.

& Afadir biblioteca

Server Runtime

Select a server runkime ko add ta the classpath

Select a runkime to add to the classpath:

i fpache Tomcak v

< Ankerior Siguiiente = I Einalizar I Cancelar

(42 Cidigo fuente | (=5 Proyectos B Bibliotecas I % Ordenar y exportar |
Archivos 18R v carpetas de dase en la wia de construccidn:
[# 4 Bblioteca JRE del setema [jrel.5.0_06] Afiadir archivos JAR.,. |
[# m Web App Libearies
Afiadir MR externos. .. I
Aftad varisble... |
Afiadi biblioteca... |
Afiadir carpeta de clase. . |
Carpeta de salida predeterminada:
[ispybuldjclasses Examinar..., |
BeRpta Carcala |

1.3. Seleccionamos "Server Runtime" y damos a siguiente.

1.5. Observaremos que se ha insertado correctamente y
daremos a aceptar.

8 Chsgatusnie | I Brovectos MR BEotecs | 2 Crderar v eugortar | (2 Cochga fuenke | It Erovectos Wb Bbbotecas | 4 Grdenar v exportar |

iuchives JOR ycarpatas de chass =n by s de coretrucoion:

# m Bbkoteca JE del sstema (el 5.0_05]
¥ B Web App Libvaries

Archivos AR v carpetae de cless an b via ds corstnaccian:
P wcios 18, + mi Bibdobecs FE del stshema [l 5.0_06] AR sexivos B,
+ i Tomcal vS.5 ronkie:
Aflade WA peternos,, 14 i Wl Bpp L anes Aoy W mapemos. .
Rfladr varistls afisdr yarisble, .,
a 7
comunidad
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Aplicaciones web en

2. Ahora en el proyecto vamos ha crear un servlet, para ello: 2.3. Se nos creara el paquete y la clase con los métodos doGet(...)
2.1. Damos clic derecho y “nuevo>otros...”: y doPost(...).

& : d [ Provecto.., -
z =
[0 mMan I adentro - |8 Explocader dsp.., 2™ B m
= (5 WEB-INE | {5 Paquete o T o
- & b Abrlr en vantana nugva @ Clase | B8 | package e&s.ehooo.serviec:
- : il “
ke @ Interfaz '?E i*import java.io.ICException:[]
QY (& Enumerador ol i ?g ehe =]
. + |B es.ehooo.gestor admin
3¢ Suprimi Supe @ Anctacitn e ‘IEE e shsc ot gkl 108w
Wia de acceso de construccidn * &5 Carpeta fuenke + 8 es.ehooo.gestor. jdbe 1 [ B T Servliet impplemsncation class @
N » SE
Refactonzar Ar+Mais+T (8 Carpeta W B as.ehooo,sonvist 1z
i lreata., o - i Eiblioteca RE del sistema[irer. 51| 13 %/
(i S e g s = [ Tomest v5.5 ruritime 147 public class MiServlet extends |
3 :<, rehivo de texto sin B Web &pp Libraries 5
o Renover 5 |ES Caso de prueba JUri & (2 buld 1
 ErE oy = (&= webContert 17E £F inon-Jave-dog)
~ Ejernplo. ..
Efecutar como = -2 META-INF 1 * imee javax.serviec. htcp. M
i . CEE T A 19
2 W _
Equieo =i a0 public HiSerwlet(] [
E, ._J:; vl a4 super () ;
[=] e, fsp 2z y
+-1=F Sarvers 23

2.2. Seleccionamos en la carpeta “Web>servlet” y damos o i
2 J [ o= Java-dod |

siguiente, luego oo [ ot o N

le PONEMOS [ icerione un asistente :
,-":’ protected voild doGet |HotpSer
no_mbre y Ie —SLs - / TODOD Ruto-generated m
aSIgnamOS un PrintWricer pag = cespomn:
ok s pag.println|"<hi>Este ==
paquete y |Fewms - ; a
. . - = Ex EMF Creation Wizards =
Finalizar. g y
: S;E:cmrmms 33 Jr (non-Java-dod)
= L:mm q * gee javax,servier. heop.H
@ Server 35
- o Sirple -3 protected void doPoat (HotpSel
& ._:_:iss 137 ¢4 TORD Auto=gensrated mm
B
% Jvaserit
i
© s . . .
fo W ot e 2.4. En la pagina damos clic derecho “Ejecutar como>Run on
sl ,_, server” (sino hemos elegido el servidor por defecto nos aparecera
una ventana donde nos preguntara que servidor usar) y aparecera
el resultado del servlet en un navegador; Eclipse actualiza en
"Web.xml" automaticamente, pero a veces no lo hace y puede que
[ no veamos el servlet por eso.

-—_ﬁ'-
-l> B

£ Create Servlet L pe——:

8| [Ptpefflocahost:ananjspitaser et

Create Serviet
Specify chass file destination, < < .
Este es mi primer Servlet en Eclipse

Project: h'SD _'.j

Folder: | \splisre

Java package: | es.ehooo.servist

Class name: | MiServlet

I Canoslar
X
=2
Browse
Erowise
Superdlass: | javax.servies,hitp HrtpServiet Erowse...

[ Use existing Serviet dass

aserame | MiSarelet

< Anterior Siguiente > | Finalizar I Cancelar
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Captura de actividad en pantalla para demos

Captura de actividad en pantalla
para demostracion de software
(Salida AVl y SWF)

Autor:Filiberto Ugarte Castafieda

fugartex@hotmaﬂ.com
Pais: MEXICO[EN

Nivel de estudios: Licenciatura o profesional | Area de
estudio: Lic. en Electronica | Objectivo(s): Aprender cada
dia mas y obtener los mejores beneficios para quienes
estén involucrados(as). | Experiencia laboral: Sistemas,
bases de datos, paginas web, archivos compilados HTML
de ayuda. | Experto en: Siempre hay algo que aprender. |
Actividades: Capacitacion continua autodidacta en
lenguajes de computacidn, sistemas y equipos,
traduccion de aplicaciones. | Conocimientos: C, Pascal,
Ensamblador para microcontrolador 8051/8052, HTML,
CSS, VRML, Just BASIC v1.01, JavaScript, Visual Basic
6.0, Programacion en escalera de PLCs, Windows, Ubuntu
Linux 5.10, Mandriva Linux 10.1, Puppy Linux 1.0.1 |
Idioma(s): Inglés 80%, Esperanto (principiante)

En varias ocasiones al desarrollar aplicaciones, nos
encontramos con la necesidad de documentar en tiempo de
gjecucion las caracteristicas mas importantes o elaboradas
del programa, ya sea para crear tutoriales con lo que el
usuario podréa usar la aplicacion de forma eficiente. Adn mas,
los usuarios experimentados podran registrar errores y
reportar asi el procedimiento exacto con el que se produce el
error.

Para esta tarea existe una aplicacion de codigo abierto
llamada CamsStudio 2.0 y que puede ser hallada en
http://sourceforge.net/projects/camstudio 0 en
http://www.camstudio.org. La historia del desarrollo de
CamStudio es interesante de acuerdo a este ultimo sitio,
donde el autor ofrece también la versién 2.0 y el codec de
video CamStudio Lossless Codec v1.0 para mantenerlos
publicos en caso de falla en Sourceforge.

La aplicacion fue publicada originalmente por una empresa
llamada Rendersoft la cual fue comprada posteriormente por
una compafiia llamada eHelp quien us6 parte de la
tecnologia en su programa RoboDemo. Tiempo después,
eHelp fue comprada por Macromedia -ahora parte de Adobe-
quien estaba interesada en RoboDemo para transformarse en
Captivate (http://www.adobe.com/products/captivate).

Sabiendo que CamStudio realizaba en forma gratuita algunas
de las caracteristicas que RoboDemo hacia (principalmente la
exportacion a Flash), publicaron una versién mas nueva de
CamStudio (2.1) que corrigié algunos errores, pero ain mas
importante, elimind algunas caracteristicas, primordialmente
la creacion de archivos SWF y se requeria registrarse para
usarla. Al paso del tiempo, los vinculos a varios sitios que
tenian CamStudio y su cddigo fuente desaparecieron.

Como es obvio en las aplicaciones de codigo abierto, se
requieren programadores en Visual C++ con experiencia en
Flash, produccion de video y codecs para crecer y mejorar el
proyecto ya que como indica el autor de este sitio, quien dice
no ser programador, serd muy valiosa la colaboracién por la
que se planea recompensa para resucitar esta aplicacion con
algunas fallas.

Una vez descargados e instalados CamStudio 2.0 y el codec,
la pantalla inicial es esta:

comunidad
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La aplicacién tiene una ayuda

Gereral | insce | Advanced |

Captura de actividad en pantalla pa

animacion
selecciona los pardmetros, la

Flash y

S . it Flonare X i
b P o e G muy clara para usarla. He aqui interfaz, el comportamiento,
GII.\EQM| L. Fiename Prueba. sl . .
lo bésico para comenzar. propiedades de audio para la
Fish(onf] [V documenios Pusbasnd _Change s,
conversion.
RenderSoft Toma en Cuenta ue S| en e| HTML (himi)  [FUC\Ms documentos\Prusbabiml  Changs
CamStudio ue st ¢ : :
- ~ programa  estd  indicado VidsaPgate Un nota importante
T “Record to AVI” podras ek Ol R mencionada en el sitio
roducir el video AVI et e X e http://www.camstudio.or
p : y s o ] s ttp:// can s_tud 0.0rg
Ready posteriormente podras .|| con respecto al codigo HTML
convertirlo a SWF. Si esta Ak oo generado es que la
. . 7 . v ) AOPCH - . .z
indicado “Record to SWF” obtendras directamente el g . Il animacién  Flash no se
archivo Flash y no el AVI. Behario despliega correctamente en
PUSTISI - L N e navegadores diferentes a
£ e i e Microsoft Internet Explorer
. . .. . ™ Produce raw mavie forfuther ecitng n Flash b et '
Elige el codec de CamStudio oprimiendo en Options > e La forma de arreglar esto es

Video Options.

abriendo el archivo HTML en

";Beual] Cancely I Ar |

modo texto. Se busca la
linea de codigo que contiene la etiqueta <EMBED> y se
cambian los valores de ancho (WIDTH) y altura (HEIGHT) de
manera que concuerden con los valores de estas propiedades
mostrados en la etiqueta <OBJECT>,

En el mend "Region”, oprime “Region” para grabar el
area delimitada por el puntero del raton.

En el mend “Tools” elige “Screen Annotations” y da doble
click en la forma “Orange Gradient”. Una vez que se
despliegue, cierra la ventana “Screen Annotations” y
oprime con el botén secundario del raton sobre la forma
para desplegar el mend contextual y modificar su texto
(Edit Text..) a “CLICK AQUI PARA MENU CONTEXTUAL”
Puedes tambien redimensionar la forma y el letrero y
establecer transparencia.

Para incrustar estas animaciones
Flash en tus aplicaciones Visual
Basic, agrega el componente
Shockwave Flash a tu proyecto.

Una vez que esté dibujado el
control Shockwave en el
formulario, ajusta la propiedad
ScaleMode del formulario en
pixeles.

Oprime “Options > Program Options” y elige “Minimize
Program on start recording”.

Oprime F8 para comenzar a grabar. Dibuja un éarea
cuadrangular alrededor de la anotacion en pantalla. Se
delimita el area con indicadores verdes intermitentes.
Comienza a mover el puntero del raton y/o escribir
lentamente dentro del area para lograr una captura
uniforme. Puedes oprimir nuevamente F8 para pausar la
captura o F9 para detener la grabacién.

En la propiedad Movie del
control Shockwave escribe la
ruta absoluta del archivo SWF.
Para que el archivo Flash sea
desplegado de manera uniforme
en tamano, escribe en las
propiedades Height y Width del
control Shockwave las mismas
dimensiones de estas
propiedades especificadas en el
archivo HTML generado por
CamStudio para incrustar el

ShockwaveFlash

m| Al terminar la grabacion,
dependiendo de la
configuracién del
programa en “Options >
Program Options” se te
nombre del

pedira el archivo SWF.
archivo AVl y donde
guardarlo. Y también,

dependiendo  de la Ojala este articulo te sea Gtil. Saludos.

configuracién,  podras
ver inmediatamente la
grabacién con el reproductor propietario de CamStudio.

De manera que si realmente deseas ayudar al
mundo, lo que vas a tener que ensefiar es como
vivir en él. Y eso no lo puedes lograr a menos que
tu mismo(a) hayas aprendido a vivir en el gozoso
dolor y en el doloroso gozo del conocimiento de la
vida como tal.

Para convertir este archivo AVI a SWF, en el menu
oprime “Tools > SWF Producer (Convert AVI to Flash)”.
Abre el video AVI y oprime Convert to SWF.

En la ventana “Conversion to Flash”, elige el nombre del ~ J0sePh Campbell

archivo SWF, el archivo HTML donde se incrustara la
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MySQL mas rapido

Autor:Alejandro Benavides
Pais: COSTA RICAER

abenavideser@gmail.com

Area de estudio: Andlisis, disefio e
implementacion  de  software |
Experiencia laboral: Software
contables, puntos de venta (cédigo de
barras y bandas magnécticas), sistemas
de géstion de torneos de golf y calculo
de handicaps | Experto en: Microsoft
Visual Basic | Conocimientos: Visual
Basic, Visual Foxpro, MySQL, PHP, Java
Script, Gambas, Fedora Core, SuSE |
Pasatiempo(s): Tocar guitarra, jugar
futbol saldn, ver T.V, Cine, Biblia

Como resultado del creciente papel de
MySQL en grandes organizaciones, su
uso se esta convirtiendo mas y mas de
alto rendimiento. Esto significa, por

supuesto, que MySQL  necesita
proporcionar mas capacidad de
respuesta, alto rendimiento, vy

fiabilidad. Ya conocido en la industria
por ser un servidor de bases de datos
increiblemente rapido, muy a menudo
MySQL esta ya preparado para la tarea
directamente después de instalarlo.

Sin embargo hay un par de cosas que
pueden facilmente hacerlo lento,
aungue no es extrafio, que esto se deba
también a un pobre disefio de la
aplicacion. Otras veces la configuracion
por defecto de MySQL no es lo
suficientemente buena como para
realizar la tarea que tiene entre manos.
Y otras veces se necesita tener un poco
mas de hardware.

Cuando intentamos hacer mas répida
una aplicacion de bases de datos, hay
que empezar con la aplicacién en si y
asegurarse de que las tablas estan

normalizadas de forma adecuada, y las
columnas estan indexadas, esto es siempre
un buen comienzo. Pero si ya se ha hecho
todo lo anterior y las cosas siguen siendo
lentas, llega el momento de echarle un ojo al
servidor MySQL en si.

No es tecnologia aeroespacial

Aunque puede ser que suene intimidante, el
ajuste del rendimiento solo trata de sacar el
mayor rendimiento posible de un sistema.
Para hacer esto es necesario entender cuales
son las variables que estan involucradas y
como pueden afectar el buen
funcionamiento del servidor.

Antes de entrar en los detalles, vale la pena
reiterar un hecho importante: las técnicas
gque se van a mostrar no arreglarén
blusquedas mal escritas o sin optimizar, un
mal disefio de la base de datos, u otros
problemas del disefio de la aplicacion. Puede
que sirvan para aliviar el esfuerzo de un
servidor ocupado, pero simplemente se esta
posponiendo lo inevitable. La Gnica solucién
a una aplicacion mal escrita o un disefio
pobre de la base de datos es irse al cddigo y
arreglarlo. Realmente, arreglar las consultas
lentasy/o una aplicacion  pobremente
disefiada conseguira mejores resultados que
perder el tiempo con el ajuste del servidor.

Si no se esta seguro por donde empezar, se
tiene que habilitar el archivo de registro para
las busquedas lentas (slow query log) tal y
como se explica en el manual de MySQL, y
luego simplemente observar y revisar
cualquier basqueda que no se esperaba que
sea lenta. También es posible que se
encuentren algunas bisquedas rapidas en el
archivo de las bdsquedas lentas. Esto se debe
a que MySQL considera cualquier busqueda
como lenta si no usa un indice.

Uso de memoria

Del lado del servidor, el Gnico y mas
importante factor en determinar cdmo de
bien rendira MySQL, es la memoria. MySQL
es capaz de ejecutar varios subprocesos a la
vez.

Esto significa que cada vez que se realiza una
conexion, MySQL crea un subproceso. Cada
subproceso consume memoria. El
almacenamiento en caché de los resultados
también consume memoria. Se puede pensar
entonces, que entre mas memoria tengamos
en el servidor, serd lo mejor. Sin embargo no
es suficiente con tener mucha memoria
disponible, es necesario indicarle a MySQL
€omo queremos que use la memoria.

Las configuraciones por defecto de MySQL
son bastante conservadoras para el hardware
de hoy en dia, sin embargo, si se tiene un
servidor MySQL dedicado con varios cientos
de mega bytes de RAM, se debe ser capaz de
darle a MySQL una porcién bastante grande
de ella para trabajar. Por defecto, sélo usara
una pequefia porcion de lo que haya
disponible; esto se debe a que no hay
ninguna forma de saber si esta corriendo en
un servidor dedicado donde serd usado de
forma continua o si estd corriendo en un
esforzado portatil donde sélo se usa para
almacenar una pequefia aplicacion.

Mucha de la informaciéon presentada a
continuacién se centrara en el uso de la
memoria y se asume que se estd usando el
tipo de tabla por defecto de MySQL, MyISAM.
Actualmente existen otros tipos de tablas
transaccionales mas avanzadas, tales como
InnoDB o Gemini.

MySQL usa la memoria para una variedad de
bufferes internos y cachés que influyen en el
nimero de veces que se ha de acceder a
archivos que residen en el disco. Cuanto mas
a menudo tenga que esperar a que responda
un disco, més lento serd. Adn los discos duros
mas modernos siguen siendo un orden de
magnitud mas lentos que la memoria RAM, y
dado la reciente baja en los precios de la
memoria, es muy factible que se pueda afadir
mas memoria al servidor y asi acelerar los
procesos. Actualizar a discos duros mas
rapidos deberia ser la Ultima opcion.

Los bufferes y cachés de MySQL son de dos
tipos: globales, y por hilo.

Globales: tal y como sugiere el nombre, estas

areas de memoria son reservadas una vez y
son compartidas a través de todos los hilos de
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MySQL. Dos de los mas importantes son
el buffer de claves y la caché de tablas.
Debido a que son bufferes compartidos,
el objetivo es que sean lo mas grandes
posibles.

Por hilo: estos bufferes reservan
memoria individualmente a medida que
necesitan realizar operaciones
particulares, tales como ordenar o
agrupar datos. A proposito, la mayoria
de los bufferes MySQL se reservan en
esta forma.

A continuacién se examina primero que
funcidn tienen cada uno de los bufferes
y como configurar e inspeccionar sus
valores, posteriormente se mostrara
como examinar  contadores  de
rendimiento de MySQL y juzgar si los
cambios que se realizan tienen
implicaciones o no.

Buffer de claves

El baffer de claves es donde MySQL
cachea los blogues de indices para
tablas MyISAM. Cada vez que una
bldsqueda usa un indice, MySQL mirara
antes de nada a ver si el indice
relevante estda 0 no en memoria. El
pardmetro key buffer en el archivo
my.cnf determina que tan grande
puede ser este buffer. Una vez que el
buffer este lleno, MySQL hara sitio para
nuevos datos reemplazando datos
antiguos que no hayan sido usados
recientemente.

El tamafio del buffer de claves aparece
como key buffer_size en la salida de
SHOW VARIABLES. Con un bufferde
claves 384 Mega Bytes, se veria algo
como:

key_buffer_size 402649088

como una recomendacion general, en
un servidor MySQL dedicado se deberia
reservar entre el 20 y el 50 por ciento
de la memoria RAM para el bdffer de
claves de MySQL. Si se tiene un giga
byte de memoria se puede empezar con
algo como:

set-variable= key_buffer= 128M
6 incluso:
set-variable= key_buffer= 256M

Si s6lo se permitiera modificar un pardmetro
en el servidor MySQL, el buffer de claves
seria lo primero que se tendria que
considerar. Los indices son también muy
importantes para el rendimiento global de
cualquier servidor de bases de datos por lo
que es dificil equivocarse al hacer mas
espacio en su memoria para ellos.

Si no se especifica un tamafio al buffer de
claves, MySQL usara su tamafio por defecto
que esta cerca de los 8MB. Pero claro, tiene
muy poco sentido configurar el valor del
buffer de claves tan alto, hacerlo podria
matar de hambre al sistema operativo
respecto a la memoria que necesita para
escrituras de disco y otras tareas.

Caché de tablas

Las tablas MyISAM estan compuestas de tres
archivos en disco:

El archivo de datos nombredetabla.MYD, el
archivo  indice  nombredetabla.MYIl, vy
finalmente, el archivo de definicion de la
tabla llamado nombredetabla.FRM. Para
poder usar una Unica tabla, MySQL necesita
de hecho abrir los tres archivos. El archivo
FRM se cerrara después de que lea el
esquema, pero los demas permaneceran
abiertos, MySQL no los cerrara hasta que lo
necesite. Esto evita una sobrecarga asociada
con la apertura y cierre de los archivos si la
tabla se usa frecuentemente. Los archivos
normalmente no se suelen cerrar hasta que
ocurre uno de los siguientes eventos:

La tabla se ha cerrado de forma explicita
mediante FLUSH TABLES.

La tabla se ha desechado

El servidor esta siendo reiniciado

El nimero total de tablas abiertas ha
alcanzado el valor del parametro table_cache

El dltimo evento es particularmente
importante si se tienen muchas tablas que se
usan a menudo entre todas las bases de
datos. El valor por defecto de table_cache es
de 64, asi que si se tienen unos cientos de
tablas que se usen de forma activa, MySQL
va a desperdiciar mucho tiempo y esfuerzo
abriendo y cerrando innecesariamente estos
archivos.

Incrementar el tamafio de la caché de tablas
ciertamente ayudard en esta situacion, pero
se debe tener cuidado de no hacer el valor
demasiado grande, ya que todos los sistemas

operativos tienen un limite en el nimero de
los archivos abiertos por un mismo proceso.
De hecho. algunos también tienen limitado el
namero total de archivos abiertos que puede
tener un Unico usuario. Si MySQL intenta
abrir demasiados archivos, el sistema
operativo se negard a permitirlo y MySQL
generard un mensaje de error en el archivo de
registro de errores. Ante la duda, se tienen
que comprobar las limitaciones del sistema
operativo.

En casos extremos, se puede incrementar el
namero de descriptores de archivos
disponibles por medio de las opciones de
configuracion del kernel. Los descriptores de
archivos abiertos estan reservados por un
Unico proceso y compartidos por todos sus
hilos. Al contrario que muchos de los demas
parametros, la caché de tablas se aplica a
todos los tipos de tablas basadas en disco de
MySQL.

Buferes de registro

Siempre que MySQL ha de escanear una
tabla, el hilo que realiza el escaneo reservara
un baffer de registro para cada tabla que ha
de escanear. Esto sucede tipicamente cuando
MySQL decide que es més eficiente escanear
la tabla que usar un indice para una
basqueda.  También ocurre cuando
simplemente no hay un indice que se pueda
usar.

Al incrementar el valor de record_buffer en el
archivo my.cnf, se permite que MySQL lea las
tablas en trozos mas grandes. Es probable que
esto reduzca el nimero de busquedas en el
disco y haga que el escaneo sea
significativamente mas rapido en un servidor
muy atareado.

Sin embargo, se tiene que ser muy cuidadoso
con el buaffer de registro si se tienen muchos
clientes que realizan blsquedas completas
sobre tablas. Debido a que el baffer de
registro se reserva por cada hilo, se puede
acabar en una situacion donde clientes
individuales hagan que se reserven bufferes
de registro al mismo tiempo. Si el resto de la
memoria esta limitada es probable que se
empiece a hacer uso de la memoria de
intercambio y se ver4d dramaticamente
reducido el rendimiento. En la version 3.23.41
se introdujo un pardmetro relacionado
denominado record_rnd_buffer.

Al igual que record_buffer, se usa para

escanear un gran ndmero de filas. El
record_rnd_buffer se usa para busquedas que
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resultan en una ordenacion intermedia
del archivo ademés de algunas lecturas
de registro no secuenciales.
Afortunadamente, si no se fija el valor
de record rnd_buffer se establecera
por defecto el valor de record_buffer.

Buffer de ordenacion

Tal y como implica su nombre, el buffer
de ordenacion se usa para responder a
basquedas  que  involucren el
ordenamiento de los datos -aquellas
con una sentencia ORDER BY en ellas.
Ademés, el buffer de ordenacion se usa
para las busquedas que involucren
agrupar datos -aquellas con una
sentencia GROUP BY. Al igual que los
demas bufferes que se han visto, el
baffer de ordenacion es relativamente
pequefio por defecto. Al ajustar la
entrada de sort_buffer en el archivo
my.cnf:

set-variable= sort_buffer= 8M

Puedes reducir dramaticamente la
cantidad de tiempo que se usa para
ordenar grandes grupos de resultados.El
buaffer de ordenacion aparece como
sort buffer en la salida de SHOW
VARIABLES, por ejemplo:

sort_buffer 8388600

El mismo tipo de aviso se aplica al
baffer de ordenacion que para el buffer
de registros. Es un budffer que MySQL
reserva frecuentemente y se reserva por
hilo. Asi que, hay que incrementarlo
con cuidado en un servidor que ejecute
muchas bdsquedas concurrentes.

Guias generales de ajuste

Antes de discutir como medir o juzgar
los efectos de cualquier cambio que se
realice, se debe considerar brevemente
un acercamiento a la afinacion del
rendimiento. Hay unas cuantas cosas
que se deben tener en mente cuando se
empiezan hacer y probar cambios:

S6lo cambiar un parametro cada vez.
Puede que los cambios no resulten
siempre en el comportamiento
esperado. Si se cambian demasiados
pardmetros a la vez, se corre el riesgo
de asignar un cambio en el

comportamiento al parametro equivocado.

No hacer cambios en sistemas en
produccién. Si es del todo posible, se debe
tener un servidor de pruebas disponible que
sea parecido en naturaleza al servidor de
bases de datos de produccién. Hacer cambios
en la configuracion de MySQL seguramente
requerira que se pare y reinicie el servidor, lo
que hara que los usuarios experimenten
interrupciones en el servicio.

Usar datos reales. El tipo de datos que se
estén usando afecta a como responde MySQL
a las basquedas. Idealmente, se deberia usar
una copia de las bases de datos de
produccién. Si no es posible hacer esto;
entonces se deberia intentar construir un
subconjunto representativo de datos.

Realizar pruebas realistas. Es facil asumir que
se sabe que pruebas aplicar simplemente
porque se sabecuales son las &reas
probleméaticas.  Sin  embargo, algunos
cambios de la configuracion aceleran partes
lentas de una aplicacion al mismo tiempo
gue ralentizan cosas que antes eran bastante
rapidas.

Ser sistematico y registrar descubrimientos.
Es importante que se mantenga la pista de
los cambios que se realizan y como afectan
al rendimiento. Después de varias horas (o
incluso dias) de pruebas, es mas que
probable que no se recuerde exactamente
que es lo que se ha cambiado y si los
cambios fueron positivos o negativos.
Observando los nameros de rendimiento de
la base de datos con los pocos puntos de
partida en mente y un concepto de cémo
hacer pruebas, ahora se debe considerar
cdmo monitorizar el progreso.

Afortunadamente, MySQL tiene mas de 50
contadores internos (o variables de estado),
que mantienen la pista de cuantas veces
ocurren varios tipos de eventos.

Dado que el espacio en este articulo sirve
para comentar solamente algunas de las
variables de estado de MySQL, en el manual
de MySQL se describen todas y cada una de
ellas en mayor detalle. Para ver estos
nameros, se puede usar la sentencia SHOW
STATUS. En este caso se mencionan
Unicamente las variables relacionadas con el
buffer de claves:

key_reads 16525182
Key_write_requests 303516563
Key_writes 152315649

Estas cuatro variables dicen mucho sobre el
rendimiento del baffer de claves de MySQL.
Cada vez que MySQL sea capaz de leer una
clave (o indice) del buffer de claves (en vez de
ir a disco), incrementard automaticamente el
valor de key read requests. Si MySQL ha de
leer la clave del disco porque no estaba ya en
la caché, incrementard key_reads. La misma
l6gica se aplica para las escrituras de disco.
Sabiendo esto, podemos calcular la eficiencia
(o hit rate) para el buffer de claves.

Usando una féormula como:

100 - ((Key_reads / Key_read_requests) * 100)

SHOW STATUS LIKE 'Key%'

Key_read_requests 3844786889

Podemos obtener un porcentaje que
representa como a menudo es capaz MySQL
de leer las claves directamente de la caché en
vez de irse a disco. Cuanto mas cerca esté el
valor de 100, mucho mejor. Usando los
nimeros de arriba, se tiene un hit rate de
cerca del 99.57 por ciento. Generalmente,
suele ser una buena idea mantener este
porcentaje por encima del 90 por ciento. A fin
de cuentas, de lo que se trata, es de tener
una mejora medible del rendimiento de
MySQL.

Observando los nimeros de rendimiento del
sistema

Monitorear los cambios de rendimiento en
MySQL es solo una parte de la labor, también
es necesario ver qué es lo que estd pasando
desde el punto de vista del sistema operativo,
ya que como cualquier otra aplicacion, esta a
merced de lo que el sistema operativo quiera
permitirle hacer, asi que es importante que se
mantenga una vista global sobre toda la
actividad del sistema operativo.

Se debe tener una idea de la actividad actual
del sistema y caracteristicas del rendimiento
de MySQL antes de empezar a hacer pruebas.
Sin una base para la comparacion, realmente
no se sabrd como ha cambiado el impacto de
MySQL en el sistema. Finalmente, cabe
mencionar que Unicamente se ha descrito
una minima parte de lo que representa el
rendimiento en el lado del servidor para
MySQL. EI manual de MySQL contiene
muchas otras ideas sobre cémo incrementar
el rendimiento de MySQL y monitorizar los
progresos.
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Pasar Drupal 4.6.X a 1s0-8859-1

Autor:Jose Angelini
joseangelini@argentina.com
Pais: ARGENTINAE]

de lenguaje es.po. Para ello desde una consola de comandos, en Linux
basta con ejecutar

Una de las caracteristicas mas
sobresalientes de Drupal, a mi entender
al menos, es su versatilidad.

Sin embargo en lo referente a la
seleccion del sistema de caracteres
(charset) ésta se dejo de lado ya que no
existe una forma de seleccionar el
mismo, pudiendo utilizar tan solo UTF-8.

e 0

Cuando me vi obligado a utilizar una tabla conteniendo datos
en 1SO-8859-1 e imposibilitado de modificar el charset de la
misma, lo primero que hice fue aplicar las funciones que PHP
tiene para convertir texto a UTF-8 las que por desgracia no me
dieron un resultado satisfactorio. Opté entonces por cambiar el
charset que Drupal utiliza lo que logré luego de una serie de
modificaciones y pruebas.

Detallo la manera de hacerlo en tres pasos:

1. Pasos
1.1. Madificacion del archivo common.inc

El archivo common.inc se lo encuentra en el directorio includes,
en el mismo existen dos instrucciones en las que se declara el
charset y es necesario modificar:

En la linea 59, en la funcién drupal_get html_head. En la
misma se define el charset mostrado en la pagina.

# iconv -f utf8 -t is0-8859-1 es.po -0 es-is0.po

Este comando generara un nuevo archivo llamado es-iso.po. El
archivo es el resultado de la conversion del archivo es.po a ISO-8859-
1. Ahora no queda mas que agregar el lenguaje espafiol e importar el
archivo es-iso.po para el mismo. Es preferible agregar nuevamente el
lenguaje en caso de ya tenerlo instalado debido a que, al menos en
mi experiencia, importar lo sobre uno ya existente no logra
sobrescribir la informacion almacenada.

1.3. Madificacion del archivo user.module

Cuando un usuario se registra 0 pide una nueva contrasefia, en
general, se envia un mail para lo cual estd definida la funcidn
user_mail en la linea 434 del archivo user.module. En la misma se
llama a la funcién mail de PHP del siguiente modo

return mail(

$mail,

mime_header_encode($subject),

str_replace("\r", ’, $message),

"MIME-Version: 1.0\nContent-Type: text/plain; charset=UTF-8;
format=flowed\nContent-transfer-encoding: 8Bit\n" . $header

)

Los valores pasados a la funcion mail estan codificados, después de
las modificaciones aplicadas, en 1S0-8859-1 es necesario, en
consecuencia, convertirlos a UTF-8. Se puede usar la funcion
utf8_encode [1] de la siguiente manera:

$output = "<meta http-equiv=\"Content-Type\"
content=\"text/html; charset=utf-8\" />\n";

En la linea 1874, cuando llama a la funcion drupal_set_header.
En esta funcién se setea el charset enviado al navegador
cuando éste lo requiere.

drupal_set_header('Content-Type: text/html;
charset=utf-8");

$mail_m = utf8_encode($mail);

$subject_m = utf8_encode($subject);
$message_m=utf8_encode($message);

$header_m = utf8_encode($header);

return mail(

$mail_m,

mime_header_encode($subject_m),

str_replace("\r", ”, $message_m),

"MIME-Version: 1.0\nContent-Type: text/plain; charset=UTF-8;
format=flowed\nContent-transfer-encoding: 8Bit\n" . $header _m

)

En estas declaraciones hay que cambiar utf-8 por iso-8859-1
1.2. Convertir el archivo de traducci6n al espafiol

Si esta utilizando el paquete de lenguaje espafiol y ha aplicado
los cambios indicados en el apartado anterior seguramente
notara caracteres indescifrables en el mend o en las
explicaciones que traen los modulos traducidos. Para corregir
ese problema es necesario cambiar la codificacion del archivo
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2. Conclusiones

Es preferible no cambiar el charset que Drupal usa, salvo que no
quede otra alternativa, en tal caso los pasos enumerados son una
guia para hacerlo. Particularmente no he encontrado hasta el
momento algln otro punto de mejora, existiran seguramente, en caso
de notar alguno 0 necesitar ayuda adicional
puede enviarme un mail a mi direccién:

Referencias: [1] PHP Manual http://ar.php.net/utf8/_encode
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Programacion XML con .NET

XMLy .NET
Nombre: BORIS ) ] _ .

Pais: PERUIEE ¢Alguna vez ha tenido la necesidad de que su programa interactué
’ con informacién de configuracién u otro tipo de datos grabados
por el mismo sistema? (como la configuracién para cada usuario,

Experiencia laboral: desarrollador preferencias, referencias a archivos, etc.), una forma de resolver
Independiente esto es mediante archivos planos, otra forma es creando archivos
Conocimientos: VB6 ,VB.NET, C # planos tipo .ini (que contienen informacién con formato), a los
Macromedia, SQL 7.0, SQL 2000 cuales hay que darles un tratamiento adecuado para grabarlos y

recuperarlos.

Una opcion igual de valida es la utilizacion de archivos XML,
aprovechando el soporte que nos das el .Net Framework. En él se
encuentra una jerarquia de clases para el tratamiento de archivos
XML como detallare mas adelante.

Pero, ¢qué es XML?, son documentos estructurados para el manejo
de informacién, estos datos estan contenidos en formatos que son
autodefinidos por medio de “etiquetas”. Para mayor detalle al
respecto puede consultar a wikipedia:
http://es.wikipedia.org/wiki/XML .

Un Ejemplo que llamaremos “probar.xml”:
Queremos los datos contenga el nombre de un usuario y correo
respectivos.

<?xml version="1.0" ?>

<listaNombres>

<usuario>
<nombre>jose</nombre>
<mail>jose@jose.com</mail>

</usuario>

<usuario>

<nombre>pedro</nombre>
<mail>pedro@pedro.com</mail>

</usuario>

<usuario>
<nombre>pablo</nombre>
<mail>pablo@pablo.com</mail>

</usuario>
</listaNombres>

Algo a tener en cuenta sobre los documentos XML es que estos
deben estar bien formados y ser validos. Un documento esta bien
formado si todas las Etiquetas de apertura cuentan con sus
respectivas Etiquetas de cierre, cuenta con un solo elemento raiz
en el cual estan incluidos todos los demas.

¢Como maneja Net los documentos XML? .Net Framework
maneja los XML a través del namespace (jerarquia ldgica de clases,
agrupadas por temas en comin) System.Xml, que contienen clases
disefiadas para tareas de escritura, lectura, conversion entre otras.
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A continuacién muestro el ambito relacionado con XML que
conforman System.XML:

System.Xml

- Xm\\riter - XmINode

- Xm|Reader - XmlDataDocument
- XmIDocument - XmlElemnt

Para leer de manera secuencial un documento XML, esto es
nodo a nodo y elemento a elemento, tenemos a nuestra
disposicidn las clases derivadas de XmIReader:

XmIReader

- XmlTextReader

- XmlValidatingReader
- xmlINodeReader

En la gréfica se muestra la interaccién de las clases del
namespace System.Xml con un documento XML:

XmiTextWriter }
L)

XmiReader

{ H |
XmiTextReader XmiNodeReader

XmiValidatingReader
A continuacion construiremos un ejemplo de lectura en
vb.Net, con salida en la consola (pantalla), de un archivo XML
tomando como referencia el ejemplo anterior ( “probar.xml”) :

‘Nota: "<{0}>", lector.Name => lo utilizamos para dar el formato de
salida del tipo: < nombre_de_la_etiqueta >
End Module

Como puede ver con las clases derivadas de XmlIReader es posible
recuperar la informacion contenida en un documento Xml, pero en
ningun caso facilita mecanismos para modificar el contenido de los
nodos, eliminar, 6 afadir elementos.

Para ello existe mecanismo como la clase XmIDocument, esta clase
permite al documento Xml estar en memoria (genera un arbol
jerarquico, compuesto por los nodos y elementos) y ofrece
facilidades de navegacion, lectura, modificacion.

XmlIDocument cuenta con Propiedades y métodos importantes para
nuestros fines:

- DocumentElemento => obtendremos el primer elemento, el que
representa la raiz de todos los demas

- NodeType => Contiene el tipo de Nodo.

- Value=> El valor de Nodo

- ChildNodes=> Recupera la lista de nodos hijos del nodo actual

A continuacién construiremos un ejemplo que permite modificar el
Archivo  “probar.xml” anteriormente creado y grabar las
modificaciones en un documento llamado “nueva_pruebaxml” con
salida en la consola (pantalla) para ello hago uso de XmIDocument:

Imports System.Xml * Espacio de nombre que se va utilizar
Module Modulel
Sub Main()
' Obtenemos el documento XML desde el archivo, que se
encuentra en el sub directorio "Bin" del proyecto
Dim lector As New XmlTextReader("probar.xml")
While lector.Read() * recorre todo el documento
Select Case lector.NodeType
Case XmINodeType.Element ' Si es un elemento
Console.Write("<{0}>", lector.Name)
Console.WriteLine() 'salto de linea
Case XmINodeType.Text ' Si es un texto
Console.Write(lector.Value) 'Imprime el

valor
Case XmINodeType.EndElement * Si es el final del
elemento
Console.Write("</{0}>", lector.Name)
Console.WriteLine() 'salto de linea
End Select
End While

Console.WriteLine() 'salto de linea
lector.Close() ' cerramos el lector
End Sub

Imports System.Xml
Module Modulel
Sub Main()
Dim documento As New XmIDocument
Dim nodo As XmINode
Dim mynombre, mycorreo As String
documento.Load("probar.xml") ' Documento XML desde el archivo, que se
encuentra en el sub directorio "Bin" del proyecto
For Each nodo In documento.DocumentElement.ChildNodes
" Recorrer los nodos
If nodo.Name = "usuario" Then ' si el nodo se llama captura
los nodos hijos de este
mynombre = nodo.ChildNodes(0).InnerText 'La
recuperacion es ordenada, ChildNodes (0 ), ChildNodes (1)
mycorreo = nodo.ChildNodes(1).InnerText
End If
If mynombre = "pedro” Then ' Aqui se va modificar un dato,
si es igual a "pedro" se va modificar por "Pedrito"
Console.Write("antes su nombre era =>" &
mynombre)
Console.WriteLine()
mynombre = "Pedrito”
nodo.ChildNodes(0).InnerText = mynombre ' Aqui se
pasa el nuevo valor al nodo en cuestion
End If
Console.Write("nombre: " & mynombre & " correo: " & mycorreo)
Console.WriteLine()
Next
documento.Save("nueva_prueba.xml") '‘Aqui se guarda las modificaciones en
otro archivo
End Sub
End Module
............. Mas adelante mostrare como crear un documento Xml desde Net
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Como hacer drag and drop usando

javascript

Autor:mandm
mandm_mini@hotmail.com
Pais: MEXICO[EEN

JavaScript

Més de alguna vez nos hemos encontrado con una pagina que
use drag and drop, por lo que me di a la tarea de hacer una
pequefa clase muy til y éficaz.

Para hacer esto vamos a usar dos archivos.

archivo.html

<html>
<head>
<script src="drag.js"></script>
</head>
<body>
<div id="drag" onmousedown="js_drag(event,this)"
style="width:300px; font-family:trebuchetms,arial,sans-serif;font-
size:11px;position:absolute;top:100px;left:100px;
cursor:move;background-color:#ccc;">Hola<br><br></div>
</body>
</html>

drag.js

/I Compatibilidad con el innombrable engendro de mocosoft
var is_ie = navigator.appName == 'Microsoft Internet Explorer’;
/I Compatibilidad con Opera

var is_op = navigator.appName == 'Opera’ ? true : false;

/I Compatibilidad con firefox o netscape

varis_ns = lis_ie && lis_op ? true : false;

// Funcién principal....

/~k

Esta funcion require dos parametros

el primero de ellos (e) es el evento

el segundo es el elemento sobre el que se desea arrastrar y
soltar.
*

function js_drag(e,elemento)
{

/I Por situaciones de compatibilidad para ns es 'e' suficiente, en
cambio para IE e no basta sino window

/I alin no entiendo ¢por qué? acaso no se supone que TODO se
basa en el objeto window 8-)

e|lwindow.event;

var e = g;

/I Creamos un nuevo Objeto

var Obj = new Object();

/I Obtenemos el tag BODY, ( siempre hay uno de esos )...

var body = document.getElementsByTagName('body")[0];

/I El z-index ( el arrange , Hasta al frente, Hasta el fondo etc.. )

Obj.zl = 0;

/I Ahora, el argumento 'elemento’ puede ser un objeto o bien una
id del elemento

/1 es decir js_drag(event,this) 6 js_drag(event,'id')

Obj.Elemento = typeof(elemento) == 'object’ ? elemento :
document.getElementByld(elemento);

/I Esta funcidn obtiene la posicion en la que esté el elemento
HTML.
js_position = function(ly,x,y)
{
/*
Si es IE u Opera sumamaos:
clientX ( que es la posicién del raton en la ventana )
document.documentElement.scrollLeft ( qué es la posicidn
del mouse en el elemento )
body.scrollLeft ( que es el scroll que se le ha dado a la pagina
)

Si es ns ( firefox, netscape, etcétera, )
S6lo sumamos la posicién del raton en la ventana y el scroll
que se le ha dado a la pagina.

*/

X = is_ie||is_op ? e.clientX +
document.documentElement.scrollLeft + body.scrollLeft : e.clientX +
window.scrollX;

y = is_ie||is_op ? e.clientY +
document.documentElement.scrollTop + body.scrollTop : e.clientY +
window.scrollY;

// Guardamos la posicion 'x' y 'y" inicial del elemento en una
variable ( contando el scroll ).

Obj.startX=x;

Obj.startY=y;

/I Guardamos la posicion 'Left' y 'Right" inicial del elemento en
una variable ( sin contar el scroll ).
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Obj.startL=parselnt(Obj.Elemento.style.left,10);

Obj.startT=parselnt(Obj.Elemento.style.top,10);

Obj.startL=isNaN(Obj.startL) ? O : Obj.startL;

Obj.startT=isNaN(Obj.startT) ? 0 : Obj.startT;

/I Aumentamos el z-index del objeto para enviarlo hasta el
frente (‘aunque para IE esto no significa NADA )

Obj.Elemento.style.zIndex = ++0bj.zl;

/*
js_addEvent() es una funcién propia, que afiade al
primer argumento en este caso ‘document’
una funcion en este caso 'startdrag' que se ejecuta cada
segundo argumento en este caso ‘mousemove’
*/
js_addEvent(document,'mousemove’ startdrag);
/I mouseup para cuando se 'suelte' el elemento
js_addEvent(document,'mouseup',enddrag);
/I keypress para cuando se presione una tecla o se haga
click por cuestiones conocidas
/I ¢ realmente necesito explicar que es por IE ?
js_addEvent(document,'keypress',enddrag);

/I Ahora prevenimos que los eventos que acabamos de
agregar se ejecuten inmediatamente

if(is_ie){ e.cancelBubble = true;
false; 7} else

{

e.preventDefault();
}
3

startdrag = function(e)
{

/[ Esto ya lo expliqué arriba...

var x, ;

e|levent;

X = is_ie||is_op ? e.clientX +
document.documentElement.scrollLeft + body.scrollLeft :
e.clientX + window.scrollX;

y = is_ie|lis_op ? e.clientY +
document.documentElement.scrollTop + body.scrollTop :
e.clientY + window.scrollY;

e.returnValue =

/I Sumamos las posiciones guardardas y las actuales y ésa
es la posicion actual ( a donde debe moverse )

ILeft = ( Obj.startL + x - parselnt(Obj.startX) );

ITop = ( Obj.startT + y - parselnt(Obj.startY) );

/l'js_moveTo esta funcién cambia la posicion del elemento

cambiando el estilo css presizamente 'top' y 'left’
js_moveTo(Obj.Elemento,ILeft,ITop);

Dudas y/o sugerencias al cddigo gracias!!

18
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/I Esto también lo expliqué arriba...
if(is_ie){ e.cancelBubble = true; e.returnValue = false;
{
e.preventDefault();
}
3

enddrag = function (e)
{ // Cuando se deje de arrastrar entonces eliminamos los
eventos que ya no nos sirven.
js_detEvent(document,'mousemove’,startdrag);
js_detEvent(document,'mouseup’,enddrag);

b

/I Aqui inicializamos el arrastrar y soltar....
js_position(Obj.Elemento,e.clientX,e.clientY);

Yelse

js_moveTo = function(element,Left,Top)
{
element.style.left = Left + "px";
element.style.top =Top + "px";

3

// Funcién que agrega los eventos
js_addEvent = function(Layer,eventype,func)

/I addEventListener,attachEvent son propiedades para agregar
funciones a eventos
if(is_ns)
Layer.addEventListener( eventype, func, true );
else if(is_ie)
Layer.attachEvent( "on" + eventype, func );
else
/l Opera simplemente lo usa como un array.
Layer[ "on" + eventype ] = func;

b

/I lgual que la funcion de arriba sélo que aqui quitamos las
funciones a los eventos.
js_detEvent = function(Layer,typef,func)

{
if(is_ie)
Layer.detachEvent("on" + typef, func);
else if(is_ns)
Layer.removeEventListener( typef, func, true);
else
Layer["on" + typef] = null;
)3
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formulario simple en Win32

Como hacer un formulario simple en
Win32 con Visual Studio 6 y Visual

C++

Autor:landanohr

landanohr@hotmail.com
Pafs: ESPANAED

Personalidad: Depende del momento: conciso, aplicado,
atento,.. o estrovertido, friki e incluso chiflado... | Nivel de
estudios: Licenciatura o profesional | Area de estudio: Ingenieria
en Informética | Objectivo(s): A corto plazo seguir mejorando en
mi profesion. ¢Algun dia? Entrar en el desarrollo y programacion
de juegos. | Meta(s): ¢Hay alguna verdadera meta en la vida que
no sea la  felicidad? |  Experiencia  Ilaboral:
[febrero 2005 - agosto 2005] en practicas realizando tareas de
programacion de aplicaciones web usando Java, JavaScript,
scriplet, JSTL, Struts, Postgre y Torque principalmente. [agosto
2005 - Mayo 2006] lo mismo, pero con rango de programador
Junior y ademas algo de Oracle, Hibernate y xml. [Mayo 2006 -
Junio 2006] ahora estoy con mis primeros pinitos en Cocoon...
[Junio 2006 - ] Se acah6 el Cocoon, vuelvo con Java, JDBC y
Oracle | Actividades: Aparte de trabajar, rolear con los colegas
(Elric), WoW, Guild Wars | Conocimientos:
Referentes a lenguajes de programacion: - C, C++, con uso de
las MFC , C#, con conocimiento avanzado en aplicaciones de
escritorio ,Java, JavaScript, scriplet, JSTL, Struts, Hibernate ,
VBasic, VBScript , HTML, CSS, XML, XSLT, XUL , ASP, ASP.Net ,
Corba , SQL, Oracle, PostgreSQL , Otros: Lisp, Clips, Prolog,
Other, Mace, OCL, ABAP 4

Buenas de nuevo, vamos a volver a las aplicaciones Win32 con
Visual C++ con un ejemplo algo més complejo que el anterior...
Por si no lo habéis visto, antes de leer este articulo os
recomendarfa dar un vistazo a este otro: "Como hacer una
aplicacién Win32 con Visual Studio y Visual C++", del que
basicamente éste es la segunda parte.

Volviendo a lo importante, lo que vamos a hacer es un pequefio
formulario para ver el funcionamiento de los controles basicos...
y alguna otra cosa mas.

Requisitos: tener una leve idea de como se crean aplicaciones
Win32 en Visual Studio con Visual C++, y como es normal, el
Visual a mano...

Pasos: como es de prever este apartado es mas extenso, asi que
vamos por partes...
1-. Creaci6n del proyecto

En el articulo anterior hemos visto que podemos crear una
aplicacién con una ventana de forma bastante simple, la aplicacion
“Hello World”, y continuar a partir de ahi. Pues bien, en este caso
€s0 No nos interesa, ya que queremos que la ventana principal de
nuestra aplicacién sea un formulario (tipica ventana gris con
controles), y no una ventana blanca como laque tendriamos en el
caso anterior.

Vamos a crear por eso la aplicacion desde cero, y ya de camino
vemos como hacerlo. Empezamos: archivo -> nuevo -> proyecto,
elegimos aplicacion Win32 y ponemos el nombre que queramos, por
ejemplo “Formulario Simple”. Damos OK y elegimos una aplicacién
Win32 simple. De esta forma hemos creado una aplicacion con
varios ficheros, uno de ellos “Formulario Simple.cpp”, que serd al que
demos contenido.

Lo que queremos hacer es que al ejecutar la aplicacion aparezca
nuestro formulario, y para ello necesitamos incluir algun cddigo,
pero antes hemos de crear el formulario.

2-. Creacion del formulario

Antes incluso hemos de hacer algo mas: crear el archivo de recursos.
Para ellos insertamos un nuevo archivo en el proyecto: archivo -
>nuevo -> script de recursos, ponemos el nombre adecuado,
“Formulario Simple” y ok (aseguraos de que el archivo se va a incluir
en nuestro proyecto). Una vez hecho esto aparece una ventana
abierta, la cerramos y volvemos a abrir el archivo de recursos
(Formulario Simple.rc). Tenemos entonces una vista de recursos
como la de la aplicacién anterior, solo que vacia.
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g

&= Aplicacion Win32 resources
|- [ Accelerator

|- (L] Bitmap

(-] Dialog

El [ lzon

(2 Menu

(L1 String Table

= Formulario Simple resources

Mo Resources

() -

B8 ClassView i'gl Resourcetiew 1 é‘] Filetiew

Ya iremos incluyendo los recursos que nos hagan
falta...Empezaremos por el cuadro de diadlogo: segundo boton
sobre el texto marcado-> insertar -> didlogo -> nuevo y... ya
tenemos nuestro didlogo. Quitamos los botones, cambiamos el
nombre para que sea un poco mas identificativo y listo.

=3 Apleacion Wind2 iesauces
#1_1 Acceleralon
- Bimap
% ] Dislog
% |20 lean
+ 10 Menu
|1 String Table
= 424 Formulasio Simple resowrces *
= {24 Dialng
=/ MALOGD_PRINCIPAL

Dialog Properties

4T Feouce |

1o |EEMNERNEEIEET v | Freview

Language: [Sparish (Modem| )

oo [

.8 Classii | TR

Bueno si, es un poco soso, pero ya lo arreglaremos mas
adelante, ahora lo que queremos es que se muestre.

3-. Mostrando nuestro formulario

Lo primero, incluimos #include "resource.h", para que reconozca
los recursos y los podamos usar.

Como ya vimos en el otro articulo, hace falta un manejador
para el formulario, que sera el encargado de responder a las
acciones que hagamos en el mismo, como pulsar un botén o
escribir texto. Por esto mismo incluimos un manejador escueto
(antes de WinMain), que iremos completando a medida que lo
necesitemos:

formulario simple en Win32 con Vis

}

break;

}
return FALSE;
b5

S6lo tratamos dos eventos, el de creacion WM_INITDIALOG, para
permitir que se cree el cuadro, y el de cierre IDCANCEL, para destruir
el didlogo, ya que sino no podriamos salir de la aplicacion.

Ademés hemos de incluir en WinMain (que es el método inicial de la
ejecucion, al igual que el main en una aplicacion de consola) el
codigo necesario para la creacion del cuadro de dialogo:

int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hinstance,
HINSTANCE hPrevinstance,
LPSTR  IpCmdLine,
int  nCmdShow)

{
return DialogBox(hInstance, (LPCTSTR)DIALOGO_PRINCIPAL, NULL,
(DLGPROC)Manejador);

}

LRESULT CALLBACK Manejador(HWND hDIg, UINT message, WPARAM
wParam, LPARAM IParam)
{
switch(message)
{
case WM_INITDIALOG:
return TRUE;
case WM_COMMAND:
if(LOWORD(wParam) == IDCANCEL)

EndDialog(hDIg, LOWORD(wParam));
return TRUE;

20

Donde los parametros pasados al método DialogBox (que crea el
cuadro de diélogo) son:

hinstance-> Manejador de la aplicacion
(LPCTSTR)DIALOGO_PRINCIPAL-> Cuadro de didlogo que ya hemos
creado en recursos

NULL-> En principio ventana padre, pero como no queremos
ninguna, nulo

(DLGPROC)Manejador-> Método que maneja los eventos del cuadro
de dialogo

Ejecutamos la aplicacion y:

#include "stdafz h”
#include "resource h"

LRESULT CALLBACK Manejador(HWND hDlg, UINT message, WPARAMN wParam., LPARAN IParam
switch (message)
caze WM I
retur
casa WM_C]
if (I
L
E
x|
¥
break]
}
return FALSE:
}
int APIENTRY VinMain(HINSTANCE hlnstance.
HINSTANCE hPravinstance,
LPSTR 1pCndLine,
int nCndShow )

return DialoaBox(hInstance, (LPCTSTR)DIALOGO_PRINCIPAL. NULL. (DLGPROC)Manes.

4-, Primeros controles

Pues bien, ya mostramos el formulario, asi que va siendo hora de
empezar a meterle contenido... Vamos ha hacer varias cosas:

- Cambiamos el nombre del formulario
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Dialog Properties

4 P Geneal ] Stles | MoreSiyles | Eutended Sles | ¥ [T]3]

1D [DISLOGD_FAINCIPAL | Coptor: [HDIETOSTRS
Forl name: M5 Sans Serif Meris ﬁ

Fontsee: 8

Fod. | ¥Poe [0 YPes [0 Clowrwe [

- Metemos un cuadro de texto

M Formulario Simple X

= e " i
= E dit =

- L a |

Edit Properties
1 Stles | Extended Styles |

1D: IIDC_TEXT OENTRADA - I

; ¥ Yighle ™ Group I HelplD
3 ™ Disabled ¥ Tab stop

Push Button Properties

: % General | Stles | EstendedSules |

1D: [IDC_CALCULARSALIDA | Capfior:  |Pulsar

- ¥ Vigible ™ Group ™ HelplD
w0 I Disabled ¥ Tab stop

- Un nuevo campo de texto

formulario simple en Win32 con Visual Stud

42§ Germial  Syle: | Enierded Syle: |

Al et I Hoiizontal seiol I~ 75 ¥ Border
Leit = AoHSwol [ Mo hide sslection [ Lppercass

W Muliine @ Wetedsool [ DEMgomven [ Lowsrcass
I Humber T AwoVSeol [ Wantietun ¥ Readgny

B ® Gewd | Stk | EdendedStles |

| P [N -
| ¥ vigbe I Group ™ HeblD
1 T Diegbed W Tabstop

- Por Gltimo ponemos algun texto estatico y ordenamos un poco la
pantalla

T T T T
=3

3 = Formulario Simple

1- Intraduce un texdto en el cuadro superion  |Edit

2-. Pulsa sobre el bobdn

2 H | 3 Observa el resulada obierido _mea;l

Edit

Muy bonito, pero ahora viene la parte complicada (bueno, esperemos
que no sea tanto), dar funcionalidad a los controles. Pero primero
vamos a ver lo que queremos hacer: tenemos un texto de entrada, en
el que el usuario introducira un texto; también tenemos un texto de
salida (un cuadro de texto de s6lo lectura) en el que pondremos un
texto dependiendo del texto introducido por el usuario. ¢Cuando?
Pues cuando se pulse el botén.

Manos a la obra pues. Como ya vimos en el otro articulo, para
responder cuando se pulse un botdn lo que tenemos que hacer es
incluir un manejador para los eventos y hacer lo que queramos
cuando se pulse el botdn.

Por si no os acordais ya pusimos un manejador para nuestro
formulario, el método

LRESULTCALLBACK Manejador(...)

Ademas, como ya sabemos, para controlar las pulsaciones de
botones sélo tenemos que incluir el codigo conveniente dentro de
caseWM_COMMAND:

elseif(LOWORD(wParam) == IDC_CALCULARSALIDA)
{

/* lo que queramos hacer cuando se pulse el boton*/

¥

¢Qué vamos a hacer? Eso seglin querais, en mi caso voy a hacer un
Cifrado César del texto introducido (sustituir cada letra por la
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correspondiente en el abecedario a varias posiciones despueés).
Tras un tiempo obtendremos el codigo que queramos, en mi
caso quedaria:

case WM_COMMAND:
if(LOWORD(wParam)== IDCANCEL)

EndDialog(hDIg,LOWORD(wParam));
return TRUE;

}
else if(LOWORD(wParam) == IDC_CALCULARSALIDA)
{
/* cogemos el texto de entrada*/
LPTSTR entrada = new char[200];
/* al método le pasamos el item que representa el cuadro de
texto,
la variable donde queremos meter la cadena (ya inicializada),
y la longitud méaxima de la cadena.*/
GetWindowText(GetDlgltem(hDlg, IDC_TEXTOENTRADA),
entrada, 200);
/* calculamos la salida*/
LPTSTR cadena = new char[400];
LPTSTR aux = "Cifrado César del texto introducido: \r\n--------
-=-\r\n\r\n";
int tam;
int i;
int longitudCifrado = 5;
for(i= 0; true; i++)
{
char caracter = aux(i];
if(caracter |="\0")

cadena[i] = caracter;
}
else
{

tam = i;

break;

}

}
for(i = 0; i < 200; i++)
{
int caracter = entrada[i];
if(caracter !="\0' && caracter !'="")
{
/* tratamiento para convertir sélo las letras permitidas
a-z, A-Z*/
if(caracter > 63 && caracter < 92)

[*A-Z %
caracter =(caracter - 65 + longitudCifrado)%26 +
65;
cadena[tam+i] = caracter;
else if(caracter > 96 && caracter < 123)
{
Fa-z*
caracter = (caracter - 97 + longitudCifrado)%26 +
97,
cadena[tam+i] = caracter;
}
else
{
[* caracter invalido*/
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cadenaftam+i] ='_";
3
b
else if(caracter =="")
cadenaftam+i] =",

else

cadena[tam+i] = caracter;
break;
}
}

/* ponenos el texto correspondiente en la salida*/
SetWindowText(GetDIgltem(hDlg, IDC_TEXTOSALIDA), cadena);
return TRUE;

}

break;

}
5-. Ailadiendo un control mas

Dado que ya tenemos un primer formulario vamos a incluir un
control més para dar més funcionalidad. En el cddigo que he
introducido (ya se que es un trufio, pero bueno...) tenemos una
variable, longitudCifrado, que se pone por defecto a 5; este valor
representa la longitud de cifrado, podriamos hacer que fuera
dinamico. Lo podemos hacer con una barra de scroll, de forma que
seleccionemos el desplazamiento en ella.

Comenzamos insertando una barra de scroll y al lado un texto
estatico, donde pondremos el valor que tiene en cada momento la
barra.

2., Pulza sobre &l botan

Scroll Bar Properties

3 Observa ol iesultado obten| 8 % General | Styles |

— 1D [iDC_LCIFRADD] =
W Wible ™ Group " Hep1D
I Disabled ™ Tab stop)

Scroll Bar Properties

4 R Geneal  Siyles |

sy I - |

1+ Infroduce un testo en el cuadio superior |Edt

2 Pulsa sobre el botén

| 3. Dbservaclroubada cbten| 3 B Genes | Suies | Evtended Sules |
=i o 10: [ioc_oFRADD =] Gapion: [T
2 ¥ Vigble ¥ Group I HepID
B [ Dissbled [ Tabstop
_: LN ]
: A LI
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return TRUE;
Lo ordenamos un poco, minimizamos el tamafio del scroll, }
ponemos algun texto estatico mas y quedard mas o0 menos asi:

6-. Punto y seguido

=0

| 1+ Intiodice un testo en el cuadka spsicr [Edi 3 Por Gltimo vamos a afiadir un botén para salir, pero lo vamos a hacer
| P emekmaas 4| ¥ tongtud: 1 : de tal forma que no tengamos que tocar el codigo. Veamos:
© 3 Pulza sobre el botdn

| 4 Observa el resubado oblerid e : B Formulario Simple

= Edit o 1: Inbroduce un texto en el cuadro supence |Edil

2+ Selecciona b longitud de o

Fus‘h Button Properties
3 Pulsa sobre el botén 4 R Gene [ Styles | Estended Syles |

4 Observa el resultado obleny =
Salir

i Edi W Vigible ™ Growp ™ HelpiD
i z I Dissbled ¥ Tahatop

Vamos ahora a da la funcionalidad. Lo primero que tenemos que
hacer es modificar el valor del texto estatico que nos dice la
longitud de cifrado cuando se desplace la barra; lo tendremos
que hacer capturando el evento correspondiente en el
manejador.

Con el identificador que hemos puesto al botén nos aseguramos que
El evento que se provoca cuando movemos la barra de scrolles  al pulsarlo el manejador lo controla como si se pulsase la X de cierre.
WM_HSCROLL, asi que tendremos que incluir el nuevo case  Bueno, por ahora lo vamos a dejar aqui, que tanta letra cansa...
para la ocasion, ademas tendremos que modificar el case  espero que os sea de utilidad.
correspondiente a la inicializacion para establecer el rango de
desplazamiento del scroll, y tendremos que hacer global la  Si tenéis alguna duda, sugerencia o comentario, ponedlo aqui abajo
variable longitudCifrado 0 bien mandadme un mail a landanohr@hotmail.com

int longitudCifrado=1;
éése WM_INITDIALOG:

/* marcamos el rango desde 1 a 50 */
SetScrollRange(GetDIgltem(hDlg, IDC_LCIFRADO), 0, 1, 50, true);
return TRUE;

}
case WM_HSCROLL:
LPTSTR salida = new char[5];

/* dependiendo de la flecha pulsada aumentamos o disminuimos el
valor,
siempre dentro del rango*/
if(LOWORD(wParam) == SB_LINEDOWN)
{

if(longitudCifrado < 50)
longitudCifrado++;

}
else if(LOWORD(wParam) == SB_LINEUP)

if(longitudCifrado > 1)
longitudCifrado--;
}

/*y mostramos el valor como contenido del texto estatico*/
_itoa(longitudCifrado, salida, 10);
SetWindowText(GetDIgltem(hDlg, IDC_CIFRADO), salida);
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Creacion de Graficos en iReport

Cristébal Vizquez
MEXICOEN

Area de estudio: Sistemas de cémputo,
Electronica

Experiencia Iaboral: Programador Java - Mapfre
Tepeyac.

Experto en: Swing, Analisis y disefio, modelado
de sistemas con UML
Actividades:

Conocimientos: Programacion en lenguajes de
alto nivel: C,C++, Java(J2SE). Programacion en
ensamblador: Intel, Motorola,
Microcontroladores. Otros: Html, SQL, XML,
Andlisis y disefio de Sistemas digitales.
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JasperReports no maneja directamente gréaficos: estos deben
crearse independientemente como iméagenes, incluso
utilizando una de las numerosas librerias de cédigo libre
disponibles para la creacion de graficos. La imagen producida
serd mostrada usando un componente de imagen. La idea es
realmente simple, pero la creacion de un gréafico en tiempo de
ejecucion requiere de un buen conocimiento de la
programacién de JasperReports, y muchas veces es necesario
utilizar scriptlets capaces de colectar los datos que se
mostraran en el grafico.

A partir de la version 0.4.0, iReport proporciona una
herramienta para simplificar la construccion de un gréfico.
Esta herramienta permite crear un gréfico configurando
propiedades y datos principales que seran vistos de manera
simple por el usuario final.

La creacion de un gréfico se basa en una libreria muy
conocida de codigo libre llamada JFreeCharts desarrollada por
David Gilbert de Object Refinery Limited. iReport soporta por
ahora solamente un pequefio nimero de tipos de graficos
presentados en JFreeCharts, y pueden modificarse
solamente algunas de las propiedades del grafico, pero es
posible adn asi, crear graficos limpios con un gran impacto a
la vista.

Fuente: Documentacion y Tutoriales de iReport en:
http.//ireport sourceforge.net/

Después de la pequefia introduccién, se mostrara la manera
de crear un grafico en iReport.

La version de iReport aqui utilizada sera la 0.5.1, para
versiones mas recientes, la creacion de los graficos puede ser
diferente; deben referirse a la documentacion
correspondiente de su version.

Supondremos que ya se cuenta con una configuracion
correcta del iReport y sus librerias, especialmente la libreria
JFreecharts, la version que se inluye con iReport 0.5.1, es la
jfreechart-1.0.0-rc1.

Ademaés, se necesitara tener configurada una conexion a una
base de datos, y por supuesto datos para poder establecer una
consulta que alimentard con datos al gréafico.

A partir de los datos de las siguientes tablas, se creard el
grafico en cuestion.
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Las tablas  anteriores
muestran las actividades
realizadas en una empresa.

Cada una  de las 5 ericio
actividades se relaciona || jicran g Descripcion
con un solo servicio. Cada | Tipa_servicio E:E::jf'op
actividad pertenece a un Fecha_ter
trabajador, que por Bgorie
Cbservaciones

simplicidad este campo no
se muestra en este disefio
de tablas.

Supongamos que se desea saber cuantas actividades se realizaron
por servicio en un determinado rango de fechas, digamos en un
mes. Se debe proceder a crear la consulta SQL correspondiente
para obtener estos datos, mas aun, podemos reflejarlos
graficamente, la consulta seria como la siguiente:

| D Report query

Feport SGL query \JavaBean Datasource \ JavabBean Ext Datasource \Us_e DataSource Provider \

L]

select Servicios.Tipo Servicio,count (%) As Total
rom Actividades, Servicios
here Actividades. Id3ervicio = Servicios. IdServicio
d Actividades.Fecha ter == #1/5/2005#
d Actividades.Fecha ter <= #$25/53/2005%

Group By Servicios.Tipo Zervicio

La consulta anterior agrupard las actividades realizadas por tipo
de Servicio que se realizaron del 1 de mayo al 25 de mayo del
2005.

El disefio de reporte es el siguiente:

n N\:HI!PIE

FF{Tatal}

T BRI po_Serviciok

new Date()

Phg. " + SUPAGE_NUMBER)+* de " + $V

Total de Actividades: FWEXP_1}

Labell

[Labela |

Label3 -

[

™
L3
ar -
&1 k1 [
= & p—
L ." y 1
i
¥ - -
b A £ = "

-Chart info
Pig 30 T

e

A continuacion debera seleccionar el tipo de grafico deseado, para
este ejemplo seleccionamos el tipo Pie 3D. Oprimir el botén OK y
el componente que contendra al grafico ya ha sido creado, lo que
resta es configurar las propiedades del mismo y los datos que
mostrara.

Haciendo doble click sobre el componente del grafico, se mostrara
la pantalla de propiedades de este, sitlese en la pestafia Chart, a
continuacién oprima el botdn Edit chart properties, deberé
aparecer una pantalla como la siguiente:

Para insertar un grafico en un reporte de iReport, seleccione el
objeto Chart tool de la barra de herramientas de iReport y dibuje
el grafico sobre la seccion summary del reporte:

173 Chart properties i
Chart groperties | Chart dats |
kS
|| ¥ commaon |

Chart title expression
Chart tie fort | <rnd=
Chart il color 000 Ll
Chart ttie posion tow 2l
Chart subtitle sxpression
Chart subittle fort il
Chart subititle color I [0,0,0]
Showy kegend 7
Orlentation Verticst ol
Backcolor E[125,128128] L]
Bachground Alpha (%) 1o
Foreground Alphe (9] |10
Customizer class |

7 PiedD plot :
Depth tactor {013
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En la pestafia Chart properties de esta pantalla, se encuentran las
propiedades que pueden modificarse para el grafico en turno,
como el nombre del grafico, las fuentes, leyendas, ect. Puede dejar
las propiedades actuales por ahora y modificarlas posteriormente.
Ahora centraremos la atencién en la manera de configurar los
datos para el grafico.

Debe situarse en la pestafia Chart data de la pantalla anterior y
enseguida en la pestafia Details. En el apartado Key expression,
coloque el campo $F{Tipo_Servicio} y en el apartado Value
expresion coloque el campo $F{Total}. Estos campos son
precisamente los que se obtienen de la consulta que se establecio
anteriormente, estos a su vez se mostraran en la seccion detail del
reporte.

B Chart properties HEvE

i
Chart propetties " Chart data f

Type of dataset |Pie dataset v

Hey expression

5F{Tipo_Serwvicio}

alue expression
'$F|ﬂTnta1}|

Listo se han configurado los datos que necesita el grafico. Al
compilar y ejecutar el reporte con iReport el resultado puede ser
parecido al siguiente:

les. Senicio de Eléctricos del D.F.

Sesterna de.

ici6n y Martenimiento de Repo

Resumen de Actividades por Tipo de Servicio

Rango de Fechas de 01050005 a 25052005

e e Seradeio’ Iimerg
Asigenda Téenica 16
Irataitac dn 18
IMartenimienta e
Ctie 1
Reporins Emeciales 2

Tatal de Acividades 55

o Asigtenca Técrica |

|Repartes ”
|Espedales = 22 .

[t =28 —————
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Si se desea mostrar el gréafico anterior en tiempo de ejecucion
desde una aplicacion Java, se procede de manera semejante a
€Omo se muestran otros reportes. En este caso deben determinarse
los parametros que se pasaran desde la aplicacion java al reporte,
por lo que la consulta se modifica como se muestra a
continuacion:

B Report query o

Repork SOL query \JavaBean Dakasource \JavaBean Ext Datasource \Use DatasSource Provider \l

‘:elect Servieios.Tipo Servicio,count (*)As Total |
rom Actividades,3ervicios

here Actividades. Id3ervicio = Servicios. Id3ervicio

d Actividades.Fecha ter »>= §P{datel}

d Actividades.Fecha ter <= §F{datei}

‘ Group By Servicios.Tipo Servicio

Lo que se pretende con la consulta anterior, es pasar como
parametros las fechas para las que se desea obtener el total de
actividades agrupadas por servicio.

Para la version 0.5.1 de iReport, solo debe compilarse el reporte
para obtener el archivo Jasper que sera llenado por la aplicacion.
En versiones anteriores o quiza recientes, es posible que se
necesite incluir un scriplet para colectar los datos del grafico.

Contando con el archivo Jasper del reporte, la manera en que se
manda llenar desde una aplicacion Java es la misma que para
otros reportes, como se muestra en el siguiente fragmento de
codigo:

/IRuta de Archivo Jasper
String fileName="C:\\proyecto\\Grafico.jasper";

//Obtner una conexion a la base de datos
conexion = new cConnection();
Connection con = conexion.mkConection();

/IPasamos parametros al reporte Jasper.
Map parameters = new HashMap();
parameters.put("datel”,p_datel);
parameters.put(“date2",p_date2);

/IPreparacion del reporte (en esta etapa llena el disefio de reporte)
/IReporte disefiado y compilado con iReport

JasperPrint jasperPrint =

JasperFillManager fillReport(fileName,parameters,con);

//Se lanza el Viewer de Jasper, no termina aplicacion al salir
JasperViewer jviewer = new JasperViewer(jasperPrint,false);
jviewer.show();

Puede exportar el reportea diferentes formatos de archivo
directamente desde la aplicacién sin pasar por el JasperViewer,
para esto puede referirse a las API's de su version correspondiente.
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Programacion scripts bash

Evelyn Elizabeth L]uitsg Alvarez
evelyneli86 @gmail.com
ESPANAED

Area de estudio: Administracién de sistemas
Informaticos

Experiencia laboral: Reparacion de ordenadores
aparticulares, Clases de informatica a particulares
Experto en: Reparacion de equipos informaticos
Actividades: Estudiar, trabajar un poco y sacar
adelante mis proyectos socio culturales de mi
asociacion (www.lalatina.org)

Conocimientos: Redes; Sistemas operativos
Windows (nivel Alto), Linux (nivel Medio);
Programacion (¢/c++) nivel medio; Diserio de
paginas Web (nivel medio -Alto); Uso de
programas: photoshop, dreamweaver, virtual dj,
atomix, office...etc

Los scripts son simples ficheros de texto que contienen una serie
de drdenes. Se pueden hacer con un editor vim.

#/bin/bash  identifica el fichero como un script; en el
programa intérprete para la ejecucion.

#comentario
Si se crea un script hay que asegurarse de que tiene permisos de
ejecucion para poder ejecutarlo. Una vez creado asigna el permiso

de ejecucion $chmod u+x <fich script>

Ejemplo:
[asi]$ vim ejemplol

#1/bin/bash
#mensaje en pantalla
echo hola

sleep 10

echo mundo

[asi]$ chmod u+x ejemplol
[asi]$ ejemplol

El resultado es:
hola
mundo

Pardmetros de los scripts

Los scripts pueden recibir y manipular parametros. Estos
pardmetros se representan dentro de los scripts como $1, $2...
Ejemplo:

[asi]$ vim ejemplo2

#1/bin/bash

echo “cantidad de parametros: $#”
echo “primer parametro:$1”

echo “segundo parametro:$2”

Para salir 27
[asi]$ chmod u+x ejemplo2
[asi]$ ejemplo2 p1,p2

El resultado es:

Cantidad de parametros; 2
Primer pardmetro: pl
Segundo pardmetro: p2
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Instrucciones de control

IF
Sintaxis: if [<condicion>]
then <comando>

else
<comandos>
fi
Condiciones:
Icondicion si condicion es falsa

condl —a cond2 las dos condiciones son verdad
condl -o cond2 1 de las 2 es verdad

cadena la cadena no esta vacia
-z cadena la cadena esta vacia
cadl=cad2 las cadenas son iguales
cadl!=cad2 las cadenas son distintas

entero -eq entero los enteros son iguales

FOR
Sintaxis: for <variable>in<lista>
do <comandos>
done

WHILE
Sintaxis: while <condicion>

do <comandos>
done

Comprobacidn de ficheros (test)

Para evaluar expresiones condicionales test devuelve:

0 verdadero; 1 falso
Sintaxis: test <opciones> <fichero>

Opciones:

-e fichero existe

-r fichero si existe y es legible

-w fichero existe y es modificable
-X fichero existe y es ejecutable

-s fichero existe y tiene tamafio>0
-d fichero existe y es directorio
Ejercicios

1. Realiza un script de manera que automatice la creacion de
copias de seguridad de carpetas de manera que se le pase la ruta
de una carpeta y éste haga la copia de seguridad de la mismay la
situe en una carpeta destinada al almacén de estas copias
(situado por ejemplo en /home/$USER/seguridad)

28

& vim ejer 6

#1/bin/bash
tar cfzv /nome/$user/seguridad/fichero.tar.gz $1$ejerl
home/asi/alumno

2. Crea un script que reciba como parametro un nombre de
archivo e indique si el archivo es legible, modificable y ejecutable
por el usuario

$ vim efer2

#!/bin/bash

echo introduce fichero

read nombre fichero

if test —r nombre fichero > 6 (if test —r $1)
then echo el fichero es legible

else hecho el fichero no es legible

fi

if test —w nombre fichero 6 ($1)

then echo es modificable

else

echo no es modificable

fi

if test-x nombre fichero 6 ($1)

then echo “el fichero $nombre fichero es ejecutable”
else

echo no es ejecutable

fi

3. Crear un script que mueva todos los programas (archivo
ejecutable) al directorio bin de la carpeta del usuario. Si esta
carpeta no existe, la creara el script.

$ vim efer3

#1/bin/bash
if test-x $1
then mv $1 /home/asi/bin

$ejer2 fich 1

$ vim ejer 2b
#1/bin/bash
for I in $*
do if test —x i
then mv i -/bin
else
echo “si no es ejecutable”
fi
done
$ejer2b f1 f2 f3 4 ....
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4. Realizar un script que permita copiar un archivo pasado como
parametro en un directorio cualquiera también pasado como
parametro, antes de copiar comprobar si el archivo se puede leer.

Svim ejerd
#1bin/bash
If [ $#-eq 2]
then
If test-r $1
then
If test-d $2
then
cp $1$2
else
echo directorio inexistente
fi
else
echo archivo inexistente
fi
else
echo numero de parametros incorrectos

fi

echo 1 borrar fichero leido por teclado
echo 2 visualizar fichero leido por teclado

echo 3 salir
echo Introduce opcién
read opcion
if opcion-eql
then
echo introduce fichero
read $1
run $1
fi
if opcion-eqg2
then
echo Introduce fichero
read $1
run $1
fi
if opcion-eq3
then
exit-1
fi
done

5. Hacer un script que compare dos cadenas introducidas como
pardmetros, previamente comprobar si el nimero de pardmetros
es correcto.

7. Script que acepta un fichero como parametro, comprobar si se
puede leer y visualizar su contenido

$vim ejer 7

Svim ejer5
#1bin/bash
If [ $#-eq2]

then
if test $1=$2
then

echo las cadenas son iguales
else

echo las cadenas no son iguales
fi
else

echo parametros incorrectos
fi

#1bin/bash
If [ $#-eq 1]
Then
If test-r $1
then
echo el archivo es legible
cat $1
else
echo archivo no legible
fi
else
echo no hay parametro

6. Hacer un script que visualice un menu de tres opciones, la
primera borra un fichero leido por teclado, la segunda visualiza un
fichero también leido por teclado y la tercera sale del programa

Svim ejer3

8. Realizar un script que visualice si un usuario pasado como
parametro esta conectado o no.

$vim ejer8

#1bin/bash
while [ $#-et3 ]
then
do
clear

#1bin/bash
echo Introduce el nombre del usuario
read $1

who |Grep$l<dev/null

if ($?-eq 0)

then

echo conectado
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else
echo no conectado
fi

$vim ejer11

9. Hacer un script que simule la orden cp. En este script pasamos
dos pardmetros que son ficheros, con el primer pardmetro
comprobamos si es de lectura y con el segundo comprobamos si
existe y es de escritura. Pedir confirmacion antes de sobrescribir el

fichero.
$Svim ejer9
#1bin/bash
If test-r $1

then

if test-w $2
then

echo desea sobrescribir

read $3
if $3=S

cp $1$1
if
fi
fi

10. Crear un script que acepte un ndmero indefinido de
pardmetros (ficheros), en caso de existir se listan y al final del
proceso se almacena en un fichero los nombres de los ficheros
que se han podido listar y en otro los nombres de los que no se
han podido listar. Después enviar un e-mail al usuario, diciéndole
los ficheros que se han podido listar y los g no

Svim ejer10
#1bin/bash
foriin$
If test-r $2
then
echo $i>>mandados
else

echo $i>> no mandados
fi

mail knoppix< mandados
mail knoppix< no mandados

#1bin/bash
Opcion=0
while [ $option —et4 ]
do
clear
echo 1 buscar archive
echo 2 cambiar permisos a un archivo
echo 3 buscar cadena en un archivo
echo 4 salir
echo Introduce opcion
read opcion

if [opcion —eq1]

then

echo introduce fichero a buscar
read archive

find $archivo

fi

if [option —eq 2]

then

echo introduce el archivo

read archive

chmod (se indica los cambios) $archivo
fi

if [opcion —eqg3 ]

then

echo introduce la cadena
read cadena

echo introduce el archivo
read archivo

grep $ cadena $archivo
fi

if [opcion —eq 4 ]

then

echo el programa se esta cerrando
break

fi

12. Utilizar un bucle while para repetir un nimero de veces un
mandato.

Bvim mandato

11. Realizar un script que visualice un men( con 4 opciones:
-buscar un archivo

-cambiar permisos a un fichero

-buscar una cadena en un archivo

-salir
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#1bin/bash
echo Introduce nimero de repeticiones
read $1
while [ option-It $1]
do clear
$2 =4
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echo $2
done

13. Utilizar en un script algunas variables y a continuacion llamar
a un segundo script permitiendo que algunas variables sean
utilizadas por el segundo.

Svim ejerl3

#1bin/bash

echo Introduce el nombre del usuario
read usuario

echo Introduce un fichero

read fichero

sh ejercicio 10-1 $usuario $archivo

$vim ejer 10-2
#1bin/bash

echo Enviando datos
mail $1<$2

14. Hacer un script que utilice un mend con tres opciones. Que
son buscar, ordenar y salir con la primera opcién llamamos a un
segundo script que a su vez presenta un menu con:

Buscar por un campo determinado buscar por un dato
salir o volver atrés con la segunda opcidn llama a otro script con
dos opciones, una ordena ascendentemente y otra ordena
descendentemente con la tercera opcion sale del programa

Svim ejeri4

#!bin/bash

Opcion =0
while [ opcion — 3]
do
clear
echo 1 buscar
echo 2 ordenar
echo 3 salir
read opcion

if [Sopcion —eq 1]
then

sh ejer 11-2

fi

if [$ opcion —eq 2]
then

sh ejer 11-3

fi

done

$vim ejerll-2
#1bin/bash

echo introduce archivo
read archivo

echo 1 ordenar ascendentemente
echo 2 ordenar descendentemente
echo elige opcion

read opcion

if [$ opcion —eq 1]
then

sort $ fichero

fi

if [$opcion —eqg2 ]
then

sort —r $ fichero
fi

$vim ejer 11-3

#1bin/bash

clear

echo 1 buscar por un campo
echo 2 buscar dato

echo 3 salir

echo elige opcion

read opcion 2

if [$ opcion2 —eq 1]

then

echo introduce nombre del fichero
read fichero

echo introduce el campo

read campo

cut-f $ campo-d *'$ fichero

fi

if [$opcion2 —eq2 |

then

echo introduce nombre del fichero
read fichero

echo introduce dato a buscar

read dato

grep $dato $fichero

fi
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Resolucion del proble

Resolucion del problema de los

frascos en Prolog

Auntor:landanobr
landanohr@hotmail.com
Pais: ESPANAED

Personalidad: Depende del momento: conciso, aplicado, atento,
... 0 estrovertido, friki e incluso chiflado... | Nivel de estudios:
Licenciatura o profesional | Area de estudio: Ingenieria en
Informatica | Objectivo(s): A corto plazo seguir mejorando en mi
profesion. ¢Algun dia? Entrar en el desarrollo y programacion de
juegos. | Meta(s): ¢Hay alguna verdadera meta en la vida que no
sea la felicidad? | Experiencia laboral: [febrero 2005 - agosto
2005] en practicas realizando tareas de programacion de
aplicaciones web usando Java, JavaScript, scriplet, JSTL, Struts,
Postgre y Torque principalmente. [agosto 2005 - Mayo 2006] lo
mismo, pero con rango de programador Junior y ademas algo de
Oracle, Hibernate y xml. [Mayo 2006 - Junio 2006] ahora estoy
con mis primeros pinitos en Cocoon... [Junio 2006 - ] Se acab6
el Cocoon, vuelvo con Java, JDBC y Oracle | Actividades: Aparte
de trabajar, rolear con los colegas (Elric), WoW, Guild Wars... |
Conocimientos:Referentes a lenguajes de programacion: - C, -
C++, con uso de las MFC
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Resolver un problema en Prolog puede llegar a ser una tarea méas
complicada de lo que se podria pensar en un primer momento dado
la “simplicidad” del lenguaje. Para ilustrarlo vamos a ver como
resolver el problema de los frascos con veneno.

1-. El problema

El Sr. Despistado, el quimico, tiene seis frascos llenos de liquidos
coloreados. Hay uno de cada color: rojo, anaranjado, amarillo, verde,
azul y violeta. El sefior Despistado sabe que algunos de esos liquidos
son toxicos, pero no recuerda cuales...

Sin embargo, si recuerda algunos datos. En cada uno de los
siguientes pares de frascos hay uno con veneno y otro no:

a) Los frascos violeta y azul
b) Los frascos rojo y amarillo
¢) Los frascos azul y anaranjado

El Sr. Despistado recuerda también que en estos otros pares de
frascos hay uno sin veneno:

d) el violeta y el amarillo
e) el rojo y el anaranjado
f) el verde y el azul

iAh! Casi lo olvido, afiade el Sr. Despistado, el liquido del frasco rojo
no es venenoso. ;Qué frascos tienen veneno?

2-. Extraemos informacion

Lo primero que necesitamos para empezar a resolver el problema es
diferenciar entre la informacién atil y el relleno que se afiade para
plantear el problema. En este caso no hay mucha dificultad en
extraer la informacion que nos interesa:

1-. 6 frascos: rojo, anaranjado, amarillo, verde, azul y violeta
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2-. Con veneno uno si otro no:

a) Los frascos violeta y azul
b) Los frascos rojo y amarillo
c) Los frascos azul y anaranjado

3-. Uno del par no tiene veneno

d) el violeta y el amarillo
e) el rojo y el anaranjado
f) el verde y el azul

4-. El rojo no es veneno

3-. Planteamiento logico

Antes de empezar a buscar predicados Prolog para resolver el
problema suele ser bastante Util realizar un planteamiento més
0 menos logico de como se podria llegar a la solucion.

Supongo que si tenéis interés en Prolog ya tendréis unos
conocimientos de légica cuanto menos basicos, asi que no
perderemos tiempo en ello. El planteamiento que obtenemos es
el siguiente:

Las variables que vamos a usar representan el conocimiento
siguiente:

ro: el frasco rojo es venenoso

an: el frasco anaranjado es venenoso
am: el frasco amarillo es venenoso
ve: el frasco verde es venenoso

az: el frasco azul es venenoso

vi: el frasco violeta es venenoso

Traduciendo cada una de las condiciones anteriores tenemos las
siguientes expresiones logicas:

2-. Con veneno uno si otro no:

a) los frascos violeta y azul Vi &> -az

b) los frascos rojo y amarillo ro <> —am

c) los frascos azul y anaranjado az «> -an
3-. Uno del par no tiene veneno

d) el violeta y el amarillo =vi v —am

e) el rojo y el anaranjado =ro v —an

f) el verde y el azul -ve v -az
4-. El rojo no es veneno =ro

Usando las expresiones podemos llegar a la solucién. De forma
simple:

-ro

Resolucion del pre

partiendo de —ro y usando ro <> —am obtenemos am
partiendo de am y usando -vi v —=am obtenemos -wvi
partiendo de —wi y usando vi <> —az obtenemos az
partiendo de az y usando az <> —an obtenemos —an
partiendo de az y usando —ve v —az obtenemos -ve

Con lo que tendriamos la solucion:

e Los frascos venenosos son el amarillo y el azul
e Los frascos no venenosos son el rojo, el violeta, el
anaranjado y el verde

4-. Modelando el problema en Prolog

Casi siempre, por no decir siempre, hay innumerables formas de
modelar un problema en Prolog, normalmente alguna mejor que
otra, pero indudablemente la mejor de todas es la que mas clara
veamos, porque es la que mejor entenderemos.

El modelado que he elegido para el problema no tiene porqué ser el
mejor, pero es el que me ha parecido mas correcto y el mas intuitivo
de ver. Veamos cOmo es:

Lo que vamos a hacer es usar la base de conocimientos de Prolog, en
la que iremos insertando informacion a medida que se resuelve el
problema. Dicha informacion va a ser:

e Cuando un frasco es venenoso

e Cuando un frasco no es venenoso

e  Cuéndo hemos visitado una regla (nos servird para no
hacer uso varias veces de la misma regla)

Tendremos un predicado que serd el encargado de incluir la
informacion inicial en la base de conocimientos y de llamar al
método que se encargard de procesar esa informacion resolver el
problema.

Un apunte, para insertar la informacién usamos assert, que inserta la
informacién al principio de la base de conocimientos.

Para cada una de las informaciones anteriores usaremos un
predicado, e insertaremos en la base de conocimientos la
informacién correcta (por ejemplo, inicialmente insertaremos
no_venenoso (rojo)).

Ademés, inicialmente también insertaremos una informacion que
nos diga que por defecto los predicados son falsos, ya que si
preguntamos por ejemplo por venenoso (verde) y no tenemos esa
informacion la respuesta que nos de tiene que ser falsa.

Por tanto el predicado principal seria de la forma:

resolver :-
assert(no_venenoso(rojo)),
assert(venenoso(X):-fail),
assert(no_venenoso(X):-fail),
assert(visitada_regla(X):-fail),
procesar.
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Incluimos un predicado de negacién, que usaremos mas
adelante.

no(X) :-
X,
4
fail.
no(X).

Pasamos ahora al predicado procesar, que serd el encargado de
realizar el procesamiento de cada una de las reglas que hemos
visto en el planteamiento ldgico. En el caso de la primera regla
vi «» —az obtenemos lo siguiente

% Regla 1

Resolucion del pro

Por ejemplo, si tenemos en la base de conocimientos el predicado
no_venenoso(violeta), podemos deducir venenoso(azul), por lo que lo
incluimos.

De la misma forma, incluimos predicados para cada una de las reglas
restantes, desde la regla 2 hasta la 6.

Vamos a obviar el codigo, ya que no aporta nada nuevo a la
explicacion, al final os pongo un enlace donde esta la solucion
completa.

Y por dltimo incluimos un predicado que haga terminar la ejecucion,
de forma que en la base de conocimientos tiene que quedar la
solucion al problema:

procesar :-
venenoso(violeta),
no(visitada_regla(1)),
assert(no_venenoso(azul)),
assert(visitada_regla(1)),
procesar.

procesar :-
no_venenoso(violeta),
no(visitada_regla(1)),
assert(venenoso(azul)),
assert(visitada_regla(1)),
procesar.

procesar :-
venenoso(azul),
no(visitada_regla(1)),
assert(no_venenoso(violeta)),
assert(visitada_regla(1)),
procesar.

procesar :-
no_venenoso(azul),
no(visitada_regla(1)),
assert(venenoso(violeta)),
assert(visitada_regla(1)),
procesar.

procesar:-
write('fin del proceso’).

Y como prueba de funcionamiento, obtenemos la solucién que antes
hemos deducido légicamente:

1 ?- resolver.
fin del proceso
Yes

2 ?- venenoso(X).
X =amarillo ;

X =azul ;

No

3 ?- no_venenoso(X).
X =rojo;

X =violeta ;

X = anaranjado ;

X = verde ;

No

En cada una de las variaciones de la regla nos aseguramos de
no haber visitado anteriormente la regla, ya que sino nos
meteriamos en un bucle.

Por supuesto, tras ejecutar la regla la marcamos como visitada y
seguimos procesando.

En concreto lo que se hace en la regla (al margen de controlar
la visita) es ver si existe en la base de conocimientos, alguno de
los valores posibles para sus variables, de forma que se pueda
deducir el valor de la otra.
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Y listo, problema resuelto... El cédigo completo de la solucién lo
podéis encontrar aqui:
(http://www.mygnet.com/codigos/prolog/2/1708/ver/)

Bueno, eso es todo por ahora. Espero que os sirva tanta letra y si
tenéis algun comentario o sugerencia ya sabéis, ponedlo aqui abajo
0 mandame un mail a landanohr@hotmail.com
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Excepcionesen VB.NET y C#

En este articulo mostrare como evitar y manejar errores desde
VB.NET utilizando los Blogues Try,Catch, Finally y la condicionante
If..Then..Else.

Anteriormente cuando desarrollabamos una aplicacién en VB6
tratdbamos los errores o mejor dicho evitabamos un desborde de
nuestra aplicacion utilizando “On Error Resume Next” y esto nos
ayudaba a que no se desbordara la aplicacion.

Eso lo haciamos mas o menos asi. (Ejemplo en VB6)

Juan Francisco Berrocal
berrocal239@hotmail.com

REPUBLICA DOMINICANA== Private Sub cmdOk_Click()
Area de estudio: Tec. En Programacién y On Error Resume_Next
. . If TextBox1.Text = 2 Then
Opera_czon. de Microcomputadoras cmd.Write(TextBox L Text)
Experiencia laboral: Soporte IT/Software End If
Experto en: VB,VB.NET
Actividades: Bueno la tinica actividad que End Sub

realizo es programar muchas Windows
Application en lenguajes .NET (es mi pasién)
Conocimientos: C/C++ HTML, VBScript, Ciertamente aqui nos tiene que dar un error seguro, ya que
SQL, VB, VB.NET, C#.NET, VF “cmd.Write” no es parte de la sintaxis de VB6, en caso de que no
hubiésemos tenido “On Error Resume Next” pues la aplicacion
sufrirfa un desbordamiento.

Aunque en .NET todavia podemos usar esta forma, lo que se nos
aconseja es que utilicemos “Try Catch”. Vamos a ver un ejemplo de
una ConsoleApplication.

Sub Main()
Dim i As Integer
Dim j As Integer
Try
'Dentro de este bloque ponemos el codigo que
'necesitamos evaluar
i=10
i=0
Dim res As Integer
res=il/j
System.Console.WriteLine("El Resultado es:" & res)
Catch ex As Exception
'Aqui nos indicara el origen del error
System.Console.WriteLine(ex.Message)
Finally
System.Console.ReadLine()
End Try

End Sub
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Como podemos ver en el codigo (el cual esta comentado), se 'los cuales los definira el usuario
generara un error ya que estamos intentando dividir una cantidad Dim i As Integer = Val(Me.txtPR.Text)
por cero (0) y esto matematicamente es imposible. Luego el Dim j As Integer = Val(Me.txtSR.Text)
Bloque “Catch” entra en funcion con el mensaje de excepcion y
nos presenta el siguiente mensaje en pantalla. Try
_ '‘Declaramos la variable del resultado
HC:Macuments and SettingsfusrbibintAl ocal Settings/ aTsmporary Proj... EETER Dim res As Integer
SRR T AR T 'Realizamos la operacion
res=ilj

'Mostramos el resultado de la operacion en pantalla
MessageBox.Show("El Resultado es:" & res)

Catch ex As Exception
MessageBox.Show(ex.Message)

End Try

- End Sub

En caso de que sacaramos el codigo del “Try Catch” pasaria lo ) ) ] ) ) .
siguiente. La diferencia a simple vista no es mucha pero si nos fijamos esta

vez el usuario definira la cantidad, pero con esto no es que todo
esta hecho hay otras cosas que tenemos que tomar en cuenta, por
ejemplo, si el usuario en vez de numeros introduce letras, la
operacién no se daria, esto lo podemos hacer utilizano “Not

i) Efifgﬁhj'm;?mwwld AN L R L IsNumeric(objeto)” dentro de una condicion “If..Then...Else” la

cual puede ir dentro del Bloque “Try Catch”

| Yes |[ fia ] Veamos el Codigo.

[Joo nat shove this dislag again

Private Sub btnDividir_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnDividir.Click

Nos aparece este mensaje de error el cual no nos dejara compilar

nuestra aplicacion. ‘Declaramos y asignamos los valores de entrada
'los cuales los definira el usuario

Pero esto es con valores los cuales podemos controlar facilmente Dim i As Integer = Val(Me.txtPR.Text)

porque lo ponemos nosotros mismos, pero que pasaria con una Dim j As Integer = Val(Me.txtSR.Text)

cantidad que introduzca el usuario del sistema, para ver este caso

crearemos una WindowsApplication. Try

El Formulario se vera asi. 'En caso de no sea numerico el dato introducido

If Not IsNumeric(Me.txtPR.Text) Then
2 Exception en VBNET ' 5 MessageBox.Show("El Primer Rango debe ser
numerico", "Dato humerico")
‘Limpia la entrada
P Ranmg | Me.txtPR.Clear()
Sagunds Rarga ‘Enfoca para una nueva entrada
Me.txtPR.Focus()
[ Dee | ‘Con esto los que hago es dividir la ejecucion de cada
subrutina

'para evitar una sobrecarga en la condicion

El mensaje de error como el del resultado de la operacion Exit Sub _

(division) seran presentandos en un MessageBox. Elself Not IsNumeric(Me.txtSR Text) Then
MessageBox.Show("El Segundo Rango debe ser

Este seria el codigo de la aplicacion. numerico”, "Datos numerico")
Me.txtSR.Clear()

Private Sub btnDividir_Click(ByVal sender As System.Object, _ M?'tXtSR'FOCUSO

ByVal e As System.EventArgs) Handles btnDividir.Click EIsEXIt Sub

'‘Declaramos la variable del resultado

'Declaramos y asignamos los valores de entrada
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Dim res As Integer
‘Realizamos la operacion
res=ilj
'‘Mostramos el resultado de la operacion en pantalla
MessageBox.Show("El Resultado es:" & res)
End If

Catch ex As Exception
MessageBox.Show(ex.Message)
End Try
End Sub

La aplicacion en caso de que utilicemos letras en lugar de
nimeros para realizar la operacién matematica nos mostrara el
siguiente error.

ENFTimes Fangi debe Sar maneiion

| B

En caso de que el usuario haya introducido bien los datos,
mostrara el resultado de la siguiente manera.

Sagurck Rango |2
El Resultads a5:5

En conclusion, la diferencia que podemos constatar al realizar una
WindowsApplication como una ConsoleApplication es que.

La ConsoleApplication: en esta el error es provocado por nosotros
mismos y asi es demasiado facil predecir el error y evitarlo, aun
sin tener que utilizar excepciones.

La WindowsApplication: aqui es diferente ya que los datos son
introducidos por el usuario y de no utilizar las excepciones el
programa nos daria un error de deshordamiento “muy feo”
sacando al usuario del mismo.

Pues bien, esto es solo una parte de lo que es el tratamiento de
errores en .NET, espero que este articulo les haya sido de utilidad,
que esa es la intencion

Excepciones en c#

En otro articulo que escribi, hable sobre este mismo tema pero en
Visual Basic .NET, ahora lo haré para C#.

En C#, se utilizan signos como (; { } []!=) y demas..., asi que lo
recomendable es que conozcas un poco de C/C++ y porque no de
JAVA, que al fin y al cabo es lo mismo en cuanto sintaxis. Pero
como este no es curso de iniciacion en C#, vamos a tratar el tema
bien rapidito

Iniciaremos una ConsoleApplication y teclearemos el siguiente
cddigo. (Esta comentado)

static void Main(string[] args)
{
/IDeclaramos las variables de lugar
inti;
int j;

/lIniciamos el Bloque "try"
try

/IDentro de este bloque pondremos el codigo a evaluar

i =10;

j=0;

int res;

res=i/j;

System.Console.WriteLine("El Resultado es:" + " " + res);

}

catch (Exception ex)

/[Este bloque representa la excepcion y nos dara el error
/len caso de que lo haya
System.Console. WriteLine(ex.Message);

}

finally

/IAqui leeemos el resultado escrito en la consola
/INOTA: este bloque es opcional
System.Console.ReadLine();
}
}
3

Como vimos en el codigo, cada bloque debemos iniciarlo con una
llave de abertura “{" y otra que cierre “}”, cuando hablo de que el
bloque “finally” es opcional, es que si quieres no lo pones y lo
unico que tendrias que hacer es poner el metodo “ReadLine” fuera.

A diferencia de VB .NET, C# no da un “End Try”, esta lo finaliza con
la llave de cierre “}".

Como pudimos ver la diferencia de hacer esto en C# o en VB no es
mucha, la diferencia son unos punto y coma ( ; ) y unas cuantas

llave ({}).
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Cadigos fuentes del mes

Lenguaje Asp

Manejo de base datos

Crear Una Conexién Asp A Un Dsn Con Sql Server 2000
César Nava Camacho
nvcesar@yahoo.com.mx

Tamafo: 5 KB

Este cddigo conecta a un formulario asp con una base de datos en
sl server a través de un dsn
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1722

.net
Ejecutar Url

Manuel Arturo Garcia Ramos
tenebris_luxperpetua@hotmail.com

Tamario: 303 B

Con este codigo ejecuto un url en otro servidor diferente del ke
contiene mi aplicacidn, este url que menciono es para procesar
algunos datos y no lo podia hacer con response.redirect ni con
server.transfer porke no se trata de \"ir\" a la pagina sino de
ejecutar el mencionado proceso por medio de un url, les dejo el
cddigo bastante Gtil por si a alguien le sirviera hasta luego!!!
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1699

Lenguaje Bash

Meétodo y comandos

Fructas
reuellargtz@hotmail. com

Tamafo: 244 B

Ese comando me ha sido Gtil lo localice en Internet asi que no es
mid, pero se me hizo bueno para subir, para los master sera una
charada pero a mi me salvo de una. Simas alli esta es para copiar
archivos pero concatenandole la fecha y hora en el nombre yo lo
utilizo para auditorias.
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1731
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Lenguaje C++
Varios

Jose Gutierrez Saenz
bugsjard@hotmail.com

Tamafio: 834 B

Ordenamiento de datos por el método burbuja ascendente y
descendente
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1728

Programillas En C++

Ugp -ulises-
gallardo_giva@yahoo.com.mx

Tamafio: 24 KB

Una leve recopilacién de cpp's en un word sencillisimos pero que a
alguien le han de servir. Hay de if else, for, do while, funciones,
clases y un poco de herencia
http.//www.mygnet.comv/pages/down.php?cod=1727

Jose Gutierrez Saenz
bugsjard@hotmail.com

Tamafio: 701 B
Programa que registra alumnos y los imprime
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1719

Suma Pares E Impares

Osqui
osqui_3m@yahoo.es

Tamario: 428 B
Este programa sumas los pares y los impares
http.7/www.mygnet.com/pages/down php?cod=1704

Numero Perfecto

Osqui
osqui_3m@yahoo.es

Tamafio: 399 B
Muestra siun numero es perfecto
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1703
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Cambia De Mayuscula A Minuscula

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamarfio: 346 B
Cambia de mayuscula a minGscula
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1695

Anélisis numéricos

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamario: 452 B

Programa que genera un numero aleatorio para ser adivinado y
dice los intentos que se realizaron para obtenerlo.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1696

Genera Un Numero Determinado De NUmeros Primos
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafo: 379 B
Programa que genera un numero determinado
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1694

Méximo Comun Divisor

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 369 B
Méximo comdn divisor
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1693

Minimo Comun Muiltiplo

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamarfio: 384 B

Minimo comun multiplo
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1692

Sistemas De Numeracion ... Del Binario Hasta En

Nonagésimo Sistema ...
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamario: 585 B

Sistemas de numeracidn... del binario hasta en nonagésimo
sistema...
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1691

Juegos

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 2 KB
Barco
http.7/www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1707

Juego Del Ahorcado --colgado

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 26 KB
Juego del ahorcado --colgado
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1690

Juego De Una Rana
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 5 KB
Juego de una rana
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1689

Matrices y vectores
erie

Osqui

osqui_3m@yahoo.es

I

Tamafio: 430 B
Genera la serie 1-2-4-7..n
http.7/www.mygnet.com/pages/down.php?coad=1702

I

erie
Osqui
osqui_3m@yahoo.es

Tamafio: 426 B
Genera la serie 1-3-6-10...n
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1701

Par Impar
Osqui

osqui_3m@yahoo.es

Tamafio: 463 B
Verifica si existen pares o impares dentro de un vector
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1700

Punteros

Punteros
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamario: 418 B

Nombre matricula y asighaturas de n alumnos con estructura y
punteros

http.//www.mygnet.comv/pages/down.php?cod=1717
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Mayuscula, Minuscula O Digito

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 380 B

/Irealizar un programa que determine cual de los siguientes
caracteres leidos es una letra mayUscula, una letra mindscula, un
digito o un caracter no alfanumérico
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1716

Descuentos En Productos Segun Cantidad

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamario: 335 B

Descuentos en productos segun cantidad 100 - 40% ente 25y 100
25%

htto.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1715

Cuenta Las Vocales

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamario: 502 B

Realiza un programa, que pida por teclado el nombre de una
ciudad, y nos visualice el nimero total de vocales. (trabajar con
punteros y con asignacion dinamica de memoria)
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1714

Mayor De Dos Matrices Con Punteros

Evelyn Liumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 585 B
Mayor de dos matrices con punteros
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1698

Menu Con Punteros

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamafio: 1 KB

Hacer un menu que permita dado un vector: ordenar, insertar,
eliminar y buscar, y que sea repetitivo hasta pulsar la opcion salir
con asignacion dinamica
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1697

Recuperar informacion

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Tamario: 235 B

Introducimos un numero y luego otro para comparar si uno es
multiplo de otro 0 no
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1718

Lenguaje CssS

Varios
Magquetando Con Css

Jorge Alberto Rojas Solérzano
rojasjorgealberto@gmail.com

Tamafo: 77 KB

Un cddigo completo xhtml y css de como magquetar un sitio web,
tan sencillo que hasta mi abuelita juana podria hacerlo!!!
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1753

Manipulacion de imagen
Imagen De Sustitucién Con Css
Jorge Alberto Rojas Solérzano
rojasjorgealberto@gmail.com

Tamafio: 70 KB

Un truco que se hace "supuestamente con javascript” pero he aqui
un truco para hacerlo con dos simples imagenes + css
http.//www.mygnet.comv/pages/down.php?cod=1747

Barra de scroll
Scroll En lexplore

Ugp -ulises-
gallardo_giva@yahoo.com.mx

Tamafio: 4 KB
Cambiar el color de las barras de desplazamiento
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1754

Graficacion
Ugp -ulises-
gallardo_giva@yahoo.com.mx

Tamafio: 12 KB

Ejemplo de una caja con bordes diferentes, incluso, con esquinas
no convencionales
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1721

Lenguaje Delphi
Monitorizacion
Codigo Para Grabar Un Log Con Las Aplicaciones

Daniel Serrano
darnaldo@hotmail.com

Tamario: 446 B

Este codigo solo necesitan declararlo y el mismo creara dentro de
la carpeta donde corran el aplicativo una de nombre log y grabara
una con el nombre del dia luego solo necesitaran declararla y
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grabara lo que ustedes quieran que alamacen, tambien sirve para
depurar. suerte!
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1734

Lenguaje Ensamblador

Fecha y hora

Diana Corrales Torres
dvct332@hotmail.com

Tamarfo: 842 B

Programa que implementa un reloj en tiempo real, y cuenta las
veces que se ha pulsado f10. el programa termina al pulsar esc.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1750

Conexiones remotas

Daniel Enrique Velazquez Borja
dvelazquez@linuxmail.org

Tamafio: 1 KB

Programa que lee un byte de 8 bits sin bit de paridad con velocidad
de recepcion a opcion del programador. el valor del byte leido
acciona diferentes funciones en un segundo microcontrolador
16f84a que produce la accion correspondiente en los motores. se
compila con mpasm de microchip por facilidad con los valores de
include. el codigo para comunicacion con la pc lo encuentras en la
seccion de lenguaje c.
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1706

Lenguaje FlashCom
Efectos y filtros

Kursores
Herick
trolmagic@hotmail.com

Tamafio: 64 KB
Unos kursores para su makina y no este tan monotona.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1705

Lenguaje Fox pro

Animaciones

Juan Francisco Gonzélez Pinzén
Jtpanchogp@gmail.com

Tamafio: 33 KB
Permite hacer marquesinas con opciones en vfp

http.7/www.mygnet.com/pages/down php?cod=1744

Lenguaje J2se

Monitorizacion
Calidad Del Enlace

Ismael
elclon3000@hotmail com

Tamario: 302 KB

Este pequefio programa realizado en java, hace uso de un cierto
numero de ping lanzado en windows , luego se calcula un
promedio con el proposito de calcultar la calidad en el enlace a
traves del reatardo obtenido, luego es guardado en una base de
datos ping, con 2 tablas, para realizar su respectiva consulta, esta
bdd esta hecha en mysql 4.01, usuario:root, psw: sistemasups. se
debe ejecutar el archivo .jar para observar su ejecucion, o si desea
tambien adjunto sus *,java, tomar en cuenta que debe importar la
bdd g tambien esta en el comprimido
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1729

Lenguaje Java
Criptografia

Hugo
hugomora34@hotmail.com

Tamafio: 2 KB

El siguiente programa permite la codificacion y decodificacion de
frases. caracteristicas: - la forma de codificacion del programa es
tomar la letra que le sigue cinco posiciones en el cddigo ascii, por
ejemplo: la primera letra es la ‘a’, que serd reemplazada por la
letra que le sigue cinco posiciones (a,b,c,d,e,f), es decir, la ‘f'. el
simbolo del espacio se sustituye por %, etc.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1745

Matrices y vectores
Matriz Transpuesta, Matriz Inversa, Determinante De

Una Matriz Y Sistemas De Ecuaciones
Hugo
hugomora34@hotmail.com

Tamafio: 2 KB

El siguiente programa permite obtener la matriz transpuesta de
una matriz de mxn (m=filas, n=columnas) ademas se puede
obtener la inversa de una matriz de mxm (filas=columnas).
también se puede obtener el determinante de una matriz de orden
mxm. solo se puede hallar el determinante y la inversa de una
matriz cuadrada (el numero de filas es igual al numero de
columnas). finalmente el programa permite obtener la solucion a
un sistema de 3 ecuaciones con tres incognitas por el metodo de
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determinantes. nota: si se modifica el codigo fuente se puede
resolver un sistema de n ecuaciones por n incognitas. el programa
contiene un mend que permite una mejor interaccion entre el
usuario y el programa. como dato adicional, este software esté
hecho usando librerias, la una contiene las operaciones y la otra
contiene el ingreso de datos, todos los ingresos de datos estan
validados con la opcion: try { }catch { } para ejecutar el programa
se deben compilar las dos librerias y ejecutar el archivo
trans_inv_det.java, ya que este archivo es el que contiene el main.
espero que les sirva.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1713

Lenguaje Javascript

Manipulacion objetos

Mandm
mandm_mini@hotmail.com

Tamafio: 2 KB

Funcién para crear elementos html en tiempo de ejecucién, asi
como darles atributos.
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1723

Lenguaje Macros

Varios
Macros En Vb Para Excel Quiniela Alemania 2006.

Martin R. Mondragén Sotelo
mygnet@gmail.com

A =}
NOMBRE ! PARTIDO

JORGE MONTARD

|L4|U\I:|I'\LJ|H\I|J\K|L|M|N|U|I—‘|L~,!|H|b|I|U

MAGDALENA HERNANDEZ

™

ROGELIO RENDON

w

JORGE MONTARD

-

@

JUAN DE DIOS GARCIA

@

CARMEN RENDON

~

JUANA FRAUSTO

@

¥IRGINIA TENORIO

MARIANO TENORID

10 | ALFREDO GARCIA

MARTIN ROBERTO

CLEMENTE MARQUEZ

13 | GUSTAYO SANTIAGO

Tamano 37 KB

Es un pequefio cddigo hecho en macros para excel, para calcular
los primeros lugares de los jugadores con aciertos més altos de los
partidos de alemania 2006. hay tres hojas, la primera es para los
participantes de la quiniela con sus prondsticos, la segunda es para
los resultados de los equipos y la tercera muestra las posiciones
segun los aciertos de cada participante... se ejecuta la macro al
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hacer ctrl.+a. espero que este pequefio codigo sirva como base

para hacer otras cosas interesantes...

http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1725

Criptografia

Martin R. Mondragén Sotelo
mygnet@gmail.com

D

E

Macro Para Cifrar Y Decifra En Base64

F

nombre

usuario

clave

Sisternas de mercadotecnia editorial s.a de c.v

salas

12348

Editores de Textog Mexicanos S5 A de CV. bacdd235 FP¥IulH
hultimedios Libros y Comunicaciones, S A de GV hacd275 s3THOGYGE
GsopON ATMEKES TXDenlSomWEs LT/ 9IB4DrRY HrS c5igaC Qt*SZ'If'S:DuEﬂé féKrF"al'.:LI:D.@'I"LF('n

kGIYPEKYW G avhdBYY

GszoSCUBEHbBSh)ﬁS LEHLD3Jo1.Badk

| QcrdCh1 GGI9F

Hi3r hH{TE z 0 QMSIBEDZRIFImCI by

[HbTKHSt4Th

'"5164szhr]5kRﬁ1aF’I‘?BwNF{fOsyiSE'QRBFGWPE o

';JfF‘iaHéhécxHo

HE5KOMLIBALhONTy e
5 s2kStHIRAHR

ik A R ' -
seguridad i

UsXBHa54CH Oy

Distribuidora Editoriz e yyxfF zgfE
José Galindo Mantel . of2GYI2F
CibcU 5.¢ WEUVhsUU
Ediluria_l Santillana £ St | S0c3HMYW3IG
Fundacidn Cultural & ohEOGOIOF
Alianza Editarial Me: egdkLya kK
Aquilar, Altea, Taurug, Alfaguara, 5.A. de . bacddsil FBGEgGS
CONAFE Consejo Nacional de Fomento Educativo bacdd517 yOETAGOTS
Rrinane-Rank Fritara de |ivrns | ea hardNA20 FheER

Tamafrio: 15 KB

Este es un pequefio codigo fuente en macros para excel, cifray
decifra en base 64, selecciona las celdas que hay que cifrar y
presionamos ctr+e y aparece una venta que nos piede una
contrasefia: esta en texto plano: la contrasefia es: yes01 y para
decifrar es el mismo procedimiento.... ctr+d para decifrar...
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1738

Apis
Uso De Api Para Abrir El Dialogo De Archivos

Gustavo Alberto Rodriguez
gustavo@sasoft.com.ar

Tamafio: 48 KB

Archivo access con un formulario que permite buscar un archivo
de imagen cuya ubicacién se guarda en la base de datos. usa un
mddulo que se puede encontrar en
http://www.mygnet.com/pages/down.php?cod=887
http.7/www.mygnet.com/pages/down. php?cod=1749

Datos externos

Hans Abel
hansabel@hotmail.com

Tamafio: 8 KB
Pequefio macro que envia datos a un arhivo txt y viceversa
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1726

Lenguaje Matlab
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Anélisis numéricos
Integracién Por EI Método Simpson 1/3

Erik
erikalto@gmail.com

Tamafio: 491 B

Por este método puedes integrar la funcion que desees, poniendo
los valores inicial y final y el nimero de trapecios a usar para el
célculo

http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1746

Manipulacion de imagen
Suma De 2 Imagenes

Patricio Villalobos R.
wothoti@hotmail.com

Tamafio: 103 KB

Sumar de 2 imagenes rgb y se crea una 3ra imagen con la fusion
de las 2 imagenes, solo llaman a la funcion los nombres de las
imagenes estan dentro del codigo de la funcion.
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1712

Cambia Imagen De Color A Escala De Grices

Patricio Villalobos R.
wothoti@hotmail. com

Tamario: 253 B

Funcion para tranformar una imagen en colores rgh en escala de
grices

http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1711

Graffcacion

Grafica Con Movimiento
Erik

erikalto@gmail.com

Tamarfio: 2 KB

Con este programa podras graficar funciones trigonométricas,
exponenciales y polinomiales dandoles moviento, asi como tambien
series de fourier aunque estas sin movimiento.
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1748

Lenguaje Php
Formularios

Emanuel
emax_093@hotmail.com

Tamafo: 2 KB
Aqui les dejo el codigo de una simple calculadora hecha en php.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1730

Lenguaje Prolog

Varios
Solucién Al Problema De Los Frascos En Prolog

Landanohr
landanohr@hotmail com

Tamafio: 1,016 B

Solucién en polog al problema de los frascos venenosos del
quimico despistado.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1708

Compiladores e intérpretes

Prolog Ejemplos
David Israel Silva
kaliumdavid@gmail.com

Tamafio: 3 KB
Buenos ejemplos de prolog que encontre en internet
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1709

Lenguaje Vb

Giorgio Ivan Acosta Jaramillo
acosta_901106@hotmail.com

Tamafio: 15 KB

Es un programa no un codigo, lo publique aqui para que me
puedan dar su opinon o sus comentarios. es un programa que yo
acabo de hacer y lo que hace es pedir una contrasefia y despues
uno puede bloquear su computador, para mi es muy bueno sobre
todo por la parte grafica.
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1732

Manejo de base datos
Contabilidad

José Manuel Acemel Gémez
acemel@hotmail.com

Guardar Cambios  12{06/2006 20:27:46

Diss Ao Balarice Ao
e Tolal Hatla dia seleccionado

- Ingresas ZA0ME | Ingesas 2A0We
o Gaslos 0ME | Gastos ome
05 o INGAGAST 210006 | INGSGAST 210,00¢
05 Enera -

* Fm
ud Balance Mes
e Totsl Hasla di seleccionada
1 Ingiesos 210006 | Ingreses 2100¢
2 : Bastos 0008 Gastos toe
12 Cartidad INGYGAST 21000€  INGGAST 200m¢
1 200 €uros
18 Balance Evento
19 Totsl Ao Hasta dia seleccionado [4fia]
0 Eciiedn del el Ingiesns 210008 Ingiesos 210008
a Gastas 000 | Gastos 1m0
T INGHAST 200006 | INGSGAST 20008
5
% Tolal Mes Hasla dia seleccionado [Mes]
55 R Ingiesos 210006 | Ingiesos 21000€
%g Gastos 000€ | Gastos 0o
31 N Bonz Everta INGAGAST 210006 | ING4GAST 210008
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Tamafio: 16 KB

Para llevar comodamente y de manera visual las cuentas. gastos,
ingresos, y llevar el control de cada evento
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1720

Calculo y conversiones
Numeros A N° Romanos

José Manuel Acemel Gémez
acemel@hotmail.com

Tamaiio: 809 B

Eso, pasa un numero a numeros romanos no adjunto foto pq solo
tiene 1commandbu tton y 2 textbox
http.7/\www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1724

Multimedia

Reproductor De Musica3
David Ordinola
davidordinola@yahoo.es

Tamarfo: 17 KB
Y un ultimo codigo para musica, interesantes todos estos codigos
http.//\www.mygnet.com/pages/down php?cod=1737

Reproductor De Musica2
David Ordinola
davidordinola@yahoo.es

Tamafio: 128 KB
Otro codigo interesante para cargar y escuchar musica
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1736

Reproductor De Musical
David Ordinola
davidordinola@yahoo.es

Tamafio: 170 KB
Un codigo interesante para cargar y escuchar musica
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1735

Formularios

Mails Anonimos
David Ordinola
davidordinola@yahoo.es

Tamafio: 24 KB
Para que aprendas a enviar mails anonimos todo hecho en vb6
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1688

Lenguaje Vb.net

Manipulacion objetos
Crear Una DIl En Net

David Ordinola
davidordinola@yahoo.es

Tamafio: 29 KB

Este codigo es bastante ilustrativo y bien util, pueden copiarlo
para muchas cosas
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1743

.net
2ejemplo Xml Y .net

Boris
bormarduk@yahoo.com.ar

Tamafio: 13 KB

2er ejemplo complemento del articulo
http://www.mygnet.com/articulos/vb.net/744/
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1752

lejemplo Xml Y .net

Boris
bormarduk@yahoo.com.ar

Tamafio: 14 KB

ler ejemplo complemento del articulo
http://www.mygnet.com/articulos/vb.net/744/ visual studio 2003
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1751

Condicionar Una Salida

Juan Francisco Berrocal
berrocal239@hotmail.com

Tamafio: 51 KB

Este codigo muestra como preguntar al usuario si desea salir de
nuestro sistema, el cual podra elegir "si" 0 "no"
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?cod=1710
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Seguridad informatica Capitulo Il
Aplicaciones Criptograficas

Autor:Gustavo Santiago L

gustavo@mygnet.com
Pais: MEXICOl

Personalidad: Me considero una persona, trabajadora, amigable,
trato de ser optimista y de verlo lo mejor a la la vida. | Nivel de
estudios: Licenciatura o profesional | Area de estudio: Sistemas
Computacionales | Objectivo(s): Seguir mejorandome dia a dia y
no quedarme estancado. | Experiencia laboral: 2001-2003 -
Tecnoldgico en Computacion premier. Profesor. 2003-2004.-
Jefe de laboratorio de innovacion informéatica de la SEP |
Actividades:  Programacion de  sistemas,  Consultoria,
Instalaciones y actualizaciones de servidores | Conocimientos:
Diseflo de base de datos relacionales. Programacion en
C++VC++, Perl, PHP,ASP, VB, JavaScript,.. | Idioma(s): ingles
85%

Seguridad informética Capitulo I11: Aplicaciones Criptogréaficas

Hoy en dia se dispone de algoritmos de cifrado

que e consideran relativamente seguros, como

DES, IDEA o RSA, por citar algunos ejemplos.

q Pero en que y como podemos utilizar este tipo
—— de cifrado.

"d-*

A Procesos comunes, que se realizan durante un
W dia, como por ejemplo cuando dos amigos
% quieren ir al cine pero no se ponen de acuerdo

en que pelicula ver, entonces utilizan un volado

para poder tomar la decision. Si estdn uno en
frente del otro, no hay problema, pero que tal si esto sucede por
medio de una conversacion telefonica, no hay manera de verificar el
volado en forma remota.

Los protocolos criptograficos son la solucién a este tipo de
situaciones.

Definicién de protocolo

Un protocolo es un acuerdo entre
dos 0 mas partes para realizar algo
especifico.

Caracteristicas de un protocolo:

e Resuelve un cierto problema o produce un cierto resultado.

e (Consiste en una seria de pasos bien definidos. Bien definido
significa que cubre todas las posibles situaciones que
pueden surgir durante su ejecucion. En todo momento debe
ser claro lo que hay que hacer a continuacion. Los pasos
tienen que ser conocidos por anticipacion, ademas el
protocolo debe finalmente terminar.

e Involucra a dos 0 mas partes.

e Todas las partes involucradas conocen el protocolo y estan
de acuerdo en seguirlo.

o Defina claramente lo que cada parte gana o expone con su
ejecucion.

Notacion

No existe una notacién para describir un protocolo en forma tal que
todo el mundo lo entienda, asi que denotaremos:
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A Primer participante del protocolo

B Segundo participante

I Intruso malicioso que intenta atacar el protocolo, A > B o
ambos.

S Tercera parte confiable que actia como arbitro y en la que
A'y B confian.

Tipos de protocolos

Basicamente, existen tres tipos de protocolos: arbitrados,
adjudicados y autoimplementados.

Arbitrados

Un protocolo arbitrado se basa en una
tercera parte confiable para realizarse. El
arbitro no tiene ningin tipo o forma de
preferencia por ninguna de las partes
involucradas.

Un ejemplo es cuando A quiere vender su
auto a B y este desea pagar el auto con un
cheque. A no conoce a B y no confia en que
su cheque sea bueno. A no quiere dar el auto a B hasta que el
banco no haya aprobado el cheque.

Por otro lado, B no confia en Ay no quiere dar el cheque hasta
no tener los papeles y las llaves del auto.

S puede ser un abogado que permite realizar la operacion de
compra venta del auto de forma segura entre Ay B

El protocolo del ejemplo puede escribirse:

A entrega los papeles y las llaves del auto a S
B entrega el cheque a A
A deposita el cheque en el banco

Si el cheque es bueno, S entrega los papeles y las llaves del auto
aB.

Si el cheque es malo, S regresa los papeles y las llaves del auto
aA

Desde luego, en caso de que el cheque sea malo, A tiene que
mostrar pruebas de ello a S.

Adjudicados

Los protocolos adjudicados son
una variante de los arbitrados.
También se basan en una tercera
parte confiable, pero esta parte,
sin embargo no siempre es
requerida.

Las parte involucradas tal como esta especificado. Si todas las
partes respetan el protocolo, el resultado se logra sin ayuda de
la tercera parte, usualmente llamada adjudicador.

Seguridad informatica Capitulo Il

Solo en el caso de que una de las partes involucradas piense o crea
que las otras partes hacen trampa, se involucra el adjudicador como
ayuda. El adjudicador analiza la disputa y las reglas y dice quien esta
actuando bien y que es lo que se debe de hacer.

Ejemplo:

A entrega las llaves y los papeles a B
B entrega el cheque a A

Si el cheque no es bueno, o si los papeles son falsos, Ay B
comparecen ante un juez y ambos presentan sus evidencias. El juez
juzga las evidencias y la parte que engafia es penalizada.

Una desventaja de este tipo de protocolos es que juzgar la disputa
no siempre es sencillo por que dependen de la calidad de las
evidencias, pero es tarea del protocolo producir buenas evidencias.
Otro aspecto importante es la penalidad, la cual tiene que ser lo
suficiente dura para desalentar la posibilidad de engafio.

Autoimplementados

Son los mejores protocolos. Se disefian de
- tal manera que hacen virtualmente
imposible el engafio. No requieren ni
1 ~arbitro ni juez. Garantizan que cualquier
participante en el protocolo hace un
engafio, el engafio es descubierto

inmediatamente por el otro u otos participantes.

En un mundo ideal, todos los protocolos deben ser
autoimplementados, pero no todos los problemas tiene una solucion
de este tipo y, ademas, la mayoria de este tipo de protocolos
requieren una cantidad de trabajo considerable para todos los
participantes.  Estas razones hacen que comlinmente se usen
protocolos arbitrados y, sobre todo, adjudicados.

Protocolos criptograficos para implementar servicios de seguridad.

Una de las principales aplicaciones de la criptografia a la seguridad
en cdmputo y comunicaciones, es su capacidad de utilizacion para
implementar servicios de seguridad tales como confidencialidad,
autentificacion, integridad y no repudio.

El servicio mas utilizado a lo largo del tiempo con técnicas
criptogréaficas es la confidencialidad, después la autentificacion, en
estos dos servicios podemos usar criptografia simétrica o asimétrica.

Otro servicio fundamental es la verificacion de integridad, las
funciones Hash son las herramientas naturales para lograr esto. Para
estos servicios es posible implementar soluciones que combinan dos
0 mas técnicas criptogréficas de la mejor manera para lograr
seguridad y eficiencia.

El no repudio es un servicio que se implementa fundamentalmente
utilizando una herramienta derivada de los esquemas de llave
publica y privada conocida como firma digital.
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Utilizando los algoritmos de cifrado para obtener los servicio de
seguridad

DES
Confidencialidad con DES

Situacion; A requiere enviar de manera
secreta, el mensaje M a B

Para esta situacion ocuparemos el
algoritmo de criptografia simétrica DES,
para ello se requiere que a y B compartan
una llave de cifrado la cual nombraremos

Protocolo:
1. Acifra M usando DES con la llave K, y produce el
texto cifrado C.

2. AenviaCaB
3. B descifra C usando DES con la llave compartida Ky y
obtiene M.

Este protocolo funciona y es confiable por que nadie mas que A
y B conocen la llave K, Y, por tanto nadie mas puede leer el
mensaje M.

Autentificacién con DES

Otra situacion es cuando A
requiere enviar un mensaje M
a B, pero de tal manera que B
pueda estar seguro que
solamente A pudo haber
originado el mensaje M.

Para ello se requiere que Ay B hayan acordado previamente una
llave Ka. El protocolo para resolver esta situacion es el mismo
que el anterior puesto que A y B comparten el conocimiento
sobre la llave Ky, B sabe que A es la Unica identidad que pudo
haber generado C. este tipo de autentificacion es unidireccional
y directa entre dos partes.

Integridad con DES

A requiere enviar un mensaje M a B, pero de
modo que B pueda estar seguro que M no
fue modificado durante el trayecto.

Protocolo:

1. Acifra M usando DES con la llave Kg y produce un
texto cifrado C.
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2. Acifra M usando DES con la llave Ky, y usando el modo
CBC obtiene un MAC de 64 bits.

3. AenviaCy el MAC de 64 bits a B.

4. B descifra C usando DES con la llave Kq, y obtiene M.

5. Bcifra M usando DES con la llave K, y usando el modo
CBC obtiene un MAC de 64 hits.

6. B compra los MAC’s. si coinciden, verifica con ello la
integridad de M.

B puede asegurar que M no fue modificado durante el trayecto por
que los MAS’s coinciden.

Problemas con la criptografia simétrica

El problema para implementar criptografia simétrica para
implementar los servicios anteriores esta en que previamente hay
que acordar una llave K, para cada pareja de usuarios. Esto se
convierte en una pesadilla en cuanto al manejo de llaves, ya que
para n usuarios se requieren n(n-1)/2 llaves.

Otro problema es la distribucién de esas llaves compartidas, ya que
se deben distribuir de manera segura tales como mensajeria o0 correo
certificado o alguna forma confiable. Otro problema lo constituye el
hecho de que las llaves tienen que ser cambiadas frecuentemente, la
razéon es la cantidad de informacion atil que un criptoanalista
obtiene, es proporcional al nimero y longitud de mensajes cifrados
con la misma llave.

RSA
Confidencialidad con RSA

A desea enviar, de manera secreta el mensaje M
a B pero ahora utilizando un algoritmo de llave
de llave publica para cifrar.

Para ello se requiere que, previamente, cada
parte haya generado su pareja de llaves
(publica, privada) y que las llaves publicas de
ambos sean publicamente accesibles.

Protocolo:
1. Acifra M usando RSA con la llave publica de B y produce
un texto cifrado C.

2. AenviaCaB.
3. B descifra C usando RSA 'y su propia llave privada para
obtener M.

Proporciona confidencialidad por que nadie mas que B puede
descifrar C y obtener M puesto que solo B tiene su propia llave
privada.

El problema es que, a diferencia de con la llave simétrica, B no puede
estar seguro que el mensaje C haya sido originado por A, puesto que
cualquiera pudo haber usado la llave publica de B para cifrar M y
enviarlo. Este protocolo proporciona confidencialidad pero no
autentificacion.
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Autentificacién con RSA

A requiere enviar un mensaje
M a B, pero de tal manera que
B pueda estar seguro que
solamente A lo pudo haber
originado.

Protocolo:

1. Acifra M usando RSA con su propia llave privada y
produce el texto cifrado C.

2. AenviaCaB.
3. B descifra C usando RSA y la llave publica de A para
obtener M

Este protocolo proporciona autentificacion, ya que nadie mas
que A pudo haber cifrado M con la llave privada de A para
obtener C, puesto que el Unico que conoce la llave privada de A,
es precisamente A. es problema es que no proporciona
confidencialidad puesto que cualquiera puede utilizar la llave
publica de A para conocer M.

Ahora existird un protocolo, 0 se podra construir uno, que
incluya los dos servicios, confidencialidad y autentificacién en
el mismo protocolo. La respuesta es si, y no solo eso también se
puede agregar el servicio de integridad en el mismo protocolo.

Confidencialidad, autentificacion e integridad con RSA

A desea enviar de manera secreta el mensaje M a B, pero de tal
manera que B pueda estar seguro que solo A pudo haber
originado el mensaje y, ademas, que el mensaje no haya sido
alterado durante el trayecto.

Supongase que tanto A como B han generado su pareja de
llaves y las llaves publicas son publicamente accesibles.
También se debe de asumir que ambas partes acuerdan el uso
de la una funcién hash h, MD5 y que es publicamente
disponible.

Protocolo:
1. Acalcula el valor hash de M, h(M)
2. Acifra h(M) usando RSA con su propia llave privada y

produce el equivalente a una firma s de h(M)

3. Acifra M con la llave publica de B y produce C

AenviasyCaB

5. B descifra C usando RSA con su propia llave privada,
para obtener M

6. B calcula el valor hash de M, h(M)

7. B descifra s usando RSAy la llave publica de A para
obtener el h(M) que genero A en el paso 1

8. B compara los resultados has, el que él calculo con el
que recibié de A

s

Seguridad informatica Capitulo lli:

Este protocolo proporciona confidencialidad, autentificacion e
integridad. Confidencialidad por que M viaja cifrado con la llave
publica de B y nadie mas que B puede descifrarlo y leerlo,
autentificacion por que nadie mas que A pudo haber cifrado
(firmado) h(M), ya que A es el Unico que posee la llave privada de A.
integridad por que al recibir cifrados M y h(M), puede descifrarlos y
hacer el mismo calculo sobre M y verificar los resultados hash. Si
coinciden, esta seguro que el mensaje no ha sido alterado durante el
trayecto.

Soluciones y problemas con la criptografia Asimétrica
Distribuci6n de llaves

De alguna manera los sistemas de llave
publica ayudan a resolver el problema
del acuerdo de llaves de los sistemas

Ny simétricos, esto se debe a que:

e El nimero de llaves a distribuir
en una comunidad se reduce significativamente cuando se
usan este tipo de esquemas en lugar de esquemas de llave
simétrica.

e Una comunidad de n entidades solo requiere n llaves
publicas y n llaves privadas, es decir un total de 2n llaves,
contra n(n-1)/2 que se requieren en los esquemas de llave
simétrica.

e No se requiere confidencialidad en la distribucion de las
llaves publicas.

Problemas:

e El problema es el ataque conocido como hombre en medio
el cual se logra sustituyendo la llave publica de la persona
a ser atacada (B), asf al enviar algo con una llave falsa a
otra persona (A) este creera que es del destinatario correcto
(B) y cuando quiera enviar un mensaje privado lo enviara
con la llave cambiada (1) y entonces el intruso podra ver el
mensaje secreto.

Consideraciones:

Los algoritmos de llave simétrica como DES, IDEA son mucho mas
rapidos que los de llave asimétrica como RSA. Entonces como
aprovechamos las ventajas de la criptografia de llave asimétrica
para la distribucidon de llaves y de la criptografia simétrica para el
cifrado masivo. La respuesta es usar esquemas hibridos como el PGP.

Sistemas hibridos

Estos sistemas combinan la criptografia de llave simétrica con la de
llave asimétrica, cada una tiene una funcionalidad en el disefio y
operacion del protocolo:
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e  Se usa un algoritmo de llave publica para cifrar (y
descifrar) una llave compartida (como una llave DES)

e  Se cifra un mensaje con esa llave compartida

e El mensaje cifrado y la llave compartida se cifran con
la llave publica y se envian.

e Elreceptor usa el algoritmo de llave publica acordado
para descifrar la llave compartida y luego usa esa llave
descifrada para descifrar el mensaje.

Firmas Digitales

Las transacciones de dinero son muy
comunes en la vida real pero como
pasamos eso al mundo digital, se podria
hacer con un cheque digital. De forma
convencional un cheque tiene las
siguientes caracteristicas:

e Esun objeto tangible que autoriza una transaccion
bancaria.

e la firma del cheque confirma la autenticidad, por que
solo el firmante legitimo puede producir esa firma.

e En caso de falsificacion, una tercera parte puede
intervenir para juzgar la autenticidad.

e Un cheque puede ser cancelado, de tal modo que no se
pueda usar.

o El papel de un cheque es inalterable; la mayoria de las
alteraciones son detectables con facilidad.

Los objetos tangibles no existen para transacciones en
computadoras, por lo que la autorizacion de pagos por
computadora requiere un modelo distinto.

La transaccién en un mundo digital podria ser la siguiente:

A envia a su banco un mensaje autorizando una

transferencia para B.

e El banco de A debe ser capaz de verificar y probar que
el mensaje viene de A, para protegerse de que mas
tarde A puede negar haber enviado el mensaje.

e El banco también desea asegurarse que el mensaje es
integramente el que A envid, es decir, que no haya sido
alterado durante el viaje.

e A desea asegurarse que el banco no pueda falsificar el
mensaje.

e Ambas partes, A y el banco, desean asegurarse que el

mensaje es nuevo, que No es un reuso de un mensaje

previo y que no ha sido alterado durante la
transmision.

La naturaleza electronica de las sefiales en lugar de papel, hace
dificil esa transaccion. El problema aqui consiste en como
implementar digitalmente el equivalente al concepto de firma
autografa con las caracteristicas que esta tiene:
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e Autentica.- convencer al receptor del documento firmado
que el firmante deliberadamente firmé el documento.

o Infalsificable.- probar que el firmante, nadie mas, firmé el
documento.

e No reusable.- la firma es parte del documento no se puede
mover a otro.

e Inalterable.- después de firmado el documento, no puede
alterarse.

¢ No repudiada.- el firmante no puede negar la firma.

En el mundo de las computadoras surgen problemas adicionales: los
archivos y documentos son faciles de copiar, el texto se puede cortar
y pegar en otro documento, los archivos y documentos son faciles de
modificar, etc.

Pasar estas caracteristicas al mundo digital fue un problema sin
solucion hasta la aparicion de la criptografia de llave publica en
1972.

Al comprender a fondo las implicaciones de los esquemas de llave
publica; el problema parece sencillo: los esquemas de llave publica
involucran dos llaves, una publica y otra privada, donde la primera
puede ser conocida por cualquiera y la segunda solo la debe conocer
el duefio de ella; es decir, esta ultima es un elemento propio del
poseedor de la llave. Las transformacion de cifrado relaciona de
manera Unica el texto en claro, la funcién de cifrado y la llave, que
solo puede ser “destransformado” por medio de otro elemento Unico
que es la otra llave.

De acuerdo a lo anterior, una firma digital consiste en una
transformacion, por medio de una funcion de firma, que relaciona de
forma Unica el documento o archivo con esa funcidn de firma y un
elemento propio de la identidad del firmante que es la llave de firma
(esta llave debe ser privada).

mi 51 {m1,51)
i 52 (m1,52)
i e (m1,83)
Sa Verdadero
(m2,81)
(m2,52)
[m2.53]o_ Falso

(m3,s1
(m3,52)

(m3,s3

Funcion de firma y verificacion para un esquema de firma digital

La firma digital consiste de dos procesos: el proceso de firma y el de
verificacion de la firma. Una vez aplicada la transformacion de firma
al documento, se obtiene como resultado la firma digital. Esta se
envia, junto con el documento, a la parte interesada, que es quien
debe verificar la validez de la firma digital usando la otra llave (la
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llave puablica). Si la verificacion es valida, la firma se acepta
como buena; de lo contrario, se rechaza.

El proceso de verificacion se realiza aplicando una funcion de
verificacion a la firma por medio de una llave de verificacion (la
llave publica). Como resultado de esa verificacion debe
obtenerse solo uno de dos posibles valores: verdadero o falso.

Los proceso de firma y verificacion pueden resumirse de la
siguiente manera:

Proceso de firma;

o A (el firmante) crea una firma digital s para un
mensaje M, de la siguiente manera:
0 A calcula s=Sx(M), donde s es la firma de A
sobre el mensaje M con la funcién de firma
Sa.
0 AenviaaB la pareja (M)

Proceso de verificacion

o B (el verificador) verifica que la firma s sobre el
mensaje M haya sido creada por A, de la siguiente
manera;

0 Obtiene la funcién de verificacion V, de A

0 Calcula v=Va(Ms)

0 Acepta la firma como creada por A si
v=verdadero, y la rechaza si v=falso.

Las funciones Sp y Va se caracterizan por una llave: existen
algoritmos de firma y verificacion publicamente conocidos
identificados cada uno por una llave. Normalmente S, se
caracteriza por una llave privada que mantiene en secreto y Va
por una llave publica, conocidas como llaves de firma y
verificacion, respectivamente.

La fortaleza de seguridad de estos esquemas de firma digital es
que es computacionalmente infactible para cualquier entidad
distinta de A, hallar algin mensaje M y una firma s tal que se
cumpla que Va(M,s)=verdadero.

Aunqgue la firma digital se basa en esquemas de llave publica, la
transformacién o funcion de firma no tiene por que ser una
transformacién de cifrado, ni la funcion de verificacion tiene
que se una de descifrado. Aunque es posible utilizar la misma
pareja de llaves para criptografia de llave publica que para
firma digital. Se recomienda que no sea asi. Lo recomendable es
tener parejas distintas y esto es para evitar ataques de hombre
en medio.

Una firma digital es entonces un protocolo que produce el
mismo efecto que una firma autégrafa: es una marca que solo
el firmante puede hacer (por que solo el posee la llave privada),
pero otros pueden facilmente reconocer (por que todos pueden
la llave publica correspondiente) como perteneciente a la firma.

Una firma digital es un medio de relacionar informacién con la
identidad de su originador. Los principales servicios de
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seguridad que proporciona la firma digital son: autentificacién de
identidad y de origen de datos, integridad y no repudio.

Una diferencia fundamental de la firma digital con respecto a la
firma autdgrafa es que esta ultima es independiente del mensaje es
decir la misma firma se usa para firmar distintos documentos. La
firma digital por el contrario, es dependiente del documento.

Firmas digitales y funciones Hash

Como se ha visto en los procesos de firma y verificacidn, al obtener
la firma digital s, esta se envia al verificador junto con el documento
M para ser verificada y, en su caso, aceptada como valida o
rechazada como falsa.

El proceso de firma del documento M puede ser muy costoso en
términos de proceso computacional y eficiencia. Por esta razén, lo
que normalmente se firma y envia, es el resultado hash o valor de
dispersion h de M, denotado como h(M). Desde luego, previamente
las partes tienen que acordar, tanto las funciones de firma vy
verificacion como la funcion de dispersion h.

De esta manera, un protocolo tipico para que A firme digitalmente y
envié a B la firma del documento M, usando la funcion de firma S, la
funcion de verificacion V, y la funcion de h, es el siguiente:

1. Acalcula la funcién de dispersion del documento M, h(M).

2. Afirma con su llave para firma (llave privada) el resultado
h(M). es decir, obtiene s=S(h(M)).

3. AenviaaB el documento y la firma. EnviaMys.

4. B, al recibir My s, calcula h(M) y le aplica la funcion de
verificacion V a s usando la llave publica de A. calcula v
=V(s) = Vk(Sk(h(M))). Si v es el verdadero, acepta la firma s
como valida; si v es falso, la rechaza.

Algoritmo Elgamal

Este algoritmo, que es el algoritmo en que se basa el estandar para
firma digital, requiere que el mensaje a firmar M sea convertido a
una cadena de bits de longitud arbitraria, utiliza una funcién de
dispersion h y un numero primo p grande (mas de 512 bits).

Generacion de llaves para Elgamal

e Cada parte debe crear una pareja de llaves publica y
privada.

e A debe de generar un numero primo grande p y un
generador a del grupo multiplicativo Zp.

o A debe seleccionar un numero entero aleatorio a tal que 1<
asp-2

e  Adebe calcular el valor y = o? (mod p)

o Lallave publica de A es (p, @, y). la llave privada de A es a.

Una vez realizado el proceso de generaciéon de llaves anterior, los
procesos de firma y verificacion son los siguientes:

Proceso de firma para Elgamal
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A debe hacer lo siguiente:

1. Seleccionar un nimero entero aleatorio y secreto k, tal
que 1< a < p-2 de tal manera que el maximo comdn
divisor de k y p-1 sea igual 1.

calcula el numero r = * (mod p)

calcular k™ (mod p-1)

calcular s = k™(h(M)-ar)(mod p-1)

La firma de A para el mensaje M es la pareja (r,s)

akrown

Proceso de verificacion para Elgamal

Para verificar la firma (r, s) de A, el verificador B debe hacer lo
siguiente:

1. Obtener la llave publica de A, (p, a, )

2. Verificar que 1< a <p-1, si no se cumple esto rechaza
la firma.

3. calculaVy =y r (mod p)

4. calcula h(M)y V, = a (h(M))(mod p)

5. Acepta la firma como valida si y solo si V;=V,

Para probar que la verificacion es correcta se debe observar que,
si la firma fue generada por A entonces:

s = k}(h(M)-ar)(mod p)

Si se despeja h(M) y se tome como exponente de a, se obtiene
lo siguiente:

o "= ¢*"e=(0?(r)i(mod p)

de esta manera se observa que, en efecto, V,=V,, ya que
0= 0¥ o = (@) (o' = () ()

Ejemplo de Elgamal:

Generacion de llaves

A escoge p=2357 y un generador a = 2 de Zp

A escoge su llave privada a=1751

A calculay = o (mod p) =2'"**(mod 2357) =1185
La llave publica de A es: (p=2357, a=2, y=1185)

Generacion de la firma

Para simplificar los mensajes seran enteros de Zp y h(M) = M.
Para firmar el mensaje M=1463.
e Aescoge un numero entero aleatorio k=1529
e Acalcular=a*(mod p) = 2"°%° (mod 2357)=1490
e K'mod (p-1)=245
e Acalculas =245{1463-1751(1490)}(mod 2356)
= 1777

e lafirma de A para M=1463, es la pareja (r =1490,
s =1777)
Verificacion de la firma

Seguridad informatica Capitulo Il

e BcalculaV, =y r* (mod p)=(1185*°)(1490*""" mod 2357)
=1072

e B calcula h(M)=1463

e B calcula Vo= a"™(mod p) = 2% (mod 2357) = 1072

e B acepta como valida la firma de A, ya que V; =V, = 1072

Algoritmo DSA

Se ha convertido en el estdndar Federal de procesamiento de
informacion (FIPS 186) de Estados Unidos conocido como el estandar
de firma digital (DSS), y es el primer esquema de firma digital
reconocido por cualquier gobierno. Es una variante del esquema
Elgamal.

Requiere de una funcién hash h: {0,1}-> Zq para un entero q. El
DSA requiere de un algoritmo de hash seguro como el SHA-1.

Generacion de Ilaves con DSA

Cada entidad debe generar su pareja de llaves. La entidad A debe
hacer lo siguiente:

1. Seleccionar un numero primo q tal que 2**° < q < 2%

2. Escoger ttal que 0 <t <8,y seleccionar un numero primo
p donde 2°M*%* < p < 2512*%% ¢on |a propiedad que q
divida a (p-1).

3. Seleccionar un generador a del grupo ciclico Gnico de

orden g en Zp

Seleccionar g € Zp y calcular a = g®™@ mod p

Si @ =1, entonces regresar al paso 3.

Seleccionar aleatoriamente un entero a tal que 1 <a<g-1

Calcular y = o® mod p.

La llave publica de A es (p, q, a, y). la llave privada de A es

a.

© No oA

Nota: en el algoritmo anterior, se debe seleccionar primero el
numero primo q y entonces intentar hallar un numero primo p de tal
manera que ¢ divida a (p-1).

Generacién de firma y verificacién con DSA

La entidad A firma una cadena de binaria de longitud arbitraria que
representa el mensaje M. La entidad B puede verificar esta firma
usando la llave publica de A.

Generacion de la firma.- La entidad A debe hacer lo siguiente:

1. Seleccionar aleatoriamente un nimero entero secreto k, tal
que O<k<gq.

Calcular r = (o mod p) mod q

Calcular k™(mod q)

Calcular s = k™ {h(M) + ar}(mod q)

La firma de A para el mensaje M es la pareja (r, s)

arwN

Verificacién de la firma. Para verificar la firma (r, s), de A sobre el
mensaje M, el verificador B debe hacer lo siguiente:

comunidad o1



Seguridad

1. Obtener la llave publica de A, (p, g, o, )

Verificar que 0 <r < qy que 0 < s <q. Si no, rechaza la
firma.

Calcular w = s (mod q) y h(M)

Calcular u;=w h(M) (mod q) y u,=rw (mod q)
Calcular v = (a " y ** mod p) mod q

Aceptar la firmasiysolosiv=r

o

o 0k w

Para probar que la verificacion es correcta se debe observar que
si (r, s) es una firma legitima A, entonces debe cumplirse:

Ks=kk® {hM) + ar}mod q)
h(M) = -ar + ks (mod q)

Multiplicando ambos lados de la igualdad anterior por w'y
arreglando terminus, se obtiene:

w —h(M) + aw = k (mod q) por que w = s™(mod q)
Pero esto es simplemente: U, + aU, = k (mod q)
Elevando a a ambos lados de esta ecuacion, se obtiene:

(@”* *@2mod p) mod g = (e* mod p) mod g
(

E %‘il)(u ga)uz mod p)mod q =( ak mod p)mod q
o

y“2 mod p) mod q = (e mod p) mod q

Y de aqui se tiene que que v =r, como efectivamente se
requiere.

Ejemplo préctico con DSA

Generacion de llaves

A selecciona los nimeros primos p= 124540019 y = 17389 tal
que q divida a (p-1). De aqui (p-1)/q=7162.

A selecciona aleatoriamente un elemento g= 110217528 ¢ Zp y
calcula a = g"*®? (mod p)= 10083255. ya que a # 1, a €s un
generador del unico subgrupo ciclico de orden g en Zp.

A selecciona aleatoriamente un nimero entero a = 12496 que
satisface 1<a<q-1

Acalculay = o (mod p) = 10083255'%*%° (mod 124540019) =
119946265

La llave publica de A es (p=124540019, q=17389, a=10083255,
y=119946265)

La llave privada de A es a=12466

Generacion de la firma
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Para frimar M, A selecciona aleatoriamente un nimero entero k =
9557, y calcula r = (a* mod p)(mod q) = (10083255%%" mod
124540019)(mod 17389)=27039929 (mod 17389)=34

A calcula k! (mod q) = 7631, h(M)=5246 (el valor hash ha sido
inventado para este ejemplo) y finalmente S
=(7631){5246+(12496)(34)}(mod q)=13049

La firma de A para M es la pareja (r =34, S=13049)
Verificacién de la firma

B calcula w =§™ (mod q) =1799, U= w h(M)(mod q) =
(5246)(1799)(mod 17389) =12716, y U, = rw(mod
q)=(34)(1799)(mod 17389)=8999.

B calcula V= (a"* y*> mod p)(mod q)=(10083255'"1° 119946265%%%
mod 124540019)(mod 17389)= 27039929 (mod 17389)= 34

Ya que V=r, entonces B acepta la firma de A como valida.
Protocolos para la utilizacién de firmad digitales

Firmas mdltiples

Una situacién muy comin es cuando se requiere que varias personas
firmen un documento, en el caso de la firma autdgrafa esto se
resuelve juntado a las personas para que firmen el documento pero
el la firma digital ;como es que se resuelve este problema?, esto se
logra a través de un protocolo arbitrado, es decir, un protocolo que
utilice una parte confiable que actué como juez o autoridad entre
las partes y que se encargue de verificar las firmas de cada uno.

Supongase que los firmantes del documento M son Ay B, la parte
confiable o juez es J, y que utilizan la funcién de dispersién h para
optimizar la firma. Entonces, el protocolo a implementar seria:

A firma el resultado has del documento

B firma el hash del documento

B enviaa Asu firmas

A envia a J el documento, su firma y la firma de B.
J verifica las firmas.

arcwpnE

Firmas digitales con cifrado

Una situacién comin con las firmas autdgrafas es que después de
firmar un documento, ya sea por una o varias personas, se guarde en
un sobre y se selle para proteger el documento de miradas
indiscretas no autorizadas. El equivalente a esta situacion con las
firmas digitales seria, que después del proceso de firma, se tenga la
capacidad de ocultar la firma, es decir, la capacidad de cifrar la
firma.

El protocolo para esta situacion seria el siguiente:

1. Afirma el documento M con su llave privada para firma.

2. Accifra la firma con la llave publica, para cifrado de By lo
envia a B.

3. B descifra la firma con su llave privada para cifrado

4. B verifica la firma con la llave publica, para firma, de A.
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De analizar este protocolo surge una pregunta, ;es mejor firmar
antes de cifrar o al revés?, para comprender mejor la pregunta
imaginemos a que equivaldria esto con firmas autdgrafas;
firmar y después cifrar equivale a firmar el documento y luego
ponerlo en el sobre; en el caso contrario equivale a primero
poner el documento en el sobre y después firmarlo.(esto ultimo
desde luego que se puede hacer con las firmas autdgrafas si
usamos un papel carbdn, pero seria como una copia de la firma
que no tendria validez. )

Firmas digitales y no repudio

Una situacién que se puede presentar en firmas digitales es que
alguno de los firmantes niegue haber firmado el documento.
Esta situacion es hipotética por que si la firma se puede
verificar como perteneciente al firmante, eso significa que el
Unico que pudo haber firmado es el duefio de la firma
verificada, garantizandose con ello el servicio de no repudio de
la firma.

Supongase el siguiente protocolo.

1. Afirma el mensaje M

2. A genera un encabezado con su identificacion y
concatena este encabezado con su firma de M, firma
de nuevo todo y esto lo envia a J.

3. Jverifica la firma exterior y confirma la identificacion
de A.J agrega una lectura de reloj local (timestamp)
al mensaje firmado de Ay a la identificacion. J firma
todoeso yloenviaaAyaB.

4. B verifica la firma de J, la identificacion y la firma de
A

5. A verifica el mensaje que J envid a B. si no coincide
con el original que A envié a J, habla rdpidamente
para avisar de la no coincidencia.

Certificados digitales

i@udwssswewww El término  certificado  hace

« referencia a un documento

publico verificable, que contiene

.~ informacion acerca de su

.~ propietario y es avalado por una

tercera entidad confiable. Su

autenticidad es garantizada por

el hecho que solamente un
organismo oficial puede crearlo.

A

En el mundo digital un certificado de llave publica es un
identificador que funciona como un medio para probar la
identidad en transacciones electronicas. Estos certificados
relacionan la llave publica de una entidad con algunos de sus
atributos.

Tipicamente un certificado contiene informacion referente a la
llave publica del duefio, nombre, fecha de expiracion, nombre
del emisor (autoridad certificadora que genero el certificado),
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numero de serie y la firma digital del emisor. Esta firma es la que
garantiza su autenticidad.

Un certificado digital puede ser emitido para una persona, un
dispositivo de hardware o un proceso de software. Para emitir el
certificado, las autoridades certificadoras validad previamente la
identidad de solicitante. Durante el proceso de generacion del
certificado, se encuentran involucrados algoritmos criptograficos
para la generacion de las firmas digitales. Estos mecanismos hacen
imposible la falsificacion, ya que para ello, el falsificador necesita
conocer la llave privada de la autoridad certificadora.

Con los certificados digitales se pueden implementar servicios como;
identificacion y autentificacién, también pueden ser utilizados para
la distribucion segura de llaves publicas en comunidades grandes.
Sin embargo la confianza de un certificado depende de que
confiable es la autoridad certificadora.

Autoridades certificadoras

La naturaleza de un certificado
requiere la intervencion de una tercera
parte confiable que pueda confirmar
los datos proporcionados por los
suscriptores y emitir los certificados. A
estas entidades se les denomina
Autoridades certificadoras (AC).

Obtencioén del certificado

Para obtener un certificado el usuario llena una solicitud y la envia a
la autoridad certificadora. La informaciéon que el usuario debe
proporcionar depende principalmente del tipo de certificado que se
solicite; sin embargo, en cualquiera de los casos, debera incluir su
llave publica y alguna informacién para identificacion.

La generacion del par de llaves puablica y privada y la transmision
segura de la llave publica a la autoridad certificadora, son pasos muy
importantes durante la elaboracion de la solicitud para el
certificado. El suscriptor puede generar un par de llaves en el
sistema local, almacenar de una forma segura la llave privada y
mandar la llave publica junto con la solicitud a la autoridad
certificadora.

El almacenamiento seguro de la llave privada puede lograrse
mediante el cifrado de la misma con una contrasefia, o bien,
almacenando la llave en una tarjeta inteligente.

Validacion de certificados
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Las aplicaciones que utilizan certificados solamente pueden
establecer confianza en los certificados recibidos cuando estos
son validados. Para tal efecto, las aplicaciones deben ejecutar el
siguiente proceso.

1. determinar la ruta de validacion

2. verificar cada -certificado identificado en la ruta
mediante la llave publica del suscriptor del siguiente
certificado en la ruta. Si el certificado es el Gltimo de
la ruta, este debe ser verificado con la llave publica de
la autoridad certificadora raiz.

3. validar que ninguno de los certificados en al ruta haya

expirado.

validar que ninguno de los certificados este revocado.

verificar que las extensiones criticas de cada

certificado sean reconocidas y procesadas.

Autoridad Certificadora

o~

\alidacion de dalos de|

Entidad solicitante
identificacion y
generacion del

*¢ Generacion de par de
llaves privada y publica
certificado

l .y Datos de identificacion
del to y I L
Elaboracion y envio de ,,ubi‘iﬁf Ay pr:rv:da
solicitud (dalos de Firma de la autoridad
S

identificacion y llave certificadora

publica)
é {\? Envia certificado al
suscriptor

@% Instala certificado

Determinacion de la ruta de Certificacion

Una ruta de certificacion es una secuencia de uno o mas nodos
conectados entre los suscriptores y una autoridad certificadora
raiz, e indica la forma en que la aplicacién que utiliza los
certificados puede generar la confianza en el certificado del
suscriptor.

Emisor del mensaje Receptor del mensaje

validacion del terminar ruta de
4 ifi certificacion
T

verficar cada

Genera y envia el mensaje fimado

y corificado
Mensaje certificado ’ identificado en la nita

ih 4 madiante |a llave [
digital del emisor publica del suscriptor
dol sig. conificado an
1a_nita

llave publica del
i del

=~ emisor del
cerlyficada
ncon hast

Fima

validar que ninguno
de los certificados en
ruta haya espirado

andar que nnguno
de los cerliicados en
ruta este renovado

wvalidacion de la firma digital| lave publica del emisor
yla i del mensaj A e

descifrado de funcion hash

la firma

e

digest actual
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Estandares PKCS

En el ambito de los certificados digitales, adicionalmente a los
entandares de firma digital, existen varios elementos que han sido
sujetos a estandarizacion. A saber:

Solicitudes de certificados (PKCS #10)

Formato de certificados (X.509)

Formato para enviar el certificado al solicitante (PKCS #7)
Formato para transferir y almacenar el certificado junto
con su respetiva llave privada (PKCS #12)

Certificados X.509

Un certificado digital es representado como una estructura de datos
definida por el estdndar X.509. este estandar fue publicado por
primera vez en 1988 por ITU-T e ISO. En 1996, se publico la version
3, la cual es utilizada actualmente.

El certificado X.509 V3 esta formado por los siguientes campos.

Versién
Numero de serie del certificado
Identificador del algoritmo de firma
Nombre del emisor
Periodo de validez
Nombre del sujeto
Informacion de la llave publica del sujeto
Identificador Unico para el emisor
Identificador Unico del sujeto
Extensiones

O Restricciones basicas

0 Politica del certificado

0 Uso de la llave

yera llave privada de la
autoridad
certificadora

numero de serie
del certificado

identificador del
algaritmo de firma

Emisor

periodo de validez

Generar firma
digital

EEE

informacion de
la llavepublica
del sujeto

identificador
unico del emisor

identificador
unica del sujeto

extenciones

firma digital de la
autoridad
certi a

Listas de Revocacion

Los certificados X.509 tienen un periodo de validez, el cual
tipicamente dura desde unos pocos mese hasta algunos afios. Una
vez que el certificado caduca, este se convierte en no valido, locuaz
implica que no es seguro para una aplicacion seguir confiando en el.
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El término de periodo de vigencia no representa la Unica razén
por la que un certificado deja de ser considerado valido.
También se puede revocar cuando la llave privada del sujeto o
de la autoridad certificadora se compromete. O bien cuando hay
un cambio de caracteristicas registradas del sujeto.

Las listas de revocacion de certificados (LRC) son los
mecanismos que una autoridad certificadora usa para publicar y
difundir entre las aplicaciones que wusan certificados,
informacidn sobre los certificados revocados.

Una LRC es una estructura de datos firmada digitalmente por la
autoridad certificadora que la emite, dicha estructura contiene
la fecha y la hora de la publicacion de la LRC, el nombre de la
autoridad certificadora y los nimeros de serie de todos los
certificados revocados que aun no han expirado.

Una aplicacion que utiliza certificados deberd obtener la més
reciente LRC publicada por la autoridad certificadora y
asegurarse que los nimeros de serie de los certificados que
reciba no se encuentren contenidos en el LRC.

Al igual que los certificados digitales, existe un formato
estdndar  X.509 para las LRC, cuya primera version fue
publicada en 1988. Conforme a dicho estandar, los campos de
una LRC son:

Version

Firma

Nombre del emisor
Actualizacion
Préxima actualizacion
Certificado de usuario

Fecha de revocacion
=1

Liave privada de la autoridad certificadora

Generar firma digital

Version

|
identificador del

algoritmo de firma |

|

|

Nombre del emisor

Actualizacion

Proxima actualizacion

|Certificados revocados|

certificado del
usuario(num de

Fecha de

Extensiones CRL revocacion

Firma digital de la
autoridad
certificadoras

Extension de la LRC

Certificado del
usuario(num de
el

Fecha de
revocacion

Extension de la LRC

Aplicaciones de los certificados digitales

Debido a su versatilidad y caracteristicas los certificados
digitales pueden ser utilizados en una amplia gama de
aplicaciones como son:
e  Correo electrdnico seguro
o Sistemas de autentificacion para transacciones
bancarias
e Codigo firmado
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Cadigo firmado

En el mundo del Internet es muy comin que muchas personas
descarguen aplicaciones a sus computadoras sin estar seguras que
estas aplicaciones sean seguras y confiables, este es un grave
problema al cual nos enfrentamos y que podemos combatir con el
uso de certificados digitales, para lograr esto se debe hacer lo
siguiente:

1. El desarrollador del software debe obtener un certificado
digital que sea valido para firmar cddigo.

2. Una vez que lo tiene firma su codigo usando su llave
privada, Luego coloca en una misma estructura de datos el
codigo, la firma digital y el certificado correspondiente y lo
publica en su sitio Web.

3. cuando al browser descarga el cddigo firmado, éste verifica
la firma digital para asegurarse que el cddigo descargado
no ha sido alterado.

4. el browser valida la firma extrayendo la llave publica del
certificado de la persona que publico el software, descifra
esta firma y compara el resultado con el valor de dispersion
del cddigo, que es calculado por el browser en ese
momento. Si el valor de dispersion calculado por el browser
con coincide con el del creador del software alertara d esto
para que se tomen las medidas necesarias.

Esto ya lo vemos méas seguido en paginas de software serias que
ponen la liga del programa a descargar y su correspondiente valor de
dispersion (MD5).

Correo electrénico seguro (S/MIME)

Para garantizar la seguridad de un correo electrénico en una red
abierta es necesario contar con seguridad desde el emisor hasta el
lector, de forma que el mensaje sea protegido desde le momento en
que éste sale de la herramienta de correo del remitente hasta que
llega a la herramienta de correo del destinatario.

Existen muchos protocolos que implementan seguridad en el envié
de correo electronico como son:

e  Privacy Enhanced Mail (PEM)

e X400

e  Pretty Good Privacy (PGP)

Sin embargo, existe un protocolo que ha sido reconocido e
impulsado comercialmente debido a su compatibilidad con el correo
de Internet, y esta siendo utilizado ampliamente en el mercado. Este
protocolo es conocido como S/MIME (Secure Multipurpose Internet
Mail Exchange).

S/MIME esta basado en dos estandares de llave publica PKCS#7 y
PKCS#10, es decir aplica las firmas digitales y cifrado de mensajes,
implementa los siguientes servicios de seguridad:

e Autentificacion del origen del mensaje (firma digital)

e Integridad del mensaje (firma digital)
e No repudio del origen (firma digital)
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e Confidencialidad del mensaje (Cifrado)

Se mime se basa en el estdndar PKCS#7 para definir el formato
y sintaxis necesarios para envolver un mensaje MIME dentro de
un objeto PKCS#7. el cual es, a su vez, envuelto en un mensaje
MIME para ser transportado a los destinatarios. El receptor
extrae el objeto PKCS de la entidad MIME que lo transporto, lo
desenvuelve y recupera el mensaje MIME original.

Tipos de contenidos PKCS#7 usados por S/MIME:

e Datos
e Contenido firmado
e  Sobre digital

En la siguiente imagen se puede observar graficamente la
composicion de un mensaje S/MIME.

Tipo de contenido Estrucutura de datos
PKCS #7

Firma digital

|d algoritmos

W_Datos firmados - Ceriificados
LRC

e
)

S

——_f'T_Datos

Datos cifrados

atos en sobre ‘

Llave de cifrado
del mensaje

Destinatarios

Id algoritmas

Mensaje Firmado en S/MIME

Los servicios de autentificacion del origen, integridad y no
repudio de origen del mensaje, se implementan en S/MIME
mediante las firmas digitales y el proceso para firmar un
mensaje es el siguiente:

1. se convierte la entidad S/MIME que contiene el
mensaje en claro, a una forma candnica que sea Unica
y no ambigua tanto en el ambiente como fue generada
la firma como en el que esta es validada. Por ejemplo,
para entidades MIME de texto, el proceso de
canonizacion implica convertir los caracteres de fin de
linea y cambiarlos por el correspondiente en el codigo
de caracteres elegido, si esto no se hace se corre el
riesgo que su representacion cambie en el camino, y
cuando el destinatario calcule el valor de dispersion
del documento, este difiera del que ampara la firma.

2. Se hace la transformacién del mensaje a un codigo
basado en 7 bits. Esto se debe a que, aun cuando
algunos segmentos de red pueden manejar datos
binarios y cddigo de 8 bits, la mayor parte de la

7.

8.
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infraestructura de SMTP puede manejar Unicamente texto
de 7 bits.

Se obtiene | valor de dispersion del mensaje.

se cifra el valor de dispersion obtenido con la llave privada
del emisor del mensaje.

La firma digital, los identificadores de algoritmos usados y
los certificados del emisor, son empaquetados en un objeto
"Sighed PKSC#7”

El objeto PKCS#7 es transformado a Base64, para que
pueda ser transmitido como un objeto binario.

el objeto PKCS#7 resultante es insertado dentro de un
mensaje MIMEque contiene el mensaje original

el mensaje se envia.

El receptor verifica la firma descifrando el valor de dispersion del
mensaje con la llave publica del firmante, la cual se encuentra en el
certificado digital adjunto al mensaje.

Mensaje en sobre (cifrado) en S/IMIME

La implementacion del servicio de confidencialidad, se logra
mediante el cifrad del mensaje. S/MIME lleva a cabo el siguiente

proceso:

1

2.

7.

8.

Se convierte la entidad MIME que contiene el mensaje a
una forma candnica.

Se lleva a cabo la transformacién del mensaje a un codigo
de 7 bits.

El agente S/MIME del emisor del mensaje, genera una llave
secreta aleatoria y con ella cifra el mensaje.

El agente S/IMIME cifra la llave secreta con RSA, usando la
llave publica certificada por el destinatario.

El mensaje cifrado , la llave secreta cifrada y los
identificadores de algoritmos usados son empaquetados en
un objeto “Envoloped-data PKCS#7”

El objeto PKCS#7 es transformado a Base64, para que
pueda ser transmitido como un objeto binario.

El objeto PKCS#7 resultante es insertado dentro de un
mensaje S/MIME.

El mensaje se envia.

Mensaje firmado y cifrado S/MIME

Para crear un mensaje firmado y cifrado, el agente S/MIME puede
firmar el mensaje primero y luego anidarlo en un mensaje cifrado
(sobre), o bien, puede cifrarlo primero y luego firmarlo.

Protocolos de acuerdo de intercambio de llaves

Algoritmo Diffie-Hellman

Este algoritmo permite a dos 0 mas partes acordar una llave, aun
cuando los intercambios previos al acuerdo sean publicos. La idea
fundamental del algoritmo es el siguiente:
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e Ainventa un numero N, , aplica una transformacion f
a ese numero y transmite el resultado f(N,), a B.

e B inventa su propio nimero N, aplica la
transformacion f a ese numero y transmite el
resultado, f(Ng) a A.

e Acalcula la llave de la sesién utilizando Na y f(Na)

e B calcula la llave de la sesion utilizando Ng y f(Ng)

Solo hay que establecer las siguientes cosas; que significa
“inventar” un nimero, de que tipo y tamafio, en que consiste la
transformacion f y que propiedades tiene y que tipo de calculo
tiene que hacer Ay B sobre Na y Np.

El fundamento de todo lo que se requiere para satisfacer estas
dudas es la matematica y en particular la Teoria de Nimeros.

Ejemplo:

e Ay B tiene conocimiento previo, se puede pactar
pUblicamente, de 2 ndmeros: el nimero n que es un
namero primo grande (mayor de 512 bits) y el nimero
g de tal manera que 1 <g <n.

e AyB generan o seleccionan aleatoriamente un
namero grande y lo mantienen en secreto. Supdngase
que A selecciona el nimero x y B selecciona un
numero y.

e A calcula X=g*(mod n)

e B calcula Y=g¢"(mod n)

e Ay B intercambian los resultados Xy Y de tal manera
gue A conozca Y y que B conozca X.

e Acalcula la llave de sesion k=Y* (mod n)

e B calcula la llave de sesion k'=XY(mod n)

o Las llaves de sesion k y k' son idénticas e iguales a
g(mod n)

La fortaleza en seguridad del algoritmo de Deffie-Hellman
radica en la imposibilidad matematicas de calcular g¢ a partir
del conocimiento de g(mod n) y g(mod n).

Protocolo de intercambio de llave con Criptografia Simétrica

El siguiente ejemplo muestra un protocolo arbitrado para el
intercambio de llave de sesion usando criptografia simétrica.

e AenviaaS una peticion de llave para comunicarse de
modo seguro con B.

e S genera aleatoriamente la llave de sesion k. S cifra
dos copias; una usando PA como llave y la otra
utilizando PB como llave. S envia ambas copias a A.

e A usa PA para descifrar su copia y conocer k. A envia la
otra copia cifrada a B.

e B usa PB para descifrar su copia y conocer k.

Al término ambas partes A y B conocen k y pueden usarla como
llave de un algoritmo simétrico.
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Protocolo de intercambio de llave con Criptografia Asimétrica

Ejemplo de protocolo autoimplementado para intercambio de llave
de sesion usando criptografia asimétrica:

e B genera su pareja de llaves (publica y privada) y envia a
A su llave publica.

e Agenera una llave de sesion k y utiliza la llave publica de
B para cifrar k y enviarla a B.

e B utiliza su llave privada para descifrar el mensaje y
conocer k.

Asi como esta, este protocolo es susceptible a ataques por hombre
en medio ya que un atacante | puede sustituir la llave publica de By
poner su propia llave publica y con esto engafiar a A , esto se puede
evitar certificando las llaves publicas.

Protocolo para distribucién de llave secreta

Las partes A y B acuerdan una llave secreta Ks para ser usada
después con criptografia simétrica. Este protocolo logra
confidencialidad en los paquetes intercambiados y autentificacion.
El protocolo asume que las llaves publicas de A y B han sido
intercambiadas por un método seguro.

e A envia a B un requerimiento cifrado con un algoritmo de
llave publica, usando como llave de cifrado la llave publica
de B, y que consiste en: un nudmero aleatorio Na, que
previamente genera, y su identidad (la de A).

e B descifra el paquete utilizando su llave privada y conoce
Na y la identidad del solicitante. Después B genera su
propio numero aleatorio Ng, lo concatena con el numero
que recibié de A, Na y lo cifra con un algoritmo de llave
publica usando como llave de cifrado la llave pablica de A.
envia este mensaje a A.

o Arecibe el paquete cifrado y lo descifra utilizando su llave
privada y conocen Np y Ng. verifica que el nimero que
envio antes sea Np. Si coincide, esta seguro que B recibi6 y
descifro el paquete y es quien envia el nuevo paquete
cifrado. Después de esto, A genera la llave secreta kg, la
cifra con su llave privada; al resultado le concatena Ng v el
nuevo resultado lo cifra con la llave publica de B y se lo
envia a B.

e Al recibir el paquete B descifra el cifrado exterior con su
llave privada y conoce Ng. Verifica que sea el mismo Ng que
envi6 antes. Si es asi, esta seguro que A recibio el paquete
enviado antes, que lo pudo descifrar y es quien envia este
nuevo paquete. luego usa la llave publica de A para
descifrar el cifrado interior y obtener ks

comunidad o7




Noticlas del mes

Juan Francisco Berrocal
berrocal239@hotmail.com

En la RoboBusiness Conference and Exposition 2006, Microsoft,
ha mostrado las Ultimas novedades para crear aplicaciones
robéticas para una amplia variedad de plataformas de
computacion.  las  primeras  compafilas  adaptadoras,
universidades e institutos de investigacién han ofrecido
demostraciones, proporcionando el apoyo de la nueva
plataforma desarrollada: Microsoft(R) Robotics Studio.

La buena noticia es que, de cara a la programacion, los
lenguajes seran los propios de .NET, segun dice el comunicado
ofial textualmente: "se pueden desarrollar utilizando una
seleccion de lenguajes de programacion, incluyendo los de los
lenguajes Microsoft Visual Studio 2005 y Microsoft Visual
Studio Express (Visual C# y Visual Basic .NET) JScript y
Microsoft IronPython 1.0 Beta I'. En el sitio Web asociado,
puede descargarse, ademas, la presentacion oficial en formato
PowerPoint. Para los relamente interesados, puede que les
apetezca ver el video de una entrevista con el equipo de
desarrollo que publicaba hace poco Channel9.

Fuente: Attp.//www.elavefenix.net

Se Anuncia La Estructura De .net Framework 3.0

Juan Francisco Berrocal
berrocal?39@hotmail.com

Para evitar mas confusiones, en la Ultima entrada de su

WinFX Runtime

WF
ASP | | Windows
L
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Comman Language Runtime

bitdcora, Soma Somasegar, uno de los principales responsables
de herramientas de desarrollo en Microsoft, anunciaba
oficialmente las caracteristicas que tendra la nueva versién 3.0
de .NET Framework, (que en realidad, son las API's sobre las que
se basa el nuevo sistema operativo Windows Vista, como puede
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apreciarse en el grabado adjunto. La dltima de las "bautizadas",
WCS, corresponde a Windows CardSpace, que se une a las librerias
base ya existente, y se complementa con ADO.NET, ASP.NET y
Windows Forms. Esta versién aparecera con Windows Vista, tal y
como estaba previsto. Solo se trata de una aclaracién de
nomenclatura (resumiendo, WinFX,pasa a llamarse .NET
Framework 3.0, como era de esperar). Para mas detalles, ver la
nota: .NET Framework 3.0 , con interesantes comentarios, como el
de Bryant Longley (ver los dltimos comentarios).

Ademas, en otra nota anterior, Somasegar también revela las
caracteristicas del nuevo MSDN Wiki, un sistema de ayudas
interactivo, que ya dispone de su propia bitacora, donde se explica
su funcionamiento, y donde los usuarios podran participar en la
elaboracion y correccion de contenidos..

Fuente: http.//www.elavefenix.net

El Banco Mundial Estudia Apoyar Los Ordenadores

'prepago’ De Microsoft
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

WASHINGTON.- El Banco Mundial, a través de su rama dedicada
al sector privado, apoya la idea de Microsoft de vender
ordenadores mas baratos para paises menos desarrollados a
cambio de micropagos por tiempo de uso, a través del programa
FlexGo. Una de las modalidades de pago de estas maquinas serd la
férmula 'prepago’, que tanto éxito ha tenido en la telefonia movil.

La institucién internacional sopesa financiar en parte el proyecto
del gigante de Redmond, el cual sostiene que la flexibilidad en los
pagos puede ser la clave del éxito.El director gerente de mercados
emergentes de Microsoft, Craig Fiebig,identifico el 'prepago’ como
una de las herramientas que explican eléxito de los moviles.

Microsoft estima que hay en el mundo 1.370 millones de familias
gue no tienen ordenador en casa, por lo que deduce que la base de
un mercado de ordenadores 'baratos’ puede situarse entre los 300
y los 400 millones de hogares.

Brasil ha sido el banco de pruebas de este proyecto de Microsoft.
"Si puedes hacerlo funcionar alli, puedes hacer que funcione en
cualquier otro lugar", comento Fiebig.

Esta semana se han puesto a la venta 1.000 ordenadores en dicho
paispor un precio de 600 dodlares, de los que los consumidores
pagan 200 alprincipio, y el resto viene financiado por HSBC
Holding.

En lugar de abonar cuotas mensuales, los usuarios compran
tarjetasque activan sus ordenadores por tiempo, 0 en funcion de
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lasherramientas utilizadas, hasta completar el precio de la
maquina. “"Se trata de comprar tiempo, aqui el tiempo
realmente es dinero”, dijo Xavier Jordan, especialista financiero
del Banco Mundial.

La proxima fase del proyecto se producird después del verano,
cuandosaldran a la venta en Brasil entre 30.000 y 50.000 PC de
este tipo.

Mientras que el banco Mundial afina el mecanismo de
riesgofinanciero, Microsoft ya planea lanzar ordenadores
personales consistema de tarjetas 'prepago’ en paises como
China, la India, México yRusia.

http.//www.elmundo.es

Autodesk Presentard Autocad 2007 En Argentina
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

La compaiiia presentara la nueva plataforma el 7 de julio en el
Hotel Hilton

La empresa Autodesk anunci6 su evento “Accelerate your Ideas”
para presentar al publico argentino su nueva plataforma
AutoCAD 2007 y las versiones actualizadas de sus productos
para los mercados de arquitectura, ingenieria, construccion,
manufactura e infraestructura.

Tal como anunci6 la compafiia, dicho encuentro se realizara el
proximo viernes 7 de julio a las 8 hs. en el hotel Hilton Buenos
Aires.

Segn comunico Autodesk, la nueva linea de productos 2007
contiene las méas recientes versiones de sus soluciones, “con
mejoras que economizan el tiempo y los costos de los
proyectos”.

De acuerdo con la empresa, las nuevas versiones permitiran
administrar, editar y compartir datos de proyectos, anotaciones
y revisiones, para mejorar los resultados y cumplir con los
plazos previstos. Asi, segin Autodesk, la linea 2007 combina los
comandos e interfaz de usuario de AutoCAD con un ambiente
de disefio conceptual para ayudar al usuario a darle forma a sus
ideas.

La inscripcidn para participar en el evento es gratuita y se debe
realizar con antelacion ingresando a:
www.accelerateautodesk.com/arg

http.//www.tectimes.com/secciones/notas.asp?coanota=18940

La Nueva Java Platform Enterprise Edition 5

Gustavo Alberto Rodriguez

gustavo@sasoft.com.ar

En la Ultima conferencia mensual JavaOne, Sun lanz6 la Java
Platform Enterprise Edition 5, la actualizacion mas importante a la
tecnologia Java para empresas en seis afios. Java EE 5 es la primer
plataforma industrial para la creacién y desarrollo de servicios
web para empresas y ha sido establecida, dentro de la comunidad
de desarrollo Java, como la eleccion mas popular para la
tecnologia Java y el desarrollo de servicios web. La Enterprise Java
Platform ha tenido mas de cinco millones de descargas.

Obtenga ahora el Java EE 5 SDK:
http.//java.sun.com/javaee/downloads/

Fuente:

https.//communications.sun.com/sunSat/c/ECNL13 _EC 0606inside
tech.html?email=san_antonio_soft%40hotmall.com&miad=109614
4012&pi0=389732&cid=12838074964

Google Debera Indemnizar Con 300.000 Euros A Louis

Vuitton

Gustavo
gustavo@sasoft.com.ar

Alberto Rodriguez

Un tribunal francés condend al buscador por imitacién de marca

PARIS (AFP) - Un tribunal francés condend a Google a abonar a la
sociedad Louis Vuitton unos 300.000 euros en concepto de dafios
y perjuicios por imitacion de marca, anuncié Vuitton en un
comunicado.

Este veredicto obliga asimismo a Google a pagarle 60.000 euros
de gastos legales, ademés de los 15.000 euros a los que ya fue
condenado en 2005.

La sentencia agrava una sancién anunciada en primera instancia
contra Google y su filial francesa, condenados en febrero de 2005
a indemnizar a la compafiia de productos de marroquineria con
200.000 euros por imitacion de marca, competencia desleal y
publicidad engafiosa.

La Justicia considera que Google cometié una infraccién al
proponer un servicio publicitario que asociaba palabras claves
(como imitacion, réplica o copia) a los términos Louis Vuitton o
Vuitton

Link corto: Attp.//www.lanacion.com.ar/819026

Nuevo Flash 9

Gustavo Alberto Rodriguez
gustavo@sasoft.com.ar

La empresa Adobe present6 Flash 9, la Gltima version de su player
paraaplicaciones multimedia. Segn la compafiia, el software fue
reescritopara mejorar su rendimiento, interactividad vy
“expresividad”. Laaplicacion se puede descargar de manera
gratuita, tanto para Windowscomo para Mac OS X. La empresa
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Noticias

también lanzard una version para Linux,aunque todavia no se
adelanté una fecha concreta.

Deacuerdo con el comunicado de la compafiia, el nuevo Flash
Player lograprocesar el lenguaje ActionScript hasta 10 veces
mas rapido que laversion anterior. De esta manera, el soft
incorpora una nueva “maquinavirtual” que posee un compilador
que traduce instantaneamente el codigode programacion de
Flash a lenguaje de maquina, para permitir asi unamaxima
velocidad de ejecucion.

Junto con la edicién de Flash9, Adobe introdujo Flex 2, la nueva
version de su software paradesarrolladores destinado a crear
aplicaciones similares a las delentorno AJAX. Como la estrategia
de Adobe es fomentar la adopcion deFlex por parte de los
programadores, la empresa ofrece gratuitamente unkit de
desarrollo basico. La version completa tiene un valor de
500dolares en Estados Unidos. Tal como informd la compafiia, el
objetivo deAdobe es que entre 2009 y 2012 existan un millén
de desarrolladores queutilicen Flex.

Esta herramienta comercial de Adobe esta basadaen el entorno
abierto Eclipse y permite desarrollar aplicacionescorporativas
multiplataforma que integran textos, interactividad,gréaficos,
animacion y video. Con ella se pueden crear desde cursos
deentrenamiento multimedia hasta mapas interactivos y
solucionesfinancieras.

Segin Adobe, la nueva version estd disefiada parafacilitar la
tarea de los desarrolladores ya que incorpora galerias
decomponentes creados previamente, y aprovecha al maximo
las ventajas deActionScript 3.0, la Ultima versién del lenguaje
de programacion de lacompafia. De acuerdo con ejecutivos de
Adobe, las herramientas de Flexpermitiran que los autores de
software creen interfaces dindmicas muchomas rapido que si se
utilizaran otros sistemas, por ejemplo HTML.

Secalcula que distintas versiones de Flash Player estén
instaladas en méasde 600 millones de computadoras de todo el
mundo. El nuevo plugin  sepuede  descargar de
www.adobe.com/go/getflashplayer.

Fuente: www.tectimes.com

Google Lanza Su Propio Servicio De Pagos A Través
De Internet

Martin R. Mondragén Sotelo

mygnet@gmail.com

Google lanzo6 hoy, jueves, su esperado sistema de transacciones
online, que bajo el nombre de Checkout ha sido disefiado por la
compafiia californiana para facilitar a sus usuarios la compra de
productos o  servicios a  través de internet.

Los consumidores que tengan una cuenta de Google podran
ingresar una sola vez la informacién de su tarjeta de crédito y
direccién de entrega en Checkout, para posteriormente pagar
con "un click" en sitios web que integren esta plataforma,
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sefiald6 a News.com el vicepresidente de administracion de
productos en la compafiia, Salar Kamangar.

El sistema puede ser integrada en sitios de venta en linea y
ofrecido como una alternativa a Paypal y otros sistemas que
permiten realizar transacciones comerciales usando tarjetas de
crédito. En todo caso, Google Checkout esta pensado para ser
implementado por empresas mas que para transacciones entre
personas, como sucede con la alternativa usada por eBay.

Hace al menos un afio que la compafiia estaba usando esta
solucion para recibir pagos por versiones premium de servicios
como Google Earth, Google Video y Picasa, segun informo
Kamangar.

Microsoft Intenta Competir Con Sourceforge
Martin R. Mondragén Sotelo
mygnet@gmail.com

Microsoft ha dado a conocer una
web de desarrollo open source.

CQdePI&

La web Codeplex permite a los desarrolladores “crear nuevos
proyectos para compartir con comparieros desarrolladores de todo
el mundo, unirse a otros que ya hayan empezado sus nuevos
proyectos o utilizar aplicaciones del site e proporcionar
comentarios.”

No hay logos de Microsoft en el site, excepto por el copyright en
letra pequefa al final de la pagina. La compafiia parece asumir
que su logo no sienta muy bien dentro de la comunidad open
source.

Esta web parece un intento desesperado de entrar en contacto
con la comunidad open source mas que una manera de resolver
problemas reales del mundo. Ademés, Codeplex parece mas bien
un clon del proyecto SourceForge.

Eso es lo que lo convierte en un producto tipico ed Microsoft:
toman la idea de otro y la reclaman como propia.

Fuente original:

http.//www.siliconvalleysleuth.com/2006/06/microsoft _launc.htm/
#more

http.//sourceforge.net/
http.//codeplex.com/

Las Computadoras Fallan Menos Que Antes

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com
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Un estudio afirma que el porcentaje de computadoras con
problemas se redujo en el Gltimo afio

Las computadoras se han vuelto méas confiables en los dltimo
afios. De todos modos, una de cada seis notebooks necesita ser
reparada dentro del primer afio de compra. Asi lo undica un
estudio de la consultora Gartner que también afirma que las
mejoras se deben a la incorporacion de mejores disefios por
parte de los fabricantes.

Segun el estudio, la cantidad de fallas de los equipos nuevos
disminuyeron en el periodo 2005-2006 en comparacion con los
afios 2003-2004. Actualmente, solo el 5% de las computadoras
de escritorio necesitan algun componente de repuesto durante
el primer afio, en comparacion con el 7% de hace 2 afios.

Por otro lado, la probabilidad de necesitar una reparacion 4
afios después de la compra es en la actualidad del 12%. En
2003-2004 ese indicador era del 15%.

En cuanto a las notebooks, estos porcentajes son mas elevados.
Se calcula que el 15% de las unidades evaluadas en el Gltimo
periodo necesitaron una reparacion antes del afio de compra.
Este nimero era del 20% hace dos afios.

De acuerdo con la consultora, el 50% de todas las fallas de las
notebooks estan relacionadas con problemas del motherboard o
del disco rigido.

http.//www.tectimes.com/secciones/notas.asp’coanota=1893

Symantec Contra El “phishing”

Gustavo Alberto Rodriguez
gustavo@sasoft.com.ar

La modalidad de estafa online conocida como “phishing” es uno
de los principales problemas de seguridad para empresas y
usuarios finales. Con Microsoft como un jugador recién llegado
al campo de la seguridad informatica, muchas de las compafiias
especializadas se apuran a lanzar aplicaciones que combatan
este tipo de amenazas.

En el caso de Symantec, la compafiia acaba de presentar Norton
Confidential, un paquete de seguridad —aln en beta- que tiene
por objetivo que los usuarios recuperen la confianza en las
transacciones electronicas via Web.

SegUn Enrique Salem, Presidente de Productos y Soluciones para
el Consumidor de Symantec, “en un contexto en que Internet
presenta una gran cantidad de sitios y amenazas de estafa
electrénica que roban informacion con fines econémicos, la
confianza de los clientes para realizar negocios en linea se ha
erosionado”. De esta manera, la empresa afirma que su nuevo
producto ofrecera proteccion de la informacion personal “en el
punto de mayor riesgo: durante una transaccion, al inicio de
sesion o al enviar datos confidenciales a un sitio Web”.

De acuerdo con Symantec, Norton Confidential combina las

tradicionales listas de blogueo con nuevas tecnologia heuristicas
que protegen a los consumidores de amenazas que aun no han
sido expuestas publicamente. Segun la empresa, esta proteccion
del tipo “hora-cero” es crucial, ya que los ataques estan disefiados
para ser efimeros y -por lo tanto- dificiles de detectar. De hecho,
segun el Anti-Phishing Group, un sitio de estafa electrénica esta
en linea sdlo unos cinco dias antes de que sea desmontado y
remplazado por un nuevo sitio Web fraudulento.

En cuanto a las transacciones online, Symantec asegura que el
nuevo producto ayudara al usuario a distinguir facilmente entre
los sitios seguros y aquellos que son fraudulentos. De esta manera,
cuando el usuario visite un sitio genuino del tipo SSL, Norton
Confidential advertira al consumidor que puede proceder
tranquilamente al mostrar una clave visual especial.

Por otro lado, el nuevo software también afiade proteccion
heuristica para otras amenazas como keystroke loggers, troyanos,
y otros cddigos maliciosos que atacan las contrasefias y captan
informacion confidencial de los consumidores.

Tal como informd la compafiia, el nuevo Norton Confidential
estard disponible para Windows en septiembre y para Macintosh
en octubre.

Los usuarios interesados pueden registrarse como beta testers del
nuevo software en

http.//www.symantec.com/home_homeoffice/transactsafely/overvi
ew.fsp

Fuente: www.tectimes.com

IBM Construye Transistor 100 Veces Mas Rapido

Alfredo De Jestis Gutiérrez Gémez
neojag@hotmail.com

IBM ha construido un transistor que corre aproximadamente 100
veces mas rapido que los chips actuales, un desarrollo que puede
pavimentar la via para computadores ultra rapidos y redes
inaldmbricas. Este record se logré construyendo un transistor de
silicio mezclado con germanio. El transistor obtuvo una velocidad
de 500 GHz, méas de 100 veces mas rapido que los chips para PC
vendidos hoy, y aproximadamente 250 veces mas rapido que el
chip de un teléfono mdvil. Aunque estas velocidades fueron
obtenidas trabajando a temperaturas cercanas al cero absoluto, se
estima que correran a 300GHz a temperatura ambiente. Se espera
que los beneficios de este desarrollo aparezcan en productos en
un par de afios, probablemente en chips para crear redes
inaldmbricas muy rapidas que puedan mover una pelicula con
calidad de DVD en menos de cinco segundos.

Intel Recortaria Hasta 60% El Precio De Sus Chips

Alfredo De Jesis Gutiérrez Gémez
neojag@hotmail.com
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Segun algunas fuentes del mercado, Intel decidié recortar el
precio de sus procesadores Pentium hasta 60% y en 15% los
chips de doble ndcleo. Si bien este movimiento puede obedecer
a la necesidad de reducir inventarios - la empresa estd
preparando lanzamientos agresivos para los proximos meses - lo
cierto es que el objetivo principal es frenar el aumento de
participacion de mercado de su rival AMD. Las rebajas
comenzarian a fines de julio.

El Office 2007 Se Puede Probar En Linea

Gustavo Alberto Rodriguez
gustavo@sasoft.com.ar

Microsoft lanzé una version de pruebas de lo que sera su nueva
suite de herramientas Office 2007 , con la particularidad de que
no se necesita descargar ningun software para utilizarla dado
que esta integramente basada en Internet.

Bajo el lema "pruébelo antes de comprarlo”, la firma de Bill
Gates ofrece a cualquier internauta la posibilidad de examinar
las nuevas opciones que formaran parte de las clasicas
aplicaciones que componen la suite.

De momentos, el servicio se encuentra con una alta demanda

por lo que los tiempos de espera para el acceder a las pruebas
son elevados.

Segun la compafiia, mas de 2,5 millones de personas utilizan la
Beta 2 del sistema lanzada el mes pasado.

Para probar el Office 2007 en linea, visite:
http.//www.microsoft. com/office/preview/beta/testadrive. mspx

Link corto: Attp.//www.lanacion.com.ar/818460

Intel Dice Que Comenzara A Servir El Chip De Doble

Nucleo Xeon De Inmediato
Martin R. Mondragén Sotelo
mygnet@gmail.com

Intel, el mayor fabricante de semiconductores del mundo, ha
dicho que planea comenzar a enviar esta semana nuevos
procesadores para servidores, tratando de frenar una ofensiva
de su rival Advanced Micro  Devices  (AMD).

Las nuevas series de procesadores de doble nicleo Xeon, que
previamente llamé Woodcrest, son los primeros de una gama de
productos con un disefio mas eficaz. Intel ha dicho que el
disefio permitira un mejor funcionamiento y un menor consumo
de energia.

AMD, que una vez estuvo relegado a copiar los avances de su

rival, ha dado la vuelta a la situacion en los ultimos afios con
innovaciones como poner dos ndcleos de procesamiento en un
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solo chip, lo que permite realizar multitareas de forma maés
eficiente.

Microsoft Podria Comprar Yahoo

Juan Francisco Berrocal
berrocal239@hotmail.com

= Mientras Google consolida su
M posicion dominante en el mercado
I de blsquedas en Internet, parece

: cada vez méas probable que

Microsoft adquiera una gran

empresa de la red como Yahoo, dijo

ayer el banco de inversion Merrill
Lynch.

Una eventual decision de Microsoft de adquirir Yahoo aceleraria
los intentos del gigante del software de construir su negocio de
busquedas, impulsar su presencia en Asia y eliminar un rival,
segun el informe.

El texto, escrito por el analista de Merrill Lynch, Justin Post, llega
en un momento critico para la compafila Microsoft.

La firma, cuyo sistema operativo Windows esta presente en el
90% de las computadoras personales del mundo, lucha por hallar
fuentes de crecimiento méas alld de su negocio tradicional de
produccién de software.

Ademas, el fundador Bill Gates dijo a principios de este mes que
en los préximos dos afios tiene pensado abandonar el trabajo del
dia a dia en la empresa.

Las presiones sobre Microsoft, que ha sufrido la caida de un 10%
de su valor accionario en el Ultimo afio, han hecho crecer las
especulaciones de que podria considerar una gran adquisicion
como Yahoo o eBay.

"Microsoft ha ido tarde en Internet y, dada la significativa
inversién financiera que ha afectado al precio de las acciones de
Microsoft, el nuevo equipo administrativo tendra una mayor
presion para competir eficazmente con los lideres de Internet",
escribié Post, de Merrill Lynch.

"Una eventual adquisicion (...) reduciria los riesgos y el horizonte
de tiempo para que Microsoft reconduzca sus acciones y haga

rentable su unidad MSN", dijo.
Fedora Core 6 Test 1
Moises Perez

moy456xx@gmail.com

Ya esta disponible para su libre descarga el test 1 del Core 6 de
Fedora, que viene a sustituir a la version libre de Red Hat.
Recordemos que Fedora es el nombre clave del proyecto que ha
tomado las riendas de la version gratuita de Red Hat Linux.
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Fedora es una distribuciéon integramente basada en software
libre y desarrollada por la comunidad.

http.//download. fedora.redhat.com/pub/fedora/linux/core/test/5.
9o/

Lanzamiento Oficial De Windows Live Messenger

Gustavo Alberto Rodriguez
gustavo@sasoft.com.ar

Después de varios meses en versién beta, Microsoft lanzé la
version final de Windows Live Messenger, la aplicacion que
eventualmente reemplazard a su  mensajero  MSN.

Segun Microsoft, entre las funcionalidades que posee el nuevo
software se encuentran: telefonia IP mejorada, conversaciones
con video incorporado, la posibilidad de compartir carpetas
entre los usuarios, el envio de mensajes de texto a celulares,
una nueva libreta de direcciones y alertas de Windows Live.
También se incluyen varios juegos interactivos y la posibilidad
de enviar mensajes aunque el receptor no esté conectado.

De acuerdo con la empresa, préximamente los usuarios de
Windows Live Messenger podran intercambiar mensajes con
personas que utilicen el mensajero de Yahoo!

El nuevo software solo puede correr desde equipos que cuenten
con Windows XP Service Pack 2 o tengan instalada la beta 2 de
Windows Vista.
El link para software  es:
http.//imagine-

msn.com/messenger/launch80/default. aspx?locale=es-
US&SOUIrce=msncommessenger

descargar el  nuevo

Fuente: www.tectimes.com

Firefox Sincronizado

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Google lanzé un plugin que permite sincronizar las preferencias
del navegador entre varias PCs

La empresa Google lanz6 una extension para Firefox que
permite sincronizar seteos como favoritos, historial, cookies y
passwords entre distintas PCs. Las preferencias de los
navegadores que utilicen este sistema se almacenaran en los
servidores de Google, y estaran encriptadas bajo una clave Gnica
para impedir accesos no autorizados.

La nueva funcionalidad resultara especialmente Util para
aquellos usuarios que utilizan mdltiples computadores, por
ejemplo una laptop y una PC. Asi cualquier cambio introducido
en el navegador, como el afiadido de un nuevo favorito, sera
trasladado inmediatamente al otro equipo. Ademads, Firefox
“recordard” las pestafias que estaban abiertas en una de las

maquinas durante la Ultima sesion, y las reabrird en la
computadora alternativa.

Como el navegador necesita contactarse con Google cada vez que
se inicia, la compafila advirti6 que este proceso podria
incrementar el tiempo de arranque del programa. Sin embargo,
Google también comunicd que se encuentra trabajando para
minimizar este problema.

El plugin trabaja con Firefox 1.5 o versiones posteriores. La URL de
descarga es:
http.//www.google.com/tools/firefox/browsersync/index.htm/
http.//www.tectimes.com/secciones/notas.asp?codnota=18897

La Tecnologia Wi-fi Avanza En Espafia

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

Madrid posee mas 800.000 usuarios de este sistema inalambrico

La tecnologia inaldmbrica avanza rapidamente en la peninsula
Ibérica, con mas de seis millones de usuarios. Segun el estudio 'V
Informe del Observatorio Wireless' elaborado por la empresa Iber
Band Exchange, Madrid con cuenta con 805.556 personas que
utilizan Wi-Fi, seguida por Barcelona con 708.333; Valencia, con
319.444; Sevilla, con 250.000; y Bilbao, con 152.778

De acuerdo con el informe, el avance se apoya en la proliferacion
de puntos de acceso (‘hot spots') en las principales ciudades

Segun el sitio CDT Internet, las cinco ciudades citadas en el
informe cuentan con un total de 2.450 puntos comerciales de
acceso Wi-Fi a Internet, de los que el 52% pertenecen al sector de
la hoteleria, y estan situados principalmente en bares, hoteles y
discobares.

Madrid cuenta ya con 17.150 puntos de acceso, de los que 16.520
son privados y los 630 restantes comerciales. Barcelona, aunque
es la segunda en nimero de usuarios, es la ciudad con mayor
numero de puntos de acceso inalambrico a Internet, un total de
20.610, de los que 19.615 son privados, y 995 comerciales.

El 19 % de los puntos de acceso comerciales corresponden al
sector servicios, mientras que un 17 % se encuentran al aire libre,
y otro 12 % se encuentran en centros de ensefianza. Bilbao es la
Unica ciudad que cuenta con més 'hot spots' de uso libre que en
los sectores comerciales.

Segun el informe, el perfil de los usuarios de tecnologia Wi-Fi esta
compuesto por personas mayores de 25 afios, de clase media alta,
gjecutivos de alto  poder adquisitivo, 'y  turistas

http.//www.tectimes.com/secciones/notas.asp’codnota=18915

Opera 9 Ya Esta Aqui

Gustavo Alberto Rodriguez
gustavo@sasoft.com.ar
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Fuente: www.tectimes.com

Finalmente, después de algunos meses en beta, la empresa
Opera Software lanz6 oficialmente la version 9 de su navegador.
De esta manera, la compafiia noruega desafia abiertamente a
sus principales rivales, Explorer de Microsoft y Firefox de la
Fundacién Mozilla.

La nueva version fue lanzada en 25 idiomas, y con
compatibilidad con las plataformas Windows, Linux y Mac OS X.
Entre las nuevas caracteristicas de Opera 9 se encuentran la
incorporacion de Widgets y el soporte para descargar archivos a
través del protocolo BitTorrent.

Tal como sucede en otros tipos de software, los widgets son
aplicaciones muy livianas que pueden ser utilizadas para
proveer servicios e informacion al usuario. En el caso de Opera,
los widgets estan basados en lenguajes como JavaScript y
DHTML. Segin la compafia, los nuevos widgets podran ser
usados para lectores de noticias, juegos, y funcionalidades
multimedia.

Segin el CEO de Opera Software, Jon S. von Tetzchner, la
empresa “trabajé duro para traspasar los limites de lo que los
usuarios esperan de un navegador web, con mayor velocidad,
mayor soporte de estandares y caracteristicas innovadoras como
los widgets y el soporte de BitTorrent”
Segun el sitio Beta News, esta Gltima funcionalidad sera muy
atil para aquellos usuarios que quieran descargar archivos
BitTorrent sin tener que recurrir a una aplicacion externa. Los
usuarios también podran rastrear este tipo de contenidos
gracias al buscador integrado al navegador.

La presencia de esta herramienta podria ser resistida por los
defensores de los derechos de propiedad intelectual, ya que
habitualmente el sistema BitTorrent es utilizado para descargar
peliculas de forma “ilegal”. Sin embargo, existen usos menos
controvertidos para este tipo de funcionalidades, como la
distribucién de software de codigo abierto, o todo aquel
contenido que necesite ser distribuido rapidamente a gran
escala.

Por otro lado, Opera 9 también incorpora un bloqueador para
limitar el acceso a determinadas publicidades e imagenes de la
web. Ademas, dentro de la nueva barra de seguridad se ofrece
proteccion contra el phishing y otros delitos de robo de
identidad. Otra nueva funcion es la vista previa que aparece al
pasar el mouse sobre determinada pestafia cerrada.

Para promocionar su nuevo navegador, la empresa creé una
campafia de marketing llamada “tu web, tu eleccion” que pone
el foco sobre la capacidad para optar por un navegador distinto
al predeterminado de Windows, es decir Internet Explorer. Para
resaltar la campafia, la compafiia también cre6 una compleja
animacién en la home page de su sitio web, en la que las
nuevas caracteristicas de Opera 9 estan representadas por
distintos  personajes que bailan en una fiesta.

Al igual que la version anterior, Opera 9 es de descarga gratuita.
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Stallman: "el 'software’ Que No Es Libre Trata De

Prohibir La Solidaridad Social"

Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

SAN SEBASTIAN.- Richard M.Stallman ha estado de nuevo en
Espafia. El considerado como el padre del 'software’ libre defendio
en San Sebastidn este tipo de sistemas frente a los privativos,
impulsados por grandes corporaciones informaticas como
Microsoft que, en su opinién, lo que quieren es "prohibir la
cooperacion y la solidaridad social".

Stallman, en San
Sebastian. (Foto: EFE)

Stallman, quien participé en
unas jornadas organizadas
por la Cétedra Sanchez
Mazas de la Universidad
Plblica del Pais Vasco,
detall6 a los periodistas las
ventajas del ‘software' libre
que respeta, en todo caso, la
"voluntad del  usuario".
Explicé que el usuario puede
ejecutar el programa como
desee, cambiar el cddigo
fuente y distribuir copias y

versiones modificadas.

Todos los usuarios deben tener estas libertades, ya que lo
contrario serfa "injusto", enfatizd Stallman, quien abog6 por
“"eliminar el mal social" que acarrea el 'software' privativo, que
pretende "prohibir la solidaridad" y "castigar" a los que comparten.
La meta es "liberar completamente el ciberespacio y a todos sus
habitantes", ironizo6 este licenciado en Fisica por la Universidad de
Harvard.

Tras precisar que ‘software’ libre no es sindnimo de gratuito sino
que implica que se puede copiar, modificar y distribuir con
libertad, Stallman dijo que hay miles de programas que cumplen
estos requisitos con los que se puede hacer "todo" en un
ordenador sin ser tentado a abandonar la libertad.

También en la misica

"No queremos imponer la cooperacién” sino dar la posibilidad de
compartir siempre que se desee, afiadio Stallman, quien comento
que su filosofia puede aplicarse a otros ambitos, como es el caso
de la masica.

Recordé una anécdota que le ocurrié en una de sus primeras
visitas al Pais Vasco cuando fue obsequiado con un disco
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compacto que se vio obligado a devolver tras comprobar que
era un objeto “corrupto” producido para "no ser leido
libremente".

Resumi6 su proyecto como una "lucha por la libertad que se
puede perder o ganar", pero que trata de ir contra un sistema
"injusto” que ademas genera "impotencia”.

http.//\www.elmundo.es/navegante/2006/06/20/softlibre/11507
89354.html

Crear Un Virus Para Buscar Empleo

Pedro
Linux1982@gmail.com

"Soy el autor del virus Yamanner que fue descubierto el 12 de
junio (...), he de decir que no me gusta molestar a nadie. Como
vivo en Irdn conseguir trabajo en una buena compafiia
informatica es muy dificil y sélo queria probar que tengo
habilidades de programacién". Es parte del mensaje que varias
compafiias de seguridad han recibido de una persona que dice
ser la responsable del gusano que durante la Ultima semana ha
castigado miles de cuentas de correo de Yahoo! Sea o0 no cierto
que es el responsable del ataque, su extrafia solicitud de empleo
ha sido rechazada. También de Irdn proviene el nuevo
responsable de seguridad de Microsoft, Ben Fathi, que segln
informa Kriptdpolis se desvincula de la seguridad del sistema
operativo Windows Vista en sus primeras declaraciones.

Adios Billi!
Pedro
Linux1982@gmail.com

NUEVA YORK (AFP) - Ray Ozzie, que entré en Microsoft en
2005, sucedera a Bill Gates como jefe de ingenieros de sistemas
en momentos en que el dominio de Microsoft en el mundo
informatico debe adaptarse a internet.

Microsoft anunci6 el jueves que su fundador, Bill Gates,
abandonard progresivamente sus funciones en la direccion
operativa hacia julio de 2008, cuando se mantendra solamente
a la cabeza del consejo de administracion. Su titulo de
arquitecto jefe de informatica, nombre que se le da en la firma
al jefe de desarrollo de productos, recae inmediatamente sobre
Ray Ozzie, quien en la primavera de 2005 habia asumido las
funciones de director técnico, cuando Microsoft compré Groove
Networks. Ozzie, de 50 afios, habia fundado en 1997 ese grupo
especializado en programas informaticos de trabajo a distancia
en tiempo real. Los analistas se mostraban escasamente
preocupados el viernes por ese cambio al frente de Microsoft,
insistiendo en que se trataba de una sucesion bien preparada
por Bill Gates (que ya habia cedido en 2000 su cargo de
presidente a Steve Ballmer) y en la buena reputacion de Ray
Ozzie. Antes de sus inicios en Groove Networks, Ozzie habia
creado en los afios 80 los programas de mensajeria para
profesionales Lotus Notes (desarrollados luego por IBM), y pasa
por ser uno de los mejores programadores de aplicaciones

mundo. Los inversores tener

profesionales  del
dificultades para recuperar la confianza tras los fiascos vinculados
al dubitativo arranque estos Ultimos meses de la consola de
videojuegos Xbox 360 Yy, sobre todo, a la salida retardada de
Windows Vista, el nuevo sistema operativo de Microsoft. La accién
del grupo perdi6 mas de un 20% de su valor desde fines de enero.

parecian

Gusano Via Msn Messenger

Martin R. Mondragén Sotelo
mygnet@gmail.com

Se trata de un gusano que se propaga a través de Microsoft MSN
Messenger y que ya ha producido diversas incidencias.

Pandalabs, laboratorio de la empresa de software de seguridad
Panda Software, advierte sobre la propagacién de la nueva
variante del gusano BlackAngel, en este caso la version B. Hasta el
momento, Pandalabs ha recogido diversas incidencias de usuarios
afectados por los efectos de este gusano.

Este gusano utiliza para propagarse la herramienta de mensajeria
Microsoft MSN Messenger. Para ello, envia mensajes a la lista de
direcciones del usuario, haciéndose pasar por un video con el
titulo “Fantasma”. El usuario receptor, si lo abre, verd en pantalla
una imagen con el texto “En el ler dia te espantas, en el 2° te
desesperas, en el 3° buscas ayuda y en el 4° mueres”.

Una vez abierto el archivo, el codigo de BlackAngel.B llevara a
cabo varias modificaciones en el sistema, entre las que destacan el
cierre de distintas aplicaciones de seguridad (antivirus, firewalls,
etc.) con el fin de evitar ser detectado. Ademas, intenta cerrar
distintas ventanas para que el usuario no pueda usar las
herramientas de configuracion del sistema operativo. Estas
ventanas son

- Administrador de tareas de Windows
- Panel de control

- Editor del Registro

- Utilidad de configuracidn del sistema
- Restaurar sistema

Para propagarse a los contactos de MSN Messenger, bloguea una
ventana de esta aplicacion y evita que el usuario pueda acceder a
ella. Desde esta ventana inicia una conversion con los contactos
en la que envia mensajes como “jaja look a that” o “mira este
video” y una direccion web desde la que descargar el gusano para
infectar otro ordenador.

Este gusano de nueva creacion ha sido detectado y neutralizado
proactivamente por las Tecnologias TruPrevent™, ain sin
conocerlo con anterioridad. De este modo, los usuarios de
soluciones Panda Software han estado protegidos desde el primer
momento.

Sobre PandalLabs
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Desde 1990, tiene como misidn analizar las nuevas amenazas lo
antes posible para mantener seguros a nuestros clientes. Varios
equipos especializados en cada tipo concreto de malware (virus,
gusanos, troyanos, spyware, phishing, spam, etc.) trabajan 24x7
ofreciendo una cobertura global. Para ello, se apoya en las
Tecnologias TruPrevent™, un auténtico sistema global de alerta
temprana formado por sensores estratégicamente distribuidos,
que neutraliza nuevas amenazas y las envia a PandalLabs para
su analisis en profundidad. De acuerdo con Av.Test.org,
actualmente, Pandalabs es el laboratorio més répido de la
industria en proporcionar actualizaciones completas a los
usuarios (més informacion en
www.pandasoftware.es/pandalabs.asp/).

Para mas informacion: http.//www.pandasoftware.es/virus_info/

Microsoft Despide Win 98

Pedro
Linux1982@gmail.com

El préximo 11 de julio finalizar el soporte oficial de Microsoft a
las versiones 98 y Millenium de Windows.

A partir de esa fecha las actualizaciones mensuales de
seguridad de Microsoft para estos usuarios desapareceran asi
como el soporte técnico y por lo tanto los usuarios pueden
enfrentarse a riesgos importantes.

Por supuesto, Microsoft aconseja actualizar las versiones a la
mas reciente y a aquellos que prefieran seguir usando 98 y
tengan acceso a internet, filtren el trafico procedente del puerto
TCP 139. Un mal menor... pero suficiente para dejar al menos
equipo un poco mas protegido.

Google Saca En Beta Un Servicio ‘on Line' Similar A

Excel De Microsoft, Pero Gratis
Evelyn Elizabeth Llumitasig Alvarez
evelyneli86@gmail.com

SAN FRANCISCO (EEUU).- El buscador estadounidense Google
ha puesto en marcha un servicio una version experimental de
una nueva aplicacion en linea para crear hojas de célculo,
accesible completamente gratis a través de Internet. Nace una
dura competencia para programas tan populares como Excel,
que pertenece a la 'suite’ Office, de Microsoft.

De momento, este programa estd en pruebas en Google Labs,
aunque a disposicién de un namero limitado de internautas
para que realicen pruebas con esta aplicacién para gestionar
datos en forma de tablas.

Con esta nueva herramienta Google vuelve una vez més a jugar
en un terreno que tradicionalmente ha sido el reino del gigante
Microsoft, el mayor fabricante de 'software’ del mundo. Su
célebre programa Excel cuenta ahora con una aplicacion
similar, completamente gratis y en la Red.
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Segun algunos analistas de la firma Jupiter Research, Google esta
posicionandose para luchar directamente contra Microsoft, pero
se muestran algo escépticos. "El puablico en general no utiliza
tablas, y particularmente no creo que los directores técnicos de las
empresas abandonen Excel por una aplicacion gratis accesible a
través de Intenet", comento el analista David Card.

http.//www.elmundo.es/navegante/2006/06/07/empresas/114966
6877.html

Desmantelada Una Red De Falsificacion De Tarjetas De

Crédito [20-05-06]
Alfredo De Jesis Gutiérrez Gémez
neojag@hotmail.com

Desmantelada una red de falsificacién de tarjetas de crédito

La Guardia Civil ha desmantelado en Céceres una red
internacional que se dedicaba a la falsificacion de tarjetas de
crédito. En la operacion "Ala ancha", han sido detenidas nueve
personas de nacionalidad cubana, una de las cuales fue arrestada
en Madrid. Estos delincuentes podrian haber estafado cerca de 2
millones de euros en compras realizadas en establecimientos
comerciales.

La operacion se inici6 a finales del pasado mes de enero, cuando
los agentes sospecharon de varias personas que estaban
realizando compras por importantes cantidades de dinero en
distintos establecimientos comerciales de la localidad de
Navalmoral de la Mata (Caceres) y su comarca, utilizando para
ello tarjetas de crédito expedidas a un mismo nombre.

Posteriores investigaciones permitieron constatar que al menos
ocho personas diferentes utilizaban la misma tarjeta en puntos
diferentes y, en algunos casos, al mismo tiempo, en las provincias
de Badajoz, Caceres, Toledo, Madrid, Avila, Burgos e incluso
Portugal. Una vez que la Guardia Civil pudo comprobar que se
habian utilizado 32 tarjetas de crédito duplicadas, el objetivo se
centro en la localizacién y detencién de las personas que
integraban el grupo delictivo.

Segun las investigaciones se pudo identificar al cabecilla de la
organizacion, que previo pago de una cierta cantidad de dinero,
duplicaba tarjetas de crédito para su uso fraudulento por parte de
otras personas que conseguian de forma ilegal la informacion
bancaria necesaria.

La clonacion de las tarjetas de crédito se realizaba mediante la
obtencion de los datos de las bandas magnéticas de las victimas,
utilizando para ello unos pequefios lectores que utilizaban en
connivencia con empleados de algunos comercios. Estos
empleados cobraban a los clientes pasando la tarjeta por el
terminal de venta (TPV), y seguidamente la pasaban una segunda
vez por un lector que almacenaba los datos en su memoria para
un posterior uso ilicito.

Estos datos obtenidos se volcaban sobre la banda magnética
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virgen de una tarjeta nueva, troquelando posteriormente el
nombre de la persona ficticia que se ampararia bajo un
pasaporte o una licencia de conducir falsos. Las tarjetas se
utilizaban para adquirir determinados bienes, preferentemente
electrodomésticos, televisores de plasma, equipos informaticos,
teléfonos maviles de Ultima generacidn, joyas, ropa de marca y
productos de perfumeria.

El fraude realizado al propietario legal de la tarjeta duplicada,
oscilaba entre los 1.800 y 8.500 euros, aprovechando los
primeros dias de cada mes cuando tenian constancia del ingreso
de la némina.

Symantec Exige Detener El Desarrollo De Windows
Vista

Juan Francisco Berrocal
berrocal?39@hotmail.com

1 A través de wuna demanda
presentada en los tribunales
estadounidenses, la firma de

.| seguridad alega que Microsoft
M utiliza en forma indebida una
tecnologia de almacenamiento
cuya propiedad intelectual adquirié
en 2005. El requerimiento también

i | afecta a Windows XP y Windows
2003 Server.

La disputa entre ambas multinacionales surge de un acuerdo
firmado en 1996 entre Microsoft y la empresa Veritas para que
Windows pudiera beneficiarse con su tecnologia de
almacenamiento por volimenes. Sin embargo, tras la
adquisicion de Veritas por Symantec el afio pasado, ésta alego
que los términos del contrato habian sido violados.

Esto es asi, alegan, porque el mismo prohibe a Microsoft
desarrollar productos que compitan con los de Veritas, algo que
en opinién de Symantec ocurre por la forma en que Vista
almacena datos y administra sus unidades de disco. "Lo que
pedimos es remover la tecnologia, porque nos pertenece"”,
afirmé un representante de la empresa a PCWorld.

Por su parte, Microsoft emitid un comunicado donde reafirma
su derecho a utilizar la tecnologia de Veritas. "El contrato de
1996 nos dio la posibilidad de comprar tanto los derechos como
el codigo y la propiedad intelectual, lo que hicimos en 2004",
establece.

Symantec hizo sus exigencias el mismo afio, cuando obtuvo
detalles de un lanzamiento previo del sistema en la Conferencia
de Ingenieria en Hardware de Windows. Ahora, el requerimiento
aumenta las tensiones entre ambas empresas, ya afectadas por
el ingreso de Microsoft al mercado de la seguridad informatica.

Apple Pierde El Juicio Contra Los Weblogs
Juan Francisco Berrocal
berrocal239@hotmail.com

El Juez de la Corte de Apelacion de California acordé que la
confidencialidad de las fuentes de los periodistas de los sitios de
noticias esta protegida por la primera enmienda de la constitucion
estadounidense.

' Apple ha sufrido un
importante revés en el
frente que mantiene con
aquellos sitios de internet
r A ; L
que publican noticias y
rumores sobre proyectos de
la empresa. La firma
informatica  inici6 una
’ demanda para procesar a
unos individuos no identificados que habian contado informacion
sobre un producto en fase de desarrollo (Asteroid) a periodistas de
PowerRage.com y Appleinsider.com.

En su demanda, Apple exigia que ambas publicaciones online
divulgaran cuales eran sus fuentes para poder proceder en su
contra. Apple insistia que las informaciones publicadas eran no
legitimas al no contar con la autorizacién de la firma para ser
divulgadas.

El juez di6 la razon a los abogados de PowerPage e Applelnsider al
considerar que es imposible identificar cuales son las noticias
legitimas de las ilegitimas y que cualquier distincion en este
terreno entraria en confrontacion con la libertad de informacién
que protege la primera enmienda de la Constitucién
estadounidense. También acordé que la confidencialidad d las
fuentes, incluso en el caso de publicaciones digitales, esta
protegida por la primera enmienda.

Para la EFF, esta decision judicial "es una victoria clara para los
periodistas online y offfine, y el publico en general', dijo su
abogado Kurt Opsahl. Este insistio que la "Corte garantizd la
proteccion y la libre circulacion de la informacion para la prensa y
de la prensa hacia el publicd'.
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Manuales del mes

Fox pro

Método y comandos

Lupita Alamilla Garcia

lupita_neil@hotmail.com

Tamario: 61 KB

Este manual es una descripcidn en general del uso de foxpro
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=874

Formularios

Numeros a palabras en un form de visual fox pro 1-
Juan

aldevaran 527@hotmail.com

Tamafio: 7 KB

Form de ejemplo para deletrear nimeros a palabras desde visual
fox pro . instrucciones: descomprimir en ¢:\ va a autocrear un
directorio pasol asi ¢:\pasol luego llamar desde el visual fox pro
ubicando esta carpeta en c:\ author :aldevaran_527 @hotmail.com
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=890

Hardware

Jose Gutierrez Saenz

bugsjard@hotmail.com

Tamario: 20 KB

Malual sobre discos durpos
http.//www.mygnet.com/pages/down.php2man=887

Linux
Construccion de un vehiculo explorador

Daniel Enrique Velazquez Borja

dvelazquez@linuxmail.org

Tamafio: 653 KB

Es el reporte del vehiculo explorador que hice para la clase de
micros i, por ahi en la seccion de ¢ y en ensamblador estan los
codigos por separado. se trata de controlar una nave terrestre via
internet

http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=878
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Java
P2py jxta

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamario: 185 KB

Este pdf son uno slides que explican de una manera breve todo
acerca de la jxta y de las aplicaciones p2p
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?man=891

Guia de programacion de jxta

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamafio: 968 KB

Esta la guia de programacion de jxta muy buena para comenzar
tu desarrollo
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=889

Linux

Linux

Linux

Pedro

linux1982@gmail.com

Tamarfo: 269 KB

Manual, de linux para principiantes....espero sea de ayuda
http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?man=880

Macros

Hans Abel

hansabel@hotmail.com

Tamarfo: 375 KB

Manual sencillo con lo basico para empezar a realizar macros en
excel

http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=885

Matlab

Guide matlab

Oscar Ramiro

starrider?_007@hotmail.com

Tamarfio: 793 KB

Manual para realizar una interfaz con el matlab, para calcular la
derivada | aintegral y la serie de furier
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=884

Mysql

Biblia de mysq|l

Enrique

fatcorona@hotmail.com

Tamafio: 6 MB

La biblia de mysgl en inglés
hittp.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=898

Manejo de base datos
Mysgl con clase

Alejandro Benavides
abenavidescr@gmail.com

Tamarfio: 259 KB

Manual de referencias para utilizar mysqgl (muy bueno)
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=900

Manual de mysql

José Edgardo Mendoza Mayén
edgardo.mayen@navegante.com.sv

Tamafio: 145 KB

Este es un manua para un ayudarte en la configuracion de tu
mysql y cargar tus tablas espero que te ayuda
hittp.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=886

Ninguno

Seguridad

Jestis Morphi Gonza Lex
soul_angell3@hotmail.com

Tamafio: 174 KB

Seguridad
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=897

Comandos basicos de linux

Pedro Calderon

linux1982@gmail.com

Tamafrio: 29 KB

En este manual, conseuiras casi todos lo comandos, de la consola
de linux, esta en formato odb, que es el fomato de documentos de
openoffice... apoyemos el moviento opensource
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=881

Célculo y conversiones
Mathematicas 5.0

Christian Mora
christmo_99@yahoo.com

Tamafio: 1 MB

Es un completisimo tutor, para el mejor manejo del programa de
calculo mathematicas 5.0... disfrutenlo!!!
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=877
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Multimedia
Infraestructura para servicios multimedias 02

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamafio: 3 MB

Segunda parte del archivo pdf donde veras la infraestructura que
debe tener un servicio multimedia
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=876

Infraestructura para servicios multimedias 01

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamafio: 1 MB

Primera parte del archivo pdf donde veras la infraestructura que
debe tener un servicio multimedia
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=875

Oracle

Mane‘a de base datos
Iniciacion a oracle

Ehooo

web.ehooo@gmail.com

Tamarfio: 580 KB

Curso de iniciacion aoracle 8

http.//\www.mygnet.com/pages/down.php?man=899

Php

Stig Szther Bakken, Editado Por Rafael Martinez
fatcorona@hotmail.com

Tamafio: 3 MB

La binblia de php en espafiol
hitp.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=896

Apache y php

Pedro

linux1982@gmail.com

Tamafio: 22 KB

Sencillo tutorial de apache y php
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=882

Redes

Fundamentos de tcp-ip

Jose Gutierrez Saenz
bugsjard@hotmail.com

Tamafio: 443 KB
Fundamentos tcp-ip
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=883

Varios

Pedro

linux1982@gmail.com

Tamarfio: 6 KB

Breve manualiio de los tipos de redes
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=888

Seguridad

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamafio: 109 KB

Este pdf nos muestra las tecnicas de cifrado mas comunes
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=895

Software

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamario: 184 KB

Buen manual con lo que se debe saber acerda del desarrollo de un
disefio para un sistema de informacion
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=894

Modelos de requisitos

Douglas Quintero Vinces

djquintero83@yahoo.com

Tamario: 127 KB

Este archivo muestra un buen modelo a seguir en la fase de
peticion de requisitos del desarrollo de un producto de software
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=893

Vb.net
Fundamentos de la programacion

Gregor Flavio Conde Vilca
flavgregor@hotmail.com

Tamafio: 301 KB

Aprenda sobre que es fundamentos de programacion
http.//www.mygnet.com/pages/down.php?man=879
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Enlaces del mes

Asp.net
Descarga visual web developer express edition

Enviado por Juan Francisco Berrocal

Descarga la version Express de visual Web Developer y a crear
aplicaciones Web utilizando asp.net 2.0
http.//\www.microsoft.com/spanish/msan/vstudio/express/vwa/d
efault mspx

Curso de desarrollo Web con visual Studio 2005
Enviado por Juan Francisco Berrocal

En este curso se tratan todas las cuestiones fundamentales que
le permitirén crear aplicaciones Web con visual Studio 2005. al
final del curso sabré todo lo necesario para crear sus propias
aplicaciones Web orientadas a datos y con multitud de
caracteristicas avanzadas
http.//www.desarrollaconmsadn.com/msadn/cursos/curso_desarrol
lo_web_con_visual _studio 2005/index.htm/

Disefio Graficos

Inkscape

Enviado por Gustavo Alberto Rodriguez

Inkscape es un editor de gréaficos vectoriales de cddigo abierto,
con capacidades similares al illustrator, freehand, coreldraw o
xara X, usando el estandar de la w3c: el formato de archivo
scalable vector graphics (svg).

http.//\www.inkscape.org/

Disefio Web

La técnica raid

Enviado por Alfredo De Jesiis Gutiérrez Gémez
Explica que es esta técnica.
http.//www.desarrolloweb.com/faq/497.php

Utilizar informacién publica para realizar una web
Enviado por Alfredo De Jestis Gutiérrez Gomez

Muestra la utilidad de crear Web publicas y como
http.//www.desarrolloweb.com/articulos/2468.php

|

2ee

Manual de websphere 6 espafiol

Enviado por Jose

Manual de administracién websphere 6 en espafiol. uso de
wsadmin con ejemplos
http.//publib.boulder.ibm.com/infocenter/wasinfo/vV6ro/index.jsp

Varios

Articulo sobre disefio

Enviado por Douglas Quintero Vinces

Esto un buen articulo para aquellos que se dedican al disefio de
soluciones de software
http.//www.programacionextrema.org/articulos/designaead.es.h
tmi#tth _secl

Jxta.org

Enviado por Douglas Quintero Vinces
Esta la pagina oficial de jxta
http.//www.jxta.org/

Sistemas operativos de tiempo real orientado a

componentes

Enviado por Douglas Quintero Vinces

Este es un articulo con ligera introduccién y aplicaciones de los
sistemas de tiempo real orientados a componentes
http.//www.pablin.com.ar/electron/info/portos/

o
=
-

Utilidad de los includes en php

Enviado por Alfredo De Jesiis Gutiérrez Gémez

Muestra la forma en que se pueden crear plantillas utilizandolas
con includes en php
http.//www.desarrolloweb.com/articulos/2472.php

Software

Entrevista con richard stallman

Enviado por Ismael Utitiaj

Una entrevista realizada a Richard stallman sobre el software
libre
hittp.//1a300135.us.archive.org/3/items/invasioninvasionstallman
/stallmaninterview.mp3

Unix

Alternativas al software de pago

Enviado por Ehooo

Esta es una pagina donde hay multitud de programas de
software libre y lo comparan con otros programas de pago
http.//alts.homelinux.net/index.php

l
(o n

The vb source code site

Enviado por Filiberto Ugarte Castasieda

Extenso sitio en inglés con codigos fuente para vb, vb.net, asp y
asp.net

hittp.//www.alvbcode.com

Vrml

Tutorial de vrmI97

Enviado por Filiberto Ugarte Castafieda

Escrito por narcis parés burgues. Incluye una recopilacién de
recursos, clientes vrml, exportadores, aplicaciones de autoria y
vinculos.
http.//www.iua.upf.es/~npares/docencia/vrmi/tutorial_e.htm

comunidad 71



	noticias.pdf
	También en la música 




