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EQUIPA PROGRAMAR Erro: T²tulo n«o definido 

 

Cada vez mais ® exigido rigor em todos os aspectos nas mais variadas §reas. A pro-

grama­«o n«o ® excep­«o, tanto mais se pensarmos que cada vez mais a tecnologia 

faz parte da vida das pessoas. Nos dias que correm ® natural exigir que qualquer 

aplica­«o n«o possua erros de compila­«o nem os famosos warnings. Todavia estes 

s«o sem d¼vida os mais f§ceis de corrigir. O problema ® quando aparecem os deno-

minados erros de runtime. Algo que o programador n«o previu no seu algoritmo e 

que se pode tornar numa aut°ntica bomba, capaz de detonar o programa todo. E se 

pensarmos que numa aplica­«o de contabilidade, o que poder§ acontecer ® ser ne-

cess§rio repetir a opera­«o, no caso de uma aplica­«o de uma nave espacial, por 

exemplo, o caso de uma divis«o por zero que n«o seja protegida, quando a nave 

est§ a calcular o ©ngulo de entrada na atmosfera, pode determinar a diferen­a entre 

o preju²zo de milh»es e o lucro, talvez at® entre a vida e a morte. 

 

Ao contr§rio de muitas outras §reas, a programa­«o n«o ® ainda alvo da chamada 

prova cient²fica, apesar de Inform§tica ser considerada uma ci°ncia. Se perguntar-

mos a um Engenheiro Civil a raz«o porque determinada ponte n«o ca², ele explicar-

nos-§ com c§lculos matem§ticos que garantem a estabilidade da ponte. Se pergun-

tarmos ¨ grande maioria dos Programadores ou at® Engenheiros Inform§ticos o por-

qu° do programa funcionar correctamente, muito dificilmente obteremos uma respos-

ta com prova cient²fica. 

 

Para percebermos o parte do drama basta ver problemas de seguran­a b§sicos que 

existem em muitas aplica­»es na Web e fora dela. Muitas vezes a cria­«o de um 

programa deixa de ser uma sequ°ncia de passos j§ definidos, para ser inspira­«o da 

musa da programa­«o, e onde se escrevem linhas e linhas de c·digo, simples frutos 

de s¼bita (des)inspira­«o. Em vez de programadores passam a poetas, que se inspi-

ram na sua musa, e que em vez de Redondilhas criam ñCentilhasò. Muitas vezes 

sem perceberem que est«o a fazer algo e a desfazer nas linhas seguintes, e onde s· 

est§ a ser gasto processamento.  

 

A verdade ® que os erros n«o v«o desaparecer completamente, porque continu§mos 

a ver erros na nossa civiliza­«o que custam dinheiro e at® vidas. Todavia, e feliz-

mente o n¼mero de pontes, avi»es e outras inven­»es n«o ñcaemò com tanta fre-

qu°ncia como ñcaemò as aplica­»es. Porque a² o problema est§ muitas vezes no ser 

humano que verificou, e que fez um erro na verifica­«o. Por isso era prov§vel que 

consegu²ssemos melhores resultados se fosse feita uma aposta forte no c§lculo e 

correc­«o de algoritmos. 
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Investigadores do ISEP desenvolvem  

software para tornar os motores de  

busca  mais eficientes 

ñUma equipa de investigadores portugueses do Instituto Supe-

rior de Engenharia do Porto (ISEP) est§ envolvido num projec-

to da Microsoft que pretende desenvolver um novo software, 

com o objectivo de tornar os motores de busca mais r§pidos, 

mais directos, mais eficazes e mais "inteligentes". A ideia ® 

permitir que os utilizadores da Internet obtenham informa­«o 

mais concreta e direccionada, na altura da pesquisa. 

Ou seja, "o objectivo ® que os motores de busca sejam capa-

zes de relacionar os par©metros pedidos pelos cibernautas e 

forne­am respostas concretas, relacionando a informa­«o 

como um racioc²nio l·gico", explicam os investigadores do 

ISEP. Actualmente, o software implementado nos motores de 

busca n«o ® capaz de absorver e processar a informa­«o que 

® exclusivamente destinada ao ser humano. O sistema ® ape-

nas orientado para a apresenta­«o de informa­«o. O proces-

samento e as conclus»es ficam para o utilizador. O software 

que est§ a ser desenvolvido pelo ISEP ser§ capaz de proces-

sar os dados pedidos pelo cibernauta e pesquisar os concei-

tos na web, n«o de forma isolada, mas relacionando-os entre 

si. Olhando para um caso concreto, ¨ pergunta "quais os 

apartamentos T2 existentes, com menos de 10 anos, para 

arrendar, a menos de 500 metros da Trindade, P·lo Universi-

t§rio ou Salgueiros, por valor inferior a 500 euros?", o mais 

certo ® surgirem in¼meros sites com refer°ncias dispersas a 

cada um dos par©metros, mas nenhum site que os relacione 

entre si, devolvendo-nos todos os resultados que contenham 

as express»es "apartamentos T2, P·lo universit§rio, ou Sal-

gueiros". No futuro, o objectivo ® que a pesquisa apenas de-

volva, de facto, a informa­«o acerca dos apartamentos que 

re¼nam todas as condi­»es especificadas e com validade 

temporal. ñ 

Fonte: Wintech 

T§xis do Porto abrem caminho ao autom·-
vel do futuro 

ñA tecnologia necess§ria a mais este avan­o da ind¼stria au-

tom·vel est§ a ser estudada em v§rios institutos e tamb®m na 

cidade do Porto, onde os 448 t§xis da cooperativa Radit§xis 

est«o j§ equipados com um dispositivo experimental desen-

volvido em parceria pelas faculdades de Ci°ncias e de Enge-

nharia da Universidade do Porto, pela Universidade de Aveiro, 

pela Carnegie Mellon University, dos EUA, e pelas empresas 

NDrive e Geolink.ò 

Fonte: P¼blico /local 

Mozilla prepara sistema operativo m·vel 
baseado na Web 

ñA Mozilla est§ a trabalhar no desenvolvimento de um sistema 

operativo aberto e baseado na Web, revelou ontem fonte da 

funda­«o, num grupo de discuss«o para programadores que 

colaboram com a criadora do Browser Firefox. 

O projecto a que a Mozilla chama "Boot to Gecko" tem por 

base o motor de renderiza­«o Gecko, usado no browser Fire-

fox e no cliente de email Thunderbird e dirige-se, numa pri-

meira fase, a dispositivos m·veis, como os smartphones e 

tablets. O objectivo ® criar "um sistema operativo completo e 

independente para uma Web aberta", rompendo com o 

"estrangulamento levado a cabo pelas tecnologias propriet§-

rias no mundo dos dispositivos m·veis", afirma Andread Gal, 

um dos investigadores da Mozilla, alertando para o facto des-

te ainda se encontrar numa fase muito inicial. 

"Algumas das suas componentes ainda est«o apenas nas 

nossas cabe­as, outras ainda n«o foram totalmente explora-

das. Estamos a falar disto agora porque queremos contar com 

os conhecimentos de todos na Mozilla - e das pessoas que 

ainda n«o fazem parte da Mozilla - para ajudarem a dar forma 

e construir o projecto que estamos a preparar", explica. 

Parte do Boot to Gecko - cujo c·digo ser§ disponibilizado "em 

tempo real" ¨ medida que forem feitos avan­os - ® baseado 

no sistema operativo m·vel da Google, mas apenas no que 

respeita ao kernel (ou n¼cleo) e aos drivers, uma op­«o que 

lhe assegura compatibilidade com os dispositivos Android. 

O desenvolvimento dever§ primeiro passar por criar uma pla-

taforma com capacidade para desempenhar as fun­»es b§si-

cas de um dispositivo m·vel (chamadas, SMS, c©mara, USB, 

Bluetooth) e APIs para lidar com elas. O objectivo passa de-

pois por encontrar uma forma de as p§ginas Web e aplica-

­»es acederem de forma segura aos componentes de que 

precisem, possibilitando assim a cria­«o de aplica­»es nativas 

que corram directamente a partir da Web em vez de estarem 

dispon²veis em apenas alguns dispositivos. 

Quem quiser ficar com uma ideia do que esperar, poder§ ima-

ginar, numa fase inicial, qualquer coisa como um smartphone 

com o Firefox para Android como ecr« inicial, com algumas 

APIs personalizadas.ò 

Fonte: Sapo.pt 

Microsoft lan­a Platform Preview 2 do  
Internet Explorer 10 

ñA Microsoft lan­ou esta semana a Platform Preview 2 do In-

ternet Explorer 10. Segundo ® revelado pela empresa Norte-

Americana, esta nova vers«o "Preview" apresenta o suporte a 

HTML5 Parser, HTML5 Sandbox, Web Workers, HTML5 

Forms, Media Query Listerners entre muitas outras novidades. 

Para al®m destas caracter²sticas, existem tamb®m melhorias 

no desempenho na abertura e apresenta­«o de paginas web. 

Como ® sabido, a vers«o final Internet Explorer 10 n«o possui 

ainda uma data de lan­amento,  no entanto especula-se que a 

vers«o Beta deve chegar em Setembro, altura em que dever§ 

ser revelada tamb®m a vers«o Beta do Windows 8. 

O Internet Explorer 10 Platform Preview 2 ® apenas compat²-

vel com o Windows 7 (x86 e x64).ò 

Fonte: Wintech 
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 A integra­«o do Eclipse com ferramentas de desenvolvimen-

to populares tamb®m foi melhorada no lan­amento Indigo. 

Sobretudo, EGit 1.0 foi lan­ado como parte do ambiente pa-

dr«o do Eclipse, trazendo o muito necess§rio suporte fora-da

-caixa para  o popular sistema de controlo da vers«o distribu-

²da de git. O EGit ® constru²do em cima da biblioteca JGit, a 

qual providencia uma implementa­«o Java nativa da funcio-

nalidade de cliente git. Para al®m do suporte git inclu²do, o 

Indigo tamb®m oferece uma interac­«o estreita com a ferra-

menta de gest«o do projecto Maven atrav®s do novo projecto 

m2e. 

O Eclipse Indigo est§ dispon²vel para download a partir do 

site oficial Eclipse. O Eclipse vem com muitos sabores ï 

existem v§rios pacotes para download com diferentes confi-

gura­»es e componentes. Obviamente, pode utilizar o cliente 

Eclipse Marketplace inclu²do para instalar componentes adi-

cionais independentemente de qual pacote inicial for utiliza-

do. Test§mos o pacote padr«o de desenvolvimento Java em 

Mac OS X e conclu²mos que funciona como esperado. 

Para mais informa­»es sobre o lan­amento, pode aceder ao 

an¼ncio oficial do micro-site Indigo. A Funda­«o Eclipse est§ 

a fazer alguma angaria­«o de fundos a par da actualiza­«o. 

Se quer ajudar a funda­«o a atingir o seu objectivo de recru-

tar 500 novos Amigos de Eclipse, pode aceder ¨ p§gina 500 

Indigo. 

Fonte: http://arstechnica.com/open-source/news/2011/06/

eclipse-indigo-released-with-windowbuilder-gui-tool-and-egit-

10.ars 

(Tradu­«o: Sara Santos) 

Eclipse Indigo lan­ado com a ferramenta  

WindowBuilder GUI e EGit 1.0 

ñA Funda­«o Eclipse anunciou o lan­amento do Eclipse 3.7, 

nome de c·digo Indigo. A vers«o mais recente do popular 

ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) open-source 

introduz alguns novos componentes e funcionalidade melho-

rada. 

O design modular do Eclipse e °nfase na extensibilidade aju-

daram a atrair um largo ecossistema em volta do software. £ 

constru²do e mantido como uma plataforma de ferramentas 

em vez de ser apenas uma aplica­«o que funciona sozinha. 

Uma grande quantidade de funcionalidade especializada est§ 

implementada em plug-ins, permitindo ao IDE integrar-se com 

muitas ferramentas e suportar uma larga abrang°ncia de lin-

guagens de programa­«o e kits de ferramentas de desenvolvi-

mento. 

Os componentes do n¼cleo do IDE e muitos dos plug-ins s«o 

desenvolvidos como projectos de open-source individuais 

dentro da comunidade Eclipse. A Funda­«o Eclipse organiza 

um  ñexerc²cio de lan­amentoò anual o qual envolve um lan­a-

mento coordenada a larga escala que abrange o ecossistema 

Eclipse. De acordo com estat²sticas publicadas pela funda­«o, 

62 projectos Eclipse participaram no exerc²cio de lan­amento. 

O lan­amento consiste em aproximadamente 46 milh»es de 

linhas de c·digo de 408 programadores individuais. 

Devido ao alcance prodigioso de um lan­amento Eclipse, ® 

poss²vel real­ar todas as altera­»es e melhoramentos. Exis-

tem contudo, um n¼mero significativo de acr®scimos que s«o 

dignos de nota. 

O projecto mais significativo no lan­amento Indigo ® o Win-

dowBuilder, uma ferramenta sofisticada para construir interfa-

ces gr§ficos de utilizador com SWT e Swing. O WindowBuil-

der era anteriormente uma ferramenta comercial desenvolvida 

pela Instantations, mas foi adquirida pela Google no ano pas-

sado. A Google libertou o c·digo fonte e deu-o como contri-

bui­«o ¨ Funda­«o Eclipse para que pudesse ser incorporado 

no IDE como a ferramenta padr«o de design do interface do 

utilizador. A Google tem continuado a desenvolver activamen-

te o projecto desde que libertou o c·digo fonte. 

O WindowBuilder suporta o tipo de design visual de interface 

drag-and-drop que os programadores t°m vindo a esperar dos 

ambientes modernos de desenvolvimento. Possui uma carac-

ter²stica de gera­«o de c·digo bi-direccional inteligente que 

lhe permite interagir com c·digo de interface de utilizador edi-

tado manualmente. Tendo esta caracter²stica inclu²da no IDE 

por predefini­«o ® um grande ganho para programadores Ja-

va que criam aplica­»es gr§ficas. 

 

http://arstechnica.com/open-source/news/2011/06/eclipse-indigo-released-with-windowbuilder-gui-tool-and-egit-10.ars
http://arstechnica.com/open-source/news/2011/06/eclipse-indigo-released-with-windowbuilder-gui-tool-and-egit-10.ars
http://arstechnica.com/open-source/news/2011/06/eclipse-indigo-released-with-windowbuilder-gui-tool-and-egit-10.ars


TEMA DA CAPA 
IntroduÒÎo ao Ruby on Rails 



TEMA DA CAPA 
 

7 

Introdu­«o 

 

O que esperar deste artigo? 

Este artigo pretende servir como introdu­«o ¨ constru­«o de 

websites recorrendo ¨ tecnologia RubyOnRails. Como facil-

mente se entende, n«o ® poss²vel transmitir todos os porme-

nores inerentes a um processo desta complexidade num s· 

artigo. Como tal, ser«o abordados alguns aspectos importan-

tes, que permitir«o a algu®m com total inexperi°ncia com 

esta tecnologia, construir uma aplica­«o web simples com 

acesso a uma base de dados.  

Durante o artigo, e como os aspectos s«o focados de uma 

forma muito superficial, existem liga­»es para que os temas 

analisados possam ser estudados e compreendidos com 

maior profundidade. No final do artigo encontram-se tamb®m 

algumas liga­»es ¼teis, bem como o local para descarregar o 

c·digo da aplica­«o que vai ser constru²da ao longo do arti-

go.  

 

O que ® isto do ñRuby on Railsò e porque ® que me devo 

ñpreocuparò em conhecer esta tecnologia?  

 

RoR, muitas vezes abreviado simplesmente para Rails ® de 

facto um conjunto composto por v§rias tecnologias, de onde 

se destacam duas: Ruby e Rails. Vamos ver mais ¨ frente e 

com maior detalhe o que ® cada uma das partes.  

 

Por agora, vamos apenas considerar o RoR simplesmente 

como uma ñplataformaò ou ñtecnologiaò de desenvolvimento 

web.  

Existem v§rias tecnologias de desenvolvimento web, umas 

mais conhecidas, como o PHP, ASP cl§ssico, ASP.NET, 

JSP, é  e outras em fase de expans«o e ainda n«o t«o di-

fundidas (embora esta tend°ncia esteja claramente mudan-

­a), como ® o caso do RoR. 

 

Ok, ent«o o RoR ® uma plataforma de desenvolvimento web, 

mas h§ muitas outras, porque ® que me devo interessar em 

aprender RoR? 

Os motivos s«o in¼meros, por isso vamos apenas focar al-

guns que fazem parte de um conjunto bem maior, mas que 

ajudam a perceber que tipo de plataforma de desenvolvi-

mento temos ¨ nossa frente. No final, o facto de gostarmos 

IntroduÒÎo ao Ruby on Rails 

ou n«o desta plataforma acaba tamb®m por se reflectir na 

forma que temos de organizar o nosso trabalho. Vejamos 

ent«o alguns dos factores que tornam esta tecnologia t«o 

apetec²vel: 

 

¶ £ uma tecnologia livre ï O facto de n«o estar depen-

dente de terceiros (leia-se empresas e tecnologias propri-

et§rias), ® para muitos uma vantagem e um factor pre-

ponderante na escolha da tecnologia; 

¶ Utiliza a linguagem de programa­«o Ruby - Ruby ® 

como uma certa bebida que por a² anda: primeiro estra-

nha-se, e depois entranha-se. Para quem nunca progra-

mou em Ruby, a sintaxe pode parecer muito estranha, 

parecendo que, por vezes, se est§ a escrever em ingl°s 

em vez de programar. Outras vezes parece que estamos 

a pensar da forma inversa ao que fazemos ao programar 

em outras linguagens. Depois de algum tempo a progra-

mar em Ruby, apercebemo-nos da eleg©ncia da lingua-

gem e com o tempo e o acumular de experi°ncia torna-se 

um forte aliado. 

¶ Tem uma comunidade grande e activa - £ extrema-

mente simples obter ajuda nas v§rias comunidades exis-

tentes (tamb®m em Portugal: ver fim do artigo), e a maior 

parte das vezes algu®m j§ teve o mesmo erro/problema 

com que nos deparamos. 

¶ Arquitectura ñOut-of-the-boxò - Quem ® que nunca se 

sentiu ñfrustradoò ao iniciar a constru­«o de uma aplica-

­«o web ou website? H§ tanto para fazer que ® dif²cil 

saber onde come­ar. Com RoR, ao ser criada uma nova 

aplica­«o, a arquitectura est§ definida, bastando acres-

centar os ñingredientesò. 

¶ Sistema de ñtemplatingò robusto e vers§til - N«o s· 
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permite a renderiza­«o de p§ginas web, mas tamb®m 

XML, JSON e at® mensagens de email de uma forma 

simples e pr§tica. 

¶ Active Record - Uma ferramenta de Object Relationship 

Mapping (ORM) perfeitamente integrada na plataforma, 

que permite, entre outras coisas, que a base de dados 

seja gerada a partir do modelo de dados da aplica­«o, e 

liberta o programador da tarefa de escrever SQL. 

¶ Convention over Configuration - Este pode parecer um 

ponto controverso, pois se por um lado o facto de grande 

parte das defini­»es estarem perfeitamente definidas por 

conven­«o, pode parecer n«o existe um controlo t«o 

apertado da forma como as coisas v«o acontecer. Tal 

n«o se verifica, pois apesar de as conven­»es existirem 

para facilitar a tarefa dos Developers, podem ser facil-

mente substitu²das, alteradas e redefinidas, adaptando a 

plataforma ¨s necessidades de cada Developer e de ca-

da situa­«o.  

 

Instala­«o 

 

Antes de continuarmos, vamos proceder ¨ instala­«o da 

plataforma. Desta forma alguns dos pequenos exemplos de 

c·digo poder«o ser testados ¨ medida que o artigo se vai 

desenvolvendo. Actualmente a plataforma mais utilizada 

para desenvolver RoR ® Mac OS X, mas vamos demonstrar 

a instala­«o em Windows, dado que este ser§ (em princ²pio) 

o sistema utilizado pela maioria dos leitores. Contudo ficam 

tamb®m liga­»es para os s²tios onde se poder«o encontrar 

informa­«o sobre a instala­«o desta plataforma em Mac e 

em Linux. 

 

Instala­«o em Windows 

 

A plataforma RoR ® constitu²da por v§rias tecnologias, no-

meadamente: 

¶ Ruby  

¶ Rails  

¶ GIT 

¶ SQLite  

 

Uma das abordagens seria instalar isoladamente estes itens, 

mas existe uma forma de instalar tudo isto (e mais ainda) de 

uma vez s·, em Windows.  

 

Essa ferramenta chama-se ñRails Installerò:  

http://railsinstaller.org 

 

Basta escolher a op­«o ñDownload the Kitò e correr o execu-

t§vel que ® descarregado. 

 

A instala­«o ® simples. Devemos apenas ter em aten­«o a 

op­«o que adiciona os execut§veis do Ruby, GIT e DevKit ao 

Path, para que mais tarde possamos cham§-los a partir da 

linha de comandos. 

 

De seguida ser§ pedido o nome e endere­o de email do utili-

zador.  

 

Estes dados servem para configura­«o do GIT (ver edi­«o 

anterior da Revista) de modo a que possam utilizar reposit·-

rios GIT como por exemplo o GitHub (https://github.com). 

 

Atrav®s do menu iniciar temos acesso a uma linha de co-

mandos carregada com o PATH dos execut§veis necess§-

rios ao funcionamento da plataforma: 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 

http://railsinstaller.org
https://github.com
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Um dos comandos que interessa reter para j§ ® o irb. Este 

comando, dispon²vel na Prompt carregada com as ferramen-

tas do RoR, abre uma consola de Ruby, onde podemos tes-

tar alguns dos exemplos que se seguem. 

 

Nota: tanto em Mac como em Linux, ® necess§rio instalar 

todos os elementos de forma separada, dado que at® ¨ data 

n«o existe um m®todo de instala­«o que englobe todos os 

elementos necess§rios. 

 

Instala­«o em Mac 

http://pragmaticstudio.com/blog/2010/9/23/install-rails-ruby-

mac 

http://www.buildingwebapps.com/articles/79197-setting-up-

rails-on-leopard-mac 

 

Instala­«o em Linux (Ubuntu) 

http://www.ubuntugeek.com/how-to-install-ruby-on-rails-ror-in

-ubuntu.html 

 

Introdu­«o ao Ruby 

 

De uma forma simples e r§pida, Ruby ® uma linguagem de 

programa­«o orientada por objectos, interpretada, fortemen-

te tipada e ao mesmo tempo din©mica, com gest«o 

ñautom§ticaò de mem·ria. Surgiu no Jap«o em 1995, pelas 

m«os de Yukihiro Matsumoto (tamb®m conhecido como 

Matz). 

 

Existem, hoje em dia, v§rias tecnologias e linguagens basea-

das em Ruby, como o JRuby, IronRuby, HotRuby, etc. 

 

A linguagem ganhou alguma notoriedade com o aparecimen-

to da Framework Rails em 2003/2004. 

Algumas caracter²sticas do Ruby: 

- Todas as vari§veis s«o consideradas objectos 

- Todos os tipos primitivos (inteiros, decimais) s«o classes 

- Tudo ® verdadeiro (true) excepto false e nil (equivalente ao 

null de outras linguagens) 

- òGarbage Collectionò autom§tico 

 

A sintaxe ® muito elegante e permite fazer c·digo simples e 

f§cil de ler como este: 

A instru­«o ñunlessò funciona um pouco como o if, mas com 

a l·gica invertida. 

 

Podemos ler a instru­«o anterior da seguinte forma: a vari§-

vel maioridade toma o valor ñMaior de idadeò a menos que a 

idade seja inferior a 18.  Simples :) 

 

Este ® o exemplo mais simples de um loop. A facilidade com 

que se pode ler permite que, mesmo que nunca se tenha 

visto Ruby, se perceba facilmente o que este peda­o de c·-

digo faz. Repare-se que o n¼mero inteiro ñ3ò, ® considerado 

um objecto como qualquer outro, que tem m®todos que po-

dem ser invocados, como neste caso, o m®todo ñtimesò. 

 

Temos ent«o, que o bloco de c·digo ( que termina no ñendò) 

® executado 3 vezes, tal como pode ser literalmente lido, 

quase como se fosse em ingl°s. Vamos ver com maior deta-

lhe os loops um pouco mais ¨ frente. 

 

 

Neste exemplo vemos a utiliza­«o do ponto de interroga­«o 

maioridade = ðK_gmp bc gb_bcñ unless  idade <18 

3. times do 

 nsrq ðNmprse_j- a-Npmep_k_pñ 

end 

if  pessoa. registada?  

 nsrq ð`ck-tglbmñ 

else  

 nsrq ð_acqqm lce_bmñ 

end 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 

http://pragmaticstudio.com/blog/2010/9/23/install-rails-ruby-mac
http://pragmaticstudio.com/blog/2010/9/23/install-rails-ruby-mac
http://www.buildingwebapps.com/articles/79197-setting-up-rails-on-leopard-mac
http://www.buildingwebapps.com/articles/79197-setting-up-rails-on-leopard-mac
http://www.ubuntugeek.com/how-to-install-ruby-on-rails-ror-in-ubuntu.html
http://www.ubuntugeek.com/how-to-install-ruby-on-rails-ror-in-ubuntu.html
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na sintaxe. Para que este snippet funcione, a classe do ob-

jecto pessoa tem de ter definido o m®todo ñregistada?ò. Tipi-

camente m®todos terminados em ñ?ò s«o m®todos que de-

volve valores booleanos. Para quem tem experi°ncia em 

Java ou.NET basta pensar nestes m®todos como os m®to-

dos come­ados por ñIsò (ex: boolean IsRegistada()) que tipi-

camente devolvem resultados booleanos. 

  

Em Ruby todos os ñtipos de dadosò s«o classes. Vamos ape-

nas abordar algumas das classes mais utilizadas, pois seria 

imposs²vel abord§-las a todas. 

 

O resto da API pode ser consultada aqui: http://www.ruby-

doc.org/core/ 

 

Numeric 

Como facilmente se depreende pelo nome, esta classe, re-

presenta valores num®ricos. Existem classes derivadas des-

ta, como a Float, a Integer ou a BigNum. Tipicamente ir«o 

ser utilizadas as classes Double e Integer. 

 

Um texto pode ser transformado em inteiro com o m®todo 

to_i e um n¼mero pode ser transformado em string (texto) 

com o m®todo to_s. 

Ex: 

 

Refer°ncia: 

http://www.ruby-doc.org/core/classes/Float.html 

http://www.ruby-doc.org/core/classes/Integer.html 

 

Strings 

Como se depreende pelo nome, esta classe representa ob-

jectos de texto. Uma string pode delimitar-se com aspas (ñ) 

ou plicas (ó). O operador de concatena­«o ® composto por 

dois sinais de menor (<<). 

Ex: 

Resultado: Portugal 

Resultado: Hoje est§ muito calor 

 

Refer°ncia: 

http://www.ruby-doc.org/core/classes/String.html 

 

Arrays 

Um array, em Ruby, ® definido pela classe Array. O primeiro 

²ndice ® o 0 (zero). £ poss²vel utilizar o ²ndice -1 (menos um) 

para aceder ao ¼ltimo elemento do Array, -2 (menos dois) 

para o pen¼ltimo, etc. 

 

Ex: 

Inicializa­«o de um array vazio 

Inicializa­«o de um array com dois elementos 

A adi­«o de elementos ao array, faz-se com o operador << 

(duas vezes o sinal de menor): 

Resultado: [2,3,4,5] 

 

Refer°ncia:  

http://www.ruby-doc.org/core/classes/Array.html 

 

Hash 

Um Hash ® uma colec­«o de pares chave-valor. Funciona de 

forma parecida a um Array, com a diferen­a de que o ²ndice 

® substitu²do pela chave. £ muito frequente o uso de Hashes 

em Ruby (e tamb®m em Rails), e muito utilizados juntamente 

com Symbols (abordados de seguida). 

 

Um Hash, define-se da seguinte forma: 

chave => valor ( sinal de igual e maior) 

a = 10 

b=ñ0.ñ. to_i  *  a 

pais =ñNmprñ 

pais << òse_jó 

puts pais  

frase =ñfmhc cqr¥ ksgrm a_jmpñ 

puts frase . capitalize  

dados = Array . new 

dados  =Array . new( 1, 2)  

dados = Array . new( 2, 3, 4)  

dados << 5 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 

http://www.ruby-doc.org/core/
http://www.ruby-doc.org/core/
http://www.ruby-doc.org/core/classes/Float.html
http://www.ruby-doc.org/core/classes/Integer.html
http://www.ruby-doc.org/core/classes/String.html
http://www.ruby-doc.org/core/classes/Array.html


TEMA DA CAPA 
 

11 

Ex:  

Resultado: 1 

 

Refer°ncia:  

http://www.ruby-doc.org/core/classes/Hash.html 

 

Symbol 

Este ser§ talvez um dos conceitos mais dif²ceis de entender 

e de explicar, pois n«o tem um paralelo directo em outras 

linguagens.  

 

Um s²mbolo serve para representar ñnomesò e ñtextosò pe-

rante o interpretador de Ruby. Um s²mbolo ® sempre cons-

tante num determinado contexto, no entanto pode represen-

tar num certo contexto uma classe, em outro contexto um 

m®todo, e ainda num terceiro contexto diferente uma vari§-

vel, mas ser§ sempre o mesmo objecto, da classe Symbol. 

 

A defini­«o de um objecto do tipo Symbol em Ruby tem sido 

alvo de discuss»es, mas parece que a defini­«o resultante 

indica que um s²mbolo deve ser usado sempre que ® neces-

s§rio referenciar um nome (identificador, palavra-chave) 

mesmo que estejamos a falar de algo que n«o existe ainda 

no nosso c·digo. Confuso? Sim, concordo. Contudo com a 

utiliza­«o de s²mbolos, o seu prop·sito vai ficando mais claro 

e torna-se at® intuitivo.  

 

Um s²mbolo define-se colocando dois pontos (:) antes do seu 

nome. Os S²mbolos s«o frequentemente usados como cha-

ves em hashes. 

 

Refer°ncia:  

http://www.ruby-doc.org/core/classes/Symbol.html 

 

Defini­«o de Classes e m®todos 

 

Uma classe define-se da seguinte forma: 

Como ® poss²vel ver, o cardinal (#) define um coment§rio de 

uma linha. 

 

Vamos ent«o acrescentar um m®todo a esta classe que re-

ceba dois par©metros e que devolva a sua soma (assumindo 

que s«o n¼meros): 

 

Um m®todo define-se com a palavra def. A ¼ltima instru­«o 

de um m®todo ® considerada o seu retorno, mas pode-se 

usar tamb®m a palavra return para melhor legibilidade. 

 

A heran­a entre classes faz-se utilizando o operador menor 

(<). Imagine-se que temos a classe Automovel que ñherdaò 

ou ñestendeò a classe Veiculo: 

 

Loops 

 

De uma forma breve, alguns exemplos de ciclos em Ruby. 

 

While 

 

No caso de ser apenas uma instru­«o, podemos uma vers«o 

ligeiramente diferente, que torna o c·digo bastante elegante 

e f§cil de ler: 

 

 

hash = {  "a"  => 1,  "c"  => 2 }  
 
puts hash [ ð_ñ]  

class  NomeDaClasse 

 #corpo da classe  

end 

def  soma ( a, b)  

 a+b 

end 

 

class  Automovel < Veiculo  

end  

 

while  condicao do 

   !glqrps«¹cq 

end 

instrucao while  condicao  

Introdu­«o ao Ruby on Rails 

http://www.ruby-doc.org/core/classes/Hash.html
http://www.ruby-doc.org/core/classes/Symbol.html
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Until 

 

For 

 

O ciclo for pode ser utilizado com intervalos ou com colec-

­»es de elementos (arrays, hashes). Um intervalo define-se 

da utilizando entre o valor inicial e final dois pontos seguidos 

(..) :  

1..10 ( 1 ponto ponto 10) - Especifica um intervalo de 1 a 10 

(inclusive). 

 

Ex: 

Each 

 

Basicamente o m®todo each, percorrer todos os elementos 

da colec­«o e executa o c·digo contido dentro do bloco. 

Quem utiliza o foreach em outras linguagens est§ certamen-

te a notar que falta algo.  

 

Como ® que referenciamos o ñelemento actualò dentro do 

bloco? Mais do que referenciar, temos de ñpassarò para den-

tro do bloco o item actual. Para isso, rodeamos por barras 

verticais ou pipes ( | ) o nome pelo qual queremos referenciar 

o objecto dentro do bloco.  

 

Uma forma engra­ada de olhar para esta nota­«o, tal como 

® poss²vel ler no livro ñWhy's (poignant) Guide to Rubyò, ® 

que podemos olhar para estas barras verticais como uma 

pequena porta, por onde o valor entra para dentro do bloco 

de c·digo. 

 

Ex: 

 

Resultado: 

 1 

 2 

 3 

 

Extensibilidade 

 

Imagine-se que necessitamos de estender a classe ñIntegerò 

e adicionar um m®todo que diga se um n¼mero ® positivo ou 

n«o. Vejamos ent«o como faze-lo: 

 

 

T«o simples como isto. Este tipo de altera­«o/acrescento de 

funcionalidades em runtime designa-se de Monkey Patching.  

 

Em outras linguagens (n«o din©micas) este tipo de aborda-

gem iria gerar um erro de ñClasse Duplicadaò, e a solu­«o 

seria estender a classe, criando uma nova classe que her-

dasse da classe integer e criar os novos m®todos ou fazer 

override dos m®todos j§ existentes na classe base. 

 

Neste caso o m®todo ñpositivo?ò ser§ um ñaumentoò da clas-

se Integer, e passar§ a fazer parte da classe. 

 

Como ® poss²vel ver, a palavra self diz respeito ao pr·prio 

until  condicao do 

   !glqrps«¹cq 

end 

for  i in  1.. 10 do 

 !glqrps«¹cq 

end 

for  i in  [ 1, 3, 5, 6, 8]  do 

 #instrucoes  

end 

coleccao . each do 

 #instrucoes  

end 

coleccao = Array . new( 1, 2, 3)  

coleccao . each do |  item_actual |  

 puts item_actual  

end 

class  Integer  

 def  positivo?  

     self >0 

 end 

end 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 
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objecto em si (o bem conhecido ñthisò do Java, C# e PHP). 

 

Ruby Gems 

 

Uma gem n«o ® nada mais, nada menos do que uma biblio-

teca ou programa empacotado. Todas as gems t°m um no-

me e uma vers«o.  Pode ser feito um paralelismo com os 

ficheiros .dll no .NET ou os .jar no Java, embora existam 

diferen­as. 

 

As Gems podem ser instaladas de forma f§cil, bastando para 

isso existir uma liga­«o ¨ internet. A sua instala­«o funciona 

atrav®s de reposit·rios, de onde s«o descarregadas e insta-

ladas.  

 

Ao instalar o rails no Linux ou em Mac, foi necess§rio, a cer-

ta altura, executar este comando:  

           gem install rails 

 

Este ® o comando para instala­«o de novas gems. A gem ® 

trazida do reposit·rio e instalada. 

 

£ poss²vel ver as Gems instaladas atrav®s do comando:  

 gem list 

 

£ poss²vel criamos as nossas pr·prias gems e at® submet°-

las para o reposit·rio, para que outros as possam utilizar. 

 

Mais informa­«o sobre as RubyGems:  

http://rubygems.org/  

http://sirupsen.com/create-your-first-ruby-gem-and-release-it-

to-gemcutter/ 

 

 

Overview do MVC 

 

Antes de passarmos ¨ an§lise da framework Rails, que ser-

ve, juntamente com o Ruby, de base a esta tecnologia, va-

mos ver (ou rever, caso seja j§ um conceito familiar) como 

funciona uma aplica­«o MVC, dado que a framework funcio-

na com base neste padr«o. 

 

A Sigla MVC deriva de Model-View-Controller. O MVC ® um 

padr«o de desenho (design pattern) utilizado na cria­«o de 

aplica­»es inform§ticas. Uma das principais preocupa­»es 

do MVC ® a separa­«o de responsabilidades (muitas vezes 

referida nos livros e pela comunidade por Separation Of Con-

cerns, ou simplesmente SoC). 

 

Existem, assim, tr°s partes distintas do projecto, cada uma 

com responsabilidades pr·prias, e que interligadas permitem 

n«o s· o funcionamento eficaz dos projectos, mas tamb®m 

facilitam de uma forma muito eficaz a manuten­«o dos pro-

jectos. 

 

O Model, muitas vezes chamado de Domain visa representar 

o modelo de dados do projecto. £ tamb®m aqui grande parte 

da l·gica deve residir, de modo enriquecer o modelo de da-

dos. £ tamb®m o Model o respons§vel pela persist°ncia de 

dados. Muitas vezes s«o utilizadas ferramentas de ORM 

acopladas ao Model, de modo a facilitar esta tarefa: NHiber-

nate, Entity Framework, Hibernate, e o ORM que nos vai 

interessar particularmente: Active Record. 

 

Um Controller ® um ponto de interac­«o do utilizador com a 

aplica­«o. Um controlador ® constitu²do por ac­»es (Actions) 

e cada ac­«o representa um m®todo. £ o controlador o res-

pons§vel por validar dados e por fazer as chamadas neces-

s§rias ao Model de modo a passar-lhe dados ou simples-

mente, a traz°-los para a aplica­«o. Um controlador invoca 

as Views de modo a poder apresentar os dados ao utilizador.  

 

Uma View ® a representa­«o visual da aplica­«o. Pode rece-

ber dados do Controller, e pode at® ser uma representa­«o 

visual do Model. £ sempre invocada por uma Action dentro 

de um Controller. £ aqui que reside a parte visual da aplica-

­«o. 

 

Como ® poss²vel perceber a partir da explica­«o anterior, 

existe uma total separa­«o de conceitos, sendo que ® poss²-

vel alterar a interface da aplica­«o (alterando as Views) sem 

que o resto da aplica­«o sofra qualquer altera­«o. Da mes-

ma forma, se existirem altera­»es nas regras do neg·cio, 

ser§ o Model (e possivelmente tamb®m os Controllers)  a 

sofrerem altera­»es, mas as Views manter-se-«o intactas, 

deixando a interface intacta. Se for necess§rio alterar a for-

ma de persist°ncia (por exemplo, trocar de motor de base de 

dados), ser§ a parte de persist°ncia do Model a ¼nica sec-

­«o do projecto a sofrer altera­»es. Esta tarefa fica ainda 

mais simplificada se for utilizado um ORM com suporte a 

m¼ltiplos motores de base de dados. 

 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 

http://rubygems.org/
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Fica um v²deo engra­ado que ajuda a perceber a vantagem 

da organiza­«o MVC:  

http://www.youtube.com/watch?v=p5EIrSM8dCA 

 

Como funciona ent«o o MVC? 

 

O MVC funciona atrav®s de rotas. Mas o que ® uma rota?  

Com uma tecnologia de desenvolvimento web convencional 

(e por convencional leia-se, n«o MVC), o url 

www.dominio.com/pasta/ficheiro.extensao leva-nos at® um 

ficheiro chamado ñficheiro.estensaoò, que se encontra real-

mente dentro de uma directoria chamada ñpastaò, no servidor 

indicado por aquele endere­o. Em MVC isto n«o acontece 

assim. Os caminhos s«o ñvirtuaisò e s«o resolvidos pelo com-

ponente de gest«o de rotas da plataforma. Em Rails e em 

grande parte das Frameworks MVC, a rota padr«o ®: Dom²-

nio/Controller/Action/Id, tamb®m representado por /

Controller/Action/Id. 

 

Exemplo: www.dominio.com/Clientes/Detalhes/10 

 

Como se deve ler url ñ¨ modaò do MVC?  

 

Fazendo o paralelismo com o mapeamento acima, facilmen-

te se percebe o seguinte: 

         Controller: Clientes 

         Action: Detalhes 

         Id: 10  

 

Ent«o temos que estamos a invocar a ac­«o ñDetalhesò, que 

® um m®todo do Controlador ñClientesò e estamos a passar-

lhe o id 10. 

 

O que esta Action provavelmente faz ® aceder ao Model e 

trazer os dados do cliente com o id 10. Depois deve passar 

os dados, devidamente formatados, para uma View, que ® 

invocada pela Action. 

 

N«o existe, necessariamente, nenhuma pasta chamada 

ñclientesò, ou ñdetalhesò, nem um ficheiro com nome ñ10ò, 

mas sim uma rota que ® capaz de pegar num url e de o 

transformar numa chamada a um m®todo (Action) de uma 

classe (Controller) passando-lhe um (ou mais) par©metros. 

 

Este tipo de urlôs permite uma transposi­«o directa da estru-

tura dos m®todos (p¼blicos) dos controllers, o que faz com 

que seja muito utilizada com webservices RESTfull. 

 

£ ainda poss²vel criar rotas personalizadas, de modo imple-

mentar pr§ticas SEO, mas n«o ser«o abordadas neste artigo.  

Passemos ent«o ao Rails, enquanto Framework e plataforma 

de desenvolvimento web. 

 

Quickstart Rails 

 

Como j§ foi referido anteriormente, Ruby On Rails ® constitu-

²do (entre outras coisas) por Ruby (a linguagem) e Rails (a 

Framework). 

 

A framework - actualmente na vers«o 3.0 - surgiu em 2004 

pelas m«os de David Heinemeier Hansson ( http://

david.heinemeierhansson.com/ ).  

 

Utiliza o padr«o MVC e disponibiliza, out-of-the-box, funcio-

nalidades como scaffolding (abordado mais ¨ frente), um 

ORM (Active Record), um servidor web (webBrick), entre 

outras funcionalidades e ferramentas, que permitem aos 

developers criarem, de uma forma r§pida, aplica­»es web. 

 

Baseia-se em duas filosofias de funcionamento: 

¶ ñConven­«o sobre a Configura­«oò (Convention over 

configuration) onde se assume um conjunto de conven-

­»es (algumas s«o abordadas de seguida) de forma a 

que o developer n«o tenha de se preocupar com a confi-

gura­«o de aspectos que, na maioria das vezes, s«o con-

figurados sempre da mesma forma. Por exemplo, se exis-

te uma classe no Model chamada ñUserò, ® muito prov§-

vel que a tabela na base de dados se v§ chamar ñUsersò. 

E de facto ® esta a tabela utilizada pelo Active Record, 

por conven­«o, para esta classe. Podemos sempre ultra-

passar as conven­»es e configurar o que for necess§rio, 

pois ñConvention over Configurationò n«o significa 

ñConvention instead of Configurationò.  

¶ DRY ï Significa Donôt Repeat Yourself, mas tamb®m po-

de ser lido na forma literal, como c·digo ñsecoò. C·digo 

Seco (dry code) significa a arquitectura est§ t«o bem es-

truturada que n«o existe repeti­«o de c·digo. A repeti­«o 

de c·digo leva a que por vezes um bug seja repetido com 

a replica­«o do c·digo, o que torna a sua correc­«o mais 

dif²cil, e por vezes ® corrigido num local e permanece em 

outro. Ao evitar a repeti­«o de c·digo (princ²pio DRY), 

toda a aplica­«o se torna mais leg²vel, f§cil de gerir e de 

modificar. 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 
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Conven­»es 

 

De acordo com o que referido atr§s, a Framework Rails utili-

za uma filosofia de ñConvention over Configurationò. Por esta 

raz«o ® importante conhecermos algumas das conven­»es 

(tamb®m conhecidas como sensible defaults), de modo a 

que melhor se possa perceber o comportamento da platafor-

ma. 

 

Existem diferentes tipos de conven­»es, e seria imposs²vel 

abord§-las todas aqui. No entanto ficam algumas das mais 

importantes para a fase de introdu­«o ¨ plataforma: 

 

Base de Dados: 

¶ nomes de tabelas sempre no plural. Ex: customers, para 

a classe Customer 

¶ chave prim§ria ® o campo id 

¶ chave estrangeira ® constitu²da pelo nome da entidade, 

seguida por underscore e ñidò.  Ex: customer_id 

 

Model: 

Modelos com mais do que uma palavra usam Pascal Case 

no nome da classe, e undescore a separar as palavras (que 

devem utilizar apenas letras min¼sculas) no nome do fichei-

ro. Ex: 

Nome da classe: CustomerOrder 

Nome do ficheiro: customer_order.rb 

  

Existem bastantes mais conven­»es. Algumas ser«o ainda 

abordadas durante a parte pr§tica do artigo, que pode ser 

vista de seguida. 

 

Cria­«o de uma aplica­«o em RoR 

 

A cria­«o de uma aplica­«o em Ruby on Rails implica um 

uso constante da linha de comandos. Para quem est§ habi-

tuado a que o IDE d° uma ajuda nas tarefas de desenvolvi-

mento, este paradigma pode parecer um pouco ñcontra-

naturaò. Contudo, e como em muitas outras situa­»es, acaba 

por se tornar usual e bastante pr§tica.  

 

Tarefas como criar uma nova aplica­«o Rails, adicionar uma 

entidade ao Model, criar um novo Controller, criar um 

Scaffold (abordado de seguida) ou at® iniciar e parar o servi-

dor, implicam o uso da linha de comandos, e implicam tam-

b®m o conhecimento de comandos espec²ficos, com uma 

sintaxe pr·pria.  

Nota: existem IDEôs que abstraem o developer da utiliza­«o 

da linha de comandos, facultando interfaces gr§ficas mas 

que no fundo v«o chamar os comandos que teriam de ser 

executados na consola. 

 

A aplica­«o que ser§ constru²da de seguida, como forma de 

demonstra­«o da tecnologia, ser§ constru²da apenas com 

um editor de texto e com a linha de comandos, sem recurso 

a qualquer IDE, de forma a que possa ser demonstrado, de 

uma forma mais limpa, o processo de cria­«o. No dia-a-dia, 

® de todo, aconselh§vel a utiliza­«o de um IDE, com auto-

completion e syntax highlighting. 

 

Aptana Studio 3 ï (gr§tis) http://www.aptana.com/ 

RubyMine ï ( Gr§tis para projectos OpenSource) - http://

www.jetbrains.com/ruby/ 

 

Passemos ent«o ¨ cria­«o da aplica­«o.  O primeiro passo ® 

definir o local onde a aplica­«o ser§ armazenada. Neste 

caso a aplica­«o ir§ ficar na directoria ñC:\Sitesò. De seguida 

® necess§rio abrir a linha de comandos. 

Uma vez dentro da directoria desejada, o comando respon-

s§vel pela cria­«o da aplica­«o ® o comando: 

                rails new nome_da_aplicacao 

 

Uma vez executado este comando, ser«o criados v§rios fi-

cheiros e pastas dentro de uma pasta com o nome da aplica-

­«o. Neste caso vamos dar o nome ñlista_de_comprasò ¨ 

nossa aplica­«o: 

                rails new lista_de_compras 

 

Ap·s a execu­«o deste comando, ® poss²vel ver que o script 

colocou algumas mensagens na consola, indicando a cria-

­«o dos ficheiros e pastas da aplica­«o. 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 
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Abrindo a pasta com o nome da aplica­«o, podemos obser-

var e analisar os ficheiros e pastas que foram utilizados: 

 

Vamos ent«o ver o que cada directoria e ficheiros significam 

e qual o seu prop·sito. 

¶ Pasta App: £ aqui que a aplica­«o reside. Todos os con-

trollers, views, models, helpers residem aqui dentro. Fala-

remos dela mais ¨ frente ¨ medida que constru²mos a 

aplica­«o. 

¶ Pasta Config: Como o pr·prio nome indica ® aqui que 

residem as configura­»es da nossa aplica­«o. Iremos 

tamb®m abordar alguns ficheiros contidos nesta pasta de 

seguida. 

¶ Pasta Db: Tipicamente uma aplica­«o Rails vai utilizar 

uma base de dados relacional. £ aqui que ficam os 

scripts de migra­«o/cria­«o da base de dados, e no caso 

de a base de dados ser no formato de ficheiro, o ficheiro 

da base de dados ficar§ tamb®m aqui. 

¶ Pasta Doc: Existe uma Framework chamada RubyDoc 

que permite gerar documenta­«o a partir do nosso c·di-

go. £ aqui que a documenta­«o fica armazenada. 

¶ Pasta Lib: £ onde as bibliotecas ser«o adicionadas 

(excepto os plugins/bibliotecas propriet§rias, que ser«o 

armazenadas na pasta Vendor). 

¶ Pasta Log: £ aqui que as mensagens de Log ser«o guar-

dadas. 

¶ Pasta Public: Este ® o local onde s«o guardadas as ima-

gens, folhas de estilo (CSS) e scripts client-side 

(Javascript), bem como todas as p§ginas est§ticas parti-

lhadas pela aplica­«o: p§gina 404 (not found), etc. 

¶ Pasta Script: ® onde reside o script respons§vel pela ge-

ra­«o de itens (views, models, controllers, etc). Este 

script apenas chama outros scripts/execut§veis, n«o sen-

do ele o verdadeiro respons§vel pela gera­«o/destrui­«o 

dos elementos. 

¶ Pasta Test: A Framework anda de m«o dada com Test 

Driven Development, o que significa que a cria­«o de 

testes unit§rios ® encorajada. £ aqui que ficam os testes, 

bem como os dados fict²cios (Mock). 

¶ Pasta tmp: Pasta utilizada pelo Rails para armazenamen-

to tempor§rio, auxiliar ao processamento. 

¶ Ficheiro .gitignore: Este ficheiro n«o est§ directamente 

relacionado com o Rails, mas sim com o GIT. Quando 

utilizamos um reposit·rio de c·digo existem certos fichei-

ros que n«o interessa enviar e guardar: ficheiros tempo-

r§rios, ficheiros gerados/compilados (n«o acontece aqui, 

pois Ruby ® interpretado), entre outros. O fichei-

ro .gitignore indica quais os ficheiros / tipos de ficheiro 

devem ser ignorados nos commits 

e pushôs do GIT. Para mais deta-

lhes, ver o artigo sobre GIT, na 

edi­«o anterior da revista. 

¶ Ficheiro config.ru: Juntamente com 

os ficheiros contidos na pasta con-

fig, este ficheiro ® utilizado na confi-

gura­«o da aplica­«o. 

¶ Ficheiro Gemfile: £ aqui que s«o 

definidas as RubyGems utilizadas 

pela aplica­«o. Por exemplo, se a 

aplica­«o utiliza uma base de da-

dos MySQL, ® necess§rio adicionar 

a Gem do MySQL, para que o Rails 

consiga comunicar com o MySQL. 

¶ Ficheiro Rakefile: Semelhante ao 

Makefile usado em Unix/C. £ o 

ficheiro que cont®m informa­»es 

sobre o ñempacotamentoò da apli-

ca­«o. £ consumido pelo utilit§rio 

rake, que vem contido na instala-

­«o. 

 

Terminada a an§lise ¨ estrutura da pasta da aplica­«o, ® 

altura de iniciar o servidor e ver pela primeira vez a aplica­«o 

a correr. Para tal basta executar o comando: 

 rails server 

Nota: este comando ter§ de ser executado dentro da pasta 

da aplica­«o, caso contr§rio n«o ser§ iniciado o servidor. 

Para terminar o servidor, basta utilizar a combina­«o de te-

clas Ctrl+C. 

 

Como ® poss²vel ver, o servidor webBrick ® iniciado na porta 

3000. Se quisermos utilizar a porta padr«o para um servidor 

web (porta 80), basta adicionar ñ-p 80ò ao comando: 

 rails server ïp 80 

 

Nota: Ser§ esta a porta usada durante o resto do artigo. 
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Desta forma podemos aceder ¨ nossa aplica­«o, simples-

mente colocando o endere­o http://localhost no browser: 

£ poss²vel ver o ambiente da aplica­«o, clicando na liga­«o 

ñAbout your applicationôs environmentò. Aqui podemos confe-

rir a vers«o dos ñelementosò do nosso ambiente, bem como 

saber qual dos ambientes est§ actualmente activo (abordado 

com maior detalhe mais ¨ frente). 

 

Ainda na p§gina ® poss²vel ver 3 passos para que a aplica-

­«o comece a funcionar como deve ser. 

 

1 ï Criar controllers e models com o comando ñrails genera-

teò 

2 ï Registar rotas 

3 ï Criar e configurar a base de dados 

 

£, agora, altura de definir o que a aplica­«o vai fazer: ser§ 

uma aplica­«o bastante simples que ir§ permitir a cria­«o de 

v§rias listas de compras. Cada lista de compras ter§ um no-

me e uma prioridade. Uma lista poder§ ter v§rios itens, sen-

do que cada item ter§ um nome, um pre­o estimado e uma 

quantidade. 

 

O objectivo ® construir uma aplica­«o simples que permita a 

cria­«o, altera­«o e remo­«o de listas de compras e dos 

seus itens. Ir§ ser utilizado o motor de base de dados SQLi-

te, dado que vem com a instala­«o da Framework. 

 

Vamos come­ar pela cria­«o de um Controller chamado 

òInicioò. A cria­«o de controllers faz-se com o comando: 

 

 rails generate controller nome_do_controller 

 

Ao correr este comando, s«o executadas v§rias ac­»es, das 

quais interessa destacar a cria­«o de um ficheiro dentro da 

pasta App/Controllers, que cont®m a classe do Controller. 

 

£ tamb®m criada uma pasta com o mesmo nome dentro da 

pasta das Views (App/Views). 

 

Por conven­«o, todas as views de um controller, devem es-

tar dentro de uma pasta com o nome desse controller 

(estando esta pasta dentro da pasta views). 

 

Vamos ent«o gerar o controller Inicio (se o servidor estiver 

em execu­«o ® necess§rio par§-lo): 

  

            rails generate controller inicio 

Abrindo a pasta App/Controllers, ® poss²vel ver que foi criado 

um ficheiro chamado inicio_controller.rb, que ® o ficheiro 

onde o controller est§ definido: 

 

Este ficheiro cont®m uma classe chamada InicioController. 

Interessa relembrar a naming convention onde no nome dos 

ficheiros as palavras s«o separadas por underscore 

(inicio_controller.rb) e no nome das classes/m·dulos ® utili-

zado Pascal Case (InicioController). 

  

Esta classe estende (herda de) a classe ApplicationControl-

ler.  

 

Todos os controllers estendem esta classe, e por conven­«o, 

o nome utilizado na cria­«o ® sufixado pela palavra 

ñControllerò, gerando assim o nome da classe. 

Como vimos anteriormente, um controller tem m®todos, aos 

quais podemos chamar de ñActionsò.  

class  InicioController < ApplicationControler  

end 
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Vamos definir um m®todo vazio chamado ñolaò: 

 

Como vimos anteriormente, pelo padr«o do MVC, consegui-

mos chegar a uma action utilizando o seguinte url: http://

servidor/controller/action, logo ao abrir o url http://localhost/

inicio/ola devemos chegar a esta Action. Vamos iniciar o 

servidor e tentar abrir este url no browser. 

Pois ®, n«o funciona. O erro diz-nos que n«o existe ainda 

nenhuma rota definida que coincida com /inicio/ola. 

 

Vamos ent«o definir a rota ñstandardò do MVC: /controller/

action/id. Para isso, vamos at® ¨ pasta config, dentro da pas-

ta da aplica­«o, e vamos abrir o ficheiro routes.rb. Vamos 

alterar o ficheiro de modo a adicionar este mapeamento. 

Possivelmente a rota est§ comentada no fim do ficheiro, pelo 

que basta descomentar (ou adicionar no caso de n«o existir) 

a seguinte linha: 

 

£ necess§rio reiniciar o servidor, de modo a que a nova rota 

tomada em conta. Abrindo o url anterior, agora o erro ® dife-

rente: 

O que aconteceu, ® que o controller ñinicioò foi encontrado, 

a action ñolaò tamb®m foi encontrada, e por conven­«o, esta 

Ac­«o tem uma Vista associada com o mesmo nome. Ainda 

por conven­«o, a vista estar§ dentro de uma pasta com o 

mesmo nome do controller, dentro da pasta das Views 

(neste caso o erro indica que esperava encontrar um ficheiro 

chamado ñolaò dentro da pasta views/inicio). 

 

A View n«o ® criada automaticamente, nem existe um script 

ñgenerateò para Views. Teremos, por isso, de a criar ¨ m«o.  

 

Uma view tem extens«o .rhtml (ruby-html) e cont®m c·digo 

Ruby e HTML. Uma vez que a Action se chama ñolaò, a me-

nos que indiquemos explicitamente na Action, que a View 

tem outro nome, o nome da View ser§ ñola.rhtmlò. 

 

Vamos ent«o criar um ficheiro vazio, chamado ñola.rhtmlò, 

dentro da pasta inicio, que se encontra dentro da pasta 

views, dentro da pasta app: 

Vamos agora abrir o ficheiro no editor de texto e adicionar a 

seguinte frase: ñEste texto foi escrito dentro da vista ola do 

controller inicio.ò 

 

Depois de guardar o ficheiro, vamos recarregar a p§gina que 

antes estava a mostrar o erro, e dever§ ser poss²vel ver o 

seguinte: 

J§ funciona :) !! 

 

Vamos adicionar uma nova rota, de modo a que esta seja a 

action e controller a ser chamados quando apenas se coloca 

o endere­o base (http://localhost) no browser (Rota de ra²z 

ou pr®-definida).  

class  InicioController < ApplicationControler  

     def  ola  

     end 

end 

ListaDeCompras :: Application . routes . draw do 

  match ':controller(/:action(/:id))'  

end 
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Para isso vamos novamente abrir o ficheiro routes.rb, que 

est§ na pasta config. 

 

Vamos alterar o comportamento da rota de raiz (root) que, 

por conven­«o, aponta para o ficheiro ñindex.htmò que est§ 

na pasta public, e que vimos quando abrimos a aplica­«o 

pela primeira vez.  

 

Para que tal aconte­a vamos, primeiro, apagar ou renomear 

o ficheiro index.html, que est§ dentro da pasta public, pois 

tem preced°ncia sobre a rota.  

De seguida vamos modificar ligeiramente o ficheiro de rotas, 

passando para dentro do bloco de c·digo uma inst©ncia do 

objecto de gest«o de rotas, e vamos adicionar o mapeamen-

to da rota ñrootò: 

 

Agora acedendo simplesmente a http://localhost, a Action 

ñol§ò do Controller ñinicioò dever§ ser invocada. 

 

Vamos agora analisar o c·digo fonte que foi gerado para a 

p§gina:  

£ poss²vel ver que existe bem mais conte¼do do que aquele 

que a nossa View cont®m. Isso deve-se ¨ exist°ncia de um 

ñLayoutò ou ñMaster Pageò. Um ñLayoutò ® uma p§gina princi-

pal que fica ñ¨ voltaò das Views, englobando-a. £ no layout 

que devem ser definidos os pontos comuns do website, de 

modo a que fiquem definidos num s· local, evitando a repeti-

­«o (princ²pio DRY), como menus, barras de topo/fundo, etc. 

Onde est§ ent«o este layout?  

Este layout encontra-se dentro da pasta layouts, que se en-

contra dentro da pasta Views. Um layout tem a extens«o 

ñ.html.erbò.  Vamos abrir o ficheiro application.htm.erb no 

editor de texto: 

Antes de analisarmos o c·digo, vamos adicionar um texto 

antes da instru­«o yield,  para que melhor se perceba como 

funciona a interliga­«o da View com o Layout.  

 

ListaDeCompras :: Application . routes . draw do | map|  

  match ':controller(/:action(/:id))'  

  map. root :controller =>'inicio' ,  :action =>'ola'  

end 

 

<! DOCTYPE html >  

<html >  

<head>  

     <title >ListaCompras </ title >  

     <link  href ="/stylesheets/scaffold.css?1310683055"  media="screen"  rel ="stylesheet"  type ="text/css"  />  

     <script  src ="/javascripts/prototype.js?1310683025"  type ="text/javascript"></ script >  

     <script  src ="/javascripts/effects.js?1310683025"  type ="text/javascript"></ script >  

     <script  src ="/javascripts/dragdrop.js?1310683025"  type ="text/javascript"></ script > 

     <script  src ="/javascripts/controls.js?1310683025"  type ="text/javascript"></ script >  

     <script  src ="/javascripts/rails.js?1310683025"  type ="text/javascript"></ script >  

     <script  src ="/javascripts/application.js?1310683025"  type ="text/javascript"></ script >  

     <meta name="csrf - param" content ="authenticity_token"/>   

     <meta name="csrf - token"  content ="Wwl+qgnbSIXvi2eRmDY72z1oWAkbzPuKFKIy/tg5W4g="/>  

</ head>  

<body>  

     Este texto foi escrito pela action ola do controller inicio  

</ body>  

</ html >  

<! DOCTYPE html > 

<html > 

<head> 

  <title >ListaCompras </ title > 

  <%= stylesheet_link_tag :all %>  

  <%= javascript_include_tag :defaults %>  

  <%= csrf_meta_tag %>  

</ head> 

<body> 

   <%= yield %>  

</ body> 

</ html > 
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Para dar algum °nfase, vamos utilizar um H3: 

Como ® poss²vel ver, tanto o texto que coloc§mos no layout 

como o que est§ contido na View s«o mostrados. 

 

Passemos ent«o ¨ an§lise do c·digo do template (ficheiro 

layout.htm.rb). Podemos ver algum c·digo HTML (o mesmo 

que hav²amos visto no c·digo fonte da p§gina que abrimos ¨ 

pouco no browser) e algum c·digo Ruby (delimitado pelas 

tags <% %>). 

 

Existem duas formas de inclu²r Ruby dentro de uma p§gina, 

seja ela um layout ou uma view: 

¶ A forma com output <%= instru­«o %> 

¶ A forma sem output <% instru­«o %> 

 

A primeira ® utilizada para escrever algo na p§gina, e a se-

gunda apenas para instru­»es sem gera­«o de output. Va-

mos ent«o analisar o c·digo Ruby presente nesta p§gina: 

 

<%= stylesheet_link_tag :all %>  - £ uma tag Ruby com 

gera­«o de output (v°-se pelo sinal de igual [ = ] ). Recebe 

como par©metro o s²mbolo :all. Este m®todo ñolhaò para a 

pasta stylesheets (dentro da pasta public) e gera c·digo 

HTML para que as folhas de estilo sejam adicionadas ¨ p§gi-

na. £ poss²vel definir um ficheiro isolado, mas neste caso 

com o s²mbolo :all, todas as folhas de estilo contidas na pas-

ta ser«o carregadas. 

 

<%= javascript_include_tag :defaults %>  - £ um m®todo 

em tudo semelhante ao anterior, com a diferen­a de que 

este n«o est§ relacionado com folhas de estilos (CSS) mas 

sim com ficheiros de script client-side (Javascript) contidos 

na pasta scripts, dentro da pasta public.  O s²mbolo :defaults 

passado como par©metro visa carregar alguns ficheiros de 

javascript, pertencentes ¨ Biblioteca Script.acol.us (http://

script.aculo.us/) que v°m junto com a aplica­«o. Existe quem 

defenda que esta instru­«o n«o deveria ser automaticamente 

adicionada a uma aplica­«o rec®m criada, pois implica o 

carregamento de cerca de 140KB de ficheiros Javascript, e 

como ficheiros de javascript s«o carregados em s®rie, leva a 

um atraso que pode ser significativo e muitas vezes n«o se 

utiliza qualquer javascript. 

<%= csrf_meta_tag %> -  CSRF significa ñCross Site Re-

quest Forgeryò. Uma vulnerabilidade do Rails (e de outras 

tecnologias web) ® a capacidade de se gerar um request de 

um website para outro, levando a que por vezes sejam servi-

dos pedidos ileg²timos. 

 

Esta instru­«o insere, como ® poss²vel ver no c·digo gerado, 

um token de autenticidade sob a forma de meta tag. Sem 

este token ac­»es como a pr·pria submiss«o de um formul§-

rio poder§ n«o funcionar, por falta de autenticidade do re-

quest. Desta forma ® poss²vel verificar se o request foi gera-

do dentro do mesmo dom²nio ou n«o.  

Existem formas expl²citas de ñabrirò o request para outros 

dom²nios espec²ficos. 

 

Mais informa­«o:  

http://guides.rubyonrails.org/security.html#cross-site-request-

forgery-csrf 

 

Por ¼ltimo temos a instru­«o <%=yield %>. £ esta instru­«o 

que ñser§ substitu²daò pelo conte¼do da View. Como vimos 

anteriormente a View aparece com o layout ñ¨ sua voltaò. 

£, por®m, necess§rio, indicar qual o local, dentro do layout, 

onde a view ser§ mostrada. 

£ poss²vel ter mais do que uma instru­«o <%= yield %> no 

mesmo template, sendo que desta forma, a partir do segun-

do yield (inclusive), estes ter«o de ter um nome, para pode-

rem ser referenciados de forma distinta. 

Exemplo de um layout com dois yields: 

 

Para que a sidebar seja ñpreenchidaò no layout, ter§ de ser 

usado m®todo ñcontent_forò, seguido do nome do yield a que 

se refere. 

 

Posso ter v§rios layouts? 

 

Sim. Imagine-se o cen§rio t²pico de um website com front-

office e back-office. £ poss²vel ter dois (ou mais) layouts e 

depois, ao n²vel do controller ou ao n²vel da pr·pria action 

definir qual ou template a ser usado, ou ent«o dizer que n«o 

<body> 

<h3>Este texto encontra - se no layout </ h3> 

<%= yield %>  

</ body> 

,,,, frkj ç 

<%= wgcjb ò`_pp_]rmnmó #< 

.... html ....  

<%= yield %>  
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se pretende que seja utilizado um template. 

 

Cria­«o de Modelos 

 

Voltando ao objectivo de criar uma aplica­«o de lista de com-

pras, vamos necessitar de criar o modelo de dados.  Imagine

-se o seguinte modelo de dados: 

 

Temos que uma lista de compras tem um identificador (id), 

um nome e uma prioridade, e poder§ ter v§rios itens. Cada 

item estar§ ligado a uma lista e ter§ um campo chave (id), o 

id da lista a que pertence, um nome e um pre­o. 

 

Este modelo de dados segue as naming conventions de 

Rails: Utilizar§ nomes de tabelas no plural, o campo chave 

em ambas as tabelas chama-se ñidò. A chave estrangeira da 

list na tabela de itens chama-se ñlist_idò: singular da tabela 

referenciada, seguido de ñ_idò. Desta forma, deixamos as 

conven­»es fazerem o seu papel, e n«o ® necess§rio confi-

gurar quais as chaves prim§rias, qual o nome das tabelas, 

qual o nome das chaves, etc.  

 

£ altura de criar o modelo de dados na nossa aplica­«o. A 

sintaxe ® semelhante ¨ cria­«o de controllers, mas agora 

existem mais informa­»es que necessitam de ser passadas 

no comando: os campos do modelo e os seus tipos de da-

dos. Caso existisse j§ uma base de dados criada, os campos 

poderiam ser inferidos a partir da base de dados. No entanto 

vamos utilizar o paradigma ñCode Firstò e vamos deixar que 

seja o Rails a criar a base de dados por n·s. 

 

A sintaxe para gera­«o de uma entidade de model ®: 

        rails generate Model nome_do_modelo [parametros] 

 

Os atributos s«o passados a seguir ao nome do Model no 

seguinte formato: 

         nome_do_campo:tipo_de_dados 

 

A passagem de par©metros ® facultativa. Se n«o forem pas-

sados par©metros, os atributos da classe gerada ser«o inferi-

dos a partir da tabela da base de dados a que a entidade se 

referencia. Iremos ver como configurar a liga­«o ¨ base de 

dados de seguida. 

 

N«o vamos para j§ gerar o modelo para a lista de compras, 

pois ir§ ser utilizada outra t®cnica (scaffolding) posteriormen-

te. 

 

Vamos ent«o criar o model para o ñitemò: 

Ao observarmos o output do comando que acab§mos de 

invocar, vemos que foram criados 4 ficheiros.  

Os primeiros dois, ap·s invoca­«o do 

ñactive_recordò (abordado um pouco mais ¨ frente) s«o um 

ficheiro de migra­«o, respons§vel pela cria­«o da tabela na 

base de dados e o segundo ® o ficheiro que cont®m o Model 

em si: a classe de Ruby que representa um item da lista de 

compras. 

 

Os outros dois ficheiros, criados ap·s invoca­«o do 

ñunit_testò, dizem respeito aos testes unit§rios para a entida-

de ñitemò. £ aqui que ser«o especificados os testes unit§rios 

(n«o ser«o abordados neste artigo). Interessa notar quem 

um dos ficheiros ® um ficheiro Ruby (extens«o .rb) e o outro 

um ficheiro YAML (extens«o .yml). Este tipo de ficheiros ser§ 

abordado aquando da configura­«o da base de dados.~ 

 

Scaffolding 

 

O conceito de Scaffold (esqueleto), neste contexto, significa 

a constru­«o de um back-end, dentro de uma aplica­«o infor-

m§tica, a partir dos dados e meta-dados contidos na base de 

dados.  

A partir da an§lise da estrutura da base de dados, gera c·di-

go e interface para as opera­»es CRUD (Create, Read, 

Update, Delete). 

 

Em Rails, o scaffolding apresenta-se como uma mais-valia 

da tecnologia. Se por um lado o resultado nem sempre ® o 

esperado, e em muitas das vezes existem vantagens em 

fazer manualmente a interface e c·digo para as opera­»es 
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de CRUD, outras vezes n«o existem grandes valida­»es 

nem outras regras de neg·cio por tr§s, o que leva a que o 

scaffolding seja uma forma r§pida de produzir resultados. 

 

Vamos utilizar scaffolding para gerar uma interface para gerir 

as listas de compras. A gest«o dos itens de cada lista ser§ 

feita do modo ñtradicionalò, ou seja, criando tudo ¨ m«o. 

 

A sintaxe da cria­«o de um scaffold ® semelhante ¨ da cria-

­«o do model. A cria­«o de um scaffold agrega a cria­«o de 

uma entidade do Model, e a cria­«o de um controller e das 

actions e views necess§rias para que tudo funcione (da² n«o 

ter sido criado o Model ñlistò anteriormente). 

 

Vamos ent«o criar o scaffold para a entidade ñlistò: 

£ importante observar, no output do comando, que o scaffold 

n«o faz nada por si s·. O que faz ® invocar o active_record, 

o scaffold_controller e o gerador de stylesheets para que o 

todo o scaffold possa ser criado. 

 

Note-se, ainda, que foi criado um controller chamado ñlistsò e 

v§rias Views para este controller (index, edit, show, new e  

_form). Iremos voltar ao controller e ¨s views mais ¨ frente. 

 

A partir da vers«o 2.0 do rails, deixou de ser poss²vel gerar 

um scaffold para uma entidade j§ existente, sendo a entida-

de criada ao mesmo tempo que o scaffolding. £ por isso 

necess§rio pensar bem se uma determinada entidade vai ser 

usada com scaffolding ou n«o.  

 

O Rails encarrega-se de adicionar um ñrecursoò ¨s rotas, de 

modo a que as liga­»es usadas pelo scaffold para navega-

­«o, funcionem:  

 map.resources :lists 

Configura­«o da Base de Dados e Active Record 

 

Falta apenas tratarmos da rela­«o entre estes dois elemen-

tos do Model para que o modelo de dados esteja definido por 

completo. 

Para isso ® necess§rio dizer que uma lista pode ter v§rios 

itens, e que um item pertence a uma lista. Parece simples 

dizer isto desta forma, e de facto ® simples colocar esta l·gi-

ca no c·digo. 

Abrindo o ficheiro list.rb que se encontra dentro da pasta 

model, vamos ent«o indicar que uma lista pode ter v§rios 

itens: 

Como ® poss²vel ver, esta n«o ® uma classe normal. £ uma 

classe que deriva (herda) da classe Active Record - Base. 

Como tal cont®m alguns m®todos especiais, como ® o caso 

deste ñhas_manyò. Este m®todo recebe um s²mbolo como 

par©metro, e o s²mbolo (no plural neste caso) indica qual a 

entidade presente na rela­«o.  

 

Da mesma forma, no ficheiro item.rb vamos dizer que um 

item pertence a uma lista:  

O m®todo ñbelongs_toò indica que um item pertence a uma 

lista (repare-se que o s²mbolo neste caso est§ no singular). 

 

Tendo o modelo de dados definido, ® altura de fazer reflectir 

estas altera­»es na base de dados. Mas qual base de da-

dos? Existe um ficheiro chamado database.yml dentro da 

pasta config. Este ficheiro utiliza um formato chamado YAML 

(YAML ainôt markup language).  

 

£ um formato de serializa­«o como o XML e JSON que no 

caso do Rails ® muito utilizado para configura­»es. Basica-

mente, em YAML, um elemento ® definido pelo seu nome 

seguido de dois pontos ( : ).  

Depois os campos/atributos deste elemento s«o precedidos 

por um espa­amento (tab) e o valor de cada campo ® prece-

dido de dois pontos ( : ). 

class  List < ActiveRecord :: Base 

 has_many :itens  

end 

class  Item < ActiveRecord :: Base 

 belongs_to :list  

end 
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Por exemplo, um animal poderia serializar-se da seguinte 

forma: 

 

    animal: 

 especie: Cao 

 raca: Terrier 

 nome: Pintas 

Voltando ao ficheiro database.yml, podemos ver que as con-

figura­»es da base de dados se encontram divididas por 

v§rios ambientes: 

 

O ambiente predefinido, e que nos interessa neste caso, ® o 

ambiente de desenvolvimento.  £ poss²vel mais tarde alterar 

o ambiente de funcionamento (para produ­«o, por exemplo).  

Podemos ver que est§ a ser utilizado o motor de base de 

dados ñsqlite3ò, e que a base de dados ir§ residir dentro da 

pasta ñdbò e que se ir§ chamar ñdevelopment.sqlite3ò. Est§ 

tamb®m definido o n¼mero m§ximo de liga­»es e o tempo 

m§ximo de espera. 

 

Caso o motor de base de dados fosse diferente (por exemplo 

MySQL) os campos da parametriza­«o seriam outros (host, 

username, password, ...). A separa­«o por ambientes permi-

te-nos facilmente mudar de ambiente, e fazer testes na base 

de dados de desenvolvimento, evitando fazer testes em base 

de dados de produ­«o. Dado que n«o vamos, desta vez, 

alterar a configura­«o da base de dados, vamos fechar o 

ficheiro e vamos ñmigrarò o nosso modelo de dados para a 

base de dados. 

 

Antes de procedermos ¨ migra­«o, vamos ver os ficheiros de 

migra­«o que foram gerados. Estes ficheiros (um por cada 

entidade) dever«o estar na pasta db/migrate. Vamos abrir o 

ficheiro de migra­«o para a entidade Item. 

 

£ poss²vel ver que o script de migra­«o pertence ao Active 

Record - Migration, e que tem dois m®todos: o up e o down. 

O m®todo up serve para criar a tabela na base de dados. £ 

poss²vel identificar os campos do item, que ser«o traduzidos 

em colunas da tabela. O m®todo down serve para reverter a 

migra­«o, o que neste caso significa a destrui­«o da tabela. 

Vamos ent«o proceder ¨ migra­«o. Para isso recorremos ao 

comando 

  rake db:migrate 

# SQLite version 3.x  

#   gem install sqlite3  

development :  

  adapter: sqlite3  

  database :  db/ development . sqlite3  

  pool :  5 

  timeout :  5000 

# Warning: The database defined as "test" will be 
erased and  

# re - generated from your development database 
when you run "rake".  

# Do not set this db to the same as development 
or production.  

test :  

  adapter: sqlite3  

  database :  db/ test . sqlite3  

  pool :  5 

  timeout :  5000 

production :  

  adapter: sqlite3  

  database :  db/ production . sqlite3  

  pool :  5 

  timeout :  5000 

 

class  CreateItens < ActiveRecord :: Migration  

  def  self . up 

    create_table :itens do | t |  

      t . integer :id  

      t . integer :list_id  

      t . string :name  

      t . float :price  

      t . timestamps  

    end 

  end 

  def  self . down 

    drop_table :itens  

  end 

end 
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Como ® poss²vel ver pelo output, tal como esperado, foram 

criadas duas tabelas. 

Abrindo o ficheiro da base de dados de desenvolvimento 

num qualquer utilit§rio que trabalhe com SQLite (neste caso 

o SQLite Maestro) ® poss²vel 

ver que as tabelas e respecti-

vas colunas foram criadas. 

£ de notar que existe uma 

tabela que n«o cri§mos, e que 

cont®m dados relacionados 

com a migra­«o do modelo de 

dados. 

 

£ tamb®m importante referir 

que foram adicionados dois 

campos a cada tabela: upda-

ted_at e created_at. Estes s«o 

dois campos do tipo datetime e 

ñautomagicamenteò (gra­as ao 

active_record) guardam a data/

hora de cria­«o ou altera­«o 

do objecto. 

 

Estando o modelo de dados reflectido na base de dados, 

podemos iniciar o servidor e tentar abrir o scaffold da lista, 

atrav®s do controller ñlistaò que foi criado.  

 

Vamos aceder ao seguinte url: http://localhost/lists, que nos 

d§ acesso a uma tabela com as listas j§ existentes 

(inicialmente vazia) e uma liga­«o para o formul§rio que per-

mite criar novas listas.  

 

Nota: quando apenas o controller ® passado no URL, a acti-

on chamada ® a ñindexò 

Todo o c·digo gerado est§ dispon²vel para consulta e altera-

­«o, tanto ao n²vel do controller como ao n²vel das Views, e ® 

uma boa forma de perceber como o Rails funciona. 

 

Vamos agora fazer o mesmo processo para os itens, mas 

sem usar scaffolding. Por quest»es de brevidade ir«o apenas 

ser demonstrados a cria­«o e listagem de itens. 

 

O primeiro passo ser§ gerar o controller para os itens. Este 

controller ir§ conter as actions (e Views) para listar, criar, 

alterar e apagar itens de uma determinada lista. 

 

 generate controller itens 

 

Vamos adicionar uma action chamada ñnewò. Esta action e a 

respectiva view ter«o como responsabilidade permitir a cria-

­«o de um novo item. £ tamb®m necess§rio criar o ficheiro 

da View, dado que n«o ® criado automaticamente. 

 

Uma vari§vel/objecto pode ser passado do controller para a 
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view, simplesmente colocando uma arroba antes do nome da 

vari§vel. 

 

Controller (ficheiro itens_controller.rb): 

 

Nesta action ® definida uma vari§vel com o t²tulo. Esta ® uma 

vari§vel global, pois come­a com uma arroba, e desta forma 

poder§ ser acedida dentro da view. 

 

£ tamb®m definida uma vari§vel global chamada lists. A clas-

se ñListò, estende a classe ñActiveRecordò, pelo que cont®m 

uma s®rie de m®todos relacionados com o acesso a dados.  

 

O ActiveRecord ® uma ferramenta ORM, e como tal permite 

que o developer se concentre no desenvolvimento, abstrain-

do de uma forma completa a base de dados. N«o ® sequer 

necess§rio escrever SQL, dado que atrav®s dos m®todos 

dispon²veis, o ActiveRecord encarrega-se de gerar o SQL 

necess§rio. 

 

Um desses m®todos ® o ñfindò. Este m®todo recebe como 

par©metros elementos como condi­»es de pesquisa, o n¼-

mero de elementos e o offset (para pagina­«o), e devolve 

um Array com elementos, trazidos directamente da base de 

dados. 

Vamos ver mais alguns m®todos do ActiveRecord mais ¨ 

frente, ¨ medida que vai sendo necess§rio utiliz§-los. 

 

Abrindo a janela da consola, onde o servidor est§ a ser exe-

cutado, ® poss²vel ver o c·digo SQL gerado. 

  

View (ficheiro views/itens/new.rhtml): 

Passemos ent«o ¨ an§lise do c·digo da View para a constru-

­«o do formul§rio. Como ® poss²vel ver, para aceder ¨ vari§-

vel com o t²tulo, basta invoc§-la, sem esquecer da arroba 

antes do nome da vari§vel. 

O Rails proporciona tamb®m Helpers para a constru­«o do 

formul§rio. Ainda que este possa ser constru²do com HTML, 

a utiliza­«o dos Helpers ajuda a reduzir o c·digo e a torn§-lo 

mais f§cil de ler. 

 

A instru­«o form_tag, recebe a ac­«o, que neste caso est§ 

direccionada para a Action ñCreateò. Quando se omite o Con-

troller, assume-se que a ac­«o pertence ao controller actual. 

Esta instru­«o termina com o end, no final da p§gina e consi-

dera-se que tudo o que estiver entre estas duas instru­»es 

est§ dentro do formul§rio. Basicamente traduzem-se nas 

tags <form ..> e </form> do HTML, respectivamente. Os Hel-

pers n«o se limitam ¨ cria­«o do formul§rio, mas tamb®m na 

cria­«o dos campos deste. 

A sintaxe do Helper para cria­«o de inputs de texto ® a se-

guinte: 

  text_field :nome_objecto, :nome_do_campo 

 

Por exemplo, para criar uma caixa de texto, para o campo 

ñnameò de um objecto chamado ñitemò utiliza-se a instru­«o 

   text_field :name, :item 

 

A cria­«o de um ñSelectò (ou uma caixa de selec­«o) tam-

b®m beneficia de um Helper. Na action que invoca esta 

View, cri§mos uma vari§vel global chamada @lists, onde 

pass§mos, atrav®s do m®todo find do ActiveRecord, todas as 

listas da base de dados. 

 

Em que formato v°m estas listas? Existe uma forma de sa-

def  index  

 @title ="Lista de Artigos"  

 @itens =Item . find ( :all , :order =>'list_id' )  

end 

 
<h3><%= @title %> </ h3> 

<%= form_for :item, @item, :url =>  
{ :action => "update" ,:id=>@item.id} do | f | %>  

   
Id: </ br > 

  <%= f.text_field :id,:disabled => true %> <br />  

  Nome:<br />  

  <%= f.text_field :name %> <br />  

  Npc«m8<br />  

  <%= f.text_field :price %> <br />  

  Lista: <br  />  

  <%= f.select (:list_id, @lists.collect  
   
 { | lista | [lista.name, lista.id]}) %> <br />  

  <%= submit_tag "Guardar" %>  

<% end %> 

 
<a href ="/itens/"> Voltar </ a> 
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ber qual o conte¼do de uma vari§vel, e qual o seu formato. 

Vamos, por momentos, comentar todo o c·digo da View e 

adicionar uma s· linha: 

    <%= debug(@lists) %> 

 

Esta instru­«o serializa (em formato YAML) o objecto ou a 

colec­«o de objectos. Neste caso, existem duas listas na 

base de dados e o resultado ® este: 

 

---  

- !ruby/object:List  

  attributes:  

    name: Supermercado 

    created_at: 2011-07-14 22:46:05.199146 

    updated_at: 2011-07-14 22:46:05.199146 

    id: 1 

    prioridade: 1 

  attributes_cache: {} 

  changed_attributes: {} 

  destroyed: false 

  marked_for_destruction: false 

  new_record: false 

  previously_changed: {} 

  readonly: false 

- !ruby/object:List  

  attributes:  

    name: "M\xC3\xBAsica" 

    created_at: 2011-07-14 22:46:34.065217 

    updated_at: 2011-07-14 22:46:34.065217 

    id: 2 

    prioridade: 3 

  attributes_cache: {} 

  changed_attributes: {} 

  destroyed: false 

  marked_for_destruction: false 

  new_record: false 

  previously_changed: {} 

 

  readonly: false 

 

Este ® o resultado da serializa­«o, com o m®todo debug. 

Este m®todo torna-se especialmente ¼til quando algo corre 

mal e n«o se sabe muito bem de onde vem o problema. 

 

Interessa reter que cada elemento da lista tem um campo id, 

e um campo name, que ser«o utilizados na caixa de selec-

­«o. Podemos agora retirar a instru­«o de debug e desco-

mentar o restante c·digo. 

 

Voltando ¨ caixa de selec­«o do formul§rio, a instru­«o se-

lect recebe e o nome do objecto (:item) e o nome do campo 

(:list_id). De seguida recebe a colec­«o dos itens que v«o 

compor a listagem. O m®todo collect, vai pegar em cada item 

da colec­«o, temporariamente identificado por ñlistaò e vai 

construir um conjunto de dois valores: o nome e o id. 

Esta lista de elementos com estes dois valores vai povoar a 

caixa de selec­«o. 

 

Por ¼ltimo existe um Helper para o bot«o de Submit ï sub-

mit_tag que recebe o valor a apresentar no bot«o. 

 

O resultado desta view ® o seguinte: 

Vamos analisar o c·digo HTML gerado pelos helpers. 

<form  accept - charset ="UTF- 8"  action ="/itens/create"  
method="post">  

<div  style ="margin:0;padding:0;display:inline">  

<input  name="utf8"  type ="hidden"  value ="&#x2713;"/>  

<input  name="authenticity_token"  type ="hidden"  
value ="Wwl+qgnbSIXvi2eRmDY72z1oWAkbzPuKFKIy/
tg5W4g="/>  

</ div > 

 Nome:<br />  

 <input  id ="item_name"  name="item[name]"  si-
ze="30"  type ="text"  />  <br />  

 Preço: <br />  

 <input  id ="item_price"  name="item[price]"  
size ="30"  type ="text"  />  <br />  
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£ poss²vel encontrar imediatamente a tags <form ... > com o 

m®todo ñpostò e a action especificada no helper e o controller 

continua o ñitensò. No final do formul§rio est§ a tag </form> a 

termin§-lo. 

 

£ tamb®m poss²vel ver que foi criado um campo escondido 

chamado ñautenticity_tokenò que serve para que a autentici-

dade do request possa ser comprovada pelo Rails. Este to-

ken ® comparado com o token que figura na sec­«o <HEAD> 

da p§gina e que fal§mos anteriormente (CSRF). 

 

£ ainda poss²vel ver que o nome de todos os campos segue 

um padr«o: nome_do_objecto[nome_do_campo]. Este pa-

dr«o tem uma raz«o de ser, pois facilita muito a cria­«o do 

objecto Ruby a partir dos valores do formul§rio, como vere-

mos de seguida. 

 

Passemos ent«o ¨ cria­«o da Action respons§vel pela reco-

lha dos dados passados pelo formul§rio e pelo registo do 

ñitemò na base de dados. Falamos da Action ñCreateò do 

Controller ñItensò. 

Estas 3 linhas de c·digo s«o suficientes para ñpegarò nos 

dados do formul§rio e guardar o objecto na base de dados. 

De facto, as primeiras duas linhas bastam. A terceira linha 

apenas redirecciona o browser para View ñIndexò, que ir§, 

dentro de alguns momentos, conter a listagem de todos os 

itens, presentes em todas as listas de compras. 

 

A instru­«o presente primeira linha do m®todo obt°m a partir 

dos valores passados pelo formul§rio (neste caso via POST) 

o objecto ñitemò. Da² aquela nota­«o do tipo ñitem[name]ò no 

nome dos campos do formul§rio. 

 

A segunda linha chama o m®todo save (herdado do Active-

Record) e o objecto ® automaticamente persistido na base 

de dados. 

 

N«o vamos testar ainda, pois falta o local onde ver os itens.  

Vamos passar ¨ cria­«o da Action ñindexò, que ir§ trazer 

todos os itens da base de dados e mostr§-los numa tabela. 

 

Action ñindexò do controller Itens (ficheiro itens_controller.rb): 

Da mesma forma que anteriormente, utiliza-se o ActiveRe-

cord para trazer todos os itens, mas desta vez, ordenados 

pelo campo ñlist_idò.  

 

View Index (ficheiro itens/index.rhtml): 

 

  

 Lista: <br  />  

 <select  id ="item_list_id"  name="item
[list_id]">  

<option  value ="1"> Supermercado</ option > 

<option  value ="2"> Música</ option > 

</ select > <br />  

 <input  name="commit"  type ="submit"  
value ="Guardar"  />   

</ form > 

def  create  

 @item = Item . new( params[ :item ])  

 @item. save 

 redirect_to ( :action =>'index' )   

end 

def  °lbcv 
 @title ="Lista de Artigos"
 @itens =Item . find ( :all , :order =>'list_id' )   
end 

<h3><%= @title %> </ h3> 

<table  border ="1">  

<tr > 

 <th >Nome</ th > 

 <th >Preço</ th > 

 <th >Lista </ th > 

 <th ></ th > 

</ tr > 

<% @itens.each  do | item | %>  

<tr > 

   <td > 

 <%= item.name%> 

   </ td > 

   <td > 

 <%= item.price%>  

   </ td > 

   <td > 

 <%= item.list.name%>  

   </ td > 

   <td > 

   <a href ="/itens/edit/ <%=item.id%> "> Editar </ a> 

<a href ="/itens/destroy/ <%=item.id%> "> Eliminar </ a>    

  </ td > 

</ tr > 

<%end%> 

</ table > 

 

<a href ="/itens/new"> Novo Item </ a> 
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Basicamente iteramos sobre a colec­«o, mostrando os da-

dos sob a forma de uma linha de tabela. Note-se que acede-

mos ao atributo ñlistò ele ® trazido da base de dados, como 

objecto, neste caso, mostrando o campo ñnomeò. O carrega-

mento de objectos relacionados ® feito com LazyLoad, ou 

seja, s· em caso de o objecto ser requerido ® que ® trazido 

da base de dados, caso contr§rio, a rela­«o n«o ® feita. No 

final do ficheiro, est§ uma liga­«o para o formul§rio que per-

mite a cria­«o de mais itens. 

 

Nota: Est«o tamb®m a ser criados dois links para a altera­«o 

e destrui­«o dos itens. Apesar de estes duas componentes 

da aplica­«o, por quest»es de brevidade, n«o serem aborda-

das no artigo, est«o contidas no c·digo da aplica­«o, cujo 

link para download est§ no final do artigo. 

 

Vamos ent«o ver o resultado:  

£ poss²vel ver na consola o SQL gerado pelo ActiveRecord: 

Repare-se que ® feita uma query inicial ¨ tabela de itens, e 

depois s«o feitas v§rias queries ¨ tabela de listas. Isto acon-

tece porque estamos, para cada item, a aceder ¨ lista ¨ qual 

ele pertence, e essa opera­«o gera uma query. 

As restantes Views e Actions seguem um racioc²nio seme-

lhante. O c·digo fonte da aplica­«o completa, encontra-se 

para download (ver parte final do artigo).  

 

Conclus«o 

Por agora ® tudo. Apesar de ter sido um exemplo simples, 

espero ter demonstrado como o Ruby on Rails funciona e, 

pelo menos, ter despertado o vosso interesse para esta tec-

nologia.  

O que foi abordado aqui foi apenas uma muito pequena par-

te desta vasta e rica tecnologia de desenvolvimento web. 

  

Links Đteis  

 

Para quem quiser aprofundar mais, deixo um conjunto de 

links que ser«o certamente muito interessantes. 

 

C·digo Fonte da aplica­«o de demonstra­«o:  

https://github.com/CarlosRodrigues/

DemoRailsRevistaProgramar 

 

Webcasts sobre Rails: http://railscasts.com/ 

Site Oficial Ruby (PT): http://www.ruby-lang.org/pt/ 

Site Oficial Rails: http://rubyonrails.org/ 

Documenta­«o Ruby: http://www.ruby-doc.org/ 

Documenta­«o API Rails: http://api.rubyonrails.org/

Comunidade Ruby-pt: http://www.ruby-pt.org/ 

Alojamento Rails (gratuito no pacote mais b§sico): http://

www.heroku.com/ 

Livro: Whyôs (poignant) guide to Ruby: http://

www.rubyinside.com/media/poignant-guide.pdf 

AUTOR 

Escrito por Carlos Rodrigues  

Licenciado em Engenharia Inform§tica pelo Instituto Polit®cnico de Viseu, frequenta actualmente o Mestrado em Sistemas e 

Tecnologias de Informa­«o para Organiza­»es  na Escola Superior de Tecnologia de Viseu. £ actualmente consultor / progra-

mador na §rea da banca, por uma multinacional Portuguesa na regi«o de Lisboa e formador em regime de freelance. Interes-

sa-se pelo desenvolvimento para web e para dispositivos m·veis. 

Twitter: @crodriguesPT Blog: http://crodrigues.com 

Introdu­«o ao Ruby on Rails 

https://github.com/CarlosRodrigues/DemoRailsRevistaProgramar
https://github.com/CarlosRodrigues/DemoRailsRevistaProgramar
http://railscasts.com/
http://www.ruby-lang.org/pt/
http://rubyonrails.org/
http://www.ruby-doc.org/core/classes/Symbol.html
http://api.rubyonrails.org/
http://www.ruby-pt.org/
http://www.heroku.com/
http://www.heroku.com/
http://www.rubyinside.com/media/poignant-guide.pdf
http://www.rubyinside.com/media/poignant-guide.pdf
http://twitter.com/crodriguesPT
http://crodrigues.com


A PROGRAMAR 
Lua ý Linguagem de ProgramaÒÎo (Parte 10) 

Criar um sistema RSS no Sharepoint atravÔs de uma lista de pÌginas 

IntroduÒÎo ao Objective-C e Ë plataforma IOS 

Atributos em C# 



A PROGRAMAR 
 

 

30 

Neste artigo s«o apresentadas informa­»es introdut·rias e 

b§sicas sobre o uso da linguagem Lua embutida dentro de 

programas escritos em C e C++. Al®m deste tema apresenta

-se tamb®m informa­»es relacionadas ao uso de co-rotinas. 

Para a execu­«o dos programas codificados nas linguagens 

C e C++ integrados com a linguagem Lua deve-se levar em 

considera­«o o uso do compilador GCC.  

Linguagem de Script 

Em 12 de Maio de 2011 foi publicado na revista ACM Queue 

Architecting Tomorrow's Computing o artigo intitulado Pas-

sing a Language through the Eye of a Needle (Passando 

uma Linguagem atrav®s do Buraco de uma Agulha), onde 

Roberto Ierusalimschy, Luiz Henrique de Figueiredo e Wal-

demar Celes arquitectos da linguagem Lua falam sobre o 

uso da linguagem Lua com outras linguagens. 

 

Em http://www.lua.org/portugues.html, se l° que ñLua ® uma 

engine r§pida e pequena que voc° pode facilmente embutir 

na sua aplica­«o. Lua tem uma API simples e bem documen-

tada que permite uma integra­«o forte com c·digo escrito em 

outras linguagens. £ simples estender Lua com bibliotecas 

escritas em outras linguagens. Tamb®m ® simples estender 

programas escritos em outras linguagens com Lua. Lua ® 

usada para estender programas escritos n«o s· em C e C++, 

mas tamb®m em Java, C#, Smalltalk, Fortran, Ada, Erlang, e 

mesmo outras linguagens de script, como Perl and Rubyò.  

Dentro da tem§tica desta discuss«o que este artigo mostra 

como fazer a integra­«o de c·digo em linguagem Lua 

(linguagem de script) de forma embutida em c·digos previa-

mente escritos em C e C++. 

 

A linguagem de programa­«o Lua possui duas importantes 

caracter²sticas, pode ser usada como linguagem de extens«o 

e como linguagem extens²vel, ou seja, o fluxo de comunica-

­«o com a linguagem Lua ® bidireccional. Como linguagem 

de extens«o, Lua pode ser usada juntamente com outra lin-

guagem no sentido de estender alguma funcionalidade em-

butida para esta outra linguagem. 

Como linguagem extens²vel, Lua pode ser usada para obter 

uso de recursos existentes em outra linguagem, a fim de se 

completar. A comunica­«o entre as linguagens C, C++ e Lua 

pode ocorrer sob duas esferas: na primeira esfera por meio 

da defini­«o de uma inst©ncia de estado de opera­«o e na 

segunda esfera por meio do uso do conceito de ñpilhaò. O 

foco de estudo deste artigo concentra-se na primeira esfera. 

Lua ü Linguagem de ProgramaÒÎo ü Parte 10 
Lua Embutida 

Lua foi concebida para comunicar-se com a linguagem C, ou 

seja, foi preparada para ser uma biblioteca da linguagem C. 

No entanto, permite ser usada como linguagem independen-

te como apresentado nas nove partes anteriores desta s®rie 

de artigos. 

 

Usar a integra­«o de Lua com C++ foi uma ocorr°ncia natu-

ral, devido ¨ origem de C++ a partir de C. No caso de uso 

das linguagens C e C++, o uso de Lua ® semelhante entre 

elas. Assim sendo, ® necess§rio fazer uso dos arquivos de 

cabe­alho lua.h, lauxlib.h e lualib.h; integrantes da bibliote-

ca Lua, de-nominadas API C, a qual ® escrita em ANSI C. As 

fun­»es do arquivo lua.h s«o iniciadas pelo prefixo lua_, as 

fun­»es do arquivo auxiliar lauxlib.h s«o iniciadas pelo prefi-

xo _luaL e o arquivo lualib.h d§ acesso ¨s bibliotecas pa-

dr«o da linguagem Lua. 

A identifica­«o do uso das bibliotecas de API C em lingua-

gem C ® utilizada com a chamada dos arquivos de cabe­a-

lho que s«o configuradas dentro da fun­«o main a partir da 

defini­«o em negrito indicado a seguir: 

A identifica­«o do uso das bibliotecas de API C em lingua-

gem C++ ® utilizada com a defini­«o do bloco externo com a 

cl§usula extern a partir da defini­«o em negrito indicado a 

seguir: 

#include  <stdio.h>  
#include  <lua.h>  
#include  <lauxlib.h>  
#include  <lualib.h>  
int  main( void )  
{  
  // código com funções Lua  
  return 0; 

} 

#include  <iostream>  
extern  "C"  
{  
  #include  <lua.h>  
  #include  <lualib.h>  
  #include  <lauxlib.h>  
}  
using  namespace std;  
int  main( void )  
{  
  // código com funções Lua  
  return  0;  
}  

http://www.lua.org/portugues.html
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A partir da defini­«o da chamada das bibliotecas de API C 

basta indicar junto ¨ fun­«o main() tanto de um programa 

escrito em linguagem C como em C++ a defini­«o de uso 

das fun­»es Lua que far«o as ac­»es de processamento de 

acesso a recursos Lua de dentro do programa escrito em C 

ou C++. 

 

A primeira defini­«o a ser configurada na fun­«o main() ® a 

indica­«o de uma vari§vel ponteiro que dar§ acesso ¨ ins-

t©ncia da opera­«o Lua, representado pelo ponteiro do tipo 

lua_State *. Ap·s a defini­«o da inst©ncia de estado para 

um ponteiro do tipo lua_State * torna-se necess§rio criar 

pelo menos um estado de uso para este ponteiro com a fun-

­«o lua_open().  

 

O valor retornado pela fun­«o lua_open() o ponteiro 

lua_State * necessita de ser passado como argumento 

(par©metro) ¨s demais fun­»es da API C que venha a ser 

utilizado dentro do c·digo do programa. Todo o estado da 

opera­«o Lua definido dentro da fun­«o main() necessita de 

ser encerrado com o uso da fun­«o lua_close().  

Assim sendo, note o trecho em negrito da fun­«o main() 

seguinte: 

 

Note que a inst©ncia de acesso ao estado Lua ® definido 

pelo ponteiro (vari§vel de estado) ACESSO, inicializada com 

a fun­«o lua_open() e finalizada com a fun­«o lua_close() 

antes do uso da instru­«o return 0;. 

O programa seguinte apresenta um programa escrito em 

linguagem C, o qual executa uma instru­«o em linguagem 

Lua. O mesmo bloco de c·digo main() poderia estar sendo 

definido dentro de um programa C++. 

Grave o programa com o nome exemplo1.c. Note que o 

programa faz uso das fun­»es Lua: luaL_oponlibs() e 

luaL_dostring(). 

A fun­«o luaL_oponlibs() estabelece para a vari§vel de 

estado ACESSO o acesso as bibliotecas Lua que correspon-

dem a: 

        ñluaopen_base();ò; 

        ñluaopen_table();ò; 

        ñluaopen_io();ò 

        ñluaopen_string();ò; 

        ñluaopen_math();ò. 

A fun­«o luaL_dostring() atribui ¨ vari§vel de estado ACES-

SO a capacidade de efectuar a apresenta­«o da string escri-

ta em c·digo Lua. Ao ser executado o programa ser§ apre-

sentada no ecr« a string ñOl§.ò. 

Note que com este pequeno exemplo se teve acesso ¨ exe-

cu­«o de recursos Lua a partir de um programa escrito em 

linguagem C por meio de fun­»es para acesso ¨ API Lua. 

Fa­a a compila­«o do c·digo e execute-o. 

 

O compilador GCC ® uma ferramenta de trabalho similar ¨ 

ferramenta CC do UNIX, a qual opera em v§rios sistemas 

operativos. Possui como forma de uso, uma certa diversida-

de na sua escrita, tal como pode ser observado junto a v§-

rios sistemas operativos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No entanto, ® comum encontrar certas varia­»es no uso da 

sintaxe de escrita do comando de compila­«o para o GCC. 

H§ situa­»es onde ® necess§rio acrescentar junto ¨ linha de 

compila­«o as flags -llua ïllualib ou as flags ïllua5.1 ï

llualib5.1, ou uma varia­«o entre elas.H§ situa­»es onde ® 

necess§rio indicar os locais onde se encontram as bibliote-

cas o que implica o uso de um complemento da linha de 

compila­«o com as op­»es ïI indicando o uso do direct·rio 

include e ïL indicando o uso do direct·rio lib do local onde 

se encontra a instala­«o da linguagem Lua. 

 

Dependendo do sistema operativo em uso e da forma de 

instala­«o da linguagem Lua ® necess§rio acrescentar junto 

a linha de compila­«o a op­«o -Wall ólua-config --include  

-libsô. 

int  main( void )  
{  
  lua_State *ACESSO = lua_open();  
  // acesso as funções Lua  
  lua_close(ACESSO);  
  return  0;  
}  

// Exemplo 1  
#include  <stdio.h>  
#include  <lua.h>  
#include  <lauxlib.h>  
#include  <lualib.h>  
 
int  main( void )  
{  
  lua_State *ACESSO = lua_open();  
  luaL_openlibs(ACESSO);  
  luaL_dostring(ACESSO, " print('Ola.')" );  
  lua_close(ACESSO);  
  return  0;  
}  
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Apesar das informa­»es aqui expostas pode ocorrer a n«o 

execu­«o de um c·digo embutido em Lua que foge ao pro-

p·sito aqui apresentado. Isto ocorre devido a factores diver-

sos que n«o podem neste artigo serem tratados, sendo tema 

e tese de discuss«o encontrados nos diversos f·runs exis-

tentes na grande rede (Internet). 

A API C fornece um grande conjunto de fun­»es que podem 

ser utilizadas de forma embutida num programa codificado 

em C ou C++. Para uma vis«o mais ampla sobre este tema 

recomenda-se consultar o manual de refer°ncia que pode 

ser obtido no endere­o: http://www.lua.org/manual/5.1/pt/. 

Consulte no ²ndice do manual as fun­»es da categoria API 

C. 

O exemplo seguinte mostra como efectuar o carregamento 

de um script escrito em Lua e armazenado num programa 

Lua com o nome teste.lua. Assim sendo, escreva num editor 

de texto escreva o c·digo seguinte, gravando-o com o nome 

teste.lua. 

O programa Lua teste.lua quando executado apresentar§ os 

valores pares de 0 at® 20 saltando a contagem de 2 em 2. 

Diferentemente de um programa executado pelo ambiente 

Lua este ser§ executado de dentro de um programa escrito 

em linguagem C. Assim sendo, observe o c·digo a seguir: 

 

Grave o programa com o nome exemplo2.c. Note o uso da 

fun­«o luaL_dofile() que carrega e executa o conte¼do do 

arquivo indicado, neste caso o arquivo teste.lua que possui 

a capacidade de apresentar os valores pares situados na 

faixa de 2 a 20. 

Recomenda-se como amplia­«o de conhecimento, a leitura 

do artigo ñLua Embarcada a Aplicativos que Podem Ter 

Scriptò dispon²vel em 06/2001 no endere­o URL: http://

www.ibm.com/developerworks/br/library/l-embed-lua/. 

Co-Rotinas 

Co-rotina ® o nome dado a uma actividade operacional que 

permite a uma sub-rotina de programa, quer seja um proce-

dimento ou uma fun­«o, ser suspenso temporariamente em 

determinado ponto de execu­«o e venha a ser executada 

noutro momento. Este tipo de ac­«o tamb®m ® conhecido 

como fluxo de execu­«o colaborativo (threads). 

 

No caso da linguagem Lua, a execu­«o de co-rotinas ocorrer 

por meio de uma linha de execu­«o independente que faz 

uso de uma pilha pr·pria de chamadas. Para fazer uso deste 

recurso Lua possui uma biblioteca (m·dulo) chamado corou-

tine, a qual disponibiliza para uso algumas fun­»es operacio-

nais, tais como: ñcoroutine.create()ò; ñcoroutine.status()ò; 

ñcoroutine.resume()ò;ñcoroutine.wrap()ò;ñcoroutine.yield

()ò. 

 

O funcionamento de co-rotinas na linguagem Lua difere do 

modo encontrado em sistemas convencionais multithreading 

(multitarefas), pois n«o efectua qualquer ac­«o que cause a 

mudan­a de processamento. Em Lua uma co-rotina s· pode 

ser interrompida quando esta termina ou quando para ela ® 

chamado explicitamente uma ac­«o de suspens«o de execu-

­«o por interm®dio da fun­«o yield(). 

 

Para a cria­«o de co-rotinas pode-se usar as fun­»es create

() ou wrap(). A fun­«o create() cria uma nova co-rotina mas 

n«o a coloca em execu­«o, deixando-a em modo de suspen-

s«o e para ser executada necessita da execu­«o da fun­«o 

resume(). J§ a fun­«o wrap() cria uma co-rotina que possui 

como caracter²stica a capacidade de ser recome­ada auto-

maticamente sempre que a co-rotina ® chamada.A fun­«o 

yield() como comentado suspende a execu­«o de uma co-

rotina de forma tempor§ria. A fun­«o status() detecta o esta-

do operacional de uma co-rotina que pode ser: 

 

¶ suspended (modo de suspens«o quando uma co-rotina 

tem seu fluxo de execu­«o interrompido); 

¶ running (modo de execu­«o quando uma co-rotina est§ 

em opera­«o); 

¶ normal (quando uma co-rotina retorna seu fluxo de exe-

cu­«o a outra co-rotina); 

¶ dead (modo de encerramento quando uma co-rotina ® 

normalmente encerrada ou quando ® retornado um erro 

de opera­«o).  

--  início do programa TESTE 

  io.write( "Início do script: Lua\n" )  

  for  I = 2, 20, 2 do 

    print(I)  

  end 

  io.write( "Fim do script: Lua\n" )  

--  fim do programa TESTE 

// Exemplo 2  

#include  <stdio.h>  

#include  <lua.h>  

#include  <lauxlib.h>  

#include  <lualib.h>  

int  main( void )  

{  

  lua_State *ACESSO = lua_open();  

  luaL_openlibs(ACESSO);  

  luaL_dofile(ACESSO, "teste.lua" );  

  lua_close(ACESSO);  

  return  0;  

}  
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Em seguida escreva o c·digo de programa num editor de 

texto, gravando-o com o nome corotina1.lua e execute-o 

com a linha de comando lua 5.1 corotina1.lua. 

Ao ser executado o programa ocorrer§ a apresenta­«o da 

mensagem da primeira linha de c·digo que corresponde a 

suspended, pois assim que a co-rotina foi criada esta fica 

em estado de suspens«o na mem·ria, tanto que ao ser soli-

citada a ac­«o print(rotina) ® apresentada uma mensagem 

de erro identificada por thread: 0052C388, que poder§ apre-

sentar no seu computador um valor num®rico hexadecimal 

diferente. Esta ® a prova de que a co-rotina criada n«o pode 

ser executada. Na sequencia ocorre a execu­«o da linha de 

c·digo com a chamada da fun­«o resume() que faz a execu-

­«o da co-rotina e apresenta a mensagem ñOl§, Mundo!ò. 

Na ¼ltima linha encontra-se novamente a execu­«o da fun-

­«o status() que neste momento indica a mensagem dead, 

informando que ap·s a execu­«o da co-rotina, esta foi remo-

vida da mem·ria.  

 

O pr·ximo exemplo de programa faz uso da fun­«o yield(). 

Observe o c·digo seguinte: 

Em seguida escreva o c·digo de programa num editor de 

texto, gravando-o com o nome corotina2.lua e execute-o 

com a linha de comando lua 5.1 corotina2.lua. 

Ao ser executado o programa ocorrer§ a apresenta­«o da 

mensagem suspended e ocorrer§ tamb®m a apresenta­«o 

da mensagem de erro. Em seguida a cada vez que ® execu-

tada a fun­«o resume() ocorre a chamada da co-rotina e um 

valor da vari§vel I do la­o ® apresentado, pois a cada vez 

que ® chamada a co-rotina a fun­«o yield() faz a interrup­«o 

da co-rotina. O programa a seguir faz uso da co-rotina criada 

com a fun­«o wrap(). Observe o c·digo sugerido. 

Em seguida escreva o c·digo de programa num editor de 

texto, gravando-o com o nome corotina3.lua e execute-o 

com a linha de comando lua 5.1 corotina3.lua. O programa 

ao ser executado apresenta os valores 2 e 4. Note que neste 

exemplo a fun­«o wrap() possui sua funcionalidade seme-

lhante ¨ fun­«o create().  

 

J§ no pr·ximo programa a co-rotina criada com a fun­«o 

wrap() ® interrompida com o uso da fun­«o yield(). A fun­«o 

resume() ® usada para iniciar a execu­«o de uma co-rotina 

criada por meio da fun­«o create(). Para efectuar um teste 

de uso de co-rotinas considere um programa que apresente 

a mensagem ñOl§, Mundo!ò, como segue. 

--  início do programa CO - ROTINA1 
  rotina = coroutine.create(  
             function  ()  
               print( "Olá, Mundo!" )  
             end 
           )  
  print(coroutine.status(rotina))  
  print(rotina)  
  coroutine.resume(rotina)  
  print(coroutine.status(rotina))  
--  fim do programa CO - ROTINA1 

--  início do programa CO - ROTINA2 
  rotina = coroutine.create(  
             function  ()  
               for  I = 10, 16, 2 do 
                 print( ">> "  .. I)  
                 coroutine.yield()  
                end 
             end 
           )  
  print(coroutine.status(rotina))  
  print(rotina)  
  coroutine.resume(rotina)  
  print(coroutine.status(rotina))  
  coroutine.resume(rotina)  
  print(coroutine.status(rotina))  
  coroutine.resume(rotina)  
  print(coroutine.status(rotina))  
  coroutine.resume(rotina)  
 print(coroutine.status(rotina))  
 
--  fim do programa CO - ROTINA2 

--  início do programa CO - ROTINA3 
     rotina = coroutine.wrap(  
                function  (N)  
                  R = N  
                  print(R)  
                  R = N * 2 
                  print(R)  
                end 
              )  
     N = 2 
     rotina(N)  
--  fim do programa CO - ROTINA3 

--  início do programa CO - ROTINA4 

     rotina = coroutine.wrap(  

                function  (N)  

                  R = N  

                  print(R)  

                  coroutine.yield()  

                  R = N * 2 

                  print(R)  

                end 

              )  

     N = 2 

     rotina(N)  

     rotina(N)  

--  fim do programa CO - ROTINA4 
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Em seguida escreva o c·digo de programa num editor de 

texto, gravando-o com o nome corotina4.lua e execute-o 

com a linha de comando lua 5.1 corotina4.lua. Neste quarto 

exemplo a co-rotina ® chamada de in²cio e apresenta apenas 

o valor 2, depois ocorre a segunda chamada que apresenta 

o valor 4. Observe que a fun­«o yield() faz uma interrup­«o 

na execu­«o da co-rotina retornando do ponto parado ap·s a 

sua chamada. Quando se faz uso de co-rotina criada com a 

fun­«o wrap() n«o h§ a necessidade em usar a fun­«o resu-

me() para dar continuidade na execu­«o manual da co-

rotina, pois a fun­«o wrap() permite que este avan­o seja 

executado de forma autom§tica. 

O exemplo a seguir, ® uma adapta­«o de um programa pu-

blicado no livro ñBeginning Lua Programmingò (ñIniciando 

Programa­«o em Luaò), p§ginas 278 e 279 dos auto-res Kurt 

Jung e Aaron Brownque, da editora Wiley Publishing que 

mostra os modos de apresenta­«o do status no uso de co-

rotinas. 

Em seguida escreva o c·digo de programa num editor de 

texto, gravando-o com o nome corotina5.lua e execute-o 

com a linha de comando lua 5.1 corotina5.lua. Ao ser o 

programa executado ® apresentado os progn·sticos de exe-

cu­«o das co-rotinas existentes.  

Conclus«o 

Ao longo deste tempo, desde o n¼mero 21 da revista 

ñPROGRAMARò, foi fornecido aos leitores um ñmini-cursoò 

introdut·rio e b§sico de conhecimento da linguagem de pro-

grama­«o Lua, para os falantes do idioma portugu°s. H§ 

muita gente que utiliza esta linguagem, mas parece existir 

poucas pessoas com disposi­«o a compartilhar as suas ex-

peri°ncias e conhecimentos. Muitos dos tutoriais, dispon²veis 

e encontrados na internet n«o atendem plenamente ¨s ne-

cessidades dos leitores, mas s«o um bom come­o. 

 

£ ·bvio tamb®m que esta s®rie de artigos sobre a linguagem 

Lua n«o ® perfeita e nem se teve este intuito, seria muita 

heresia da nossa parte. Como material inicial esta s®rie ® um 

come­o, e assim deve ser tratada pelos nossos amigos leito-

res. H§ muito que percorrer. H§ muito o que fazer para se 

popularizar o conhecimento, n«o s· das tecnologias da infor-

m§tica, mas de diversas §reas do saber humano. 

 

Este ®, temporariamente, um ¼ltimo artigo desta s®rie. Diz-se 

temporariamente, pois h§ muito a dizer em rela­«o ¨ lingua-

gem Lua. No entanto, tamb®m muito foi dito nestes dez arti-

gos ao longo dos ¼ltimos meses. Assim, a qualquer  instante 

poder-se-§ apresentar novos complementos de estudo e 

com certeza ter-se-§ outras partes, como 11, 12, 13 e sabe-

se l§, quantas mais. A diferen­a entre os pr·ximos artigos 

sobre Lua e a s®rie que aqui se encerra, ® que nos dez cap²-

tulos que se completam com este foi feito um ñmini-cursoò 

para novatos em programa­«o Lua, e os pr·ximos artigos 

abordar«o tem§ticas direccionadas a um p¼blico que a partir 

deste artigo j§ possui algum conhecimento desta linguagem. 
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--  início do programa CO - ROTINA5 

  local  A, B, C  

  local  function  Status(Str)  

    io.write(string.format( " %- 11s | " , Str))  

    io.write(string.format( "A:%- 9s | " ,  

         coroutine.status(A)))  

    io.write(string.format( "C:%- 9s | " ,  

         coroutine.status(C)))  

    io.write(string.format( "Estado: [%9s]\n" ,  

         tostring(coroutine.running()  

         or  "thread: inicial " )))  

  end 

  function  A()  

    Status( "Rotina(A)" )  

  end 

  function  B()  

    Status( "Rotina(B)" )  

  end 

  function  C()  

    Status( "Rotina(C) 1" )  

    coroutine.resume(A)  

    Status( "Rotina(C) 2" )  

    B()  

    Status( "Rotina(C) 3" )  

    coroutine.yield()  

    Status( "Rotina(C) 4" )  

  end 

  A = coroutine.create(A)  

 

  B = coroutine.wrap(B)  

  C = coroutine.create(C)  

  Status( "Principal 1" )  

  coroutine.resume(C)  

  Status( "Principal 2" )  

  coroutine.resume(C)  

  Status( "Principal 3" )  

--  fim do programa CO - ROTINA5 

Lua ï Linguagem de Programa­«o ï Parte 10 
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Introdu­«o  

Quem j§ utilizou as facilidades RSS do SharePoint certamen-

te j§ se deparou com alguns problemas de configura­«o ao 

n²vel do output da informa­«o que sai com RSS Standard, 

como por exemplo a designa­«o dos campos e os longos 

caminhos que temos de utilizar do tipo: 

_layouts/listfeed.aspx?List=ab4a2784-8309-4905-88be-

71449afcd9a3&View=6db1464a-f5a1-43de-9526-

dc94b064052e 

Neste artigo vamos abordar uma forma simples e eficaz de 

atrav®s de RSS 2.0 fazer um ñResponseò directamente numa 

p§gina ASPX com um Controlo de Utilizador 

Estrutura XML RSS 2.0 

 

 

Fonte: http://en.wikipedia.org/wiki/Rss 

Criar um sistema RSS no Sharepoint atravÔs de uma lista de pÌginas 

Considera­»es Iniciais 

 

A primeira considera­«o que temos de ter em aten­«o ® que 

para efectuarmos o nosso response n«o podemos utilizar 

nenhum Layout de P§gina, temos de utilizar uma p§gina que 

ñsaiaò do SharePoint como acontece em todos os procedi-

mentos deste tipo. 

 

Neste exemplo vamos utiliza uma p§gina ASPX e vamos 

adicionar um Controlo de Utilizador ¨ mesma, visto a grande 

maioria das Aplica­»es SharePoint assentar em camadas, 

uma delas certamente a de estrutura do nosso site onde 

colocamos todas as nossas p§ginas ASPX, Controlos de 

Utilizador, Layouts e finalmente as nossas Features por for-

ma a propagarmos a nossa estrutura na altura da Instala­«o 

do Portal activando-as. 

 

Vamos separar o nosso CAML Query do m®todo principal 

por forma a termos uma maior percep­«o do c·digo. 

 

M®todo CAML Query  

 

Vamos criar um m®todo Protected invocando o Object Model 

atrav®s do SPQuery. 

O pr·ximo passo, a nossa String para a Query. Neste passo 

temos de modificar óOSeuCampoDataô para o nome do cam-

po que queremos filtrar, em que sugiro a utiliza­«o do CAML 

QUERY BUILDER  

(http://www.u2u.be/res/Tools/CamlQueryBuilder.aspx). Deve-

r§ funcionar em ambos MOSS e SharePoint 2010, pelo me-

nos para elaborarmos o nosso filtro.  

 

Vamos deixar ñAscending=ôFalseôò para ser apresentado por 

ordem decrescente. 

<?xml version =" 1.0 "  encoding =" UTF- 8"  ?> 

<rss  version =" 2.0 " > 

  <channel > 

    <title >RSS Title </ title > 

    <description >This is an example of an RSS fe-
ed</ description > 

    <link >http://www.someexamplerssdomain.com/
main.html </ link > 

    <lastBuildDate >Mon, 06 Sep 2010 00:01:00 +0000 
</ lastBuildDate > 

    <pubDate>Mon, 06 Sep 2009 16:45:00 +0000 </
pubDate> 

    <item > 

      <title >Example entry </ title > 

      <description > 

        Here is some text containing  

        an interesting description.  

      </ description > 

      <link >http://www.wikipedia.org/ </ link > 

      <guid >unique string per item </ guid > 

      <pubDate>Mon, 06 Sep 2009 16:45:00 +0000 </
pubDate> 

    </ item > 

  </ channel > 

</ rss > 

protected  SPQuery ONossoCamlQuery() 

 {  

     SPQuery qry = new SPQuery();  

     qry.ViewAttributes += "Scope=\"Recursive\"" ;  

 

     string  camlQry = String.Empty;  

     qry.Query = camlQry;   

http://en.wikipedia.org/wiki/Rss
http://www.u2u.be/res/Tools/CamlQueryBuilder.aspx
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Vamos limitar o nosso resultado a 10 p§ginas, caso contr§rio 

poder§ ser lento e n«o funcionar correctamente visto que 

limitamos o nosso tempo limite de cache por forma a ser 

eficaz em todos os RSS Readers. 

 

O m®todo completo: 

 

Limite de tempo de Cache 

 

Primeiro vamos definir no ASPX do nosso controlo a dura­«o 

do Cache de Sa²da, que ser§ a dura­«o permitida do Output-

Cache por forma a n«o ficarmos com pedidos longos. Mais 

informa­«o em (ASP.NET Caching) 

http://msdn.microsoft.com/pt-br/library/xsbfdd8c.aspx 

 

<%@ OutputCache Duration="120" VaryByParam="*" %> 

     try  
     {  
         camlQry = "<OrderBy><FieldRef                       
         Name='OSeuCampoData' Ascending='False'/></  
         OrderBy>" ;  
         qry.Query = camlQry;  
     }  
     catch  (Exception)  
     {  
         throw ;  
     }  

M®todo para constru­«o do RSS 

 

O m®todo consiste em criarmos uma Response e dinamica-

mente renderizar o XML Standard enumerando uma Lista de 

P§ginas de SharePoint filtrado pelo nosso CAML Query 

Vamos buscar o URL de Root dinamicamente: 

Dentro do URL de Root vamos buscar a §rea onde est§ a 

lista de p§ginas, exemplo ñNoticiasò 

Limpamos a nossa Response e iniciamos uma nova baseada 

em XML. 

Definir o encoding para UTF8 e come­ar a escrever o XML 

na p§gina. 

TAGS mandat·rias RSS 2.0  

O Channel TAG que vai conter a informa­«o do FEED crian-

do o nosso n· XML ñchannelò, dentro deste iremos criar a 

seguir outro n· chamado ñitemò com a informa­«o das nos-

sas p§ginas SharePoint. 

     qry.RowLimit = 10;  

protected  SPQuery ONossoCamlQuery() 
 {  
     SPQuery qry = new SPQuery();  
     qry.ViewAttributes += "Scope=\"Recursive\"" ;  
 
     string  camlQry = String.Empty;  
     qry.Query = camlQry;  
 
     try  
     {  
         camlQry = "<OrderBy><FieldRef  
         Name='OSeuCampoData' Ascending='False' /  
         ></OrderBy>" ;  
         qry.Query = camlQry;  
     }  
     catch  (Exception)  
     {  
         throw ;  
     }  
     qry.RowLimit = 10;  
     return  qry;  
 }  

readonly  string  NossoUrlNivelRoot =  
         String.Format( "{0}//{1}:{2}" ,  
         SPContext.Current.Site.Protocol,  
         SPContext.Current.Site.HostName,  
         SPContext.Current.Site.Port);   

string  URL = NossoUrlNivelRoot + "/

Response.Clear(); 

Response.ContentType = "text/xml" ;  

XmlTextWriter TextWriter = new XmlTextWriter  

       (Response.OutputStream, Encoding.UTF8);  

TextWriter.WriteStartDocument();   

TextWriter.WriteStartElement( "rss" );  

TextWriter.WriteAttributeString( "version" , "2.0" );   

TextWriter.WriteStartElement( "channel" );  

TextWriter.WriteElementString( "title" ,  

   "JOAO TITO LIVIO" );  

TextWriter.WriteElementString( "link" ,  

  "http://msmvps.com/blogs/officept/default.aspx" );  

TextWriter.WriteElementString( "description" ,  

   "Espero que gostem deste RSS" );  

Criar um sistema RSS no Sharepoint atrav®s de uma lista de p§ginas 

http://msdn.microsoft.com/pt-br/library/xsbfdd8c.aspx
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Abrir o nosso WEB usando o Object Model vamos utilizar 

Using por forma a n«o termos problemas de dispose dos 

objectos do SharePoint.  

Abrir a nossa lista atrav®s do SPList e seguidamente enume-

rar as p§ginas atrav®s de uma SPListItemCollection. Nesta 

fase vamos chamar o nosso m®todo em que definimos o 

nosso CAML Query. Vemos tamb®m que a nossa lista se 

chama ñPagesò, mude para ñPaginasò ou o nome que deu ¨ 

mesma. 

Agora dentro da nossa colec­«o de p§ginas vamos buscar a 

informa­«o de cada uma atrav®s de um SPItem a que chamo 

elemento verificando sempre se dentro de cada elemento ele 

® nulo e come­ando a escrever um n· de XML chamado 

ñitemò citado anteriormente. Temos de ter em aten­«o a mu-

dan­a dos nomes dos campos a que se refere cada elemen-

to pelos definidos por si.  

Neste elemento string ñlinkò estamos a construir dinamica-

mente o Link para a lista de p§ginas que abrimos anterior-

mente, novamente vemos que a nossa lista se chama 

ñPagesò, mude para ñPaginasò ou o nome que deu ¨ mesma. 

 Vamos fechar todos os elementos e acabar a nossa Res-

ponse. 

SPList ListaDePaginas = web.Lists[ "Pages" ];  

SPListItemCollection ColecaoListaDePaginas = Lista-

DePaginas.GetItems(ONossoCamlQuery());  

SPItem elemento = ColecaoListaDePaginas[z];  
TextWriter.WriteStartElement( "item" );  
if  (elemento[ "CampoTituloPaginaSharepoint" ]!= null )  
      TextWriter.WriteElementString( "title" ,  
      elemento[ "CampoTituloPaginaSharepoint" ]  
      .ToString());  

TextWriter.WriteElementString( "link" ,  
       String.Format( "{0}/Pages/{1}" ,  
       URL,elemento[ "CampoLinkPaginaSharepoint" ]));  
 
 if  (elemento "CampoDataPublicacaoPaginaSharepoint" ]  
  != null )  
   
    TextWriter.WriteElementString( "pubDate" ,  
    elemento[ "CampoDataPublicacaoPaginaSharepoint" ]  
    .ToString());  
 
TextWriter.WriteEndElement();   

TextWriter.WriteEndElement();  
TextWriter.WriteEndElement();  
TextWriter.WriteEndDocument();  
TextWriter.Flush();  
TextWriter.Close();  
Response.End();  

protected  ǾƻƛŘ DŜǘ¸ƻǳǊwǎǎόύ 
{  

  readonly  ǎǘǊƛƴƎ bƻǎǎƻ¦ǊƭbƛǾŜƭwƻƻǘ Ґ String .Format( "{0}//{1}:{2}" ,   

         SPContext.Current.Site.Protocol,  
             SPContext.Current.Site.HostName,  
         SPContext.Current.Site.Port);      
  try  
   {  

      string  ¦w[ Ґ bƻǎǎƻ¦ǊƭbƛǾŜƭwƻƻǘ Ҍ "/NossaAreaDentroDaRoot" ;  
      Response.Clear();  
      Response.ContentType = "text/xml" ;  

      XmlTextWriter  ¢ŜȄǘ²ǊƛǘŜǊ Ґ new ·Ƴƭ¢ŜȄǘ²ǊƛǘŜǊ(Response.OutputStream,  9ƴŎƻŘƛƴƎ.UTF8);  

 
      TextWriter.WriteStartDocument();  
      TextWriter.WriteStartElement( "rss" );  

      TextWriter.WriteAttributeString( "version" , ϦнΦлϦ);  
      TextWriter.WriteStartElement( "channel" );  

      TextWriter.WriteElementString( "title" , ϦWh!h ¢L¢h [L±LhϦ);  

      TextWriter.WriteElementString( "link" , Ϧ ƘǧǇΥκκƳǎƳǾǇǎΦŎƻƳκōƭƻƎǎκƻŶŎŜǇǘκŘŜŦŀǳƭǘΦŀǎǇȄϦ);  

      TextWriter.WriteElementString( "description" , Ϧ9ƴƧƻȅ ȅƻǳǊ w{{Ϧ);  

M®todo completo 

TextWriter.WriteElementString( "copyright" ,  

   "Copyright 2011 Joao Tito Livio. All rights re-

served." );   

if  (elemento[ "CampoDescricaoPaginaSharepoint" ] != 
null )  
      TextWriter.WriteElementString( "description" ,  
      elemento[ "CampoDescricaoPaginaSharepoint" ]  
      .ToString());  
 
if  (elemento[ "CampoLinkPaginaSharepoint" ] != null )  

Criar um sistema RSS no Sharepoint atrav®s de uma lista de p§ginas 
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AUTOR 

Escrito por Jo«o Tito L²vio 

£ MCP e MCTS em SharePoint 2010 Development, neste momento trabalha como Consultor e Programador na CIL ï Centro 

de Inform§tica, SA. 

£ Microsoft Most Valuable Professional (MVP) na categoria de Office Systems Development desde 2002 

Considera­»es Finais 

Desde que comecei a programar em SharePoint pela m«o do MVP SharePoint Andr® Lage, das primeiras coisas que me trans-

mitiram foi que ñj§ existe em SharePoint n«o se vai fazer de novoò, mas realmente neste caso prefiro esta solu­«o. Deixo ao vos-

so crit®rio HAPPY CODING! 

      TextWriter.WriteElementString( "copyright" , Ϧ/ƻǇȅǊƛƎƘǘ нлмм Wƻŀƻ ¢ƛǘƻ [ƛǾƛƻΦ !ƭƭ ǊƛƎƘǘǎ ǊŜǎŜǊǾŜŘΦϦ);                  
    

    using  ό{t{ƛǘŜ ǎƛǘŜ Ґ new {t{ƛǘŜό¦w[ύύ 
      {  

          using  ό{t²Ŝō ǿŜō Ґ ǎƛǘŜΦhǇŜƴ²Ŝōόύύ 
          {  
              SPList ListaDePaginas = web.Lists[ "Pages" ];  
              SPListItemCollection ColecaoListaDePaginas = ListaDePaginas.GetItems(ONossoCamlQuery());  

              for  ( int  z = 0; z < ColecaoListaDePaginas.Count; z++)  
              {  
                  SPItem elemento = ColecaoListaDePaginas[z];  
                  TextWriter.WriteStartElement( "item" );  

                  if  όŜƭŜƳŜƴǘƻώ"CampoTituloPaginaSharepoint" ] !=  ƴǳƭƭ)  
                      TextWriter.WriteElementString( "title" ,   
                              elemento[ "CampoTituloPaginaSharepoint" ].ToString());  
 

                  if  όŜƭŜƳŜƴǘƻώ"CampoDescricaoPaginaSharepoint" ] !=  ƴǳƭƭ)  
                      TextWriter.WriteElementString( "description" ,   
                              elemento[ "CampoDescricaoPaginaSharepoint" ].ToString());  
 

                  if  όŜƭŜƳŜƴǘƻώ"CampoLinkPaginaSharepoint" ] !=  ƴǳƭƭ)  
                      TextWriter.WriteElementString( "link" ,  
                                                        String .Format( "{0}/Pages/{1}" , URL, elemento[ "CampoLinkPaginaSharepoint" ]));  
 

                  if  όŜƭŜƳŜƴǘƻώ"CampoDataPublicacaoPaginaSharepoint" ] !=  ƴǳƭƭ)  
                      TextWriter.WriteElementString( "pubDate" ,   
                              elemento[ "CampoDataPublicacaoPaginaSharepoint" ].ToString());  
 
                  TextWriter.WriteEndElement();  
              }  
          }  
      }  
      TextWriter.WriteEndElement();  
      TextWriter.WriteEndElement();  
      TextWriter.WriteEndDocument();  
      TextWriter.Flush();  
      TextWriter.Close();  
      Response.End();  
  }  

  catch  όException  ŜȄύ 
  {  

      throw  ƴŜǿ 9ȄŎŜǇǝƻƴ(ex.ToString());  
  }  
}  

Criar um sistema RSS no Sharepoint atrav®s de uma lista de p§ginas 
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Objective C 

O Objective-C ® uma linguagem din©mica baseada nas lin-

guagens C e Smalltalk, uma procedimental e outra orientada 

a objectos. Na realidade o Objective-C n«o ® nada mais do 

que a linguagem C com ester·ides, adicionando ¨ pot°ncia 

da linguagem C o sistema de mensagens do Smalltalk. 

 

Como a linguagem C ® parte integrante do Objective-C, 

grande parte da sintaxe ® comum entre estas duas lingua-

gens.  

 

Os tipos primitivos, declara­«o de fun­»es e chamada de 

fun­»es da linguagem C s«o exactamente iguais em Objecti-

ve-C e, por outro lado, todas as funcionalidades que s«o 

orientadas a objectos implementam o sistema de men-

sagens do Smalltalk. O leitor tem at® a liberdade de 

integrar c·digo desenvolvido na linguagem C/C++ no 

seu programa de Objective-C e utiliza-lo sem qualquer 

tipo constrangimento. 

 

iOS 

£ o sistema operativo propriet§rio da Apple utilizado nos 

seus dispositivos m·veis, como o iPhone e o iPad.  O 

seu principal trunfo ® o user interface, que permite uma 

utiliza­«o natural e agrad§vel gra­as ¨ utiliza­«o de 

gestos e ac­»es multi-toque como meio de interac­«o 

com o dispositivo.    

O iOS encontra-se divido em quatro camadas: Core OS,  

Core Services, Media Layer e Cocoa Touch. Para facilitar o 

desenvolvimento de aplica­»es para iOS, a Apple disponibili-

za a iOS SDK, um kit de desenvolvimento, que apenas ® 

poss²vel instalar em computadores Apple Macintosh, e con-

t®m todas as ferramentas necess§rias para desenvolver apli-

ca­»es para a  o iOS. 

 

CocoaTouch 

£ uma das principais camadas do iOS, disponibiliza o acesso 

a um conjunto de APIôs que facilitam o desenvolvimento de 

aplica­»es e permite a utiliza­«o de algumas funcionalidades 

chave do iOS, como a c©mara fotogr§fica, GPS, §udio e v²-

deo. 

 

IntroduÒÎo ao Objective-C e Ë plataforma IOS 

Sintaxe 

Em Objective-C as classes s«o compostas por duas compo-

nentes distintas, interface e implementa­«o. Encontram-se 

divididas em ficheiros onde a extens«o que indica o seu pro-

p·sito, quando se trata de um ficheiro com a extens«o ñ.hò 

trata-se da declara­«o do interface da classe e quando o 

ficheiro tem como extens«o ñ.mò trata-se da implementa­«o 

da classe. 

Na figura 1, apresentada em baixo, est§ definido o interface 

da classe Cliente. No caso de o leitor ter experi°ncia nas 

linguagens orientadas a objectos mais comuns, como Java 

ou C#,  ® natural que cause alguma estranheza e at® confu-

s«o a sintaxe do Objective-C, no entanto essa sensa­«o ® 

ultrapassada rapidamente depois de compreendidos os con-

ceitos b§sicos da linguagem. 

Figura 1- Interface da classe Cliente 

 

A interface ® o local apropriado para definir as propriedades 

e funcionalidades de uma classe em Objective-C. 

 

Na acima apresentada, o leitor pode identificar alguns dos 

elementos principais de uma classe como vari§veis, proprie-

dades, m®todos e heran­a. Existem algumas particularida-

des que s«o essenciais esclarecer nesta fase: 

¶ NSString ® uma classe de Objective-C que permite repre-

sentar um conjunto de caracteres. 

¶ Uma propriedade ® definida pelo nome, tipo e atributos. 

Os atributos s«o utilizados para especificar o comporta-
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mento da propriedade. 

¶ Quando a assinatura de um m®todo ® identificado pelo 

car§cter ñ+ò, trata-se de um m®todo est§tico e quando o ® 

identificado pelo car§cter ñ-ò trata-se de um m®todo de 

inst©ncia. 

¶ Na assinatura de um m®todo, os par©metros s«o defini-

dos atrav®s da seguinte sintaxe: palavraChave: tipoDo-

Parametro nomeDoParametro 

 

Figura 2- Implementa­«o da classe Cliente 

£ no ficheiro de implementa­«o que, como o pr·prio nome 

refere, ® implementado tudo o que foi definido no ficheiro de 

interface da classe Cliente. £ importante lembrar que ® ne-

cess§rio fazer refer°ncia ao ficheiro onde est§ declarado o 

interface da classe. 

£ necess§rio definir atrav®s da palavra-chave @synthetize, 

as propriedades no ficheiro de implementa­«o para que o 

compilador gere de forma autom§tica os assessores das 

propriedades. 

O Objective-C encarrega o programador das tarefas de ges-

t«o de mem·ria, logo sempre que se cria uma inst©ncia de 

uma classe, ® necess§rio alocar e inicializar espa­o de me-

m·ria para o objecto que ® instanciado, bem como se torna 

necess§rio proceder ¨ sua liberta­«o o objecto n«o ® mais 

necess§rio.  

Figura 3 - Cria­«o e destrui­«o de  

objectos em Objective-C 

Na figura 3, o leitor pode observar como se inst©ncia um 

objecto, atribui valores ¨s suas propriedades, executa um 

m®todo e, quando o prop·sito do objecto foi cumprido, se 

procede ¨ sua destrui­«o. 

Em Objective-C, os objectos s«o criados com a sintaxe Clas-

se *apontador = [[Classe alloc]init]; os m®todos s«o executa-

dos com a atrav®s de [objecto nomeDoMetodo];  e os objec-

tos s«o libertados quando se executa o m®todo [objecto rele-

ase]; 

Assim sendo, o resultado da execu­«o do c·digo da figura 3, 

com base na implementa­«o executada na figura 2 e defini-

da na figura 1 ® o seguinte: 

ñO cliente Apple Computer, Inc. vai pagar factura nÜ 

NSOF556323ò 

ñO cliente Apple Computer, Inc. vai pagar factura nÜ 

NSOF556323 com o cheque nÜ AB65656135454656265ò 

 

Tap Counter 

Depois de o leitor instalar o iOS SDK, tem ¨ sua disposi­«o 

um conjunto de ferramentas que lhe permite desenvolver 

aplica­»es para iOS. Entre as ferramentas inclu²das no iOS 

SDK est§ o XCode IDE e o iOS Simulator. 

O Tap Counter ® uma aplica­«o cujo ¼nico objectivo ® man-

ter um contador do n¼mero que vezes que o utilizador pressi-

ona um bot«o. 

#import "Cliente.h"  
  
@implementation  Cliente  
  
@synthesize  nome; 
@synthesize  morada;  
@synthesize  clienteID;  
  
  
- ( void )pagar:( Factura  *)factura{  
     
    NSLog(>ğM ajgclrc #> t_g n_e_p d_arsp_ lÚ #>ğ,  
          nome, factura. facturaID );  
}  
  
- ( void )pagar:( Factura  *)factura comCheque:( Cheque*)
cheque{  
     
    NSLog(>ğM ajgclrc #> t_g n_e_p d_arsp_ lÚ #>  
          amk m afcosc lÚ #>ğ,   
          nome,  factura. facturaID ,  cheque. numero);  
}  
  
+( Cliente *)criarInstanciaComNome:( NSString *)nome 
comMorada:(NSString *)morada comID:( int ) clienteID{  
  
    Cliente  *cli = [[ Cliente  alloc ] init ];  
    cli. clienteID  = clienteID;  
    cli. morada=morada;  
    cli. nome =nome; 
     
    return  [cli autorelease ];  
}  
  
@end 

Cliente  *cli = [[ Cliente  ŀƭƭƻŎ] init ];  

cli. clienteID  = 20;  
cli. morada=@"1 Infinite Loop Cupertino, CA 95014" ;  
cli. nome =@"Apple Computer, Inc." ;  
        

Factura  *fact = [[ Factura  ŀƭƭƻŎ] init ];  

fact. facturaID  = @"NSOF556323";  

     

Cheque *cq = [[ Cheque ŀƭƭƻŎ] init ];  

cq. numero = @"AB65656135454656265";  

     
[cli pagar :fact];  
[cli pagar :fact  comCheque:cq];  

     

Introdu­«o ao Objective-C e ¨ plataforma IOS 
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Figura 4 - Criar um projecto no XCode 

 

Execute o XCode4 IDE e crie um novo projecto do tipo ñView

-based Applicationò como exemplificado na figura 4 e atribua 

o nome PT_AT_PROG ao projecto. 

Figura 5 - XCode4 IDE 

Na barra lateral esquerda, seleccione o ficheiro 

PT_AT_PROGViewController.hò para definir a interface a 

utilizar na aplica­«o. 

Figura 6 ï Defini­«o da interface da  

aplica­«o Tap Counter  

@interface  PT_AT_PROGViewController : UIViewCon-
troller  {  

    IBOutlet  UILabel  *countLabel;  
    IBOutlet  UIButton  *tapButton;  
    int  count;  
}  
@end 

Como se trata de uma aplica­«o extremamente simples, o 

leitor apenas necessita de definir como est§ indicado na figu-

ra 6, um campo de texto (UILabel) para colocar o texto com o 

resultado da contagem, um bot«o (UIbutton) e uma vari§vel 

para guardar a contagem das vezes que o bot«o foi pressio-

nado. 

O prefixo IBOutlet serve para anunciar ao Interface Builder, 

que ® a ferramenta que permite desenhar o UI, que estas 

vari§veis necessitam de estar referenciadas. 

Na barra lateral esquerda, seleccione o ficheiro 

ñPT_AT_PROGViewController.mò para implementar a interfa-

ce definida. 
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-  ( void )viewDidLoad  
{  

    [ super  viewDidLoad ];  
    count  = 0;  
}  
 

- ( IBAction ) buttonTouchDown:( id )sender{     
  count ++;  
  [ countLabel  setText :[[ NSString  alloc ]  
  initWithFormat : @"TapCount:%d", count ]];  
}  
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ñAn attribute is a piece of additional declarative information 

that is specified for a declaration." [1]  

ñUm atributo ® um peda­o de informa­«o declarativa adicion-

al que ® especificado para uma declara­«o.
[1] 

 

 

Introdu­«o 

 
Um programa em C#, para al®m do c·digo e dos dados, 

cont®m tamb®m metadados. Informa­«o acerca do programa 

em si. Esses metadados s«o colocados na aplica­«o atrav®s 

de Atributos. 

Esses atributos podem existir ao n²vel da aplica­«o, classe, 

propriedade, m®todo, etc..  Alguns exemplos podem ser vis-

tos  dentro do ficheiro AssemblyInfo.cs: 

Os atributos, definidos ao n²vel da aplica­«o, cont°m infor-

ma­«o da empresa ou pessoa que a desenvolve. Podem 

depois ser visualizados acedendo ¨s propriedades do fichei-

ro execut§vel, ap·s compila­«o. 

Um atributo que j§ dever§ ter usado ® o atributo Serializable. 

Indica que todos os campos, p¼blicos e privados, deste tipo 

podem ser serializados. 

Criar um Atributo 

 
Para criar um novo atributo basta criar uma nova classe que 

derive, directa ou indirectamente, da classe abstracta Attribu-

te: 

 

Aqui temos um atributo v§lido em C# que pode ser usado por 

qualquer classe, property, etc., em qualquer aplica­«o. No 

entanto n«o tem grande utilidade.  

Vamos adicionar um bocadinho mais de informa­«o a esta 

classe: 

Atributos em C# 

Para controlar o uso deste atributo usamos um outro, Attribu-

teUsage. Aqui dizemos que este atributo vai ser apenas usa-

do em classes passando-lhe o Enum AttributeTargets. Pode-

mos validar a utiliza­«o do atributo em Properties, M®todos, 

etc.. Podemos tamb®m permitir combina­»es destes, ou em 

todos. 

O campo AllowMultiple indica, que na mesma classe, se 

pode usar este atributo v§rias vezes. O campo Inherited a 

false refere que, classes que derivem da classe que usa este 

atributo n«o t°m a mesma informa­«o, ou seja, se necessita-

rem de o usar t°m de o fazer explicitamente. 

NOTA: £ uma conven­«o que se use o sufixo ñAttributeò nos 

nomes das classes. Tal n«o ® obrigat·rio pois o compilador 

procura por classes que herdem de System.Attribute com o 

nome da classe. Caso n«o encontre, adiciona a palavra Attri-

bute e repete a pesquisa. Isso ® considerado no entanto uma 

boa pr§tica.  

Usar um atributo 

 
Este atributo que acab§mos de usar guarda um hist·rico das 

classes na nossa aplica­«o:  

Neste exemplo, numa classe em que j§ dois programadores 

participaram podemos ver os dois tipos de par©metros que 

[assembly: AssemblyTitle ( "MyApplication" )]  
[assembly: AssemblyDescription ( "" )]  
[assembly: AssemblyConfiguration ( "" )]  
[assembly: AssemblyCompany( "" )]  
[assembly: AssemblyProduct ( "MyApplication" )]  
[assembly: AssemblyCopyright ( "Copyright ©  2009" )]  

  public  class  DescriptionAttribute  : Attribute  

  {  

[ AttributeUsage ( AttributeTargets .Class,  
 AllowMultiple = true , Inherited = false )]  
public  class  DescriptionAttribute  : Attribute  
{  
  private  String  author;  
  private  String  description;  
  public  double  version;  
 
  public  DescriptionAttribute( String  author, String  
description)  
  {  
    this .author = author;  
    this .description = description;  
    this .version =  1.0;  
  }  
}  

[ Description ( "Flavio" ,  "Attributes example." )]  
[ Description ( "Miguel" ,  "Updating version" , ver-
sion=1.1)]  

public  class  MyClass 
{  
  // Codigo do Flavio  
  // Codigo do Miguel  
}  
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os Atributos suportam: posicionais ou com nome. 

Como par©metros posicionais temos o autor e a descri­«o. 

S«o dois par©metros privados da classe cujo valor ® passado 

no construtor. S«o chamados posicionais pois, no construtor, 

s«o definidos pela posi­«o em que est«o, primeiro o autor e 

depois a descri­«o. 

O campo vers«o ® um campo que ® referido por nome. N«o 

® usado na defini­«o do construtor mas ® passado atrav®s 

deste na mesma. Visto ser uma vari§vel p¼blica o compilador 

relaciona o nome da vari§vel com aquele que ® passado no 

construtor. 

Tornar o atributo ¼til 

 
At® agora j§ criamos o atributo e coloc§mo-lo numa classe. 

No entanto ainda n«o nos serve de muito. Temos de ter uma 

maneira de aceder ¨ informa­«o que l§ est§. Para isso co-

me­amos por criar propriedades que nos permitam aceder ¨ 

informa­«o guardada: 

Visto que apenas queremos aceder ao que est§ no atributo, 

e n«o alterar o seu valor, podemos implementar apenas os 

m®todos get. 

Em seguida precisamos de um m®todo que seja capaz de 

receber uma inst©ncia de um objecto e imprimir a sua infor-

ma­«o. Para tal precisamos de usar reflex«o para saber qual 

o tipo de objecto com que estamos a lidar.  

De seguida vamos buscar os atributos que queremos para 

poder enviar a informa­«o para o ecr«. A explica­«o do c·di-

go encontra-se em coment§rio: 

 

Agora que temos um m®todo que nos imprime as informa-

­»es dos objectos que lhe pass§mos, vamos us§-lo: 

 

public  String  Author { get  { return  
this .author; } }  
public  String  Description { get  { return  
this .description; } }  
public  Double Version { get  { return  
this .version; } }  

     DescriptionAttribute [] attributeArray =  
       ( DescriptionAttribute [])type.  
       GetCustomAttributes(  
       typeof ( DescriptionAttribute ), false );  
 
     -- Qc m lmqqm _pp_w cqrgtcp t_xgm ¬ nmposc   
     -- cqr_ aj_qqc l©m rck _rpg`srmq, 
     if  (attributeArray.Length == 0)  
     {  
       Console .WriteLine(  
        ğ? aj_qqc y.{ l©m rck _rpg`srmq bm rgnm ğ + 
        "DescriptionAttribute." , type.Name);  
        Console .WriteLine();  
     }  
     else  
     {  
       // Caso o array tenha objectos vamos  
       // percorre - los e imprimi - los.  
       Console .WriteLine( "Atributos do tipo Des-
criptionAttribute da classe {0}:" , type.Name);  
 
       Console .WriteLine( new string ( ' - ' ,  45));  
 
       foreach  ( DescriptionAttribute  description  
                             in  attributeArray)  
       {  
          - Nmbckmq _acbcp bgpcar_kclrc ¦q  
         -- npmncprgcq osc apg¥kmq _lrcpgmpkclrc, 
         Console .WriteLine(  
             "Programador: "  +  
            description.Author + "\n"  + 
             ğ?jrcp_«©m8 ğ +  
            description.Description + "\n"  + 
             "Versão: "  + description.Version);  
 
           Console .WriteLine( new string ( ' - ' ,  45));  
       }  
     }  
 }  

private  static  void  PrintDevelopersInformation
( Object  myClass)  
 {  
  // Precisamos de saber qual o tipo  
  // do objecto que recebemos  
  Type type = myClass.GetType();  
 
 /* Ao tipo de objecto vamos buscar os atributos  
  ( Bcqapgnrgml?rrpg`src cqrc n_p§kcrpm ¬ mnagml_j,  
  ( Qc l©m m amjma_pkmq q©m bctmjtgbmq rmbmq mq  
  ( _rpg`srmq, M n_p§kcrpm ğd_jqcğ glbga_ osc l©m  
  ( oscpckmq qs`gp ncj_ a_bcg_ bc fcp_l«_* ms qch_*  
  * apenas queremos os atributos desta classe em  
  * particular. Como estamos a pedir uma lista  
  * de um tipo de atributos especifico podemos  
  * fazer o cast  
  */  

class  Program 
{  
  static  void  Main( string [] args)  
  {  
    Program program = new Program();  
    PrintDevelopersInformation(program);  
    MyClass myClass = new MyClass();  
    PrintDevelopersInformation(myClass);  
    WaitForKeyPressAndExit();  
  }  
 
  private  static  void  PrintDevelopersInformation
( Object  myClass)  
  {  
    -- M lmqqm aµbgem 
  }  
 
  private  static  void  WaitForKeyPressAndExit()  
  {  
   Console .WriteLine( "Press any key to continue." );  
   Console .ReadKey();  
  }  
}  

Atributos em C# 
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Como se pode ver, instanciamos primeiro um objecto do tipo 

Program, que n«o tem o nosso atributo, e chamamos o nos-

so m®todo. Seguidamente criamos um objecto MyClass, 

onde coloc§mos o atributo DescriptionAttribute, e voltamos a 

chamar o m®todo com este novo objecto. Executando esta 

aplica­«o obtemos o seguinte resultado: 

Podemos agora manter e mostrar um hist·rico das altera-

­»es feitas nas classes dos nossos projectos. 

E para que serve isto? 

 
Convenhamos que guardar o hist·rico de altera­»es de uma 

classe dentro do c·digo da pr·pria classe n«o ® particular-

mente ¼til. Ainda mais quando temos bastante software de 

controlo de vers»es que faz isso muito melhor. Para que 

servem ent«o estes atributos? Como foi dito no in²cio  um 

atributo ® uma classe como qualquer outra que tem a parti-

cularidade de herdar de Attribute. Sendo uma classe pode 

ter, para al®m de vari§veis e properties, m®todos que imple-

mentem funcionalidades espec²ficas. 

Quem j§ desenvolveu Web Applications em .Net j§ ter§ usa-

do validadores: objectos da Framework que verificam o valor 

de certos campos ou controlos e devolvem um erro, caso o 

seu valor n«o seja v§lido. 

No entanto estes objectos n«o podem ser usados em Win-

dows Forms ou na valida­«o de qualquer outro objecto que 

desejemos. Vamos ent«o fazer n·s um conjunto de validado-

res que podemos usar no nosso c·digo. 

Como queremos ter v§rios tipos de validadores precisamos 

de definir uma estrutura comum. Desta forma podemos tratar 

qualquer validador da mesma forma. Criamos ent«o uma 

classe que nos vai dizer o que ® necess§rio para ser um 

validador: 

Visto que vamos validar campos, este validador vai ser usa-

do nas propriedades das classes, permitimos, ainda, que 

cada propriedade tenha v§rios validadores. Estas caracter²s-

ticas v«o ser utilizadas pelas classes que herdem desta. Esta 

classe ® abstracta pois n«o define comportamento, apenas 

estrutura. As classes que ir«o fazer a valida­«o ir«o herdar 

desta e ser«o for­adas a implementar o m®todo Validate. 

Vamos ent«o criar uma classe que nos informa  se um deter-

minado campo ® um valor inteiro:  

De seguida precisamos de criar uma classe que verifique a 

validade de um objecto que lhe seja passado. Para simplifi-

car,  vamos criar uma classe est§tica apenas com o m®todo 

de valida­«o. Como anteriormente, a explica­«o do c·digo 

encontra-se nos coment§rios: 

[ AttributeUsage ( AttributeTargets .Property,   
  AllowMultiple = true ,  Inherited = true )]  
public  abstract  class  ValidatorAttribute  : Attrib-
ute  
{  
  public  abstract  Boolean  Validate( Object  obj);  
}  

public  Ŏƭŀǎǎ LƴǘŜƎŜǊ±ŀƭƛŘŀǘƻǊ!ǧǊƛōǳǘŜ : ValidatorAt-

tribute  
{  

  public  ƻǾŜǊǊƛŘŜ ōƻƻƭ Validate( object  obj)  

  {  
   int  value;  
   if  (obj == null )  --tcpgdga_kmq qc ¬ lsjm 

     return  ŦŀƭǎŜ;  

   return  Lƴǘон.TryParse(obj.ToString(), out  value);  

  }  
}  

public  ǎǘŀǝŎ Ŏƭŀǎǎ ±ŀƭƛŘŀǘƻǊ 
{  

  public  ǎǘŀǝŎ .ƻƻƭŜŀƴ checkIfIsValid( Object  obj)  

  {  
  // Precisamos de saber qual o  
  // tipo do objecto que recebemos  
  Type type = obj.GetType();  
  
  -- Amk cqq_ gldmpk_«©m t_kmq `sqa_p  
  // as properties do objecto  
  PropertyInfo [] properties = type.GetProperties();  
 
  foreach ( PropertyInfo  prop in  properties){  
 
      // Para cada property vamos buscar  
      -- mq m`hcarmq bc t_jgb_«©m 
      ValidatorAttribute [] attributesList =  
          ValidatorAttribute [])  

      prop.GetCustomAttributes(  
         typeof ( ValidatorAttribute ),  false );  
 
      foreach  ( ValidatorAttribute  attribute in   
      attributesList)  
      {  
        // Para cada atributo verificamos  
       -- qc m t_jmp ¬ t¥jgbm 
   if  (!attribute.Validate(prop.GetValue(  
  obj, null )))  

          return  false ;  

      }  
    }  
    return  true ;  

  } }  

Atributos em C# 
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Em seguida chamamos a valida­«o do objecto no nosso 

c·digo: 

Correndo este c·digo obtemos o seguinte resultado: 

Como podemos ver, quando passamos a vari§vel a vazia ou 

com um texto temos um objecto inv§lido. Quando passamos 

uma string que representa um inteiro temos uma resposta 

v§lida. Apesar de ser uma valida­«o relativamente simples 

(fica a cargo do leitor encontrar formas mais eficientes de 

verificar a validade do campo), se existissem muitos campos 

na mesma classe, seria necess§rio efectuar v§rias vezes a 

mesma valida­«o. Com um validador basta indicar em cada 

vari§vel que valida­«o se pretende fazer. 

Vamos agora experimentar fazer um validador um pouco 

mais complexo, que receba um par©metro que indique a 

valida­«o a ser feita. Vamos criar um validador que recebe 

uma express«o regular e verifica se o campo no qual ® usa-

do, ® v§lido segundo essa express«o regular: 

Agora podemos usar este validador num objecto. Como teste 

vamos validar um c·digo postal portugu°s, sem a localidade: 

Como sabemos, um c·digo postal em Portugal ® composto 

por 4 d²gitos mais 3, separados por um h²fen. Se tentarmos 

validar um objecto com v§rios valores temos o seguinte re-

sultado: 

static  void  Main( string [] args)  
  {  
   ClassTobeValidated  classe =  
       new ClassTobeValidated ();  

    Console .WriteLine( "Is class valid (" + 
       classe.field+ ")?"  + Validator .checkIfIsValid  
       (classe).ToString());  
     
    classe.field = "texto" ;  
    Console .WriteLine( "Is class valid ("  +  
       classe.field+ ")? " + Validator .checkIfIsValid  
       (classe).ToString());  
 
    classe.field = "12" ;  
    Console .WriteLine( "Is class valid ("  +  
       classe.field+ ")? "  + Validator .checkIfIsValid  
       (classe).ToString());  

    WaitForKeyPressAndExit();    
}  

public  class  RegularExpresionValidatorAttribute  : 
ValidatorAttribute  
{  
  // A nossa expressao regular  
  private  Regex expression;  
 
  public  RegularExpresionValidatorAttribute( String  
expression)  
  {  
    -- Apg_kmq sk_ cvnpcqq©m pcesj_p amk  
    // base na string que recebemos  
    this .expression =  new Regex(expression);  
  }  
 
  public  override  bool  Validate( object  obj)  
  {  
    -- tcpgdga_kmq qc ¬ lsjj 
    if  (obj == null )  
      return  false ;  
    -- Tcpgdga_kmq qc m lmqqm m`hcarm ¬ t_jgbm 

  public  class  ClassTobeValidated  
  {  
  [ RegularExpresionValidator ( @"^\d\d\d\d - \d\d\d$" )]  
    public  Object  field{ get ; set ; }  
  }  

static  void  Main( string []  args)  
{  
 
  ClassTobeValidated classe =  
                     new ClassTobeValidated();  
 
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
    classe.field+ ")? "  +  Validator.checkIfIsValid  
    (classe).ToString());  
  classe.field = "texto" ;  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
    classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
    (classe).ToString());  
  classe.field = "12" ;  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
    classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
    (classe).ToString());  
  classe.field = "1234" ;  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
    classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
    (classe).ToString());  
  classe.field = "2s34 - awd";  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
    classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
    (classe).ToString());  
  classe.field = " 1234 - 123" ;  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
     classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
     (classe).ToString());  
  classe.field = "1234 - 123 " ;  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
     classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
     (classe).ToString());  
  classe.field = "1234 - 123" ;  
  Console.WriteLine( "Is class valid ("  +  
    classe.field + ")? "  + Validator.checkIfIsValid  
    (classe).ToString());  
  
 WaitForKeyPressAndExit();  
 
}  

    return  this .expression.IsMatch(obj.ToString());  
  }  
}  
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Agora que temos um validador mais vers§til vamos tentar 

usar um caso que possa ser usado no mundo real. Ser§ que 

conseguimos usar estes objectos para criarmos um objecto 

Pessoa e garantirmos que os inputs de um utilizador est«o 

correctos? 

Vamos ent«o criar um objecto Pessoa com os validadores 

necess§rios. Neste caso vamos usar apenas express»es 

regulares mas pod²amos usar qualquer outra que fosse ne-

cess§ria para algum caso mais particular: 

Agora que temos um s²tio onde guardar a informa­«o pode-

mos pedir ao utilizador que a insira para podermos fazer a 

valida­«o: 

O resultado ser§ alguma coisa semelhante a isto: 

Fica ao cargo do leitor perceber qual, ou quais, os motivos 

que fizeram a primeira tentativa falhar. 

Conclus«o 

 
Os atributos s«o um recurso extremamente ¼til para evitar 

que tenhamos de repetir muitas vezes o mesmo c·digo. Po-

dendo ser usado em classes, propriedades, m®todos, etc, 

ficam associadas ao elemento onde s«o utilizadas podendo 

ser facilmente acedidas. Podem ser usadas tanto por moti-

vos informativos, bem como para ter um determinado com-

portamento, o que permite abstrair da implementa­«o e focar 

apenas na sua funcionalidade. 
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public  class  Pessoa 
{  
 [ RegularExpresionValidator ( @"^\d{8}$" )]  
 public  String  BI { get ; set ; }  

 [ RegularExpresionValidator ( @"(\d+)/(\d+)/(\d{4})" )]  
 public  String  DataNascimento { get ; set ; }  

 [ RegularExpresionValidator ( @"^([0 - 9a- zA- Z]([ - .\w]*
[0 - 9a- zA- Z])*@([0 - 9a- zA- Z][ - \w]*[0 - 9a- zA- Z]\.)+[a - zA
- Z]{2,9})$" )]  
 public  String  Email { get ; set ; }  

 [ RegularExpresionValidator ( @"[A- Z]{1}[a - z\.]+" )]  
 public  String  Nome { get ; set ; }  

}  

static  void  Main( string [] args)  
  {  
    Pessoa p = new Pessoa();  
    Boolean  valid;  
    do 
    {  
      Console .Write( "Nome: " );  
      p.Nome = Console .ReadLine();  
      Console .Write( "BI: " );  
      p.BI = Console .ReadLine();  
      Console .Write(  
  "Data de Nascimento (dd/mm/yyyy): " );   
      p.DataNascimento = Console .ReadLine();  
      Console .Write( "Email: " );  
      p.Email = Console .ReadLine();  
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      valid = Validator .checkIfIsValid(p);  
      Console .WriteLine( ğMq b_bmq bcqr_ ncqqm_ q©m 
válidos: "  + valid);  
    } while (!valid);  
  
    WaitForKeyPressAndExit();  
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Introdu­«o 

Se nunca usou tipos gen®ricos, provavelmente utiliza um 

array para guardar dados/objectos, no entanto a utiliza­«o 

desta estrutura tem algumas desvantagens relativamente 

aos gen®ricos, como o tamanho fixo, ao contr§rio dos tipos 

gen®ricos que podem ser expandidos de forma din©mica, a 

falta de m®todos especializados para trabalhar com objectos, 

s«o strongly typed n«o permitindo colocar valores de tipos 

diferentes, etc. 

Com este artigo, pretendo atrav®s da utiliza­«o uma classe 

ñAutomovelò e atrav®s da elabora­«o de Console Applicati-

ons e de v§rias analogias mostrar como poder§ utilizar al-

guns dos tipos gen®ricos da linguagem Visual Basic 2010, 

da forma mais simples e acess²vel poss²vel. 

 

Passando desde j§ ¨ ñac­«oò, dever§ ent«o criar a classe 

base sobre a qual iremos criar os objectos para os diferentes 

tipos gen®ricos que iremos utilizar neste artigo. 

Tipos GenÔricos 
List(Of T) 

! ƭƛǎǘŀΣ Ş ǇǊƻǾŀǾŜƭƳŜƴǘŜ ƻ ǝǇƻ Ƴŀƛǎ ōłǎƛŎƻ ǉǳŜ ǇƻŘŜƳƻǎ 

ŀǇƭƛŎŀǊΣ Ǉƻƛǎ Ş ŀǇŜƴŀǎΧ ǳƳŀ ƭƛǎǘŀΦ 9ȄƛǎǘŜƳ ǾłǊƛƻǎ ƳŞǘƻŘƻǎ 

ǉǳŜ ǇƻŘŜƳƻǎ ŀǇƭƛŎŀǊ Ł ƭƛǎǘŀΣ ƴƻ ŜȄŜƳǇƭƻ ǎŜƎǳƛƴǘŜΣ ƛǊŜƳƻǎ 

ǾŜǊ ŀƭƎǳƴǎΥ 

  Sub ListaNumeros()  

    Dim lista As New List ( Of Integer )  From  

        {4, 1, 2, 3}  
  
    %?bgagml_ sk lmtm cjckclrm ¦ jgqr_ 
    lista.Add(5)  
  
    %Kmqrp_ m amlrcºbm b_ jgqr_ 
    Console .WriteLine( "Lista Inicial" )  
 

    For  Each a As Integer  In  lista  
      Console .WriteLine(a.ToString())  
    Next  
  
    %Cqapctc m lºkcpm bc cjckclrmq b_ jgqr_ 

    Console .WriteLine(vbLf  & 
                 "Numero de Elementos da Lista" )  
  
    Console .WriteLine(lista.Count)  
  
    'Ordenar a lista  
    lista.Sort()  
  
    'Mostra a lista ordenada  

    Console .WriteLine(vbLf  & "Lista Ordenada"  &  
                                           vbLf)  
 

    For  9ŀŎƘ ŀ As LƴǘŜƎŜǊ Lƴ ƭƛǎǘŀ 
      Console .WriteLine(a.ToString())  
    Next  
  
    %Pckmtc _ npgkcgp_ glqr§lag_ bm grck glbga_bm 
    %n_p_ _n_e_p osc qc clamlrp_ l_ 1Ù nmqg«©m 
    lista.Remove(2)  
  
    %Pckmtc m lºkcpm lsk_ bcrcpkgl_b_ nmqg«©m 
    'para apagar o valor que se encontra no  
    %°lbgac / &0Ù a_q_ bm _pp_w' 
    lista.RemoveAt(1)  

    Console .Writ Ŝ[ƛƴŜόǾō[Ŧ ϧ  

         ğJgqr_ _nµq _n_e_p mq cjckclrmqğ & vbLf)  

    For  9ŀŎƘ ŀ As LƴǘŜƎŜǊ Lƴ ƭƛǎǘŀ 
      Console .WriteLine(a.ToString())  
    Next  
  
    Console .Read()  

  End Sub 

Public  Class Automovel  
  
    Public  Property Cilindrada() As Integer  
    Public  Property Marca() As String  
    Public  Property Modelo() As String  
  
    Public  Sub New()  
 %Ncpkgrc l©m bcdglgp t_jmpcq lm amlqrpsrmp 
    End Sub 
  
    Public  Sub New(ByVal  cilindrada As Integer,  
                   ByVal  marca As String,  
                   ByVal  modelo As String)  
        Me.Cilindrada = cilindrada  
        Me.Marca = marca  
        Me.Modelo = modelo  
  
    End Sub 
  
    Public  Overrides Function ToString() As String  
         
         Return  String.Format(  
    "{0} {1} com {2} cc de cilindrada" ,  
              Marca, Modelo, Cilindrada)  
  
    End Function  
  
End Class  
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O output obtido ® o seguinte: 

bƻ ƛƴƝŎƛƻΣ ǘŜƳƻǎ ŀ ƭƛǎǘŀ ŎƻƳ ƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǇŜƭŀ ƻǊŘŜƳ ǉǳŜ 

ŦƻǊŀƳ ƛƴǎŜǊƛŘƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ǎŜƎǳƛƴǘŜǎ ƛƴǎǘǊǳœƿŜǎΥ 

Atrav®s da primeira instru­«o, cri§mos a lista e inicializ§mo-

la com os valores inteiros 4, 1, 2 e 3, e de seguida com a 

segunda linha, acrescent§mos mais um valor, o valor 5. Nes-

te momento, podemos esquematizar a lista da seguinte for-

ma: 

£ importante compreender que o primeiro elemento da lista, 

encontra-se na posi­«o 0, e n«o na 1. Este ® um erro comum 

e neste momento qualquer tentativa de refer°ncia ¨ posi­«o 

5 por exemplo, resultar§ no lan­amento de uma excep­«o e 

se tentar apagar o elemento ñ4ò enviando como par©metro o 

²ndice (posi­«o) 1, ir§ apagar o elemento 1. 

Depois tempoa seguinte linha de c·digo: 

Este ® o iterador For Each, que tem como objectivo percorrer 

uma estrutura de dados (array ou gen®rico), sem ser neces-

s§rio indicar o tamanho da mesma, foi tamb®m declarada 

uma vari§vel ñaò do tipo dos elementos da lista (inteiro neste 

caso), para que possa guardar o valor do elemento que se 

encontra na posi­«o actual. 

Mais ¨ frente, fizemos uma ordena­«o ¨ lista, atrav®s da 

seguinte instru­«o: 

Uma nota muito importante, ® que neste caso, como esta-

mos a trabalhar com a classe Integer, a ordena­«o ® bastan-

te simples e l·gica (ordem crescente). 

Lista com Objectos 

Agora, vamos criar uma lista de objectos, utilizando para isso 

a classe Automovel anteriormente definida 

Dim lista As New List ( Of Integer ) From  
                             {4, 1, 2, 3}  

lista.Add(5)  

For  Each a As Integer  In  lista  
     Console .WriteLine(a.ToString())  
Next  

lista.Sort()  

  Sub Lista()  
  
    %Apg_p _ jgqr_ c glqcpgp _jeslq _srmkµtcgq 
    Dim automoveis As New List ( Of Automovel ) From 
        {  
          New Automovel () With  
              {.Marca = "Ford" ,  
               .Modelo = "Fiesta" ,  
               .Cilindrada = 1200},  
          New Automovel () With  
              {.Marca = "Opel" ,  
               .Modelo = "Corsa" ,  
               .Cilindrada = 1400}  
         }  
  
    'Mostra o total de carros na lista  
    Console .WriteLine(  
                  ğ? jgqr_ nmqqsg y.{ _srmkµtcgqğ,  
                  automoveis.Count)  
  
    %?bgagml_ sk lmtm _srmkµtcj lm dgl_j b_ jgqr_  
    automoveis.Insert(automoveis.Count,  
                      New Automovel () With  
                      {  
                       .Marca = "Citroen" ,  
                       .Modelo = "Saxo" ,  
                       .Cilindrada = 1100  
                      }  
                     )  
  
    %Glqcpc m m`hcarm l_ ºjrgk_ nmqg«©m 
    automoveis.Add( New Automovel () With  
                     {  
                       .Marca = "Nissan" ,  
                       .Modelo = "Qashqai" ,  
                       .Cilindrada = 1200  
                     }  
                  )  
  
    %Kmqrp_ m amlrcºbm b_ jgqr_  
    For  Each a In  automoveis  
      Console .WriteLine(a.ToString())  
    Next  
  
    'Mostra apenas a marca  
    For  Each a In  automoveis  
      Console .WriteLine(a.Marca)  
    Next  
  
    Console .Read()  
End Sub 

Tipos Gen®ricos 
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Vamos ent«o ver, um pouco mais em detalhe, alguns m®to-

dos que utiliz§mos: 

¶ Count() - Retorna o n¼mero de objectos que a lista pos-

sui 

¶ Insert(Indice As Integer, Objecto) - Adiciona o objecto 

especificado no segundo par©metro na posi­«o indicada 

pelo ²ndice, para adicionar ao fim da lista, podemos utili-

zar automoveis.count 

¶ Add(Objecto) - Adiciona o objecto no final da lista 

 

O output da aplica­«o na consola ® o seguinte: 

Na primeira linha, podemos ver o resultado de ter corrido a 

instru­«o ñnomedalista.Countò, que retorna o n¼mero de ele-

mentos que possui, neste caso retornou 2, porque era o n¼-

mero de ñautom·veisò que a lista possu²a aquando da sua 

inicializa­«o. 

Depois foram inseridos mais dois autom·veis, e atrav®s do 

iterador For Each, percorreu-se a lista, gerando as 4 pr·xi-

mas linhas, que cont°m o retorno do m®todo toString dos 

objectos, mostrando assim informa­»es sobre os mesmos. 

Finalmente temos as marcas dos autom·veis, resultado de 

termos feito um Console.Writeline ̈ s v§rias posi­»es do ar-

ray. 

 

Ordenar a Lista 

 

Se desejarmos ordenar a lista, poderemos usar o m®todo 

Sort e como par©metro enviar uma classe que implemente a 

interface iComparer. 

 

Para isso, e para que possamos ordenar os autom·veis por 

cilindrada, vamos ent«o criar uma classe 

ñOrdenarPorCilindradaò, para que possamos utilizar como 

par©metro do Sort, e desta forma ordenar os objectos: 

 

 

Se n«o entendeu o c·digo da fun­«o Compare, n«o fique 

preocupado! Estamos apenas a informar a interface como ® 

que queremos que a compara­«o seja feita. Se retornarmos 

0, isso significa que ambos os objectos s«o iguais, no caso 

de retornarmos 1 ou -1, isso significa que o primeiro objecto 

® maior ou menor que o segundo, respectivamente. 

Seguidamente, no Sub em que utilizamos a lista, devemos 

acrescentar o seguinte c·digo: 

Teremos ent«o como output, a lista ordenada por cilindrada: 

 

Public  Class  OrdenarporCilindrada  
    Implements  IComparer ( Of Automovel )  

 

     Public  Function  Compare(ByVal  x As Automovel , 
ByVal  y As Automovel ) As Integer  Implements  Sys-
tem.Collections.Generic. IComparer ( Of Automo-
vel ).Compare  

        If  x.Cilindrada > y.Cilindrada Then 
            Return  1 
        End If  

        If  x.Cilindrada < y.Cilindrada Then 
            Return  - 1 
        Else  
            Return  0 
        End If  
    End Function  

 

End Class  

    'Ordenar os objectos por cilindrada  
    Automoveis.Sort( New OrdenarporCilindrada )  

  

    Console .WriteLine(  
            "===========LISTA ORDENADA==========")  

    %Kmqrp_ m amlrcºbm b_ jgqr_ 
    For  Each a In  Automoveis  
      Console .WriteLine(a.ToString())  
    Next   

 

    Console .Read()  

Tipos Gen®ricos 
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Poderemos tamb®m, utilizar a interface IComparable, que ao 

contr§rio da IComparer que se define numa classe ¨ parte e 

® depois enviada como par©metro da fun­«o Sort, a ICompa-

rable ® definida directamente na pr·pria classe dos objectos 

da lista (neste caso a classe autom·vel), um exemplo de 

implementa­«o ® o seguinte: 

Basicamente, adicion§mos o Inherits IComparable para im-

plementar a classe, e depois definimos a fun­«o CompareTo, 

para explicitar a forma como queremos que os objectos da 

classe sejam ordenados, neste caso e como, mais uma vez, 

queremos que sejam ordenados por cilindrada, a implemen-

ta­«o da fun­«o CompareTo ® bastante semelhante ¨ com-

pare que utiliz§mos na interface IComparer, com a diferen­a 

que em vez de vari§veis como a x e a y, utiliz§mos o pr·prio 

objecto (Me) e o objecto a comparar, para a qual definimos 

uma vari§vel temp. Para fazer a ordena­«o da lista, basta 

executar a seguinte instru­«o: 

Esta instru­«o funciona, porque o mecanismo de ordena­«o 

est§ definido na pr·pria classe. 

Ordena­«o Alfab®tica 

Se desejarmos, tamb®m podemos ordenar alfabeticamente a 

lista, neste caso, poder²amos implementar o Compare da 

interface IComparer, criando uma classe ñOrdenarporMarcaò 

com o seguinte c·digo de modo a ordenar por marca: 

Poder§ ent«o concluir, que o processo de ordena­«o por 

ordem alfab®tica, ® bastante semelhante ao dos n¼meros. 

Ap·s correr o c·digo, ter§ ent«o o output desejado: 

 

A Classe Stack(Of T) 

Uma stack, em portugu°s pilha, ® uma estrutura LIFO (Last 

in First Out), em que o ¼ltimo objecto colocado, ® o primeiro 

a sair. Um exemplo da vida real, ® uma s®rie de livros colo-

cados uns em cima dos outros, o primeiro a entrar, fica em 

baixo, logo se o formos retirar da pilha, este ser§ o ¼ltimo, 

pois teremos de remover primeiro todos os que est«o em 

cima deste, ou seja, os ¼ltimos que foram colocados, ficam 

em cima da pilha, e desta forma s«o os primeiros a sair. 

ÁÕÔÏÍÏÖÅÉÓƚ3ÏÒÔƽƾ 

Public  Class  Automovel  
    Implements  IComparable  
  
    Public  Property  Cilindrada() As Integer  
    Public  Property  Marca() As String  
    Public  Property  Modelo() As String  
  
    Public  Sub New()  
      %Ncpkgrc l©m bcdglgp t_jmpcq lm amlqrpsrmp 
    End Sub 
  
    Public  Sub New( ByVal  cilindrada As Integer ,   
     ByVal  marca As String , ByVal  modelo As String )  
      Me.Cilindrada =  cilindrada  
      Me.Marca =  marca 
      Me.Modelo = modelo  
    End Sub 
 
    Public  Overrides  Function  ToString() As String  
      Return  String .Format(  
            " {0} {1} com {2} cc de cilindrada" ,   
            Marca, Modelo,  Cilindrada)  
    End Function  
  
    Public  Function  CompareTo(ByVal  obj As Object )   
As Integer  Implements  System.IComparable.CompareTo  
      Dim temp As Automovel  =                                     
                       TryCast (obj,  Automovel )  
 
      If  temp IsNot  Nothing  Then 
        
       If  Me.Cilindrada  > temp.Cilindrada Then 
          Return  1 
       ElseIf  Me.Cilindrada  < temp.Cilindrada Then 
          Return  - 1 
       Else  
          Return  0 
       End If  
 
      Else  
        Throw New ArgumentException (  
            ğM n_p§kcrpm l©m ¬ sk _srmkµtcjğ)  
      End If  
 
    End Function  
  End Class  

Public  Class OrdenarporMarca  
    Implements  IComparer( Of Automovel)  
  
    Public  Function Compare( ByVal  x As Automovel, 
ByVal  y As Automovel) As Integer Implements Sys-
tem.Collections.Generic. IComparer ( Of Au-
tomovel).Compare  
        If  x.Marca > y.Marca Then 
            Return  1 
        End If  
  
        If  x.Marca < y.Marca Then 
            Return  - 1 
        Else  
            Return  0 
        End If  
    End Function  
End Class  
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Esta classe, usa os m®todos Push() e Pop() para carregar 

itens para cima da pilha ou remov°-los respectivamente, 

poder§ utilizar tamb®m o m®todo Peek(), para visualizar o 

objecto do ñtopoò, sem o remover. 

Um exemplo de utiliza­«o desta estrutura ® o seguinte 

A consola ir§ ent«o mostrar o seguinte: 

Na primeira linha, vemos o ¼ltimo objecto que adicion§mos, 

que ® o Opel Corsa, no entanto este n«o foi removido, pois 

foi utilizado o m®todo peek() que apenas permite ver qual ® o 

objecto. Seguidamente, us§mos o m®todo pop, que para 

al®m de remover o objecto, retorna o mesmo e por ¼ltimo, 

vemos o primeiro objecto que adicion§mos, o Ford Fiesta. 

Na pr·xima estrutura, a queue, vamos ver como se pode 

mostrar os objectos pela ordem em que os adicion§mos. 

A Classe Queue(Of T) 

Quando estamos na fila de um supermercado, o primeiro a 

chegar, ® o primeiro a ser atendido e consequentemente, o 

¼ltimo a chegar, ® o ¼ltimo a ser atendido. Este ® o funciona-

mento da Queue (fila em portugu°s), que em vez de LIFO, 

funciona como FIFO (First In First Out), ou seja, o primeiro a 

entrar ® o primeiro a sair. 

Os principais m®todos desta classe s«o o Dequeue(), que 

remove e retorna o objecto que se encontra na frente da fila 

(o primeiro que adicion§mos), o Enqueue() que adiciona um 

objecto para a parte de tr§s da fila (na vida real, ® o que 

acontece quando entramos numa fila, ficamos na ¼ltima posi-

­«o), e finalmente, o bem conhecido do Stack, o Peek() que 

retorna o primeiro objecto que adicion§mos sem o apagar. 

Passemos ent«o ¨ ac­«o, e vamos p¹r a fila a ñtrabalharò: 

 

Correndo o c·digo, obtemos o seguinte output: 

 

Para este c·digo, imaginemos que o Ford Fiesta e o Opel 

Corsa encontram-se numa fila para uma bomba de gasolina, 

o Ford Fiesta vai ¨ frente, pois foi o primeiro a ser adiciona-

do. 

Primeiro, atrav®s do peek, vimos qual era o autom·vel que ia 

¨ frente, depois com o dequeue, fizemos com que o objecto 

fosse retornado e removido da lista, ou seja, o autom·vel 

abasteceu e saiu da bomba. Seguidamente, o Corsa que 

estava atr§s do Fiesta, passa para a frente da fila, ® abaste-

cido e tamb®m sai da mesma. 

Sub ǳǎŀǊ{ǘŀŎƪόύ 

  Dim ǎǘŀŎƪ!ǳǘƻƳƻǾŜƛǎ As bŜǿ {ǘŀŎƪ( Of !ǳǘƻƳƻǾŜƭ)  

  
  'Adicionar os Carros  
  stackAutomoveis.Push( New Automovel  With  {  
    .Marca = "Ford" ,  .Modelo = "Fiesta" ,  
    .Cilindrada = 1200})  

  stackAutomoveis.Push( New !ǳǘƻƳƻǾŜƭ ²ƛǘƘ ϑ 

    .Marca = "Opel" , .Modelo = "Corsa" ,  
    .Cilindrada = 1400})  
                
  'Mostra o item do topo da pilha sem o remover  
  Console .WriteLine( ğM ?srmkmtcj bm rmnm ¬8 y.{ğ,  
    stackAutomoveis.Peek())  
  
  %Pckmtc m _srmkµtcj bm rmnm b_ ngjf_ 
  Console .WriteLine(  
      ğNmnĞ* m _srmkµtcj y.{ dmg pckmtgbmĞğ,  
      stackAutomoveis.Pop())  
  
  'Fazendo o peek de novo  
  Console .WriteLine(  
      ğ?emp_ m _srmkmtcj bm rmnm ¬8 y.{ğ,  
       stackAutomoveis.Peek())  
  
  Console .Read()  
 

End {ǳō 

Sub Fila()  

        %?bgagml_p 0 _srmkµtcgq ¦ dgj_ 

        Dim filadeAutomoveis As New Queue _ 

            ( Of Automovel )()  

 

        filadeAutomoveis.Enqueue(  

            New Automovel  With  {  

             .Marca = "Ford" ,  

             .Modelo = "Fiesta" ,  

             .Cilindrada = 1200})  

        filadeAutomoveis.Enqueue(  

            New Automovel  With  {  

             .Marca = "Opel" ,  

             .Modelo = "Corsa" ,  

             .Cilindrada = 1400})  

        %Rckmq clr©m sk_ dgj_ bc 0 _srmkµtcgq*  

        'o Fiesta, encontra - qc ¦ dpclrc bm Ampq_ 

 

        'Verifica, sem remover,  
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A Classe Dictionary(Of TKey, TValue) 

O dicion§rio ® um gen®rico que possui uma sintaxe um pou-

co diferente dos outros, no entanto a forma de compreender, 

n«o ® dif²cil. Todos n·s, temos v§rios n¼meros que nos iden-

tificam, como o n¼mero do bilhete de identidade ou cart«o do 

cidad«o, o n¼mero do cart«o de contribuinte e, no caso dos 

autom·veis, o n¼mero da chapa de matr²cula, que iremos 

usar para este exemplo, a este valor, em .net, chamamos de 

ñChaveò (Key), enquanto que o valor dessa referencia, como 

os nossos dados no caso do BI, ou os dados do autom·vel 

no caso da chapa de matr²cula, chamamos isso mesmo, 

valor (value). Quando adicionamos um objecto a uma colec-

­«o do tipo Dictionary, temos ent«o de indicar para al®m do 

objecto que vamos adicionar, a chave que o vai referenciar, 

a sintaxe ® a seguinte: 

Desta forma, adicion§mos o objecto, neste caso a String 

ñJo«o Silvaò, com o identificador 123456789. Mas como ® de 

autom·veis que temos falado, vamos ent«o ver o exemplo: 

O output obtido ® o seguinte: 

Vamos agora analisar o output linha a linha. 

Na 1Ü linha, aparece a palavra ñTrueò, isto deve-se ao facto 

de termos invocado a fun­«o ñContainsKeyò, esta fun­«o 

recebe como par©metro uma chave, e quando executada, 

verifica se existe na colec­«o um objecto com essa chave, 

retornando um valor booleano (true caso exista, false se n«o 

existir). Neste caso como retornou true, existe um autom·vel 

com essa matr²cula, poder²amos tamb®m formatar a respos-

ta atrav®s de uma condi­«o deste g®nero: 

 

Desta forma, se o objecto existir ir§ ser escrita uma mensa-

gem bastante mais amig§vel para o utilizador. 

Passando para a segunda linha, aqui utiliz§mos a fun­«o 

ContainsKey, que recebeu como par©metro a matr²cula 

(chave) do autom·vel (objecto) e escreveu a descri­«o des-

te, utilizando para isso a fun­«o ToString definida na sua 

classe (Autom·vel no caso deste exemplo). 

De seguida, as duas ¼ltimas linhas s«o o resultado de, utili-

zando o KeyValuePair que define um par valor-chave do tipo 

String, para que possa ser depois escrito atrav®s do iterador 

For Each utilizado na linha seguinte que ir§ percorrer a co-

lec­«o e, recorrendo ao m®todo ToString, escrever a descri-

­«o dos objectos. 

 

A Classe SortedDictionary(Of T) 

 

Este gen®rico ® bastante semelhante ao anterior, no entanto 

aqui os objectos ser«o ordenados por ordem crescente cha-

ve. Por isso, aqui irei apenas apresentar um pequeno exem-

plo para que compreendam a diferen­a entre estes dois ge-

n®ricos, para isso iremos adicionar dois objectos a cada uma 

das colec­»es, e depois correr um iterador, tal como exem-

plificado no exemplo anterior de modo a percorrer ambas as 

colec­»es. 

Sub Dicionario()  
    Dim setAutomoveis As New Dictionary  _ 
    ( Of String ,  Automovel )  
  
    setAutomoveis.Add( "20 - 82- BT",  
       New Automovel  With  { .Marca = "Ford" ,  
       .Modelo = "Fiesta" , .Cilindrada = 1200})  
    setAutomoveis.Add( "20 - 82- JM",  
       New Automovel  With  { .Marca = "Citroen" ,  
       .Modelo = "Saxo" , .Cilindrada = 1300})  
  
    'Verifica se o objecto com uma  
    'determinada chave existe  
    If  setAutomoveis.ContainsKey( "20 - 82- BT")  Then 
        Console .WriteLine( "Existe" )  
    Else  
        Console .WriteLine( ğL©m Cvgqrcğ)  
    End If  
  
    Console .WriteLine _  
    (setAutomoveis.ContainsKey( "20 - 82- BT"))  
  
    'Escreve o objecto com a chave("20 - 82- BT")  
    Console .WriteLine  _ 
    (setAutomoveis.Item( "20 - 82- BT"))  
  
    %Kmqrp_ mq m`hcarmq bm bgagml¥pgm c af_tcq 
    Dim par As KeyValuePair  _ 
        ( Of String ,  Automovel )  
    For  Each par In  setAutomoveis  
        Console .WriteLine(  
            ğy.{ ¬ _ k_rpgasj_ bm y/{ğ,  
            par.Key, par.Value)  
    Next  
  
    Console .Read()  
End Sub 

bƻƳŜŘƻŘƛŎƛƻƴŀǊƛƻΦ!ŘŘόмнопрстуфΣέWƻńƻ {ƛƭǾŀέύ 

If  setAutomoveis.ContainsKey( "20 - 82- BT") Then 

    Console .WriteLine( ğCvgqrc sk _srmkµtcj amk cq+
sa matrícula" )  

Else  
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!Ǉƽǎ ŎƻǊǊŜǊ ŜǎǘŜ ŎƽŘƛƎƻΣ ƛǊŜƳƻǎ Ŝƴǘńƻ ƻōǘŜǊ ƻ ǎŜƎǳƛƴǘŜ ƻǳǘπ

ǇǳǘΥ 

De modo a percebermos melhor o que aconteceu aqui, repa-

remos na ordem em que os objectos foram inseridos, primei-

ro um com matr²cula (chave) iniciada por 20 e de seguinte 

outro com matr²cula iniciada por 16, estando assim desorde-

nados. 

Quando corremos o iterador sobre o dicion§rio, estes foram 

impressos na ordem em que foram inseridos, enquanto que 

no caso do SortedDictionary, estes foram impressos por or-

dem crescente de chave (matr²cula). £ esta a diferen­a entre 

estes dois gen®ricos. 

 

Conclus«o 

Depois de ler este artigo, e se nunca utilizou estas estruturas 

nos seus programas, espero que agora sejam uma esp®cie 

de ñamigosò insepar§veis e os utilize nos seus pr·ximos pro-

gramas que necessitem de guardar objectos, pois com isso 

vai ter imensas vantagens. 

 

Neste artigo, foram abordados apenas alguns dos in¼meros 

m®todos que poder§ aplicar a cada um dos gen®ricos, pode-

r§ ver mais consultando a sec­«o do namespace Sys-

tem.Collections.Generic que se encontra no website http://

msdn.microsoft.com/en-us/library/0sbxh9x2.aspx . Neste 

endere­o, poder§ para al®m das fun­»es, ver tamb®m um 

conjunto de interfaces ¼teis que poder§ aplicar nas suas 

colec­»es, para al®m da iComparer que foi utilizada no 

exemplo do SortedSet. 

 

Apesar de existirem mais tipos gen®ricos, penso que os b§si-

cos e mais utilizados foram abordados. 

Sub SortedDictionary()  
     Dim setAutomoveisOrd As New  _ 
     SortedDictionary ( Of String ,  Automovel )()  
     Dim setAutomoveis As New  _ 
     Dictionary ( Of String ,  Automovel )  
  
     setAutomoveisOrd.Add(  
         "20 - 82- BT",  New Automovel  With  
         {.Marca = "Ford" ,  
          .Modelo = "Fiesta" ,  
          .Cilindrada = 1200})  
     setAutomoveisOrd.Add(  
         "16 - 82- JM",  New Automovel  With  
         {.Marca = "Citroen" ,  
          .Modelo = "Saxo" ,  
          .Cilindrada = 1300})  
     setAutomoveis.Add(  
         "20 - 82- BT",  New Automovel  With  
         {.Marca = "Ford" ,  
          .Modelo = "Fiesta" ,  
          .Cilindrada = 1200})  
     setAutomoveis.Add(  
         "16 - 82- JM",  New Automovel  With  
         {.Marca = "Citroen" ,  
          .Modelo = "Saxo" ,  
          .Cilindrada = 1300})  
  
     Console .WriteLine( "=Dictionary=" )  
  
     Dim par As KeyValuePair ( Of String , Automovel )  
     For  Each par In  setAutomoveis  
         Console .WriteLine(  
             ğy.{ ¬ _ k_rpgasj_ bm y/{ğ,  
             par.Key, par.Value)  
     Next  
   
     Console .WriteLine( "=SortedDictionary=" )  
  
     Dim par2 As KeyValuePair ( Of String , Automovel )  
  
     For  Each par2 In  setAutomoveisOrd  
         Console .WriteLine(  
  ğy.{ ¬ _ k_rpgasj_ bm y/{ğ,  
               par2.Key, par2.Value)  
     Next  
  
     Console .Read()  
End Sub 
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Introdu­«o 

Ultimamente tem-se falado muito sobre o Cloud Computing e 

sobre as diversas ofertas que se encontram dispon²veis, e 

ainda mais sobre como esta nova forma de computa­«o per-

mite que os nossos neg·cios passem a ser cada vez mais 

globais. Com isso conseguimos atingir novos mercados, e 

novos utilizadores. Sem d¼vida que todas estas quest»es 

s«o verdadeiras, pois uma vez na Internet as nossas solu-

­»es passam imediatamente a dispor de uma presen­a glo-

bal e utiliz§vel por qualquer utilizador de qualquer local do 

mundo, mas a quest«o que muitas vezes se coloca ®, a que 

pre­o e como que qualidade est«o esses utilizadores a ser 

servidos? Sem d¼vida que esta ® uma quest«o importante, e 

que pode tornar as nossas solu­»es mais ou menos conheci-

das. 

Porque nos devemos preocupar? 

Estas s«o preocupa­»es que deveremos ter seriamente em 

considera­«o quando disponibilizamos uma solu­«o no mer-

cado gobal, uma vez que a Experi°ncia de Utiliza­«o (UX) ® 

um dos pontos mais importantes para que a nossa solu­«o 

seja mais ou menos utilizada, e um dos pontos importantes 

na UX ® sem d¼vida a performance da mesma, uma vez 

sabemos que os utilizadores n«o gostam de esperar demasi-

ado tempo por uma p§gina, ou por fazer uma determinada 

opera­«o, pois ® completamente diferente uma solu­«o que 

responde num per²odo de 1 a 3 segundos, de uma que res-

ponde entre 10 a 30 segundos, pois a produtividade vai de-

crescer significativamente, e esse aspecto ser§ tido em con-

ta no momento da aquisi­«o ou n«o dessa mesma solu­«o. 

Por isso mesmo um ponto muito importante a reter ® que ñA 

PERFORMANCE ® muito Importanteò. 

Passemos ent«o a ilustrar estes aspectos olhando para o 

mapa da dispers«o dos Data Centers de Windows Azure da 

Microsoft , e analisando como a performance ser§ afectada 

com base nas decis»es que efectuamos sobre em que Data 

Center disponibilizar a solu­«o. 

Windows Azure Traffic Manager 
Figura 1 ï Disponibiliza­«o da solu­«o no  

Data Center de Western Europe. 

Com base nesta figura vamos analisar o que acontecer§ no 

caso de disponibilizar-mos a nossa solu­«o no Data Center 

de Windows Azure identificado como Western Europe. O que 

este gr§fico indica ® que a regi«o mais pr·xima ir§ obter tem-

pos de lat°ncia de cerca de 50 milissegundos, o que significa 

que ter«o uma performance bastante boa no acesso ¨ nossa 

solu­«o, mas ¨ medida que nos afastamos do local em que 

disponibilizamos a nossa  solu­«o o tempo de lat°ncia vai 

duplicando, para 100 ms, 200ms, e assim sucessivamente. 

O que significa que neste caso se estivermos a tentar abor-

dar o mercado dos Estados Unidos teremos certamente 

quest»es de performance bastante importantes que devere-

mos ter em conta.  

Tamb®m importante no momento da escolha do Data Center 

a utilizar ser§ o site http://latency.cloudapp.net ou o http://

metricstest.cloudapp.net/  que s«o dois sites de estat²sticas e 

gr§ficos de tempos de lat°ncia produzido por Matthew Ro-

soff. Aqui poderemos o tempo de lat°ncia m®dio entre zonas. 

Figura 2 ï Tempos de Lat°ncia entre Zonas 

Mas se explorarmos um pouco mais o site conseguimos ter 

informa­«o sobre o hist·rico dos tempos de lat°ncia entre 

dois Data Centers, como por exemplo Western Europe e 

North-Central US. 

Figura 3 ï Hist·rico do Tempo de lat°ncia entre Western 

Europe e North-Central US para as ¼ltimas 24 horas 

http://latency.cloudapp.net
http://metricstest.cloudapp.net/
http://metricstest.cloudapp.net/
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Com estes dados conseguimos compreender que o tempo 

de lat°ncia m®dio das ¼ltimas 24 horas foi de 106.5 ms, e 

que o mais lento foi de 117.7 ms, o que perfaz uma perfor-

mance interessante dada a dispers«o geogr§fica. Tamb®m 

com todas estas informa­»es torna-se mais simples compre-

ender a Experi°ncia de Utiliza­«o (UX) que os utilizadores 

finais ir«o obter. 

O Problema 

Na base de todas estas quest»es est§ uma bastante simples 

de compreender, que ®, ñQuanto melhor a Experi°ncia de 

Utiliza­«o, mais úúúúò, e ® esta a raz«o pela qual n·s todos 

lutamos. Mas para que isto seja uma realidade quais as solu-

­»es que podermos utilizar? 

Figura 4 ï Dispers«o geogr§fica da solu­«o 

Provavelmente a resolu­«o mais ·bvia para este problema 

seria a de disponibilizar a nossa solu­«o nos diversos Data 

Centers dispon²veis e a partir da², efectuar o redirecciona-

mento dos clientes para cada um dos Data Centers depen-

dendo da sua localiza­«o. Sendo uma solu­«o mais ou me-

nos ·bvia levanta alguns problemas, como por exemplo: 

¶ Como ser§ efectuado o redireccionamento dos pedi-

dos? 

¶ Como deverei efectuar o balanceamento dos pedi-

dos? 

¶ Como deverei redireccionar os pedidos em caso de 

problemas num dos Data Centers? 

¶ Como resolver o problema do endere­o, visto que 

cada uma das disponibiliza­»es em cada Data Center 
tem um endere­o ¼nico? 

 

Estas s«o sem d¼vida quest»es complexas que necessitam 

de resposta de forma a que possamos ter uma solu­«o efec-

tiva para o problema. 

Para demonstrar esta solu­«o iremos olhar para o Laborat·-

rio presente no Windows Azure Traning Kit em http://

bitly.com/WATrainingKit, ou que poderemos obter o c·digo 

fonte aqui http://bit.ly/WATrafficManagerLabSource e o guia 

de acompanhamento do laborat·rio aqui http://bit.ly/

WATrafficManagerLabGuide.  

Abrindo a solu­«o de Visual Studio 2010 denominada Wor-

ldApp que se encontra dentro do ficheiro Source.Zip que 

fizemos download, e iremos ter todo o c·digo-fonte necess§-

rio para efectuar os testes ao Windows Azure Traffic Mana-

ger. A solu­«o ® composta por 2 projectos denominados 

WorldApp, projecto de ASP.NET MVC que representa a solu-

­«o que queremos disponibilizar globalmente, e o Wor-

ldAppService que representa o Servi­o que iremos disponibi-

lizar no Windows Azure.  

Os passos utilizados para efectuar a publica­«o da solu­«o 

para os diversos Data Centers encontra-se dispon²vel no 

guia de acompanhamento do laborat·rio. 

Ap·s a publica­«o passamos a ter a solu­«o a correr nos 3 

(tr°s) continentes, ou seja, publicamos a solu­«o para o Cen-

tro Sul dos Estados Unidos, Oeste da Europa e Este da Ćsia. 

Cada uma das solu­»es t°m configura­»es diferentes, nome-

adamente em termos visuais para que consigamos idenfic§-

las mais facilmente. Mas para acedermos a cada uma delas 

temos que colocar o url relativo ao ambiente espec²fico, que 

neste caso s«o: 

http://nfgworldapp-eu-west.cloudapp.net/ - Oeste da Europa 

http://nfgworldapp-us-south.cloudapp.net/  - Centro Sul dos 

Estados Unidos 

http://nfgworldapp-asia-east.cloudapp.net/ - Este da Ćsia 

Windows Azure Traffic Manager 

http://bitly.com/WATrainingKit
http://bitly.com/WATrainingKit
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Agora que j§ temos as solu­»es a funcionar nos 3 Data Cen-

ters embora os problemas mant°m-se.  

¶ Como ser§ efectuado o redireccionamento dos pedidos? 

¶ Como deverei efectuar o balanceamento dos pedidos? 

¶ Como deverei redireccionar os pedidos em caso de pro-

blemas num dos Data Centers? 

¶ Como resolver o problema do endere­o, visto que cada 

uma das disponibiliza­»es em cada Data Center tem um 

endere­o ¼nico? 

 

Windows Azure Traffic Manager 

Tendo estes problemas em considera­«o a equipa do Win-

dows Azure da Microsoft decidiu criar um produto que os 

conseguisse solucionar de forma r§pida e simples, e esse 

produto chama-se Windows Azure Traffic Manager. Este 

produto encontra-se actualmente em CTP mas dever§ ser 

lan­ada a vers«o final dentro de muito pouco tempo. 

A solu­«o apresentada ® pela equipa com o Windows Azure 

Traffic Manager foi a disponibiliza­«o de um Load Balancer 

Global sobre o qual poderemos criar pol²ticas que ir«o definir 

como esse balanceamento de tr§fego ser§ efectuado. Para 

isso existem neste momento 3 op­»es que poderemos utili-

zar, que s«o Performance, Round Robin e Failover. Vamos 

ent«o olhar para cada uma delas em maior detalhe. 

Performance 

Balanceamento com base no Data Center ñmelhorò/òmais 

pr·ximoò (de acordo com os c§lculos que s«o efectuados em 

termos de tempos de lat°ncia, conforme apresentado nos 

endere­os apresentados anteriormente). Um exemplo disto 

ser§, um utilizador de Portugal ser§ redireccionado para a 

vers«o dispon²vel no Oeste da Europa, e n«o para os restan-

tes, uma vez que ® o que se encontra mais pr·ximo em ter-

mos de tempo de lat°ncia. 

A Teoria 

1. Internamente ® preenchida a tabela de tempos de lat°n-

cia entre Data Centers 

2. Quando o cliente efectua um pedido para o endere­o do 

Windows Azure Traffic Manager, a pol²tica a utilizar ® 

identificada como sendo de performance. 

3. O Traffic Manager consulta a tabela de tempos de lat°n-

cia e define qual o ñmelhorò/ ñmais pr·ximoò para o cliente 

em quest«o. 

4. Com base nessa defini­«o o cliente ® redireccionado 

para o Data Center escolhido 

5. No momento da selec­«o ® reservado para o cliente, 

durante um per²odo de tempo definido no momento da 

cria­«o da pol²tica de balanceamento, o DNS que foi se-

leccionado. 

6. Todos os pr·ximos pedidos ser«o efectuados directa-

mente ao DNS escolhido durante o tempo definido para 

expira­«o da reserva. 

 

Cria­«o da Polit²ca 

Em primeiro lugar deveremos abrir o Windows Azure Mana-

gement Portal, e seleccionar a op­«o Virtual Network 

Em seguida seleccionamos o Traffic Manager -> Policies, e 

seleccionamos o Create, onde iremos criar uma pol²tica de 

balanceamento, e para isso iremos definir: 

¶ M®todo de Balanceamento: Performance 
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¶ Hosted Services dispon²veis na subscri­«o que deve-

r«o ser considerados 

¶ Endere­o de Monitoriza­«o: /AppHealth (ir§ auxiliar a 

aplica­«o a conhecer qual o estado de cada uma das 

politicas). 

¶ DNS do Traffic Manager: performan-

ce.nfgworldapp.ctp.trafficmgr.com (este ser§ o ende-

re­o que iremos utilizar para obtermos o balancea-

mento por performance). 

¶ e finalmente o DNS TTL: 30 segundos (define o tem-

po em que o DNS ® reservado para o cliente, e neste 

caso ® curto para facilitar os testes). 

O Resultado 

Tendo em conta a configura­«o que acabamos de efectuar, 

se efectuarmos o pedido de Portugal, obtemos a solu­«o 

que se encontra dispon²vel no Oeste da Europa. 

Se procurarmos compreender quem nos est§ a responder 

utilizando o comando nslookup, obtemos o seguinte resulta-

do: 

Isto significa que o endere­o que est§ a responder quando o 

cliente pede o http://

performance.nfgworldapp.ctp.trafficmgr.com (endere­o da 

pol²tica de balanceamento do Windows Azure Traffic Mana-

ger) obtemos a resposta da publica­«o do Data Center do 

Oeste da Europa, pois ® ele que definiu o endere­o http://

nfgworldapp-eu-west.cloudapp.net. 

Mas se por outro lado tentarmos aceder atrav®s de uma m§-

quina na Ćsia, o resultado ser§ a solu­«o que se encontra 

publicada no Data Center do Este da Ćsia. 

E com o nslookup, o resultado ® o seguinte: 

A resposta est§ a ser servida pelo Data Center mais pr·xi-

mo. E se agora, por algum motivo, uma das publica­»es n«o 

estiver dispon²vel? O que acontece? Para isso vamos desac-

tivar o balanceamento de tr§fego do Este da Asia.  

Se agora tentarmos aceder novamente ao nosso endere­o 

do Traffic Manager, o resultado ser§ que o trafego ser§ ime-

diatamente redireccionado para o Data Center do Centro Sul 

dos Estados Unidos. 

E utilizando o nslookup, o resultado ser§: 
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Ou seja o DNS que ® servido ao cliente, e reservado para o 

mesmo durante o per²odo de tempo definido na politica de 

balanceamento, ser§ o http://nfgworldapp-us-

south.cloudapp.net.  

Conclus«o 

Com base nestes testes, poderemos com bastante certeza 

dizer que, o Windows Azure Traffic Manager resolve o pro-

blema do Balanceamento de Tr§fego Global em termos de 

performance, identificando qual o melhor Data Center, para 

que a experi°ncia de utiliza­«o seja a melhor. 

Round Robin 

Uma outra op­«o para o balanceamento do tr§fego disponi-

bilizado pelo Windows Azure Traffic Manager, ® o Round-

Robin, sendo que este ® o mais simples uma vez que vai 

balanceando os pedidos para cada um dos Data Centers 

com as publica­»es da nossa solu­«o sequencialmente. 

A Teoria 

1. O cliente efectua um pedido para o endere­o do Win-

dows Azure Traffic Manager, a pol²tica a utilizar ® identi-

ficada como sendo de round robin. 

2. Verifica qual o DNS que foi servido por ¼ltimo. 

3. Serve o pr·ximo DNS da lista efectuado a reserva para o 

cliente, durante um per²odo de tempo definido no mo-

mento da cria­«o da pol²tica de balanceamento, o DNS 

que foi seleccionado. 

4. Actualiza a propriedade que identifica qual o ultimo DNS 

servido a clientes. 

5. Todos os pr·ximos pedidos ser«o efectuados directa-

mente ao DNS escolhido durante o tempo definido para 

expira­«o da reserva. 

 

Cria­«o da Politica 

Em primeiro lugar deveremos abrir novamente o Windows 

Azure Management Portal, e seleccionar a op­«o Virtual 

Network. Seguidamente seleccionamos o Traffic Manager -> 

Policies, e seleccionamos o Create, onde iremos criar uma 

politica de balanceamento, e para isso iremos definir: 

¶ M®todo de Balanceamento: Round-Robin 

¶ Hosted Services dispon²veis na subscri­«o que dever«o 

ser considerados, aqui a ordem ser§ importante uma vez 

que ser§ pela mesma que o balanceamento ir§ girar. 

¶ Endere­o de Monitoriza­«o: /AppHealth (ir§ auxiliar a 

aplica­«o a conhecer qual o estado de cada uma das 

politicas). 

¶ DNS do Traffic Manager: roundro-

bin.nfgworldapp.ctp.trafficmgr.com (este ser§ o endere­o 

que iremos utilizar para obtermos o balanceamento por 

round robin). 

¶ e finalmente o DNS TTL: 30 segundos (define o tempo 

em que o DNS ® reservado para o cliente, e neste caso 

® curto para facilitar os testes). 

O Resultado 

Agora que temos a pol²tica de Round Robin criada, vamos 

passar a verificar se a mesma funciona efectivamente, e 

para isso vamos efectuar um pedido e recebemos a primeira 

resposta a partir do Data Center de Este da Ćsia. 
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Refrescando a p§gina ap·s os 30 segundos definidos de 

reserva do DNS, obtemos o resultado como sendo o Data 

Center do Centro Sul dos Estados Unidos. 

E se efectuarmos mais um refrescamento da p§gina obte-

mos o Data Center do Oeste da Europa. 

Se por alguma raz«o um dos Data Centers, ou uma das solu-

­»es deixar de responder, ent«o iremos imediatamente dei-

xar de ser balanceados para esse mesmo Data Center.  

Conclus«o 

Com base nos testes efectuados anteriormente poderemos 

afirmar que, o Windows Azure Traffic Manager, resolve tam-

b®m o problema de balanceamento de carga, se objectivo for 

apenas distribuir uniformemente os pedidos, independente-

mente dos tempos de lat°ncia. 

Failover 

Por fim existe ainda um outro mecanismo de balanceamento 

que ® denominado de Failover, uma vez que define a ordem 

pela qual o balanceamento dever§ ser efectuado em caso de 

a publica­«o principal da solu­«o n«o se encontrar dispon²-

vel. 

A Teoria 

1. O cliente efectua um pedido para o endere­o do Win-

dows Azure Traffic Manager, a pol²tica a utilizar ® identi-

ficada como sendo de failover. 

2. O sistema verifica se o DNS principal (definido como 

sendo o que se encontra em primeiro na lista da defini-

­«o da politica) se encontra dispon²vel. 

3. Se o mesmo se encontrar dispon²vel, ser§ esse o DNS 

servido, sen«o ser§ servido o imediatamente seguinte da 

lista efectuando a reserva para o cliente, durante um 

per²odo de tempo definido no momento da cria­«o da 

pol²tica de balanceamento, o DNS que foi seleccionado. 

4. Todos os pr·ximos pedidos ser«o efectuados directa-

mente ao DNS escolhido durante o tempo definido para 

expira­«o da reserva. 

Cria­«o da Pol²tica 

Em primeiro lugar deveremos abrir novamente o Windows 

Azure Management Portal, e seleccionar a op­«o Virtual 

Network. Seguidamente seleccionamos o Traffic Manager -> 

Policies, e seleccionamos o Create, onde iremos criar uma 

pol²tica de balanceamento, e para isso iremos definir: 

¶ M®todo de Balanceamento: Failover 

¶ Hosted Services dispon²veis na subscri­«o que dever«o 

ser considerados, aqui a ordem ser§ importante pois 

ser§ a forma de definir qual o DNS principal e a ordem 

pela qual ser§ utilizado em caso de falha. 

¶ Endere­o de Monitoriza­«o: /AppHealth (ir§ auxiliar a 

aplica­«o a conhecer qual o estado de cada uma das 

pol²ticas). 

¶ DNS do Traffic Manager: failover.nfgworldapp.ctp. 

        trafficmgr.com (este ser§ o endere­o que iremos utilizar 

para obtermos o balanceamento por failover). 

¶ e finalmente o DNS TTL: 30 segundos (define o tempo 

em que o DNS ® reservado para o cliente, e neste caso 

® curto para facilitar os testes). 
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O Resultado 

Agora que temos a pol²tica de Failover criada vamos passar 

a verificar se a mesma funciona efectivamente, e para isso 

vamos efectuar um pedido e somos redireccionados para o 

Data Center de Oeste da Europa, independentemente da 

localiza­«o da qual nos encontramos a efectuar o pedido, 

pois foi o que foi definido como sendo o DNS principal. To-

dos os pedidos subsequentes ser«o tamb®m servidos pelo 

mesmo DNS. 

Mas se por algum motivo o DNS principal n«o se encontrar 

dispon²vel seremos imediatamente redireccionados para o 

DNS seguinte da lista, e assim sucessivamente. Neste caso 

o DNS secund§rio refere-se ao DNS do Este da Ćsia. 

Conclus«o 

Com base nos testes efectuados anteriormente poderemos 

afirmar que, o Windows Azure Traffic Manager, resolve ainda 

o problema de balanceamento de carga, se objectivo for a 

defini­«o da ordem que o balanceamento dever§ seguir em 

caso de falha ou indisponibilidade do DNS principal. 

 

Mas porque utilizar? 

Mas mesmo depois de termos identificado e testado as diver-

sas capacidades que poderemos utilizar como Windows Azu-

re Traffic Manager, poder«o surgir algumas d¼vidas como 

por exemplo, que requisitos s«o que a sua utiliza­«o vai re-

solver. Alguns deles s«o os seguintes: 

¶ Continuidade e fiabilidade do neg·cio (Failover) 

¶ Diminui­«o do Tempo de lat°ncia e aumento da perfor-

mance (Performance) 

¶ Escalabilidade das solu­»es (Performance) 

¶ Distribui­«o de Carga (Round Robin) 

¶ Manuten­«o (Desligar o Tr§fego para um DNS ï Disable 

Traffic) 

¶ Suspens«o da utiliza­«o de uma das politicas (Disable 

Policy) 

 

Limita­»es e Funcionalidades da CTP 

Agora que j§ conhecemos melhor o Windows Azure Traffic 

Manager, quer relativamente ¨ forma como funciona, quer 

em termos do tipo de requisitos que resolve, ser§ importante 

analisar quais as limita­»es e funcionalidades que a vers«o 

actual, ainda em CTP, nos disponibiliza. 

Limita­»es 

Pensando nas limita­»es, as principais ser«o as seguintes: 

¶ N«o existe SLA para este servi­o 

¶ N«o ® pago 

¶ N«o ® neste momento recomendado para utiliza­«o em 

produ­«o, uma vez que n«o existe um SLA 

¶ Tamb®m o dom²nio ser§ certamente alterado, uma vez 

que neste momento o mesmo cont®m refer°ncia ¨ vers«o 

ctp em que se encontra. (*.ctp.trafficmgr.com) 

 

Funcionalidades 

Em termos de funcionalidades dispon²veis neste momento, o 

resumo ser§: 

¶ Apenas configur§vel via Management Portal, uma vez 

que neste momento n«o existe uma API ou SDK 

¶ Redireccionamento para Hosted Services em Produ­«o 

apenas 

¶ M®todos de balanceamento 

ß Performance 

ß Round Robin 

ß Failover 

¶ Configurabilidade do TTL (Time to Live) do DNS 

¶ Monitoriza­«o via HTTP ou HTTPs em qualquer porta 

¶ Cria­«o, Visualiza­«o, Actualiza­«o e Remo­«o de pol²ti-

cas de balanceamento 

¶ Capacidade de Ligar e Desligar pol²ticas de Tr§fego 

¶ Capacidade de Ligar e Desligar balanceamento de tr§fe-

go para um determinado DNS. 
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Futuro 

Um dos pontos muito importante ® compreender qual ser§ o 

futuro deste produto, e o que o mesmo nos reserva em ter-

mos de funcionalidades. Para isso aqui fica uma pequena 

lista de funcionalidades que poderemos esperar num futuro 

pr·ximo: 

¶ Relat·rios, estat²sticas e hist·rico da monitoriza­«o de 

estado 

¶ Hist·rico de altera­»es das pol²ticas de tr§fego 

¶ Balanceamento Geogr§fico - este balanceamento ser§ 

efectuado com base na defini­«o que de regi»es que 

efectuarmos, sendo que poderemos definir que DNS de-

ver§ responder a que regi«o ou pa²s de origem. 

¶ Balanceamento por R§cio - com este balanceamento 

poderemos definir o r§cio de tr§fego que cada um dos 

DNSôs ir§ receber, sendo que a partir desse momento 

ser§ da responsabilidade do Windows Azure Traffic Ma-

nager a gest«o e cumprimento dos mesmos. 

¶ Hierarquia de pol²ticas 

¶ Verifica­«o do estado das pol²ticas 

¶ Cria­«o de regi»es ¨ medida 

¶ Cria­«o de regras de monitoriza­«o 

¶ Alertas 

 

Agora que j§ sabemos tudo sobre o que existe actualmente 

na vers«o CTP, o que poderemos esperar no futuro, como 

funciona, etc, uma das quest»es que poder§ estar a surgir ® 

sem d¼vida, Quando poderemos ter a vers«o final? 

Esta ® uma excelente quest«o pois n«o existe para j§ uma 

data fixa assumida pela Microsoft, sendo que a ¼nica coisa 

que sabemos efectivamente ® que esta vers«o CTP foi dis-

ponibilizada no MIX no dia 12 de Abril de 2011, e que termi-

nar§ no final do Ver«o. Sendo que estamos no ver«o e o 

mesmo termina a dia 23 de Setembro, estamos realmente 

muito perto de saber alguma novidade sobre este assunto. 

Se pensarmos ainda que durante o m°s de Setembro vai 

existir uma grande confer°ncia da Microsoft denominada 

Build, provavelmente teremos uma resposta nessa altura. 

Mas mais uma vez, n«o existe uma data assumida pela Mi-

crosoft. 

Resumo 

Em resumo, o Windows Azure Traffic Manager ® um Balan-

ceador de Tr§fego Global, que se encontra actualmente na 

sua vers«o CTP, e que permite resolver diversos problemas 

em termos de melhoramento da Experi°ncia de Utiliza­«o 

(UX), das nossas solu­»es, uma vez que nos permite que 

atrav®s de pol²ticas como as de Performance, Round Robin 

ou Failover definir a forma como esse balanceamento ® efec-

tuado, resolvendo desta forma simples e eficaz um problema 

que muito nos preocupa quando queremos globalizar as 

nossas solu­»es e os nossos neg·cios.  

Ainda para mais o processo ® bastante simples, pois apenas 

necessitamos de 3 passos para o conseguir: 

1. Publicar a solu­«o para os v§rios Data Centers a utilizar. 

2. Criar as pol²ticas de balanceamento de tr§fego. 

3. Utilizar 

 

Com estes 3 passos bastante simples conseguimos ter uma 

solu­«o global, fi§vel e ao mesmo tempo de elevada Experi-

°ncia de Utiliza­«o, permitindo-nos por isso mesmo chegar 

mais e melhor aos nossos potenciais clientes, e com isso 

melhorar os nossos neg·cios. 

Espero que com este artigo vos tenha ajudado a compreen-

der melhor o que ® afinal o Windows Azure Traffic Manager e 

ao mesmo tempo desmistificar a forma de funcionamento, os 

resultados esperados, e acima de tudo as vantagens para o 

neg·cio. Claro que muito ficou por dizer em termos de moni-

toriza­«o das pol²ticas, boas pr§ticas, etc, mas ficou aqui o 

que me pareceu mais essencial, e em futuros artigos podere-

mos ent«o falar em maior detalhe sobre esses assuntos.  

 

 

Nota: N«o vale a pena tentarem aceder aos endere­os dos 

testes, pois os mesmos j§ se encontram inv§lidos, uma vez 

que a solu­«o foi disponibilizada e utilizada apenas para os 

testes relativos ¨ escrita deste artigo. 
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A Microsoft SQL Server ® uma das bases de dados mais 

populares do mundo, e qualquer developer profissional ou 

amador j§ se deve ter deparado uma ou mais vezes com ela. 

Independentemente do tamanho da empresa - seja pequena 

ou grande, trabalhando com C#, VB.NET ou JAVA, uma vas-

ta maioria dos profissionais, j§ escreveu algumas linhas de 

c·digo para esta base de dados que n«o p§ra de ganhar 

adeptos por todo o mundo. 

Neste artigo eu pretendo referir algumas op­»es e ferramen-

tas gratuitas que podem facilitar e acelerar o trabalho com 

SQL Server. 

A SQL Server Management Studio (SSMS) est§ instalado 

junto com SQL Server e pode ser instalado tanto em conjun-

to com o servidor, como em separado. Mesmo a vers«o Ex-

press de SQL Server tem a sua vers«o de SSMS, que ® um 

pouco limitada em rela­«o ¨ vers«o paga (n«o se pode tra-

balhar com Analysis Services, Reporting Services, Notificati-

on Services ou SQL Server Agent, por exemplo) mas mesmo 

assim permite trabalhar com todas as vers»es de bases de 

dados SQL Server desde 2000. Muitos profissionais que 

trabalham com SQL Server 2000 escolhem instalar o SSMS 

para ter algumas das funcionalidade avan­adas que esta 

ferramenta oferece. Eu pr·prio enquanto trabalho com SQL 

Server 2005, utilizo a SSMS de 2008 se for poss²vel instalar 

num computador. 

A vasta maioria de profissionais e amadores utilizam SSMS 

nos seus trabalhos, e por isso eu queria partilhar algumas 

das funcionalidades de SSMS que eu aprecio, mas que con-

sidero serem um pouco desconhecidas do utilizador menos 

avan­ado. 

Para al®m da maneira tradicional de efectuar uma liga­«o 

com a BD de SQL Server atrav®s da op­«o "Connect" do 

Object Explorer e introduzir o login e a password para cada 

servidor em separado para cada liga­«o, existe uma op­«o 

mais avan­ada que se chama "Registered Servers" e que 

permite configurar uma liga­«o apenas uma vez para utilizar 

mais tarde apenas com um "double click" e que inclui algu-

Ferramentas gratuitas de trabalho com SQL Server 

mas op­»es avan­adas que permitem facilitar o trabalho. 

No SSMS os "Registered Serveres" tem agrupamento natu-

ral pelo tipo de servidores isto ® Database Engine, Analysis 

Services, Reporting Services, SQL Server Compact e Inte-

gration Services, o que permite distinguir com facilidade os 

tipos de trabalho associado com cada um destes engines. 

Os "Registered Servers" tamb®m permitem fazer agrupa-

mento de servidores (Server Group), que pode servir para 

agrupar os servidores pelo ambiente (Desenvolvimento, 

Qualidade, Testes e Produ­«o) ou pela aplica­«o, tendo 

todos os ambientes respectivos como registos (SuperCalc, 

MegaMonitor, etc). 

 

Uma funcionalidade muito avan­ada, mas ao mesmo tempo 

perigosa ® a capacidade de executar um query em todos os 

servidores registados de um agrupamento ou em todos os 

servidores registados naquele computador na totalidade. 

Essa funcionalidade deve ser utilizada pelos utilizadores 

muito experientes e sobretudo para tirar alguma informa­«o 

diagn·stica (e n«o pesada) sobre os respectivos servidores. 

 

Para activar os "Registered Servers" basta abrir o men¼ prin-

cipal "View" e escolher a op­«o "Registered Servers" ou co-

mo alternativa utilizar a combina­«o de teclado "CTRL-ALT-

G". 

Logo ap·s a escolha desta op­«o vamos ter o seguinte view 

no ecr« do nosso SSMS, onde poder§ consultar a lista de 

todos os servidores registados agrupados pelo ñServer 

Groupsò. 
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Sempre podemos extrair a lista dos servidores registados 

para partilhar com novos colegas do nosso projecto, que 

conseguem importar o XML gerado pela ferramenta de ex-

porta­«o com muita facilidade.  

No ecr« de exporta­«o de defini­»es dos servidores regista-

dos existe uma op­«o para exclus«o do nome do utilizador e 

da password, para evitar os problemas de seguran­a, pois ® 

de uma boa pr§tica no geral manter utilizadores separados 

para cada membro da equipa. Mas por outro lado na altura 

de mudan­a de lugar de trabalho, a possibilidade de ñcopiarò 

os nossos servidores de trabalho ® uma funcionalidade que 

pode poupar imenso tempo. Nesta altura a migra­«o fica 

muito facilitada, pois n«o vamos precisar de criar todos os 

servidores e grupos de novo introduzindo as credenciais. 

Importa­«o do servidor registado 

A importa­«o do ficheiro XML com servidores registados ® 

um processo intuitivo: escolhe-se um grupo de servidores e 

faz-se click na tecla direita do rato e a seguinte escolha de 

op­»es ñTask->Importò no menu contextual do SSMS. Basta 

escolher o ficheiro em quest«o e simplesmente clicar no OK 

para poder finalizar o processo tal como pode ver nas ima-

gens ao lado deste texto. 

Criar um novo grupo de servidores registados 

 

Para defini­«o de um novo grupo de servidores registados 

basta clicar com a tecla direita do rato e escolher a op­«o 

com ñNew Server Groupò que vai mostrar um novo di§logo 

para defini­«o do nome e da descri­«o do grupo de servido-

res que estamos a definir.  

O processo por si ® f§cil e n«o deve criar dificuldades a nin-

gu®m que trabalha com uma ferramenta como SQL Server. 

A ¼nica coisa estranha ® que para a edi­«o do nome de gru-

po n«o existe nenhuma op­«o no menu contextual, pois a 

edi­«o poder§ ser efectuada apenas atrav®s dos m®todos 

tradicionais de edi­«o, como em Windows Explorer por 

exemplo ï 2 cliques com intervalo da tecla esquerda do rato 

ou como alternativa atrav®s da tecla F2. 
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