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EQUI Reinventado

H8 31 anos aparecia o primeiroPeomsmpuntad

Compuyt eoru PC, no ano de 1981, |l an-ado pel a
COO"d‘?nadPoe"ses%al, outros computadores j§ existiam,
Ant - ni o $FntchShputador o APCO. Em 1968 Douglas En
Fernando Malhhthk Bor, que agora ® conhecido como fr a

conhecemos, e usamos todos os di as, para t

. PC.
Editor
Ant - nio SantOoi\ltair 8800, del i cida@uo pou lmaurn dBl esc t@goals ec
de pouco mais fazer do que I igar e desligse
Desigunma evol u-«o. Em volta dessa m8quina um
S®rgio Aln{/%rsessgdosHo‘mmb:iraervamCmmputqeue Cindb uenci ou
TWit@secro:rpion_tbeI088H°g'a como o conhecemos. A essas magq
constante evolu-«o0o at® aparecer O Qque <con
com tecl ado, rato, monitor, unidade de di st

Redac- «o . .
Bruno Pire%egmndo a previs«o de Gordon E. Moor e
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i ra
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espa- o, que n«o | he conhe-0 ainda o nome p

tabl et , muito-Mobridse WwPme. UIAt rYani ca coi sa que
St afffuturo o PC como o conhecemos, dei xaox S§por er
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NOTI ClI AS

Googl e apresent al'As pessoas VvV«o t
JavaScript com O Qque escreyv
| haram hoj20 dama

AGoogapresentou hoje uma nova Oi €Ggnagémedeopdegr arhdr ma- «o par a
-«0 para desenvolvimento de adgki #aldbas yWEDbj ngar woosai ddria-que

ma-se como uma alternativa ao pgep®val davhaBterpet ©Vai inee-impl
ressados podem come-ar a expesoaneng @aci al irnoawi.d aPder qalien da que s e
em fase de testes. rece.
Dart ® o nome da proposta @‘gggntcé)n §.S€ Q&bf.@ﬁs,o 4§d §APO
conhecer esftai rsze,qumlﬂraa°n0|a On aPrfalrlclaC ! Pant e, Conse he_lro
e detal hamdeansnaugneam publ i cada no'«l$lo ancoan‘?pga{a da seamergciaaa
nhi a en eu hoje que as redes soci ¢
— -»es no futuro. AAsS pessoas V«O |
veram e partilharam hoje daqui a
Segundo avan-ou 0o programador dlaarlsntBearkneta mwov adésapgaageeo, exp
destsienaa todo o tipo de escal &sasdecsdei magemojescd®s opent e¥dos
guenos e n«o estruturados aosv@rreimd;esanescémplexos. Os ob-
jectivos enunciados passam pel.a ia-«0.de uma "I
estruturada mas simples" para% epSpograa#ﬁa'-s«toaV\f’ RedB8Y88EMai s
atent e ser responsgvel pel o

Of erecer uma alternativa com "acocnu‘allt@s"pnogfamadoreﬁAsecrian

sintam familiarizados e que sdO0Oapmesenste comdriont adbsvaomsamgu
do, por isso, f&8cil de aprendedro 0e, "iansdsiecgouur.ar que a nhova | ingua
gem garante alta performance em todos 0S moder nos
br owseerasmbi ent es, desde os di s lbrqqthlog {P.Bpfgfepg'a'eerer'to
cu-«o ao n2vel do servidor", 8>ggr§lslcsé)c'o esrboon%r§Q/CeqS nn"éocr

qgue toda a gente c nsegu com
A acompanhar a apresenta-«o ogfe@?al ”fd’l2 @—ngcegépoarn ﬁ] iISS
-«0o dos prograimadodedi wando -, 1 &P [ % nfSso a a-»es
onde se incluem ferramentas pﬁPH'cfj?Q d%xeprpgjlgqaqnaasPrln{naverc
Dart, amostras de c-digo e tutAor||na¢|esr,neetspenc<<|0f|pcoade»esserdacoln|trygbqaf
gem e f-runs de di scuss«o. ) )

Rel ati vamente ° <ciberseguran-a, .
Os programas criados em Dart "pPA®RSr S0Cd@d ScpPdiedod epuma efeit
m&quina virtual dedicada ou réd@dr POALI FeimUSERRISI PR R (ﬁ’@é‘s 0
traduza o c-digo para JavaScr iSpPtVedarCal Ngtured leasrt el $HB%.a @8R! 1 ¢ Q-
pel os browsers que n«o supofQPama adeéndWebnamgaapamtilha de

i medi at amente verdadeo, porgue a
O browser da Google dever§ serodier s@sméodm’ ¥leata | ® para
Il evar a novidade ~ Web. Segungpe@dhgggoga|Laér§ P Kk aa"§§redes
quina virtual de Dart ainda ”rrf<e°nt%§t§n rHteesQarnaVQﬂV'ﬂ%neﬁ:thf) om
mas o0s respons8veis planeiam £xpl \perrar epsosp'iulpao «Sol Pel pl t1rded Sel, me

) . O crescimento e
Escrito ao abrigo do novo Acordora(peretr(?% %fl(a% 40 anos acrescent

Fonte: Tek Sapo gia dos Estados Unidas nas redes
viro. O espegséealssradesfspiciuais
de comunica-«o0 por excel°ncia do
a ideia de que possam ser mai s |

pol 2tica.

GOO le (( AA propaganda pol2tica n«o funci
=2 hg centenas de fontes e as pesso:

e

" e

cada vez mais I|iteracia e forma-
JaV&SCI’Ipt Nuno de Noronha Xavier
Este artigo foi escrito ao.abri gt

Fonte: Tek Sapo
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Kl nect Ha c k

O Kinect ® um dispositivo par aToad a o:nstod ac Mmec-roc oder Xbax ™ 360t a
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atrav®s da detec-«o0 de mowi«we nftoorsa ed og essetuo sa nmbeiaelnitzea dnoast ur al

o utilizador ou at® atrav®sa-doo rsedaordfhecsi m@eomtiatowvap elntl
mite que o leitor consiga ientema®iti mamiast®Onsobha @recmi ®@No
os de v2deo que suportam ealteerthanr dwar e wse plnegan ofsorpmaar a o Ki
ur al , substituindo assim osotbnKipnpeost $DKdicionais que as
sol as disponibilizam.

Assi m, o leitor tem ao seu dispo

anunciado pela primeira vezeesmpdmuahdedenv2alOwerc oansf esuas apfg

cia E3 sob o nome de c-digbr imNaewvatlt k. Ogehbdtade o vdmdeat SD|
Novembro de 2010, o Kinect mgat &nteimu vuem sl«wg aBetnaa, hnostent ant
, em apenas 60 dias foram wvemeroi abmeadosal 8vai |l astar ddi spo
dades. acompanhada de uma nova vers«o d
oficial mente Microsoft.
ri meira vista,se & wnmatwalscsaemed dm
formato n«o muito convenci &nalmpomasanha seftdedéartaataeitor
de muito mais do gque isso.gBaktgmeobsumapdestuma bOmatases, ®
, um projector de raios | R egueosemr comjdinpescdm gamantia d
unda c©mara monocrom8tica de I R constr i a informa-«o
3D com -@addomet@ um microflin®ecye dIO; al
mposto por quatro microfones colocados estrategi camen -
. . . |m(portan e que, o I"eitor .t.enha
no dispositivo), gue o torfmam apaz € i'sol ar e i entifica
. ) executadas, .par,a _desenvol ver este
vozes dos vVv8rios jogadores ‘e, para “fi'nal’i zatr", ossui u'm
. ao . sey di s por_, a.FrameV\{ork OpenN|
ueno motor que | he permltet ajuV%/_ aé autoLm_atlcame,a e OOSX
©ongul o de vis«o para detecTar tHUbYEs: 'jMoYg a 0% re%C pret com
tes e Java, Pyt hon, AcCt i nScript, ent
caracter2sticas t®cnicas quoe 0ob,JKeiCn_’[e'thO adper eessetn_&% aa%l 'u%na'p(foe-®
) . . tencialidades .do .Kinect _e Ccomo I
acess?2vel, suscitaram |med|a_tamentle_ mui t o |_nter%sse a
comuni dade que reconheceuCcfe'airméacPiétcc?'gfsespc'npghlglglrla-s'
es que um dispositivo como“‘;i"f‘;""“f’“"”“““‘“"‘k S =
. . [ vGA camera
do assi m, ainda durante o -
sa ofereceu uma recompens R Gormers
vol Wer viermrs oupgue per mi ti sse (2] Depth Camera
|l izado foram do seu ©Ombit W racking ma
Xbox 360, para que o disg B rioy Recorcing D
a outros fins gque n«o o0 en - S—
lecordData
nas alguns dias ap-s o sel a-
um driver para o Sistema T el s
. . . . Blog: http;//blog.blastersystems.com
permitia a wutiliza-«o0o ta
sores de p-Dof (EmdiDleazdeemb3 o
, a empresa PrimeSense, q &~ —p T U pT T TT ST T W wo T oomoT o
semel hante "~ apresentada pel bl Kif@Bldiica-j«opnaogqesgnyghver no de
a ver s«Opafoudprceervear Ki nect , em c.omo
. _projecto ® de,senvo,lglé;lo com r e
Mi ddl eware dotado de wum conj.unt o de fun(izlonall ?( %s
. . ut'ili za-«o a ramewo.r é)enNI C
ent «o apenas dispon2veis anceocrlsola a Microsoft, o mo
apacidade de detteamacdendemdgesdtos
S Para simplificar e n«o sujeitar
de informa-«o0o sobre OpenNI, pois



T EMA

que

p

gue se prop»e o0 artigo, n«o V«bxissetrem ntcrl °u® dfoentdesnadé adados
det alhes sobre esta Framewor k,Denpt henag alnR,0,t ®d @as omlsa&d hdidapani bi
visita btwebsi weaw, Opendkl| podegr § ieancpoanr-a construir uma i magem e
trar uma vasta documenta-«o0o sobre o tema.
Front End
Arqui tectur a
Desenvol vido em WPF, 0 Front End
Esta aplica-«0 assenta sobre Kmaesdl e- «wo uwtuiel i® acdoomposamde ®
por um conjunto de 8 projectosi nefnorQma.- «®s dpor iKnicniepcati se naostsiivno sc 0 n
gue motivaram a essa O0p-«o0, fdesm em primeiro lugar, uma
gest«o cuidada da organiza-«o. Orvis«o 0oe responsaotr 1 od-
informa-«o0o chega ao | eitor de public  enum CameraStream e -
gundo | uggaure, odaadd-odi go desenvol {
masi ado extenso para ser expo l\é{GA
opt-®@ assim por disponibilizar Dépth,
http://kinect haocnkd.ec oldeciptl cerx . g@a SkI
seu downl oad e, utilizar iwvr } 0
como ponto de partida para um private bool isRecording = false ;
dada sobre o tema. private  bool isPlaying = false ;
private  PapKinect service ;
private  CameraStream CameraType
public  MainWindow)
InitializeComponent  ();
private  void btnDepth_Click (object sender,
RoutedEventArgs e )
try
{ .
if (service !'= null )
service . StopServices ();
CameraType = CameraStream Depth;
. ; . . service = new PapKinect
FigurAr@uitectura da aplic (PapKinect . KinectServiceType . Depth);
) service . KinectDataUpdated += new
A camadfr odnet@&@ndma aplica-«o W EventHandler (service KinectDataUpdated );
defi nUser ol ndaerdmlcieca- «o e as }serwce.ProcessDepth();
despol etadas mediante a inter catch (Exception ex ) i -
ca- «o.
MessageBox Show ex. Message);
Quando o utilizador executa |
c©mar a VGA, aF rcoanmaEdaad rdaev ®s d a }
Servicfeornece uma i magem da o d binR_Click (object 9
oo private  voi niR_Clic object sender,
(I may&GA) . Esta. | - gica dsae.aar gt uo RoutedEventArgs e )
as fontes de informa-«o il ust { das
com a cor | aranja. th{
) . ) . if (service != null )
Assi m, a | -gica da apbércae c@s
dados s«o processados na cama service . StopServices ();
-«0 que foi pedida. CameraType = CameraStream IR;
) service = new PapKinect
Com esta arquitectura ® poss? (PapKinect . KinectServiceType . IR);

informa-«o
da Eront End

d aS kfeol nette@m/rGeAsaeent ac a

service . KinectDataUpdated += new
EventHandler (service_KinectDataUpdated
service . ProcessinfraRed ();

);

(
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catch (Exceptionex )

MessageBox Show ex. Message);

}
private void btnVga_Click (object sender,
RoutedEventArgs e )
try
if (service != null )

service . StopServices ();

CameraType = CameraStream VGA

service = new PapKinect

(PapKinect . KinectServiceType . VGA

service . KinectDataUpdated += new EventHandler
(service_KinectDataUpdated );

service . ProcessVGA);

catch (Exception ex )

MessageBox Show ex. Message);

}
private  void btnSkeleton_Click (object sender,
RoutedEventArgs e )
{
try

if (service !'= null )

service . StopServices ();

CameraType = CameraStream SKI ;

service = new PapKinect

(PapKinect . KinectServiceType . Skl);

service . KinectDataUpdated += new EventHandler
(service_KinectDataUpdated );

service . ProcessSkeleton ();

catch (Exception ex )

MessageBox Show ex. Message);

}
}
private void btnRecorder_Click (object sender,
RoutedEventArgs e )
{

try
L :
if (! isRecording )
string filename = string . Empty;
MessageBox Show
Microsoft . Win32. SaveFileDialog dlg = new
Microsoft . Win32 SaveFileDialog ();
dig . DefaultExt = ;
dig . Filter =

if (dlg.ShowDialog() == true )

filename = dlg . FileName;
}
isRecording = true ;

if (service == null )

CameraType = CameraStream Depth;

service = new PapKinect

(PapKinect . KinectServiceType . Depth);

service . KinectDataUpdated += new EventHandler
(service_KinectDataUpdated );

service . StartDepthRecording (filename );
else

isRecording = false ;

service . StopRecording ();

MessageBox Show );
catch (Exception ex )

MessageBox Show ex. Message);

}

private void btnPlayer_Click (object sender,

RoutedEventArgs e )

try
{
if (! isPlaying )
MessageBox Show

string filename = string . Empty;

Microsoft . Win32. OpenFileDialog dlg = new
Microsoft . Win32. OpenFileDialog ();

dlg . DefaultExt = ;

dig . Filter =

if (dlg.ShowDialog() == true )

filename = dlg . FileName;
else
return ;
isPlaying = true ;
if (service == null )
service = new PapKinect

(PapKinect . KinectServiceType . Depth);
service . PlayRecording (filename );
service . GetNewPlayerFrame += new
EventHandler
(service_GetNewPlayerFrame );

}

else

isPlaying = false ;

service . StopPlayer ();

service . GetNewPlayerFrame -=
service_GetNewPlayerFrame ;
MessageBox Show );

}
catch (Exceptionex )

{
MessageBox Show ex. Message);

}
}

void service_GetNewPlayerFrame (object sender,
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Exi stem nesta camada um conjunt ¢

EventArgs e )

que SsS«0 0SS servi-os disponibiliz
if (service !'=null ) tam num conjunto de vari 8veis qu
ante 0o servi-o que ® requisitado
kinectData . Source = est«o agrupadas de uma forma | - gi
service . GetPlayerDepthFrame ();
} public enum KinectServiceType
IR,
void service_KinectDataUpdated (object sender, glflpth’
EventArgs e ) }

{

switch (CameraTypd private  KinectServiceType ServiceType

public event EventHandler KlnectDataUpdated ;

{ public event EventHandler GetNewPlayerFrame ;
case CameraStream VGA
kinectData . Source = service . GetVGAFramg; O primeiro grupo identifica uma
break ; no construtor da classe Service
kinectData . Source = service . GetInfraRedFrame (); executar o seu trabal ho, de seglu
break ; eventos que a camada Service va
case CameraStream Depth: foram explicados anteriormente.
kinectData . Source = service . GetDepthFrame();
break ; private  Context ctx ;
c - - private  DepthGenerator depthGenerator ;
case CameraStream : private  IRGenerator irGenerator
IéinecktData . Source = service . GetSkeletonFrame (); private  ImageGenerator vgaGenerator
reak ;
} O segundo grupo identifica as v
classes da Framework OpenNI, a c¢
} se que podemos considerar como b
} ra-«o do Kinect, ® atrav®s de es
Exi ste uma inst®©ncia da classeaﬁa aﬁu :eocntf'gura-ﬁ)ersmigtoe _da'cfsep-OSIt
der ° cSeemavdakest a camada dlsponqebrlef t2%1 SRy %%n[ H €s e tnhtorma-
to de sefFviond € més 0O mai s impdjrtante ® sem

d¥%vi da oKienveenmttoDataLrhmdaat@eddispad:aqda SEMe de informa- «o disponi
pre que exi sftreamama rscevaaprese\r}bgdab Ri que, tem o seu pr-prio

medi ante o tlpo_de fonte de 'nnfeorra ay <o dqeuntlflucta' |al Zfaodnotre €S % h
|l he para visualizar, vali execphar u& gedldo ao. m odo cor -

d ; ) e cOmara molnocromt , a cl
respondente e apresentkalrneacilDrealtgﬁewrr}ean%elc'ggérg g classe I mageGene

. . 92 VQA.
O evelQettoNewP| ay®@r ktrialmezado ape S itando 2
aplica-«o0 est8 a reproduzir unprivate PapDepthserviceDepth ; v®s
de esta aplica-«o0, e como o private  PapIR servicelR ®
P « P private  PapVGA serviceVGA

chamado, o evento executS®rwumcprvate PapSkeletonserviceSkl
para esta | he fomdiece? dam. novaoprivate PapRecorder serviceRecorder

S . private  Bitmap depthBitmap ;
ervice private  WriteableBitmap vgaBitmap  ;
private  WriteableBitmap irBitmap ;
Como o pr-prio nesemedéndimaa,camaaaa ae

servi-o, o seu objectivo ® cul®r$e9tiod? 05«0peiddedotsi fgueer diage as
s«o requisFrangEmmeltendo contG!d®aSS ee ndtUr€ t °m como responsabil]
de si, as regras de | -gica e de&0ndgE LiohnteatPpiei cdad- o8 " acdr0jra nCdoor
uma clara separa-«o de responBlabMApPYadee ©her @O hisery ggsi gismagen
camadas. cedida pelos geradores ser proce:
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public void ProcessDepth () Como na camada Service 0o context
B el alizados, nesta camada apenas ®
epthGenerator = ctx . FindExistingNode ; Sy 4
(NodeType Depth) as DepthGenerator ; val ser utilizado para guardar ‘
serviceDepth = new PapDepth(); fornece.
depthBitmap = serviceDepth . StartDataProcessing
(ctx , depthGenerator ); '
public unsafe Bitmaplmage UpdateDep
} bli fe Bitmapl UpdateDepth
(DepthGenerator generator , Bitmap depthBitmap )
A | .-gica de esta camada est§ { 1-
pos, 0s mM®t odos de inicializa-tr{y
Sempre que o leitor seleccion, var metadata = new DepthMetaData();
tEnd, ® inicializado na camade Varrect = newRectangle (0, O, ) s -
. depthBitmap . Width, depthBitmap . Height ); .
pondente, esse processo cria ¢ yardata = depthBitmap .LockBits (rect b
aliza o gerador necessS8rio, a System. Drawing . Imaging . ImageLockMode WriteOnly , | e
; i} ; System. Drawing . Imaging . PixelFormat .
Fonflgura «0, para cumprlr_ a | Format24bppRgb): por
isso um m®todo com o prefixo generator . GetMetaData( metadata );
fontes de informa-«o.
S i nd | . . , ushort * pDepth = (ushort *)
: ce) i}“ '0 n ‘: . ? . c.) g 'G§ ? a 2: Z r Ic Z; me n generator . DepthMapPtr. ToPointer (); )
p I X p a u o . '
estes m®todos s«o requisitado for (int i =0; i < metadata.YRes i++)
dados dispon2veis no Kinect ( byte * pDest = (byte *) data. Scan0. ToPointer () +
sados pela sua fonte de inforr i * data. Stride ;
for (int j = 0; j < metadata. XRes | ++,
| mageDepth pDepth++, pDest += 3)
£ uma das camadas de processal pBeSE% % :ggygegg: pBepm zz ;;
- i i pbes = (byte pbep ;
«0, esta tem como objectivo pDest[ 2] = (byte )(* pDepth >> 2);
Dept hGenerator fotaeoema t magete }
£ Revista Programar - Kinect Hack = }
s depthBitmap . UnlockBits (data );
£ v camera return depthBitmap . getBitmaplmage ();
¥ amera } .
catch (Exception ex )
Depth Camera
"Tracking thrOW &%
‘g Play Recording }
‘Q Record Data
miveiioenr | Quando o Kinect disponibiliza no
evento KinectDataUpdated ® exec.l
esta camada que processe a i nfc
] ] Kinect, que neste caso est§ cont.i
Fi gurldi sStograma 3D
Bubl{ﬁe Bitm? StartDa%aProgessing (Contextctx
{ep enerator generator De seguida ® obtida a metadata c
!{f (generator 1= null ) e s«o percorridos todos o0s pix®i
var mapMode_= generator . MapOutputMode na a coluna e ® atribu2da uma ¢
retlgn new Bitmiap (mapModeXRes map ) ) ' ) )
Mode YRes . . . di st©ncia a que cada pixel ident
Sgtem. Draww&;.ﬂmaglng.PlerFormat . . . )
Format24bppRgby); contra do Kinect e, assisme, naadiama
]élse mai s, nada menos do que um hi st of
throw new Exception (“There is no node
defined.for Depth, verify OpenNI
config file." );
}
}
—
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O que tmeaetnadpatea 0 Ki nect di sponibiliza t«o inte-

ressante ® a capacidade que fornece ao leitor de identificar a
di st©ncia a que se encontra cada um dos pi x®i s/ objectos do
sensor num sistema geom®trico (com coordenadas Xx,Vy, z),

Notas finais

tudo isto em conjunto com um ~"' ~°-" % * =" s R -
tracking de pessoas e/ ou gesto )
OpenNI Nite, permite revel ar

Kinect ou di spositivos semel h

(tamb®m suportado pel o OpenNIl) XBOX 360

Dado que o c-digo escrito parze
do que o comum, e sendo um dos

e |-kvaa aprofundar os conheci mentos sobre este tema,

bem como pr-operumaneaexkplica-«o0o sobre os pontos

principais do projecto e exemplificar a | - -gica da arquitecture
encoqfster adi spon2vel o c-digo fonte de esta solu-«o0 no

enderhet-top: / / kinecthack. codepl ex. com/

£#20 Revista Programar - Kinect Hack 3

Kinect Qutput Kinect Control

D VGA Camera

m IR Camera
I&] Depth Camera
' Tracking

g Play Recording
@ Record Data

b Bruno Pires

Twitter: @brunoacpires

Email: bruno@blastersystems.com
Blog: http://blog.blastersystems.com

Escrito por Bruno Pires

Exerce fun-»es de consultor de | T na Novabase desde 2008, CC
s«o digital, onde ganhou compet°ncias nas mai s hv8rpi:a s/ ntgetcpneonltoo

autor tothpbtoddgbl og. bl alGwiettd@bgyrasmems pé oms
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XBOX 360

Para poderes ganhar
di vul gar a revista P
um email | para o0 €
concur so. ki yp&g otg@raenair
com o endere-o da

* REGULAMENTO/ CONDI ¢i ES DE PARTI CI PA¢EO

A divulga-«0o da revista pode ser feita em blogs/ p8ginas pess
linkediderveatdo) referir @6Revpatar PROERAMAR nlit3do/étongnadere-
Programar ED2¥em ent«o enviar para e rengaialmacon omdros . keinmdestriec

com a particapenas,asentte:por wutilizador
-um emai l de divulga-«0 nas redes sociais
-um email de divulga-«0o no blog/ p8gina pessoal
Assim, caso divulguem nos dois | ocais, ter«o duas inscri r

A participa-«odi@® Vvli&l iddea FeetvGeraam me sdid t 20l do sorteio ser
seguinte. Os moderadoresPd@agcamani eaade¢e aPdr dagalvista P
dem participar nesta iniciativa. Todos 0s caso0os omiss
s2veis de recurso.
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GNRAERA32 O DE NANMN

Nos artigos anteriores foramPmbteradadbsei nad imdteddds , dé&ambem
gera-«o de n¥%méeas psesdmei o dSoUPgeura dorradot amb®m chamada teto
meio e produto do meio. Em coh®??9%uaP«o047)er§ mostrado

neste artigo o m®t odo RANDU.
A tabela seguinte apresenta a

| NTRODUG¢ &8O gerados por mei o do m®t odo RANI
32534.
O algoritmo RANDU foi muito utilizado nas d®cadas de 1960
e 1970 para gerar valores fnaleat-riosp em compuftadores dif
. Iteragcdo Valor interagido RANDU

grande porte (mainframe) da | BM.

0 32534 2132245826
Este ® considerado por alguns ¢
pior m®t odo de gera-«-al edaet - vBET ES U S € UB}ko45806 2055763910
segundo informado na WIKIPEDIA |(2008), por gera val ores
pares ou 2?mpares, ma s nunca ' 2 2055763910 1734305618
fornecida for 2mpar, todos o0s s,
se a semente fornecida for par ,[[TO@O0S [0S V@EN3O6E S U ETI&BIT |S « 0
pares. Assim ® necess8rio ter cuidado com os val ores
gerados pel o m®t odo.-seNol egata 7 793893110 530509986
considera-«o0o que se 0o m®todo f
di zem, por qual motivo uma emprfesas CoM 0O p2oohovoss [0 a LoE08o
usaria por tantos anos?

6 1286989222 1271378162
O m®t odo RANDU opera com val or g
de qual quer quantidade de d2gi US,; O [QUE O 3%BA | V& 58393807
sobre os m®todos quadrado do mpio e plroduto do |mei o. A
faixa de opera-«o de abrang®°nci 3 340333270 1337014402
capacidade do computador em uso

9 1337014402 664119686
Para obter valemésrpssudom o m®dt odo RANDU

L A\

devwvsee fazer uso da f-rmula arit m®

(2°+3)x| p 7

) NG =
o
L 2

IJ.+1:{2”1+3}II.—2” >3

Onde xi ® o valor inicial de uBSEE . f : r
H A =L Oy 5.4 y ¥ ML e N Nl
calculado da pr-xima semente ( """'O't

ser o valor da pr-xima semente

. . . . .
A opera-«o de ds @i gled i mind @ n tnra B

dentro da fun-«o0o parte inteir
[_x—l Parte |ntE|rasupE”0r Apesar das <cr2ticas, esse..-m®t0c

ciclo iterativo de 1000 valores

| x | Parte inteira inferior
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CONCLUSEO

Neste artigo foi apresentado o] m®t odo de gera- «o de
n¥mer os -plseatdori os mei o do produt o, sendo este
mai s eficiente que o m®todo do meio do quadrado, poi s

demora mais a apresentar valores zerados.

Bl BLI OGRAFI A

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming:
Fundament al Al gorit hms. vol 1, 3. Ed, Massachusett s:

Addi-&esl ey, 1999.

Wl KI PEDI A, a enciclop®dia I|ivre. RANDU. Di spon2vel em:
<http://en.wikipedia.org
[ wi ki /RANPMdJesso em: 3 jan. 2012, 16:54:52.

Escrito por Augusto Manzano

Natur al da Cidade de S«o Paulo, tem experi®°ncia em ensino e d

professor da rede federal de ensino no Brasil, no Instituto F

4 A suindo na sua carreira v8rias obras publicadas na 8rea da com
-
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HeranOa, em Java

Fun-«o CoPfP®htotor a
I ntrodu-«o

ApresensteandolJavaScript como uvar Ponto= function (xyX

grama-«o que desfruta de uma Y& X=X
Java, C, C++, etc., sendo ain var _y=Yy.
objectos, surge com esta a Pt 45 obterX= function O ]
heran- a entre ObjectOS. return X;
Ji

Her an- a

cifica uma entidade base (no _rewrn -y
representada por uma cl asse), g

forma-«o comum a outras entid s iguais=  function (ponto){
por classes no Java ou C#) ma if (this == ponto)
Essas entidades particul ares rem - true ;

a informa-«o0o que esta cont ®m, if (_x == ponto.obterX()
novas caracter2sticas. && _y == ponto.obterY())

return true ;
Par a uma mel hor compreens«o,

exemplos pr8ticos. return false ;

Her an- a, em Javascript g

| magseelPmnt ocaracterizado pel a}

Xey. Para caso de -segedtpl 8, outmagsnei pos de

pontos mais eshoenctzadquceo sconum@mY jagmos a defini-«o da fun-«o cc
al ®m das coordenadaPona oSba deoRfPdN-te® um

suas coordenadas s«o0 defi”ida%oﬁ]osdéjéd“rei”tsd>ez§trr?se“dd) onbej'ecto P
cess8rio a especifica-«ozde uma tyercgjd asiCRPIMLAR NAdaoordenadas

zadas na inicia-«o0o do objecto e

propriedades obterX e obtery. Di
Ponto do de compara-«o, iguai s.

A cria-«o de objectos do tipo Po
? denadas ser§ a seguinte:

Exempl o 1

PontoCor Ponto3D var pl= new Ponto(2, 3);
var px = new Ponto(2, 3);

Fi g.ReEpresenta-«o hier8PgutPoat d&s ivar x=pl.obterX();
Ponto3D var y = pl.obterY();
var iguais = pl.iguais(px);

Se para a representa-«o em Ja_Jjcpr&dvsn ) v ) o W8A ) w ) d8ZIi
Fig. seria necess§rio drRorfAo o/ +"lguais: " + iguais);
toCePontp3Dem JavaScript ser8 necess8rio criar tr°s

fun-»es construtoras que Ser“@ué‘ﬁdéiFﬁp@?a@@si6‘§Ci0ﬁ]<é3t8§)S Ul
object oPodhdgPotnitppe®mrnt o0 3D estrutur a, poder§ ser aAigp. ®m g G

gue a vpalt efivama refer ° nciPaonptaor a
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que cont®m a informa-«o das prpprdediafdies,, n@2nd & iMAr, foi anota
| nome | valor |. meira instru-soopdentfrum-do, a p
fiHer an-ao. De facto, a instru-«o:

Pontotbhalkx( y);

® a chave da heran-a no JavaScri

nOMme tilgoQual quer fun-«o que pretenda

Y cas Pdoentnoe,cessita apenas de i ncl
obterX ,

— (preferencial mente deverg8 ser a
obtery N Il fun-«o0; n«o que seja obrigat-rio
iguais I ticaj.

A fumr-apeérmite invocar uma fun-«o

onde no primeiro par©metro ® pa:

Fi gi.R® ta- Pdos i § tioa . .
g presenta-«o PEMmOoMEMCEO8. + hgentro da fun-«o gue ® chamad:

par ©metros, o0os argumentos defini
Uma vez que as vari8veis _x e _y est«o definidas |l ocal mente
dentro da fun-«o construtora Ponto, 0s seus_ tempos_ de vida,
ser«o o tempo de vida de execu-s<_t<8 de?rplf'f‘n-to«uum.daDpcdf{ﬂaéwfmuri:r%)ér§ 0
® permitido aceder a estas de ggntraq 2 g o, g? te
mo de Acaptura de contextod. propriedd@daddbgpe e, garantido ass
das propriedades
Rel emba eque em cada inicia-«o0o de um objecto Ponto, o
thsesr 8 sempre o objecto que ® iniciado. Quer isto dizer que
no Exemplothidsepdbjeoto iniciado A emdramp-od dmsSPavaScript, poder
acesso "s propriedades obter X ae rabvtesr Yda twatli Iciozmo- o8 dg oprdt -t i
edade iguais. para um outro artigo.
Assumindo que este c-digo serRoit&ategrado e executado no
contexto de um ficheiro HTML, 0O browser dever8 mostrar a
informa-«o das coordenadas, b, &
compara-«o0o dos pontos, ou sej )
recebido por par©metro, Ss«o0 O01 Ponto.call(this , x, y); n-
cia como em coordenadas), gue neste exemplo retornar 8§
true.se/eg amensagem seguinte, rBPBRhhBaSpEI 8UBPblvtefda por duas

[ terts tosseript A =] this. Super = Ponto;

this. Super(x,y);

x2Y3 */

Iguais: true
Em seguida,sepurmsexé¢mpl o de inic
jecPostgChdrem como a chamada " s p

foram herRamdtac de

Fi gi.Janelal alrdtr ows er

Exempl o 2

Fun-«o Construtora PontoCor var p2= newNml r mAmp&0* 1* 3?xsj ' 9
var px = new Ponto(2, 3);

Continuando com a defini-«o dvar x=p2.obterX(),
o0s objectos ilustrades ema skiggVvar y=p2obterY();

fun-«o construtora para o obj ¢var cor=p2obterCor(;
var iguais = p2.iguais(px);

_jcpr&ovs8ia ) v ) o wW8dA ) w ) & Al
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dZl1 i

) amp ) . this .obterZ = function (){
+ "lguais: " + iguais); return  z:
Como ® expects8vel, 0s val or e ’
ir«o conter o valor com que o -- Qm pca_pe_ bc k=r mbmg a- «o
igualdade entre pontos, ® u this .super_iguais=  this .iguais; i
her dadRondiema vez Boet ashouRmont o
s«<o iguais, se as suas coor de ths iguais= function (ponto3D){
mostra o resultadaodvaeeenc u-i « Ir];tu(r!rgaglnsthD' IMEECRET  SEmeE))
HTML onde estava contido o c- return this .sluper_iguais(pontOSD)
T e e I l_-fql X && _z == ponto3D.obterZ();
X:2%:3 CornAzul
Iguais: true }
Concluindo a defini-«o dos objec
(Fig.1l9e emjmeguida a defini-«o
trutor a, Pont o3D.
FigiJanela de alert no browser.

i . Tal como na_defjinj-«o ®anfog@Gewxo
ral como referido anteriormenigy, §8a0dq, 8. Lhd bl r Mo 8 < ua
j ecto, ele ir8 conter todas as cProp.rletdrau_e«so_na or ma cinome
| val or | No caso de PontoCor Z(e auh auer outro objecto que
pretenda usufruir do mecani smo de Phoenrtaon-ba)sx (i y§ ;conter adi -
cional ment e, as propriedades herdadas da entidade base.

uma vez gque 1 r8&8 tamb®m herdar a
Vejsee na Fig. 5, a representa- ¢mndas, egsutariust uirrag daoi nadkaj ejcuzrotqaure a
com as suas propriedades, juntpamgnttadnadt M adne nh leozpsie ragkadt €§ amad dSov, e
que herdou de Ponto. acesso " s pobpedhXtdearidgsesai s,s quai s
ir8 jobnteguZe, tamb®m este execut a

textoo.
nome alor P Recordando um pouco o que suced
obterx R outros ambientes program§ticos (
I_C;Etael_:f :F_,—""— C#) , poder §, por v8rios motivos
obtercor pn RS alterar/ manipul ar O comportament
herdadaprocesso de recriar uma f
nome de uma fun-«o-shemde@dadSo.breesa
Fi gih.Representa-«o dos objectos(ﬁgr?{n(g\g%”rn%%we%wle?nt-?tl%r.mas.Java ou
texto, ocorreu necessi dade de

Tal como Pont o,
atrav®s
ser acedi

ficaptur a

no
de
da
de

objecto
qual guer objecto
dentro do

contextoodo que ®

Fun-«o Construtora Ponto3D
var Ponto3D = function (X,y,z){
Ponto.call( this , x,Y);

_z=1z

a ivau,a iSwneal

m®t odo

v_eczorq ufei caa d PALEEERDYODI d e

PomtuaCor. cGomptatt @0 «ot amb®m kenh8&8re p

obterCor devido hg&8 8 referida
realizada pela fun-«o.
De modo a n«o perder a refer°nci
iguei xomo forma de reutilizar e
desenvol vido, foi mantida a refe
desuper _,i guwme s® depois utilizada
renciada peligpaiopri edade
Apesar de n«o se poderem criar n
a instru-«o:

Xi nstarfrauaacfX
Verifica se uma determixaepr ev-ar i
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senta um objecto iniciado por Iusn?ao,dep}oerrdrljenacddan\;@rﬂ'ﬁ?ocggahecer
trutrama X carregada para ter um comportame
Segs@® Exemplmondle s«o ilustradods Nd@edPiSosoby&ctos Ponto. Logo,
inicia-«o RientohdRem osomo o acek&hba "jsUiyscom c-digo-seéa et rko«a:
propriedades. Fig.7, o que acaba de ser descri
Exempl o 3
var p3 = new Ponto3D(1, 3, 7); - ) .
var py = new Ponto3D(1, 3, 7); = =7
var px = new Ponto(1, 3); obterX i PPy \
obteryY - PSP
var x = p3.obterX(); super_iguais =T
var y = p3.obterY(); obterCor | = --=-] E——
var z = p3.obterZ(); iguais R Sl
var iguais = p3.iguais(px);
var iguais3D = p3.iguais(py);
Fi gi.Represent a- «oPdose&bmemt 0% a.

_jcpré&oevsea ) v ) 8 w8dA ) w ) & X8

) x ) dzlid

) GGes_gq8 G ) ges_gq ) O8ZIghhprensenta-«o dos Objectos

+ "Igual(3D): " + iguais3D);
Tal como ® expectS8vel, as propriedades que retornam
valores das coordenadas do poREBAR NI el SNt ag «Ovegloéré’:?]ec
com que o ponto foi iniciado, Q1Som"eaa|d°arn?esntdeasl,pr39%r'7e,dapq'ﬁ'sa «o
y e z, respectivamente. Em relfé'-n&d)e"_s*cdrﬁﬂa?rre?n&da(ﬁ]éiootﬁjjm@cZona
tos utilizando a propriedade [i%WualSl, a forSanf rSdLi€idLad alsMag VL O
compara-»es: uma primeira onddnddd  dPmPdmpg £ONg FoMUP 63qualqu<
® igual ao ponto px, onde ® e&x%%ca sh&Nt iquedasdjud - &% EF LS §t widaa
false visto que um Ponto3D n«o®S® fulal "PonSt 0d€ UM maPisegluhagontenh
compara-«o, onde se compar a deStpeo'nteoV'ptBa'@|g%rﬁld%%pepro‘?12-c'° e
to py, onde ai sim, ® expect§\feelp|dLFéa'c§‘°réjtoorcndjigé?jz;O\Péredé’@éi-t‘
ro.
Por forma a comprovar este facdPnc|OysC«gdi go do exempl o ante-
rior, foi inserido num ficheiro HTML, e executado pelo
browser, que retornou a segmnqueran{‘etnsagean{:t'go' foi ilustrado |
. . caso onde se pretendeu usar 0 me
hoo Alerts JavaScript === defini-«o de pontos. Contudo, de
x:1 Vi3 Z:7 torsnema mai s si mglegs depopeasr ale | er
Igual(ZD): true arti g 0.

Iguais: false

Terminando:

X
FigidJanelal alrdtr owser

Y
Em rela-«o0o a uma representa-«o0o dos o0ble———r
partir da fun-«o construtora Ponto3D, 0s Obj
pam a uma estrutura algo afig®YadQuepmensid
dos objectos que se falaram a%md PRgE do
existe um pormenor a ter em afé&
n«o ir8 ter o c-digo da sua
c-digo dos outros m®todos her cvar X= function (n)
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} Caso o leitor pretenda testar o]
var Y = function (n,m){ bem como outro tipos de funci once
der 8 desfrutar da uti loipear-scoaurde
X.call( this , n); para realiza-«o de testes unit§&gr
} QUN.i t
/
Bi bliografia:
Esperea que o | eitor tenha desfrutado deste artigo, e que
mel hor ainda, fique com o conh&ANAGANe PaVd dde JnAdICVdPt:  Th
AHeran-a, em JavaScripto. Edition. O'Reilly, August 2006
T
|

Sugest «o

oda a restante informa-«o foi a
i

Escrito por Lu2s Cunha

‘ ; Finalista do curso EngU Informatica e de Computadores, pel o |

l‘ ) fun-»es de Cohntstup:t/o/rwwiwe. fTalccebook. com/ sucunha9?0

y

“VEni gmliss ples €€l e Struct

n
> por Paul o Morgado

Dada a seguinte estrutura: Qual ® a sa2da do seguinte c-dig
public struct DisposableStruct : IDisposable using (var v = new DisposableStruct ())
public  bool isDisposed; ) v.Dispose();

public void Dispose()
var s = new DisposableStruct ();

Console .WriteLine( using (s)
this .isDisposed _
? "Already disposed!!!" s.Dispose();
"Disposing..." ); }
this .isDisposed = true ;
Veja a resposta e explica
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ProgramaOl o Or i e

I ntrodu- «o Doravant e, a linguagem Object Pa
somente por Pascal por duas raz»¢
H8 quem pense no Pascal como uma | inguagem fraca e anti -
guada que n«o acompanhou o0os no2.osGdreenmpiosa meMatse, nq@ualeaueéer di al e
dade, o Pascal evoluiu em v8rios(lddimal &ttaoslardePdscal maiser d e
proeminente o Delphi. somente por Pascal ;
3. Para simplificar a leitura do
5;; Dev-Pascal 1.9.2 - Softpedia ﬁ
File Edt Search View Project Execute Options Tools Window Help h . .
®clDRE & -=@ vEHFB R I Os trechos de c-digo aqui preser
E HOE L 7?2 @ Newlly | e g | To00 @ buin:a'ks.. recorr efrdeoe aPoas c al 2 4. 4 .
T ) )
program Uindousipps B Em todos os c¢c-digos aqui present
{5MORE DELPHI} . . ) i
[ Ry compatibilidade com Del phi do Fr
B T e Ly s, FRer, presente nestes a d{$mottevdebtpht]
LParam: Longint): Longint. stdeall; export,
[T ———. Preliminares em POO
case AMessage of v
< = 2 O ©Ombito do presente no artigo n
gada deste paradigma. Contudo,
©mbito do Pascal e daquil o que s

o Compier |52 Resouce | 1] Compile log
Lines... | Urit Message

Ser«o ent«o abordados o0s conceit
g ma, sendo estes: cl asses, m®t o0
ci as, heran-a e visibilidade (ou

Hoje em dia ® possz2vel prograncférasﬁgsst' I®tr?§i|9§get91r986bﬁ83des e

o paradigma POO (Programa-«o rlenfada ags Obkectos% .
. . m% classe u on;un b de obje
programar DLLs (Dynamic Link Li r.arleal)n, azegds p.r ogr_amas
iguai s. m®t odo da cl.asse n«o
n«o s em consola mas tamb®m com reacurso a_ GUI Permite
. . dade d’:l cl asse, ou s%Ja, um proc
igual mente a |iga-«0 a bases e dados, cgmo 9 Mg( QL ., .
. proa{)rdedade uma car.acter?stica
bem como a cria-«o de | DEs. (0] rande exednplo ® .0 i nf el zZ -
) d C sse um obj €cto co t odas
mente desconti nRiamsddoal ,| DEEa DRIlvoods hed, um
. mesma cl asse.
| DE o@espoeunr c e, escrito total mente em Del phi e recorrendo

a uma velha vers«o do FPC ( Frpge iRasifad! C§°t“?pcaer\)an?osdocon5|de
GPC (GNU Pascal Compil er) comeaggm@él@Idpgéerseéqp.monals

integrados.
Consi-sser@ classe Ser Humano:

Posta esta breve introdu-«o, 0S oOobjectivos para o presente
artigo s«o: q Propri eidaaldteusr a, peso, idade, s
1. Dar a conhecer no-»es te-ricasbeb|§os'icas sobre o para-
di gma POO; q M®t odasndar , falar, sentar, do
T Apresentar o dialecto Object Paaslchalr'

or Nunes ® uma inst®©ncia desta

T Utilizar ferramentas do Frg% B%ﬁc?hs?©ﬁ18|£ellpd‘drpl\?‘Jr@es ter

criar programas segundo o pdaerada||gtnhara, Opeso, i dade, etc. , b
] ] falar, dormir, et c. J§8 a instoOnc
1 Criar uma cl asse Yt il paranPeSeraes'tpPrrc?;fr'iedades e m®todos. ‘

inst©ncia desta classel!
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Her an- a Considerando a cl asse Ser Humano
pl o:

Uma das capacidades mais i mpressionantes e Yteis do para-

digma POO ® a possibilidade def ump fhédtasFEph el d87@HR§00R«0 ®

e propriedades de outra. Neste Ognpiirngps dlednOsSe s€ Nt «Po  dlledSo | Pir

classes, uma que deriva de outra:yijs2vel s classes que | he t

exempl o Etnias e Ra-as;
Classe pf(oboncMpalicClaas®) que t°m o0os m®t o-
dos e propriedades gerais; q A propriedamiblalcia§r qu® qual gt

. . ode b t d
Cl asse d groiuv aldrmher it edasCleasqle Vg:l ver e saber quanto mede

ibuscaro os m®t odos e '|'pdeorpirviaed(haies|tc¥a anterior

classe principal. De referir que, se nenhum bloco
ent«o tudo o que for declarado n
blico por default.

SuperClasse

Colocada a teoria essenciak do p
exemplifica-«o da sua i mplementa
de dar a conhecer o dialecto do
mesmo paradi gma.

O Object Pascal

Representa-«o de heran-a entAmpe eglesns ael® eennm UIMLSE 6, o Object P
Vol tando " <c¢classe Ser Humano: de programa-_«o com a mesr.na.3|nta
de 1971, e j 8 com as modifica-»e
1. Mam2fero ® uma Main Class ddkeedeRadHwana,noe f oi concebido por
. ut A l e I nc.), I iderad
2. Caucasiano ® uma cl asse derpvada (de JSer IOpumaano; ) . 4
t' 0/ 2%m %% rCifa d ot o 'Pascal, Ni kI

3. Rei no Ani mal ® uma Main Class de Mam2fero;
O seu nome original teria sido C

do ao facto de este ser necessS§s8r
Isto significa ent«o que, respRPdGa anfenfecAPP.

1. Ser Humano ® um Mam2fero; Dese assim o suporte do Pascal a

2. Caucasiano ® um Ser Humano;com a introdu-«o do POO no Pascal

3. Mam2fero ® do Reino Animal .S€ muito mais poderosa e moder n:
um exemplo da estrutura-«o de ul
biblioteca.

Visibilidade de m®todos e propg isidatdexse do Pascal variou conso
surgindo. Contudo, podemos ter d

A classe pode ter m®todos e PropTd Edaduetllcoz"bdvo' Sn'ebsteidaardtelsgo o
di ferentes:

. bl Free Pascal ;
1 PYbl itpoodem ser vistos por qualquer outra cl as-
se, programa ou unidade; q Del phi
1 Privaidsass podem ser vistos ppelsas effo'sPrleind «©! @S $@pl ementa- «o e
isto ®, pel os restantes m®todos e propriedades, inde-
pendentemente da sua VvisibiClbhdgade. S:- est«o ocultos
para fora da cl asse, e n«o para dentro da cl asse. S«o

igual mente ocultos para cl akmexomreuyntvadagyo de palavras re
el as est«o as paODbhyem@®l arsessterda d

1 Prot egiisdcaos vi s sweanentte«pel a reelfess e Ofgjuegrawm ser qual quer coi s
por qual quer outra que derive dest a.
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tanto, a moestidposodesdados, i BelfuiilBdo Proes @kisveaiso o, m®t odo p %b
mentos e fun-»es. irg8 escrever o resutoaderdarfun-

PROGRAM exemplo;
type CEx = class
private function conversor ( const

Para agora, a palavr@l aguseComp se
pal avra reservada criamos uma

sugere. texto : string) : string;
| | q public
Em Pascal, wuma classe evers8 gocedure escrever (const texto : string );
tipgypej8 guet ®amlai a&d asse ser «(gpg:
mo variv@jivei s ( procedure CEXx escrever (const texto : string );

begin writeln( conversor (texto ));
Este tipo n«o come-a cloeng ma sp aend;

sim com a pr cprmisamapsal mer @i na function CExconversor (const texto : string ):
ment e enadmDentro deste bl oco ¢ sting ; var i : integer ; t : string ;
declara-«o, mas n«o programa- begin t ="
l gual mente, aqui estar«o as pr for i:=1to length( texto ) do
t := t + char(ord( texto [i])+ 1);

Para definir as visibilidades _  resut =1t Ne -
nhuma del as necessitbaegdaenq'ie§stqaurgrllzcgIN
se considera que o bloco terl&( @ mam npgl agn_|j bc cvcas«©m ('
declara-«o de um outro bloco, EnD.
Na pr8tica, a estrutura de umaCOcnl]oaspsoedesrﬁoré raepsaegali'n'/grtsagﬁuemmra G ain
type Nome Classe = class private -«0 preévadepyoedieche aceder j 8 que a
/I parte privada m®t odos pertencem °~ mesma cl asse
protected principal poder 8§ aceesdcerrenvaeer pu Qe e
/I parte protegida ca ~ fcuonn-veear s or
public
-- n_prc n°’jga_ Al ®m di ss o, e muito i mportante d
end; do de cada classe ser programado

l ugar qual a classe a que pertei
M®t odos di zendo o nome do m®t odo.
A parte principal de uma n@tas procedure/function classe . método( {argumentos} )
dosgas fAhabilidadesdo da <cl asse ] ]
capaz de realizar. E, em Pascg| caoa mM®tedpar &a«@® BxoOtdmadé n«o
do @uecedi mentos e fun-»es dr«o succ que nos daria de i med

gui hpercebemos desta forma como f
Na cl asse, estes apenas Ss«o0 dep%'raar%dQ:Sa-soNlﬂrb(‘sac%‘f%cFPre?%rs@'
mados nesta parte:

Propriedades
type Nome_Classe = class
private function funcao (const texto Uma propriedade, por si s-, n«o
tipo_dado ): tipo_output ;

) 8 propriedade ® um datal hoo para
public procedure procedimento ( const

o _ sim, possui um valor espec2fico.
AGUTENES © #pE ERHD )f ® uma medida de massa que aparec
end;
detr8s desse valor, est8§8 um meca
Neste caso n«o temos m®todos prdtegioddputCadmsspodesmd® valor.
veri ficar, 0s m®todos da cl|l astsedo «® qdueec | ha8r anduonsa e mtprrd edad e :
seus bl ocos.
bl I nput de um dado (com o seu d
Ent «o, onde s«o programados? A resposta ®: tal como outro

procedi mento e fun-«o quaisquer: Ouaxrputddelsls@c gmegmoneiapal (dem
progr ama.

Umapropri é€® adeent « o, um conjunto d
Neste caso, queremoscquoeemEDME N-u® ipnfpiuvtaded outro output) que at |
verta um car 8cter ASCII para as¢BvelcEgasel acBA0 passar§ a
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property propriedade : tipo_dado read t ©nci a. Caso n«o fa-amos a const |
metodo_leitura  write metodo_escrita ; classe ser8 uma refer°ncia nul a
-«0 na execu-«o0 do programa
Para mel hor entender este ¢ ncelto, Vvamos gartlr
exemplo prs&tico e que sers§ j§& DartPe? dda® nlsBPPOH eig?@polaelsn?e%tcgorngsgtrut
pr&tica: te Vamos invocar este construtor
podermos construir 0O nosso. O p
type TAngle = class feito pela pailmvearai treeser vada
private VDEG. real ; - - T pg¥tcj b_ os_j bcncl bc
a propriedade O construtor dever8 ser p¥blico,
procedure DefinirValorDEG (const valor : real ); reservam®at r.ucRoder§ receber argun
ublic .
pproperty ValorDEG : real depende do processo de constru- «i
read VDEGwrite DefinirValorDEG;
end: Regra geral, com o constdeftaul tda
"s propriedades da <cl asse. Est es

procedure TAngle. DefinirValorDEG argumentos.

(const valor : real);
? b i 1
gce(gin.rpg sg t_jmp , 02 (2 © 0 type NomeWCIasse—clgss
— . private parte privada
self. VDEG= valor; protected // parte protegida
end; public
g constructor  Create ( {argumentos do construtor} );
en
lsto ® o que acontece na pr §tconstructor Classe. Create ({argumentos do constru-
propriedades. Como podemos veA C,"ET
noméal or, DEtGem uma vari §vel fApo EI EAORENBAVYEFSTI O AA Ai 1000001 O AA
seu valor: a YRbEG 8vel privada AOAAT AAT OA ..4./A~EAAA,OJ‘~A
sl #EAECT Al A1 1000001 0 s
Aqui come-amos j8&8 a ganhar sid-ATTA
l'idadas propriedades: o que nos,di{hdfdiessa ® que se veja
a propriedade da classe, e n«o a vari 8vel na qual est§ atribu-
2da o valor dessa propriedade. Assim, mantemos essa vari§ - Por fim, agora que a classe est§
vepri v.ada cias desitmnas.t G®ntat i ada por uma var
da classe. Em Pascal
Para fawmépab propriedade, b as tmasisSmsam Do o
sua vavDBGepel o quem®tcnd)cmed«aioevar Instancia  : Nome_Classe
® o pr-prio nome da vari 8vel. - <. e e . -er
semprefuma«anas como a varl§veIN°e|l?1|§P°®dﬁm§XP9H'«°' antes de. u
- «o0, este precesdo dioor na atribuir ou |l er qualquer proprie

t©ncia atrav®s do construtor:
J8 a escrita nprcecesditmeNdeat B mewme e
cri §mos o piDe¢édi m¥mluer DEGn 1, Instancia = Nome_Classe Construtor ({argumentos} );

exclusivamente um argumento.

escrita dever8 ter um e um s - argument o, sendo este do
mesmo tipo que a vari§vel da o\oafee dBpgBngEea PPofrNedaddéore ® (
este argumento que recebe o v&IOJOCRA £eM«Pt O Mo da ppgpPNel a
dade,sd eiavari gvel. E, daqui em-sdei aunttiel,i zpaordequal quer
Neste Dafionir VarleocrebbeeGer at-oi bus$€, atribuir e |l er pamprcadadess

vari ¥DEG Para n«o confundir cﬁhaneﬁﬁgﬁ]§9§bpY§0@Ps dez instOnc
global com o mesmo nome que pb8&E & V@iP4gdsipgrgnbeppgra uma

grama, utilizamos ae,|lpfadue/riandR&EeT&mid?ave! noSecrastbundaanoc! asse
compil ador qME@ aariegeelent e clasJo«0 Lb]e%a 75Kg

m®t odo est§ ali a ser progAmamado: neste , cl asse

gl.e bl O Andr ® pesa 64Kg,
Construtores 1 A Joana pesa o0s seus | eves 52

Uma inst©ncia de uma classe, §JueJ8efgMylisgna ¢ Nhedyd, id0s BEKI:
pode surgir do nada. A inst®©ncia tem de ter um construtor de
modo a que a vari 8vel gue criarmos seja, de facto, uma i ns-
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Destrutor Al ®m di sso, 0O objectivo ® que, q
J8 que neste artigo n«o vamosoc1©in§rU|8éstorl\ftaé>roésmupe ugorrn% Ie9
r°encia que, para qualquer cl asvsae,orgc')sdenn%)osoul}trl Iapr Olede©sntgruu|-O
graus, o valor em adi anos ® mo
tor g€rak: o
para o valor correspondente
IEEnEE . (e Por fi m, no programa, vamos test
e 0SsS conversores.
Antes de terminar um progr amaPR a sassa nidnos tt @Qndcoi asstde pamas ascal
ent «o, fdestru2daso:
. {$mode delphi} // Utiliza a nomenclatura do Delphi.
| mpl ementa-«o pr8tica PROGRANEste_Classes :

Terminada que est§ a introdu- usescrt, mathy - - Sl gb _bcg lcacgg¥pg-q
grama-«o Orientada aos Obj ect WYPe TAngulo =(Deg Rad; - - Rgnm Dbc 8l es]ms
; /lou Radianos.

ma de consolidar estes conhec _ . . :

. TAngle = class private &( Qp tgqg°tec] n_p_ _
pr8tico. (" -- T_pg¥tcgqg ml b
Criemos, ent «o, uma TARglsee, qc //gualjdadososvaloresdas
permita guardar o valor de um . HITEIEEE 25 :

. VRAD: real ; // Radianos
tenha as devidas fun-»es de C CVDEG: real : // Graus
q M®t 0dos : -- K=rmbmg osc nC|‘:uk‘_grck _rpg sgp
/Ipropriedades.
T Conversor - aglri aunso;s procedure DefinirValorRAD (const valor real );
. procedure DefinirValorDEG (const valor real );
Il Conversos graauisanos. public &( Togqg°tc] n_p_ rmbm m npmep
T Propriedades: /I Propriedades
property ValorRAD : real read VRADwrite
1 Val or do ©ngulo em grau DefinirValorRAD ; property ValorDEG : real read
ﬂ Val or do ©n g ul o em radi VDEGuwrite DefinirValorDEG )
/I Conversores  function Deg2Radconst deg :
. real ) : real ; function Rad2Degconst rad
= real ) . real ;
/I Construtor da classe
constructor  Criar (const valor real ;
TipoAng : TAngulo);
end;
constructor  TAngle. Criar (const valor real ;
TipoAng : TAngulo);
(* Construtor *)
begin
inherited Create ; // Invoca construtor da classe
ascendente TObject.
Para as propriedades, necessi lcase TipoAng of
ti v odos de escrita -- Amltcpgmpcqg* amlgm_Ilrc m rgnm
o /lintroduzido.
Definir valor em graus,; Rad : begin self .ValorRAD := valor ;
Definir valor em radianos. self . ValorDEG := Rad2Degvalor );
end; Deg: beginself .ValorDEG := valor ;
E, para a <cria-«o de wuma i nstself.ValorRAD := Deg2Radvalor ); -
mo s deconmmtruconstrutor esse cend
ment os: end;
end;
Val or do ©ngul o; procedure TAngle. DefinirValorRAD (const valor
. . .real ); &( ?rpg sg t_j mp | npmnpgchbh _b
Tipo de ©ngul o (graus ou radl'beginself VRAD:= valor
Par a 0 tipo de ©ngul o, vamos self .VDEG= self . Rad2Dedvalor ); e
daddgangule que n«o deve ser Cgrgéedure TAngle. DefinirValorDEG (const valor
seTAngl ee que assumldre@uoadrrveaslp(eal) &( 2rpg sg t_jmp ! SRR c b

tivament e

para graus e para r;
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begin self .VDEG= valor : novas palavras reservadas.

self . VRAD:= self . Deg2Rad valor );

end; function TAngle. Deg2Radconst deg : real ): A entrada deste paradigma refor-

real : desta linguagem de programa- «o0:
begin result = (pi* deg)/ 180; da, com fAcabe- a, tronco e membr c
end; popul ar .
function TAngle. Rad2Dedconst rad : real ): real ; . .
begin result :=( rad * 180)/ pi: Concdea,i sendo assi m, que, apesar
end: rem uma | inguagem ultrapassada,
var Angulo : TAngle; BEGIN uma | inguagem do passado. Pascal
Angulo := TAngle. Criar (90, deg); - - apg_ &8l ess®t wlco XXI

--7.U
writeln( 'Em radianos:' , Angulo. Deg2Rad
Angulo. ValorDEG): 0: 3); // Converte em radianos .
,s-\ngglo.VanrRAD ?:pi;) -- _rpg sg /6.0 c‘?l kBg 1/4F %(Iq s
writeln( 'pi(rad) em graus: ' , Angulo. Rad2Deg Uma lista de documentos %Wteis da
(Angulo. ValorRAD): 0: 3); com o presente artigo.
readln ; // pausa
Angulo. Free(); Tutori al de Pascal (2011)
=5e Parti®rbcedi mentos e fun-»es
Apesar de os valores convertidgrst%SWdemssfoarciel eredecebtslocfos
pela propriedade correspondentPe@Td®LiVigsd @#8derKgure pPrefedhdi -
do, a forma como realiz8mos aTeboveabikoden®est phPsiedd smen -

t overi tkedmonstram como se podemPqtoicleidqamren\f%rsb%gg:mgg%-emor Par ©me t
dos de uma vez s-. sagem por Refer°ncia

Notsee que se pode wutphariaz asre oe vbil tpagton € a- « 0

crever continuamente o nome da inst®©ncia seguido do m®t o-

do ou propriedade que se pretende. Contudo ® necess8ria

precau-«0 no caso de haver v§n:|oa$esnbl©noga§fecg;ir,a@@egp@iuo

jos m®t odos e propriedades partil ham os_mesmo_ omes . . ) i
. h - . k . ofr k F |

Em caso de dw%Wvida sobre o que tvtalol /o/pé |I'e?c?c()jr'a gsgfnlwlr,'/ be

considere sempr e escrevemo-na £ e alalheckalb e N

me_cl asse..m®t odo ()

Fica ent«o assim uma cl asse Yt utilizar

l'ivremente nas suas pr ogeFrsama’- » e  Podesscrerer

vont ade para a expandir com nov L -

des

, | 8 que a mel hor forma de ac¢g ‘;1
2
Concl us«o )’ li\

Ap-s este artigo, percebemos qu: Eatols Ebiaics > 30
anos atr 8s, suporta o paradi gma /Cachorm Ovelha 1da

aos Objectos sem que a sua sint e e ser
alterada: apenas houve I|ligeiras Podecorer¢épicy @ d €

AUTOR

= Escrito por Il gor Nunes

Estudante de Ci°ncias Farmac°uticas na Universidade da Beira
TBasi c. Dois anos depois descobriu o Pascal, que ai fmdca alboj e ®
VB. NET e ao Del phi.

Membr o do P@P desdet hfobgjai3ll®dac2 020 me@tlei mEshdher aldord olso auladr os
Pascal e Delphi/Laza@auvusri Bt dthe WRP&s o #h@Pyvy o bem ¢ dHBoa sasze TZdBH#d rrioai s
du-«o " L-gica e Algoritmia
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terat or s

Osl ter omtuorist eradores foram i ntErsddawsziidiotser iaceast s2«o00 utilizadas
(Visual Studio 2005) e agora,LisdvfmOfo TVi,sumilctStomairy (@D1TIKey,
(Devel oper) ,PreesvtiSew amb®m di sponzvel no Visual Ba-

sic. Vantagens

Para quem ainda n«o teDewvelVopam!l TrSdtuadri oun? Oplolss2 vel erro direc
Prev,i epoode ddsocartrreagga®s dest a hiﬁ’e/f\l(izgéa«ehamada o lterator re

http://tinyurl.com/ 6qqg8558 torno anterior.
Basi camelnt er@ituom m®t odo que realiingzg gupagitera-
-«0 sobre uma colec-«o, utilizando o Yield para retornar 0s
eleme.ntos d a -aeuarl. e dOtscea att il $ z am TfJITUm lterator n«o pode receber
mecani smo ass2ncrono que conseguecirae,tornar os itens |l ogo
que estejam dispon2veis sem ter_de esperar que a colec-«o .
. f Um Tterator n«o pode ser uti/l
esteja completamente constru2da. .
inst©ncia de um construtor, I
Quando estamos a falar de uma coFgct:-§E<bC%irande pode tra-
zer vantagens significativas, queN<O%f UPPhgd Oqd®t odl RESE! -
sos, uma vez que o tempo de espera diminui e tamb®m por -
que o seu mecanismo pode evitBFT &l €N 0% tegyt Eep rOfel (@ MRt IV s ual
que seria utilizadaseasompl e &BeSh tCo NESTt i ve
carregada. S«0 a base da programa-«o0 gen®rica. Para obter
a informa-«o basta utilFoza EHawahTsEMmpVBs®j pessuvelb retornar um
Nexdti rect amente numa inst®©ncia decdmYoljaédethoFhoel byilize
lterattoent «o numa fun-«o ou profpriepdasdse2vel |¢@ireamt B uant r av®s d
Exit Fomnc tdieBeutmur em C# s - ® po
Para criar um objecto que utilizautuim ilz&eredd oo ebasha i mpl emen -
tar uma das seguintes interface$:Em VB ® possPvetarnteri mom em ¢
n«o.
T Il Ehumer abl e
T ITEnumer abl e( Of T) Onde wusar
T IT'Enumer ator o
T I Enumer ator ( Of T) Oslter.aptocojresm ser. utilizados apen:
propriedades. Eis alguns exempl o:
'Ifnunwmblc A ‘I!'numcmlor A lterator Si mp | es
- -
=l Methods =l Properties Este exemplo uti FozaEamgudpghau-
@ GetEnumerator & Current ma lot erqauteorpor sua vez retorna v§i
= Methods i nstrVYi «lodVvamos ent «bt ecrraitaorp | @ .
v MoveNext
@ Reset Um exempl o de utiliza-«o:
! - 'Iterator com 3 retornos
IEnumerable(Of T) A IEnumerator(Of T) A Private Iterator Function Nomes() As
System.Collections.  |Enumerable
-+ IEnumerable - IDisposable Yield "Pedro"
2 -:lEnumerator Yield "Sérgio"
= Methods _ Yield "Manuel"
© GetEnumerator = Properties End Function
" Current
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: No final el e ainda tentou ir par
Sub Main() _ haviam mais retornos a itera-«o |
Inicia um ciclo For Each Next
sobre a funcdo Nomes
For Each S In Nomes()
NeXtConsoIe .WriteLine(S) Tempo de Espera
Console .Read()
End Sub Este exemplo mostra como O retol
maneira ass2ncrona, para isso va
Out put APedroo, AS®rgi oo, @AMaambedso devol vem uma colec-«0 do t
uma cameratousra com 0 m®todo nor
Para entender mel hor o ¢ ®@mhEeer S
Deb c-digoloapoderzeo ver co Imports System.Threading
. @ g. o Public Iterator ~ Function _
itera-«o vai recome-ar no ret AlgunsNumerosComlterator() _ m
gue toda a colec-«0 sej novam As |Enumerable (Of Integer )
Yield 1
. Thread .Sleep(1000)
O IntelliTrace d8 numa pequena Yield 2
Thread.Sleep(1000)
Yield 3
IntelliTrace *OXx Thread.Sleep(1000)
2= T i | Yield 4
" - Thread .Sleep(1000)
i) Switch to IntelliTrace Calls View Yield 5
All Categories ~|[ Al Threads - End Function
Public Function _
(m) Debugger: Beginning of Application: Main, Modulel.vb line 3 ﬁlsglt?SStNl(‘lgferﬁ’lstggeé?ltirator() a
(m) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 5 El'&ndé- 1AS NewList (Of Integer )
m) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel .vb line 12 Threag .)Sleep(1000)
=) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel.vb line 14 L.Add(2)
_ Thread .Sleep(1000)
(m) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 6 L.Add(3
- = . Thread .Sleep(1000)
# Console: "Pedro
g ' L.Add(4)
(®) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 7 Thread .Sleep(1000)
\ i L.Add(5)
[ : R : M Modulel.vb line 14
(m) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel .vb line 1 Bt I
1) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel vb line 15 End Function
(@) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 6
# Console: "Sérgio” Utiliza-«o
(m) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 7
(m) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel vb line 15 %At _k_ _ I mgqg_ dsl «©m amk Grcp_r
- For Each N In AlgunsNumerosComlterator()
®) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel .vb line 16 Console .WriteLine(N)
m) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 6 Next
# Console: "Manel” Console .WriteLine()
Y . « 1 7 i
(m) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 7 %Af k__ Imgqq._ dsl «©m gqck Grcp r
(m) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Medulel .vb line 16 For Each N In AlgunsNumerosSemlterator()
) Debugger: Step Recorded: MoveNext, Modulel vb line 17 N Console.WriteLine(N)
=) Debugger: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 8
(} Live Event: Step Recorded: Main, Modulel.vb line 9 Console .ReadKey()
Out put:
Analisando os m®todos MoveNext, podemos verificar que no
primeiro retorno foram executaldas2,as3,li4nhé&és 12 e 14 (a Ilinha
13 faz parte da linha 12, apefhas?2esB8a 4jvdbdida em duas), no
segundo retorno foram executadas as I|linhas 14 e 15 e no
terceiro as linhas 15 e 16.
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As duas fun-»es retornam exac*f "™~ "*f "~ ~° Mmoo mes s o os A 2o
. Private PosicaoActual As Integer =0
mesmo intervalo de tempo, no
segundo escreve na consola unm 'Metodo para preencher a nossa lista
da escreve tudo de uma s- vez Public Sub Adicionar( ByVal Valor As T)
Array(PosicaoActual) = Valor
PosicaoActual +=1
Para compreenderem mel hor n«o End Sub
tar. 'Iterator implementado na interface
'IEnumerable(Of T)
lterator parametriz8vel wCqrc Grecp_rmp = srgjgx_bm nmp
‘quando percorremos directamente
% glqgr8lag_ bm m hcar m,
Este exempl o most rlat ecreamooquti lo Public lterator  Function _
torno ® gerado mediante infor GetEnumerator() As IEnumerator (Of T) _
Implements |Enumerable (Of T).GetEnumerator
tro. For i=0 To PosicaoActual - 1
Yield Array(i)
Imports  System.Collections.Generic Next
Private Iterator ~ Function End Function
SequenciaDeNumeros( ) )
ByVal Numerolnicial As Integer |, 'Iterator implementado na interface
ByVal NumeroFinal As Integer ) _ ' IEnumerable(Of T) _
As |Enumerable (Of Integer ) Public Ilterator ~ Function _
For NumeroActual As Integer = Numerolnicial _ GetEnumeratorl() As IEnumerator _
To NumeroFinal Implements |Enumerable .GetEnumerator
Yield NumeroActual Yield GetEnumerator()
Next End Function
End Function o
'Este lterator retorna os primeiros x
. . %l ©°kcpmg b_ amjca«Om
utiliza-«o: Public Iterator  Function
Primeiros( ByVal Total As Integer ) _
: As |[Enumerable (Of T)
Sub Main() , If ~Array.Length < Total Then
%Gl gag_ sk agajm Dmp C_af cvr gm  prerow_Ne® Bxtegpti€hm
%Qcosclag_BclLskcpmg mlbc - glbga_bm rg&gqr& tm jmp | ©m - t _j ghbn
'valor inicial e o valor final End If - B
For Each | In SequenciaDeNumeros(1, 10) For i=0 To Total - 1
Console .WriteLine(l) Yield Array(i)
Next Next
Console .Read() End Function
End Sub
End Class
OQut put: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,
Tipos An-ni mos (Object) Utiliza-«o:
Sub Main() Sub Main()
%Cqr _ dsl «©m pcrmpl _ sk Grecp. %Bcaj _p_ sk_ I mt_ glqr8§lag_ b_
Dim Coleccao = lIterator Function () As IEnumerable Dim L As New ListaGenerica (Of Integer )
Yield "Pedro” 'Adiciona alguns itens
Yield "Sérgio" For i=1 To 25
End Function L.Adicionar(i)
Next
For Each S In Coleccao() %Af _k_ m Grcp_rmp bgpcar _kclrec
Console .WriteLine(S) ‘quando fazemos isto ele pega no lterator
Next 'por defeito, chamado GetEnumerator()
Console .Read() For Each | In L
Console .WriteLine(l)
End Sub Next
Console .WriteLine()
Output: fiPedroo, fAS®rgioo %?0sg amkm cqr_ dsl «©m h¥ | ©m
Yamk _ glrcpd_ac* h¥ - | cacqq
; ; %l mkc b_ dsl «©m _ srgjgx_p
Com listas gen®ricas For Each | In L.Primeiros(5)
Console .WriteLine(l)
Public Class ListaGenerica (Of T) Next
'Implementa a interface IEnumerable(Of T)
Implements |Enumerable (Of T) Console .Read()
Private Array As T()= NewT(24) {} End Sub
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OQut put: crona. Ao utilizar lterators uti

para diminuir o tempo resposta a
i1, 2, 3, (¢é¢), 23, 24, 25, tribuindo assim para uma mel hor |
1, 2, 3, , 5

Ref erenci as

Concl us«o )
MSDNhttp://tinyurl .com/ 79zowdd

Com este artigo dei a conheceWi khaglieos I/ iiayygd;c@MndSyyds’
VB e tamb®m uma nova forma de ArodPPldhigeratprsyysl.gom/ 78uac

AUT OR

Escrito por Pedro Martins
£ t®cnico N2vel I'l'l em Inform8tical Gest«o pela Escola Profiss
ASP. NET na comunaRraodger aProarrt uegatlamb®m faz parte do staff da Wiki

PPLLLS < IR )

gﬁggrugada; winlec

|r1|§t

pt

— comunidade
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Escrito por Fernando Martins

Faz parte da gera-«o0 que se iniciou nos ZX Spectrum 48K. Tem
ri°ncia profissional nas 8reas de Tecnologias e Sistemas de |
dade a migra-«o de dados.
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GMAS Cf

Eni

(continua-«o

Resul tado

Disposing...
Already disposed!!!

Disposing...
Disposing...

gmas

do C#: [

da p8ginaC@mp esperado, guandoDisep maé&/o Cc a
que uma vez na mesma Iinst®©ncia
Ml ready Dikposed
No entanto, guaancdgou ias i t € ® O U rec ed a

pression, como ® o segundo caso

par a:

DisposableStruct s;
DisposableStruct _s;
s = new DisposableStruct();

Explica-«o _S=s;
try
Segundo a especifica-«o do C#{ )
definida como: s.Dispose();
}
usi-sitgat ement : finally
usi ng ( -arcegsuoiusrictei on ) {
embeddéedt ement _s.Dispose();
resodarcgei si tion: }
| oevaalr i-dddt lear ati on
expression )
Como se pode condtap@spnovom®todao
Quanda eaoircge i B tdan florevasr i-ablV&2Z Para a varigvel s e outra pa
declaratbpmp ® o primeiro caso, o c-digo ® expandido,
par a: Tratesmredode um tipo poi AtaBdr c6wma
s«o0sdsuAkt. 7), cada vari 8vel tem
. - e n«o ® poss?2vel efectuar oper a
DisposableStruct v; afectarem outra (excepto no caso
v = new DisposableStruct();
try Assim sendoDiepa®¢t ceo i nvocado 1
. ; para a vari 8vel s e outra para a
v.Dispose(); ca ® invocado mais que uma vez S
}.
?nally Concl us«o
} oDl O simples fato de que quando se
ti o] or valor se est8 a criar u
p p
contr8rio dos tipos por refer°nc
refer°ncia para os dadogs, faz co
Como se pode constatar, o m®t ocdioalDlastpeons_e«o® q'u”aVnodCoadsoe dIUiadsa com
vezes para a vari 8vel V.
Liga-»es bDteis
C# Reference
Escrito por Paulo Morgado
£ licenciado em Engenharia Electr-nica e Telecomunica-»es (Si
Lisboa e Licenciado em Engenharia Inform8tica pela Facul dade
Pel o seu contributo para a comunidade de desenvol viomenotnb oe m
pr®mi o MVP (C#) desaet @O0Bo IE£i wmi ad@aLlcdQ Com C#0 da FCA.
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Desenvol vi mRanttoe edzn S har

Restrutura-«o
Refactoring, Featur e Activati on Dependenci es, Event
Receivers e um sistema de LoggAlnlgO coisa que reparo, quando re
Dando contiautdadeanberior de"hRIERIHIN¢i nfeo@endypbar 2 func
em SharePoémtqgw®d® 100i fcurnicaidoan au fhidaldient ast entestayped i ni - «o da | is:
de registo de contactos dos actuais membros da Comunida-
de Portuguesa de SharePoint, MHersntme& . arti go vamos potenciar
a nossa solu-«o0o com mais uma funcionalidade: um si st ema
b§si cloogdgei ng N«o me parece bem, pois em term

. implementa-«o, ® i mportante separ

Apesar de ser, mai s uma vez exetmplo sim Iets, acaba . ¢ |
por demonstrar as potenciali de .queera uprﬁ]aa.taﬁ%rumrae d‘i’]us.']nbo'nnS a
biliza. que i st al @defini-«o da |ista.
Se bem se recordam, a nossa | iBotaa pdeScmd Bkt efislgdasCemudeefract o-u:
dade Portuguesa de SharePointyijeggs FArudj diteds Chd Sde sCeONMO | vi ment
Il sto: quer outro tipo, ® SEMARBepama c
SpugtPtMembers - New Item ) cr2ticos nas vossas i mplementa-»

pas, e experimentem novas for mas
H B8 s OnRA -*\ly 1.De volta ao nosso projecto, V
Swe Cncel Pte Mtach  Spelling featIIpwregPt Member sLi st

ile -
q Sel eccFeaturaoflsiocar com o bot «o

rato par a abrir o] me n u de (
naffAdd Featureo

Solution Explorer

Save Cancel LJJ j

,] Solutmn ‘SpugPtiembersList' (1 project)
’_j SpugPtMembersList

e em termos do projecto Visual esta
+ 4 Properties
Solution Explorer LA | References
S5 C
B Solution ‘SpugPtMembersList’ (1 project) + _;4' Col Add Feature
ct .
=l 351 SpugPtMembersList 4P
+ |24 Properties & J ackag Copy to SharePoint Root Al
& |3 References = ii] Conter
S L Bealiwas %] Elements.xml
# [ja4 ContentTypes -
5[5 Package 57 SpugPtMembersList
- _| ContentTypes _"] Elements.xml
2] Elements.xml —.] Schema.xml
= (53 SpugPtMembersList -
=] Elements.xml - key.snk
2] Schema.xml
* 7 key.snk
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2Caracterizar a feature : No final teremos algo deste g®ne:
B Titl®pugPt MemberslList 3 Solution 'SpugPtMembersList' (1 project)
" :
R DescripCibar defini-«osda |ist ;LJSpugPtMgmbersllst
+ Zd| Properties
B ScopeSite + -3 References
B Seleccilare@GpugPt Membdérnyg Lidsat c ai S W Festures

# [ ContentTypes
+ L34 SpugPtMembersList
+y Package
1| ContentTypes
%] Elements.xml
 roms 5 51 SpugPtMembersList
- ot %] Elements.xml
= List Definition %] Schema.xml
¥ Fies \_{' “ 2 key.snk
\ E3
! 2 2!

xail tems i n Solpuilsigognréd fiems i n
t he Feasteulreecoc,i onando a op-«o (
da a esse efeito (2)

+

3Ap-s esta opera-«o, teremos algo deste g®nero:

[Sirenreisonses x| Feature Activation Dependencies

Tite [sopmmtersint
ot [cr ooda b mentos Para garantir essa operacionalid
som [ ] de depend°ncia entre features.
Rams e S Roms b Pt
[[Emeins Oy iententi) B T 1.Sel eccionarSpaugfPd ateunrbéer BLiestc om
5 i “ Fios bot«o do | ado direi YVoews®leacginen

2Sel ecci onaFe at wrpe «dcthi vati @n Dej
existente n o canto inferior
iSpugPt Memb&r sList

Y E SN2

Editar n&owiundow GExop Inorferat @r a
parSpuigPt Member sLi st i]FeatueActivationDependemies

4 Final ment e, remover o el emen ¢ Design ©] Manifest
featur eCamtte rgtadl yipe s

SeleccionarComntfemadlypesficom o =
|l ado direito, s¥lewcDeaangnarop-«o 0

3.A0 seleccionar essa -sepe- «begveest
mossel ecci onaAdda®@ op- «o 0

Sel eccionar ltem Sepa gl diiMe albmer [l Festueavaion Dependences
t he Feat¢ urpeadss 8§ paAfl B e ms in S ([ 1ile | Feature 1 | Description | | add. |
0seleccionando a op-«o0 (séty ) |
_Ranove_|
—
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4 . Sel eccii®Gmparg Pt Members CoenhewmbaA@gareacterizar a feature
mente afiAgd&o
OTitl 8pugPt Logs
Choose the type of dependency to add: ODescripCirbar | ista de provisio
(+ Add a dependency on features in the solution )
o OScopeSite
1 Seleccionar o projecto com o bo
e o cionar AddpN&wltem
Tithe: [ . ~ . . . . . N
2.Sel ecciondriet i Defi noi tdioqidt ar
FestwelD: | mefi SpugPt bagaoeste item.
Description:
3SeleccionaNddo bot «o
[direw tem Sgogpoemberae. _______——__—____________________________________&E
Iostalied Templates waH—ED £
ad | come | o U oty 2 o
Neste momento temos a garanti p o
defini-«o de |lista n«o ® desp: (,1 P on -
tent types. ) '
Lista de Logs et G (500 .
Este artigo obj eucn inveac aan icsrnmoa -d e <
de opera-»es na |lista de memt g7 e "
gue possamos auditar de algun f-;.,;.,,.m =
de informa-«o. - ,
@ oty Denent vescs
Assim , reci samos de uma | i S = e
.p . TE T |
onar os logs propriamente disto:
l1Vamos criar umapuwngpRtaLdesatur e
4 No ecr« seguinWeat idsgitheaer demp
Sel eccFeaaurdékiocar com o bot «aonedioq es & gpu idn@ Ru g fetxlt g SiLi st
para abrir o menu defiAddtxatouresel eccionar
5.Sel ecci oWhaat eims it he opyLe@d® 6P m
Solution Explorer Lidt
S 2]
,]Solutlon ‘SpugPtMembersList’ (1 project) 6Sel ecci ondaFioilbb«o

,,.J SpugPtMembersList
+ | d| Properties
4 =2 References
- _—
% L4 Co
+ 7y Packag
=] _ii] Conter
&) Elements.xml
= 53 SpugPtMembersList
“#] Elements.xml
&) Schema.xm
7 key.snk

Add Feature

Copy to SharePoint Root

Bsharcpoint Customizationwizard ————————————__kIE

’Cla Choose List Definition Settings
-

‘What is the display name of the list definition?
| T
‘What is the type of the kst definition?

[Arecrcanares

Al

' Add a ket instance for ths ke defintion
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Em termos da estrutura da nova def jfzeutionSeee mo s :
o ) -
- Solution ‘SpugPtiMembersList’ (1 project)

= {59 SpugPtMembersList

4] Properties

- References

-3 Features

15 Package

ii] ContentTypes

51 SPugPtLogsList
= ] ListInstancel

IRCRCRCRCE:

] Elements.xml o N P
] Elements.xml T S
- g 2] Elements.xmi
- 5 3 2 __‘j Schema.xml

= 53 SpugPtMembersList

= [=] SpugPtMembers
2] Elements.xml

. %] Elements.xml

l1Renomear Listlnstancel para Logs :st(mim.

key.snk

<Listinstance  Title ="Logs"
OnQuickLaunch="TRUE ) ]
TemplateType =" 10001" Com a |ista de | ogs criada, pass
Url ="Lists/Logs " em si
Description ="Lista de Logs (SpugPt) ">
</ Listlnstance >
</ Elements >

Event Receivers

Uma das funcionalidades associ acf
Point, que apresenta um grande p

2Dentro de Logs, editar o Eleﬁ{earltog.x"n%l rboasrsaasquaolfy-qﬁgsdgg_ pla

ta forma (alterabolsd os el ementtlo's?fa € Favsesdcithamdoleyectos de pr

mento de informa-«o do SharePoi ni
|

<ListTemplate . A ideia essencial deste mecanisn
="' Name" SPugPtLogsList " =" ) . )
=" Type="10001" =" tipo de funcionalidade quando al |
=" BaseType="0" =" conte%do provisionado por estes
="' OnQuickLaunch="TRUE =""
=" SecurityBits  ="11" =" 1.SeleccionarSpelg@mdetmd er Laidsitcsi on a
=" Sequence="410" =" nov item
=" DisplayName="SPugPtLogsList " =" oveo €
=" Description ="SPugPtLogsList Definition "= S
="' Image="/_layouts/images/itgen.png "> &) Schema. il
</ Elements > Py beysnk | [J Open
=2 New Item... [N Ctri+Shift+A Add
i Existing Item. > Shift+AR+A View Command

3.Editar o outro El ements. xml vi szvel para que fiqgque desta
forma (alterar o) s elementos2.§eleccionar templ ate fAEvent Rece
iMember sLi st EvemtrRe eesitweerid em
Boa pr8ctCriamr#2: caracterizar a feature antes da i m-
pl ementa-«o da funcionalidade ™™™ J
Como j§ criamos a feature tod
automati camente associados a :"’ T ru-
tupai mei so depois as implement, .. . e
JS—— —
Estrutura do projecto Visual == veusics =]
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3A t2tulo de exemplo, s:- vamo§Sfihgzert Mg mbeulsdtsd Ey et Beaime i ve
adicionados, actualizados ou ®eboimiinasdode, dmelloi scttadi d® @k mi xo
bros.

/Il <summary>
/Il List Iltem Events

Desta for ma, seleccionar o0s e Il </summary>
monstra a figura aFbianidoxsoh, e sel public class MembersListEventReceiver
shercPoint LustomizationWizeed Kb SpltemEVentReceiVer
;5 (hoose fvent Receiver Settinos SPListitem itm = null ;
F"I“"‘f‘" e m— =] Il <summary>
e /Il An item was added.
[Sonsspt Memmbars Uit (S thorrbos At Soargthormbor et = /Il </[summary>
st lolloming Evente: public override void ItemAdded
An kem 6 berg unchecied ot -] . .
i ttocheme 1 beng added to the kem (SPItemEventProperties properties)
An sttachment = beesg removed from the Reen
A e 5 berng moved {
W An Rem was added H
2 An kem was updited base.ltemAdded(properties);
Ankem was deded itm = properties.Listltem;
e was unchecked out = LogOperation(properties, itm.Title, "
foi adicionado !" );
| |[Cmen | coxa | }

/Il <summary>
/Il An item was updated.

4Teremos algo deste g®nero: Sl man

] public override void ItemUpdated
/Il <summary> (SPItemEventProperties properties)
/Il List Item Events {
/Il </summary> base.ltemUpdated(properties);
public class MembersListEventReceiver itm = properties.Listitem;
SPItemEventReceiver LogOperation(properties, itm.Title, "
{ foi actualizado !" );
Il <summary> }
/Il An item was added. /Il <summary>
Il </summary> /Il An item was deleted.
public override void ItemAdded 1 _</summa_ry> _
(SPItemEventProperties properties) public override void ItemDeleted
{ (SPItemEventProperties properties)
base.ltemAdded(properties); {
} base.ltemDeleted(properties);
Il <summary> JmeMncp_rgml &np mhf@agpa gcqg* &
/Il An item was updated. gado " );
/Il </[summary>
public override void ItemUpdated public void LogOperation(SPItemEventProperties
(SPItemEventProperties properties) properties,  string memberName,string message)
{ v . .
base.ltemUpdated(properties); /IValida se a lista Logs existe
} SPList Ist = properties.Web.Lists. TryGetList
/Il <summary> _ ("Logs" );
/Il An item was deleted. if (Ist==null )
/Il </summary> throw new Exception( § Jggqr _ bc Jmeq | ©
public override void ItemDeleted visionada" )
(SPItemEventProperties properties) --Qc cvgqrgp pcegqgr_ _ mncp_«
{ SPListltem itm = Ist. AddItem();
base.ltemDeleted(properties); itm[ "Title" ] = String.Concat( "O membro "
} memberName, message);
} itm.Update();
}

/I [BEST PRACTICES]>>>

/I Desactiva o trigger dos eventos , para que

-- nmgqg_kmg d_xcp _qgq I mgg_qgq mncp.
-- ?npug _q I mgg_gq mncp_«?tc
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bool oldValue;
public MembersListEventReceiver()

{

this .oldValue = base.EventFiringEnabled,;
base.EventFiringEnabled = false ;

}

#region |Disposable Members
public void Dispose()

base.EventFiringEnabled = oldValue;

}
/| <<<[BEST PRACTICES]
}

Por cada opera-«o0o de iebemima;«@actualiza-«o0 e
de um item d& plmat dfiectmg despoleta v8rias ve-
Zzes a actualiza-«o desse itemltemesaR8orlrasp@geet oo rleqygd st odpeer a-

|l ogging sejam inseridos mais do que uma vez aquando cada
opera-«o inferida nos registosC%uCli4YSs4¢% de membros.
_ _ Embora tenha sido mais uma vez ul
Como tal, 0 C'd'go[BEBB'CFaRjAoCeTépf’eormoo gue tenha atingido o obj et
CESJompl ementa esta funcionalidade na perfei-«o
Pr.-ximo artigo: Webparts funci on:
Assim, ao inserirmos registos na |ista de membrosé.

NOTANeste artigo est § jiemapmedinsmda n

N - - . cionalidade que n«o foi detall

Quem for o mais atento e mais r §|
resse, terei todo o prazer em di
S0 par a i niicmpl emendea- »es desta
; Enviem os voss e umypltp@gtmeas | p aroam

Res-ma faodsr um convite: todos o0s
bados, a Comunidade Portuguesa d
2 sess»es e chalk talks com memb
onde podemos trocar ideias, escl
tudo trocar experi®°ncias.

Apare-am e espero que tenha sido
mui tos Dispose © mistura

AUTOR

Escrito por Rodrigo Pinto

SharePoint MVP , ASbhrefof pntEPangelguese User Group (SPUGPT) F
Com 12 anos de experi®°ncia em So® tSwaaree FEonigntn eSpre cnigal& sAtr,c hE vt aencg
experi®°ncia nas diversas §rseeasasdo8rShaar edRo iombtj e,cde smtoadcedndad mpl en

Content Management cBwacgelteddtasam®diiamo de um roadmap de bes:
assente em rigor e criatividade , procura disponibilizar esta
fundador da Comuni dade Powwwughasap)dientSphpareP®i nt . (

—
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A encaminhar e direccionar carreiras no
caminho da exceléncia na informatica

%trodugao ao : Introdugéo ao ~
.NET Framework 4.0 NET Framework 4.0 . C#
com C# o com VB. NET S o0

= ) s Visual Studio
X Visual Studio \\ Vi sual Studio >

ASPnet /(3

nJ

nJ

.NET Framework 4.0

Acesso a dados com
Entity Framework 4.0

P - —— - - < _x

) R W — — — -

nJ

XY
e

Py Windows

A_. CorrmunicaﬁonFou'.dggﬁm Py Windows 5y Windows

- K. . Presentation Foundation b WorkﬂowFoundation i
- com Visual Studio kﬁ w
T ey = com  Visual Studio e COM  VisUal Studio
\ —— ST

u: n "
O e Introducao ao S

BB Microsoft® Ei Dp envoivimentio MICI’OSOff
ﬂSQL Server2008rR2 & J Wmdows ﬁm@

Reporting Services Phone for Applications

}\W
e ﬂ 8=l Avangado

O QUE JA FEZ ESTE ANO PARA AUMENTAR A SUA EMPREGABILI

Invista em si e no seu CV, faca cursos de formacéao e recicle os seus conheciment

Descontos especiais para membros da comunidade

Portugal a-Programar!
http://ciclo.pt/protocolos/portugal-a-programar

Edi fécio Bel aEdtisaca Ode ePaco? Slael aAr6clo s 6BB7 333 6 CacRar t udalt p: / /ecTel o: p#351 214-ma96o0o8B8ABCto@ciclo
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Bi zt &lrk n®&rpv eors

PessoaDestino2.xsd X_
=-|=] PessoaDestino2
5] Morada
Microsoft® N ) CodigoPostal
BizTalk Server 2010 i
5] NomeCompleto
) Idade
=)-|=] Facturacao
Os. mapas, ou transforma-»es, .s«o um <) Totalintemacional
mai s comuns nos processos de integra <) TotalNacional 0
tradutores essenciais no desacopl ame entes
sistemas a interligar. Este artigo tem como objectivo explicar
como OS mapas S«0 processados internamente pelo motor
do produto " medida que exploMames oodedptocessamamptas dos Mapa:
BizTalk Server. Embora tradicional mente a inform
gem ° medida que vai sendo proce

. . model os baseado em XSLT o que ac:
Este artigo tem comor thiagsee pou belxiecngpd oo

a0

N . . . ntrsri o: Cada el emento no dest
32U edi-«0o da Reviosdea ®R©GI®AMS&E@do §em . .

- . c.rresgondente na origem. Vej amo:
detalhe as funcionali dades b8sicas 0S mapas e como po-
dem ser i mplementadas. Pretendef saerorymamn ®t peirtfor ¢ d Wita- diea i ni ¢
e destinada a quem est8§8 a dar 0S primeiros passos nesta
tecnol ogi a. T A informa-«o ® extraida da ot
) _ gue ® encontrada,

Conforme explicado no artigo anterior, guando estamos a
efectuar uma transforma-«o de nflenfssagreengsr ass« od e5 naasp efaumecnitoo- s « 0 ¢
nalidades comuns que normal mente Gqwe& &uodrgiegnem ® percorrida.

f Mapeamento simples de um dét eBrindiTred ko tvaambp®m (Lt ipliiagza esta td

directa) ficheiros texto (Flat Files) par
de sintaxe, tamb®m explicado no

. Concatena-«o0o de valores as transforma-»es nos mapas util
f Selec-»es condicionadas rent e, como iremos verificar mai
) ] Um dos factores importantes quan

T Scripts customizados de integra-«o ® tamb®m termos en
1 Adicionar novos dados standards existentes, e foi i sso
fizeram. O BizTalk trabal ha inte

Tendo por base estas funcionaljeghages cHdqMYoceRnit ©&" XMLMO sendo
o motor de mapas do BizTalk tyaddsm §mP'0€ECFSI120 fiSd asSt adndda?r-d pa
-»es internamente. transforma-»es, para isso o W3C

Styl esheet Language Transformat.i

dr«o para representar as transfo
Para mel hor compreender mos o &K funcionamento efectu-
amos algumas altera-»es ~ estrutura do esquema (schema)
do documento final: acrescentQﬁw%%?ufmore”i‘aemte(hqus 0d%iloihagd-»es e
(AEstadoCivilo) e desorgani zandb's?fiinCtaemMentotn aldnedt @! Ra eder apean
ra do document o. que uma representa-«o gr8fica de

permite transformar o document o
do formato especificado pelo esqg!
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Podemos dizer gue o0s mapas de Bi AHalck onammeamerei pemey efectu
fi

foco no documento nal, fazendoamassommaebBthdangsd@oasan®&-cal
gras de transforma-«o sejam progmdsasdaisntea naepuvAaBacEa e naci o
requerida para o criar. Quando os®ppa- ResodPndiadlioon£sSS@ Soper a
regras s«o0o traduzidas em queries XPATH e fun-»es XSLT

por forma a transformar a informa-«o pretendida, ou seja, as

regras de mapeamento S«0 coOnNnsitCrothifbasnea pparetm rvedd fé staryt lirna ens
de destino e n«o da origem c o moe nft|lddousmaesl efneernrtaonze nntoa se stgrudedma- de

cionai s. ficarmos com mais facilidade co
Sendo assi m, 0s mapas de BizTgl ngaﬂg‘m O seguinte mo-
del o: Desta forma obtivemos o seguinte

O motor de mapeamento do B

tura de destino do inicio 4

T As regras de mapeamento s«0
das conforme o0os | inks s«o
de destino;

f A informa-«o0o ® extraida da
encontrado na estrutura de

Not a: Podemos wutilizar um XSLT gp ol
extgrna-le) inrc Imap a .atra'v®s )ﬁ menctos dh So°r'i etm para os el er
ou importando um ficheiro XSLIeHé'rel , <Eouateam qruaanlsqfuoerrmai'mport'
-.«0 tot al do mapa (obV|amenteeﬂtgH gor %ég bcjo§d8«6nagg [Sjgde d
BizTal k n«o representar§ as l'fguan'c»teosl dVSI snueaclemsesnitte m de determin
da que podem variar sendo a orde.
Desconstruindo um mapa A i magem anterior do mapa de Bi z
) ) ) guinte epresenta-«o dchttcbcscum(
Neste artlgg vamos ut.lllzar as. p[erqe}t usb. /c135§37%eg7mape
mento descritas anterlormente, e analisar as decis»es toma-
das pelo fAcompiladoro de mapaSomob®BseTaeékt eMappeu medretsd geamos s
ner . Basicamente neste mapeameédt oo mexilsadar .dod sques ¢l e- efectua
mas similares, no qual pretendembées mapemapas dnedmedmt isue 0s e

da origem no seu correcto destoi recs qaleand@ dealdeismpIin®@ment amos

0s seguintes desafi os: . .
T O primeiro elemento encontr af

tem uma |iga-«o0o associada, a
. press«o XPath (O0Morada/text
f Concatenar o Nome e Apelido porﬁenftoo ma a bter

moe.s O )
ext air a origem:
nome completo (concatena-«o0o de valores),;

f O segundo el emento encontrado

f Mapear a Mor ada no seu

(mapeamento simples de um <Morada

<xsl:value -of select ="Morada/text() " />
f Transformar a data de nas c< Morada>
customi zados) ;

f O C-digo Postal s- dever§ ser dNepdaadH &M eiljey dre m gna -$ & ga- «

string valida, caso contr§ri@€ nkBa Sseerl§ec-m<é9e§(§)(5’ldicionad§
(selec-»es condicionadas) ; para uma condi-«0o XSLT (xsl i
-
1 O elemento Estado Civil ® o <xsl:variable name"varvl" se-

| lect ="userCSharp:LogicallsString(string

el ement os para o mapear, o (CodigoPostal/text()))" />

rado (adicionar novos dados-<xslif test="string($var:vl)="true' ">

[
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name"var.v2 "
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select =" @Custd />

~ select ="CodigoPostal/text() "> <xsl:variable name"var.v9 '
<CodigoPostal > select ="userCSharp:AddToCumulativeSum(O, strlng
<xslvalue -of select ="$varv2 " /> ($var.v8) &quot; 1000&quot; )" />
</ CodigoPostal > </xslif >
</ xslif > </ xsl:for -each>
<xsl:variable name="var:v10 "
T O terceiro elemento ® @Est select ="userCSharp:GetCumulativeSum(0) " />
. . <Totallnternacional >
tem nenhuma |iga-«o associ <xslvalue -of select ="$varvi0 " />
no mapeamento. </ Totallnternacional >
¢
f O quarto elemento process:</Facturacao >
este elemento tem uma |liga-«uvu assuvi aua, yuec uvui -
responde ao valor $v;_ar:v:_% apU € e(r%ucoohncstrudadso|qg A lyteigh da
concatena-«o0 dos Vv8rios inputs e a execu-«o f_un-
- «o0 userCSharp:StringConcatnAqLPerd\?imSLPaOIWMeChUtee %S al ipga-»es s«
String Concatenate Functoidem um grande impacto no resulta
® verdadeira e ao mesmo tempo f al
|
<xslvariable ~ name="varv3 " , Na realidade a ordem com que a:
select ="userCSharp:StringConcat(string .
. ) : (Drag&bDrop) dos el ementos de ori
(Nome/text()) , &quot; &quot; , string ; )
(Apelido/text())) S mentos de des.tlno ® |rre.Ievante,
<NomeComplete conforme explicado anteriormente
<xsl:value -of select ="$varv3 " /> correctaé Excepto se tivermos de
</ NomeComplete para o mesmo el emento de destino
Y%l ti mos casos a ordem com que SE€
f O quinto elemento ® o ﬁldagé(t),rehn?n@ept%a mgo %rrl]tc%,n_podendo
. . . Perados.
trada o que significa que rg§ ser efectuado o mapea-
mento do script customi zado que estava dentro do
CShar I nline Scriptin Functoid .
P P g |l mpacto da ordem das | iga-»es na:
|
|<XS|1vaFiab|eCShnargei"vi?lfi?g(;(s?-_ Uma grande parte das functoids e
ect ="user arp:Calcularldade(string :
(DataNascimento/text())) " s ra v§r.|os~ par©metros. de entra@a,
<ldade > functoid AValue Mapping Functoi d
<xsl:value -of select ="$varv4 " />
</ Idade >
f Por fim ® encontrado o n- F?te%orfé')ncrtlgég urreatcozalronc‘)"’l comValor ~d
. ~ . val or do~_Pr|m Nro. for |gu61 a AT
el ement os: ATotallnternacional 0 € ATotal Nacional 0 e
t.ornado dnada. Desta forma ® nece
real - ar gue apesar de n«o 'termos ef’i'ni do nenhuEn
ciclo atrav®s da functoid r‘fl?omop()qéjeoaggr%ﬁ p8Sr 28 s'u?J et €S
entemente inteligente para pepcebemefdtg PSFAMRS & associar
tratar de um-lcoi ccloor reecttraanenzie ,e nNvO a8 N-ym val or booleano (tru
tanto ir8 criar para cada um dos elementos um ciclo
pr-prio. Para uma mel hor opfli @ zSa& kN dsOers&r reeeyfgor que q
rio utilizarmos um script custfolnicztaodiod .

e —————— A 1T O0Ca na associa-«o das liga-
<Facturacao > mapeament o ou em resultados i ne
<xsl:variable name"var.vs " functoid utilizada.
select ="userCSharp:InitCumulativeSum(0) " />
<xsl:for -each

select =" /sO:PessoaOrigem/Chamada ">

<xsl:variable ~ name="var:v6 ' Reorgani za-«o das |liga-»es (linl
select ="userCSharp:StringLeft(string(@Destino) , f - . b bri d
&quot; 4&quot; )" /> §cil, para isso asta abrir o

<xsl:variable name"var:v7 " bot »es de ordena- «o.
select ="userCSharp:LogicalEq(string($var:v6) ,
&quot; +351&quot; )" />

<xsl:if  test ="string($var:v7)="true' ">

<xsl:variable name"var:v8 "

—
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Configure Equal Functoid

Functoid Inputs | Label and Comments |

Add/delete/reorder functoid inputs _I _I il _I __I
Name Value Type

@  Condtion1 String Left )|
@  Condtion2 +351 ol

Functoid description

This functoid must have exactly 2 input parameter(s).

Use the Equal functoid to retum the value "true”  the first input parameter is equal LJ
to the second input parameter. This functoid requires two input parameters.

|l mpacto da
ma de destino

Al terar a
me s mo el

ordem da
emento

do esquema

sequ°ncia

Este c-digo
existentes no n-
el ementos no n-

efectua o mapeamento
AClientesd no e
iPessoad no esqu

A segunda fAiScripting functoidod c
tichttpPs://gist.g)thwabs. cdmsi &9 8vled
mapear todos o0os el ementos existe

no esquema de
no esquema de

ori gem,
destino.

para os el

O resultado expectgvel no docum
todos os clientes no n- iPessoaod
pregados. Se trocarmos a ordem d.
no esquema final, iremos verific
ele ir8 aparecer trocado.

Podemos wvalidar 0 resultado des:
l i nks:
bl Mensagem original
https://gist.qgithub.com/ 15
= q Resultado expectado:
https://gist.github.com/ 15
[ ok ]| cance |
9 Resul tado s e trocar mos a or
. https://gist.github.com/ 15
ordem das |liga-»es nos el ementos no esque-

A excep-«o0 regra da sequ°ncia ¢

nEaM arsesSoUcMOa, - «0o MGatsO I | h&y - W& Ba hHoPr oc
dreesntdion 00 po Y &Ma ath® ®fhes ki no do i
pela ordem que o0s en

i mpacto no resultado final pr e&senldii®da-.»es
) ] pl as |l iga-»es num determinado e
I nfelizmente, qguando a_ssomanhqesm% fesr«eontpesocesg%d gspglo or de
me§mo eleme-nto, n«o existe nenhunrqafIC rr&]au‘souaS qqaba_»gs associ
editor gr8fico onde podemos V8é§§é8§§ aantordedn%lsde}lzasas»%l a4ss o
- «0, semel han-a do gue acontece com as functoi
“nica forma de verificarmos aUcmrdeexr\ﬁ”ﬂrpésptedsesctzaﬁsoCsen<ii,§f|IrQsp®acOL uso
cionar o c-digo XSLT gerado ouqttaensCthnmroetoerm%q)raos condicionar o
] ma determinada condi - «o0. Vamos
Um bom exemplo deste cenSrio § RUangq antPentWES ¢8Ue%yo femin
Scrlptlrlg functoid com dlferentrﬁesmapal T enoem _SsLTsesgCuanHtess a9 nrpqgl“
mo destino, uma vez mais a troca na associa-«0 poder ter
resultados inesperados.
) - {‘T?-\—\J'\ Options «
- = L <ichema <Schema> & £
._10!'.9&‘“ - :eﬂll\oL.
= 2 Certe N Pesson o =
R i Name — ) Licha &1
Neste exemplo a 1U AScripting 4 Idace T Nome g e
. ; . fgh Se0 e . Sm [i2
c-digo XSLT: 2 ) s —5
<xsl:for -each select ="Cliente "> . . o . . N
R f\dlplonar\ a ALooping Fu.nct0~|do,
<Nome=<xsl:value -of select ="Nomeftext() " /></ AiClienteo ao n- de destino fAPess.
Nome . . o . |
<Sexo><xslvalue -of select ="Sexo/text() " /></ Ad! ¢l one~tr um\a nEquaI~ Fu.nct 0|\do G
Sexo> origem fiSexo0 do n- AClienteod
</ Pessoa> toid ao n- de destino fiPessoao
</ xsl:for - each> . N i . i
Editar a fAEqual Functoido e edit
—
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val or AFO para construirmos umaeegeacooreqasvubBehnhoese al Smentos

X0=0FO0: do na AEqual Functoi do, represent
Sendo a segunda opera-«o validar
x| da primeira opera-«o (v1), ou se
Functod iputs | Labe and —] ivio ® .nTrueo. Se a condi-«o0o for
: da condi-«0 ® executado, caso coc
Add/delete/reorder functoid inputs _|_|i|_|_| pr-xi mo elemento sem executar na
| Name Value |_Type | put desejado:
M — 4 |
@  Condtion2 : o <ns0:Destino  xmins:nsO ="http:/
ComoFuncinamOsMapas.Schem&2
<Pessoa>
<NomeeElsa Ligia </ Nome
</ Pessoa>

</ ns0:Destino >

This functoid must have exactly 2 input parameter(s).

Excep-«o: Processar | iga-»es for
Functoid description . i
UsetheEquaIfmdoidloraunlhevalue"true"ilthefirsthpuparameterisequal;l No entanto exi ste uma I mpor tante
to the second input parameter. This functoid requires two input parameters. sequ °nci a , espec i al ment e qguan do |

zados nos el ementos recursivos.

Um bom exemplo deste cen8rio ® a

incremento de contadores. Podemc
[ adicionando duas fAScripting Func!H
| 0K | Cancell T A primeira contendo a inicial

contador ;
L
int contador = 0;
m Public void IncrementarContador()

T Ligar o elemento de orige
el emento de destino ANomeo contador += 1;

A fAEqual Functoido vai retornarf] A wa&lgamdaTrobeénsde o ehkemento

isSexoo for igual a AF0, ¢aso seteisssieetesteteinimintentenietetmmtemy o | 0 r
iFal sed. O que origina que o public int RetornarContador() \
val or retornado for igual a n return  contador: - «O0

qgue pretend2amos.

Se verificarmos o c-digo gerado,
|

c NotBste exemplo estar8 associado
<xsl:template match  ="/s0:Origem "> el emento recursivo.

<nsO:Destino >

<xslvariable ~ name"varvl " se- Unfralrdenifaplin X
lect ="userCSharp:LogicalEq(string(Sexo/text()) , - [ & ’_
nFu) " /> w {’r? 4 W (Oplins »
<xs|;|;teessgoa> ="$varvl "> 3 [y cichema> dehema> ¢ =
<Nome 2 ] O . MTJ e
<xsl:value -of select ="Nome/text 3 5 O —- = e
0" 5 Nore A Lt &
</ Nome 5] e ™ / Hem (22
</ Pessoa> ) See > Sem [
</ xslif > 2 ) Ervege v
</xsl:for -each> ) e o
</nsO:Destino > T 3
</ xsl:template > 1)
‘_:] Sen

Seria esperado que no primeiro c¢
|l remos verificar qgue a primeirsarapt«of ok emaopayalaPr sADoCi abo se
val or 20 e assim sucessivament e
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0O mapa vamos verificar que a r@&adiigdladreom® edi f erent e:

Todo o c-digo fonte uti-bezdidepae

ComoFuncinamOsMapas.Schem&2

<Pessoa><Linha >0</ Linha ></ Pessoa> 1 Funcionalidades b§sicas dos m
<Pessoa><Linha >1</ Linha ></ Pessoa>
<Pessoa><Linha >2</ Linha ></ Pessoa>
</ ns0:Destino >
Conf or me podemos veri ficar nocornecsluulst«aodo em ci ma, a se-
gu°ncia com que as |liga-»es s«Pomxestud adprsi o exploramos al gur
. associados aos mapas, tentando d
T Criar o n- (elemento) iPessoa o . P .
a m8quina tomou para cumprir col
f Criar os elementos fil hos enag@ecdtsalrdalas |1 iga-»es asso-

ciadas aos mesmos: Quando come-arem a explorar o mu

T Executar a fun-«o fARetofHaFcCOHERLBES e Jgwem avaliar

retornar o valor A00 na primeira itera-«o.

f Executar as |liga-»es associQudaads aaomenl-hopraifior ma par ag areasmtliv-e
. damente existem v8rias abordagen

f Executar a fun-«o nlncrernrp%rwatd%rcpontba\don{a Muitas vezes de
Como podemos atestar verificas®d & dadisgdi X8ci pro&oempdbdbar e a

pel o mapa: ser um bom princ2pio para come- a
e d et er mi nadas op-»es.

¢ .
<xs|:te6nplate match  ="/s0:Origem "> Testes incrnmeumenmt adiasss vezes ca?2 mo s
<ns0:Destino > .
=xslfor -eachselect ="Cliente "> de t entgr r.esol ver. um det er mi n.ad
<Pessoa> -«0 de in2cio ao fim e s- depoi s
<xslvariable ~ name="varivl " testar a solu-«o. Deixar para o
iﬂtﬁg‘[; userCSharp:RetornarContador() /> mente difz2cil detectar probl emas
<xslvalue -of select ="$var:vl " /> X0S. Limitar 0 ©mbito dos teste
</Linha > . . cont2nuo e incremental durante a
<xsl:variable name="var:.v2 .
select ="userCSharp:IncrementarContador() " /> ser efectuados |l ogo que seja co
<xsl:value -of select ="$varv2 " /> bl oco de trabal ho.
</ Pessoa>

</ xsl:for -each>
</ ns0:Destino >

</ xsl:template > Espero que este tipo de Hacking
tamento e as t®cnicas de debuggi
tipo de problemas. Como todas as

Claro que podemos alterar o c1adi-go, enicompratind amaosi Idrfiepteinnees
Functoidso por forma a contor mambe astfermampmari tsa meanttuor ad par a
obter assim o resultado pr et enddri»deos. eNor eesnpteacntti ov aess tseo | eux- e»nepsl. o

serve para alertar que, em alguns cens8rios, especial mente
no uso de scripts customizados nos n-s recursivos, ® neces-
s8rio verificar e validar a sequ°ncia em gQgue estes SsS«0 execu-
tados.

AUTOR
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SQL Azure Feders

Na edi-«o0 passada introduzimopoéilgnsbgFmpsg)gegl%a®asap%Qlas sobr
Azure Federations, vamos nest g, &l tutga(? esalc'ozn’?andu”% PEIUEREATE,
exemplo pr8tico e analisar alga@gg gécggdgg é‘tif|'lz|az«(?oreass c

i »
Federations nas nossas apllcabaesse de dados para executar os

As SQL Azure Federations s«o AC[fMmPPE&mIHEaclh§CHYALay P&l T Oax «oO
deshar dShnagr d® rnugn padr «o que perNeteeakRempalb &stamos a utilizar
escal abilidade e a performancedalieosdradndies pases qe ®adpoisga- «o
Aplicar o padr«o a uma base degmiadas SiohNiefl isdapdfiPaarf§éraagdssam
base de dados em peda-o0s -Mas s ghGHKHU ENEO S5 |8 yGniaS thfaislelide dados ¢
por v8rios servidores de modo naas°b6ﬁ-r»@?ﬁ@r‘o@é@dﬂm%%%%-em%:s%w%‘isatu<

peda-o0o resultante chamamos snhdaIcar que pretende ligar ~ ba
A base de dados raiz (root) d)oecpe °t & II§grai_a«sO Ped e ar_l»aeda_ sol
Cada federa-«o poder§5htae)rdsv§:ra|%cas m lgre e {1«0 consegU|r§ criar
me mbr o poder 8§ ter vE8rias umr||daarde§st@tbmisea$1.e ddados no por
escalabilidade m8xima ® atingibthas thaWwan dditabbase ras dboni hadkasendi d
at - micas est «o contidas em AR Nasailsm aedgpma# @xperi°nci a 5
federa-«o, ou seja, cada membre a¢q vamandfedaraiga-5e8 a base
apenas uma unidade at - mica. opt-®@ por explicar estes detal hest

Cada membro da federa-«o0o ® suParaads penos mexPersdki©ndca aparnd eot

de base de dados SQL Azure. Wre wnildagien atterm§ c g U@ gésstearry emo
uni dade m2nima indiviszvel g U@O Npoo dpedrdeemovse rtigri cdennpAroi MdGemM s el
me mbr os e representa wuma inst®©ncia da federation key

(chave da federa-«o).

Exempl o

Vamos assumir que o |eitor j§FediitsaD»§ Id gaum«aO i\Pasrﬁo©an(!d"‘medear b

servidor SQL Azure. Caso n«o bgpnlag pcorq rmud 4 o rnafa?igcﬁaﬁ/s'@%ntde_o com

aceder ao portal de W”r‘tdposwélR/Eﬁ:flﬁAFABﬁﬁlEmo Ap-s estesepass

windows.azure. coemé¢diedraulm. aspmnesceersvs|§d 'o "Mfudar a liga-«o da ba

sua subscri-«o. N« o se esquebaasedge %da'dcoisorbaermooquseelécab§mos (
endere-o de | P acftiwreelwadnds regras da

Note que oUSHIDEMOdd r 8 produ3Er o
Vamos agora estabelecer I'ga'é?aterﬁgﬁﬁte de ndoqdossu 'B%?t[eerd to swi
do servidor para podemos criapg ﬁe\ﬁoééﬁ‘né)catsﬁ etocjoadosné;deemdtoo a
demonstra-«o. Todos o0s servidgressd¢grpL d%zsqriega(F'Sap»|e|mga-«o e
de uma base de dados com 0o nomMmemoMasd<Ld - dESHAIOHESDehB ou si mp
dados ® respons8§vel, entre outngy-%di SaaS.aveBl daaf MaiZLNArd@Shas «
SSMS.
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