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NOTI ClI AS

hora de publica-«o0o deste artigo.
RedeS 4G s f Sl g e El um coalvite 0% jor-cal ipatras,umao oy
rencia de i mprensa que ter8 luga
feira, e onde promete fazer demo
A espera Aacabemaba de publicardes H&ciSLLy i gQPe
0s operadores aguardavam para iniciar a comercializa-«o0 dos
servi-os 4G em Portugal, ofi QRie£IoBALMMUe & @REbAFQBAa B0 phirthPO
come-arem as opera-»es. do que estava pronta para | an-ar

det al hes.

A Portugalt i iébeaomnci adoi @espacombeaesd« .

de servi-os, o TMN 4G e o Meo ESET IdPm aP n""obvri'cpaodedodanop"roojAec-Ordo

-«0 da marca de | PTV para o mundo da mobilidade e a inova-

-«0o de uma oferta de dados paf§tiilMadaa-eadodois dispositivos.
Nota da Reda-«o0: [20:38] A not?z2ci

Zeinal Bava admitiu na alturamMaueod adsa |ciondpraNcigaydei ampsepsa

di sponibilizadas-skojceme ocdrgt PPHbdBPer a-
dora j8 poder garantir 20% da . .
percentagem que vali al argar Pr OJeCtO de Inte
"mais de 90%" at® final Constr'i
Ainda hoje os clientes da TMNal o
tari f8rios, que est«o dispon? 100
Mbps com pre-os de 49,99 e 5
grupo PT tamb®m anunciou um S
da Samsung mas ainda sem dar
Entretanto a Vodafone tamb®m
Il an-amento do seragn¥%pcid&, ndepi
rmmo qual Ant-nio Coimbra, CEO
entrega da |licen-a que dari a de
iniciar a comercializa-«o dos e" ,
uma "quest«o de dias" que aca
manas.
A cobertura da rede da Vodaf o
significativa" das cidades de nt e
em todas as capitais de distr ga-
da, adianta a empresa em comu
Tal como havia sido adiantado a a e ats ¢
de Banda Larga M-vel 4G, uma 5% oquci a pns, ac ! .
pre-os de 49,99 e 59,99 euros_por me° s . A operadora | an-a
. . o .0 seu _nome ® ngellna: corre nu
tamb®m hoje a campanha pioneiros 4G quet d m descont |
de 50% na compra da pen Vodafrfr?esagc?nneecets ena }5506]0S5[rel“c§ atguns
mesmo corte na mensalidade durantfe® f4 heses ficando a
agar 24,99 euros or 50 Mbps de veloci,dade ou 9, eur os
po? 100 Mbos P P Angelelna (um acr-nzlmo e-Ega?alpgl
P ps- Labrat I " ve Named ANGELI NA") ® u
) ) -«0 evolucion8ria por Mi chael Cc
Os clientes Vodafone | § pOdemIsmupbesr(fraefvecrol?Seg'é\?]\é%?R%%rn L ?';iog(
ngs I((j)jas e adoferta dever § e%tu?%dg?\m%@r%aerrpil%redvoe zoenrlo'neChneoga
site a operadora. desmembramento dos el ementos i mp
_ subarefas chamadas ispecieso, a s
@) TeK.contactou a Opti mus, a Vf‘“o'rcnf"aanL?rﬁajdé’éé‘ ggﬁnpﬁ_daélrgél_ JEJ‘anbcberap
anunciou uma oferta, mas n«o tgye d:]éj&ﬂ&]él@é d&sPiosd @ ri"‘éé@seja
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Angelina expande o0 conceito gouaBeeiat ® ad dJdersemver edc umead s s «o0
de jogos total mente automati zagdeor.al . O Grupo de Criatividade

Col |l ege, o] gual al oj a o] projec:
Cook diz que o seu fdArato de Iigphb orcaets:sroiso od ec rriaocui o inti s ajuad goarsa t
(muitas vezes ao ritmo de um nacgon8a i cadpudaz dnd niugrmo sgr, §fei co

pode jogar al guns fJogos p@moa | 8AngColoiknaeds peem conseguir p

www. gamesbyangeHnmbnoar.aormeém t odousane®op plriogradaamas tipo Angelina p

Angelina tenha sido digno de j-o»geasr., 0S poucos que podem ser

jogados no site de Cook S «O0 bastante inteligentes

(especial mente para uma m8qui nfagjt.ografia de Michael Cook
Tradu-«o0: Sara Santos

De acordo com wum artioghot tege/ Choiotk. Idve/ 2012 (
yt7) RDo sistema Angelina dese

evoluem independentemente par

esp®ci es, mapas, determinam f

vei so. Os esbo-o0s especi ficar

mundo e o jogador, e depoi s

pel o qgual 0s obst 8cul os do joyauut St LI B V) mover . ATTRAITTYET 1T nha
coloca essas categorias juntas e ent«o simula um humano
jogando o jogo 400 vezes par a Fomaonn tdreasrc ofbaelrhtacss eenfre@mp ptrador
bl em8ticas que n«o funcionam pianrfao rpno&t idceosp ade esoft ware malici o
Durante estes testes, a Angel dma Sttaunxbn®nm ,enc ormer as N2qwei snodeano
Reten-lxtot p(/ /bi)t. | ydwé HTsZ«o c ocnesnitdreariasd onsuc |l eares iranianas.

Adi vertidoso: coisas que constituem um desafio mas depois se
tornam f8ceis. As esp®cies maiOs DhasP shi®édi HasUlskpdoagpel &s mult
gue cooperam mel hor com outrasymadg@cies, @Y8| moguafnidoheiros
estas sejam enxertadas juntas |tad0gatimrj®gode eiitfoV epSetiiad asmge i n
na identificado. O novo software m

Duqu (por criar ficheiros com O
ok real-a que este processol d& nNdv Flap- «a0, StlioX N£P Pe n diazsa- de @
m. fAAssim como a evolu-«o n&omgEelidpLaicompudce®so®9d - akboecompl
al mente consciente da direc-«o0o gl obal para a qual se move.
cada passo, a Angelina tem G)m %toun)irh%tto_oeélcoé}%%t?rdlgtuceoaﬂ |nhfa
rar e tudo o que tem que fazeqn'®aneasscol'hrlecrlu'nrﬁieolhorp Cdeer%trals
njunto e combinar as suas é)d?‘rrafacteefrz'stlcadse pSa"’lratff‘FJ 9y 9?11 au
Vo conjuntoo, di sse Cook nun?nkbrr?arlal .V§A(d 0contrp§erc'a|'d'sl gaasmtenh(
Watson da IBM, cada vez que®™ Angdil 9& aﬁey cV?arS%%undo ‘

go novo m o sistema tem de Cpornpegrarmaddgz%qr obFYﬁrv@ cabo um
recol her informa-«o %til para pr e
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oj e. E deve ser notado que
- nomo. El a pode definir todos_  o0s
o ainda tem de criar os gr §f.
ham o jogo. Mas o0s jogos que
essantes o suficiente para ag
ogar num telem-vel e procur apygdog nym
om um pouco de desafi o. Os j89CD5uq%C .
aresemcom os jogos de 8rcadegpti Bk iGsi 2 "Po se aut
stilo Metroidvania. AiDerrotei todos os jogos da Angelina, ‘
epto aqueles em que foi i mpossDuglu afc@ibarenc othitsrsaed oCo0o k um n
Eles s«o0 bastante pequenos e oCGlgiami zjae®es,cadmcumimadm m3 wailmas

e dificuldade n«o ® o forte dashAoemaesioae o€t eolm® memd ®wWst rEisal " .

er o -Ifoaznum projecto futuro, contudo. 0 )
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Embora a Angelina seja desenhado apenas para jogos, 0s
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T EMA

MOBI LE WORLD

Nos %l ti mos tempos a mobilida&IeLtgm-estadormdie ordem do
di a. ual uer essoa uer ter acesso er. informa « 0

Q g .p. g rame or(k nqcul b® cl ass:
em qualquer sitio e a qualquer momen _an,do algo ac on,-

. . a-«o 8 énter et seja pa
tece a partilha da informa-«o, I |ata ejam noticrias,
. . I n orma «

mai | pggto amigo ou o restaurante pr - Xxi ‘tudo tem de
estar acess?vel aqui e agora. ¢ Base de dados

As empresas que mais t°m |levado s3 s@etma Mhdania GermMeRe acess.
talidade s«o a Appl e, com os AGi HmGSeist idved sd aldPohsO Ncer.i aidRxd par
i Pad, e a Google, com os dispopsditd Viopsemdsdrpdrd.essa aplica-«o.

Tor-sa obrigat-rio a qualquer &miprdesa®PelsSt atl € ePpflfeMieln® My P st r ai

nestas duas plataformas. Desdé o dfwid@des gHrQQEQbBOQeS%IP&BOlV'

s revistas e jornais. I ncl usiav anenneti e ah SmaCi ass ofsg cGu e dfel Zgeuraarny aor
percurso contr8rio como a ROVsig0 @O MaObhgEe Mieols Ag akeamtt®ier md ¢ e
famoso fAAngry Birdso. ma-«o fica guardada mesmo que &
Para tal ® tamb®m necesss&rio HaWw! edMPe nf ¥ 1al % sk%hss LHNhages d

-»es. Na edi-«o 23 j§ foi dadzf'eﬂorﬁz{a RCrEFFL- «o | 8 08 &6 K P01 -

vi mento para Android, do ambignéeoequea @sdmaltdplai de- «boMamui t o

aplica-«o. Vamos agor a, para (pRd Ctedrd] aumM NRQ@Y @O0t 8BEN QT i r emos
como ® feito o desenvolvimentg, svu@r dedcexewmpl o prs8&tico de

uma simples aplica-«o0o de tarefas. )
A base de dados de uma aplica- «

Acesso aos dados instal a-«o. Ao instalar o siste]

Qual quer aplica-«o, esta precl§hdePdlgLgPoealekpgut 3390 GR@Ed @&o
que s«o manipulados, guardadosddd rﬁcpgtoca{adnnooé Lo NPEEPi Fadb@o P

por forma a trazer uma mais vadados. Esta asse terwpygambe®n® o
usado par a actuallzar uma BD. (

Em Android existem v8rias f or magst id\ﬁerguiarﬁgtaé|@déehod@dgsbiositiv
mai s recente este m®todo per mit
for necess8rio na estrutura da
Existe uma classe que permite dpwarqdider |6 leetli stiepnos primitivos.

f Prefer°ncias

Estes valores s«o0o guarvdaldoors. nks tfeosr mat o chave
. amos ,ent«o come-ar_por desenvo
val ores S«0 automaticamente guardados pela platafor ma
. . . ermite a cri a-«o dat BD:
Il sto significa que, mesmo que 'O processo seja morto, ‘quando
a aplica-«o0o for aberta Novamerpackage -
r«o | §. org.portugalaprogramar.exemplo.android.database;
import android.content.Context;
f Mem-ria interna import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import  android.database.sqlite.
. : . import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;
Estes ficheiros s«o0o acess2vei: 'S
criou e s«o apagados caso a afpyplic class TarefaBDHelper
] extends SQLiteOpenHelper
f Mem-ria externa {
private static final  String
Qual quer sistema Android pern DATABASE_NAME"2DO",
mem-ria externa. Seja um cart - private static final int DATABASE_VERSIGIL,;
na aparte da mem-ria do siste /I Database creation sql statement
dos podem ser acedidos por qui prlvate static  final String TABLE_CREATE_TAREFA
: = "create table tarefa (_id integer primary
vVo. Podem tamb®m s ,e r acedidos key autoincrement, tarefa text not null,
guando este est8§8 ligado por U! descricao text not null);" : 0s
activa.



TEMA DA C/

public TarefaBDHelper(Context context) }
SHZEi DATDAE&SB%S’\?’\\/}EQE&)N public TarefaBDAdapter open()  throws SQLException
} dbHelper = new TarefaBDHelper( context );
@Override database = dbHelper .getWritableDatabase();
public void onCreate(SQLiteDatabase db) }return this ;
/I Criar tabela de tarefas bli id ol
db.execSQL( TABLE_CREATE_TAREFA public  void - close()
} dbHelper .close();
@Override
public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, .
int oldVersion, int newVersion) .
{ * Cria uma nova tarefa
/I Do nothing * Devolve id da tarefa se tiver sucesso ou 1 caso
} ( amlrp¥pgm
*/
} public long createTarefa(String tarefa,
String descricao)
Como podemos ver no c¢c-digo va
mada tarefa numa base de dado: ContentValues initialValues =
. . | createContentValues(tarefa, descricao);
onCr eraetceebemos a inst®©ncia da return database .insert( DATABASE_TABELAull ,
bou de ser criada. Com este o initialValues);
cria-«o da nossa tabhbseg aqu® &ei
prim8ria da tabela se chama #f /
pois permite plataforma rec 'Aclualizaatarefa
do identificadora de um regis gpjic poolean updateTarefa( long rowld, dsa-
da para associar os dados ao String tarefa, String descricao)
ara construir as aplica-»es.
P P > ContentValues updateValues =
; createContentValues(tarefa, descricao);
Temos assim a estrutura neces. ... gaabase.update( DATABASE TABELA
-«0 do nosso programa. No ent ypdatevalues, COLUMN_ROWAD'="+rowld, null )>0;
mento da aplica-«o, nNn«o nos b
Temos de ser capazes de | he a
-« 0. E, mai s-l aar de, mostr 8§ * Apaga a tarefa
*/
Para tal vamos criar uma cl as:public boolean deleteTarefa( long rowld)
BD, permitindo usar apenas c¢- ¢ {
return database .delete( DATABASE_TABELA
COLUMN_ROWAD'=" +rowld, null )>0;
package }
org.portugalaprogramar.exemplo.android.database; .
import android.content.ContentValues; * Retorna um cursor que permite percorrer todas as
import android.content.Context; :tarefas
import android.database.Cursor; [
import  android.database.SQLException; public  Cursor fetchAllTarefas()
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
return database .query( DATABASE_TABELA
public class TarefaBDAdapter new String[]{ ~ COLUMN_ROWIDOLUMN_TAREFA
{ null , null ; null , null , null );
/I Database fields }
public static final String COLUMN_ROWAD' id" ; -
public static final String COLUMN_TAREEA / o
"tarefa” * Retorna um cursor posicionado numa tarefa
public static final String COLUMN_DESC » especifica
"descricao” /o
private  static final  String DATABASE_TABEI:A public  Cursor fetchTarefa(  long rowld) throws
“rtarefa” SQLException
private  Context context ;
private  SQLiteDatabase database ; Cursor mCursor =  database .query( true , ]
private  TarefaBDHelper dbHelper ; DATABASE_TABELAew String[]
public TarefaBDAdapter(Context context) COLUMN_TAREFSOLUMN_DESCCOLUMN_ROWAD
"=" +rowld, null , null ,null , null , null )
this . context = context; it (mCursor!= " null )



T EMA

<TextView
mCursor.moveToFirst(); android:id ="@-+id/txt_task_list_empty"
android:layout_width ~ ="fill_parent”
return mCursor, android:layout_height ="fill_parent"
android:gravity  ="center"
private  ContentValues createContentValues(String android:textAppearance  ="?android:attr/
tarefa, String descricao) textAppearancelLarge"
android:text ="@string/task_list_empty"
ContentValues values = new ContentValues(); />
values.put( COLUMN_TARER#efa); </ LinearLayout >

values.put( COLUMN_DES@scricao);
return values;
Este c¢c-digo ficar8 no ficheiro

} |l ayout, criada auploumhen Amdnemit @ p
No inicio da classe temos um oo nejcunitpos edeaov acrrii8avre ios pgrucej edcetfoi.- P
nem a estrutura do objecto quexeensptlaomosapd icaamesTeambs poder §
informa-«o da tabela e das suacsom od uHhTaML, pel o menos em al guns

Logo ap:-s o0 construtor temos E&Exm®icdomdopem poecoo® estdago que
bel ece uma | iga-«o0o ~ base de ¢paododelf&Emntdet ebj ectlbg Blvismaedaoru,thaonde
framewor k, permite aceder N BdDo maptornaevn@se sd ef i m@tr ko sunguesegui dos
evitam que seja preciso criarveSQL.caCaomnt eel apaaednrose rduemod el i st a
resto do c-digo todas as tareffagsmegocbebtas msandesa®t bdpnef as
gue recebem toda a informa-«otowneondeS§ritiea.e mdlsamo ianpfeorransa- «o a n
aten-«o ao objecto Cursor gque viaz8i as.erAmbagsoopacanpenbtosr esto
informa-«o retoanandaecopkopanddodotoblieza&or tanto horizontal men

poder visualizar. pode parecer estranho pois n«o ®
. . ocuparem o0 ecr« todo simultanea
Criar a aplica-«o .
texto ir8 ser mostrado apenas (uU:
Como j8 foi referido a aplica-seoj as,erguadmdd antlei stianphes . mdsBr e
um ecr« principal, onde teremoesntwma rleimptsa edeoncderf@ast e xAtoo p
clicar num dos itens iremos ptacd@ro peastrpaa-lom segundo ecr «
onde poderemos ver e editar os detalhes da tarefa.. Ca_rLJe-.
mbos. o0s c.ontroloacfndtreomcdmm at vabo
gando durante alguns segundoscnoumm tfemillrt%mgsrﬁesx%rforma Iou oienr m.
sibilidade de apagar esse item.. eam%@srrd?amnb®m criar u% %
. criar, aut omati cament e um | D ni
men% onde iremos mostrar um bot«o 'para criar uma _no
neste caso, e otrxyr. orteungal apr o
tarefa. .
exempl o. andbsotiad .cR asse guarda o0s
Ecr« inicial criados nos ficheiros XML que es
Este ecr« ser8 o primeiro queAap[%aerstslloradve"Sta?g eert_Sr?r INg gé)ldie_mo
ca- «o0. I rg8 ter a |istagem de t%%""'s" %'s® % a% % afs" CX'i%t %% e s
Lavout Temos tamb®maaoadmraoirdbueocAmp aar an
y val or estranho. Este wvalor per mi
Aframederkesenvolvimento parauAndr gied op&ramiore defmani do pel o t el
separa-«o da interface gr 8ficgr @lmdeCs-.diMeostcaom oda mh- gemadas dama m
aplica-«o. Para tal ® usado um fhisplhkeitowodibMLoondassapdetanses,
guai s 0os componentes que ir«o rsgtri vo.strado.
Para este ecr« iremos ter al goPoarssfiimim, temns roi atSteiebgiutios ®s s e mo s
—I - - rzamos ter aqui um texto fixo a
<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?> .
<LinearLayout xmlns:android ="http:// uma quest«o d? boas pr§t. reas, ta
schemas.android.com/apk/res/android” layout da | -.-gica da aplica-«o, d
android:orientation ="vertical" infor ma- «o a ser mostrada. O vVva
android:layout_width ~ ="fill_parent" . . ' . .
android-layout_height ="fill_parent" atribut of. rlanmzlempuaekquere.mos gue ali
> cada sutmaé¢omm o ndme kde i st Estmpt yal
<ListView ser substitu2do a artir do fic
android:id ="@android:id/list" 8 . . P
android:layout_height ~ ="match_parent " rectoria values:
android:layout_width ="fill_parent" : :
/> <?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>

<resources >
<string name"app_name">2DQ/ string >



TEMA DA C

<string name="task_list_empty"  >A sua lista de J/ Now create an array adapter and set it to
r_pcd_q cqr<k¥string_x g _ G/display using androids row
</resources > SimpleCursorAdapter tarefas =
) new SimpleCursorAdapter
Neste momento temos, no fiche  (this  android.R.layout. simple_list item 1
nossa string. Eshm@assdlaci &« me p! task_cursor , from, to);

setListAdapter(tarefas);

uma aplica- _«0 par_a um.a outra TextView tv = (TextView) this .findViewByld
de reproduzir o ficheiro com (R.id. txt_task_list_ empty ); oca
l o numa directoria que indiqu if ~(task_cursor .getCount() > 0) or
exempl o, se estiv®ssemos a fa tv.setVisibility (View. GONE e
qgui s®ssemos ter uma tradu-«o
na directpoptiaQuahdes abr2ssemo el{se
-«0 0 pr-prio sistema operati tv.setVisibility(View. VISIBLE); na
|l 2ngua em que o dispositivo e )
C-digo }
Vamos agora come-ar a fazer o emndtirgo dleas thod scslaa apdvcard®maens®t da of
od1Create Este m®t odo, como di z
Come- amos por , dentro ackag i
do actl ade ® criada pela pr

or . ortugal aprogr acnmaira.re xa Ideaossaend O i
g.-p gataprog apleas B & O, adas varisveis e defini.
faListaActivity

de. No nosso caso indicamos qual
A nossa classe ter8 de herdaracdeé vAdadei {¥. xS qgaucet icvriidsamloess) i
representam uma ac-«o0 dentr o dadoapliincsa-amnoc.i ahidpi ®amedrfteet o de

est«o associadas a um ecr «. Meost eanctes ool memoes. ter uma
actividade de |istagem de dados, portanto pode s, par a
. . m_ segu preenche 0S a nossa
aproveitar ofsrarmecvmcrhsd(crsjadadlrectamednt d'e | q dad
ListActEvti ay®cluamassuba menmonaaaa antie %2 ¢ assg € ados,
ment e di spon2veis. De seguida passamos
: mewor k. Desta forma responsabili
package org.portugalaprogramar.exemplo.android; char esta liga-«o0o gquando deixar
import  org.portugalaprogramar.exemplo.android. Nas |inhas seguintes dizemos a
_ _ _ _ database.TarefaBDAdapter; mewor k deve ir buscar os dados,
import android.app.ListActivity; N .
import android.database.Cursor; este caso deve colocar a inform
import  android.os.Bundle; textlEste ® um id especial, usad
import  android.view.View; Esta |I|ista, indicada na | inha ¢
import android.widget.SimpleCursorAdapter ; . ! . .
import android.widget. TextView: (@ndroi d.sR.mpalyeo ulti)st Niot dmndo este
_ ) o gual o XML a wusar para criar a |
public class TarefaListaActivity extends mos criar n-s uma l|lista pr-pria |
ListActivity
private TarefaBDAdapter tarefaAdapter ; Ap-s passar tod a. esta info r_ ma - «
private  Cursor task_cursor ; transforma tudo isto numa flriast a
mewop&ra que a |ista seja mostrac
[** Called when the activity is first created. */
@Override Por fim, verificamos se temos ou
public void onCreate(Bundle savedinstanceState)
podermos esconder, ou mostrar, 0
super .onCreate(savedInstanceState); . .
setContentView(R.layout.  main); Androi dManifest. xml
this .getListView().setDividerHeight(2); . £ hei .
tarefaAdapter = new TarefaBDAdapter( this ); Existe um lcheiro nos projectos
tarefaAdapter .open(); mente i mportante. T«o i mportante
fillData(); direct orrdsacsyrdceesdi go, etc.. £ o f

Mani fest . xml

private  void fillData() . . . .
Este ficheiro ® que diz ao siste

task_cursor = tarefaAdapter .fetchAllTarefas(); nossa aplica-«o0o. Qual a vers«o,
startManagingCursor(  task_cursor ); : . . .
String[] from = new String[] rativo ® precisa, qua|§ as ac.tlv
{ TarefaBDAdapter. COLUMN_TAREFA ou n«o, expostas para interagir
int [to=" new int []{ android.R.id. textl } temos wigdmmt nossa aplica-«o que

10



cadahome sdobednspositivo, et c.

Neste caso, para come-ar , (o] nosso

<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
<manifest xmlns:android =
"http://schemas.android.com/apk/res/android”
package="org.portugalaprogramar.exemplo.android"
android:versionCode ="1"
android:versionName ="1.0" >
<uses-sdk android:minSdkVersion ="10" />
<application android:icon ="@drawable/icon"
android:label  ="@string/app_name" >
<activity android:name =".TarefaListaActivity"
android:label  ="@string/app_name" >
<intent -filter >
action android:name ="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name =
"android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent -filter >
</ activity >
</ application >
</ manifest >

A sua lista de tarefas esta vazia!

Na r ai z i ndo cpaarcollsa ggeupalli c a- «o . £ um
gue permite identificar unicamente a nossa aplica-«o. Tipica-
ment e-sasa& nopnec kdabge aplica-«o0 ao estilo
j ava. Os outros dois atributodAdirmdionam/edalt aa varskasda apli-
ca- «o.
. . . Te mos ent e ¢ e-ar adi ci on;
Em seguida indicamos qual a ver «o cp « Dl% HS % P
. nos act|V| a taI t emos
desenvolver a aplica-«o. .
para uma nova actividade. Visto
Depois temos, final ment e, a dledymdt-eunr«davammsssmeauﬁbcirtci.dvii«teyctame
Nat aggppl! i cadiecamos o 2cone da ca- «o0 most n{
. mecemos eh a %.0 u eemhms. ter um ecr <
no menu e 0 respectivo nome. Co ] §mos nteriormen-
C. p e topaaonomedat
te, o nome ® retstraidobeof édi mahe qu
. . m ba |dxo erem um bot«o para a
l ent e, a imagem ® indicada atraovs®s ma |nd|ca «0 pareci -
da. Di zemos ao sistema para usar uma i magem com O nome
fiicond que est 8rdemabte da pas e
<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
Por fim temos as actividades (<LinearLayout 50
xmins:android =
temos apenas uma que ® a da | "http://schemas.android.com/apk/res/android”
butos pomos a classe onde est androidorientaton  ='vertical"
nome da actividade. Dentro da android:ilayout width  ="match_parent" 1
. . android:layout_height ="match_parent"
fun-«o da nossa actividade. android-weightsum ="1" >
Neste caso e§tamos a dizer qu  _toytview pal
da nossa aplica-«0 e que ® es" android:textAppearance  ="?android:attr/ n -
do a arrancamos. textAppearanceMedium”
android:layout_width  ="fill_parent"
Umi nt,ento fundo, ® uma ac- «o. android:id ="@+id/textView1"
) N ] android:text ="@string/tarefa"
determi nag@wer emos que fial gu®mC  apdroid:layout_height ~ ="wrap_content"
-«0 do SO percorrer os Vv8rios /> a -
-»es para saacbtelqqut.uyelfeatua .ess <EditText
remos um pouco mais sobre istc¢ android:layout_width ~ ="fill_parent"
android:id ="@+id/txt_tarefa"
android:layout_height ="wrap_content" >
) <requestFocus />
Temos ent«o a nossa aplica-«o </ EditText >
compilar a correr. Executando _ s5to
<TextView

que ainda n«o temos nenhuma t: android:textAppearance ~ ="?android:attr/

textAppearanceMedium"

11



TEMA DA C/

android:layout_width ~ ="fill_parent"

androidiid  ="@+id/textView?" package org.portugalaprogramar.exemplo.android;
android:text  ="@string/tarefa_detalhe" import

/> android:layaut_height = UhifElg) EeIiRi org.portugalaprogramar.exemplo.android.database.

TarefaBDAdapter;

<Egri1tgreo>%'la out_width ="fill_parent" import - android.app.Activity;

android:idy —"@+id/txt d_etalﬁg" import andro!d.database.Cursor;

android:inputType ~ ="textMultiLine" Import angro!g.o_s.Ban_dlei

android:autoLink  ="all" IMPOIL  ancrold.view. View;

android-linksClickable —trye” import android.widget.EditText;

ggg:gzgi:gfosut hZEI](:l]?‘lt ="wrap_content" public class TarefaDetailActivity extends Activity {
> public static int METHOD_ ABRLD;

ST public static int METHOD_ EDH 1,
e T ] public static ~ Sting ACTIVITY._METHOB "METHOR"
android?layout width —="fill_parent" public static String TASK /D= "TASK_ID";
ggg:g:g5Ié’:lli)(/:cl)(tétagelghtzntru;‘l'wrap_content" private  TarefaBDAdapter tarefaAdapter ;
android:onClick =gep _t _R_pcd_n s ey ErEEE :

/> private Integer method,

</LinearLayout > private  EditText txt tarefa ;

private  EditText txt_detalhe ;

@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState)
. A . {
O c-digo ® relaxplviacmanit eo ama®, super .onCreate(savedInstanceState);
final, ® este: setContentView(R.layout. tarefa_detail );
tarefaAdapter = new TarefaBDAdapter( this );
E «“ tarefaAdapter .open();

(R.id. xt _detalhe ),

: this . txt_tarefa = (EditText) this .findViewByld
(R.id. xt_tarefa ),
: this . txt_detalhe = (EditText) this .findViewByld
. Bundle extras = getintent().getExtras();
Descrigao: if (extras!=  null )
method = extras.getint
(TarefaDetailActivity. ACTIVITY _METHQD
}

if (this . method == TarefaDetailActivity
. METHOD_EDIT

if (extras!= null )
tarefald = extras.getLong
(TarefaDetailActivity. TASK_ILp,
Cursor cur_tarefa = tarefaAdapter .fetchTarefa

(tarefald );
this . txt_tarefa .setText(cur_tarefa.getString
(cur_tarefa.getColumnindex

(TarefaBDAdapter. COLUMN_TARBFA
this . txt_detalhe .setText
(cur_tarefa.getString
(cur_tarefa.getColumnindex
(TarefaBDAdapter. COLUMN_DBBC

}
— }
Button public void gravaTarefa(View v)
N~ ——
String tarefa = this . txt_tarefa .getText()
Em seguida fazemos o c-digo de .toString();

. String desc =  this . txt_detalhe .getText().
al go semel hante a isto: toString();

12
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if (this . method == TarefaDetailActivity. switch  (item.getltemld())
METHOD_EDIT
{ case R.id. adicionar_tarefa :
this . tarefaAdapter .updateTarefa( this .tarefald |, Intent i = new Intent( this ,
tarefa, desc); TarefaDetailActivity. class );
i.putExtra
else (TarefaDetailActivity. ACTIVITY_METHOD
{ TarefaDetailActivity. METHOD_ARD
this . tarefaAdapter .createTarefa(tarefa, desc); startActivity(i);
return true ;
this .onBackPressed();
return  super .onMenultemSelected(featureld,
} item);
}
Come-amos por definir algumas T Tempnst dmwtvicazdeQ@ali samPuodes da cl
gue vamos querer executar. Se daadniocsi.on@r po@mebhbe ©Pp A i ®uo scehéatnea-d o
rar uma existente. E alguns pavo@meeattroodeque i heweomddernobpasest o e
sados pPartd vaetmy segui da temos aNegsuthea sm®&taod o8 veeii Zemos apenas que
gue ser«o necess8rias durant e taareexfeaao ul:icsot dmae ntuar ef a.
Final mente t eonmoGr eautee®i 8do 2 nhamos fal ado
antes Aqui come-amos por inicializar ig -.«o " base dfe
dados A seguir Udamo/s e wBymed éﬁe menu efinido num tche
temos acesso atrav®s da heran- Ig'asrta udexrmlaodsent % 193 odsi T ec
qgue col oc8molsayoulNress 0 caso V‘<’)xm| version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
as caixas de texto onde est «0 <menuxmins:android = vV a
descri-«o. "http.//schemas.android.com/apk/res/android” >
. <item android:title ="@string/adicionar”
E seguida vamos b Bwaadnrediem voabn android:id ="@+id/adicionar_tarefa” >
buscar par©metros que nos tenl</item>
mos por aceder funcional i da</men»
seja a edi-«o0o de uma tarefa ex]stente temos de aceder ao | D
da tarefa em quest«o. Logo a 'ieegtuel m%%%mbgm%s,o%?%%?% pga op-
acesso BD para ir buscar a r?c%é’érté’raétﬂaag'ébf)aéér”WBS”B a t.
jectos de texto. Vol tando ao nosso c-di goohé&mes,
Em seguida temprsavoa Tm®EY the m®tod|te®nSelEstedm®todo ® chamado g
chamado quando se clica no bo?'«b a?lémgl?%tv‘q o &Mel-q Addi CoO
l eitor atento ter8 reparado n%uer c. P ssaadéog%rr)%o m@ﬁ@o“gme geor
xml |dgy.ouNeste m®todo acedemos aedsa oIoca
to para ir buscar o seu conte94aocgsod%%%'ﬁ%%nh%mqj% l1"nr@>atoodpo'«o'
que foi guardado anteriormentepenCtirigWPda U amO®H e PM NP jPe @0
actualizamos o I D que 8§ t2nhaompbs.foPorifé Marrth@rmadgnomenx e, uma
m®t cadmBackPrefsed m®todo ®@ rahgmadeepekd de abrir umdrmaoneavoa &t
mewogqando o wutilizador pressigqrai@gbphxer Piag fo igorPanm.as. Como
tr8s no dispositivio, Nestteecaegam@mod8s§ue seja aberta.
fazer ® pedir plataforma para fechar a nossa janela e voltar
para o ecr« anterior. posszye_l, em vez de passar dir
sar s8sma¥amigca que i dernteinBEsga®&nagm
Abrir o ecr« de detalhe de targedfainida no ficheiro Androi dMani
da Actf\rlatm)e®o,ﬁlespons§vel Imdrengr o
Temos agora um ecr« que nos permMry@anadadr Ciadngacrt jwmad ai®@vVar espect i
taref a. No entanto, premsamoga,dte laH drerad- »e sClease @apigicaabe
para que | he possamos ter acex90.pb&iBvoshdmatddodtch ®HH6 O
seguinte c-digo:
' Da mesma for ma, n- sl nptoednetnsmsit ¢ h a |
//Create the menu based on the XML definition aplica-»es ou de sistema para, p
@Override fazer chamadas. Se o |l eitor wvolt
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { rar que j§&8 temos uma configura- «
Menulnflater inflater = getMenulnflater(); Esttevtenitste em todas as aplica-»
inflater.inflate(R.menu. tarefa_list_ menu serve para indi fAatianiodng@nguwal qa
mer;g%hm true abri mos uma aplica-«o.
} Fal andoddei dMani tesnbsxnhle i ndicar
/IReaction to the menu selection uma nA&vtainya'Fryossa aplica-.«o. .Para
@Override mos de adici otneago wma smovacheiro:
F\)/Iuebr:ﬁltentﬁ?;%a)n{ onMenultemSelected( int featureld, :?ctiv_ity android:name ="TarefaDetailActivity" >
activity >
—
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Se arrancarmos agora a
segui mos ver algo mai s » w8 44

Tarefa:

tarefa 1

DESCHQéOZ

DEscricao da tarefq

Aceitar

Adicionar Ecr« de detal he dalLitsatreefdcde tarefas c

acab8&8mos de cri

Neste m®t odo recebemos o objecto

Menu de contexto do e adicionamos as nossas entra
) ) perrmdse agrupar as VvVS8rias op-»es
J§ conseguimos criar as noss st gr eqfuaes(emw fegi@ t o uma
aplica-«o destas tem de permitir tamb®m apagar e editar as
tarefas existentes. O segundo S«o as constantes que
. ) spondem a um id. u identi fica
Para tal vamos permitir que o n|ozsad|orr§ &‘@rrﬁi't'lcrarré@é‘rgﬁé“@é‘ﬁe
num dos items da |ista, tenhaoapaeS@nqetafourg @ngtgu® dherdem p
permite as duas funmonahdadg%r T3 rdgalmMpbPademr BRBmBe o t e
entra na p8§gina de edi-«o. Mai s uma vez os textos v°m do f|i
Para iniciar preci sambasr edfea Laidsm . :
ti wimtgnjunto de constantes: <strnmrg:étareb\ﬁe_rvedétﬁabheg

<strnamnFé t arapaga">Apagdt r> ng
private static final int VIEW_ID = Menu. FIRST + 1;
private static final int DELETE_ID= VIEW_ID + 1,

S nos falta agora dizer o0 que a
Estas constantes servire«o para?sﬁri’dlh@ar“manéiaﬁweﬁg 88 €0 imeRU:
mos, qual a funcionalidade a

@Overnde
Se queremos que o Androi d nos public boolean onContextitemSelected
sas op-»es temos de indicar g (Menultem item) | |
no mA®omdcCo eattemos de indicar .
guinte linha: AdapterContextMenulnfo info =

(AdapterContextMenulnfo) item
.getMenulnfo();

registerForContextMenu  (getListView()); switch (item.getitemld())

{
case VIEW_ID

Agora que a p_Iataforma sabe_ q Intenti= _ new Intent( this , _
temos de o criar. Isto ® feit TarefaDetailActivity. class ); |1 -
cament d rmeneavo r k i.putExtra
TarefaDetailActivity. ACTIVITY_METHQD
. TarefaDetailActivity. METHOD_EDIT
@Override i.putExtra(TarefaDetail Activity. TASK_ID
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, info. id );
View v, ContextMenulnfo menulnfo) startActivity(i); '
{ this . task_cursor .requery();
super . onCreateContextMenu (menu, v, menulnfo); return  true :
menu.add(Menu.NONE VIEW_ID 0, case DELETE ‘|D
R.string. tarefa_ver ); this . tarefaAdapter .deleteTarefa(info. id );
menu.add(Menu.NONE DELETE_ID1, this . task_cursor .requery();
R.string. tarefa_apagar ); return  true °
} ;

return  super .onContextltemSelected(item);
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A partir do item que recebemosCouwreomorse fgeuraild oa @9t & 0 me s a o lalpia+ ec e
da. Caso o wutilizador deseje weaearefoa ddurad mtee deel guumas tsaergeufnad oes .
ediltaa vamos, t al como alnntequ & rtmoegnutee , nucny idaors UM ens Qguer emos que
chame o detal he da tarefa. - «0:

A diferen-a agora ® que, InmosenptaPUHER r os p
S ot

em vez de

ndi camos

I D da tar
aocCur porr f

Caso o ut
samos o |

i sta.

Temos ago

j

8§ existe

di zermos que queremdo'éote

S S (o] ..apo
€i$Tg3%?%§$%kefk%ng

gue queremos editar. Temos tamb®m nviar
efa em quest «o. Por fi rgupér driListemalickd 1 Positod, fd)y a |l i za- «o0
orma a actwualizar a nomtemi=l i sewantedt(e thisar ef as .
S . TarefaDetailActivity. class );
ilizador queira apagar a tapguftrd TaethDBRIAGWYNE Nt € pas -
D ao objecto de acesso ~ BDAGTIVITE METHOBarefaDetaiActiaty. e -~
METHOD_EDIT
i.putExtra(TarefaDetailActivity. TASK_ID id);

ra um menu que | 8§ nos p&AWLHE al ter’ar os dados
nt es:
this . task_cursor .requery();

}

Temos apenas de i mplementar este
ber gqgue tem de interceptar os to
sar essa informa-«o. O conte¥%do
guase igual ao que j8 t2nhamos f

Concl us«o

Como podemos ver desenvolver par
te simples.

Tem uma curva de aprendizagem u

Ver detalhe poi s, para fazer pouca coi sa, ®
tios ao mesmo tempo. No entant o,
esquemasset dr8rcd | fazer algumas <co

r framew®r knos d§ recursos para mu
acesso aos dados at® " camada de

Apaga

cando bastante o desenvolvimento.

Referenci as

http://developer.android.com/ gui ¢
http://www. sqlite.orgl

http:// www.orgegwimatra i nf o/ ?
action=editions&type=viewmagazi n

AUTOR

Es
L
Pr
op
SB
ap

crito por FIl 8vio Geraldes
censcei oeum Engenharia I nform8tica e Comput-adoeepenodoal hgadbuna
ograma-«0 e Sistemas de I nforma--se. APfybasef E5EBS| BEeht war doon

ortunidade de trabal har -sempaBtiasl aemeot egems. NETandotual m
S Software numa empresa de telecomunica-»es onde ® respons§
l'ica-»es.
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A PRC

GNRAERA32 O DE NANMN

Nos artigos anteriores foram=mbstt&dsde€s wlstam@tho dlbsl8 @& e filed u
gera-«o de n¥%meros pseudoal ea@mMr2o0%54med&3.PA7quadrado,

produto do meio e RANDU. NeSt@l@tqd‘c?étéone%ﬂrl/ﬁletnit'%a L‘?%retaer ®
(MCL) .

apresentado o m®todo congruente |inear

~ . . Congruéncia

Iteragcéo Valor interagido :
Linear
O METODO 0 32534 546798938
O m®todo congruente l'inear p
pseudoal eat -rios desenvolvido |pelo Prlof ess®V®B% ri c®2H/en y
"Dick" Lehmer em 1951, ® tamb@®@m conboleidn comno &oradnor
2 967225453 1854464428

de N¥meros Al eat-rios Lehmer (

Entre os m®todos apresentados [este @ [consilePEPEd e o M43 |

entre el es, tanto que ® wutilizlado em It odos os cdmputadorgs e
) 4 1553472485 105875169
linguagens de programa- «o. Mu
modi fica-»es como ocorre com O o [ T T T OER ETeY T Y1557505667
Observe a f-rmula de c8lcul o dlo_m®t odlo:
6 1327505667 1180136586
( | b ) 7 1180136586 396637210
x I I 8 396637210 492348182
i+1
C 9 292348182 641402983
Este model o ® composto de tr°s vari 8veis inteiras

representas na f-rmula a seguigpsPeelvaes y@é i Gypeiss ahag.cafib® eddic
onde as vari §'vsedos \ialoore s i @d usd|adioss ps5a4r6a7 9 8 9 3 8, 967225453, 1
opera-«o do algoritmo em certesggmhisente 1de780mePeEa7A,h0 118017¢
respectivamente operando 0s vgagl o03rgegs1 s e e Mid t4 P2 agamr- «0 e

m- dul o de divis«o inteira, sempre posit A vari 8vel f#fcbo ®r

i 0sS. c
defini-«o de um valor de incr %eﬂtdﬂ®&§éjonefsotre ecsatseondd(pooe a u
ser iniciada com valor zero. val ores n«o ocorrer8 a apresent

No model o de congru®°ncia |ined
zero e para um modelo multipl g8
algum valor diferente de zero.l&
s«o valores -2iAitke ®O0fa a@eficni -
val or de semente que ser§ 1__;

Assim sendo, fxi+1fi ® igual a¢ie

sobre fAch.

Para computadores de 32 bits ok
icd s«o calculados normal ment el
231 respectivamente. No entant Q
val ores dependendo do si stema

A tabela seguinte apresenta a B
gerados por meio do m®todo de
da semente 32534 (primeiro val
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Por ser o model o de congru®°nci a i near mai s wutilizado, este
possui diversas varia-»es de Bs'eBuULpsG(BAFhf‘ustadas para as
mais variadas necessidades. WKI PEDI A, a enciclop®dia |livre.
A vari&vel fcod foi propositaPRmBRIB AN tePidRoORFVEGlen gunkipedia
forma usada nos diversos 32t|oﬂéﬂd—ar—anﬂn‘it—éllgdléit—bque-‘g?m?egﬁrtS’@ent?aj
como vari 8vel fmo. 44.

CONCLUSEO

Neste quarto e Y timo artigo foi apresentado o m®todo MCL
de gera-«o0o de n¥meros pseudoal eat - -rios considerado, este,
o mel hor m®t odo entre os demais indicados. Pel os testes

efetuados este ® sem d¥%Wvida o mais eficiente e eficaz entre
0s demai s m®t odos -seest mdadosf.§ciTbr ndae

entender o motivo pelo qual este ® o m®Otodo mais usados e
guando necess8rio modificado ou adaptado.

Escrito por Augusto Manzano

Natur al da Cidade de S«o Paulo, tem experi®°ncia em ensino e d

professor da rede federal de ensino no Brasil, no Instituto F

4 A suindo na sua carreira v8rias obras publicadas na 8rea da com
-
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NTRODU3 O AO HT

A primeira recomenda-«o que oFideddXrciGoowBe Ghmwome,ouOper a,
sobre HTML4 foi em Dezembro dd owsers PR§istemesas dpugs difer:e
existia uma luta que pretendi dedeasermPharegupdde tharowkiefrereen
tecnologia que iria dominar a lwedbha ddeusr athTtML 50s pr - xi mos anos,

0O Internet Expl orer acusava aNVeesrtSe«%oAfneeﬁt% iontb(?'roQ/v%terC%'B%'a]’n'el
va a entrar na curva da exponedqcéoadgle Chr ome, no entanto exi
A especifica-«o0 que vigorou dulreanbtireo wsaentSosC camhols0McudRIEt ¢ §HTI
o peso da sua idade. Durante l@&sdeéeneembpyplrermemnt u Momd | | a Fi

bol ha, a We ks er eniunmae nvteorus « o Z'CNe%thr?]B%er{ntOd a especifica-«o d

mento vivemos a Web social emnteenmpé)xirsetaém no mercado browsers
O que ® o HTML5? pl etamente a especifica-«0 mais
A especifica-«o do HTML5 pret @mdd@, Squauncd o N@AH e gaasteea UpMmaea bd keowrad a
vers«o final, unificar a formasideplddsemdral,ve® 4 edpodsedhiRanasao
utilizador p§ginas e aplica-»ebsromeser que visita o website s
) ) ) ) HTML5 nel e utlllzsaedaaSSS|smn'q)Iprfoo

Para atingir esse ObJAeCtIVO, fvoallIdesenvolvsludportrqe o’ % S UM -
to de tags HTML, APl &6s de Javascript e inc a Yl tima ver -
s«o de Cascading Style Sheets Exadsgzem un§efl|cﬁe5r rrﬁlotremaaso i |mepil tegne nt
criar aplica-»es Web complexasmais popular ® a biblioteca de
valida de forma simples a maior |

espeC|f|ca-«o HTMLS5 e CS!

é& f oi desenVolV
Uum NOoVO COﬂef“UGNitasO
A W ivide em o classes as
de tags HT ML | t«oAlRoIrp@ SdasdeHTMLs

Javascript e uz2da a

Wl t1 ma ver s«o %%&%%-{%le
di ng Styl e S et s

(CSS:

Classifica-«o0o das tecnolog

Estas tecnologias disponibiligzgaRedm £iodprto alargado de
funcional i dades i novador as, c omo 0 suporte ar mazena-

a
mento de dados no cliente. Popmﬁulcroé‘eFEHMigﬁ@?i@“éin.sdieifé'lcéﬁnt
tes formas de implementar funBP¥RafFPBhHBEC qEE fsl&'bc'yqr].qli'zdaade
das numa |l arga maioria de We@§|®te”be|5‘l9r% | FRR. fedtybpza-«o c

como ® o caso da valida-«o de q:foircrd'uqrgtrqsosflormas de comunica- «
utiliza-«0 de Web-SeSmick&vsents S

Quais os browsers que suportanmha Mhkéi?hori a significativa na p
£ uma pergunta sem resposta sYtmplliek@- <0 st nePslticc amp-es Web
mento um conjunto de browsers 9% efertcdWPP §&E! mant °m

uma gquota de mercado relevante (Il nternet Expl orer, Mozill a
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Estilos de multim®dia com outras funcio
Com a utiliza-«o de C€SS3, nunltBML5jcomoo CSESBi, |1 Cadya@myv & Wwart r as
websites e aplica-»es Web com ViPm NMuesdiog nd €a tPrOascstiibyviol iudtajdieisz angdue

do HTML. Existe um conjunto de&eh@&vadsnptledMedit@di asC 0eMOe xft Gfn - € X e mf
s»es nesta nova vers«o de CSSdUeoMderBNAR/Ssia- »VelsS UatlriagZmsfeor -de U
ma-»es (2D e 3D) e suporte delporcpbgezarcg Pgasal aoevepag wedm i nt

Font

Com
efei

S) que permitem que esse oFbeirefcotrinx{aonCseeja uma realidade.
CSS3 ® posszvel i mpl ementar um conjunto de estilos e
tos que permitem desenvol vl rHTaMLI5i cda -S»Pedsn icbd rh i szs2 1810t il Rd s O1 |

tend°ncias do design Web, sem Opradjiuddidceasr me eass5&Mtiuvdsa Bamd- des
ntica ou performance. O suporte de novos tipos de tipografia, com rapidez e performance, aplic
atrav®s de L8568, @ oatfor mat o WG®ZFE S( Weeh rcepsepnonder aos pedidos d

Font

Format) permitem fl exibidoj Waed, deohi @bl di dadeyte vadialdieda

como nunca foli poss2vel . Web Workers e XMLHttpRequest2 e

de de respost a, potenciam a i mer
ram drasticamente a experiencia

Acesso a componentes e perif ®rVigclds- «0.

) As aplica-»es web s«o agora capa
A Web n«o therromysnee s kseen dpear a |§dgeb8rleormance e experi°ncia de
passa a oferecer suporte a C 0 mp o n.e ntes; veasaceesaspol iacap_e»reisf eis'kto
cos como, suporte de geolocal'izaas-y«o(J Ioeriiteonrt a5 s Og dao e‘?}?ri(é’uecer
acesso ao microfone e input de, Sudd o8 quudeeod'esgeén@/mai%ées,Fgcna(tnia'

oferece suporte para aceder agQgg._¢QRRLYGL QT i UABIOS tFURshhitin

|l eitor guarda na sua agenda.

efici®°ncia e produtividade.

Gr8ficos e 3D
Embora a Web sempre tenha sid§eW|©EB'aF'?‘ sempre teve mui -
tas restri-»es a este n2vel, at® muito recentemente .o | eitor
. . . . . A dSem©n.t|ca. .u ma dps pilare do
estava | imitado s funcionalidades dlsgonlblllza as pelag éva-
. signi f.rcado e con}pr_eens«o eb,
vascript e CSS para desenvolver ani a-»es e el t o]
. j.unto dJne tecnol.ogias, ¢ 0 a,
websites, acabando por se ver . for-ado a utiliZar f%_rrame_ntas
. . ljaulqtamente com um trmadsioMLc omng rumit toe
qgue i mpl erhaimgtsamomo o Adobe FIl ash, ggra con-. L .
. . . . . uma W I mpul si onada ped amaind o¥tmi
seguir atingir o objectivo. S
e rica tanto para os wutilizadore
Agora existe uma alternativa, rceosm a utiliza-«o de tecnologias
como o Web GL, transforma-»es 3D utilizando CSS3, i ma -
. A sem©O©ntica.® a marca mai_s di st
gens SVG ou Canvas, o leitor ten? ao seu dispor um conjunto
. ; rel ati.vamente a outrfas Jlataf.orm
Yoni co de ferramentas que disponibilizam todasb as uncional i -
. . t e texéo., 0s websites e Spllca-»t
dades necess8rias para |idar com grg8ficos complexos 2 ou
3D ma onde o) texto ® reil, ® a comp
' todo ele ® pass?2vel de ser refer
pacidade de identificar, catal og
. . mamente i mportante, e as ferrame
Mul ti m®di a . P . . .
seguem identificar facilmente a
. I vr fr m j |
Nos Yl ti mos anaossg murNVerbectmrrsnoou%%a%e ?n?ynl_ase s¢€ a ajuda de
to de acesso a conte%dos multiSwe®dd al,eictoomo thi«we rp oadd as edle i &xklacanc e
de ser, 0 HTMLS5 suporta estadefuameobnabi djaded hdepé&ommaem f ac
nativa e permite que o leitor-ubilaidiei ooatl eddoum8ucdcixa og wvxsdeago
sem necessitar da uwtliil@ @raa «ios dikee xqtuoa | vqauierser reconheci do com ma
Atrav®s de um conjunto de APIédsea®:;posocssase2%e eaéactgagcrern,;adggeﬁt'rfc'),lcsge{don
e manipular este tipo de conteq%ldos_. A e ombs “ntat- % o d_lasp Aquu(‘)'s
receita de Bacal hau Duque de F
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culing8ria, apenas | he v«o Ceapée%erbteasdoose res caddﬂpéerqutEUeas
s«o0 relevantes dentro do contep@trqoqqn%q]c%e |rf1§<3 e dQHéCGa§ apl

N«kO N«O0O S«0 apresentados um conjunto de resultados onde
grande maioria n«o correspondeC0anoClclosn¢% xto pretendi do.

Representa um esfor-o adicionaAI du ran.ty »esprI—PTCI\fFLSSSOpéirmltem ao
senvol vimento, mas o0 retorno gggﬁedrgesdm po%‘fqﬁtv'o@entout@Mzadc
recuperado rapidamente. outr a platafor ma, com um esfor -

manuten- «o de bbr & owsnondsetrm.osOxe st
Of fline e Armazenamento em constante actualiza-«o0 e exis

pon2veis para minimizar a fragme
Websites mais r§pidos e que f Hrecider#Em ViRd ¥rhdnedd £#n ¢ dad xo cust.
existe conectividade. Os term@d8alwedadesong i ARI GsSst&we nmglthoor am
pr-xi mos e porgque n«o quebrar ledsls-ad depepdeancpanecespl dagee da

) . aumentam o risco de vulnerabilid:
Exi stem um conjunto de raz»es para utilizar esta tecnologia
como a possibilidade de o leibofemdi ®i 28hm AYAIPdd Cx t<On sNye, S MeOx |
guando n«o existe liga-«o " webhyvi@d@adesgber toursay pd t%a Sdo sd St o ws e
di spositivos m-veis) e sincroniazpadrdafendado s oquagedsOe néySotlay i fddr ur
restabelecida, ao utilizar a hpltipcat/ivaww. B3 uhe® pueed el &ih imd BRT :

dar dados menos vol8teis ou egtyfttioC 0gSe ddae nPoenSsst « Oa - Oyl sd Os obtriel ia| g
zador aumentado a performance geyediomiHTUMLNED Op e nfixnes umo de
dados e permitindo uma mel horia significativa na perfor man-

HTMLS - DEMO REVISTA PROGRAMAR N34

CONECTIVIDADE
VIO CIHBAD

000000000

AUT OR

Escrito por Bruno Pires

Exerce fun-»es de consultor de I T na Novabase desde 2008, c
s«o digital, onde ganhou compet°ncias nas mai s hvw8rpi:a's/ ntgetcpneonlto

autor totipl oégbl og. bl alwietr@bgyractme®ems pcoms
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DEPENDE

(NOOWY N T NNJJEH

f

.

Quem utiliza o C# estar§ certAmehMme SheaWpPrhtea@we aa tirnatbearl fhaacre 0
com interfaces, que at® uma ceta,a @l CaphatoREeBdm irneSstod NnyCeirar
certos problemas, mas o C# n«o Npoes'sfuaic euma nvasnderli.r aNes§e€i I Caso
embebida, de criar objectos qgié&€al mplaemantemhodterfaces. A
“oni ca hip-tese que existe ® a declara-«o directa de uma
nova inst®©ncia da interface. Ninject
Este exemplo de modelo de dad@®@sNiafjuadtt nna« od & inmjd-a« gnad s nada
conceitos. cy I njection Container, si mpl es
Ninject permite a separa-«o da
tes e depois consegue | igar toc¢
w atrav®s de wuma sintaxe bastant
programadores na altera-«o de <c
uni t8rios. H§8 muitas outras alt
Unity da Microsoft, -sneaspe®l| &Ni g &
CalculaCarrinho gOnecia e simplicidade.
Para este artigo, vamos i mpl e me
- . 5 Cpras_, ao qual se quer conhecer ¢
emos uma interface filCalculaCarrinhoo que ir8 conter m®to-
dos que~calculem o] .valor fin.alpadrea uingscarprrlecqoadm cod rs%sg'ui'%tt
classe ACalculacCarrinhodo deriva da interface va| |mplemen-
tar o m®t odo fACal cul aVal oro. public class Produto
{ public int ProdutolD{ get; set;}
Para criar um objecto que im public string Nome { get; set;} a -
mos de criar uma inst®©ncia da public decimal Preco{ get; set;}
Il Cal cul aCarrinho calcul acCarri
. . public interface  ICalculaCarrinho
Mas o objectivo n«o ® este. ( ds
objectos que implementem uma decimal CalculaValor( params Produto[] produ-
necessidade de criar instoOnci tos)
Para tal, temos que recorrer} ,
tamb®m conhecida por inversi o pyplic class CalculaCarrinho :ICalculaCarrinho
Dependency Injection { public decimal CalculaValor( params Produto[]
Dependency ®I| ndreescipgriotyeuren t e nt a Produtos)
car a i mplementa-«o de compon
de software. return  produtos.Sum(p => p.Preco);
}
O principal objectivo da DI p} rntr
v8rias i mplementa-»es de wuma interface de depend®°ncia
durante a execu-«0 do programbemosn«o deerftiens.- «Ou daejchas®e NAPr
evitada a defini-«o de inst®©nctioass:, i $ Do dwerperm dwetfda,ni dasn oaet o
mati camente pela DI AProdut oo, temos uma interface
sui um m®todo ACal cul aValoro. |
Mas isto s:- ® poss2vel Depamde rpeanrt@nae terno cuetmaarurney de produt os.
cy I njecti.onCcmnGamti adesrTteamos habmbai tcdasse ACal culaCarrinhodo qt
dos a registar uma s®rie de imlt@alfawleasCagurei ndhoadpl iOc ar-e«sou | @t aaid o
usar e vame&€sndiagwalram cl asse qpeeqpeerradas® a soma de todos 0:¢
gue seja instanciada para satisfazer as depend®°nci as.
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carrinho de compr as.

Feito isto, precisamos de cri aPrarumaddilCissearpa® aNi At eebgidae PdmM]
a interface criada. A classe dgtieieqtnP8 RABOjcONBBI t FRhlzyer La l

exemplo ® a classe ACarrinhoo.Manageradicionar ANinjecto " pesgq
public class Carrinho Ap - s a instala-«o, a refer°ncia
{ podemos comd-oar a usS§
private  ICalculaCarrinho calculaCarrinho; . . . .
. . ; Utiliza-«o do Ninject
public Carrinho(ICalculaCarrinho
_calculaCarrinho)
{ Para come-ar a trabal har com o N
calculaCarrinho = _calculaCarrinho; tanciar o respectivo Kernel e o
} que nos permite comunicar com o |

public decimal CalculaValorCarrinho() using System;

{ using Ninject;
Produto[] produtos = g ject;

{ new Produto() { Nome = "Acer Aspire” , Preco }:Iass Program
=600}, . . . .
new Produto () { Nome = "MacBook Air* , Pre- {statlc void - Main(string [l args)
co = 900}, . IKernel ninjectKernel = new StandardKernel();
new Produto () { Nome = "HP Pavillion" }
Preco = 700}, }
new Produto () { Nome = "MackBook Pro" ,
Preco = 1200} . i .
Y A tarefa seguinte ® redireccionse
com " nossa interface. No nosso
decimal total = calculaCarri- do o Ninject receba um pedido pa
nho.CalculaValor(produtos); il Calcul aCarrinhoo, redireccione
i mpl ement ada a interface, que r
return total; ficalculaCarrinhoo. Ap-s o redire
} rg§ criar e retornar uma instoOneci i

class Program

Nesta classe fiCarrinhoo defin/{ _ _ _ _ e -
ceber uma implementa-«o da i static  void Main(string [] args)
Ninject aquando da execu-«o d { -
IKernel ninjectKernel = new StandardKernel();

do um array de produtos que ¢c
culados. Por fim,  a instOncia ninjectKernel.Bind<ICalculaCarrinho>() us -
car o seu m®todo fACalcul aVal ol .To<CalculaCarrinho>(); )
val or total do carrinho de cor }
O objectivo passa por permiti} as
da (ilasse Carrlnho e‘lnjectarAL:%mas |mpd§ef elt_a«-o«o daKe'r elrfea'do
ce Al CalculaCarrinhoo como pat ©met c II %

) do e arafdaocearamosthl |renppam0a§t onstrut
momento j§ temos tu P P %asPs?” #H chrrli'nhds, 2 at gv@s do m®1

Ninject.

I nstala-«o do Ninject ICalculaCarrinho calculaCarrinho = ninjectKer-
nel.Get <ICalculaCarrinho>();

e N =t by: [1ost Downlosds =l

e pe— ; Carrinho carrinho = new Carrinho(calculaCarrinho);
e | TR RO
- N - wse the b injection to . . .
Search Resuts s = u decimal total = carrinho.CalculaValorCarrinho();
x Extansion for Nirect providing inbegr ation with AGP.NET MVC3
garkt packages 8 ] " "
— et et ensions.conventsons Console.WriteLine(  "Total: {0} , total);
E -'.el-v,-\;n For convention based binding for Minject }
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Como di ssemos ao Ninject paracroﬁwdiurmeﬁ%is‘a'aﬁ'i pgbplgagéasse
besse ed

fiCal cul aCarrinhoo, guando rece um p i do i mpl e -
menta-«o da interface flCalcuy,i cass CalculaCarrinho :ICalculaCarrinho S
t©ncia da cl asse. Essa |mplem{
construtor da classe fACarrinh private ICalculaDesconto desconto; o -
do fiCalcul aValorCarrinhoo, on dos
produtos do carrinho de compr public CalculaCarrinho(ICalculaDesconto
terface il Calcul aCarrinhobd _desconto)
fiCal cul aCarrinhoo. { _ )
desconto = _desconto;
O output da aplica-«o0 ser §: }
Total: 3400 public decimal CalculaValor( params Produto[]
produtos)
: : : {
Carrinho carrinho = new Carrinho( new return  desconto.CalculaValorDesconto
CalculaCarrinho); (produtos.Sum(p => p.Preco));
}
At® aqui, talvez n«o se just} ] . um

exemplo t«o simples que faciIAnF?_n asdeefcoqto(<r0nadraiqnq%r§g-ce e
guinte forma: |

que alterar O comportamento da

gu at® agora,apenas _calculava o
Mas se come-armos a acrescentar c_omﬁle irdade "ao "hosso

carrinho sem gual quer no-«o de
model o de dados e ao que n-s ‘queremos azer’', o 'uSo dbo

Ninject come-a a fazer muito mais_. sent.i do.
J A negrito, “sencasntralnt era-»es n

Em qual quer compra h8 uma pos sfi®allciudaadGa rdrei nehxoi 0s,t iorn duem addeisci ona
conto. E se adicionarmos um dé&scentiiol Gad cwa laghre sfcioma 1o 0d o gnuees -® ¢
so carrinho? A2 o Ninject acttauder utha ¢lbasmae.i nRern vieii menaeins
simples. val or final, com descont o, do ca

— interface @Al Calcul aDescontoo.
public interface ICalculaDesconto

{
demmal CalculaValorDesconto( decimal ninjectkernel.Bind<ICalculaDesconto>
;:iesconto), ().To<CalculaDesconto>();
public class CalculaDesconto : ICalculaDesconto ) . )
{ A Ynica coisa que precisamos de
public decimal Desconto{ get; set;} sa aplica-«0o ® o fAiBindo fiToo da
par a a il CalculaCarrinhobo, t emo s
public decimal CalculaValorDesconto( decimal para reencaminhar a interface 0
total){ classe fACalcul abDescontod, onde e
da interface.
return total = total - (Desconto /100 *
total); o :
} ninjectKernel.Bind<ICalculaDesconto>
} (). To<CalculaDesconto>().WithPropertyValue
("Desconto" ,valorDesconto);
Vol tando ao c¢-digo, temos que <cri1ar uma nova I ntertace,
para |idar com o pedido de degemnNipesear mMUPt &l ab8RA-d6 EBHta |
pl ement a- «o. sol ver 0O nosso W timo probl ema,

Porgque a cl asse fCaluanal gD eospcra netdoa
Definimos uma interface Al Cal g}lzaRe%C 0fDd 000 nGt%M . UMp aM&t 05 sar mo ¢

do fACalculaValorDescontoo e ®@pigpfgementathds Ngue! @8$€ar um v

ical cul aDescontoo. A classe CoONEP@®M HEMAalIPrdOP viag8 bdd& o nosso
fiDescont oo, e a implementa-«o da interface. O valor qgue o
m®t odo i mpl ementado vai retor nCorm @& sd av dliorh at odtealc -ddo gooa rtrriamhsani
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‘j eve redireccion ar 0s P e di ¢ calculacarrinho calculaCarrinho =
il CalculabDescontood, tendo em pjjectkernel.Get<ICalculaCarrinho>();
cl asse. Carrinho carrinho = new Carrinho

Com a instru-«o WithPropertyVa(Calcmacamnho);

PropertyValue), definimos a propriedade que qgqueremos wusar
e o valor a atribuir ° mesma. pgr jisto:
Para finalizar o exempl o, podemammesimieimeinileedadeiis st st imietes -
rac-«o com o utilizador, em quggrrlnhocarnnho:nlnjectKerneI.Get<Carr|nho> i m:
é ..
IKernel ninjectKernel = new StandardKernel();

Console.Write(  "Desconto: " ); Eli minamos assim a necessidade d

. . terface- a @ssParO©Ometro ao const
decimal valorDesconto = decimal .Parse P ¥

(Console.ReadLine());

ninjectKernel.Bind<ICalculaCarrinho>() Concl us«o
- .To<CaIcuIaCarrinho>(); Neste exemplo conseguimos obser\
ninjectKernel.Bind<ICalculaDesconto>() )
.To<CalculaDesconto>() el eg©ncia desta ferramenta de DI
.WithPropertyValue de da instataekaraménate a facildi
("Desconto" ,valorDesconto); ens«o do <c-digo. O desenvol vi me
torna o software muito mais f§8ci
ICalculaCarrinho calcuIaCarrinhq = ninjectKernel ini ial . O MNienjdeost odidstoscaont ai n
(el e et bai xo grau de compl exidade que a
Carrinho carrinho = new Carrinho
(calculaCarrinho);
Links

decimal total = carrinho.CalculaValorCarrinho(); http://ninject.org/index.html

if (valorDesconto > 0) https://github.com/ninject/ninje
Console.WriteLine(  "Total ¢/ Desconto: {0}" , to-
tal);

else

Console.WriteLine(  "Total: {0}" , total);

I ndependentemente de n«o haver gt

pl ement a-«o da interface Al Cal cul
mada, mas com valor de 0O na propr
O output final da aplica-«0 seria
Desconto: 30

Tot al c/ Descont o: 2380, 0

Para eliminar total mente a decl ar
podemos substituir isto:

AUTOR

Escri ttoSRMNE ¢ @ NB &

T®cnico de Gest«o e Programa-«o de Sistemas I nform8ticos, N2 vel [ I
Finalista do curso de I nform8tica M®di ca, do I nstituto Polit®cnico do
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PASMADUL OS

primeira e a mais correcta: M- du
I ntrodu- «o
C-digo reutilizgvel. ReC|cIagemtJUIur(?| de uS]uas express»es
gue significam e reflectem basUnm aWMretuleo o®mel$nmoC.0na umd c0e stk - Cc - di
dade de se estruturar o c- di goese rquueureasdtoe pionsiscai asdeoru oudt tiel s t zgaradoa
por mais que uma aplica-«o senlitverdide seemr bprocgrsa madd atdodo des.
de novo. fun-»es e procedi mentos at® de

) ) . . o m res ectivas alavras reserva
Em especial, [Rynmamisc DLL|LrkaID|nbr ries P P .
u’l S«0 OS seguintes:

dows v8rias ap]l iscead- »dees ufinsae rbviebm | ot eca exter -
na que cont®m c-digo comum a tloda®s . f akesiom] iDetmel nafbabcosk® oa@de o0s |

ter, por exemplo, dez vezes edddnentdisgoe e m ncavdea psr«oog rdaental,ar ado
est8§& s- implementado uma vez nduemad abdiobsl,i octoencsat aenxtteesr nea .var i §vei s
Mas antes das DLLs, h§ que ver MPh# Meditiappdps B¢ pigRIgdeo® ooqyde as f
" grande maioria das |linguagefisPHd2¢&%40BsHimAaS «5«%maimP!egment ado:
nhecidas. Negti @ct emens Pyt hon oul Vi siualiiiBai-~t«ioaliibzlaotcioonopci onal qgu
sic .NETImpmbpstes oj 8 no que t ocaopeerRasceasl eespseuca’sf i cas aquando o
variantesisttemos o i mpl emente o M-dul o.

Estas tr°s palavras reservadaki ntaly i fad mzhkmo@omami onal que
i mportam bibliotecas de c-di gd,Uef diotiasl eial Omens@mal NijigaulaigZednr, «o o
e i mpl emestam nosso programa HM® ath® eP o0 PplfraoRade sk&we | mpl emente o
de compila-«0 sem uma %nica vez termos de ver esse c-di-

go.
Em Pascal, estrutura de um m-

a
opcionais, ® a seguinte:
Assim, os objectivos para 0 pree ettt
UNIT Modulo;
INTERFACE
IMPLEMENTATION
1 Dar a conhecer os m-dul 0os |\TIALIZATION
FINALIZATION

f Empregar princ2pios de est enp.

f Perceber as di feren-as ent

- «o0, inicializa-«o0 e finaliIZnQ'e‘?Q"ace e Implementa-«o

Um m-dul o, sendo um conjunto de
Biblioteca, m-dulo ou unidade®0 num qualquer programa que o0 |

zona que identifique que fun-»es
Antes de entrar no assunto emdsel '0|'%§h%\’/%r§ %%létlzr()ngra\éemgnta]em(
te a designa-«o0 destes ﬁconjuntoso de c-digo. Nos primeiros
tempos, a designa-«o era M- dulfo,fotrama o¢ ogMoe @S pfal Ma-vreas rSeskerdec|
vada que o fodual etocan teurdao , com'd &wdine-iddg r perfeitamente com ¢
do Pascal e em particular do DEFPHRiC!| 8rsdt aC Opty |UaW r€aX €MPd dr-v a d a
foi substwintuegda pPdesigna-«o de

{$MODE Delphi} UNIT modulo_exemplo;

a surgir, e M-dulo passou a S _bcaj p_«©m bm kubsj m i -
co. INTERFACE(*/nterface -
A designa-«o de Biblioteca f i DA

) function Positivo
pal dvrba am constnumero : integer ): boolean ;
Doravante, neste artigo, a de:MPLEMENTATION(Gknjckeclr_«@m(' &( / C

Link Libraries cuja
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function Positivo;

i i (*2 Errado %) -nos realizar certas opera-»es nga
functlonPosmvo.. boolean /* ) opera-»es s«o realizadas antes |
.(numle.ro.lnteger ) : boolean; (*3 Errado *) programa onde o m-dul o est§ i nc
function Positivo | | q b d £ i
(const hum : integer ) : boolean ; ocalt zadas no oco € tnal 1 za
(* 4 Correcto *) mente antes do programa fechar.
icuaiEostye . Para quem conhece bem Visual Bas
(const numero : integer ): boolean ;
begin compara- «o: Fguanhrde, atodos o0os pro
If (numero> 0) then everLtomsd«o exedwetqadosl e aionibclioacloi -
result :=true za-«dm nosso m-dulo em Pascal Q
else gue outros processos sejdmrmeit
. result :=false; fechar, -cosonamevenCl i ngo no
end;
END. For mCl)osegdi val e ao nfdsnsad itzlaoccoo d e
Na interfaResiatribwebeoo amugnementdmos recorrer a duas Message Bo
constante, e retorna um valor -b%% | %&sntoes o ladoc s Newp| EmMEeATt gma O
-«0 a fun-«o0o dever§ ter exacta®Mmeh®@U&, nfesCiol ac £XP-ldiCRrg.«0 se e
Anali semos o0os erros nos tr?° -
ment a- «o: UNITModqus Pascal
INTERFACE
1. A fun-«o0 s- itfearht@ms o a0 gaeUseswindows;
tipo deodapatde procedure Escrever (texto :string );
IMPLEMENTATION
2. O argumento n«o ® passado ,qcedure Escrever (texto : string ):
face; var conv :string ;
3. O nome do argumento n«o ® i - word;
) beginconv =" ;
S- no ponto nU 4 o cabe-alho texto :=UpCasé texto );
declarado na interface. fori :=1 tolength (texto ) do
) ) begin
Um outro ponto muito importan ifnot (texto [i]=Z") r-
mos fibrincaro com as visibili.i then conv :=conv+succ(texto [i]) ds
nossos procedi mdmttese atcanpV ®sne else conv ='A’ ;
tatiof gqgue nem todas as fun-: _end;
est«o i mpl enhemptlacdmoesnt raani de es1en\é\(rlteLn(conv),
cl ar adlorst enrdfcawc es ej a, S - col oc aINITIALIZATION
0s m®todos qge.pretendemos 9 U MessageBox0, %? sl gr §Kmbsjmg]N_qga_j§
mador gue utilizar 0 NOosso M prgrama!' , %Kpbsj mg ,NMB]KONASTERIBK
i mpl ementados mas n«o decl ar ¢FINALIZATION
fim, privados. MessageBox %?r - | npuyweKkub&% mg N_qga _ |
MB_ICONASTERISK
| st o -steor@my@xatremamente Yt il q uéEND.
auxiliares e n«o queremos (U i s
pel o programador que inclua o nosso m-dul o. Assim imple-
mentamos estes m@tmpdesmemeéabkobeste exemplo, o nossdumoduPascd
o0s decl alames faz e tem o pr ocEssccirreeyreteo r ecebe por ar
& o | uma Sttreixntgg a converte em duas f ¢
Em.suma, 'SII' 0s m®t ddadser mmear§%9§ag% toda a|String ®dc|olocada
veis e utiliz8veis para os proogramasdaquearlapccteuram®oc(5nhve Cido n
do fica na wvanvS8rienlallmemndle, o pr
] ) ) ] ) fazoust deste resultado peWrni teladi c
I nicializa-«0 e Finaliza-«o
O mais importante a faocar neste
Sendo os blocos de nterface e de |mglementa-_«o obrigat
. J S «O0 01 s inmivtoisa lbfl DR @ISO B Ot iq @ e
ri os, 0s blocos agora abordados 5«0 tf)ta ment e ogC|ona|s .
S . i T8 acontecer ao progdgrama que o0 |
os de inicializa-«0o e o0os de finaliza-«o.
. . Quando iniciar, i.r§ aparecer a
Como referido anteriormente, o bloco de inicializa-«0 permite
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AM- dul os Pascal o e com a Crmoemos asgee np o dfieA v eurniifti car, o progr a
AfiModul os_Pascal o0 est8§8 neste pdegtamabo, qoeder de Wi & omdsot-r agem
t«o ser8§8 o OK e o0 2cone sers8§8§ ne catiamtor ma-l«as (adad eiceienh BiSz«aot i
constante MB_I CONASTERI SK) . final idamatm-ochul o a funcionar. Co mc
No momento de encerrar, irg8 a arececr@ ouQ I %\/I'erosa seBrOXexecutal
. . WRr.ograma, a Me, €58 nge Box apare
em tudo igual 8§ anterior, com mensage que_,

~ . . grama foauzteptaSO suas “tr I'inhas de

desta vez, serg§8 AAt® pr - xi ma’l o. ) i )
bl oco de finaliza-«0 ® o %l ti mo
Vamos, ent «o, testar este m-dgltamauenésedsaau@ngiv® ooptr leesso d
pl ement e. to), ent «xo a Message Box corresp
grama s- terminou de facto quand:

PROGRAM Teste_Modulo;
uses crt , Modulos_Pascal;

BEGINwriteln ('So agora comecei!" );

Escrever ('Olha um codigo’ ); write ('ENTER..." );
readin ;

END.

Ao compilar e executar weste
guinte sequwtmrpaita de

Modulos Pascal

Ll
\1{) A unit "™Modulos_Pascal” esta neste programal

%0 agora comeceit?
PHIBtUNt DPEJHF
ENTER. . .

S0 agora comeceit?
PMHIEB*UN*DPEJHP

ENTER. ..
Modulos Pascal

\!}) Até & proxima!

Novos tipos de dados

Junt ament e
novos tipos
dad®dat eTs me®

com procedi mentos e |
de dados numa wunidad
reconhecido pelo co

sen-a da Dan iedddod éFsr ee Pascal Sem
D r0O gdreaclﬁaalsesadh]%moe ro§bt e ear rsoe_d e com
|l mags@eeque temos um m-dulo com
fun-»es relacionados com registoc
pessoas. Um tipo de dados que po
t e:

UNIT Registos;

INTERFACE

TYPE TRegPessoa= RECORMDIomestring [ 80];

Idade : byte ;

Bl: string [9];

Profissao :string [40];

END;

--pcgrm bm kpbsjm

A partir deste momento, este tip
n«o s- no m-dulo como tamb®m no |
PROGRAM Teste;

USES Registos;

VAR Pessoas : array | ] of TRegPessoa //

resto //do programa

Doravante, temos 100
as doTReéegpBes,sotaispo de
Regi stos

regi stos de
dado cri ac

Ficheiros gerados pela compil a- «¢

Para que um programa possa util:@
pr-prio programador, O progr ama
m-dul o. O mais f8&cil ser§ ter o
m-dul o junt-bombe cdadi gppoogr ama. Ma

esses ficheiros?

Quando compilamos um m-dul o al gt
dos. Por exempl o, utilizando o F
guintes ficheiros com a compil a- -
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Modul os_Pasrciadado anterlormenteq'ue o cerne ests8 nos m-dul os.

. modulo~1.ppw E assim cri amocs- diiggou arl enetnitéeii,z & v d
! modul o~1.ow necess8rio implementar de novo o
cada novo programa, mas basta si
T modulos_pascal.ow do m-dul o ju#Atoonteko do- dpirgoog f @ma Oes
T modul os_pascal .ppw processos s«o0 inclu2dos automat.i

do programa.

) Mai s uma vez, en oPsa sacsa | s unaoss tirmaf i n
O m-dul o pronto a ser |mplemendtado est. 8 no fichejiro modu-
. i e estruturar e “optimizar “0s no
|l os_pasdadlasgmpw § ter este f"Chse'nrwoiduuanlto do c-digo
fonte que wutilizar este m-dul o. Contudo, verificamos que o
ficheiro com 0o mesmo n*o.nm®w gasacom extens«o
do quando o.programa ® .complligcrnlkng}a{eilésso., este tamb®m
pode estar | dmtnd edo apediago de vir a ser <criado
aquando a primeira compil a-«o Wmwa plriosgtraanthe documentos Yteis da
) resente artigo. )
Aten-&ohecess8rio ter em conta que 1sto pode wvariar
conforme o compilador utilizadds séMmdaber BFhrtignpaishd tomgur h- com
dor gque n«o o Free Pascal, vernitfoirqka a2 ihkeHaIIT@3InYBYF RIdEEmM/ 6
pelg compila-«o0 do m-dulo. Se FIaorrt]eémrbdclgqeirrﬁenntteoss’ efaf-uan_e»XéJSerl-
°ncias ou ent«o copie todos os ficheiros gerados. N«o fars§
muita diferen-a no que toca a B&hR-L/ emM¥Ylcot B L9 WisT es
ocupam uma m®dia de 2 a 10 KBarctaeEa\ muunt urcao-ndoordree uan ipr ogr ama
guantidade de c-digo do m-dulopngtp://tinyurl.com/ 791fx4k
Concl us«o PartéM¥sbagdhBoyp://tinyurl .com/ 6

Com este artigo fic8&mos a c¢onhlencdeern tiuanmiak pd:a/s/ tmaniyourrel's. cpoom/ebnp-3 w6 3y

cialidades do Pascal: a hip-tese de se criar m-dul os pr-prios
e que podem ser wutilizados por qualquer programa que ne-
cessite dos processos neles i m| ¥
\ S T e % 2
Descobrimos assim o que est§ p» ‘\ weil® Saeed o -
vadmeses Um m-dul o recheado de ¢ \\ s ‘“\\‘_
. . 3 e - L AES
-»es YWteis, bem como novos tipcg y i % oc * .
h\ ¥ A
 \SCS S 5
Os m-dulos s«o um dos exempl os L‘\ B2 27 o1 B©
9 e
de programa-«o em Pascal. Par ¢ \\ ,_:.“\;"\:.o\_\\““
torsnem muito %til organizar o0s Vv 2 \ anide i ke
3 2Q3-" A (T ?
di ferenciados, sendo que cada A0 \\ R ‘.A.c".\\‘\m,\.‘-\ a -
Wt % %
dos. Por exempl o, processos ma A \ 5. 7 crpinS 3 i
|l o e processos de manipul a-«o \2 ‘\ v Gev- "..n*"“ mn
i nedeui t ~dul ‘ poads wunt® yar
incdemiestes m ulos no program \ .t . \
\ ...u' ~‘\“\\ A
o -3 w2

vaduasees 0o programa ter8 um c-di

AUTOR

Escrito por Il gor Nunes

s B ot e

Estudante universit8rio, entrou no {Basdc.d®dDopsogmamadepoass dke
qgue ainda hoje ® a sua Linguagem de Prograsima-ao \VYBR. REBie «d0 Dk

Membro do P@P desde Abril de 2010 (@ hoga3l1l), ® actual mente m
Pascal e Delphi/Lazarus. Escreveu o novo Tutori-hhdside PG caldd
du-«o ° L-gica e Algoritmia.
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A PROGRAM/

A

Cons
el et

Os S
noss
aut o
di sp
mant
reno
t ema
mo d i
pol i
estu
dos

Dada

public
pub
{

}

public
{
}

A sa
asse

class C: B

public override string GetInfo()

class Program

QUI SI O OEE DIAD®I

tru-«o de ferramenta de aqgdasiP-Ano e[ Bnspld- «pedmi dadad a ¢

romec®©nicos usando Python intrigantes dispositivos senso
A constru-«o desses di sposi ti
Yat €0 s s i nd¥%strias previament

ntrodu- «o . .
necessariamente, por di ver sas

ensores de press«o s«0 ame!l asrttemtteeseus @dosSuUPDTr necess8ri e
a sociedade em di ver sas Coinntdu¥gdsot ra sa st, e st ®m0 elaet r omec ©ni
mobil 2stica e a m®dica, aempv el iSa-idas dppor desempPpenho d
ositivoslii nGerdti yksmg edsempriempl icam na constru-«o de arr
er em perspectiva gue a chounssctai tpudrdosg!l t gpomnatdivvaesr sos eq
v8veis e ecol ogicamente paming&\weios ®@ «a mf adrossm proj et ad ¢
s mais pujantes da atual iAdasden, Nalster tatnitveas o,dea progr
fica-«o de fibras vegetacsnpbdOrundaopapeépmiuli iasdaei ntegr
anili-omm BPAAMero condutoteampbkamert enodo a manter um 1o
dad®Wo)capaz de aliar a r edgiestp’enania i me@©mrioand | et a ans§lise
materiai s vegetais com a CapEasCsledadterggalcﬁ(r)]du_d«eoscreve
computaci onal usado par a aqui

ENI GMAS [RAO MT #AN:H

por Paul o Morgado
S as seguintes All:tasses na assembly

abstract class A var v = new );
Console .WriteLine(v.GetInfo());
lic virtual string Getlnfo()

return "A";

®, como seria de esperar, a segu

2da do segumisstearbligyudei groef emrasrpcisad & | terar a classe B para:
b2l y

class B: A

public class B: A
public override string GetInfo()

return string .Format(

return string .Format( } (U Ll

"{0}.C" , base.GetlInfo()); }

Compi | aansdsoe mbls y m c ompisls @ mbZh yqu al

static  void Main(string [] args) ser8 agora a sasdsaemb® y - di go da

{

Veja a resposta e explica
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Eletrometro |<— Cilindro isolante || ==, cion —* M.U.E.*

A PRC

0s el etromec®©nicos desenwellvwi dpr cngr almalomrat Gui oo Van R«

de Biopol2meros e Sensores (lLanBgjiucagg)emdodel nalttidundvedle [5].
Macr omol ®cul as (I MA) da Univdestdgde Feastral Idion gRiacge m ® k2
de Janeiro (UFRJ) . Buscahdgi bialciedadear do o-& - dniad &, ctomrcn &1
desenvol vimento e aproveitarclaasr adi vOe rcsoarsp ob idbol iportoegcraasma f o
cient2ficas di spon2vei s, e s sambpireongtrea mhe f dé s eerswali tiomeennt o in
Pyt hon. Assi m, 0O programa dePsYeTTHVOONDYL E¢d 0 0o ®q calp agerdnei ti u a r 8§
mel hor ar a vel oci dade de obmedukos , doal ®ms wlot afd® s, | us o d
automati zando 0s testes de§8siseass.i bOl pdadge ama f oi di vi di
compress«o dos materiais pesfubssadds. facilitar a sua compr e
2. Mo M®t0d0. N . 2.2.1. Il dentifica-«o do progr
2. 1. Ensai os eliePamamee®niecsost est es, .
. . atual i Z-aA- »persi rgelra etapa do pr
uma massa conhecida de fibras e_%oco modi ficadas
. . . ident.i dJca-«.o do me s mo par a o]
com PAnNi f oi avaliada segundo meto oloegla propost a
, [ dados . sobr a vers«o wusada e
anteriormente de | os agrduwp o o arranjo ) . S
. é55|m oi uti pbrzmthe apfesenba
experimental apresentado na |%ura .
seus objetos na tel a do co
i MUE <Maqune | coment §rios foram acrescidos a
. = programa usandibao#l)s2 mbogue pern

manter um registro das atuali za

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: cpl252 -*-

«
ELETRODO T‘
v
i Prato inferior MULTIMETRO
MUE
COMPUTADOR
Coleta de dados

pint gNpmep_k_ n_p_ _0sgqg«©m bc b
print

Figurd Arranjo experimental Pprnt g sq_lbm m ksjr°kcrpm GAC
medi das el etromec®©nicas. e _
print " eletrometro Keithley."

. . . print
O materi al par a teste f oi- 'print " V05(a) - 07/11/11"
amostras para medidas de r e:pint
t amb®m ® capaz de suport aiprint
compress«o aplicadas ao | ongPrint
por-amostras foi conectado )
Keithley 65178B. Ap-s-araos:tomaes<prlnt
acondici-onando entre os prat, ;. . jrcp_«tcqs
de ensaios EMIC DL 2000. Agyx7/1111 - V05@) - Programa adaptado para uso do
c®l ula de carga da EMI C f oi #eletrometro Keithley
de bancada (6 TEQL) MDA m8qui na#22/03/11 - V04(c) - M npmep_k_ ecp_ 1 e]
foi ajustada para exercer u mn#dedCondxtempo e deP xtempo.
vel ocidade de ensai o foi aj#21/03/11 - V0.4(b) - O programa gera um grafico de
equi pament o foi programado pdConde. .

#21/03/11 - V0.4 - Agora uso o arquivo de log para

compress«o e de descompress«!mq a¥jasjmq,
O eletrimetro e o mult?2metrr c#21/03/11 - VO.3(b) - Adicioneisaidade logcom
a um computador equi pado C#dadosdeDDPeR.

) ) #19/03/11 - V0.3 - ?bgagml cg aml bg«©m n_p
serratrs, onde est§ ar mazen ygigcionar valores negativos de DDP (maquina n&o
aquisi-«o de dados. Os € #encostou nos pratos nos eletrodos) e para remover
acionados e o} progr ama el el %l ©m jgbmg% §g><g
acessar as portas seri!R_k =k _bgagmlcg clrp_b_ ncbgl b1
simultaneamente os dados ger' k¥vgk_ _njga_b_ ~ck amkm gcn_pc
ensaios e pelo eletrimetro. #dois blocos: um de coleta e outro de tratamento e

I' pk_xcl _eck bc b_bmqg, Aml dgespc
2. 2. Desenvolvimento e -dPeasrcar! %rcknm &q' %9 %npcggqO©m &KN_' % c ¢
a cria-«o do progr ama, foi #16/03/11 - V0.2 - Removitodos 0s excessos de
programa-«o Python. O Pyt h o | #Prints que atrasavam o processo
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#20/07/2006 - VO.1 - LOm dsl agml _8 F¥ skintergmeta-«o dasstremgspdasa as

l'clrpc _q jcgrsp_q bmg ksjr°kcogmgerti das para n¥Ymer os de po
us o da atfrlicbautPe ko %Il t i mo, par a
2.2. 2. Agqui si-«o0o de dados os valores inseridos s«o0 conve
2.2.2.1. AberturaTdNaast[aorettaq.')(alél\el)lois%el”sa Newton (N).
m- dulscesr iedali me«o invocados pargmp=
e coleta de dados das port asyhle Fmin==" :
do tempo do experimento. Fmin = float(raw_input( %Dmp«_ k°lgk_ _njg
: : (kN):* )
import  serial Fmax=
from time import time while Emax=x
Fmax = float(raw_input( %Dmp«_ k¥vgk_ _njg
Para isso foi necess8rio dis (kN):" ) 5
da cria-«o de vari 8veis g ut
*
aquisi-«o de dados. As var i gFmn=Fmin*1000
Fmax=Fmax*1000
ser alterados e s e referem
atribu2do [6]. Em Pyt hon, a atribui-«o de vari 8veis ®
. R . ~ Como glferentes condi - »es de
feita pel=-0 ®inmalantio qgue a I gual ade ®
. R ~ executadas pela m8quina de enssa
atribu2=d=a. por : i
di ferentes tempos de ans8lise el
B A A A A R T R e tempo necess8rio para o exper.i:r
! @ mam bc _0sgqgqg«©Om bc b_bmg ser considerado. Para i sisnoputo
. ao usus8rio, interpreta a i nfor
comDDP = 2 # Porta usada para medida de DDP N d n St i A Nt
comR =4 # Porta usada para medida de R segu Os_’ se€ ecess 0 € . |
comRelet=5 # Porta usada para medida de R deve vir acompanhada de ns
#(eletrometro) Aimd (minutos) ou fAho (horas). I
porta2 = serial . Serial(comRelet,9600) # Leitura , qgque ® um comando de execu-«o
#de R do eletrometro bl oco, ou seja, o c-digo ® exe
portal = serial . Serial(comDDP) # Leitura de DDP uma condi -«bl ffamh®m. acompanha
condi -«0 gque determina a execu
2.2.2.2. ldentifibafenedbaemendB8&Pde © programa |dent|f|.ca a
nY.ameros, um conjunto de car9%8%4ed cHMFEIOCo DHHGEsSs8rio, f

letras ou sitmaingPsarsacol er umaS 8%UYNd0gs . q OP @S tdaemseingtnea, a condi -
teclado e ar,e-suesran§ fuaw«ionpaoom’ «° satisfaz nenhuma das outr
a fun-«o de enviar uma mensalgh¥® alodd sy g ot € NRighkgdo tempo,
caso, o programa pede a idehPifdieMPOo«oPafdyd “Qome IFA! a 210¢
arquivo que ser§8 gerado paramsBY¥yQ3F - 0s dados de uma

dada amostr a.

tt=raw_input( 'Quanto tempo (s, m, h - Ex.:1h)?' )
nome = raw_input( 'Nome do arquivo: ' ) #lempojiotal s
nomegraf=nome if tt.rfind( 's'" )!= -1
nomelog = nome+".log" tempo = float(tt .replace( 's' ," )
nome = nome-+".txt" elif tt.rfind( 'm')!= -1:
tempo = float(tt .replace( 'm'," ))*60
2.2.2.3. Ildentifica-«o dois elif t.rfindC 'h)l= -1 o
Logo ap-s a identifica-«o d tempo = float(tt . replace( 'h' ," ))*3600
. . . else :
soII|C|ta ao usus8rio 0s val. tempo = 2100
m§ xi ma programadas na m§qui print %Ta cqgamjfcs _ mn«©m _sr mk¥
evitar a entrada de valores
inscritos em uwmi.co@®and& um
comando de itera-«o0 que permite executar um bl oco
de comandos enguanto uma 0fhdP:20%® verNla®%§® a.d0 t empo

Ou seja, as perguntas em que%'i'??% BRAMYNE @ J odpe gpgr& Kg sTp pass:¢
gue os valores da for-a mzn?ﬂwg‘e e@fda af oGOt a¥eexm mgo tempo
sejam inseridos pelo USUST.I r”fi’aaraadaroantvalOareéorermetaar'qu'v‘
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s e novas variS8veis, consi derbaurscaandot empbarn nacipalrdaode dad
final e o] atual . Tamb®m famamrrnomeirdadsa,s fowitrastroduzido
vari 8veis que tem por final adasdbei adot aro o®rgcbstlos ddotodos
progr ama, indi cando det er milnpandgaos d s i € xpemiemena o. Para ist
usu8rio bem como interrompendoypbefddaiwdo domsproégoaman comando
periodicament e, como ser 8 dedmosnsdadadso eamm ulmnomgogudowo de ext e
texto.

if linha_limpa2 !=
t0o = #tienm@gfg9d zero and float(linha_limpal)>=0:
tf = t O0#t+te meanpfoi nal 7
ta #t &mpo at ual

and linha_limpa2 = ‘@>'

tta=time() -t0
resultado = str(tta)

medi da=0 +;' +linha_limpal+ ;' +linha_limpa2+ “\n'
cont = 0 arquivo . write(resultado) #Grava no
contl = 60 #arquivo de log
medida=medida+1

Assi m, a associa-«o0 doswlkioma except :
e, permite ao programa aces pass
do tempo do experimento e, cuyuantu 155U, i U a
periodicament e ao usus8rio g@ emaa ofF eiptrohd emast §bseer vado dur
andament o, at® que o tempo fgiural pgdjnxci pla¢tmenaedeo.noA caso de
vari gve@ responsS8vel pela cohotmagesm, emMgwiaamatom atraso entre
gue a v acroin8t®le Ir espons §vel p edlooselavtirstorset r o e do mul t2metr
peri -dicos. Essa constru-«o ®viat pm ienesd a as imowsad +«@a,a fnoi inser
bl ocloi mestrado abai xo. contagens. Toda vez que 200 | e

portas seriais s«o0 fechadas e r
while ta <tf: a aqui si-«o. Embor a desel egar

cont = cont+1

if cont==contl:
print "Programa rodando. Aguarde!"
contl= cont1+60

el i minou o] probl ema do atraso
|l eituras dos equi pamentos.

if medida>200:

Em cada string recebida du try :
dados, o programa busca po portal . close()
inser-«o de novas linhas ('\ porta2 . close() _
estes s«o0 devidamente apaga- . Pl = s - Sl EenIDielF)
) ) # Leitura de DDP
Il i das usandoreadlbemas«do subst porta2 = serial . Serial(comRelet)
Vi a c o nrtaenpdlacaEEsepeci fi cament e # Leitura de R
el etr?metro Keithley, hg a 1 medida=0
do envi o dos dados, o) gue except :
comanflet,cht amb®m i nscriiliiolj&ao pass
citado.
Este bloco while completo ® mos
linhal EFepadriad()
Il inha | i mpab)+haiceWra'l .
por WaEt e"I'Tfne:Ztssc(h ’r)@\mn " L
: : ’ cont = cont+1
linha2 Fepdkrital() if cont == contl:
l'inha_1I|i mpa2#+'alichita’2 print  "Programa rodando. Aguarde!"
l'inha_IlimpeadFhimel a2 contl= cont1+60
ta = time()
Assim que os dados s«o0 adqui
uma classifica-«0, que per mi linhal = portal . readline()
ou que contenham s2mbol os r I|nha_I|mpqlz]|nhal .replace( \r\n" ," )
. . porta2 . writelines(  ":fetch?\n" )
|nade.quadas. oriundos do € linha2 = porta2 . readline()
negativos wvindos do mult?me linha_limpa2=linha2 .replace( \nn' ," )
exclu?2dos, pois indicam a a linha_limpa2=linha2 . replace( n' ," )
0s pratos da m8qui na de e
if linha_limpa2 != " and linha_limpa2 != ‘@>'
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Pplot=[]

d float(linha_li 1)>=0:
and float(lin a_limpa ) dCondplot=[]

try :
tta=time() -t0
resultado = str(tta) ' . Essas novas |istas s«o usadas |
+;" +linha_limpal+ '' +linha_limpa2+ \n' dos contidos no arquivo *.log

arquivo . write(resultado)
. convers«o das entradas de var
#Grava no arquivo de log

medida=medida+1 el ®trico (DDP) e de resist®nci:
except : ia-«0 da condutividade. Para i :

pass mi nar quais foram os maiores e
if medida>200: de DDMPmMie®MDPmaxe de r eRinise °nci
try : Rma)x ar mazenados. Entre as a
gg:ﬁ:%'g:gzgg pon2veisse opdmoucriar DrDPweosr t1| i s
portaléserial . Serial(comDDP) resi gt,soad guai s foram <c¢cl assi f
# Leitura de DDP crescente usandoero (¢gomando
porta2 = serial . Serial(comRelet)
# Leitura de R DDPsort. sort()
medida=0 DDPmin = float(DDPsort[0])
except : DDPmax = float(DDPsort[len(DDPsort) -1])
pass .
resistsort . sort()
Rmin = float(resistsort[0])
Rmax = float(resistsort[len(resistsort) -1])
O pr-ximo passo consiste em col
. . resist°ncia e vahia-«o de pot el
Esta etapa de aquisi-«o0 se e\r)grelrga«cc)om 8efeccgrr]n Stlvidade
das portas seriais e arquivos abertos, de acordo com
o c.di o abaixo: respectivament e. P a rsae i nsosvoa, s
9 ' vari 8vei s, todas inicial mente
Ao t ®r mi no dest as etapas, O e g VYFraimas r‘et omav eor s « 0 dos d
arquivo de texto criado e indarnsat aimtecBsap a daemgisotrakteagnaeen too f at
de dados. de conver s«o par a pf raet sosr «<PoM P @ m
foram introduzi das, permitindo
portal .close() #Fecha as portas e o arquivo de log exercida em cada momento ao | on
porta2 . writelines(  ":system:local\n" )
# Retorna o eletrometro =0
# para 0 modo manual p_ress:O
porta2 . close() dCond=0

EIEUD - s Area=0.00013273 | ¥pc_ ck kO

fatorPMPa=((1/Area)/1E6)
'd_rmp osc ksjrgnjga_ _ dmp«_
# transformando -aem P (MPa)

2. 2. 3. Tratamento de dados

Na etapa de tratamento e arnm

novas |l istas foram criadas para armazenart 0s d%dos
. . Nest.e onto ® ger ada outr a st

de t empo, varla-«k’)tﬁ)l}’,dare$|n$t«°%r§e(|_alho d o arguiva que ar maz

(res)i s¢ varia-«o dedCboomdd)pJ.ItatV|§)?egsC0 e de varia-<«o da condut
t empo. Em seguifdodf,oiumnilrodar zi d

A o c8lculo dos valores de pressc

# Bloco de tratamento e armazenagem de dados da condutividade (Eq. 2) ., usa
interpola-«o0 que | evou em cont

arquivo = open(nome, ‘'w') e m2nimos das DDPs e das resi st

argleit = open(nomelog, ™)

tempo=([]

DDP=]] F

DDPsort=[] F —

resist=[] ‘q

resistsort=[]

36



A PRC

_100x(R7-Ry)
R,

E d

Ao

Equa- «P® 1la

A® a 8§red em m

string_dados =  'Tempo (s); P (MPa); dCond (%) \n'
arquivo . write(string_dados)

press«oF ® nf oMP-aa, e

titulo = "Sample: " +upper(nomegraf)
title(titulo, size=22)

ylabel( 'dCond (%)" ,size=18)

xlabel( 'P (MPa)' ,size=18)

nomefig = nomegraf+ ‘(a).png'
savefig(nomefig)

figure()

Pplot . append(Pplot[len(Pplot)
plot(tempo,Pplot)

titulo = "Sample: " +upper(nomegraf)+ "Press x Tempo"
title(titulo, size=22)

ylabel( 'P (MPa)' ,size=18)

xlabel( 'Tempo (s)' ,size=18)

nomefig2 = nomegraf+ '(b).png'

savefig(nomefig2)

figure()

-1))

dCondplot . append(dCondplot[len(dCondplot) -1))

for i in range(0,len(DDP) -1): plot(tempo,dCondplot)
f=(((float(DDPIi]) - DDPmin)/(DDPmax DDPmin))* titulo=  "Sample: " +upper(nomegraf)+ "dCond x Tempo"
(Fmax- Fmin))+Fmin title(titulo, size=22)
press=f*fatorPMPa ylabel( 'dCond (%)" ,size=18)
dCond = 100%((float(resist[i])** -1)- xlabel( ‘Tempo (s)' ,size=18)
(Rmax**- 1))/(Rmax**( - 1)) nomefig3 = nomegraf+ '(c).png’
Pplot . append(press) savefig(nomefig3)
dCondplot . append(dCond) figure()
resultado = str(tempoli]) + +str(press)
+;' +str(dCond)+ "\n' arquivo . close()
if dCond>=0: argleit . close()
arquivo . write(resultado)
#show()
2.2. 4. Constru-«o de-Degm@diixcode
100,\'{R_1—R31] calcul.ar. 0s val ores de press«
Ao = = condutividade em fun-«ol do dmwmp
E§ R, um arquivo texto, 0 programa ¢
r§pida inspe-«o dos resul tad:
Na Equa-«ol®2,a varia-«o Pergg &t tapls daco criados com o :
conduti Ri®aaeresist®°ncia el®ﬁ1z§tiﬁlaotali.%mp‘§/?)q%t
temp®R ®&® resist°ncia inicial da amostr a.
Uma nova stringedcah®adoa daa Sample: FIBRA4OMIN_PMED(2)Press x Tempo

0O armazenamento dos resul
no arquivo de sa2da a cada

F T T T T R T T AT T T R AT R R

l' Ecp_ ep¥dgam

from matplotlib . pyplot import plot as plot

from matplotlib . pyplot import title as title
from matplotlib . pyplot import ylabel as ylabel
from matplotlib . pyplot import xlabel as xlabel
from matplotlib . pyplot import figure as figure
from matplotlib . pyplot import savefig as savefig
from string import upper as upper

figure()

plot(Pplot,dCondplot)

tad

c T III | - I

L]
I

sh| |

s (LI |
%1||||||||I|IIIIIIII|I||II
a |||||||'|'|I ' [
!|I||I||||| |I||||||I
[ 1] Ll
A 1 L L] I|| I||I ||I || |
| III 'I| ||| 1 1 |
' . [ | | | [
| I | I | | I I | | I
c'El 500 1000 1500 2000 2500
Tempo (s)
Como mostrado n o trecho de c
gerados tr°s gr 8ficos ilustrat
0s dados de press«o ao | ong
experi mento, 0O segundo mostra ¢

37



A PROGRAM/

Sample: FIBRA4OMIN_PMED(2)dCond x Tempo muito Yteis para as discuss»es

\ hoa . el etromec©nicas dos materiais e
or [} || II || . |.'| Ny
ol [{ [ [ 1| I\ I - 3. Conclus»es
r-nac||||I|||||||||||||I|| N O maior i mpacto deste traba
£ l'I|||'||'|||,'||'|I'||I||'| constru-«o de wuma ferramenta
2 >l 1 || |||||I|I|I|III||III|III||III| soluciona um vazio na §rea d
s woff |l ||' | |l I||| || ll'l \[ | 'I sensores que necessitem da ca
100l || |f \l ||' 1 '||' ||I.' || dados provenientes de ensaios
|5I|'5L__ f oi poss2vel com o uso da |ing
n‘ ' Pyt hon, a qual permitiu desenyv
1005 500 1000 1500 2000 2500 um progr ama par a estes test es,
Tempo (s) nosso grupo de pesqui sa e par
. Sample: FIBRA4OMIN_PMED(2) queiradouss§
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Sim, 0O nome n«o ® dos mel hor eN2 wneelm dte« 0oa bpsaa wcacc - ks mai s

apel ati vos, mas tenho a certezda XN&A GFfuemeeapovkr §densesmunpdapapen:

sito na perfei-«o0o, -20% &deuocopheepsi ba Suaaactual vers«o (4.0)

mundo XNA, para que entrem com«o pjReditredcniocamesntae bodeiveai a p ¢

fgame | ibraryo. gem . NET, mas apenas s«o oficial
inicialmente o C# e mais tarde o

Com este artigo, gue ser8 publicado em duas partes para

gue se possa detal har o m8xi mlostdom spirgonciefsiscoa, quuaemosse cproidaer r ecor

um jogo desde a ideia at® aorfercamesoi ndaconNEJd rFataanewor gueo de.

acham? jogo. E mai s! £ altamente prov§\
para PC, possa ser convertido pa

XNA? ne, com muito pouco esfor-o. S. |

Como bem sabem, um jogo requer, tipicamente, mai s poder

de processamento gr8§fico do qgwemomacameraa?>«®Podeopdedadime-o0?

vidade ou ferramenta, e para €Tsosdosf inalj daae, esemt exbapdwar e de

especializado nesse tipo de coindpeuitaa,- »em. rabisco ou um rasgo d
artigo, optei por enveredar por

Para que este seja bem aproveidteaeom conbetcewabemtemaum pae se

pel i mportante e seria necessfBirli os wwfm ae sdfaorXxNbA.enor me par a

desenvol ver bibliotecas e motores de jogo por cada jogo

di ferente que wutilizasse o0s r e\waumosso sc rdiea rf,ordma zdd TfaeweeunmBeegoueeo s @ o

Com este problema em vista, o0ssgiigdrntuess adne nd ef tcwhaarnee i( ed en « B At ag

s:-) apressesaraantorrida ao padr «muiptac ae lpomarea deon.t repeonas sufici en

software e o hardwar e. XNA.

Uma das bibliotecas mais f amosEanst,« 00 ndrea boi sXcNoAs a’s speanrttag, ® aomos ¢

Direct X. ciclo de vida do jogo.

O XNA ® muitas vezes referido '

® muito mais do que isso: XNA

oteca de jogo, o0 que nos abre portas a outro tipo de aplica - O_'[ inclalzacho J_'{ ~ IJ

-»es, que n«o for-osamente jo <

Ao contr8rio do que se possa

adv®m do Direct X, pel o mer

XNA era a sigla do projecto, - :

que si gXddNeondvahi tecture, mas [ W I][ el l]‘—"

com o |l an-amento das e Xlsa xmpa ¢

XNANotAcr ony med, mu iGNoU a(oG Bddst t T

Un i).x ¢ ¢

A t2tulo de curiosidade, o gr 230d e

ser interpretado.-€X)CN)XiAgo mo

. Nada de extravagante: depoi s da
M|Cr950ft® . Y 4 t2tulo, a partir do qual podemo
DlreCtX / nq ciclo de jogo, oOou ganhamos ou pe
dos casos, voltamos ao t2tul o.
pl anear um jogo, e a que vou ado
t os, mas ser hedi onda para outro
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f or ma de pl aneamento que maGesmosentairtogovest & af-r-oacado no jog
Com o ciclo de vida fechado, ponanentordo XNA ® imgortante rgieo apendased seguimta:r o s
sistemas de menus, mas antes ldeadnCosn® pngade par & -damgmoegar mul |
temos de entender como ® que apaXiNeA asmémestiArut WYrueda.seja em va

dados para wutili zaUpdnati equiearadeXNr
A XNA e o0s ciclos de execu-«o tenta correr (por defeito) 60 ve
Cada solu-«o0o XNA cont®m pel o smewels ponr pa olj egit®ma edoumci cl o do
content pipeline. O projecto estmadobuda bdefbgdolkmatsa : ( au |o ugtircoa
de execu-«o0, a algoritmia, tudeo mordBffipmigue Icarre | ogo ap-s o

responsS8vel por desenhar todos o
O content pipeline funciona cemesbadepocaltculi @ada=e noo dbpsd actse .
conte%dos multim®dia que o jodadmoddrcyd outeim iqmueer .0 pdmd ec ®n-0 D
tent pipeline ® garantido gque deesntoenss eraefcruarngen.s Aecs tt«eon taars ocfarrerre ro s
devidos processos e transforméO»esezearpomgueepwndam clktremos 60
devidamente wutilizados. Quer 9o8j bha«dmhgmms og ufeRS s(efjraameesm,per s
ou model o tridimensional, ® no content pipeline que tem de
existir, e ® do content pipel Vmenogueomemadeé fKiemalcmenttgado. O
content pipeline n«o tem gran€emsegrdédesi taodey i @s meoheeVtenhe
dos aceites s«o | 8 colocados,treatraecdeebeunm wlamt agoeexaasei vo de
tipicamente o nome do ficheiralgemmsexnéensdo; »gae @ ¥Wnicccodi go
dentro de cada pasta. apenas a parte relevante, e n«o

to com o projecto de apoio (ende]
£ com este asset name que negBaiamosmeBucoperSeiosemual go si mp
s«0 carregados para o projectoe d®ipsr objoetcytescs,. quando ® cri ado,
a classe principal di sp»e automaticamente de alguns m®t o-
dos: Ficheiros a usar

defender . png, defender _p.png, sai
Public Class ~ Gamel e titulo.jpg
Inherits ~ Microsoft.Xna.Framework. Game . . . .

Ficheiros fonte implicados
Private WithEvents graphics As principal.vb, dados. vb
Srri?/g?éc\?vljit?l\llzlsgmznagesrpriteBatch As SpriteBatch Aspecto final

Public Sub New ()
graphics = New GraphicsDeviceManager (Mg
Content.RootDirectory = "Content"

End Sub

Protected Overrides Sub
MyBaselnitialize()
End Sub

Initialize()

Protected Overrides Sub
spriteBatch =
New SpriteBatch (GraphicsDevice)

LoadContent()

End Sub

Protected Overrides Sub
End Sub

UnloadContent()

Protected Overrides Sub Update( ByVal
gameTime As GameTimp
If GamePagGetState( Playerindex .One)
.Buttons.Back =
ButtonState .Pressed Then
MeEXxit()
End If
MyBaseUpdate(gameTime)
End Sub
Protected Overrides Sub Draw(ByVal
gameTime As GameTim
GraphicsDevice.Clear(  Color .CornflowerBlue)
MyBaseDraw(gameTime)
End Sub
End Class

Comecemos por

carregar i

magens,

Public
Public
Public
Public
Public
Public

seta As Texture2D

titulo  As Texture2D
botao_defender As Texture2D
botao_sair As Texture2D
botao_defender_p As Texture2D
botao_sair p As Texture2D

Protected Overrides Sub LoadContent()
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spriteBatch = New SpriteBatch Capturamos o estado do rato naqu:
(GraphicsDevice) - ao pressionar o bot«o, o0 cursor
titulo(fUIltitLl:/lloe"Content.Load( Of Texture2D )_ os rectangulos dos bot»es. Se si
seta= MeContent.Load( Of Texture2D)_ clicou num deles. Neste caso ain
("Ul/seta" ) excep-«o0 do Sair, que sai do j og«
botao_defender = MeContent.Load_
(Of Texture2D )( "Ul/defender" . .
botao_sair=  MeContent.Load( Of Texiure2D)_ Se€ corrermos o jogo agora, verif
("Ul/sair" acontece.
botao_defender_ p= MeContent.Load_
(Of Texture2D )( "Ul/defender_p" )_ ) )
botao_sair p=  MeContent.Load Apesar da | -gica &estar i mpl ement
(Of Texture2D )( "Ul/sair_p" ) Draw fa-a a sua magi a:
End Sub
. . . Protected Overrides Sub Draw(ByVal gameTime As
Sempre que existir no c-digo, GameTimp
n«o decl arei aci ma, estes s«oSI CspritefBatch.Begin()
; elect Case fase
mesma for ma como. estes anteri OCaseFasesJogo.Titqu
se ao projecto dispon2vel na c spriteBatch.Draw(titulo, NewRectangle
Neste caso, todos o0os PNG est «¢ _(0, 0, 1024, 768), Color .White) 0
de uma‘pasta chamada Ul . T‘extl Dim M As MouseState =
so de imagem num plano bidi men _MouseGetState()
Dim rato_rect As New Rectangle
i . MX, MY, 1, 1)
S por si, isto n«o faz nada. sur so
devi dament e carregados no C If Rect_Defender.Intersects _
; ; ; ; (rato_rect) Then
Para d_' stingul _r as . f gs es dist spriteBatch.Draw(botao_defender_p,_ um
para ajudar a identificar qual Rect_Defender, Color .White)
Else
Private Rect_Defender As New Rectangle (105, 450, spriteBatch.Draw(botao_defender, _
301, 71) Rect_Defender, Color .White)
Private ~Rect Sair As New Rectangle (105, 528, 301, End If _
71) If Rect_Sair.Intersects(rato_rect) Then
spriteBatch.Draw(botao_sair_p, _
Private Enum FasesJogo Rect_Sair, ~ Color .White)
Titulo Else . .
Nivel spriteBatch.Draw(botao_sair, _
GameOver Rect_Sair, Color .White)
Ganhou End If
End Enum
End Select
Private fase As FasesJogo = FasesJogo.Titulo .
spriteBatch.Draw(seta,
Protected Overrides Sub Update( ByVal gameTime_ New Rectangle_ ( MouseGetState().X,
As GameT”’n)} MOUSGGetState()Y, 22, 22),
Color .White)
Select Case fase spriteBatch.End()
Case FasesJogo.Titulo MyBaseDraw(gameTime)
Dim M As MouseState = End Sub
MouseGetState()
If M.LeftButton =
_ButtonState .Pressed Then :
Dim rato_rect As New Rectangle Comp estamos a desenhar um jogo .
MX, MY, 1, 1) r2gida, podemos tomar al gumas | i
gens especificamente para essa r
If Rect_Defender.Intersects
(rato_rect) Then _
O Draw ® executado em sequ°nci a,
End If significa que o % timo Draw no s
If Rect_Sair.Intersects(rato_rect) todos os outros anteriores. Assi
Then o titulo, que ® uma i magem est §t |
MeEXxit()
End If .
De seguida capturamos o estado ¢
End If como no wupdat e, se a seta est§
End Select

MyBaseUpdate(gameTime)
End Sub
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seus rect®©ngul os. Caso est.ela,If ﬁe%t(ﬁa@&aslnt&s%c%sra re(’cft) et a T?\S_t§
sobre o bot«o e podemos agir f gpfitéBatéh.Dravib®dtAo orahBlasp« 0 esti ver

n«<o est8§& sobre o bot«o. Neste BQStsQfan|a§260+%Whlt%) troca entre

duas i magens de cada bot «o, pa 5%nte%3td'hDr3w(b%t§on0?abolﬁs de bot «o.
No final-sedasesmeha azul na p05|-ReotoaaB(ﬂasteoloﬂWhlte:)ursor

do rato, o que a 60 frames porE“%”egundo no Dr aw, far§8 com
gue d° ilus«o de se tratar do éa'é,erF%ls%Qog@'.@anHo@to-

spriteBatch.Draw(ganhou, New Rectangle (0, O,_
Ao correr o jogo agora, j§& temod&?4 768 (SGproNit€) nci onal

Dim M As MouseState = MouseGetState()
Podemos agor a, da mesma f or ma, Dimrstotrect AsNEchRm: WIGK“&XnMMtTd 1)

Rect_OraBolas.Intersects(rato_rect)
para o ecr« de gameover e ganho IusprlteBatch Draw(botao_sair_p, Rect_OraBolas,

_Color .White)
Ficheiros a usar Else .

. . priteBatch.Draw(botao_sair, Ezectl_OraBolas,_
ganhou.jpg, gameover.jpg, oOrabo P whEY e oTabotras_”pipng
Ficheiros fonte implicados End If
Principal.vb, dados. vb End Select
Aspecto final: spriteBatch.Draw(seta, NewRectangle

(MouseGetState().X, MouseGetState().Y, 22, 22),
Elagine _Color .White)
' *”Mg}i Uil spriteBatch.End()
: : MyBaseDraw(gameTime)
End Sub
Como a disposi-«o0o do ecr« ® seme
veri ficar intersec-»es com a §r

com a 8rea de sair.

No Draw tem de ser -def derertce «xspe
t»es diferentes.

Preparar estrutura para ciclo de

Protected Overrides Sub Update( ByVal gameTime As Ficheiros a wusar

_GameTimp fundoescolha.png, terreno_select

Select Case fase gos.xml, tempos.xml,torres. xml

c - g - - 5 e 5 Ficheiros fonte implicados
ase FasesJogo.Ganhou, FasesJogo.GameOver : : Lo

Dim M As MouseState =_ MouseGetState() Principal.vb, dados.vb, I'nimigo.
If M.LeftButton=_  BuitonState .Pressed Then re.vb, Torre.vb, Torre_Ul.vb
Dim rato_rect As New Rectangle (M.X, M.Y, 1, 1)

If Rect_OraBolas.Intersects(rato_rect) Then O ciclo de jogo engloba toda a
fase = FasesJogo.Titulo Para este jogo pensei em al go si
End If ° Coniomi

End If tr°s corredores de inimigos.

End Select

linha superior de torres

MyBaseUpdate(gameTime)
End Sub

Protected Overrides Sub Draw(ByVal gameTime As
_GameTimp

spriteBatch.Begin()

Select Case fase

Case FasesJogo.GameOver
spriteBatch.Draw(gameover, New Rectangle (0, O,
_ 1024, 768), Color .White)

Dim M As MouseState = MouseGetState() linha inferior de torres
Dim rato_rect As New Rectangle (M.X, M.Y, 1, 1)

42



A PRC

O progresso ® distribu2zdo por passai 10i gauli mtatlo gadaeomms ugmae O0:

s®ri e de ondas. o0 ch«o de areia | evantem poeira,
saber onde ® que as rodas se enc.

A entrada e distribui-«o dos inimigos ® coreografada por um

XML, como se pode observar numsexceaorndenadas s«o dadas para o
zontal, sentido da esquerda para

<?xml version ="1.0"encoding ="utf -8" ?>
<tempos>
<nivel id="1">
<onda id ="1">
<tempo frame =" 240" - -
<inimigo tipo = lee "corredor ="superior "/>
<inimigo tipo = lee "corredor ="central "/>
<inimigo tipo ="jipe "corredor ="inferior "/>
</ tempo>

<tempo frame =" 580"
<inimigo tipo = lee "corredor ="superior "/>
<inimigo tipo ="jipe "corredor ="inferior "/>
</ tempo>
</ onda>
</ nivel >

</tempos>

O aspecto final do inimigo Jipe :

Quando come-a uma nova onda d
existe um controlo de frame

Por cada fr ame processado, e S
Assi m, ol hando parsee obesxcemll (
onda 1 do n2vel 1, aos 240 fr
tra um jipe em cada um dos tr ]
Para al ®m dos tempos, ® neces
caracter2sticas para o0s ini mi ue se

possa ajustar de forma centr al
O seguinte excerto retrata a

<?xml version ="1.0"encoding ="utf -8" ?>
<inimigos >
<inimigo tipo ="jipe "> . :
<velocidade >50</velocidade > Esta parte do ar tihgo n«o | nclu?z
<vida >150</ vida > da com um novo tipo de objecto n:
<roda x="14" y="40"/>
< ="14" y="80"/> .
<;8gg iz"QO" )z:ggL O seguinte excerto retracta a de/
<roda x="90" y="84"/>
<recompensa>5</ recompensa>

<dano>5</ dano> <?xml version ="1.0"encoding ="utf -8" ?>

</inimigo > <torres ><t 1o 2 5

</inimigos > one Ign:)rr}@t\llpucljc?;o\grﬁggw;
<dano>25</ dano>
Utilizamos o mesmo tipo de identlflcaﬁ"@ggﬁcﬁqggoﬁﬁrﬁﬁgua'>Iizado na
base de tempos, para oque se possam <Ffr OZ>250</prl’e(% a-»es.
Vel oci dade, vida s«o0 -bvios. A recomp<eamtmarota®/oa retribui-«o
monet 8§ria por destruir este tipo de ceﬁﬁ r%é)y gﬁ%t—mgg/st—"a@b guan -
tidade de vida que ® retirada ao Joga:@b,qrbfogba%@"qgsdtste"50"|/>p0d e
inimigo chegue ao fim dos corredc/iO8&>sem ser destru2do.
Cada n- irodad especifica a po strrqs«>o central de cada roda do
ve2cul o.
Utilizamos um identificador exte

Vamos indicar isto por <cada ifnaicnilgiof apoias i demdi i §a-gwo sdee r ec

43



A PROGRAM/

I D que facilita a identifica-«MantnSteerasa. caracter2sticas -sko in
uma propriedade Centro, qgue devo
As torres t°m um nome, infringemtum dal dua deosdia-nwo.” vi da
dos inimigos em determinada frequ®°ncia, t°m um alcance
at® onde conseguem di sparar p&saeosemnthi oni o s m@o rutma nptree,- opor ex
de coloca-«o. minar se o inimigo est§8§ ou n«o a
jecto Torre, por agora, desta fol
Os restantes n-s indicam o centro rotativo, que ® a coorde-
nada onde est88 colocado o ei ( - 5
¢ d f . d.Publlc(:lass Torre
armas, e o0 centro e 0go indijnerits  Objecto ds
finais dos canos das ar mas, p ¢ ro.
Estes centros de fogo t°m de Public GraficoMovel As Texture2D
. . Public NomeAs String
cano e s«o definidos em ©ngul ¢ pypic Dano As Integer ao
centro rotativo. Public Alcance As Integer
Public Frequencia As Integer
Public AnguloArma As Single
Public CentroRotativo  As Vector2
Public Alvo As Inimigo
Public PosicaoFogo As New List (Of Vector2)
Public NumeroCanosAs Integer
Public ReadOnly Property Centro As Vector2
Get
Return New Vector2_ (MePosicao.X + ,
MePosicao.Y + )
End Get
End Property
; End Class
Decididas as caracter2sticas diePoadadaag og mtoi dPaod eq,u er s toab j ercitr Tog
objectos para que possam ser uesitl§ zadmp! eltuoc.antel atj vgoent e i
fase ® a Ynica estrutura que pre
Num jogo deste tipo, independenacétmenséti dassdée wma tornre,e a p
um inimigo ou um efeito, e Xxi smeestmoduandtcapacterasriesasnicamos |
muns: A poOSi-«0 NO ecr« € 0 sepuo sgtregrfiiocro.usvoa mom prame @s s amennt o d
objecto n«o instanci 8veis est asueduwaesf i meer aoc tgerr8fsitcioc adsa pagpretnea sd a
por motivos de organiza-«o e rdeafmeern°tnec ioa/pirtaetroa-d«aos aardmafse.r ent es
tipos de entidades ao | ongo do jogo.
Para que se possa fazer uma rela
Public MustInherit Class Objecto de selec-«o0o de torre para coloca
Public Posicao As Vector2 : : : :
Public Grafico As Texture2D objectos de jogo, e definidos po
End Class
) ] Public Class  TorreUl
Todas as entidades que deri vennhdit @bdcect o, como as torres
e 0os inimigos, ter«o de herdar es tPablig |PgeesAsinteg®b demos definir o
b ¢ | ; . d t f . Public ID As Integer
objecto ni mi go esta or ma: End Class
Public Class  Inimigo
Inherits  Objecto .
Quando seleccionamos uma torre n
Public Velocidade As Integer temos a certeza do seu pre-o e
Public Vida As Integer ;
Public VidaMaxima As Integer torres podem ser colocadasona fil
Public RecompensaAs Integer As suas posi-»es e §reas t°m de
Public Dano As Integer _ possam detectar intersec-»es ent
Public PosicaoRodas As New List (Of Vector2) do que se est§ a passar com o r af
Public ReadOnly Property ~ Centro As Vector?2 te conjugar com detec-«o de cl i
Get ) posi -«o0o colocar a torre.
Return New Vector2 (MePosicao.X + ,
MePosicao.Y +
End Get Cada posi-«o0o da torre ret®m a po
End Property jecto que est8§ colocado no terre:
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Public Class  PosicaoTorre

Public NoTerreno As Objecto = Nothing

Public Rectangulo As Rectangle

Sub New(Rect As Rectangle )

Rectangulo = Rect

End Sub
End Class
Em qual quer ponto da inicializa
posi-»es de tloarsr enuemac ocl oolce8c - « 0
nunca v«o sofrer qualquer altera
£ i mportante que se armazenem n
possa ser alvo de itera-«o para
todas as posi-»es a cada frame. | _
posi-»es em ciclo, mas assim ® mais f§8cil de entender:

Se corrermos o jogo a esta fase,

Public PosicoesPossiveis  As New List (Of _ n«o val .acontecer nadpdades elreocctu
PosicaoTorre ) gue decide o que fazer de acor d-¢
%N ) I o Ique na fase de t2tul o, o clique
6Nmgg«* cq nmqgq°tcgq _ g] _ ¢ p p i
PosicoesPossiveis.Add( New PosicaoTorre (New _ BEPIEMPdetender T est§ vazio. Par a’
Rectangle (15, 600, 86, 86))) mos nenhuma | -gica para a fase N*
PosicoesPossiveis.Add( New PosicaoTorre (New _
Rectangle (115, 600, 86, 86))) v . di | ‘
PosicoesPossiveis.Add( New PosicaoTorre (New _ amos 1 ndrcar no clique que vamo:
Rectangle (215, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add( New PosicaoTorre (New _ Case FasesJogo.Titulo

Rectangle (315, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (415, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (515, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (615, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (715, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (815, 600, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (915, 600, 86, 86)))

%Nmgg«*cqg nmgqg°tcgq |
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (15, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (115, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (215, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (315, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (415, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (515, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (615, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (715, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (815, 15, 86, 86)))
PosicoesPossiveis.Add(
Rectangle (915, 15, 86, 86)))

As posi -»es cal cul

1024x768:

S « 0

( dgj _
New PosicaoTorre (New _

New PosicaoTorre (New _

New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _

New PosicaoTorre (New _

New PosicaoTorre (New _

Par
cri

New PosicaoTorre (New _

gsncpgmp

Dim M As MouseState = MouseGetState()

If M.LeftButton =
Dim rato_rect As New Rectangle_
MX, MY, 1, 1)

If Rect Defender.Intersects
(rato_rect) Then
fase = FasesJogo.Nivel
End If

If Rect_Sair.Intersects _

(rato_rect) Then
MeExit()
End If
End If
a que consigamos ver
minar a Dbrasw N2vel no

Case FasesJogo.Nivel

New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _
New PosicaoTorre (New _

New PosicaoTorre (New _

adas
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spriteBatch.Draw(fundoJogo,
(0, 0, 1024, 700),

New Rectangle_
Color .White)

spriteBatch.Draw(fundoEscolha, New _
Rectangle (0, 690, 1024, 78), Color .White)
For Each PosT As PosicaoTorre In

posicoesPossiveis

Dim M As MouseState = MouseGetState()
Dim rato_rect As New Rectangle
(M.X, MY, 1, 1)
If PosT.Rectangulo.Intersects _
(rato_rect) Then
spriteBatch.Draw _
(terreno_selector, _
PosT.Rectangulo, _
Color .White)
End If
Next

ButtonState .Pressed Then

gual quer
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Assim, a cada frame, ® desenhdddoodevredd eseo fthbadaddoai cada f
terface do utilizador e ainda bwen fcandadat¢oi i tacad da taotecse:
-«0 de todas as posi-»es poS S pVerinSunCOnMun@mnSeertuay para que se
desenhe o selector do terrenocqs%ﬁasesdiél(b"wﬁ"xo da posi-«o da

frame +=
seta. Colocarlnimigos(frame)
Para terminar a primeira parte, e':°|-:eﬁ‘(1"e Obg ﬁ%ﬁﬁ?olﬁ‘ﬁ[ﬁb@c@@qg@nho de
movi mento, vamos preparar a colocg),)rg?t 6m|gé g-'[ﬂ?écﬂ:sts de
acordo com a ficoreografiao no XML. ((D:bjmolnlrmge)trata ouca
; _ t osi t5 tmpl.V C|da
informa-«0, n«o vamos carregar o gBaWe m?l%‘)%sedGamqumepTot Seco e)-l-o
menos n«o numa estrutur a desmgiphada
Vamos | er directamente de um )NBXbcument sempre que for
necess8rio validar um fr ame.
Ficheiros a wusar Apr ovsee ttaamb®m para colocar a pri
Jipe.png dos objectos do jogo. O m®todo
Ficheiros fonte implicados adicionar inimigos " lista, e te

Principal.vb, Principal. Carr egcaaddoa .ivrbi nei gdoa d® sacvtbual i zado.

Para controlar os n2veis e asNendassadocase, ourda § otgwal iG ane-0
cess8rio adicionar 4 vari8vei sgaraamtictongue | ®ste est8§ a andar [

por cada inimigo gue se encontre
Private frame As Integer se o valor X da sua posi-«o0, som
Private nivel AslInteger = . .
Private onda As Integer = go em quest«o sua | ocaliza-«o
Private ondaADecorrer As Boolean = False para a direita.
Frame ® incrementado no UpdateA consemuuetntpel mecnat-e<c,0 sofre-por
rg§ 60 altera-»es por segundo. me&. MleacpessesddGa e Tpanea Tpd ad Sreconds
frame actual para os diferentadt uoabljiezcat-o«so, nn«eost &f eccatsao @ ap @asi -
gue se possa situar a col ocaeguwi pdaonze nit mismicgans meoposXMlLader de
Ni vel e Onda determinam qual anari sy, e In «e0  oBn dgaa reamn tviidgoo rg,u et aom-o b j e
b®&m para situar a coloca-«o domesima ndosois- @ XAESsi m, com o0 game
zado, e e independent ement e da
No m-dulo de recursos globais,po®iacwroesdematladaoa vRdxtadtmrezsRhr ne.|
a utilizar para o tipo de inimigo fAjipeo, gue ® o Ynico tipo
se vai wutilizar no artigo. O pAgQgrectpud i mal nesmsmi §ocdmpnl eat onnova |
trabal ho do Draw desenhar o obje
Public inimigo_jipe  As Texture2D . antes, o m®todo Colocarlnimigos:

Public objectosJogo As New List (Of Objecto )

Acr eseenttaamb®m a L iosbtj(e@ft oQtpjoe Private  Sub Colocarlnimigos( ByVal frame As Integer )
® a lista mais importante do S «O0

mantidos os estados de todas DimNiel AsXElement =_ )
baseDados_Tempos< tempos>.< nivel >.Where( Function_

(n)n .@id = Menivel.ToString)(0)

Por fim ® necess§rio adicionpmondaAs XElement = Nivel .<onda>Where( Function_ € ! T -
ne, na |l ocaliza-«o que se HBod (9o .@d= Meonda.ToString)(0)
no LoadContent: Dim TempoAs XElement = Onda.<tempo>.Where _

(Function (t)t .@frame = frame.ToString)(0)
inimigo_jipe = MeContent.Load( Of Texture2D) _ ] )
("Jogo/Objectos/Inimigos/Jipe" ) If Tempols Nothing Then Exit Sub

ondaADecorrer = True
Com esta prepara-«o, ® poss?v
s8vel por adicionar os inimig po EachEntrada As XElement In Tempo<inimigo > ' &
cada n2vel, onda e frame. Dim novolnimigo As New Inimigo

Dim pY As Integer
Como a base de tempo das col o Dim pX As Integer = -120
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Select Case Entrada .@corredor.ToLower ordem de criagdo ——»
Case "superior"  :pY =160
Case "central® :pY =280

Case "inferior" :pY =400
End Select
Dim tmpTipo As String = Entrada .@tipo

Dim dados_inimigo As XElement = _
baseDados_Inimigos .<inimigos >.<inimigo >.Where

_(Function ()i .@tipo = tmpTipo)(0)

novolnimigo.Posicao = New Vector2(pX, pY)
novolnimigo.Vida = Integer .Parse _ u u

(dados_inimigo .<vida >.Value)

novolnimigo.VidaMaxima =  Integer .Parse _

(dados_inimigo .<vida >.Value) ~aoeg 0 zeg

novolnimigo.Velocidade = Integer .Parse _ 0 280 580 720 1000
(dados_inimigo .<velocidade >.Value) ]

novolnimigo.Recompensa = Integer .Parse _ Se o jogo correr a esta altura, |
(dados_inimigo .<recompensa>.Value)

novolnimigo.Dano =  Integer .Parse _ Os inimgos est«o a ser criados
(dados_inimigo .< dano>.Value) est«o a ser adicionados ~ lista .

partida a receber actualiza-»es
For Each Roda As XElement In . . .
- nada pobga&® mda n«o tem indica- »:

dados_inimigo .<roda>
novolnimigo.PosicaoRodas.Add(  New Vector2_
(Single .Parse(Roda .@x), Single .Parse _

(Roda.@y))) Case FasesJogo.Nivel
Next

sua magi a.

For Each Obj As Objecto In objectosJogo
Select Case tmpTipo

Case "jipe" : novolnimigo.Grafico = _ If TypeOf Obj Is Inimigo Then
inimigo_jipe
End Select Dim tmpl As Inimigo = DirectCast (Obj, Inimigo)
Dim temp_Rect As New Rectangle _
objectosJogo.Add(novolnimigo) (Cint (tmpl.Posicao.X), Cint
Next (tmpl.Posicao.Y), _
End Sub 120, 120)
spriteBatch.Draw(tmpl.Grafico, temp_Rect, _
Color.White)
Sempre que as condi-»es forem
um novo i ni migsoe ceo nednit-e»nedsa nf av End If
0O mesmo n2vel, a mesma onda e
me, s«o utilizados os dados e xNext a
nova inst©ncia de | ni migo, con. _ _ oL _ . re-
gadas. O Draw tamb®m ter§ de iterar a |
cada I nimigo que encontrar, vali
No final, o objecto Inimigo ®f aidi prevadment e i calaculeadbebjrectdpgd
dando a indica-«o0o de que est eolmjbg ®tca ol npiamsisgopou. a exi stir no

ciclo e necessita de ser considerado.
Uti-seza m®t odo Draw do SpriteBat

Se n«o existirem condi-»es, shbtdodm®ededenho, qaeef @az XNAm v ai
gue n«o crie nenhum inimigo. final, um elemento de i magem que
£ fornecido o gr&8fico, o rect®©ng
A coloca-«o0 dever8 ser encar adarcodmeo fetnitnmtadd.a Bmamenasidegni fi ca
actores. Existe um indicador dleshalo d®@daesmpomn mEei maii steansi da
incrementado (o frame), e 0s actores entram no preciso fra-
me em que ® suposto entrarem. As cores originais da Texture2D
ta cor, onde o0s val ofrses et s nd a&ma
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dade dos valores dos canais ol ai s, por exempl o, 128 em
alpha far§ o objecto ser deser ) o SOStesgrunﬂpd°a- e
cia (ou 50% de opacidade, dep do ponto de  vista), ao
passo que se o0os 128 forem aplicadop ratnae R, d ®bjecaor t
ser8 desenhado 50% de perda do cana er me

Conclus«o da parte 1 Mo S I mpl ement a
Temos o ciclo de vida mont ado, tGaQeOV(d a Gallhoe isut U.r a

tamente funcionais e toda uma &estrutura montada, pront a

para ser preenchida e come-ar ﬁple Iigloar a r eSt
A este ponto j§ ® poss?2vel verqau’aesagfmanum ®6ISJ pa@abJ
o ciclo de jogo, e passando por' cima das filas de coloca- «

de torres, surge ou desaparecero aegei:tcrr éomerréno.t OdO
Se esperarmos um pouco, podemo b rya i migAQs ., a
entrar nos corredores de acorde‘]éoT’fgj rccéeSgranhardoafi-C'

cheiro XML para o nzvel 1 e onda 1..

O | O :
Esta ® uma boa altura para alterar o0s Vv es e observar as
consequ°nci as, de forma a entender mel h funci onamen -
t o.
Na segunda e W tima parte do artigo, vamos i mplementar o
resto da |l eitura dos dados, aplicar a restante | .-gica que faz
o0s objectos interagirem e todos o0s pormenores para compl e-

tar o jogo.

AUTOR

EscritpSN&mRA2 wAoSANE
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! £ 3dzya FNHziz2a R2 aSdz @ JF@d LEYKK2K A 3 ARBAS NESANG N IO YNNG GR2Vve S

48


http://www.sergioribeiro.com

A PRC

S HOE A R C HM | EANRGA IRAER

Este artigo introduz este temdmnar®eyiegtaspeoghiamar awen msej
como marca a minha estreia na tpariosdui-nfoordreatciomase v@we @hsaemina
este projecto. £ um orgulho fd&dér apacjamde wemsg meqdiipma, | gvear

de forma voluntS8ria |leva at® thdadney 0o sd el ejetScsroeass |pudss-sf2ovred s ,€ aarlt
gos de el evada gual i dade renhacWehRados com as TI C
(Tecnologias da I nforma-«o e S(‘:<Oomun'cﬁe's«s°3as Saesnd(?esh Jnat§r|as

uma publica-«o0o de prest2gio NPe nR 2MH2™mg Ma d%dittioproi adlosposretuus cor

gu°s.

gue as p8ginas na Internet Vv«o

Este primeiro artigo far§ a i reterSod ue-mbo0 rado exXH G,t apn enpia rhaanrdeos od e
arranque para uma s®rie de arnaddgostiPrpdedet @astsaméio XbeaH8abnte
todos os aspetos sobre o SEO,sWhkgem dkf mayilsdaodkess cv8ri asgs que
t ®cni cas mais avan-adas, pass@®&mME@®npéleans ediac@esdasmead sessegyLon
ques que podem ajudar a mel horpsordegn SEBO deEs VBdd 4¢s owdlighs, mas

sites. dade em encontrar a informa-«o
internet, ou por vezes 0 site q
jada, est8 t«o fAescondidod que |

Mas o que ® isto do SEO e qua|£anesste'éné’rptré@tnoc'qat?e surge a ne
Esta ® uma pergunta que muito®moy§ aefimcidermnptod s ouee ofuavcCiirleint em a

falar ou | erc&maesha Esggha. Opdiitndsz ametoares de busca, que per
(otimiza-«o de motores de buscCaD)ntaf(ﬁrcdnﬁtirS§rfia(£idcmedﬂltl@ @omafor.
indica, nN«o ® um proc.esso %'[I toal,e«odgu Seégo (i( ndoe mo me
moto.res de busca. £ sim a prepﬁ{g-«gt,e r%ééén;luzé'«é) fdl?|CI’aIS ¢
Website para que obtenha uma n;a«loorajudlasdlobsllal dendcont]rart o d 0S¢
motorgs de busca, (?omo o] Yahooquoeu p chouorg rr?’ e&rlng pglué %§ We b
Comg |remgs ver mais | 8 para a f‘srept m %Ss 58 Imgoor(,j”tmno,lgI Mesip
ca_nlsmos internos de. um motorrecebl%ti;s aaig«(grgpg]é)ougngm terem
caixa negra, aos quais n«o temos; &CLSSO. . nctante e dispendi o
O processo de SEO n«o ocorreedivreot imanté odandmdoosdossites qu
servidores dos motores de busthzamdd ndepgniex ,esnsacss FfondligLd®se ao
dos nossos sites. Se todos n-smeonstacSorﬁseulpteoSrQeUsi S;kde SEO tiv®s-
semos acesso ".s .ﬁentranh.asc‘) deasé’ngtgn ae nbeucsecSaSIdeasdtee de ot
processo de otimiza-«o, i sto cqahusarlqﬂoakOr}eagtodteaobunS roessuelntcab-
dos das pesquisas dos mOtoreSederabpusdaa}nenQ , p%lij% re]%e Ir:1«o per
o.que mel horamos ® a f or ma co_mo OCsonnCOOsrsroanSIIat, €s apuP- . omo
ciam a el es, e nNn«o ao contr§r|.o Connhoos bvrﬁundoo. £ essa neec .
A Internet ® hoje em dia um vée(v’@lloadquﬂlSUFDbaSe<<umd@0V¢|f©¢l
ma-«0, nas suas mais variadas e rQmpatsi.miQuaetri osre)j.a para refor -
-ar a presen-a na Web de uma Eppéefg(ngrggpnlagnhg %u?r ev t
Vi a po.rtals |.nformat'|vos o.u né)lln §i QQS,aI qpu £ at on% Vr%n gag%el
yez mai s asafcomar mmi os prl_V| neqlaqos juan g oo, rg\pé:‘stldo mil hses
internautas, gue procuram |nfororﬂ1a nqtulfql'zdaedamezi‘%om'a? tmo, s |
a fAgrande redeo ® cada vez m 'Sc'i“g] mundo neg-cios
onde a cada segundo ocorrem milh»es de transa-»es por
todo o globo. Empresas como a Amazon, Ebay, €
) ) mentar a sua rentabilidade e vo
Por.esse'motlvo todos os dias Sk’ 98iMy, n] shacﬁlfé p eg'td?§EC|8§1an
quai s mui tos deles abordam 05,078 sfrgossd e@gg uleuaernasfelnternet,
trate de uma empresa que pretende divulgar comerciali zar
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SERP&Seach Engine R®Os glute Ba@es

£ nos S
SERPO s,
S«0 as

sultados de uma determinada p

4 revista programar - Pesq

& - C Owwwgooglept

+Tu Pesquisar Imagens Mapas

GO gIL Revista Progral

Pesquisa

Revista PROGRAMAR - Blo
. revista-program

Imagens Revista PROGRA

emiar 05 autores
Mapas o

EdlA§A es Préxima pagina

Videos EdiASApes 3

. 2012 32 Edig
Noticias

Mais Projeclo

ARevista PROGRAMAR § um Revista PROGRAMAR n° 32 -

projecto inicia

Torres Novas Adigos
Alerar localizagéo Revista PRO

PRINCIPAL ...

AWeb Mais resultad
Paginas escritas

ERP6s que se reflecte
ou p8ginas de resul t g e
p8&§ginas dos motores de|

mar

nar.info!
MAR n° 33 - Fevereiro 2012. Nesta edigdo continuaremos também a
dos trés melhores artigos. dado o sucesso nas ..

3 Edigéio - Fevereiro Neste més de Outubro, ainda com o
&0 - Dezembro .. calor 4 porta, a equipa da ...
Dezembro de 2011
doe ... Dezembro de 2011. Com o ...
33" Edico - Fevereiro 2012

GRAMAR. MENU 33" Edigéo - Fevereiro 2012. 33°
Edigdo - Feversio 2012 ..

ot sttt » | mageOn " Gol den Triangl e"”

&m potugués Rewsta PRDGRAMAR Ponugal a- ongvamar

Paginas de

Portugal Emmes s Revin

o PROGRAMAR =  dpicos dos: amgns para discusséio. Moderadores:

Pagnas . Revista PROGRAMAR - 33" Edicdo Fevereiro de 2012, Iniciado por .. Do p onto d e \Y | st a d a | mp | ement a

estrangeiras
traduzidas

forma como os motores de busca f
soas pretendem encontrar. Ot i mi z.

Estas p8&8ginas ordenam por or deenidteari np ogd uOned mt, e ko ae od -ddi go f
com os algoritmos dos motores rkd elvioncd , a-cah Ww&e lyt@popr, adesb @ MJgt ome el |
gue mel hor se relacionam com o st efirenhot roalv efsroa Sa€o sq Uro ti Nrtg P ddle b u s

Zi mos n
Engi ne

o campo de pesquisa. Dpeta fareanet. SEX JtSemrwd#iri as t ®
Optimization) ® o conjunko der tiPeahciai ca dmest oadw I oo ngo

gias, que visam mel horar a Vi giokri |e xdeanidpal codsed siku es i § €0 NG 9 mikusee v b -
tados de um motor de busca. existem a apontar para O0S NOSSOS

Qu a

SO

SSO

linha de conta pelos motores de

nto mais alto surgir o resugg adgo ecvo@pntceinadoquoe I g @%ic@d%i%‘i‘dxsﬁ.%%@u
site, nos resultados de umpqauraal qo“enrosbsuoscsai'te"]é‘rbﬂﬁariés' baBIStnod €@ roe
as probabilidades de quem peschhis%ad’l%mq)loir%arn«% §§?iamaﬁbﬁbtsaés,'
o}

site. rankdemgum site nos SERP&s. N«o s

com estes termos e _a sua compl ex
Estes resultados s«o ordenados de duas formas. De f or ma
_ . qtu_e s«0 € para o %ue servem de u
paga ( SEM: Search Engine Marke in rofunnddedaos Webmasters
dos sites pagam aos motores para colocar os seus
portais no in2cio das Iistas dl@s qmesualnttacﬁcm@,s owsdé ef mpma mhi sr

medi ante a aplica-«o0o de um al guow iatcno- noirngo©ng wceo rdesSeudm cahodBEosg ipnael a

de busca. Numa fase mais avanmadarememes mpeadebadoapgla i ndb¥s
mas das vari 8veis desses algortirtah@d hamd@magweée i mMmozma«poder sites
mos mel hor o seu i mpacto nos nZa-s«os Wethemnt esvol ver altera-»es
p8§ginas, muitas destas tarefas t
Como podemos observar pel a imggemrisgguw(@bedegi girGeorl sd.e n
Triangleo (triangulo dourado) ® dos SERP6s onde
existe uma maior probabil idadg Hgsﬁ%s%%ae %'érs%gfgr'@eimg(y S ET us:
clicar num resultado. Quanto ﬁ]gsgrﬁ\é?fosbl&§§a 98&5998nsénen ’
guirmos colocar o nosso site, Ont] |drasdos<qoaésa hois‘p-ptr Pe - do
sa pessoa visitar o nosso sited SUa EXPOSI-«0 A0S motores de b

ro t
£ para esta zona preciosa dosqgléRPS =

Out e tamb®m emBpraedkueed,agmSE

r mo
%8 iichgMYytel PRAMAYTem de

0s nossos sites e ® por causa,dela gla %B?oPe§EQea%%‘é'@%, uti

um papel

t«o preponderante. spamdexiénagr thel i nkesy wor d ,s teutfcf.i,ngqt
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podem degradar de forma si gni feixccaltuisviav aamernetlee vdGn crieas peo nfsiadoe dii gd-a ¢
nidade dos resultados das pesdwirssas orsosmomotrersededdulsesacsofri al
Contudo estas t®cnicas apenas N96o0 Jmensdkpionrgasr i amente vant a-

j osas, uma vez que mais cedo %u ais tarde. ps mot res.dg
. orma-‘ a evi ar estas indexa-»
busca removem esses sites dos eu ndi,ces

busca ti'veram que posterior me.l

controlo de forma a assegurar gL

sem ao encontro daquilo que o0s |

Hist-ria do SEO pois o seu sucesso depende de fo

O conceito de SEO teve o seu rCcha@ds 8/ Hme8LLUSEAGE  aBEaB§SAUisa
de 90 do s®culo XX, quando osr%b%%spgﬁgacgﬁlé arlcPi L1 goritmos
ter preocupa-»es com a otlmlzﬁhg‘a1 &8s Pd @ dig oGO Nytad 0 Ywigr os  f

motores de busca. Inicialmentedlf dCoesI sosdeWe”b""nI]'asptuelrasr tPi%fh PRt e
de submeter manual mente o0s seus sites aos motores de

busca, par a i nldiégnxkp-od4 o URULRL que posterior-

mente enviavam o0s sepisdemdaernad e%QO%LuE

xar emgwlos seus sites. Quando pensamos em mo-noses mddi bt
De acordo com o analistaSeIaaru:m'penStueII:iv%"fllbe'aa t4 ot of de busca
Engine Opoi diexat itoenr sido profnlae tdoa nd f%leeéepclom%ineq/rgme sucesso qf
vez em 1997, onde o primeiro L?lseo M&éj@ﬁrﬁémt Vd °§§(§gfudu obter

feito por John Audette, na su%e%m%?{%%la rMu?t?Fn 8‘5nw%rwgt-°r de

ting Group. nome empresa.

O processo de indexa-«o con3|§\|t0§ ﬁ§u§ E?E“BO%ed%me pqddaer}tes uni
um site. Este descarrega a p§gd|na %r?efs r«%’ p&PérX g@rg\?i .6 Se
dor do motor de busca a que pfeurntdeandcoéesorg@e GQ%SISB? MBJSJWV“’O”VOG“
a

mecani s mo, ¢ oi nnhdeedxiiedral epador ) , )?tralsclanfqoure- s€ seava num alg

ma-»es diversas sobre a p§g|naa,tr'bﬁﬁjgm&sc’ppagl'ar\/arsasd Int%rnet. C

t ®m,I| iorslonti dos nel a, palavras pé%rpe%szschaalg%rtlcﬂmg)e,R rhlﬁ)n@doeslelt<
te de uma fun-«o0o que | meddes rae tqourama

Depois da opera-«o ter sido dgdnaouno patikBdReada mi Aalet 87t e

de busca agenda uma nova V|S|ta, para verificar altera-»es.
Xi stem no entanto p8ginas que t
EXi 8 P&‘&oeé?r@ s a 8é6|' Mafhyaqgdgy grobab
pesqui sa, -sceoldoicraentdiov as especzf%%%%r nd%€ a7 Y% es-dgna Internet al
nas, que iofawhamsdsvem eV|tarI apqrhadglfcheq)ue eterminado sit
das mesmas, como iremos ver malSg%laracaalqw%waggaU|nss peso do que
0O por si tamb®m mais relevantes
na cormagmRmaks el evado, tem mais
de ser acedi da doandufeeroiucdrr.as com
Os primeiros algoritmos de indexa-«o0o de Websites
Foi esta a receita do sucesso da
As primeiras vers»es dos algogifmpg d %yﬂ)%&@&ﬁ d€t PHFEPci oso
assentavam na fl_abllldade dasplrgff%rr@a-m»eedsirprae S ualarpedl a%Se e |
Webmasters dos sineetsa ttaa@ssta(sochQ(aBsr-que tros dizem del a

ma-»es eram usadas pel os inde)%aoq..osrterSUIFbaoraSe u%tm gcbr§g4eh ?%m con:
conte%dos e organizar 0s res”p'rtoq/d@q/seld%%epgﬁaﬁgaﬂpﬁonn%aaﬂgspara el
crawlers pelos sites. uma p8gina com pouco interesse.
Contudo, bast a que o We b mfhist te@ € Sssee 0 dpg@dfl® atribui um PR
(propositadamente ou n<<0-)chaae§l§]c§>661§ adaéoopalleavirnatsroduziu um n.
(Keywogr,dspara poder originar que,  os, rdo%“'seu(?sosredsausl tP€dS0’s de pe:

gui sas n«o revelassem o0 que odsorpesfqdjdesr&(gqgéﬁ&errea‘li@erétueds pesq

necessitavam de encontrar. De%gEl- eos\lo'n(:onrr(wzpe|ettasdeslvnIrtua um
sistentmes$ anfhemmgganavamd o0s mot oges tijFi -b«“oscoaeePageRank, pois par.
causavam uma atrimbandksso mens;rmosst,SItdeospode ter um posicionament o

Ao confiar demasi aleywar djmes ied &#dne Odled ro totalmente diferente.
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foi ainda mais longe com ess ®fspietreQoGalbigt &- val er iapa ovyvusi tes
novas pol2ticas de recol ha de%Yda$ dedjoatidade, sasnagetevCacih,ode navegas«o f8cié ande
utilizadores registados, sendos quue | deandomernadocarntirldamafdeooai | me
gue faz wuma pesquisa hoj e, v 0s resultados,da_ mesma _ se- .
) ) i as 0fr agora frcamosS por "aqui ,
rem influenciados pelo relacionar det outra®s consultas anteri-
cohceltos, t®cnicas e processaos
ores. . . .
artigos irei entrar em detal he e
Em termos de privacidade dos pudtiiclairz addao rmesl hogt & op ;méhe poes2vel
uma medida preocupante, mas ocopumé e®t oereal ®ngmeWels istt @.m
vant agens -bvias resul tantes desse cruzamento de dados,

pois pessoas diferentes possuéorﬁrg(i)sgt_s@s_@it@er"eyptre's?(ié“aa§sierﬁper0
a Google consegue Arefinaro odMCYERPHECpAPadl Fl®O chdaPvegramar
mai s ao encontro das necessidades dos wutilizadores individu-
ai s.

O processo de SEO

nN«o ocorre directa-
mente do | ado "~~~ - -4
vidores dos m
busca da i nte
do |l ado dos n
t ec

O conceito dee SEOMmfoande: - prio
gle det°m mais de 60% da fati
pesquisa (dados da empresa Co
“oni co seawnetra e pode ser cr uc
insucesso de um site.

Podem existir mai s de 200 cri

atribuir um PR a uma pSgina, LSearchEngineOptimizationj

categorizados em duas gamnées

par a

EscritMdi goel Lobato

Licenciado em Tecnologias da I nforma-«o e ComunicaSkO ¢ TACHM <
ni stra-«o de Sistemas. £ tamb®m Web Designer, Web Developer e
vas tecnaltopesi:ass.www. facebook. @MngMiedgbeblaodlo SEDSEO
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XML Literals permitem incorpokEatre o® XML ediceet padientresunbt ado o
c-digo e com isso, conseguir dmani pul abt wmpiditttop st 4 ¢ ialpme htwé t t er
este i o e icheiros. s i eir Si S. tr« 2 i2 ( i =
t t d f h o] X MWULs elri tteirnmaellsi nees. tr«os ?¢ic g deapvmi2 dnaarinee=n=t seb
partir do NET Framewor k 3. 5/ Vmastuaad o Sptaurdai ome2l 0h0o8r aer sau pvoirstuaanl -i z a -
do a maioria dBxteesmsichlfd cMar«lenrn 1 2ananana
<7xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
! X ML ! 1 . 0 <rss \.'\l||~::-:Ic::l::"hlIp:la’,-"w;vw.w.'i_c)rg,l’)nl'lﬁ,n"nlmn' wmins:georss="http:/ /www.georss.org/georss”
- <channel>
<hitle>Twitter / vbtuga</title>
i i <link=http:/ /twitter.com/vbtuga </link >
E mb ora n«o s € l am uma novi d a d <atom:link type="application/rss+xml" rel="self" href="http:/ fapi.twitter.com/1/statuses/user,
a | g um t e mp o, a ver d a d e ® q u ¢ <description>Twitter updates from Jorge Paulino / vbtuga.</description>
. <language >en-us</language>
usam, acredito que por descao <=0t
. . . . <atem>
S| d a d e d e man i p u I ar f I C h erro <title>vbtuga: Introducdo a Programacado em VBA - Microsoft Excel (promocao especial) htt)
H H H <description>vbtuga: Introducado a Programacado em VBA - Microsoft Excel (promocgao especi
vez q ue este ti p o d € f Ic h elnr <pubDate>Wed, 14 Mar 2012 01:25:39 +0000</pubDate>
d est a q ue Mu | t os f | c h e | ros <guid >http:/ /twitter.com/vbtuga/statuses/179740039251632131</guid>
) ) _’ <ink=http:/ /twitter.com/vbtuga/statuses/179740039251632131 </link>
* .o xml , S «O0 na real i dade ficl -twitter: source ><a href="http:/ /bit.ly" rel="nofollow">bitly</a> </twitter:source=
. . cplace />
ficheiros de conR$SH Read «qg, Sf dtems
. . . - atem>
dication), relat-rios, etc. <title >vbtuga: SSIS 2012 Integration Services Book http://t.co/HCKSKPCt</title>
zdescription>vbtuga: SSIS 2012 Integration Services Book http:/ /t.co/HCKSKPct</description
<pubDate>Wed, 14 Mar 2012 00:50:40 +0000</pubDate>
Os X ML Literal s trabal ham so <guid =http:/ /twitter.com/vbtuga/statuses/179731236229623808 </guid >
. K <hink=http:/ /twitter.com/vbtuga/statuses/179731236229623808 </link>
conseguem dese mpen hos I gual s ‘twitter:source><a href="http:/ /bit.ly" rel="nofollow" >bitly</a></twitter:source>
. . . zr:place />
vers«o interna ® optimizada o crpRes
muito bons. Al ®m di sso, a forma como ® apresentado no
c-digo torna mais si-mptea HfasuNMOTHAed eRuorra uemad 8quest «o de for mat a
de wutilizar i Atnedlelnitsisnegn cdeo ec -aduttged t t er ser 8 separado em v§8rias |
Um exemplo muito b8sico para iPlaustrlerr aqusada oesltiruk uda gedee u
ser O seguinte: seguinte c-digo, indicando o can
l ocaliza-«o:
Dim msg = <msg> _
Artigo XML Literals - — - -
Portugal - a- Programar Dim xDoc = XDocumentLoad( "https:/
</ msgr api.twitter.com/1/ statuses/
user_timeline.rss?
Console .WriteLine(msg.Value) screen_name=vbtuga" )
Console .ReadKey() . .
Dim result = xDoc .<rss >.<channel >.<link >.Value
Console .WriteLine(result)
I sto ir8 gerar o seguinte r esConsole.ReadKey() S :

-
]

file:///C:/Users/JorgePaulino/AppData/Local/Temporary Projects

Artigo XML Literals
Portugal—-a-Programar

Mas vamos analisar exempl os
Para mostrar mai s
ter gue permite | r os Yl t
per mite, entre muitas outra

terminado utilizador

exempl os
e

O resul tado delstttep :c/-/dtivgiot tseerr.§c o m/
Para n«o declarar o tipo das var
por defeito, assumi das por Obj e
Option I.nflArdeCm®mtriac rcolprefreni t @n g u ¢
n«o se indigque o tipo de wvari 8v
efectuada automaticamente pel o c
mali sst oc o@nplhh &gtosnt e Ytil e pr8tico p
pressions e pode ser activado ou

i remocst out@PdidziBrsop mat APAnd¥8 SDRiitat bh s
moa&u tawene?tvse | e fdeoc tdwacduonse.nt st &at ARV ®s

s Oni"sadu I"OptasnmeénfagewWs ftle Bor d
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Ma s vol tando ao exempl o ant erEimbe d deode Bxgp r eisnspilo hgcar 0
c-digo wutil i zanhleos cee n@drammurei edra8der et or -
nar todos o0s elementos descenWMaftées® gEecra@Pphes eamhiherdiear es s«
scri-«o especificada entre as &Shabk@haddead Expressions n«o s«o
bedded Expressions n«o SsS«O0 mai s
Dim xDoc = XDocumeniLoad( "https:/ podemos wutilizar embebidas no c-
ap|.tW|.tter.(.:Om/l/ StatUSES/ S « 0 entr e as t a g S < %: e X pr ess«o [
user_timeline.rss? ASP. NET d d . di
screen_name=vbtuga" ) em : )., podendo assim adic
informa-«o aos ficheiros XML.
Dim result =xDoc ...< link >.Value
o D f or ma, mu i i mpl
Console .WriteLine(result) esta 0 a. ® u t.o S . ples usa
Cons.oReadKey () etc para criar um ficheiro XML c
Um exempl o muito simples:
Caso existam v8rias tags com O mesmo nhome, ir8 retornar o
primeiro que encontrar, s e nd ¢ pim variavel As Integer =34
colec-«o0 para mostrar todos o0s
Dim result =
. <revista >
Dim xDoc = XDocumeniLoad( "https:// : 0 <0f— \iari : 0
api.twitter.com/1/ statuses/ <e3/|ceadci)czl(\)l >< o= el NS o
user_timeline.rss? e lrevicta
screen_name=vbtuga" )
For Each elem As XElement In xDoc..< item > gggzg:g.\éverggLKlge(()result)
Console .WriteLine(elem .<link >.Value) ’ y
Next
Console .ReadKey() Neste exemplo o resultado ser §:
Neste exemplo ser«o apresenta asta >
0s itens, sendo efectuadcdenam <edicao < L U 1le@icac >
ic.l Enumerabl e(Of .Xml Li ng. XEI</revista >
Como podem ver nos exemplos aVawmosongera btedi @qoi®fpbama-«o do
tante simples e f8cil del anmails asrt,a ndapse npacsd edn@® o©oitmgul o e a d
interessante e Yitil, filtrandl! V@ twoXdMds resultados, usando
Lambda Expressions, -masupaddbn?2 amdl® faz° _
t o XML : E o resultado:
Dim xDoc = XDocumentLoad( "https:// Dim xDoc = XDocumeniLoad( "https:/
api.twitter.com/1/ statuses/ api.twitter.com/1/ statuses/
user_timeline.rss? user_timeline.rss?
screen_name=vbtuga" ) screen_name=vbtuga" )
Dim list = xDoc...< item >. Dim xmlFile= <?xml version ="1.0" encoding ="UTF 8" ?>
Where(Function (f) <twitter >
f <title >.Value.Contains( "Studio" )) <%=From item In
xDoc...< item > Select
For Each elem As XElement In list <tweet >
Console .WriteLine(elem .<link >.Value) <tite > _
Next <%=item .<title >.Value %>
</title >
Console .ReadKey() <pubDate>
<%=item .< pubDate>.Value %>
</ pubDate>
</tweet > %>
Neste exempl o, estamos a most </ twitter >
0s itens que tenham a palavr a ) ) ) | e>)
xmlFile.Save( "d:\twitterList.xml" )
NOTA: .Es.tes exempl os usam V'SLN%Istgt%da' Zeosjt% mSsPA" ch$%9 el eme
n«o utiliza o underscore para rhta'sntham qeq‘neent'onréa’de'ﬂ)(b sSQURT I |
do no entanto necess8rio na constru-«o do X ML
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<?xml version ="1.0" encoding =" UTF 8" ?> Modi ficar, Inserir e Apagar
<twitter >
<tW€$_E|>> O m®todo para modificar, inserir
<ftitie .
The Visual Studio 11 Beta Survey is s € mg ! h ante e come-a por selecci
Live! http://t.co/YWWOmMHgT modi ficar podemos fazer al go ¢ omd
</title >
<pubDat_|(_eh>u 22 Mar 2012 21:40:40 +0000 Dim xDoc = XDocumentLoad( "D:\twitterList.xml" )
</ tv:égtuEDate> Dim element = xDoc ...< tweet >.
Where(Function (f)f .@id=1)
.- 271 i i
< of _w el O wEr . 9m F]element.Value: "Novo valor"
Neste exemplo criamos UMEBWO®I,noesave( d\twitterList.xml” )

Del eqdtaenbda Expressions) e us

Usando este c-digo, ser§ ¢weadFf! £hfCdIOdRMPSo Op of! ecMedat 0, atribu

et com os i attirt pbeubtDoast e final gravamos. Mas como neste f
a informa-«o0o em atributos, usamo
Dim xDoc = XDocumeniLoad( "https:/ atributo a alterar em vez de alt:
api.twitter.com/1/ statuses/
user_timeline.rss? Dim xDoc = XDocumentiLoad( "D:\twitterList.xml" )

screen_name=vbtuga" ) _
Dim element = xDoc ...< tweet >.

Dim id As Integer Where(Function (f)f .@id=1)
Dim f As Func(Of Integer )= Function ()
id+=1 element .@title = "Novo valor no atributo"
Return id
End Function xDoc.Save( "d:\twitterList.xml" )
Dim xmlFile = _
meérvef'on ="1.0" encoding ="UTF 8"?> Para remover ® necess§rio apenas
<%=From item In xDoc..< item > Select ve():
<tweet id =<%=f() %>
titte =<%s=item .<title >.Value %> Dim xDoc = XDocumentLoad( "D:\twitterList.xml" )
‘ pubDate=<%-=item .< pubDate>.Value %*> %>
</ twitter > Dim element = xDoc ...< tweet >.
) i ) Where(Function (f)f .@id=1)
xmlFile.Save( "d:\twitterList.xml" )
element.Remove()
Vamos utilizar este ficheiro XDocSave("diwiterListxml ) L oef e
tuar mais algumas opera-»es.
] E finalmente para inserir um nov
Usando Atributos
) o Dim xDoc = XDocumeniLoad( "D:\twitterList.xml" )
O para | er ad g i bud drsaawtted i '"z@"
o atributo a ler. O segui nt e Dim parent=xDoc .<twitter >.FirstOrDefault() o
com o id = 1 e depois mostra c Dim element = <tweet title ="... " pubDate="... "
id =" 100" />
Aten-«0 que o0s XMbEel b tonsqgues vssi«
ca que as descri-»es tem det ke (ParentAdd(element)
® difertaxtiee de xDoc.Save( "d:\twitterList.xml" )
Dim xDoc = XDocumentLoad( "D:\twitterList.xml" )
' Seleccionamos o elemento com o id = 1 Namespaces
Dim element = xDoc ..< tweet> ]
Where(Function (f)f .@id =1) XML Literals permite, cCOmMO nN«o P
" Mostra o valor do atributo title do elemento 1 namespaces. A sua declara-«o ® ¢
Console .WriteLine(element . @title) I mper b seu sintaxe ® 0o seguinte:

Console .ReadKey() |l mports <xmlns: xml NamespacePrefi.

"xml NamespaceName" >
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Os XML namespaces s«0 Yteis pamaa doefci-rdiirgop rpeofiisx oos qouue pianrdai c a mo
adicionar refer ° nscihaeshxavMLf iScchheeimneas 8|l d&@do final (ficheiro).
Definition *. XSD).

e .
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> e m u I t O C | a. |

<rss xmins:atom="http:/ /www.w3.org/2005/Atom" xmins:georss="http:,

- «channel> H
<title>Twitter / vbtuga</title> a n a | I S a r O
<link=>http:/ /twitter.com/vbtuga</link>
<atom:link type="application/rss+xml" rel="self" href="http:/ /api.tw

<description>Twitter updates from Jorge Paulino / vbtuga.</descrip p O I S O q u e I n d

<language>en-us</language>

<tt>40</ttl> o) q ue | r § a p al

No casfoeeddot wi i neci al mente wutilizado "(vem i

gem anterior), caso qU|s®ssem s tao depq Y pE) d
atom:link utilizado ter2amos S L*Ie a‘ oledcn paelfixo
para depois podermos wutilizar no c-digo.

Usando as Embedded Enxopsr e adi o honp

ImgortT atom =" htto:// 3.0ra/2005/At o5 informa-«o din©mica ao resultado
xmins-atom =-hip-Iwww.ws.org o to XML ou Lambda Expressions po
Module Modulel controlo da -mos mantommait &o
Sub Main()
Dim xDoc = XDocumentLoad( "https://
api.twitter.com/1/ statuses/ Recur sos inNnteressantes
user_timeline.rss?
SEEETEME=aEE: ) Artigos XML Litehtat g: (blhiotg. Ipe/sidme
Dim result =xDoc ..< atom:link >.@Gtype MSDN XML i n \hitswal/ /Bdsgi.dy/ Hp2j CN
Console .WriteLine(result)
Console .ReadKey() XML Literals Performance and Name
(v2dead)p://bit.ly/ Ht AXdP
End Sub
End Module I nside LI NQ tha tXML /(bvi2tddoy)) Hng8f w
XML I ntelli Senshet tipn: /V/ibsiuta.ll yB/aksji bhcS
Concl us«o
Como podem ver com estes exemplos apresentados, ® bas-
tante simples utilizar XML desta forma e muito claro de anal i -
Escrito por Jorge Paulino
Exerce fun- »es ogg aaraaloirstnaama mul ti naci onal sediada em Portug
em tecnologias Microsoft . NET/VBA, ® Microsoft Office Specia
2009, em Visual Basi c, pela sua participa-«0 nas comuai dad

Programar e membro de v8rias comunidadeEBxcdiPomgeoe NeClPde PNejt eon
do bhtotgp: / / www. | oftgwe p@tueltiungca. c om
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ENI GMAQ A DAO MI#NHA

(continua-«o0 da p8ginaA828) m sendo, a correta Bidmepvleerneant

ter sido:
O Resultado

C.A public class B : A
public override string Getlnfo()
Explica-«o return  base.GetInfo();

Segundo a esp€#(iA1l.ab.«4) ,d oo a(}

bros base desabilita o mecanismo dae 1 nvoca-«0 VIrtual e
si mplesmente trata a invoca-«0 COmMO uma invoca-«0 N«O
virtual . Ou sej a, a invoca-«o ® feita ao m®todo definido na

classe mais pr-xima da atual Liga-»es

Da?2 que, apesar de ter sido adig—iﬁ—o—ﬁ—g—é—grﬁ%%eimplementa-«o
do meGedd hf cl Bssquambse eabdfy i

compilada este m®todo n«o existia, pel o que, a invoca- «o
compil ada f@etddnd o®tAadse

Concl us«o

Esta caracter2stica assume r el rem
bibliotecas para serem usadas apli -
ca-»es ou bibliotecas.

Nestes casos, ® sempre recomen

todos o0s m®t odos virtuais das tir
incrementos de funcionalidade que

todaasasmkelxisd entes tenham de

AUTOR

Escrito por Paulo Morgado

£ licenciado em Engenharia Electr-nica e Telecomunica-»es (Si
Lisboa e Licenciado em Engenharia Inform8tica pela Facul dade
Pel o seu contributo para a comunidade de desenvol viomenotnb oe m
pr®mi o MVP (C#) desaet @O0Bo IE£i wmi ad@aLlcdQ Com C#0 da FCA.
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EVENTOS

Workshops and Training Sessions
6th to 8th July 2012 ’ (

Carcavelos - Portugal

JUST
4 MEETING

Portugal vai receber pelo 3U ano consecutivo, a terceira edi-
-«0 do evento internaclosbadmde@sibdgeedi dg Evento
3.00. Profissionais de I nform8tica, E

Agendado para os dias 6 a 8 deesjpuelchioal iezsatra reali Skeacdept SEegaman -
workshops t®cnicos de at® 2 h@moas de nitmtoerdvaesn - preisnc iOp girds ntal ha:
pal objetivo deste evento ® daAdnd ndosnheder ess per tSiilsh &@rmacsod md -0 |
cimentos e experi°ncias sobr e pimmsewmra G o S “mly S

profissionais de Inform§tica : ’

nternaciPamasecstoa f

Presen-as
t
r

even j8 tem confirmado as p
internacionai s como:

Y Raoul Chiesa

' Al ex Nunes

' Taras lvashchenko

Y Luiz Vieira

Y Mi chael Kemp

Gui mar «es
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Or u

Mour a

<
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o
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«
(0]

<
>
o
x
QD

nder Polyakov

<
<
Q
=

ed Ferreira

Nas edi-»es anteriores, 0O eve -
celentes oradores portugueses -
nheci dos mundi al ment e, vindos
eles Brasil, I1t8lia, Alemanha

Para es
80 pes

—

a edi - «o0 de 2012, a
as, de diversos pa?2se:

(7]
o

A Revista PROGRAMAR felicita o e
como MRars taner .
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CSS 3

T2t LISE: 3
Aut ®Predr o Remoal do gradi ent es. Para wultrapassar est
Edit 8CaA: solu-«0 pouco ortodoxa, sendo al
P8§gi nak2 zados a cor-eapmna contra
| SBBI7-87-22-2 3-0

O assunto ® abordado na profundi
CSS 3 ® um livro atual sobre ate”ofv@ce{‘oocfmr‘i"ad@x&laﬁé:é‘-d@oséyﬁﬁrese
Sheets destinado a quem | 8§ terHi%O%rb%Cis”ée”atloosngdaer HiTeMblh e€c essar i a
CSs. fazer duas |l eituras distintas do
O primeiro impacto com o |ivroden«fooremagp ro®phtiiammesqtePda@di aRhEBIET
a capa ® graficamente pouco ihStSer edsls aq@MBO eU My JHd emod esd ef er ° ngc
passa no seu interior. Ao folHe&dtogepsigue, tfmcasmodecbment agnal
sa-«0 de que foi editado num corriqueiro editor de texto,
muito |l onge das edi-»es de refer°®°ncia mundi al na 8rea das
tecnologias de informa-«o. TeMdd ijv§ oy §& i Q&Mpalngme ngtead ddx pReyrj - e x e
°ncia no nosso mercado, onde fsPNt€or AdBEPOMEVEESenOonsiide da e
seria de esperar mais por par tlel 'dkas Figd incoad dyoySe St €MPal €3 0d Uals pre€:C € S
to gr8fico.
Quanto ao essencial, o livro @e%’ﬂ?‘nilﬁ‘a%,f%rsrsa@e'"@taunfiebo%rpoliiovro
a quem faz desenvolvimento pagag dcWeP) | £LOM £XPhi ¢&r »88s Casc:
det al hadas, e por vezes com cqraimq)g@imdq:q)% t@iusi.ta-rdiecz;%fielpto%rcqz%-.
santes.
Cada propriedade ® acompanhada porM'”’”“'d“ m-
patibilidade, onde ® indicada a ver br owser
gue a suporta, n«o sendo esqueci do:¢ ' di s -
positivos m-veis, gue ganham cada v CSS3 Sem-
pre que possz2vel ® tamb®m indicada ‘ ver -
s»es mais antigas, ou mai s recentes -
As especificidades dos browsers maijg ”’w‘i f b®m
abordadas, permitindo a quem usa CS: i Q¢ bas -
tante completa as propriedades que g “ QHM yntram
total mente dispon2veis em cada brow§ '5

slEE & 5 & © Noves propidades do (553

O facto do livro ser a preto a bre: gl 8028810 Cpmkaiomios al gUNS
exemplos fiquem mais pobres, em esp“i dj g 2 zu(umexamplosprdﬁcos ol ve
a explica-«o0o dos model os de cor e a L_)'i E,E

k=)

Escrito por Fernando Martins

Faz parte da gera-«o0 que se iniciou nos ZX Spectrum 48K. Tem
ri°ncia profissional nas 8reas de Tecnologias e Sistemas de |
dade a migra-«o de dados.
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Bl ZTAT RAGENRA/EAERARQUI XWOIE ) L

Mapa ou Schema Anotation?

Microsoft®

BIZTalkserVQI'ZOIO Conforme referido na introdu-«o,

Nor mal mente associamos as tr antsifpoorsmad e etsr adnes fdoorcnuame»netso se Xxi st ent «

aos mapas de BizTal k, mas a realidade ® ue exi tem daoi s.
. . ransforma-»es ee sSteenOmnit p @
tipos de transforma-»es: as de estrutura sem©nt ca e as de
. form -»es.ocorr? pOr nor ma. nc
representa-«o (sintaxe). Estas Yl I ' mas tipicamenife "ocorrem
. Agm o,documento mantem a mes
entrada ou sa2da do BizTal k Serve Este artigo tem como
. . . ® repr,esentado ( XML) , ma s mu
objectivo ajecaoafnpreender o processfo0 dmea/trea}nrg@snft?rma- Ti i cament e
-«0 de argquivos de texto (tamb®m c[’namaaos de CF?at FP'IesSH
way,, uma ,vez .que quando extr
num document o XML, bem como na vali’da-«o0o da. inflor ma:* «
partes de informa-«o de um do

nel es contida. .
um outro documento diferente,

Il hes importantes para se coOnS:e
ma- «0o inversa de volta ao doc
1 -~ & - H — . PN PP, - - P H -~
Este artigo pretende ser uma 2* ey ) | ™ Sata a
guem est8§ a dar o0os primeiros cSehema> ¢ &
;E] PessoaDeatino [~ =
. . L . MomeCompleto dan
Um dos padr»es mais antigos 3 foskdo H““E'r--x ode (2
. . 23] DotaNascimento ! R Morada [i2
mensagens ® a utiliza-«o de a1 ] Mrsds /L~ By CodgoPosal 0 mo :
4] CodgoPosta / - \ || DutabeaProcessamerto (0
CSV (Comma Separated Values) 2 1) Cramads T \ Facnrnc [ &
i) Destir ST _.——T ]
adop-«o do XML como formato d 2 oo /_,_______-a—a e
sagens, mui tas vezes ® necess8rio transformar arquivos
texto em XML sea.vice q Transforma-»es dRe aSitnrtaanxsef or m
- i = . um documento noutra represent
le-flatfile.csv - | 5 S .
Rl Srple- flatflecsy - NQEpoC RN e — CSV para XML. Aqui o document
g SR E T ekt e e , mos dados (sem®ntica), mas mu
|bandro,Pereira,4/4/1978,Crestuma,4415 Crestuma ~ | X
‘ -] ® representado. Ou sej a, tra
k;'j.‘dl:'csof‘lixcclv;ampl:-ﬂe(fil:ci\' L= | B ma s n«o 0 modi fi camos em tern
| R6 - e v norma este tipo de transforn
= | . .
A B C D E F G HZ Podemos aplicar a mesma | -gic
il Nome  Apelide  DataNascimento  Morada CodigoPostal
2 Sandro  Pereira 4/4/1978 Crestuma 4415 Crestuma \ Ol tar a (o] bt er um d ocumento n
3 _ ~ Exempl os comuns destas transt
M 4 » M Sheatl Sheet? Shest3 2 4 "
P— EO@ 100 C + b®&m as convers»es entre HL7 e

Embo r a f .e rramentas como Excel Isandro;Pere'ira;19?8—04—04;crestuma;4415 crestumal
uer

um ficheiro destes, 0O process -
. . . <ns0:Pessoalrigem xmins:nsO="http://ComoFuncinam
al gumas dicas do wutilizador p , - e -
X <Nome >Sandro</Nome >

terminar onde separar o0sS camp <Apelido>Pereira</Apelido>

de dados de cada campo. Ora p <DataNascimento>1978-04-04 </DataNascimento>

- «O0 ( Enterpr i se Ap p| i cati on | <Morada>Crestuma</Morada> yer -

. . > ¢/ al>
ver, ® preciso reduzir todas <CodigoPostal >4415 Crestuma </CodigoPostal: a
</ns0:Pessoalrngem>

estas opera-»es poderem ser e

com confian-a e sem que seja necess8rio recorrer a um ope-

rador manual Notmgste artigo vamos falar ape'n
de sintaxe. Se procura saber mai
sem©nti ca, pode consultarPrdasnca@r-t |

_—
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pios B§sicos dos Mapaso dispoff2veaies eaqaaﬁJd@ rBeZCCJesesd§ir-i»oe,s o Bi
da revista. gens XML novamente como um do
® na porta de sa2da que o0 res
mar 8§ desta vez no sentido inv
Como ® que o0os arquivos de texto (Flat Files) s«o0 proces-
sados por BizTalk
Conforme a imagem seguinte demon:
I nternament e, o tipo de mensage o]
XML. Se as mensagens estiverem
fof ereced in¥Yameros automati smos n -
tes, como por exempl o: O encam
com base num determinado campo
tracking e an8lise multidi mensi »es
no BMABMs({ness Acti)viitgu Mani omad ‘Eﬁ r‘?_n—da
s»es | -gicas dentro das orquest ' °" g -
cio) usando el ementos da mensag
Felizment e, o BizTalk suporta e
texto para XML de uma forma ba vV a
usando para isso fAFI at File Sc . 5 -
guemasxhemaxXSD com anota-»es es
meira vista, i sso pode parecer estranho, porque o0s esque-

mas XSDo0s s«o para descrever Xdlipeneneeanke 8«Biedmpi&stas po

u

-~ 0 nn ~+

n
t

s-as como metadados para descCrgEwera Nt«oarPsf PrSmadd-0&H M -si nt axe p
o0s XML mas tamb®&m a r &praés éilays«o em texto (

ruque ® que todas as informa-»es necessS8rias, como Os
2mbolos delimitadores ou o tadmawR&ECHSE Flsadme it APy @ 4sada par
uivo posicional, ou seja, as def(idficoofded dPds deedfdaraqd decgypt

ormapao D)fg s«<o embebidas em for hd Cdhe «<Pno® a? »BE0Cesso de tran
oscheXxaD, simplificando logo toddMafoeematojparaoodkso. As tra
es esquemas nos diferentes pont®PLdEM pPrOEESEoNEeEMAgB P atT

qguer ponto o documento poder§ setre AEWShEMOe traduzido
parFd atpé&ii$ ea defini-«o ® declaﬂratdiv asesembn]®é é ggEapa ® usada
sar (parse) e desmontar (disa
As transforma-»es de sintaxe
Onde podem ocorrer as transforma-»es de R taxe?
et'apa. o exéemplo que ser§8 de
go, i remos util iFzZlaart of i dcempdoinse
. ‘ropar transf um docul
Este tipo de transforma-»es podem rer nas plpellnes de
recep-«o e/ ou de envi o, geralmente ‘o0s arquivos de texto
(FI at Files) smotpmpoes®acxecu- / —
. ) MIME/SMIME decoder ,
guinte for ma: - i XML validator
q Os FIl at Files s«o recebidos \ /
A Receive Location
no File System por exempl o)
~% V-
. . 5 i Receive
q Uma pipeline a conflgurada__.Mam"er O_.Q_.Q_.Q L
FI at File no seu equivalente Decode Disassemble Validate Resolve
Parity
1 Um ou mais interessados no Receive Pipeline
exempl o uma orquestra-«o, ir - 4
mento XML e esta mensagem i1 XML disassembler Pasty resolution
so de neg-cio. Nota, num cer atfiledisasembler

EDI disassembler

AS2 disassembler
BizTalk Framework disassembiler

poderemos nem ter orquestra-
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1 ValidateEsStagetapa ® usadaFlpatr aFiviael iSdcahre ma Wi zard
formato da ineefnresca gueam a vali%E?‘i'z‘_"loaldke Fi™t Fiol e® Sunhae nfae rWi aznaer ndt
documento XML com um respggthyoyiXMbya|SCh&qMd o que permite
(XSD) . de forma visual efectuar transfo
1 Resolve ParEgtaStetgepa ® re®8f FafRCPPpgtos XML. Esta ferram
situa-»es em que ® precisoard%g'cY)%§iqeqtuea)fto' or

igina-
dor/ parceiro que nos enViOlﬂ a ppensEgems PR ieXe9Mai s
plo nos cen8rios de EDI, aqui est«o0 0s componentes
que tratam das rela-»es/ acbEPABESALEHPXBEEREEXNFILXEREXEXXXX
empresas (B2B). CORPOXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

. . ) .  CORPOXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
No que diz respeito "s pipeliROPaAbE xKKUKXIXXIKXIXXKLKIXKXRRRK"

tas por apenas 3 etapas, sendo que a transforma-«o de sin-
. i ) ]
taxe pode ocorrer em duas del aQu4 delimitado por s2?mbol os:
T Pr-assemble: SHEsatge etapa ® us a( ETCrrI——— x|
zar ac-»es sobre a mensagem Positional Record
ser ser | a | | z a d a Specify properties of the positional record.
MIME/SMIME encoder R:Mb“"“““:m”
AS2 encoder 29 Weriier —
¥ Record has a tag identifier Tag: [caBECALHO
Send Port 0 lbe!heleﬁmebmmlomc‘ymeamngpo«moﬂhe Font.. |
2 B 0 10 20 30
2R a IQ ) Transmit |_| \
—’ = :3 0 Adapter -’ ¥ H
as:er:'l-ble Asse}n\\ble Encode CABECALHOXXXXNXKXXXXXXXXXXXXX9«CORFOX
Send Pipkline o o]
Hep | cBack  |[ Net> | cance |
XML assembler il

Flat file assembler

&ﬂwf:ij:iilzz:mbhr 1999990;1;P0110;1;1;20110307
1999990;2; P0529;2;2;:;20110307;

1999990; 3; P0530;3;3;20110307;

T Assembl e: S£Eageoper a- «0 i NVerm-trmmmeeedet > i

Di sassemblreagp Spatieneec €p aqa "UnIT.
quas transforma-»es de Si N s
. Child deimter- i—'|=aamr'l¢p I
T Encode :Stfage opera-«o iDnev-e| me=
. . ™ Rsctnd s g drir Ty J—
code Shapgepeldiener ecep- «o. —
. 1939930,1,50118.1, 11 200100079 =
forma-»es de sintaxe podem T
1| iy
rav®s de um ccuosntpoorm.e nt e e
| Lol | T |
Ferramentas necessS8rias BizTal k Pipeline Designer

Conforme mencionado anterior mehtedi tpaarr ade epopekermes, eBteTal k F

problema teremos de criar obricgdatacri@amaentse adodizar copmppoenlein-es, n
tes: (Pipeline components) entre as d
rar plpelines, as suas etapas e
q FIl at Fileg®Bsehiem@: conter as def ni - »es das
regras de transforma-«o. Este tipo de artefacto pode

ser criado manual mente ou a partir da ferramenta
fiBi zTal k Fl at File Schema Wizardo.

T Pipeline Recegueo/sEm\8i a:esponsS8vel por
transformar o Fl 4t Riol see r@puiesment §
l ente em XMersea. vEsee artefacto pode ser
criado utilizando o Pipeline Designer.
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BizTalk Pipeline Pipeline BizTalk Type . . ~ .
Component Toolbox Design Service Browser ﬂ File > New > Pro j ect, em ANBi z

a opEm@pty Bi zTal koServer Proj

) e ] Coloque o nome do projeto, a
disco e o nome da solu-«o.

[rerrramenois =] sortis [oetot =1 [M »
ﬁ Empty BiTalk Serves Project ok Prajects

Este
post
q J
i
d
il J
d
c
il J
q
c
i
n
FI at
Par a
Vi su
S8ri

que

Properties

Window
edi t esre _amctoergtrraado no Vi suw= : = -
0 essencialmente por 3 m: (== @ EE——
|
anel a de PrOprIedadesndSptFEU—p_E_l_l_r_ETW’r_n_U_U_W_).—l
anela podemos ver e modificar as cProprife_dahde_s dos
i ferentes objectos da plpeclr'ae.«0 e um lcheiro de texto |
es de come-armos O nosso dese
anela de FerramentasPr(otvomIbox windaw) : .
. ridar uma 1 nst®©ncia, ou amostra,
enci a acesso a todas as componeontes ((Pipel_.ine .
serv e model o para a c¢cria-«o
omponents) que podemos wut il zar .nas_pipelimnes. .
o' rifa” iM% md’s confi'gurar os segui
anela de desenho @desipgn nisiule® aScyeS)t:em, que ir«o ser necess:
ue o progra.mado.r desgnhe ma Cgrepresuenr]lata-a«sotag ~§Js'o'|u-«o>\TE
a de wuma ©pipeline, |nser|nd0 08, FOMPSD entes a
ar/"colFfocar o0os artefactos q
anela de ferramentas nas dlferente,\F etapas da pi.pel i - S
matr . ste rtigo 'vamos wutili
€. delimitado por s2mbolos e que
-Eixleenp |l o Pr 8tico v8rias |linhas com o seguinte
¢ . ¢ . il SandrB_; P_Fr9e404§1919§8u?a161415 C
IeSSte g’irolsglg ”emfsli“ 'r'zaLng‘?a-T%v%nels; %ﬂé&{; 2a1%8 6% x%
a . " °| 'Re € Pd ¢a tpass ,s.p&ﬁhgle%@%%uma,%&%sme:
o esenvol ver . esumi dament e %rse%éaﬁgollgogs\sep?44%% Lever
teremos de efetuar: .
Cada linha ® composta pela se

1 Cria-«o0o do exemplo (inst®©nciaedeAR®&lxit®ho,qulatse rNajsicg ment o,

d

e teste ao projeto; tal
Nota: O ficheiro APESSOAS. t xt

1 Cria- «®chkapara reconhecer o fhghgit Os tdeSse ednicsoprotnrzavel na dir

texto; i<solu-«o0o>\TESTFI LESO.
il Cria-«o da Pipeline par a rfe c ev £Mos€ tRMb®eS T Nanrt Juas past a
do ficheiro de texto; para o processo de conver s«o
1 Publicar a solu-«o no servidorq Bi@g(Tiad ka pasta fi<solu-«o0o>\PO
T Configurar a aplica-«o0o BizTal k; sng|r como canal de entra
File para convers«o ;
il Executar a solu-«o; . o
q Crie a pasta fA<solu-«o0o>\PO
A solu-«o deste exempl o, assim como steordwi ro cco-ntloi gcoa npaelr tdeen -s a2 d a
cente, @wsmrcantsrpon?2vel no MSDNMW:Cdde Galelreemy:si do convertidos.
code.msdn.microsScefrth.arcraoms/derznTaarIé(_ Soc hde h ‘i h
Dabe5767 ria-c« omara reconhecer o i che
. . . Par\z? criargwos Scd1e a devemos a
Come-aremos ent«o por inici o] i sual uglo 2 1idne criar
y . no Visual Studi o e efectuar o0sS S«
um novo projeto BizTal k:
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DAD

T Pressione o bot«o direito eeamragtdma do projecto no
iSol ution, Expllercer ®nkdddew p- «0 fi
I t edn.
q N a j amMalda Newo,|l teenl ecci onar o] me n u
fiSchema OFinloess t empl ates ,Flemastcol ha a op-«o0
File Schema eWi zeeamdsegui da, fornecer o no-
me qgue quer dar ao esquema, neste exempl o:
ATXT _to_ XML.xsdod
2
instated Templates P e )
Crr—
ﬁg Plat Pie Schema Winrd
s [P oot bl O wizard ir8 carregar o fiche
para cHmeaadividior na mapel88tur
tendi da. £ nesta etapa que n
1 Ao selecionar esta op-«0, aut &@awOi OSmernetgei Ssteorse mos as | i nha
gui ados pel aBifzTalakme Rt at AFi | ee SStcrhuetniar a do exempl o
Wi zardue nos ir§ ajudar a cridmaumer| gquericlagdascheeg-i sto (re
ma e definir a sua estrutura fdRe sdSa0dals S(e e&d st r a|kef i ni do
mentos, atributos, é) com basenNa&o] anelhaif ®eldectt Dwica ment Da
especificado. Selecione a op-t®»dafnNexpor -xpPr decd@adios no doc
nuar . o registo (record) 0O gue nest
l' i nha.
b2YST! LISt AR2T 510Gl bl a
02Ta2NYRIT/ 2RA3I2 t2adl
Uma vez que caedtdPrmgeei tuer@© criar
se encontra definido e c&rtiedd n
Documen® Datmos seleccionar toda
no documento que ir&crdiqgue meg
fase ® toda a primeira | inha.
T Na janela AFI at File Schema Informationd iremos ne-
cessitar de:
q Sel ecionar uma inst®©ncia do ficheiro de texto
gue gqueremos transfor mar
T Apesar de n«o ser necessS8rio, ® boa prsgtica
renomear o Record name AfARoot 0. Neste caso
vamos relnoonpea8r a fiPessoasao.
T E por Yl t i mo, atribuir um fAiTarget namespaceo
ao esquema eencdoedlionndi irclmei ro de
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