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EDI TORI AL

EQUI PA gue existe do | ado de | §8

Coordenador

Ant -nio SantPogue existe do lado de I § da montanha
fazemos, -meesf eni ndnmont anha de trabal ho que
fimont anhoso problema que n«o se quer resol

Edit ®o identificar onde se encontrao, f@A° barr
Ant -nio $d8€os
O que existe do lado de | 8 dessa mont
D nesclaalo§ para descobrir! Seme nawonm an adstsdlsgiia !
S® eSIgEI se dizia que a fAim2tica barreirao do
TWit@secrorrgllon bIY gmezocmimo muitos de v:-s recordar«o das
P orno da tecnologia MMX;sseque asauabaraamriav e
Redac_(i(nfrutzferas, pois a fimontanhado parecia se
Ant -nio ECLBRpgue um Amontinhoo.
Ant - nio Santiege em dia ao ler c-digo, ao ler um g
David SagRasntas |inhas teria eu escrito em C ou A
Ed_gar Sajnstt®% E quantas |inhas escrevi agora! A fm
F&8bi o Domingos
Fernando Mar tAji Rda agora por vezes me deparo, como ¢
Jo«o Ferdegijapg com fdaquele problema chatoodo que n«c
Joel Ba%4Yepsi & me fez ol har para o c-digo fiduzent a
Mi guel La®hxurtap descobrir gue afinal ® uma v2rgula
Marco Amadet al hed que quase nos faz desesperar, qu e
Nuno Sarfti ons depoi s de 0 resol ver mos, descobri mos

Paul o Morsgg@edoa-«0o ser8 para os programadores flo out
Rita Peres

Sara Santos

S®rgi o Ribedfresse alento, essa determina-«o de Tfis
Tiago Henmoweaiensui t os dos programadores, se n«o fia m
Tom8s LiBme-a a crescer e nos ajuda a fazer i d

probl emas, da grande compl exi dade, pequeno:

Stafffaz acreditar que todo o esfor-o, feito, V ¢

Ana Bar bs;y$@rz2amos o que existe fipara |'§ da montant

Ant -ni o Cunha
Ant - ni o Santos

Ant - nio Si \éaRevista, edi -«o0 ap-s edi-«0 uma fino

F§bi o Doméﬁ‘gosem-«o descobri mos, com a preciosa aj

Fernando Miaq } B0 de 18 da montanhao.
Jorge Paulino

Sara Santos

Contacto E agora que | an-amos @aotsa padia- ¥@®,NCEIe pgia

revistaproqraaﬁnaﬂ@ 0sretuseaglueo, como equipa, todos juntos,
progracmadja em nosso mel hor por uma edi-«o0o aind
= h.s! At® | §!
Website
http:// www.orgegwimatra i nf o

Ant - ni o San:
| SSN <antoni o. s armtroosg@raemairs. ti an
1 6@a71 O

A revista PROGRAMAR ® um projecto volunt8rio sem fins lucratiyv
podendo a revista ou a comunidade ser responsS8vel p

Para qual quer d%vida ou escl arreacs.mento poder 8§ sem
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NOTI ClI AS

W3 C anuncia p|an0 trar um terreno comum. O novo pl
vo da discuss«o tem sido um probl

HT ML 5 em 2014 € HT o0 Grupo de Trabalho ter8&8 de ser |

portamemntociadnt.i O plano proposto

. i niversal meintco.beAl guns membros
Quebrar a especifica-«o0 em peda-ps, menpres, vali Lpermltlr a
) . ) rabal ho icafram descontentes <co
nor mali za-«0o mais r8pida. .
suas 8reas espec?2ficas de actua- -
O World Wide Weh" P .
TMI Para os programadores WEB, o i mp
(w3c), 0O grupo de - X . )
. r§ ser | imitado; 0S programador e
senvolvimento d¢ Fﬁ . .
. . . ar em especifica-»es do zero r
pecifica-»es uti We y , . . . .
,gu ncia mais i mediata nessas pe-.
propos um novo i . S
. . est8veis o suficiente para serem
ver a especifice 0Si. - . . .
. ria adquirir um conjunto de test
cionada como Re:« . .
. ir8 ajudar os programadores de
qgue em J|linguage . .
sorte, remediar) quaisquer bugs
sent a um compl € i es
padri«kpel o final

grupo planeia um seguimento, onte: ArsTechnica.com
HTML 5.1, para o final de 2016

Tradu- «o: Sara Santos

Ao abrigo do novo plano, o Gr P | - .
r§ uma Recomenda-«o0o Candidat a Ortuga conqut s

2012 que inclui apenas as def iff g et nel ot ) gl 2l LS d a as,

est 8veis, e implementadas em

que seja controverso ou inst§ i fi-
ca-«o. O grupo ir§ tamb®m removgs, iUl ggepr €SPRSET i §2280de s
da qual seja conhecido ter pr oyl egmacs; pdge. « oh OpPae roagbg | gdia-deo egnatst e

implementa-»es existentes, EsipagtiResomeadp; «gufaddiidadfo decor

formar8§8 a base da especifica- «eafe3i®desetembro.
Em conjunto, ser8 desenvolvido um esbo-o0o do HTML 5. 1. Il sto

ir§ dincluir tudo da Recomendax «0p; GHNdiodHhtod t HEWes® - & cPmpost a
todas as defini-»es inst8veis cquenborsae® udid&ryodasnonfe® dadledht e
isto ser8 submetido a um proggspapcsedel h@ode. . geQuUl! dltr. ni o d
coisa inst8vel ser § retirada,(@§5@|epr§éidjl;,qd§rai aRecnormenntdad - .0 Ma
Candidata HTML 5.1, e surgirg§8 Rud%oesSb(oE“socoqoa HsTeMly nSd-§2r+i aC Od™® Av e |

as partes inst8veis inclu?2das.cyndsgria de Avel ar Brotero), a q
lsto continuars depois para o Yhiwes s3 dagdes dog Pogrstion pRedrgg gRi.b
te. Go me s, gue participou nas duas
Anterior ment e, n«o estava previ 1] : __ t e

at® 2022 (si m, a uma d®cada d
Candi data deveria ser distrib
parte dos pr-ximos dez anos ga

grande

junto extensivo de testes para mi dade
das i mplementa-»es. O novo HTM

nYsmero de tecnologias (tal com AL

kets) uma vez o foram sob o _ [;1

foram agora repartidas em espe 3 3 _

b®&m ter8 requisitos de teste &N : lﬁ \ i a
especifica-«o0 onde a inoperabil = 4 y ; ada
iin the wildod n«o necessitar«o ' ' : 3 vez

di sso-sfecooc @ae'm novas caracter?2st.i

A padroniza-«0o HTML 5 tem sidd
com muitos argumentos e discus
rent es, com prioridades difere



processadores. A capacidade de a
Os quatro concorrentes portuglbé&€Besca@mrasaqui d@sn at rparve®sse nd-aa ut i |

nas | Ol no passado dia 18 de 1@&iBo,poao chidaami coscopmpmeados, e
lugares das Ol i mp2adas -Ddti @a0dkas des ImBfquri m&tsi ceant re os Vv8rios
MPl (Message Passing Interface).
Com o objetivo de "estimular o_.interesse dos jeovens_ la infor
. . O CL%S'[O 0O sistema, .cri o rondou
m8tica e pelas Tecnologias da_|I nforma-«o", a edi-«o0o deste
. 0.S SdNItC es.
ano conta a participa-«o0o de mai s e 8 pa2ses, fazendo parte
do leque de seis olimp2adas iQuanmih@aciaonasiosf tlwiag &d apsar’a cd € snecn vao
qgue todos o0s anesqguse cemil ée mpmamadiondaapihu@tuidm Tools fpar &i & u.
disciplinas de Matem8tica, Fzgirca, «Quidmi ca,di Bool @giqauee sAs tjrumn-t
nomi a. das por JanBcsr adocxh em
A participa-«0 portugues-8As®oacrigani zada pela APDSI
a-«0 para a Promo-«o e Desenvolvimento da Sociedade da " A equi pa pretende -cwesrt esotneo suins tp
I nfor ma- «o, contando com os paerpethids, dpafFandaspor &a-e per
|l ouste Gulbenkian e da Secretgquéem de cBompadaea-do Desmpdretvmde® de

da Juventude. dados refere o Pr ocfoensusnoird @aslidmao nr
versidade de Sout hampton, e X[
"supercomputador pode ser usado

Escrito ao abrigo do novo Acorddeo eonrgteonghra§rfi'a e em "desafios ciet

Fonte: TekSapo

Cientistas constroem

com 64 Raspberry Pi e

Juntsaem 64 microcomputadores -R

cheia de switches e cabos dsee‘ :

estruturas em Lego para supor_ o “ - \\ r

fim,seéitgmdo eseadsiocfitonnaar e " q. b. ‘ / ;

um "supercom

£ esta a proposta de um grupo

da Universidade de Southampto

pel o Professor Simon Cox e ac

soas ncluindo James Cox, o f i |

projeto, que participou como da

estrutur a em Lego e nos testes ao sistema.
Mais direto nas palavras esteve

O sistema d& pelPd "nonfeundd o"nlar icdbios o mRabkbpbdperry Pi "muito divert

-«0 normal " rede el ®trica e Podensseyufdp eom wma tmd¢a,l "des cobri
tador e jogar jogos com el e".
Para o0os interessados em criar un
seada em v8rios Raspberry Pis, a
fessor Sipmand Chmf or ma- «0o necess§
gi na, onde explica todos o0s pass

do ainda a transfer°®°ncia de L

Escrito ao abrigo do novo Acordo

Fonte: TekSapo



http://pytools.codeplex.com/
http://scratch.mit.edu/
http://www.southampton.ac.uk/mediacentre/features/raspberry_pi_supercomputer.shtml
http://www.southampton.ac.uk/%7Esjc/raspberrypi/pi_supercomputer_southampton.htm
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Ma k e f | e S

Cria-«o0o de Makefiles Para isso, devecmoes awamgiilzarr dd dag
individual mente. .Assi m: .
Antes de come-ar, conv®m referir que heste artigo assumi -
mos a utiliza-«o de um ambi erggee -wall -Wextra -c -0 main.o main.c
shell (bash neste caso) e com $gcc -Wall -Wextra -c -o foo.o foo.c
Mais ° frente no artigo, ® ut$gcc -oappmain.ofoo.o sed.
qgue implica conheci mento de e>$./app
This is an app.
H8 quem di spense o | DE a favortecpa «O aomgbaldgvoeer%gnacgossa.feectam ar
. q mpl Ia «o n«o s«o utilizadas na
compile os seus programas manua, ente, al go e cial mehn-
. S pi | ado no executgvel final..
te importante para os iniciados, Cra "We 7 gue roporci ona
uma excelente oportunidade palrratraacdmpr«e)eracbermakie for ma
relgtlvament.e f\profundada.o %‘fn%sssogdoeracomptolniaa(Oz'arpaaracompil
erJectosfs!mp es, a compi an;«(? ?n%taqu%adet'?eh‘ |ﬂ3 %%@a”f'iche
ps ® per eltamente apro@rd amwae - 9 eandtagr]t etmcfrtréacomandos par
niente automatizar a complla-«o de pro Jectos mai s compl e-
xos, e uma das ferramentas cr@amlake pfabmCijodnsdg ahd AMPsedg um co
make. t°m os comandos necess8rios para
mas (e outras fas, omo a s

. _ tare c
Como |ntrodu-«.o a esfe artlngoCononbentomo(§ecpgmgpgr1§1 P&BFecitas qu
na sec-«o0 dedicada complla-«aos man abg 83 rosgrnqlaas popul ar e

d%r%ﬁ '&fﬂre |Im;5’évfmllcblc‘n

u
escritos em C. Esta sec-«o n«o o P\d%t%?n
ta, uma vez que n«o ® esse 0 te“]a P! d Cg'opas'e e%e:%]n@p%%mm%@u?cmzee

r

r j i m r n . P m i i -«
a seja .po tant e assa ps depohas Op caon?ancdoong a o]
v®s da cria-«o de um Makefil e, 0 013 mel horado suces-
sivamente at® ser capaz de c $makehello
depend°ncias necess8rias par a cchelloc -ohello
. $ ./hello
Compil a-«0o manual com o gcc

|l magi nando um projecto com os Heilclhoeiwoorsl dhai n.c e foo.c (que

i mpl ementam um programa que ﬁ\liomplnetsanﬁente 'erortierHeci | do make
string AThis is an app.o e sad'e)hnP?d%@‘)%u&QmBﬂISFiaos nroesgsroas |
programa para um executS§vel a PP LM 1% SHARL e ec?@ﬁndoutfr)o noes |

$gcc -0 app main.c foo.c formato seguinte:

$ fapp I amkcl r ¥pgmgqg

alvo: dependéncia ...
comando

This is an app.

A floagndica que o par©metro s
cut §vel a criar. £ aconsel hg§v
com as-WallWgstra de forma a emi
tes sobre o c-digo (vari 8veis

$gcc -Wall -Wextra - o app main.c foo.c
$ .Japp

This is an app
Em projectos de dimens«o mai oFj Qurbe n®f i Groa fCo0 MiPel | delp e@dFhei as

ficheiro .c seplaosad(afmreeznere Ielriklpgr@%_ a enas _no
. mpl 1 fi car_, ? ﬁg aC|ma
final. Desta forma podemos rec mpllar apenas o0’s c
s 0o make suI[%o.rta g{ ? f:om v §
al terados, di mi nui ndo assim o e mp o e co p||a-«o a
um espa-o0), t al como na I'ista d



TEMA DA C

ando deve ser colocado numa Ei md §vel ® amuietpee tii mpcor tnaensttee Mak
perceberobguega®ecieder cadaumaomboadas das -WaeldgMexds rea em duas del as.
tabul(ae «m«o de espa-o0s). cess8rio trocar de compilador ou
. necess8rio alterar todas as regr .
Quando invocado, o make come-adlpor poleoctuerX ro %Ie(f:('eﬁ?'g'{g-a Cst
al vo. Se &este existir, S «O0 ?%E)Ei oasnnmagkﬁee'drr?\rhnirctia/aésrie§veis
comparadas as suas datas de modi I a-’«o. Quan go as de-
pend°ncias s«0 mais recentes CC := gcc
alvo n«o existe), o make act uiCcFLAGS:=-Wall -Wextra n-
dos) . Quando as depend®°nci as
ke tentlaag e(cyé 8houver regras pmaino:mainc
rio, a execu-«o termina dizen $(CC) $(CFLAGS) -c -0 main.o main.c
(est8§ tudo actualizado). Tomar'™ a
(que cont®m um grafo de dependdndinavso c@armd so on osaskoe p(seeuexecut al
deMakefile), podemos verificar appe,soempemogue® aslegumnmhe odotput:
grafo ® mai s recent e que [ N s am. N2 \veoi ¢ S LN Aer i nr oc act og
s«o0 considerados desactual i za $make a -
dos. gcc -Wall -Wextra -c -0 main.o main.c
gcc -Wall -Wextra -c¢ - o foo.o foo.c
A execu-«o0o do make come-a pel igcc -oappmain.ofoo.o
Podemos especificar outra reg1$./app
sando o seu alvo como argumento ao make (ex.. make al vo).
O make pneorsmidteef i nir v8rias r-rehglrsasI scom 0 nPesmo
alvo, e i-ses® penmittair uma | i stxd sde mdeaplegnudmansci parti cul ari dades
de forma incremental, uma vezvagueSveodag geseooalgeegadapoder § e
pel o make no final No entantep ®oinmp&ri antde dabderc agwoe nm« omai ¢
acontece 0o mesmo com 0s comanddd |ldesaasasempgras = @Quan- quando n:
do um alvo est§ presente em vigali a® giemplaess: arpasnawarois§ved-s def
mandos da %l tima regra s«o utdliatapos. viEkoe ¢danvaris®vegl i@-det
portante quando tentar mos, maiug i1 i zmaemos, =i m@drti dHui wvmocdereferi
junto de -ffreigras. pr ® da vez que a vari8vel ® wutilizad
t o, mai s previszvel
Um exempl o (pouco) real
Il magi nemos agora um pequeno erOojneecV\{So icsorﬁogg r13'?\’(\:1?1eiros
main.c e foo.c. Como o object iCoono® dfirza gomednittaard oa, cnoompn & vas- «ios, g 0
compilando apenas os ficheirosa .acusdwne ifaordeem oailttpeurta d®o ss,i ndad f id-e
ni mos ent«o as regras: se constata nos exemplos anteri
ecr« 0s comandos que executa, e
app: main.ofoo.o plexos este output pode ser- exce
gee -0 app main.o foo.o | o, de forma a que o output prov
Tt Tl cutados seja facilmente identifi
gcc -Wall -Wextra -c -0 main.o main.c Para isso, o makse poassciancmhafba
put. Uma alternativa (ainda mel h
foo.o: foo.c
gcc -Wall -Wextra -c -o foo.o foo.c a esconder do szmbolo @ que pe
comandos a n«o mostrar.
main.o: main.c
» @$(CC) $(CFLAGS)-c - 0 main.o main.c
Desta vez, a invoca-«o do make n:-
$ ./app
This is an app.
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Ainda assim, o leitor poder § Eue{eestﬂatreiaﬂ gduam maikpeo de feed-
back do make relativamente sua actlv dad.e. Podemos,, por

. . . S Makefl e permite que o

exempl o, utilizar o} ut|||t§r|o Sh ara |mr|m|r as_ nos,s.as
hel ma s «0 Sabe "que fiich
mensagens: |
Por outras pal avras, sempre que

main.o: main.c projecto, ® necess8rio adicionar
@echo "A compilar main.c" vel OBJECTS. Como seria d@mossper

@$(CC) $(CFLAGS)-c -0 main.o main.c

automati zar (o] processo:

SOURCES := $(wildcard *.c)
OBJECTS = $(patsubst%c %.0, $(SOURCES))

Desta forma, o make irg& emitir e - e e -
$make— Estamos a wutilizar duas fun-»es
A compilar main.c subst. Na primeira |inha estamos
A compilar foo.c l'ista de ficheiros .c¢c na direct
A ligar app estamos a substituir todas as
$ /app (preservando o texto representad
This is an app. 8vel SOURCES e a atribuir o resultado da substitui-«o ~
) . ) vari 8vel OBJECTS. O mesmo result:
Vari §veis autom8ticas
OBJECTS = $(patsubst%c %.0, $(wildcard *.c))
Come-amos novamente a repal _. - - - S -
dr»es de repeti-«0o no nosso Malkeesftia eforl\haas, rtecgdcass qu ef igehaimr os
os ficheiros .o, por exempl o, por onjoentet od oS earl waoo @®@GMEBi Ireapes i dgar ao .
echo e no comando de compila-d8ncAbBR®mddi app, as pr-prias
regras S«0 uma repeti-«0 umas deaSqU| terramsos Caqrpi%lu\ll?saeu%%_varl
pend°ncias diferentes, ma s segue’m poooPearHors«outdiel i~zagras gu4e«o sh
compilam ficheiros .c em -hbshgi)((regataro:c‘). O make permite
generalizar estas regras. Comecemos pela primeira regra,
que gera app: VAR := $(shell date)
QIRIZEIS f=MET.O 282 Aqui podemos voltar probl em8ti
app: $(OBJECTS) vs deferida. Com atribui-«o i med
@echo "A ligar $@" VAR ser8§8 calculado uma %nica vez
@3$(CC)-o $@ $° menos que explicitamente alterad
) . com atribui-«o deferida (s2mbol o
Foram |ntrodu2|.das tr°s novaslé’@cﬂ'?é’r%brsé OuBeJECTS§soe enecdgasdsa§ra| on
pl esmente uma | ista de depend"na(:laaos.com r? dgFeeSt% |%e%aempre
rada da regra facilita a sua altera-«o. @ cont ®m 0o nome
alvo (app) e $~ cont®m a Iista ‘de depend°ncias (main.o
fooi@)mesmo que OBJECTS; a redhierfasagfué amdemomgpeojecto
antes, mas sem repeti-co dos BOREHoleqbPBFI bPIanRELAlbYArich
mente ~s regras que geram os ofl'rcehctorolsas c' o m° s‘f%sn?f@cygbs bin
compl exo porgue quer emos, como%ma %rarggrab,gg{,gr gpg ¢,
quer ficheiro .o a partir do SRl I\ﬁaolgefllpeonod acoraco
]
%.0: %.C -
@echo "A compilar $*.c” E(F:L,&(gg:: -Wall - Wextra
@$(CC) $(CFLAGS)-c -0 $@ $< BINDIR := bin
OBJDIR := obj
. SRCDIR :=src
Surgiram duas novas vari §vei s SOURCES:= = $(wildcard $(SRCDIR)I*C)
bol o (%) . O s2mbolo % ® ut il i OBIECTS:=$(patsubst $(SRCDIR)/%.c, e
representa o mesmo texto no ¢ $(OBJIDIR)/ %.0, $(SOURCES))
vari §vel $* cont®m o valor r egBINDIR) app: 5(OBJECTS) v
$< cont®m a primeira depend®°n @echo "A ligar $@"
ter utilizado $@ em vez de $* @%(CC)-0 5@ S -
temos uma depend®ncia), mas o0 $OBIDIR) %.0: $(SRCDIR)%.c
conhecer outras vari8veis automsti vas.
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@echo "A compilar $*.c" A adi-«0o de ficheiros .h ao proj
@$(CC) $(CFLAGS)-c -0 $@ $< relacionados com a defini-«o de
samos facilmente instruir 0 make

Col escea agora uma gquest«o i mporctuajna e.;h sceorasspiomaletndrei doi al ter
bin e obj n«o existirem, n«o derp®npgdyanciweldecompall quern probhearc
ma . Podemosl aasdicomm8depend°ncham; nimae) taum-at ® de outros fiche
b®&m isso traz probl emas, poi s igmaagnidnos ruinoe ,f itcahnetior oma® na |ct ecroandoo ,f 0O ¢
tamb®m a data de modifica-«o d o - - ‘ ‘ e
todos os ficheiros 1§ dentro (c de -
sactualizados, obrigando a uma
Para estas situa-»es o0 make tem :n -
d°ncias para as quais apenas s ci a
(n«o s«o0o comparadas as datas de as
" direita das depend®°®ncias norm 3 @ ar -
ra (1): Figura : Grafo de depend®°ncias
él(BINDIR)/app:$(OBJECTS) | $(BINDIR) Como traduzir esta rela-«o0o para
manual (Figura 3)7?
$(OBJIDIR)/%.0: $(SRCDIR)/%.c | $(OBJDIR)
Antes de mai s, preci samos de con
$(BINDIR) $(OBJDIR): cheiros .h que s«o inclu2dos por

@mkdir $@ . ; )

mi me®s fazer o0 seguinte:

Quando as directorias n«o eXxi Sewestes o——malca i r 8 i nuvoo ox a

regra para assectrqiuaer .esRepaale i m$ gec -MM-MG main.c

alvos e nermrlgumspt ®. Neste casgalgcor&aﬁngﬂg%hoc

conter apenas o alvo a ser gerfoo.o:foo.cfoo.h

Al vo . PHONY Ou seja, 0O gcc permite fazer out
. . . kefiles com as degen_d°ncias de u
A maioria dos Makefil es cont®rp l.flma re%r?.%ue B rmi_t,e | I m-
) ) ) O .si gni i a gueé podéemos .gerar
par as directorias do projecto, (eliminar_ficheilros, bi,n8ri os e
| Habit | l det?\aend nC|ash para cada ficheliro
por exemplo). abl ual-smeen eean.e_.lso.onéeﬁ(r)sasg I@Iénﬁeflle atrav®s do
ent ant o, 0O qgque acontece se exi.stdr um fi1 cheilro cluean na, di.r ec-
) } ir§ acrescentar “as epen nci as
toria? Como seria de esperar, a r.egra n«o .serg§ executada
- . Makeflle,-as?%,flnando .
porque o seu alvo j 8 existe. O make permite a cria-«o de
regras qQque s«0 sempre executadas mesmo que o alvo exis-
t a. Para isso, devem ser defin o]
alvo . PHONY (aten-«0 ao ponto):
clean: K
@rm- f $(BINDIR)/*
@rm-f $(OBJDIR)/*
.PHONY: clean
Como | i dar com #includes Figura 4 Grafo de depend°ncias

Esta sec-«o0o do artigo ® mais Pompt¥kmogRasae ehitkeiargsma gin
dirsgea quem j§&§ tenha al guma expefriicchneciirad ccoonin sa s& Xetngarss «o . d (€
*nix, e se sinta confort8vel comMmpd eltiamewd fenprd iet rc8ompli)l ap aoa
manual de programas. Para aquRel @jsecqtuce. &Lardpa faiedhebesp«cod 118 cC
nesse patamar, esta sec-«o0 podedr§ aserpadm @edtad den fdtchrendg o . o
no futuro, guando o n2vel de cd®wnheltiimeinzaNnd®r o mAicCs, c CEfMPr tagci m

vel . pr-prio ficheiro d ter§ como de
) ficheiros .o, obri]g_an novo C

Os programas escritos em C' cogtejg glp{(t_)?gdge(zlgﬁ%uHac Igros

com a extens«o . h, conheci dos como include fi es stes

ficheiros servem de interface PaArcauttrals, f¢chaie@es cugaaijnodam da

fragmentar o nosso programa enPeélaxteari8yelca®EPDIR) na qual s
ros . d. Estes ser«o |idos pel o m;:

10
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include $(DEPENDS) Aqui fica o Makefile completo:

; i ; CC:=gcc
A defini «0 da vari 8vel DEPENCFLAGS::-WaII - Wextra

para o | eitor -s(edi’cade faisnsie-med hdBINDIR := bin
JECTS, com a diferen-a de gue¢OBIDIR:=obj

pela vari Svel DEPDI R e a eXteBFE{IgBIIS:::Sdrgpend o]
dever§ ser colocada ap-s a pr iSOURCES :=$(widcard $(SRCDIR)/*.c) e -
cut§vel principal), pois ® es «OBJECTS:=g(patsubst$SRCDIR)/%.c, i za-
. $(OBJDIR)/%.0, $(SOURCES))
da automaticamente (caso CoONIpPEPENDS := $(patsubst (SRCDIR)/%.c,
como primeira regra uma das ($DEPDIR)/%.d, $(SOURCES))
gue importamos). $(BINDIR)/app: $(OBJECTS) | $(BINDIR)
Inicialmente, estes ficheiros @echo "A ligar $@ , se
S . @3$(CC)-0 %@ $
emitido um aviso pel o-lmalke.efP
a instru-«o incl-udel eden. umo he -include $(DEPENDS)
tar ficheiros inexisdeoste®, p® gopipR)9%.0: $(SRCDIR)%.c | $(OBIDIR)
necess8rio criar uma regr-laopar @echo "A compilar $*.c"
$(DEPDIR)/%.d: $(SRCDIR)/%.c | $(DEPDIR) @S$(CC) $(CFLAGS)-c -0 3@ $<
gcc - MM- MG $< | sed 'sI"\(.\+).0:!$(DEPDIR)/ $(DEPDIR)/%.d: $(SRCDIR)/%.c | $(DEPDIR)
\1.d $(OBJIDIR)\1.0:!' > $@ @$(CC) - MM- MG $< | sed 'sI"\(.\+)).0:!
$(DEPDIR)\1.d $(OBJDIR)\1.0:!"' > $@
O leitor sem grande pr8tica n
valente estranhar 8§ esta |i n h a S(DEPDIR) $(BINDIR) $(OBJDIR): C
. . @mkdir $@
vali gerar a |lista de depend®n r
esse output ao programa sed, clean: . t e,
e fln.almente escrever o resgl %img%gg@\%f%/* te
complicada do comandwxe (e dadi.c PHONY:clean
ficheiro .d ao alvo e de acrescentar caminhos correctos. A
parte final (> $@ ® uma oper£‘Q<Q6ad_eSP@BF?e&é‘iepNa{nmédtCJ‘edé0 do
output t2pica da shell em *ni%0%.e Sed Rt ! €a ddn éh\?ihg'boo-u‘i p @Y
para o alvo (vari8vel autom8ti&% S8 <O Hi€Co MPdl £d@s . omprpgndo
deste artigo explicar o funci on’anfen®% Pd° 9sedgMnagd o 5 (Odidf jfr2e V@jnd -a
namentos da shell, mas importé”%aﬁépa%'u‘éadae sdi®& A%riqsCc&ntedr no
nos permite converter o segui nt®MoluRH&TVYDH- g cmanual do progr a
: : fizemos foi mover toda a | -gica
main.o: src/main.c src/foo.h d°encias para um programa especi :
_ ) ~ make, deixando o programador [|iv
pgra um _output laeshmm &i ghaird@, madn . dscM@%ever o seu programa,
directoria .depend: do da forma mais rgpida e figvel
obj/ main.o .depend/main.d : src/main.c src/ .
f00.h Saber mai s

Desta forma, se o ficheiro fo_?oa.shtafn_dresalatsé’re&@@,s_ fhrabamal ar g
como main.o estar«o desactualiPA8b5daoptrgaifbgl s@jmuem est§

gera-«o dos mesmos atrav®s das€irbgFaPOod@FPEniBYESHIheRF iBrSeu g
ment e. of erece no seu manual

AUTOR

EscritloylpsoyfA2 t SRNR /[ dzy Kl 6L aS20

aSRAO2 Yyl GdaN*t RS DAAYFINAS&aI F2N¥IR2 yI | yABSNARAARIFIRS F
t N23ANF YF R2NJ I dzi2RARFOGF SY LI NIS R2a GS8SYLRa fAONBAZI Ay
2 S0aKHERYKKIIES2D T 220y S
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e Gr C

I ntrodu- «o:

Este artigo foi escrito como Aofiinhase«dedbaaltinguageEdmt de«er

de Controlo de Temperaturas Usnghd@anhAeduz2hbngugeamsC, npel o qu

truments LM335A0 publicado na edis«o anteriore o 0 o tutor

O objectivo deste novo arti goPp®0 glradma- «wOmae iSnutaesr fpadctee Necri &fl i cdaa

que simplifique a leitura das Ntedmp &maast uor awe bjsni sttea notf@ ncei aasl | pi odsass

pel o sensor de temperatura TeXxiali Ilintsat rou nfebnitbsbolaipdDA EBPEI ng. 0o

|nterpretad-osnpebbanhlocrArdU|noC.di_@qDnte para o Arduino:

A interface crlada_ ®-m.a|1aoussn| E]Belrgs,qugs“%erl&erlquno possa ler e

m- metro comum e f0| criada recoryren poel o ls'enngsuoargeo”é dteen‘?preor'atur

grama- «o Processing. o seguinfentedigo
--Bcaj _p_«©m bc T_pg¥tcgq

P . . int tempPin = 0;

rocessing. float temperatura;

Processing ® uma Iinguag-$clmurdoeVOIOI SEEY

aliada a um | DE que permite c Serial.begin(9600); Ci é

mente a |inguagem Flsre)caasajuga}

l'es que se iniciavam na arte yyjd loop()

gr 8fico, sendo gue actual ment { )

ma-«o ® usada desde estudant e //LeituradosValoresdo Sensor
temperatura = analogRead(tempPin);

[ Aso_cr_tca v_10 0 I Processing 15— -l et (R e Jozaysacer © 3 -l ke

F' Appcr‘ﬁm‘v‘l‘o‘o = =o)X temperatura = ((((temperatura / 1023)*5)*100) -

| File Edit Sketch Tools Help 27315)

5 /[Envio de Dados para PC

: Serial.print((byte)temperatura);

| App_Gr_ficaV_1_0_0§ | > delay(1000);

B text{str[int[tempcl”]] R [ Y R _‘_j

tenpF = [(tempC¥9)/5) + 32; .

text{str{inti{tempF}} + " F", 275, 115; O que este peda-o de c-digo faz
lidos no sensor de -lteesmpemadadas

_ 2 tais a cada segundo e enviar es

JF/drav graph

stroke(0) : dor , recorrendo conex«o USB.

text("Grafico:™, 250, 210):

£i11(255,255,255); Carregar uma |I magem Com Process.]

rect(250,220,200,150); . ) . ) )

for [int index = 0; index<100; index++) N a apllca-«o criada foi utiliza

{ metro em .JPG de modo a tornar

if(index == 93] . . I t

tempHistory[index] = tewpC: atractiva visua men e.

elze .

tempHistory[index] = tewmpHistory[index + 1]: Par a que possamos usar uma I mag

point{350 + index, 370 - tempHistory[index]);: na nossa aplica-«o, ® necessS8ri

}} passos. I nicial mente temos de g

) i ma pasta, e de seguida criar de

4 _,I—I outra pasta com o nome fidatao
dentro dessa pasta.

e Ap-s colocarmos a i magem que qu
vamos passar ao c-digo necessS§
exportar a imagem para a aplic
c-digo necess8rio para efectuar
Ap-s efectuar a cria-«o da past

(FiguPaotessing)
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i magem dentro dessa pasta e, L o S L G S L S s
do, dever§ ent«o aparecer na /Nnicializar a Serial Communication Port
previamente seleccionada. commPort = new Serial( this , "COM3! 9600);

— /IPreencher o Vector TempHistorico com 0
/I Declarar at _ p g ¥ Pimgge for (int index = 0; index<100; index++)
Plmage imagem;

. tempHistorico[index] = 0;
void setup ()
{ }
/[ Defenir o tamanho da Janela
size (500,500); void draw()
{
-- Apg_p sk_ I mt_ Glqgrsglag_ while  (commPort.available() &rt; 0)
ge. : {
imagem = loadlmage ("termometro.jpg" ); tempC = commPort.read();
_ //Actualizar para Eliminar os Dados Antigos
}/0|d draw() background (123);
o . -- A_ppce_p _ Gk_eck bm Rcpkpkc
/IDefinir  a cor de Fundoda ? nj ga_«©m imagem = loadimage ("img_termometro.jpg” );
background (255); background (255);
_ image (imagem, 0, 0);
- - Bcqcl f_p _ Gk_eck | _ H_Ilcj
Coordenada (0,0) --Bcgclf_p m Rpgl 8lesjm ?2nmlr _¢k
image(img,0,0); yDist = int (370 - (370 * (tempC * 0.01)));
} stroke (0);
triangle (187, yDist + 10, 197, yDist + 5, 197,
Criar uma Aplica-«o0o Gr§&fica _ yDist + 15);
. fill - (0,0,0);
Programa-«o0o Processing
Agora que | &8 sabemos como i m %i”'%oqo%)PCth mqg T_jmpcg bc Pcdcpd
nossa aplica-«o gr8fica, vamo textAlign (RIGHT; i a-
i} I text (§O/ 0O D - ,/145,65UA§
.«o de modo a estabelecer um text (§/ 45 D - ,EA5 1400A §
|l idos do sensor de temperatur text (§/ 00 D - ,BI5 218)A G
interpretadeaonpelbdaciocr &r dluéo text (§ 55 D - ,04b, 290K g
na janela da aplica-«o gr&§fic ext (910 D -, 145 86B)J
O c-digo da pequena aplica-« /S/tggl?eve(r(t)()a_re Escrever as Temperaturas Actuais
usando a Il inguagem de progr a textAIign’(LEF'I);
guinte: text ("Temperatura Actual:" , 250, 60);
fill  (255,255,255);
o . . rect (250,70,200,55);
[limportar  a Biblioteca  Serial Communication fill (0,0,0);
import  processing.serial.*; text (str( int (tempC))+ § URTp, 95);
. tempF = ((tempC*9)/5) + 32;
/' Bcaj _pdTnmpg¥tcgq text (str( int (tempF))+ "F" 275, 115);
Serial commPort;
PImage imagem; --Bcqgclf _p m Ep¥dgam bm Fgqr upc
H“ tyDtISt; c stroke (0); - -
oa empgC; text (§ Ep ¥ d g, 250,210);
float tempF; fill  (255,255,255);
float [] tempHistorico = new float [100]; rect (250,220,200,150);
) for (int index = 0; index<100; index++)
void setup ()
{ if (index == 99)
/I Defenir o tamanho da Janela tempHistorico[index] = tempC;
size (500,500); } '
Else
/I Carregar a Imagemdo Rcpkpkcr pm
imagem = loadimage ( "img_termometro.jpg” ); tempHistorico[index] = tempHistorico
. , . [index + 1J;
//Definir ~ a cor de Fundoda ?nj ga_«©Om point (350 +index, 370 - tempHistorico
background (255); [index]);
/I Desenhar a Imagemna Janela da ? nj g a _na Gmn }
/lordenada (0,0)
image (imagem, 0O, 0); }
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P App_Gr fica V.1 0 0 =0l A aplica-«o0 criada ® visual mente
ente para ser clara e f&8cil de |
pelo c-digo fonte acima colocado

M2F1100°C || Temperatura Actual: programa-«o Processing ® muito s

E : pelo que ser8 simples de entende

=3 i?FC ma experi°ncia em programa- «o.
167F 175 ?T Uma particularidade da progr ama-
-— guagem de programa-«0 Processing
= desenhar e ajustar as i magens ca
- | por mei o de programa-«o de coord:
122F150°C RlAMe gue por vezes pode atrasar e col
= gr8fica da aplica-«o.
= Concl us«o:
mrsc Ellg .
- Como podemos constatar, criar um
E de interagiToanotmodandbcr drdui no ®
i = si mpl es, havendo muita informa-«
2F10°C di spon2veis na |Internet
Para quem ® adepto de interfaces
programa-«o0 Processing ® uma bo:
pequenos projectos, facilitando
experi°ncia com a |inguagem de p
sintaxe ® muito semel hante.

Fi gufhapl2ica-«o Gr g§fica)

‘ Escrito por Nuno Santos

i Curioso e autodidacta com uma grande pai x«o pela programa-«o

) e Comunica-«0o na UTAD mas n«o esconde o sonho de ainda vir a
dor no f-rum Lusorob:-tica s«o algumas das suas actihitdpdes.
omundodaprogramacao. com/
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SEO: Sear aPr 1BEmegiirnoes

www.-fml | hos. pt . Acham mesmo que e
C8 estamos de volta para mai smuwim oarftsi unno 0s 0SB peasrtae of ssg die-? Pa
nante temaSeqpaue h® Emgi ne iOPEOmMitzoarteisonde busca por Afilhoso, tal
Para os que | °em este artigo pelra npuiitnaesi rvae ¥ex , n esltoen sdseppercei siBa:
al 0s que desconhecesn e stkeanaj, &rcrpepveanddoe r § , faZamdo dei srpeaj peait-r»ae ¢
uma breve |l eitura das [Edogmamatme.rUno3 4q uee ni.r0e ndogs dambor dar nesta s
mai s concretamente o0os meus doiss mprtiisgos aqmestfeasemnaficar gue r
du-«0o ao conceito de SEO. tantes que depressa abandonaram
. . d 0 e rocuravam. Sim, esta
Agora que |8 estamos mai s famlcflarlz%%iospcom o SEO, ire-
. omo muitas outras taxas que por
mos final mente come-ar por falar mais a s®rio_sobre o tema
. ntremos por. a algor,ae .
e colocar as m«os obr a. Ao escrever este terceiro artigo
parto do princ2pio que |jBage-nWelcteam dcoo nacgeoirtao sa oc md mei r o cen§r |
RanlBERRPsobotsawletres. Uma vez mai slesecwolver o portal desde o
mendo alagckngrpaoainsg, as t®eaichsEpggb- podemos escol her o seu nome
ne Opti mikmatnuon as e diversas,ver aprttasqeembi ahagar? £ aqui qu
do bem estes t-picos ® que comeeng Wiemoeso mepureara tuda fdma ggieadd, poi
funcione. l ha de um nome de keégmopel aviaD
chave que descrevem o0 sSseu <conte
Mas por onde come-ar ? . .
enorme impacto no potencial SEO
Bem, como em tudo na vida, pelgouepra necf@dlola Nobo SE®Omeé acthb ®cho m2 ni
devemos come-ar pelo princ?2piocr 2otui cpoesl op ammean 00s squucaensdsoo Wi dshssob p € i mi
ainda ® oss2vel, o} ue nem sempr e cont e., como j ir«o
P g . %o éa_ngo ceen §<r0| oep(afra ujm§a l' oja de
perceber. Quando me -mefc¢clkrar@aoegmn&ci, o, refiro .
. v®m~ adoptar . um dom2nipop que desct
constru-«o de um site. O SEO ®, como. ] § vd mo.s nteri ormen-
. . prop-sil.taed eBi.pa «LE)CB .me querendo
t e, um conjunto de t®cnicas que. apld.camos m websites Vi - .

. .o mui t ken;gavsor S Porﬁug |re‘1 dedi c

sando a mel horia do seu p05|C|Pn{:\men % e Vvisibi I ade ace
. . . . efo sobre el as, o] gue deverza
ao Google e a potenciais V|S|t|pantes oriundos dos seus reBuI-

. : uga.r dserla analdsar murt o, em o
tados das pesquisas na internegt. Nada mql.hor o que aplicar

. 0O nosso cliente. O ' consultor de
todas estas t®cnicas na g®nese do pI’Ojetho, alqc% q%e n-s

. ITugar, cbon ecer mu o ém 0 neg
Webdesigners e Consultores de .S%O sabemos ue i.nfelijz- .
A ade ouoépro_p sito do site qu
mente raramente acontece, pois, _0s respons8veis pelos PE" -
. ~ . das r.eé;r s de ouro no S .Qutoroé
tais s- flacordamd para esta necess& a@e q%@ando 9% 5|t%s i 8, .
I mportante, a deaTcvoon.h eNM«wa’ “ti gpo
est«o em produ-«o. Neste %l timo casao apenas conseguimos
. . . I'sto sl gni |que %ue, nNo caso par
intervir no que ainda ® poss?2vel,, en%bora fl que descansados
. auto, . enhamos gue onhecer, que
gue ainda podemos resolver e ogt|m1¥ar um _ gr nge nY.mer o
o ) . N especl I ca- «0), cada anEL# col ocad
de Avari 8veiso SEO. Tal como na_ constru-«ao de Fm (adl 2ci o,

) A ter uma v%_s«_ooam_p a 0O T amo, poi
onde se conseguirmos optimizar _a,sua € peiromncia energs@gtlca
uando o projecto ainda est § confb%merpen ooug)%rmasolr%gﬁsogar toc
q 880, ECistd n«o P8m apenas i mpor
recursos e certamente que teremos que Soartlr Jnenos_pare-

) . m2ni o, ma] emtoaa]estrutura p
des. Perceberam a ideia? No SEdOe osepruoibdaema ® semel hant e,
se bem que neste caso as nossas pargedes's«o p8§ginas web
e 0os tijolos s«o as linhas de " e 4 f‘
o “ -
|l sto twa® rhairs sentido se Ve g O
pl os concretos. | magi wem8dbbDs |
primeiro, iremos desenvohhBrREU -
pneus, com tudo o que tem dir 5 v
e oy . | .
segundo caso iremos optimizar e e tg “hio
j8 fora escolhido pelo seu emp a1 R | 2| s
do seu nome, ou as mesmas que e
empresa, a Miguel Lopes e Filt{‘ i ‘4 e
exempl oén«o tenho nada contr als s |
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Neste caso espec?2fico, ou em @utrrgms't pmoh et os. eddtec SEPer coher am

v®m realizar uma s®rie de enttrratiustaasdoaci tlei eretme com¢ unte con
encomendou o servi-o de opti miczhaav«eo,, gversa tfarra soe sargnae ®mno armui t o
instal a-»es, et c. Sejam metidwiiod®s, noe xaurmptoi vdoes pes qati® a, ma
fichatoso se necess8&riol Fal emmooor fdechbhoséaiescel lcedi eat @dbkso
Possuir um -®&cstpi?vo t® meiro cami ,hemtandado ppamairo | ugar ao ci bel
0O sucesso.

o0 0 +*T —+h —

Reparem agora na fAmagia SEO0

O C oOT T o xQao o

®® O ®®®® QY & 5 < DO

OO0 ZXISTmMAasS uwan oo

D 0

Para al ®&m de possuirmos um nc

magi nando que neste cen8rio efn zpadmwvawsradladthiov adse amasnao,sso n
iquei certamente a saber quecumpugaja dempaeestoet meandeaau meint

a
0o

ra
r,

v8ri os model os de viaturade: pAteomiaél enGame«mo TfHuac-di z r
Empil hador , et c. S - com neasst.e Acgoor hae cciommevnetnd tladndhi®mmo t g8t ar

onsigo montar uma estrutura ei tmlr&kst pShegra8 og unee uo sSniotnee, crad i va?

u
e

e
f

a .

c O O C

- o

e

ywogrdnas que seja curto o su
na vertente de wusabilidade

e

.ngPor vezes as mel hores sol

r
g.
il
S C
tr
an
r a
f
st
mp
S
f
gu
X 0
on
tr

mi.

diz respeito “s suas cat egcorriita®r,i o uke poalca Sumer Nadsegomo- p

or ma: departamenatr &dedl&@angmpresa e realiz
brainstMaai atgen- «o, como consul t
sempre estar pr esnmanrtkeestoege rass edéar
sores, para o0s pr-s e contras de
sem sempre bem as vantagens e de
contacto . .
uma op-«o0 de compromisso. Exi ste

ajudam na ekeyWhoaadnd ansai s fApesood

T T T 1

concorr®°nci a, mas dei xarei este
_ co, pois iria alongar muito este
tiramos partido dessas ferrament
|l hores palhaerasinda se tornar8§ m
- nome de dom2nio para O VOSSO Ppr o]

Dom2nios e TLDs
g -

Ainda n«o escol hemos o nol
t emos de escol her um noil

n«o podemos descurar markea-

i sso vou pegar na pal avr e
ci o. Mas o que falta pond
izador que procura pneus
a da internentols Qroa sceoul olcwa
oduzi mos no campo de pes:
do procur amos por | @jnesu s
cami «xmas n«o podemos esc
i vawspneasa mi a0. phot a: caswv
es exemplos j§ existiat,en& opor mera coincid°ncia
re escol her exemplos que aind
na data da escrita do art]i
ora 0S Que procuram pneus
evwtwa lpn-gas &. pPtode parecer u
, ma s reparem que se pen
geo, como pode resultar eygeed
utur a definida pmretqaearrimtr/mecnot’eu:
ahot ml ;pnwwwa.r gtr/acthoml pneww.

>
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‘ pensar a m®dio/longo prazo na e
| ) . . .
| Senerg \‘ Eountrias no ir8 fornecer o alojamento d
os decisores optam pelas solu-»e
sempre ser8 a op-«0 mais acertad
int com edu gov mil org net ip us nl . ° .
| | AN /\ /N presas que vos d°em garantias de
sun yale acm  ieee ac co oce vu de bem como n«o Odem ser deSC‘
| /N /N | | ' P .
eng/ce‘v\ eng jack il kello nflec cs nzvel da performance do servidol
ai  linda cs  csl fits  fluit |l at°ncia da liga-«0 ao mesmo. Un
rorlmt pc|24 vezes esconder uma velocidade d
serviwetirat as coavdeoros)e(l | t ng-sl@ z in o dha
. m§ experi°ncia para o utilizador
Il lustr-aLtbs Lwww. computing.dcu. |l
- «0 'po parte dos motores de bus
ver em artigos futuros, pois est
. . . mance destas m gnteriormel
Como podem visualizar na imagem anterior, odem
div6direm dois grandes grupos,

gen®ricos, e o outro aos TLDs ¢
gue vos falo neste tema que mai
de redes? Porque a escol ha do
escolha de um TLD e este tamb®
SEO do nosso site.

Se pretendemos <criar um il tveo
espec2fico de um determinado pa
TLD respectivo, 0O Qque no <caso
Port usgearli.aptoSe por outro | ado p
ite mais virado para um p¥%blic
ada seri.acot.aulkviegzo ot al vez por qu:
rupo dos TLDs gen®ricos e este

3 c

acer -

O 0O T v9Q *+n

nteriores, se qui sermos indiéa_r aos motor
. . . Xistem,  ainda oque
otenciais clientes qual a natureza ch noss ordo
. i terne poder «o enco
om a seguinte nota-«o, gue embora, n«o, sej a b ,
. assunto. Aqui a mi ma'da de
eve ser respeitada: . .
de que ao contr 8ri e muita
TLDs geh®ri - Descri-«o mais op-»es do que o tradicional
cos (oul|gTLD) dever«o ser escol hidas com parci.
.com £ 0o mais popular e gengeralista. Pode ser wutiliza-
do por qualquer tipo dp sitePoFamhi®&m goeiroadfoal ar de outros
para sites de Co.m®r°'° como O sealvd)ka)m\ajeebao contratuali za
net Tamb®m ® generalista e|lcostuma ser escol hi do .
guando a op-«o .com j&| s€%MLoAt Pl deskBrfRldaza- «<0 geogr §fic
.o0rg Destinado a organiza-»ps ,peguearsa@&j anPdom/ dwongo prazo na es
sem fins lucrativos oulati® g£oMg¥f hiedciesr o al oj amento do nos:
.edu Muito utilizado pelas prganiza-»es de ensino,
em especi al as dos EUA
. gov Reservado a institui-»pks
biz Utilizado por organizal »
dades comerci ai s e de] n

Exi stem ainda oumf@sai | semdo oq
internet poder«o facil mente e
assunto. Aqui a minha chamada
de que ao contr8&rio do que mui
mai s op-»es do que o tradicio
dever«o ser escol hidas com par

Por fim quero falar de outr
como o0 sealvoja@amedeebao contratual
como a sua |l ocaliza-«0 geogr §f
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Geral mente o0os decisores optam pelas solu-»es mais bara

tas, o que nem sempre ser§ a ©PL&D afi &’ GG adq. GEEc pOode af
lham sempre empresas que vos d¢PdM Parfa®nPtllads <O *§ a%WI?'dTa@ Um
de e confiabilidade, bem comoq‘h%oacpoo'}jteemceeqr“ad]éjsocﬁreamcpags azar
as quest»es ao n2vel da performrﬁan el Vdiod OsTe raN hore et ¢ dbpPphgdos

de de acesso/lat°ncia da |igalod £A"M mebkhd Moy O e reXie.mp!l o o m

barato pode por vezes escondermoﬁmap VdISFD) d%d efi B9 alfc e shusto p

lent a, ou wenmateaycod/(buos)e(llnm@dui"l cens8rio extr emohl!| awekrloius toesd s s

dese numa m§ experi°ncia para eomau' lis jbasyRamosd pPhingh§si o

vel penaliza-«0o por parte dos motores de busca, como ire-

mos tamb®m ver em artigos futuros, pois estes tamb®&m me-

dem a performance destas m®triMblst %AnPah s oPAMY¥hRe 2f a8Saials.@ar sob
gue hoje aqui vos falei. Como | ¢

Existe um %l timo assunto paratdmagutddo WOaSst dU &I q n2le®esad3hnt B§ q

gue falamos na escol ha wkd g@&rVd®R Or eyee ralg0gparme Nd|0e. Muitas mai s

o tipo de alojamento/servidor cOgU€ Veannops .Cx0iNphalsdtedd .- »PeLsS afP NPr o g

sel hsaem servi - ossipar¢d |)hasbosstnefs psreercViisscem de uma opini«o ou de aj

dores concentram em si VEriasppijeas a0 Blinbree dlet fne. cd@tabktar

Escrito por Miguel Lobato
Licenciado em Tecnologias da I|Informa-«o e Comunica-i«®EQ Té C)
Admi ni stra-«o de Sistemas. £ tamb®m Webdesigner, Webdevel oper

novas tecnol ogi as

https://www.facebook.-c@@Min/gMied be@lblad b StE®DS E O

19


https://www.facebook.com/MiguelLobatoSEO
twitter.com/MiguelLobatoSEO

A PROGRAM

Al gori t mos de pa

Quem, como eu, gostar de v2dAeounogdoasd e d e s te& tirmit ®@igd lameent e na p
similares, n«o pode deixar dehepmgeanrsaaro hapao.uahM¢ad dmaflenagla na 8§
complexidade de algoritmos guem ¢otsag Ppara dendigsardagudea pord
deste tipo de entretenimento.i svameentiiorcwa edrurserut €« amsnbo. Pel
artigo num tipo papat bfii.adNadgs adalsg Brciutimose muda de dire-«o. Em
ess°ncia mais bS8§sica, o gpatphé endicragni pbeqwinsat ounmo do obst§c
come-ando num v®rtice e exploseapdionds noodesamidjhdcewtessnel ho.

at® encontrar o node de destinesbseampdercdmro aolvjegdtfiiivamdde uma
encontrar o caminho mais curt@zehtrcd ad onodenacde eowciogelni ol oum c
node de destino. nunca enviando a uni dade par a

clncava.
I ntrodu- «o

. . - . . N o entanto, pode estender um al g
Pathfinding ousepathdegerrmifrea-e«aq, Bor uma
) h . contornar armadllhas,como a most
aplica-«o0o inform8tica, da rota mais curta nt.r e d0|slp ntos. £
. ) . cria-«o de obst§cu| c ncavas o
uma variante mais pr8tica na resol u-«o d b|r| nt ds
. como perigo <o ( s e tra son
campo de pesquisa ® fortement&enbtarsoe)a,do no algorltmo
Dijkstra para encontrar o caminho mais curto em um graph
ponder ado.
Um graph ® uma estrutura de d ."‘\.,,'
. ¢/
um conjunto de n-s contendo d "”#;,'
]
n-s uns com 0S outros. “':.5.
Pathfinding permite determinal "-__
a um n- de outro. Al ®m di sso, virtual obstacle :5
dois n-s est«o conectados, ma g_‘f
de custo para viajar entre el s:‘* r
n«o S- o caminho mais curto, ‘,.“
¥
mai s r8pido, ou mais seguro. /:""""""""""""""u,;r"'.
Determinar como nos desl ocar H
probl em8tica interessante. \ 5
poss2vei s, desde a mai s si mg sl:arti:“
encontrar mos um obst 8cul o) atL w a s> ma i1 > CUIIPI EXdabd
algoritmos de athfindin co rzsticas Iremos ,come- ar
( 9 . P . 9 rB %L#lnders d)elxam Ihar en
por analisar os algoritmos mal s,i mpl es, A* (%t® }) ma S
. . . V' ez de_esperar at Y4t i mo "mo me
atuai s, navigation meshes para rT§>athf|nd g
u problema HS§ uma troca entr e
Por que s e preocupar com papéehtfh fnidn chegr?s Ce n sriedaegier acom al go
seguinte situa-«o: Pl anejamento geral mente ® mais
resul tados; movi mento ® geral men
goal....,m ' ficar preso. Se o mundo do j og«
.‘. . .
vezes, o] pl anejamento pr ®vi o (
recomendo usar ambos: pat hfindin
etect ohetacte nore l ento ao contornar obst 8cul os
movi ment o par a a 8rea |l ocal , e

caminhos curtos.
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Al gori t mos

A *
Os algoritmos de pathfinding de |ivros did§ticos de ci°ncia da
computa-«o trabalham em gr&fi o8 887isleM? i Yo" nfa& M nist’iSc oProprie:

um conjunto de v®rtices com aﬁ]estEq% dsUeCm p% Se Cd)é‘\ﬁoclt\)aénr'§ U camin
mapa do jogo de azulejos pode se@xpgpgi %r%%‘?niH'Wogﬁo%friac% dest
com cada telha sendo um v®rtice peodaesm ké(ﬁrcgfﬁ§rgpsgﬁ1]hggﬁ” nho ma

entre as telhas que s«o adjacenteﬁe&’@ssse?roisarﬂéjr{tréjsd “mel hor" ca
1 A * usa uma heur2stica (uma

- - - - procurar 0SS n-s considerados
conduzir ao pri meiro-nodest:i

| i i { i encontrar muitas vezes o mel
gue procurar o mapa inteiro e

mai s r 8pido;

q A * ® baseado na ideia de qu

f f f f f custo associado a el e. Se o0s
n-s S«O0 0s me s mo s , ent «o 0

T T T T devolvido por A * ser§8 tamb®m
mas pode facilmente A * pern

| i f f i di ferentes para se mover atra
AL L AL AL A * c¢cria duas |istas de n- s; uma
0S n-s que temos total mente expl

| i { { i contendo todos 0s n-s qgue est
momento (0o per2metro da pesqui sa)

- - - - Como o algoritmo ® executado o Vv
caro que acho que vai ser para a

desse n-

) _ A 8rea de procura )
mai or parte dos algoritmos de pathfinding ou algoritmos de

squisa de Al s«o0 projetadosV®Me% &SSgUMiclo sd User plieMOsSy jaolsg UL ¢
z de jogos baseados em redesP.ONdoOstBri ¥adO Se nScUoPrOt’'r aGU @ §Hha P
pode tirar proveito da nBPODFE@%a lg3ta®e® diol UMdgpdopgbai xo,
mas coisas que considero Rahkioda oAnume Vnfalsmed fed s£nNdo o po
ritmos n«o entendem. Por @ZUinfpltheidspsendpgs Rabeeée entr

u
o
e-»es: sei que, em geral,
t
r
o

antes, el e vai demor ar mal
o, e sei que n«o h§ burac
se teletransporte a part
ro. ( Bem, eu suponho que
rrsneae mui to di f2cil encontrar
c° n«o sabe para onde ol har

e
g
g
r
s
t
c
t

< To< oaQaoavY vo < T P>

O o0oc og¢c & T — —c ®© 0O

ste primeiro artigo irei ab
col ha mais popul ar para pat
ex2vel e pode ser usado n
ntextos.

o o z
o —w o

m
(7]

te algoritmo pode parecer c
ma s na realidade ® bem sim
i mpl ementar .

Como | inguagem de &elei-«o0 ireée
exempl os de i mpl ement a- «o e ACMP I e dUL cfodirfsaP que? Walc° deve o
comentarei o c-digo. §rea de pesquisa em uma grade qu.
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de pesqui sa, como fizemos aqul, ® o primeirqgq passo em
. . Todos as quadra§dos adjacentes _es
pathfinding. Este m®t odo particular dredduz a rea de pe,sfqulsg
para uma matriz di mensional d%% s9 Ys® nlipal S qcadd €M &dm hh'cados
. verde cl'ar o. Cada _um ter1[1 um pont
matriz representa um dos quadrados na grade, e  seu estado
seu pai, que ® o quad

® registrado comegpapagy&Vvel Oou:amnl«cme}]opa®ra
encontrado por descobrir quali 1
t omar para ir de A para B. U
encontrado, a nossa pessoa s
guadrado at® o centro do pr - Xxi

Estes pontos centrais s«o cha
bre pathfinding em outro | u

7]
o

as pessoas discutindo n-:s-losP

guadrados? Porque ® poss?vel

pathfinding em outra coisa qu

ser ret©ngul os, hex8gonos, tr 3
f or ma, real mente. E 0s n-s

gual quer lugar dentaentdracs dwra

bordas, ou em qualquer outro

esse sistema, no entant o, por c

I niciando a procura

Uma vez que n-s simplificamos a 8rea d pesquisa em um
n¥smero gerenci 8vel de n- s, como temos feito com o | ayout

da grade acima, o pr-ximo pasEsmw s@gai d&gal hzea-e8colleheunids um do
pesquisa para encontrar O camianhpij smad Ssalwairrttad. e Fmaeé®osou meno
i sso a partir de um ponto, aweareirfiiocandoomes dgvadradosabai xo.
adjacent es, e geral mente p e segsUciosl ahnednbo s ¥ OAPue R ®comu ® menor ¢

encontramos o nosso destino. )
Pontua-«o0o do caminho

Come-amos a busca fazendo o seAqU|nte'

ave para detFer=miG agubguaidos

1. Comece no ponto de ara iwWma Ausaaradiuaineme descobrir o caminh
"l'ista aberta" de quadrados a serem considerados A
. @ a n; ter8 tr’s valores associ
|l ista aberta ® como uma esp®ci e de I|'ista de compr as.,
n .t.amb®m Preciksg@ estar ciente d
Neste moment o, hg apenas um item na rsta, ma's
. . estabe%@cer a_ forma como chegar
mai s tarde teremos mai s. El con m-quadrados qgue
podem cair ao longo do camiqnhoc.gue yRk &t @ Xx&4¢ ot pAR2B. chegar a
mas talvez n«o. Basicamente, @RStRar®jyma lista de

qguadrados que necessitam de ser veri ficados;

bl -0 custo (heurzstica) estinm
2. Ol he pgra t.odos 0s quadrado%esat i Chdon - §Veart|P daqui ;
pass8veis adjacentes ao ponto de partlda, ignorando
quadrados <com paredes, gghN@ssoucadmitnhe ®@®egeredo repetidam
ilegal .-0oAdicildorse a aberta, tbamb@®m.abreartaa cadaescol hendo 0 q
um desses quadrados, salvaPonmnt URomtoo de chomo Esk@ processo
"quadrado pai " . Este mat eProiramen qruaWimapoeucpaimaie adiante n
i mportante quando quer emos Otlrhagararmag sn odses op ecratn®i nchoomo cal cul a
Ser§8 explicado mais tarde; Como descrito aci ma, G ® o custo
3. Largue o quadrado inicial - d&O0 spantqsde BBeEttda @& um da
adi cbome uma "lista fechadacamienhua@eaha®d®e dewéda chegar. Ne
VoCc°® n«o precisa novament e OdeeS iodinhaalr wgoGlast o de 10 para cac
vertical movi do, e custo de
NesFe pont o, v.oc° deve ter al(gI d)d"‘r{ec'dﬁl gowsgmégugg{gs % vime
abai xo. Nest a |Iustra-«o,. o] quraedarlado Svee.rnqoveescuarodlnogonatr@B a
® o seu quadrado de partida. e ® delineado em azul claro
para indicar que o quadrado f0| adicionado ° lista fechada.
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assuste), ou cerca de 1,414 Emz&D, 0 vamsbo oddhase pmowaeral guns

ontal mente ou vertical memtuadr Md® m:saammca$ 1cteatd @Bor 10.

causa da simplicidade. A rela-«o0 ® mada i ter
gue calcular ra2zes quadradas < 0
® porque somos burros e n«o
Usando n¥meros inteiros como
para o computador, t amb®m. Co
pathfinding pode ser mui to | S
como estes.
Uma vez que estamos cal cul andjss
um caminho espec2fico para u :
para descobrir o custo G dagq i 3 ALRE )
de G de seu pai, e depois adi
se ele ® diagonaldiamawommatl ¢ g amd
pai A necessidade dseestewmt@ermwle) i m§ rnar L
. . m quadradd do quadrado IdﬁICIal
pouco mais adiante neste exempl qgu o |camos mai s e )
. . qauadrad i Il atamente aci ma
um quadrado de dist®©ncia do quadr partlda.
guadrado de partida t°m todos a

TP OO ®T M T OT 3T TH 00T aoT @0 QT T mMmMOT o T < c T

T C 0O mW oY 9KQ T O 0w

@

S5 ©

O 0O o c ® 5D O 9 O ® — O

3w T c oo

pode ser estimado de v8ria®smgoadrados Odina®toondadi sque m cont a

amos aqui ®@m@®hadadadedefa nohnadtet a n
o s onta%ens de $49 calcul ada
c calcul a o] nY¥mer o tot al d uadfFados movidos
. anhat'tan ao guadr adao alasye) Ve
rizontal mente e vertical menteé gara al can- a'r O Qquadrado
. sona nte na h?rlzontal ? na vert.|
vo do quadrado atual, ignorando movi mento ‘diagonafl, e

. que s e encontr a n o caminho Us

norando guai squer obst8cul o's é}ue paossam estar nao . )
. . . . quadr,ado |med|altamente direi,ta
mi nho. Em seguida, multiplica o total por 0, O nosso custo
. 0 qguadrado vern}elho para uma p
ra mover um quadrado horlzontaldrrnentelou verilmcaldmer%te. dr
te ® (provavel mente) chamad iuaot©rﬁ@gtiooaggogldoe a@amnariatigs\r)ae C:]li)?izi
rqgque ® como calcular o n¥mer o “de blocoé FEPLFYZ M %"%? um
o vertlgalmente% gara UHIFI 80ntua-«w
gar para outro, onde voc n«o Rpode atravessar o 0CO ha
agonal VoC pode ver como as contagens
0s outros quadrados.
ndo esta descri-«o0o, voc®° pode imarqinar gue a_heur2stica
. . . onfua;.«o0 de F par.a ?ada qua
enas uma estimativa aproxi mad da di st©ncja restante
si,mpl esment.e cal cul ada sEon?ando G
tre o quadrado corrente e o al Vo em | i nha recta st e n«o
0o caso. Na verdade, estamos Coentiandwndesthi maocardi stOnci a
stante ao |l ongo do caminho gque nor mal mente ® mai s
. Par continuar, .a pesqul,sa, n-s _s
stante). Quanto mais perto a nossa, estimativa ® dl1 st ©nc1 a
. quadyrad com énengr gontua-«o F d
stante real, o algoritmo mai's r plc%o ser §. e uperest.i mar
. . l'1sta aberta.. Em segui,da, fa-a
s a di st ©nci a, no entant o, n«o ® %arantldo no dar 0
. . . sel ecionado:
minho mais curto. Em tais casos, ttemos "o que ® chamado
"heur2stica inadmiss2vel". 4 Largueda |ista amertdiestadif®icd
cnicament e, neste exempl o, . m®droidfoi qduiee Maormdloat toasn g@adr ados
admi ss2vel, poi s l'igeiramente agupéeestgiuma e it «di taP A 6ibs@ vae | f ¢
stante. Malso vdhenogu allsuer manei r(at,ergermmpuecdn paredes , §gua,
ito mais f8cil compreensz2vel p airlae goasl )n o sasda sc i prnceep -gsuiatdorsa,d oes
rque ® apenas uma Il igeira supesésbDi M&- «@a. | Natsa raabrearst a. Fa-
asi»es em que a trajet-ria resaoltpaté d&®» Mo voo smaiusades ardtos ;
ss2vel, ser uase t«o curto,. . .

8 4 6 . Se um quadrado adjacente | 8§
® calculado somando G e H. Os veestili ga@osedestpe i en@imirmho par
SsoO de nossa pesqui sa pode semel Wiost o Em ao uitlruwasst rpaa-l«@ow r as, v
ai xo. o F, G, H e pontua-»es Gs«arasamiueda® e@euwmadraaddo ® mai s
adrado. Como ® indicado no gquaguadimadomedi adlampratrea ‘chegar I
reita do quadrado inicial, F ®nadn@resso no canto superior
qguerdo, G ® impresso no canto inferior esquerdo, e H ®
presso na parte inferior direita.

23



A PROGRAM

Por outro | ado, se 0 custo de md@ddo quevon«mamiundhao nRa dnaenoRagr t an
mude o pai do quadrado adjacentparao t@uadr adso wd kercacd wsnaddj ac e
(no diagrama aci ma, alterar o sceomt iedsot ed oq paodhrteeda,0 @apRrROBRPONT pE
para o quadrado selecionado). fiumalr meot. e, recalcul ar tanto as
notas F e G daquele quadrado. gtisso parece confu?o, vocd"
vai ver que ilustrado abai xo. «o vamos para a Psta ¢

aberta, gue est8§8 agora em 7 que
Ok , ent «o vamos ver c omo i ssocofmunoci menmar [Dousst bogdxerosF. 9 £ inte
guadrados iniciais, temos 8 recsdanteesexinat dmsdai sabeud dr aadpo-ss  coc
guadrado i nicial ter sido traBefeojdgqualar & s @ollhiesrt?a |fsesmh ardeaa
Destes, o Yanico com o menor cuefei dtesFd® wveliomeidd adamemaoecde "ser
direita do quadrado inicial, ¢ ogmueumaocp’o nadiuiac-icoon oFu d'e [4i0s.t aE nat b«eor,
n-s sel eci onamos este guadr ad cognnotoo vgrsngg J)Sr~ximo

, col her o 1l ogo

guadrado. £ real-ado em azul na IdJraJa-l«no Cai asle,guclormo ® mostral
Primeiro, JdYamda olsts& Iist-laoa'berta e adiciongsg
nossa |ista fechada (® por i sfg em
azul ). Ent «o, vamos verificar m,
0s imediatamente ° direita s«o o]
gue vamos ignorar aqueles. O il
guadrado de partida, qgue est 8§ o]
ignoramos, tamb®m.

Dest a vez, guando verificamos

observamos que um i medi atament e

de parede, assim n-s o0 ignor amc

gue est8§ aci ma. N-s tamb®m i gn

Os outros qgquatro quadrados |8 ebakwonada lparneade.beRdra,qup°o Piosrsqc
preci samos de verificar se o0s @amien hgousa dpraardao edisreest agnueandtrea do s Q|
s«0o mel hores usando este quadradoaw®&gs adoc hceagnatro 1d&, pwas &mdedo pr - x
contagens de G como nosso pontad rdeparreaf ebra’inxcoi apr iVmaeriorso od haepoi s

para quadrado | ogo acima do nowvy®nrdoaadmatdormsel doi crmad®. no pl
Sua pontua-«o0o G atual ® 14. S egmaver damssos passoartpel ® opci
guadrado atual para chegar | 8, coo mpomwmtsua-«®0 sGosewnil aciadoal)l a 20
10, ue ® a contagem de G ara chegar ao .guadrado atwual,
( . g . g. P dl'sso dg X a CIGJ'ICO outros ﬂ“ dr%d(
mais 10 para ir vertical mente ue um pouco %C|ma dF e?.
. a alxo do quadrado atlé@a alnda
pontua-«o0o G de 20 ® maior gue 14, ent «0 i SSO N«O um
. mo d o q.ude -mdliocsi oen ao ﬂHadrado atu
caminho melhor. Isso deve fazer sentDl 0O se Vvoc 9 ar_ para o
) . ) pai . 0Ss outrog tr s cdug ra os,
di agr ama. £ mais direto chegar ;a esse %uadr_a_o_dci guadrado
. . . . (o quadrado i,nicial, € uUum pouc(
inicial simpl esmente movendo uma 'casa na déagonal Ea[a .
ambos destacado em,  azu no di
chegar | &, em vez de mover horil zontal ment_.e um (Fuadrado, de
. . |gnmolaos. E 0 Wi t1 mo guadrado
depois vertical mente um quadrado
esquerda do quadrado atual, ®
pontua-«o0o G ® mais baixa se vo
. atual ra che ar . ada fei
Quando repetir esse processo para I(?(?os 91 gga%rayos
. . . veri fircar quad 0 Rr XI,mo na
adjacentes |8 na I|lista aberta, descobrlmos qu enhum” dos
caminhos s«o0 mel hores, passando pelo quadrado atual, de
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repetimos este processo a i
fechada, cujo ponto ® al

Pseudode A *

create the open list of nodes, initially con-
taining only our starting node
w w4 20 7 create the closed list of nodes, initially
) ,_._..u__' e em pty
while (we have not reached our goal) {
consider the best node in the open list
TR BT (the node with the lowest f value)
e if (this node is the goal) {

g0)l 38 s0

que o oquadrado pai par a then we're done

ado inicial mudou desde

else {

ontua-«o0 G de 28 e apont move the current node to the closed

- = @ =

(]

t a. Agora tem uma pont listandconsiderall ofits neighbors
d d | . del for (each neighbor) {
quadrado 0go aci ma e if (this neighbor is in the

em nossa busca, onde closed list and our current g value is lower)

i i 5 {
! por s.er mais b a.| Xpao Tu update the neighbor with
pai foi transferido e thenew,lower, gvalue n
| adas. Enquanto esta | change the neighbor's par-

nte, neste exemplo, hS§ ent to our current node

L }
es onde esta verifica- else if (this neighbor is in a
-a para determinar 0 tht)e{open list and our current g value is low-
er
update the neighbor with
. the new, lower, g value

como vamos determinar change the neighbor's par-

no quadrado al vo v er nenttoourcurrent node

o de um quadrado para . . . .
else this neighbor is not in

I'sto ad¢a@badre§ vpodrt al epva8 gijther the open or closed list {

, €& esse ® o seu camin _ _ add the neighbor to the

~«o0 a seguir. Se moVen1openIlstandsetltsgvalue

ado de destino B ® simpl }

= = = ~ -

partir do centro de
do pr-ximo quadrado d

http://www. boost.org/libs/graph

http:// www. qguarktet.com/ Pul seVi e\

AUTOR

Escrito por Jo«o Ferreira

Autodi dacta na 8rea de programa-«o e electr-nica, comecei a p
interfaces gr-fhéi pas ChCetesbBedb como | inguagem psroiunrcciep a(lL aPzaasrcuas
Programa Assembly na optimiza-«o0o de routinas e pr ome diemsetnd os
moment o com ePiRes er routros projectos que est«o em curso no F
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Profiling tool s ! Us ar

Este artigo pretende apresent ®&r Pasf vaint@ageansidat awtndiatair kioz a -

de ferramentas de Profiling nouedepseernmwiotlavm mentteor ddea deooEl iscodh-r e a
-»es web em PHP, bem como jusekemphp: atempomde«exéeiutaonde ca
t2tulo para ele pensado: MAO0s % omi Mwtams aq unee Mmurd aam uat iel xipzeardia-, t €
°ncia!o. ries, etc.

Desta manesier aavpaddear todo o desel

aplica-«o, identificar poss2veis
I ntrodu-«o . .
isto antes de colocar a aplica-«
Frequentemente, ao desenvol veramess ma plmac ao-p»e smiweb ,« od edpa-c - di go,
rammos com problemas de desempéomhopeNbDoremamane oda a=opl i ca-«o0 e
tentarmos cegamente resolver tesmepse ppamnthd emas.,expodemwmos como na
n«o obter resultados concr et osdoes efisbtoStvteliesn e cAksssoi ne, spuabrsae gauuexnitlei -
ar e optimizar o nosso traball&o, gispogms de, uma_ t®chica_a
S xistem vs8ritas ferramentas para |
gue damos o nome de Profiling

‘artigo optei por wutilizar a Xdeb

WENI GMA SY NXCGO AGVA:|

por Paul o Morgado

Com o recente IVa rs-uaamhe n$ toedd moa -miefeimd

mework . NEfoid.bntroduzido na | { _ .
-«0 C# duas nobvasasspddmawa)iatd e st Eﬂ:g :;\I'Aeg(rgi-ntgxt, new Padding(4):
das a programa-«0 ass2ncrona. this .AutoSize = true ;
this .AutoSizeMode
Com estas novas instru-»es (qu = AutoSizeMode.GrowAndShrink; da -
des | § exiTatskntPeas andaEt aimewo ak: this .Click += clickHandler;
4.0 em novas funcionalidades) } }

torsneme muito mais simples e co

s2ncrona. class TracingSynchronizationContext

: SynchronizationContext

E para comemorar este | an-ame — )

. . . readonly SynchronizationContext sc;
conjunto de enigmas relachava public ~ TracingSynchronizationContext(
asyeawait SynchronizationContext sc)
Eni gma this .sc = sc;

Dado o seguinte programa: public override void Post(

SendOrPostCallback d,
object state)

{
Console.WriteLine(  "Post" );
this .sc.Post(d, state);
}
. [STAThread]
static class Program static  void Main()
: {
class MyButton : Button Application.EnableVisualStyles();
. Application
public  MyButton( .SetCompatibleTextRenderingDefault(  false );
string  text,
EventHandler clickHandler) Thread.CurrentThread.Name = "Ul Thread" ;
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var panel= new FlowLayoutPanel

Dock = DockStyle.Fill,
AutoSize = true ,
AutoSizeMode

= AutoSizeMode.GrowAndShrink,
FlowDirection

= FlowDirection.LeftToRight,
Controls =

new MyButton(

"1" , Button1Click),
new MyButton(

"2" , Button2Click),
new MyButton(

"3" , Button3Click),
new MyButton(

"4" | Button4Click),
new MyButton(

"5" , Button5Click)

}
h
var form= new Form
{

FormBorderStyle

= FormBorderStyle.FixedToolWindow,
AutoSize = true ,
AutoSizeMode

= AutoSizeMode.GrowAndShrink,
ClientSize = panel.Size,
Controls = { panel }

form.Load += (s, €) =>
SynchronizationContext
.SetSynchronizationContext(
new TracingSynchronizationContext(
SynchronizationContext.Current));
Application.Run(form);

static async void Button1Click(
object sender,
EventArgs e)

Console.WriteLine();
Console.WriteLine(  ">>> 1" );
TraceThread();

await DoWorkAsync();
TraceThread();

await DoWorkAsync();
TraceThread();

await DoWorkAsync();
TraceThread();
Console.WriteLine(  "<<< 1" );
Console.WriteLine();

static async void Button2Click(
object sender,
EventArgs e)

Console.WriteLine();
Console.WriteLine(  ">>> 2" );
TraceThread();

await SequenceAsync( "2");
TraceThread();
Console.WriteLine(  "<<< 2" );
Console.WriteLine();

static async void Button3Click(
object sender,
EventArgs e)

Console.WriteLine();
Console.WriteLine(  ">>> 3" );
TraceThread();

await Sequence2Async( "3");
TraceThread();

Console.WriteLine(  "<<< 3" );
Console.WriteLine();

static async void Button4Click(
object sender,
EventArgs e)

Console.WriteLine();
Console.WriteLine(  ">>> 4" );
TraceThread();
await Task.Factory.StartNew(
() => SequenceAsync( "4"),
TaskCreationOptions.HideScheduler)
.Unwrap();
TraceThread();
Console.WriteLine(  "<<<4");
Console.WriteLine();

static async void Button5Click(
object sender,
EventArgs e)

Console.WriteLine();
Console.WriteLine( ">>>5");
TraceThread();
await Task.Run(

() => Sequence2Async( "5"));
TraceThread();
Console.WriteLine(  "<<< 5" );
Console.WriteLine();

static  async Task SequenceAsync(
string  id)
{

Console.WriteLine( ">>>{0}" ,id);

TraceThread();

await DoWorkAsync();

TraceThread();

await DoWorkAsync();

TraceThread();

await DoWorkAsync();

TraceThread();

Console.WriteLine(  "<<<{0}" ,id);

static  async Task Sequence2Async(
string  id)
{

Console.WriteLine( ">>> {0} ,id);
TraceThread();

await DoWorkAsync()

.ConfigureAwait(  false );

TraceThread();

await DoWorkAsync();

TraceThread();

await DoWorkAsync();

TraceThread();

Console.WriteLine(  "<<<{0}" ,id);

}

static  Task DoWorkAsync()
Console.WriteLine(
" DoWorkAsync()" );
return Task.Delay(1);

static void TraceThread()

Console.WriteLine(Thread.CurrentThread.Name
?? "Worker Thread" );

}
}

Qual ® o resultado de premir os
Veja a resposta e explica
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mas outras ferramentas sobre @ Longest transaction: 1.45

do artigo. Shortest transaction: 0.82

Ambiente utilizado: O output do siege fica armazena!

) ] ) permlte gue se possa i acompanr

Sistema Operativo GNU/ Linux, d| vtorl' %en(io,u%%r?ntuco?‘n Operdas (

LTS, a correr num PC comum, Cﬁ&‘né“e“""&@r%&r& JEFPLEL LY m ambier

mods e MySql se torna Ytil para se compararenm

Il nstal a- «o: mai s ou menos utilizadores.

Pri meiramertee Soi emguau®l a® uma feCPadmé&nesdege instalado, avan-amos

complementar (ferramenta de tR4de @ee car®mgdmented) Ufhae ferram

me permite ver quantos pedi do sP Opdoerr OsSedg,u n® ot aambn® My huamaa pel Xj Cceal-e n't e

-«0 recebe, e quanto tempo dempya, a; pespopder o'sXdebwr,gueéexeéeutca

Para instalar devo primeiramenCtOenSf0a|zae-r o download da ulti ma

vers«o do Siege, para a home ¢ . o]

http://www.joedog.org/ pub/ si egs@oapt-getmstallphps - xdebug

Uma vez feito o download, exef@®ba o nsSetgauliandoe Oc oXdieubniido, d® nece

comandos na consola, na minha Vhéo nfeo dfiirecrtao-rqo editando o fiche
tra em /etc/php5/conf . d/. Para o

tar -xvfsiege -latest.tar.gz duzir o seguinte comando:

cd siege -2.70/ =

.Jconfigure sudo nano /etc/php5/conf.d/Xdebug.ini

smuetljkoemakeinstall Exi stem muitos outros editores d

siege.config como o Vi, Emacs, etcé Neste cas
no, pela sua simplicidade.

o] ex.ecutar o] siege.(_:onfig, r§f Sedir %r'xadqecbug“n\ ﬁ ?Pﬁ%l- as

O .siegerc. Posso editar estfe nfallchelro par a alterar Iocal

nde ser8 armazenado o fichei ot Sinasn i e e L

fa-a, 0s ficheiros de l og xdebug.show_mem_delta=On
iege.log. £ recomend8§vel col (xdebugtrace format=0 e -

w > m o=~ unwoo =~ >
®

m armazenados na nossa h o me

xdebug.auto_trace = On
xdebug.trace_output_dir = /tmp/tests

esaconsel h§vel executar est asxdebug.trace_output_name:trace.%c.%p
xistem outras configura-»es Xdebug.collect params=4
«0 ser«o abordadas, para n«o XpebugicoLeCINE eSO
. xdebug.collect_return = On
ar «o s.empre acess2ve|.s no f'xdebug.show_mem_delta=0n
er activadas e desactivas
Uma vez instalado, utilizamosEsd aseg@uofhog¥draomand®Q mMop asreéa pode
executar o siege durante 60 d&yendoesgisdmr 1®0 stiagkts@ase dos
simulto©neas (simuladas): onde deve armazenar os dados, b
par©metros a armazenar, entre ou

$siege -c100 -b 7t60s http://localhost

ser aprofundadas no pr-prio site

O output deser gomalisceor Terminando este passo, devemos
caso o apache, com 0o seguinte col

** SIEGE 2.70

** Preparing 5 concurrent users for battle. sudo /etc/init.d/apache?2 restart

The server is now under siege...

I_l__lrfggg;?tieoiirverS|ege49dlo;]1i?8. Com todas estas opera-»es conclu

Availability: 100.00 % uma ferramenta que nos facilite

Elapsed time: 59.70 secs dados obtidos pelo Xdebug. Exi st

Data transferred: 0.51 MB £ f

Response time: 1.02 secs icas para o azer . Neste caso

Transaction rate: 4.81 trans/sec Esta ferramenta pode ser instale

Throughput:_ 0.01 MB/sec comando na consol a:

Concurrency: 4.92

Successful transactions: 491 - .

Failed transactions: 0 sudo apt - get install kcachegrind
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Se preferir utilizar um ambi end ey swe bd ePsotdae fUetrirl a nfean’t a0, V€abddor ion ds

gue ® bastante semel hant e. Ex®sprefad Mdde |UMam VdeeltSr§Omemad 0@ do de

Windows: o WinCacheGrind. menta nova que fa-a o mesmo trab
de trabal ho.

OS p r o g r a ma\ger Kasea$1 apenas alguns minut

.bug em todoF os ficheiros, bast

devem ut il pvE @dserid a@ilnra:
ramentas par aaiald.s.a.r

xdebug_start_trace();

seus programags,., e...I den-

ncl us«o:

ti ficar Se-»ed wblo2t 1 Cas

for ($7= 0; $i < 1000; $i++)

. {
d e C d O . echo '<p>Portugal - a- Prograr I</p>'

}
xdebug_stop_trace () ;
?>

)

O KCacheGrind permite visualizatr ef ersonaltlzar a fortma
. s erramentas e_es chica
gr8fica de apresenta-«o dos d%%o% de” prof-i'li“ng pr%c}lfj‘u o?
-« r n nv Vi m
pel o Xdebug. Desse-sedadosedasja_ooar%boa te‘ 0 seu ese IO €
ndi ssa r.es.o u co ca a
consumo de recursos de <cada fu%-«%, e cad%Safr]_dconet?'?o, d 2
r o Uu-_«o0 « 0 I n.u 0. u S e
cada m®todo (http Post e Get)f’ dde cdadafﬁlga-«na Pas e oeeI 9
rramen n «
dados, e de <cada -unserfyune-x»eecsutjcplfd%at)ose € € a _e tas, 0 quah C
: : nest a < 0 or a
encontrem em ficheiros que sej &m Shé’%fé{(‘?s 56} gtPEqU]P?efﬁ ,
. . - «0 (o] (0] €
include() , require_once(), té;’r%lﬂé)rjn &6 regei'rgtaoeo”kp, p888R88
. . . r . - K«
ser visualizados de forma gr §In|e@§,a ﬁé&aW%Ebgﬁ?u $o§'9f"n8|‘38888-
fes n«o ter o site ou aplica-«o0o offl
©® ™ Mmp/cachegrind.out.20234 [/var/www/default/yii-1.1.12.b600af/requirements/index.php] a t en t ar em p urrar as cu l p as p ar a
@oven | dmpsck - # - | % pelative] ) cycleDetection : gue n«o a aplica-«0 que desenvol:
search: (NoGrouping) =| ' Types Callers AllCallers Callee Map Source Code A -
L Self Called Function Event Type Incl. Self Short Formula At e n -O« OXd e b u g ® d e S a C o n s e | h a d O p C
10022 1 9.81 \OlJ\[mal\) Time W 7429 1.43 Time -« 0 . P a r a e S S e e f e I t 0 , e X | S t e u m
70.10 0.00 1 ® phpustrftime
e O esta sim, adequada ao uUsO em ser:
G aer et
2.61 0.00 2 W php:preg_match_all
2.61 2.61 (0) m php::preg_match_all
139 0.00 1 ® php:File_get_contents )
T e m e Refer°ncias:
0.90 057 1 checkServerVar
082 0.49 1 ® checkGD . .
o b (O msmtie — Documenta-«o ofihdital /dox)¥dbalmuopr(g
0.37 0.00 1 o php:preg_match = 70.10 1 W phpzstrftime
o oar O E:F preg ritch 264 1 8 getviiversion (index php) .
O3 63 (0m ety o Ede I BM Devel oper®r dNfeitlwor your PHP &
0.30 0.00 1 ® phpizgd_info 3
R R o (http://ibm. co/d7PSOF
0.16 0.16 (0) = phpextract
0.15 0.00 1 M phpiversion_compare
0.15 0.15 (0) m php:version_compare .
o Php. rhettp:(/www.Bit.|ly/ WoTDJN
0.13 0.00 2  phpstr_replace
013 013 (0) = phpustr_replace
0.12 0.00 4 ® php:Ffloatval
012 0.12 (0) o php:Ffloatval
0.10 0.00 2 m ohozarsort o\ Callees | CallGraph | AllCallees Caller Map Machine Code
cachegrind.out.20234 [1] - Total Time Cost: 6 695

Escrito por Ant-nio Santos

Entusiasta da tecnologia desde tenra idade, cresceu com o ZX

gia, tem vasta experi®°ncia em implementa-«o e integrPao-r«¢eagdd s
-Progrdmade Agosto de 2007, ® tamb®m membro da Sahana Software
Neste momento ® aluno no Instituto Polit®cnico de Viana do Ca

http://1linkd.in/Sql 3Dc
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VI SUAL ( N

Organi smos! Do zer o ac

Arrega-ar as mangas nas penal i dades de pont ua- «¢
. O jogador conse ui a ont ua

Agora gque &estiveram atentos sjegl-»g g 9 on_de P
tare est col

: . mpl es
aprenderam a fazer um jogo para PC e o ror onid'o’ 2 Xl\’lE "V
tentar captar a vossa aten-«oOnovagmaemiteo (nioqu-sa)egmmle:)rdprzeemmaomta:an
de escrever um jogo para Windoiwsc IPihman-e« o/ . b0 ?smar pthone dita a

. . restant anlsmo e.conf
Esta ® a primeira de duas partes, dee vamgo f J essgnm
tO m i /pelra-»es
al mente todos o0os el ementos que orb.ltam em. orn o n¥cl eo
. . ) pi vot O'Jog dor
do jogo, nomeadamente a ideia, 0s ecr«s e “arrangu e
menu. Para a segunda parte deixan

pormenor es e a coloca-«o no mer cac

Como j 8 deixei claro nos artigos incipal
objectivo n«o ® fazer um-sjeolgloerbom
do mercado. O meu objectivo ® faz
b§sica que vos permita fazer sent
nho n«o est§8§ assim t«o distante e
hoje, agora.

S O -

Vou assumir muita coisa. Vou assu o]
|l eitor acompanhou edi-»es anterior
daquil o que constitu? uma aplic
Poderei saltar passos b8sicos, ou bem
acompanhados nos Yl timos artigos
incluir al guns det al hes finai s, m 0

artigo ter § sempr e uma Ver s«o c
Os ficheiros de solu-«o0o foram gr
Vi sual Studi o 2010 Express for Wir

V«o reparar que o0Ss poucos bocados

em Ingl °s. Como se trata de um j
artigo de uma revista de alcance i sent i
do preparar o jogo para ser |l an-ac
Delinear o b8sico

] Todos 0S organismos interve
A plataforma alvo de um jogo pode ser aquilo que deter mina
o] seu sucesso ou o] gue o] condena de inzcio.
Nem todos o0os tipos de jogos ful\poc”ﬂgﬁ&n’e e?%gasusaasdo%l aotsafl‘ﬁéémos
mas , ma s h § certamente formas n% Ny tn'c\'iaasdgeaéjglrera- mveqlrtoa}'para
J8 que estamos a |lidar com um Jogo para smartphone, optei
por vos mostrar uma forma de ap

-»es mai s naturai s: O toque e o

O jogo consiste em pequenos Oor ga43
mos timing e per2cia para nos d

mai or es, e ficomer mos o 0s organi
€ medida que se v«o ficomendod md
crescendo, at® ao ponto de ser
fase.

O objectivo do jogo ® a pontua- «
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Para al ®m dos organi smos, podePworapfairmcequasgoraditcamemos periog
te bolhas de efeitos, gue gemergalniizeano ffRewexkbUpsamosnesoosegui
gue nem todas surtam ebhei bode apbsothumscanto inferior.
As bol has n«o obedecem 7 regrag

ficomi daso a qualquer
Os efeitos das bol has n«o s«o
O anterior.

Inversao genética

Agitagio genélica

3
POUBLE SCORE

Dobro dos pontos O fluxo dosg¢g otgroa douozdier no seguinte

o
Tripio dos pontos '

Apresentagoes I
e T
Ry, ¢

‘- <9 Falha dptica g
.|| N & Menu ¢
| ¥ ¥ I
I nvers«o gen®tica faz com quer f - u] 21 -
t a a | . g i ca do J o g 0, p odendo { Pausa g ]H{ Ciclo de jogo £ ] ‘ Recorde —» ¢

mai or es que n-s, ma s 0s i
A agita-«o gen®tica mul tiplic -
gani smos, 0O que se pode tradt [

Froxima fase )

dade do aceler-metro.-sbPolpoo ¢
por YWl timo, a d$dealda umtolat §dc
reduz a nossa capacidade de v

N
EXPENlS]

Preparar recur sos

Exi stem v8rias abordagens no que

turar o c-digo do jogo. O m®t od
errado, ® escrever toda a | -gi c:
caso a classe Jogo. Para n«o com
as coisas simples, vou adoptar u

gue adoptei no anterior jogo
classes de cada categori a, mas
de forma a estarmos a trabal har

& | um pouco mai s organi za-«o.

OPTIC FAILURE Comecemos por <criar as classes:

A informa-«o permanente no ecr«ogsoerA§CtrH2aH'rﬁff‘co\?e’f‘mos
nas manter a pontua-«o a um c&R0E®PMQE 880 0sE 4508 ggbaglonado

efeito de uma bol ha, aparecer§enum outro canto o nome do
efeito em vigor bem como o tempgodpeségrbdba para terminar,
em segundos. Cont®m todo o c-digo relacionado
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Jogo. Fluxo InactiveSleepTime =  TimeSpanFromSeconds(1)

Cont®m a | -gica para mostrar End Sub

iniciais nos tempos correctos e algumas veriilica-»es Lempo-

rais. Primeiro indicamos ao gestor de
) . . aplica-«o0o em ecr« completo e que

Jogo. |l nicializacoes

9 . ~ R
exclusivamente. AlandscapelLefto.
Cont®m todos o0os m®todos que po_dpem s,er u?l?lza os parpa
o ei xos do aceler-metro para supor

produzir ou inicializar objectos. ; .
vamos manter isto simples e | im
Jogo. Recursos LandscapelLeft, gue obt°m inclina

Cont®m todos o0os m®todos que c arsrqgaugeamn ac o mtte®%daes tha .pi pe -

Il ine para mem-ria bem como as respectivas colec-»es.
A l'inha seguinte ® extremamente

Central de um jogo que usa em 95% do ten
Cont ®m todas as refer°ncias o0uXxrieadwrsmng eglach aios hqquman@yempeo+ as:
mos que estejam acess?2veis emejaourad quem @mbheahuma tecla f2sice

. . aceler-metro estar a variar, ou
Utilidades . .
|st‘|o t em me s ma vglld?de de dei
Cont®m todos o0os m®todos que rea |zam_Pe%uenos c8l cul o0s
mesa e i mbor a: /eventuqalmente,
recorrentes ou fracamente rel acionados com o nwcleo 0
. I sto n«ko ® bom para o jogo.
j ogo.
. . Ao desactivarmos o | dl eDetection
Objectos\ Objecto . . |
r 0O sistema operativo

A unidade das ent i eeaededse duomaj oggluogngg}oast dYe

n«o iinstanci 8vel que compil a at?odaasanasonga?agygr§§tfjggl%'%%g: g
. .ligado sempre.
muns a todas as entidades do j ogo.
. . De segui da, vamos | reparar a
Objectos\ Organi smo 9 . . I8 p P
. todas as \ﬁarl%VGIS gueg.pfevemos
Representa uma entidade organi smo, gue erd do” objécto.
. . caso, vamos,_ | col.ocdar todas as
Em ter mos pr8ticos i mpl ementa "ap€nas uma p§ro_pr|e ade
S [que n«o sejam ainda usadas nest
adicional , o Tamanho do organi mo .
tarde.
Objectos\ Sprite Ei heénb | b
Uma camada de ©Ombito menos alawiaadtOLAL, YD o o oi dodao

Objecto usada para represent almports Organisms. Utilidades -

veis, como imagens ou el ement (/mports Microsoft.Advertising.Mobile.Xna
Ob | t \' S Public Class Central
1 ec . © S om Private Shared _leituraAccel As Vector3d =
Il dentificador de um som atrav Vector3 .Zero
£ usado para identificar Vv§8ri Public Shared PublicidadeAC As AdGameComponento r e
Cop Public Shared PublicidadeDA As DrawableAd
uma mesma chave, par a. possibi Public Shared FundoJogol As Sprite
-«o0 de um som aleat- -rio para Public Shared FundoJogo2 As Sprite
. ) ) Public Shared Letras As SpriteFont
C-digo, c-digo, c-digo Public Shared Ecralntro_ A As Sprite
) ] ] Public Shared Ecralntro_B As Sprite
A primeira coisa que vamos fa Public Shared Menu As Sprite -
portantes quando a classe do . Public Shared Botao_Jogar As Sprite
Public Shared Botao_Recorde As Sprite
Fich&dogo. vb Public Shared Botao_Sair As Sprite

Public Shared Botao_Menu As Sprite

Public Shared Botao_Continuar As Sprite

Public Shared Jogador As Organismo

Public Shared CAMADA_INFERIORs New List( Of

Public Sub New) _ Objecto)

graphics = New GraphicsDeviceManager (M@ Public Shared CAMADA_EFECTI\As Newgg@( tO)f
i = jecto

OEENESIBANEEEEn = S . Public Shared CAMADA_SUPERI®R New List( Of
graphics.SupportedOrientations = Dis- Objecto)

playOrientation  .LandscapeLeft Public Shared POWERUPS_EFECTIV@SNew List( Of
PhoneApplicationServi- _ _ Objecto)

ce.Current.UserldleDetectionMode = IdleDetec- EUE:!C gﬂareg '\PAOWSVUpﬁStR/O SAS't Powerup

: : ublic are ascaral s Sprite

e . . Public Shared ORGANISMOSMENUNew List( Of
Content.RootDirectory = Content Objecto)
TargetElapsedTime = TimeSpanFromTicks Public Shared AleatorioGlobal ~ As New Random

(333333) Public Shared Nivel As Integer =1
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Public Shared Pontos As Long =0
Public Shared PontuacaoMaxima As Long
Public Shared PontuacaoMaximaGlobal As String
Public Shared Alarme As Boolean = False
Public Shared Safo As Boolean = False
Public Shared OffsetAcelerometro  As Single =
0.5
Public EnumPowerUps
INVERSAOGENETICA
DOBRO
TRIPLO
AGITACAOGENETICA
FALHAOPTICA
End Enum
Private Shared WithEvents ACCELAs New
Microsoft.Devices.Sensors. Accelerometer
Public Shared ReadOnly Property LeituraAcel As
Vector3
Get
Dim EixoX As Single =0.4
EixoX += _leituraAccel.X
Return New Vector3 (Grampo(EixoX, -0.6F,
0.6F), Grampo(_leituraAccel.Y,
-0.6F, 0.6F), 0)

End Get
End Property

Private Shared Sub ACCEL_CurrentValueChanged
(sender As Object,e As
Microsoft.Devices.Sensors.
SensorReadingEventArgs
(Of Microsoft.Devices.Sensors.
AccelerometerReading ))
Handles ACCEL.CurrentValueChanged
_leituraAccel =
e.SensorReading.Acceleration
End Sub

Public Shared Sub PararLeituraAcelerometro()
ACCEL.Stop()
End Sub

Public Shared Sub IniciarLeituraAcelerometro()
ACCEL.TimeBetweenUpdates =
_TimeSpanFromMilliseconds(30)
ACCEL.Start()

End Sub
End Class
S«o necess8rios i mports e
sing. Mobile. Xna e tamb®m a De
mos acesso ao aceler-metro.
Todas as vari 8veis S « 0 decl a
acesso central, sem instOncia
entidade do jogo, guer sejam
prio jogador. As <colec-»es s«c
organi smos, pois como s«O0 sen
cada um possu? as suas propri
me s mas influ°ncias sobre cada
inferior, superior e efectiva
pertencem ao ciclo de jogo. A
NU vai ser usada para afectar
gue se poder«o Vve-senoomeruUDO
para identifica-«o0o dos tipos

guesne al gumas vari 8veis de contr
das quando forem utilizadas.

Por fim-skseguuemonjunto de m®todos
tinados a activar/desactivar o]
fazer as | eituras dos ei xo0s.

De volta classe do Jogo, passa
aliza- «0, que vamos aproveitar para inicializar um m- dulo de
publicidade e |l er a pontua-«o0 pe
no dispositivo, se alguma.

Fich&dogo. vb

Protected Overrides Sub Initialize()
InicializarPublicidade()
CarregarPontuacaoPessoal()
MyBaselnitialize()

End Sub
O m®todo Inicializas@ubhbisciidddd
- »es:
Fich&dogo. |l nicializacoes. vb
Public  Sub InicializarPublicidade()
AdGameComponent.Initialize( Me "APPID")
Central .PublicidadeAC =
AdGameComponent.Current
Components.Add(Central .PublicidadeAC)
Central.PublicidadeAC.Visible = False
Central .PublicidadeDA =
Central.PublicidadeAC.CreateAd( "PUBID",
New Rectangle (160, 300, 480, 80))
End Sub
I nicializamos um componente de
documenta-«o da Microsoft Adver:
refer°ncias do que acab8mos de
Onde se | ° APPI D, dever 8 ser sub
VOS ® fornecido quandoht tspes: /rle
pubcenter . miqcwueos®@ fieceoaw8§ri o par s
sas uni dades de publicidade fuil
O mesmo se aplica asePldbl D,D mas
uni dade de publicidade em espec?
tar v8rias unidades para a mesma
6_erfn§>{038' Ear raelgae %%Ettu'a'caoPessoa
vices. Sensart s para ganhar-
opéra-«o6 mai s rgad ao disposit
se Utilidades:
FRdRds idiMaatghgpedo para
e cada uma representa uma
Public Shared Sub CarregarPontuacaoPessoal()
Dim IST As IsolatedStorageFile = Isolated-
StorageFile .GetUserStoreForApplication()
If Not IST.FileExists(  "organismos.pontos" )
Then Central .PontuacaoMaxima =0 : Exit Sub

Using rF As NewlO. StreamReader( New Isolat-

edStorageFileStream ("organismos.pontos" , File- porl .
ModeOpenOrCreate, FileAccess .Read, IST))
Central .PontuacaoMaxima = Long.Parse
(rF.ReadToENd())
End Using
End Sub
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A, l-gica ® simples: se o fI .C h Return New Vector2 (Largura/é.OF, Altura / bS -
tir, ent«o a pontua-«0 mM8xim 2.0F)
carregao contew%do do ficheiro End Function
Neste momento j§ possu2mos al Sub NewGrafico As Texture2D , Posicao As
. Vector2 ,
ainda n«o acontece nad'a ao cCi Optional Rotacao As Single =0,
correr. Foram referenciados a _ Optional  Opacidade As Single =1)
ainda n«o existem. Podemos co mggcrgfig:;o:—%ggi%%o
mai s i mportantes do jogo. As MeRotacao = Rotacao
MeOpacidade = Opacidade
Fich@ebhjrect os\ Objecto. vb . .
End Sub
Imports  Organisms. Utilidades Public Overridable Sub Actualiza(GT As
. . : GameTimg
Public Mustinherit  Class Objecto Opaci _ ;
3 q pacidade = Grampo(Opacidade, 0.0F, 255.0F)
Private _destruir As Boolean End Sub
i i Vector2 = Vector2 . i i
Pl Eomia0 o5 M2 = ans? o PuticSub Desenha(SB As SpricBaich )
Public Rotacao As Single ' Dim C As Color = New Color ( CByte(Grampo
Public Opacidade As Sgingle (Cint (MeOpacidade - MeOffsetCanais.R), 0, 255)),
: ; _ . CByte(Grampo
T 2D = . .
Eﬂgl:g gltfegtleﬁgangiss ez\t:rgolor =N£Ear\]/lvncgolor (Crt {0 EOpReEze - MEOMsHTEnaEC), O 202,
(0,0, 0,0) ) ~ CByte(Grampo
i (Cint (MeOpacidade - MeOffsetCanais.B), 0, 255)),
q - CByte(Grampo
Publ|%6tReadOnIy Property Destruir As Boolean (CInt (MeOpacidade - MeOffsetCanais.A), 0, 255))
End CRagg[urn _destruir SB.Draw(Grafico,

End Property

Public Sub OrdenarDestruicao()

_destruir= True
End Sub
Public ReadOnly Property Largura As Integer
Get
Return Clint (Grafico.Width * Escala.X)
End Get

End Property

Public ReadOnly Property Altura As Integer
Get
Return Clint (Grafico.Height * Escala.Y)
End Get

End Property

Public ReadOnly Property Rectangulo As
Rectangle
Get
Return New Rectangle (Cint
(MePosicao.X), Cint (MePosicao.Y), Largura,
Altura)

End Get
End Property
Public Function Distancia(Alvo  As Objecto ) As
Single
Dim dX As Double = ((Posicao.X + Centro.X)
- (Alvo.Posicao.X + Alvo.Centro.X))
Dim dY As Double = ((Posicao.Y + Centro.Y)
- (Alvo.Posicao.Y + Alvo.Centro.Y))
Return CSnd Math.Sqrt(( Math.Pow(dX, 2) +
Math.Pow(dY, 2))))
End Function

Public Function CentroReal() As Vector2
Return New Vector2 (Posicao.X + Centro.X,
Posicao.Y + Centro.Y)
End Function

Private Function Centro() As Vector2

New Rectangle (Cint (Posicao.X +

Centro.X), Clint (Posicao.Y +
Centro.Y), Largura, Altura),
Nothing , C,
Rotacao,

New Vector2 (CSndGrafico.Width /
2), CSndGrafico.Height / 2)),

SpriteEffects  .None, 0)
End Sub
End Class
N«o h8&8 muito para expse chaa maetseane§
tica relativamente simples, al g

propriedades como a

opacidade d

gr8fico.

Encontramos tamb®m m®t odos para
dois Objectos e os m®todos ac
transmitem para o objecto ou par
necess8rios para comunicar o0 est
Podemos enfatizar, no entanto,
expl2citos:

Of f set Cansaei sdet riathaa cor de apoio
por os seus valores as intensida
nal do gr&8fico. Na prs8tica, isto
n«o seja absolutamente amarel o,
riamente v8rios tons de amarel o ¢
Como se trata da unidade da enti
mir transforma-»es no m®t odo Act
que a opacidade n«o sai dos valo
que este m®Otodo seja fAOverridabl
riores que desta classe herdem p
pr-prios m®t odos de actuali za- «c
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compete, como por exempl o a cltacscseer S&®@ rmaiecr ou menor do que n-

Fich@bhjrect os\ Sprite.vb Por fi m, i mpl ementando todas est

_ » objecto Powerup:
Imports  Organisms. Utilidades

) ) Fich@ebhjrect os\ Power Up. vb
Public Class Sprite
Inherits  Objecto
Imports  Organisms. Utilidades
Public Velocidade_Angular As Single

Public Desvanecimento As Single Public Class Powerup
Public Crescimento As Vector2 = Vector2 .Zero Inherits  Organismo
Public Velocidade As Vector2 = Vector2 .Zero
Public FactorVelocidade As Vector2 = Vec- Public Tipo As Central . PowerUps
tor2 .Zero Public TempoAs Integer = Cint (Seg_Frames(15))
Public Overrides Sub Actualiza(GT As GameTimp Sub NewGrafico As Texture2D , Posicao As
Posicao = Vector2 .Add(Posicao, Vec- Vector2 ,
tor2 .Multiply(Velocidade, FactorVelocidade)) Optional Rotacao As Single =0,
Rotacao += Velocidade_Angular Optional Opacidade As Single = 255)
Opacidade += Desvanecimento MyBaseNew(Grafico, Posicao, Rotacao,
MyBaseActualiza(GT) Opacidade)
End Sub End Sub
Sub NewGrafico As Texture2D, Posicao As Vec- Public Sub DescontaTempo()
tor2 , Tempo-=
Optional Rotacao As Single =0, Optio- If Tempo <=0 Then MyBaseOrdenarDestruicao()
nal Opacidade As Single = 255) End Sub
MyBaseNew(Grafico, Posicao, Rotacao, Opa-
cidade) End Class
End Sub
End Class

Acresceoemrt aamnda vari 8veis para d
powerup e a dura-«o0o do =wsfkeiot m®- P
A classe Sprite j8§8 controla maiodoalpgums dasgont@as ®o t@mpoc tda. d

Est8 capaz de armazenar val orleesvadnet aved o¢i dgdedae decersetsrcuii-- «o q
mento para afectar ao |l ongo do/etrdmgac amae mpses imad s, tractda- d@® eue
escala do objecto. objectos com flags | evantadas.
Para tal, i mplementa o seu pr Apmida m®tpasot aAcdasal bbpeptomei acr
ro, e no fim o m®todo do objecrteopresenta-«o de som.
Acima do Sprite, a classe Orgbmaswmetir mplbemedeste mMepooper mite
por heran-a e ainda acr escent e wsSee R A T
o tamanho do organi smo. Public Class Som

Private _chave As String
Fich@ﬁ)jrCtos\Organismolvb Private _mediaAS SoundEffect

Public ReadOnly Property Chave As String

Public Class Organismo Get

Inherits ~ Sprite Return _chave

End Get

Public Property TamanhoAs Single End Property

Get
End gg[urn s SEEE L Public ReadOnly Property Media As SoundEffect
Set(value As Single ) Get
MyBaseEscala = New Vector2 (value)
End Set
End Property

Return _media
End Get
End Property

Sub NewGrafico As Texture2D , Posicao  As Sub NewChave As String , Media As SoundEffect )

Vector2 , _chaa{e = 'C\:/Ih%\(e
Optional Rotacao As Single =0, End gmg el = ]!
Optional Opacidade As Single =255)  __, Cln =
MyBaseNew(Grafico, Posicao, Rotacao, nd tlass
Opacidade)
End Sub
cada numa col ec- «o, mas ao mesmo
End Class repetir chaves. Assim, podemos &
O tamanho ® de extrema i mport(én'cpioa dpeoicshaavel'- gica b8sica do

jogo passa por determinar se 0O oOorganismo em gque estamos a
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Ainda n«o conseguimos correr o predjoedmt cc opnuing cairn pa ne xwias tck@ms e r

erros de compila-«o. Podem v ea-kofconcqae o jogator fioau idepoisdi® desistir.eNesie raso
s2tio o recurso a um m®todo c@& armasdpo nGraabniploi,dagilee dai rscca i pt do
n«o existe. se a pontua-«o0 enviada ® superio

. e registar se forg.
£ uma boa oportunidade par a escrevger 0O resto Jos membr os

da classe Utilidades. Para este sistema simples, n«o e

Ficheiirlbi dades. vb de. Exi ste um valor de .pontua-.«o

provado com o valor m8ximo obtid

Public Shared Function MSeg_Frames(Milisegundos exempl o, eu n«o posso alegar gque

8 TEmer ) 45 Long) e itivo indi 300 nt m

Return CLng(Milisegundos * 30) / 1000) Spos o ca ) ) _p o 0s :

End Function aponta 600. Il sto significa que a

. . registo de ontos do aparel ho. 0]
Public Shared Function Seg_Frames(Segundos As g P P .

Integer ) As Long te caso, ® falso para evitar frae

Return CLngSegundos * 30) artigo (malandros!) pois n«o inv

End Function rar que a pontua-«o ®(mmpand?uk)

Os m®todos MSeg_ _Frames e Seg_Frames servem para con-

verter va! ores de frames smardpyic Shared Sub ActualizarPontuacaoGlobal()
como premissa o framerate alv If Not

Phone: 30 fps. Assim a qual g Net.NetworkInformation. NetworkInterface

q q ' ) GetlsNetworkAvailable ~ Then
render 30 frames 0 VOSSO0 -noosg Central .PontuacaoMaximaGlobal = "no
tirar conclus»es como 60 fram connection..."

_ Exit Sub

dos = 90 frames. End If | |
lsto ® Ytil para evitar ter g Central .PontuacaoMammaGIobe;!):get Seét(‘;%np‘tllng mpr e
que quisermos temporizar algo Dim WCAs New Net. WebClient
mai s senti do, neste caso 0 se{( AddHandler WC.DownloadStringCompleted, Sub

(sender As Object ,e As

Public Shared Function Grampo(Valor As Integer , Min Net. DownloadStringCompletedEventArgs )

As Integer , Max As Integer ) As Integer ; —
If Valor>Max Then Return Max Central .PontuacaoMaximaGlobal -e.ReEsr,%ItSUb
getl\J/rilor\/;I’\c/)lrm Vs S L WC.DownloadStringAsync( New Uri
: ("http:// um.url.qualquer?pontos” )
End Function End Sub
Public Shared Function Grampo(Valor As Single , O m®todo ActualizarPontuacaoGl ob.:
Min As Single , Max As Single ) As Single .
If ~Valor >Max Then Return Max servidor para obter 0 valor
If Valor<Min Then Return Min O URL tamb®&m ® fal sso.

Return Valor
End Function
Public Shared Sub GravarPontuacaoPessoal()
Dim IST As IsolatedStorageFile =

O m®todo Grampo ® um m®todo IsolatedStorageFile  .GetUserStoreForApplication()

i mport©ncia. Using wF As New |O. StreamWriter (New
Este m®todo garante que deter IsolatedStorageFileStream ("organismos.pontos"
. FileMode .OpenOrCreate, FileAccess .Write, IST))
dentro de um detgrmlnado alca WE . Wiite
plo, s:- pode oscilar do 0 ao ~ (Central.PontuacaoMaxima.ToString) a
vari §vel tente assumier 2&Gi, mae Eg%urﬁ?gPont acao()
de 0 $erBda Caso n«o exceda o0 EndSubu .
gue tentou assumir. End Class
Pultf)llcNo?hared Sub ComunicarPontuacao() Por fim, o m®todo GravarPontuaca
Net.Networkinformation.  NetworkInterface . actual de pontua-«o m&xima para
‘ GetlsNetworkAvailable Then Exit Sub tenta comunicar para o servidor |
Dim Pontos As Long = Central .PontuacaoMaxima
D|mWCASNeWNetWebC|lent ) Agora J§ ® pOSSZVel Compi'ar e
WC.DownloadStringAsync( New Uri .
("http://um.url.qualquer?pontos=" & I nteressante.
Pontos.ToString))
End Sub
Apesar de |8 termos escrito gran
ainda n«o escrevemos nada que s
ment e.
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Para corrigir i sso, vamos C 0 m¢ r -

cial respons8vel por carregar For Each Tipo As String In {"comer", e:
"comido" }

Fich&dogo. Recursos. vhb For i As Integer =1 To 5

SFX.Add(New Son(Tipo.ToUpper, Content.Load
(Of SoundEffect )( "sfx\" & Tipo &

Partial  Public Class Jogo i.ToString)))
Next
Public Intro_A As Texture2D Next
Public Intro_B As Texture2D SFX.Add(New Son("POWERUPContent.Load( Of
Public Menu As Texture2D SoundEffect )( "sfx/powerup” )))
Public BT Jogar As Texture2D SFX.Add(New Son¢"TOQUE! Content.Load(  Of
Public BT_Recorde As Texture2D SoundEffect )( "sfx/toque” )))
Public BT_Sair As Texture2D SFX.Add(New Sonf"SAFO", Content.Load( Of
Public BT_Resumir As Texture2D SoundEffect )( "sfx/safol" )))
Public BT_MenuAs Texture2D
Public Jogador As Texture2D For i As Integer =1 To 5
Public  Fundol As Texture2D Musica.Add(Content.Load( Of Song)
Public  Fundo2 As Texture2D ("musica/musica” & i.ToString))
Public Mascara As Texture2D Next
Public Organismos As New List (Of Texture2D ) End Sub
Public SFXAs New List (Of Son) End Class
Public Musica As New List (Of Song)
Public Powerups As NewD||ct|onary (Of Aqui declaramos todos os tipos d
) samos para dar vida aos tipos cr|
Public Sub CarregarRecursos() s®rie de Texture2D para as VS8ria:
EW%;?EQI?C)O”IQHLLOG‘(’( Of Texture2D) Texture2D para os v8rios organisi
Intro_B = Content.Load(  Of Texture2D) som, m¥sicas e fonte.
("intro2" ) . .
Menu = Content.Load( Of Texture2D )( "menu") A maioria das Texture2D s«o carr:
BT_Jogar = Content.Load( Of Texture2D) o Content.Load, para outras util]
("btjogar” ;
BT Recorde = Content.Load( Of Texture2D) todas as linhas.
("btrecorde” ) ; i ,
BT _Sair = Content.Load( Of Texture2D) l'sto s- por si, continua a n«o f;
("btsair" ) me-ar a dar vida classe Jogo, <
BT_Resumir = Content.Load( Of Texture2D) )
("btresumir" ) Unir pontas soltas
BT_Menu = Content.Load( Of Texture2D)
("btmenu" ) Para come-armos a ver resultados,
Jogador = Content.Load( Of Texture2D)
("jogador" ) Fich&dogo. vb
Central .Letras = Content.Load( of
SpriteFont )( "Principal” ) Protected Overrides Sub LoadContent()
Fundol = Content.Load( Of Texture2D) spriteBatch = New SpriteBatch
("fundol" ) (GraphicsDevice)
Fundo2 = Content.Load( Of Texture2D) CarregarRecursos()
("fundo2" ) InicializarEntrada()
Mascara = Content.Load( Of Texture2D) InicializarMenu()
("mascara" ) InicializarJogador()
TocarMusica(0)
Powerups(Central . PowerUpsINVERSAOGENETICA) End Sub
= Content.Load( Of Texture2D )( "powerupl")
Powerups(Central . PowerUpsAGITACAOGENETICA)
= Content.Load( Of Texture2D )( "powerup2") No m®t odo LoadContent vamos carr
Powerups(Central . PowerUpsDOBRO) = recursos e come-ar as inicializa-
Content.Load( Of Texture2D )( "powerup3" )
Powerups(Central . PowerUpsTRIPLO) = Fich&é&dgo. | nicializacoes. vb

Content.Load( Of Texture2D )( "powerup4" )
Powerups(Central . PowerUpsFALHAOPTICA) = - —
Content.Load( Of Texture2D )( "powerup5")  Public Sub InicializarEntrada()

Central .Ecralntro_A = New Sprite (Intro_A,
For b As Integer =1 To 12 Vector2 .Zero, 0, 0)
Organismos.Add(Content.Load( Of Central .Ecralntro_B = New Sprite (Intro_B,
Texture2D )( "bac” & b)) _ Vector2 .Zero, 0, 0)
Next Central .Menu = New Sprite (Menu,
Organismos.Add(Content.Load( Of Texture2D) Vector2 .Zero, 0, 0)
("extral" ")) Central .FundoJogol = New Sprite (Fundol,
Organismos.Add(Content.Load( Of Texture2D) Vector2 .Zero, 0, 0)
("extra2" ")) Central .FundoJogo2 = New Sprite (Fundo2,
Organismos.Add(Content.Load( Of Texture2D) Vector2 .Zero, 0, 0)
("extra3" ")) Central .MascaraPU = New Sprite (Mascara,
Organismos.Add(Content.Load( Of Texture2D) Vector2 .Zero, 0, 0)
("extrad" )) End Sub
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Para inicializar a entrada, ENTRADA NIVEL - t e
com as Texture2D dos dois ecr JOGO -
gem de menu. Aproveitamos t a PAUSA
carregar as duas imagens de f EndEEL?n?RDE
powerup fAFalha -pticabo
Private FRAMEAsS Long
: = Private Fase As Fases = Fases.INTRO
Public  Sub InicializarJogador()
Dim ORGAs New Organismo(Jogador, Private  Sub VerificarLinhaDeTempo()
Vector2 .Zero, 0, 255) Select Case FRAME
ORG.Escala = NngectorZ 1,1) Case MSeg_Frames(0)
ORG.FactorVelocidade =  New Vector2 (0, 0) Central.Ecralntro_A.Desvanecimento = 10
ORG.Velocidade_Angular = 0
ORG.Rotacao = 0 Case MSeg_Frames(2000)
ORG.Opacidade = 255 Central.Ecralntro_A.Desvanecimento = -10
ORG.Tamanho = 0.04F Central.Ecralntro_B.Desvanecimento = 10
Central .Jogador = ORG
End Sub Case MSeg_Frames(4000)
Central.Ecralntro_B.Desvanecimento = -10
O jogador ® uma instoncia do Central.Menu.Desvanecimento = 10
val ores do canal alpha origi Case MSeg_Frames(4500)
- 0 Dim R As New Random
transf.orma «o., e c.om 4% do s¢ For bac As Integer =1 To 65
Esta inst©ncia fica ~central Central ORGANISMOSMENU.Add
tral . Jogador . (CriarOrganismosMenu( New Vector2
(R.Next(0, 800), R.Next(0, 480))))
Next
Public Sub InicializarMenu() €
Central .Botao_Jogar = Case MSeg_Frames(5000)
New Sprite (BT_Jogar, Central .IniciarLeituraAcelerometro()
New Vector2 (LARGURA Fase = Fases.MENU
BT_Jogar.Width - 10, 180), 0, 0) Central.Botao_Jogar.Desvanecimento = 25
Central .Botao_Recorde =
New Sprite (BT_Recorde, Case MSeg_Frames(5200)
New Vector2 (LARGURA ntral.Botao R rde .Desvanecimento = 2
BT Recorde.Width - 10, 280), 0, 0) Central.Botao_Recorde.Desvanecimento = 25
Central .Botao_Sair = Case MSeg_Frames(5400)
New Sprite (BT_Sair, =y i ; =
New Vector? (LARGURA BT SairWidth - Central.Botao_Sair.Desvanecimento = 25
. 10, 380), 0, 0) End Select
Central .Botao_Continuar = End Sub
New Sprite (BT_Resumir,
New Vector2 (CSng(LARGURA/Z) End Class
CSndBT_Resumir.Width / 2), 280),
0, 255) Podemos verificar a Enum que ide
Central .Botao_Menu = . .
New Sprite (BT_Menu, do jogo e de seguida um m®t odo
New Vector2 (CSndLARGURA /2) - CSng linha de tempo a partir de uma ¢
Sl Sule (BT_Menu.Width / 2), 380), 0, 255) Isto facilita a entrada de objec
em frames, par a a reali za-«o
O menu i-sectamisgprites para toQoons @©stHhoveesfpoase consegui mo:
veis, n«o Ss- no menu inicial ntaosm t daensbv®am encoi meecirt«o sd ed gpsa udslra £ i ma
recorde. do ecr« de menu.
Estes sprites s«o imediatament.e glocados_ as suas osi -
. . (guanT vam%vel E%AM assume
-»es finais, que s«0 est8tica das esta i ns ncras V«o
. . S « 0. aI radas, as. roereqades de
ficar centralizadas nas respectlvas eré&féee fiei s a classe
Central de for ma a qgue s e tornem
Il sto ® apenas um exemplo do que
Para colocarmos os el ementos iploiscsiiabisl ied addeetse rsmdon airn faisniftaasse.s ,
vamos escrever a classe parcial do, fl uxo: ) )
Quando existem frames suficiente:
Fich&ogo. FIl uxo. vb (4,5 segundos) <criamos todos o0s
dar vida ao menu, e aos 5 segund
Imports  Organisms. Utilidades de I NTRO para MENU.
Partial  Public Class Jogo Agora s- precisamos que esta At.i
Private EnumFases todos os frames, e que 0SS seus
INTRO mente desenhados no spritebatch,
MENU
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ver o m®todo Criar Organi smoMenauPleayce rmEtaanedHaBCoart Mwodi,cadas duas
na classe parcial de I nicialigadagsou pme rag wretsacraoss aao outiifdti era-d:
pretador dos erros: gue est§ actual mente a ouvir. Ne
. . . . . nada. Se decidirem i norar esta
Fich&ogo. | nicializacoes. vb ) . . g .
bilidade do vosso jogo interromp
Public Function CriarOrganismosMenu(posicao  As estiver a ouvir no medimptayesmd:
Vector2 ) As Sprite de certifica-«o vai rebdusaseopw
D|m RAS Random: Centl’a| A|eat0rIOG|Oba| |nt err Omper a exper| o nCl a do ut|
Dim NumAs Integer = R.Next(0,
Organismos.Count - 1) Mmento.
Dim B As New Sprite (Organismos(Num), ) . o .
Com o fluxo escrito, exist°ncia

posicao)
= CSndR.NextDouble
()*0.3) +0.2F
Dim tmpVelocidade As Single = Grampo(CSng
(R.NextDouble() * 8), 1.0F, 8.0F)
B.Escala= New Vector2 (tmpEscala)
B.FactorVelocidade = New Vector2
(tmpVelocidade)
B.Velocidade_Angular = Grampo( CSng
((R.NextDouble() * 0.032F) - 0.016F),
-0.016F, 0.016F)
CSndR.NextDouble *  Math.PI)
CSndR.Next(100, 150))

Dim tmpEscala As Single

B.Rotacao =
B.Opacidade =

Dim tmpR, tmpG, tmpB  As Integer

tmpR = R.Next(0, 120)

tmpG = R.Next(0, 150)

tmpB = R.Next(0, 150)

B.OffsetCanais =  New Color (0, tmpR, tmpG,
tmpB)

entrada,
Draw da

podemos come- ar
classe Jogo:

a escre

Fich&dogo. vb

Protected Overrides Sub Update( ByVal gameTime As
GameTimg

Select Case Fase
Case Fases.INTRO
Actualizarintro(gameTime)

Case Fases.MENU
ActualizarOrganismosMenu(gameTime)
ActualizarMenu(gameTime)
DetectarToques(gameTime)

Case Fases.RECORDE

Return B ActualizarOrganismosMenu(gameTime)
End Function DetectarToques(gameTime)
O m®todo CriarOrgani smosMenu ¢« End Select
aleat -rios "s propriedades qu
de o seu tamanho at® ao seu ti AR o]
) ) If FRAME =Long.MaxValue - 1 Then FRAME =1
organismo devidamente formata MyBaseUpdate(gameTime)
pode observar antes, ® chamac End Sub
acumul a organi smos na colec-«o0o, ORGANI SMOSMENU, que
; Como no rtigo 'anterior, gosto
mant ®m obviamente todos os orgaarélesémos gue circular«o 'no
fundo do menu. ' . :
Na f ase I NTRO, foi escrito um Y
Public Sub TocarMusica( Optional Forcar As Integer = que se encontra naturalmente na
-1) za-»es:
If Not MediaPlayer .GameHasControl Then Exit Fich&d&dogo. Actualizacoes. vb
Sub
Dim tmpMusica As Song = Nothing Private  Sub Actualizarintro(GT As GameTimg
VerificarLinhaDeTempo()
If Forcar= -1 Then Central.Ecralntro_A.Actualiza(GT)
Dim R As Random= Central.Ecralntro_B.Actualiza(GT)
Central .AleatorioGlobal Central.Menu.Actualiza(GT)
tmpMusica = Musica(R.Next(0, End Sub
Musica.Count))
Else e e (Ul Como seria de esperar, na fase |
Endﬂnp B = WIS e FarEE ) m®t odo VerificalLinhaDeTempo que
MediaPlayer .Stop() el ementos gr8§ficos par a um C
MediaPlayer .IsRepeating = True De seguidase chiammimes mente 0s m®t
MediaPlayer .Play(tmpMusica) . . .
|l iza-«0o dos elementos intervenie
End Sub gens de apresenta-«o0o e a i magem
. o Log d, seguida, .no Update da cl
O m®todo Tocar Musica inicia uma —m¥si c.a alel\?Et J 125 mie t oca
. tes ‘'da fase N tdamb®m s«o chan
em repeti-«o0 eterna. Caso o utlllzador.£§ esteja a ouvir mb¥si
de actugll a-»es.:
ca, 0 gue s e refl ecte no me mbr o Medi -
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Private  Sub ActualizarMenu(GT As GameTimp Como queremos aproveitar o ecr«
VerificarLinhaDeTempo() para os movi me
Central.Menu.Actualiza(GT) h b
Central.Botao_Jogar.Actualiza(GT) acompanham, o
Central.Botao_Recorde.Actualiza(GT) amente, a orienta -
Central.Botao_Sair.Actualiza(GT) - «o0 do apar el

End Sub . .

’ Assi m, As | e
De forma muito semel hante ° i ~ annob ®em xsoe X v «o
verifica a |inha do tempo, po xhairotsamb®mc | i n
s«o0 colocados de acordo com a destiosalbo-(no
t»es intervenientes s«o0o actwualizados a partir dpen tsou acse rwisst a
pectivas refer°ncias aos objecda osori zont al
- - - As | eituras em Z poderiam ser u
Private Sub ActualizarOrganismosMenu(GT AéameTim}e detec-«o0o dos ajustes necessS§rios

For Each B As Sprite  In Central .ORGANISMOSMENU r antir que se poderia jogar at®

B.Velocidade = New Vector2 ]

(( Central .LeituraAcel.Y * 5) * -1, Para adoptar uma postura de jogo
(Central LeituraAcel.X * 5) * -1 namos um valor de fAoffseté@d@omso ei
B.Actualiza(GT) | d |
If B.Posicao.X<(B.Largura* _1)*2 que 0S vV a ores (o] ace er-metro S
Then B.Posicao.X = 800 + (B.Largura * 2) 1 = eixo completamente a favor d.
If B.Posicao.Y < (B.Altura * -1)*2 —i ;
Then B.Posicao.Y = 480 + (B.Altura * 2) rente g fla =i deal.dxef.) ec ompletamente
If B.Posicao.X > 800 + (B.Largura * 2) dade. Este “leti miopiochatnRerm t e num
;I]:hegE.Ppsica\?.X:SgB.L%%:a**2) -1)*2 brusco. Movimento bruscos podem |
.Posicao.Y > + (B.Altura . . .
Then B.Posicao.Y = (B.Altura * S1) %2 res aci mg fje N1 )qu eash ai xad i de<o. for
Next de estabilidade para uma posi -«o0
End Sub «o em rela-«o gravidade, que
. s e sent ad .
Os organismos do menu, qgue se enjcogntra dpos na | ista
central ORGANI SMOSMENU, s«0 thPamna aalf@mtdud&tso,poquaansdo um dos
mesmas condi - »es. vi sual por um determinado ei xo,
extr emo oposto, que uma i | u:
Neste caso, estamos a alterar o vector da v a5 com
. me s mo nd a% sabem
|l eituras do aceler- - metro. Assim. ngu 2 aU%R T a
por decis«o do wutilizador, 0S pjyte Sub DetectarToques(GT As GameTimp
fundo respondem ° inclina-«o Dim TC As TouchCollection = TouchPanel.GetState
; . | If TC.Count=0 Then Exit Sub )
cada.or.ganlsmo aqu|r!u um va Dim TL As TouchLocation = TC(0)
multiplicado por a leitura do If TL.State= TouchLocationState .Released Then «O0 d
gue 0S organismos se encontra Dim ToqueRect As New Rectangle (Cint
; } ; (TL.Position.X), Cint (TL.Position.Y), 1, 1)
mOV|men$ar1dns mais depressa di Select Case Fase
mesmas | eituras de aceler - - metu Case Fases.MENU
) ) If ToqueRect.Intersects )
£ poss?vel detectar as inclin: (Central.Botao_Jogar.Rectangulo) Then ipo
de jogo apenas em dois eixos. End If
If ToqueRect.Intersects
Se i maginar mos o (Central.Botao_Recorde.Rectangulo) Then
f TocarSFX("TOQUE)
como uma esfera na ActualizarPontuacaoGlobal()
mol a sujeita for Fase = Fases.RECORDE
| i f o€ End If
® 'r elativamente ) If ToqueRect.Intersects
orienta-«o do apar (Central.Botao_Sair.Rectangulo) Then
desl oca-»es da esf ;\I’/locsr_s(l)zx("TOQUE)'
: eExit
tes planos., _e fic. End If
podemos wutilizar. Case Fases.RECORDE
s a fazer | ei t If ToqueRect.Intersects
(Central.Botao_Menu.Rectangulo) Then

Aiprofundi dadeo.

N a figura podemos
el ipses gue nos i
qgue eixos se refer

TocarSFX("TOQUE)
Fase = Fases.MENU
End If

End Select

End If

End Sub
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£ tamb®m nesta actualiza-«0 quwe 9gERtdatosc tgum Gxot chaenaddse do D
utilizador. . .

. . . Fich&dogo. vb .
£ necess8ria esta verifica-«o0 sempre que existam el ementos
n o ecr « gue possam inter a~ SRS :
Como o0Ss menus t°m botwes, qu Protected Overrides Sub Draw(ByVal gamc?;rlr%%ﬁs)e
sejam feitas com um to GraphicsDevice.Clear(  Color .Black)
Para obtermos os dados de int Selecct: CalgeFaslﬁTRO

o . ase Fases.
uma refer°ncia a TouchPanel . Ge¢ spriteBatch.Begin()
Dim TC As TouchCollection = TouchPanel.GetState Eﬁi%rég?gﬁ_té%(jg”tEBatCh)
TC representa agora uma <col e Case Fases.MENU

. . . spriteBatch.Begin
Se TC estiver vazia, n«o exis ( SpriteSortMode .Deferred,
tocada. Um item ou mais, sign BlendState .AlphaBlend)

DesenharOrganismosMenu(spriteBatch)
spriteBatch.End()
spriteBatch.Begin()

focos de toque.

Por ¢ gda pont‘ o de toque, ® po DesenharMenu(spriteBatch)
gue tipo de interac-«o0 se tra spriteBatch.End()
um movi ment o, ou um toque (

Case Fases.RECORDE
spriteBatch.Begin
s SpriteSortMode .Deferred,
No caso dos bot»es, verificam BlendState .AlphaBlend)
toque que tenha sido recent e me DesenharOrganismosMenu(spriteBatch)
spriteBatch.End()
- spriteBatch.Begin
If TL.State = TouchLocationState .Released Then DpesenharRecogrlde(zspriteBatch)

spriteBatch.End()

Il sto ® i mportante para poder mc

Levantado para permitir qgue s

l evantar . S consideramos uma End Select _

dedo MyBaseDraw(gameTime)
. End Sub

Quando ocorre, comparamos a ¢

aconteceu com a §rea dos reCCotm©nogurln@tsod%OSUpcpePtté’eﬁronto est
Se existir intersec-«o, signilgéé;taiuqoureeso’ Un{aislifsadBBrtinﬁz?}' poyr

aqguele bot«o, e executamos as qfuuenmo»sesvicooarrneospsowrdietnetbeast.ch_

Vamos dar um salto © <c¢l asse pﬁ@‘:iq%'e ﬁ@§t595pi§|@%ﬁ§é»§sf8?¥n§ c
escrever o m®todo TocarSFX, dyg @rYyaardemdos T2ALESpARE o MENL

op-»es, para emitir um pequenog ;oM ALy Szelsepcrci'toe”baart AH 90 -
Fichéogo. I nicializacoes.vb O dos organismos com blendstate
: : : e outro par a 0s restantes
Public Sub TocarSFX(Tipo As String ) O blendstate AlphaBlend faz com
Dim R As Random= Central .AleatorioGlobal .
Dim tmpEnumAs |Enumerable (Of Son) = SFX.Where no buffer seja somada e n«o subs
(Function (x) x.Chave = Tipo) ordem de desenho superior.
Dim tmpSomAs SoundEffect = tmpEnum(R.Next(0, _
tmpEnum.Count)).Media Em termos de organi smos, i sto fa
EndSUbtmpSom.Play(l,O,O) que O0S Seus COrpos s«o transl Yaci i
intersec-«o0. Como explicado num ;
mi stura ® usado para dar bril ho

O m®todo Tocar SFX pede um par©metro que determina a
chave do som que se pretende. TO0AdOcSo|CeSc - M@t 0ddgoss edfee jdreoSse N acon

som cont®m v&rios itens do tifPB &SOMENMHAUe s«o constitu2dos
por uma chave e por o som. ES??C%@@M&.BQQ@ﬂP&."\F&Ser v8rias
vezes, como j &8 foi abordado.

O m®todo Tocar SFX vai pri meir
possuam a chave indicada, e
l ha, um aleat- -rio. |1sto per mi Partial Public Class Jogo stior
tos para uma mesma ac- «o0.

‘Imports Organisms. Utilidades
v

Private Sub Desenharintro(SB As SpriteBatch )
Central.Ecralntro_A.Desenha(SB)

Vol lafido palia ha clgasse prinei Central.Ecralntro_B.Desenha(SB)
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Central.Menu.Desenha(SB) CSndTmpLargura / 2), 170), Color .White)
End Sub TmpLargura = Central.Letras.MeasureString
(Central.PontuacaoMaxima.ToString).X
Private  Sub DesenharOrganismosMenu(SB As SB.DrawString( Central .Letras,
SpriteBatch ) Central.PontuacaoMaxima.ToString, New
For Each B As Sprite In Central .ORGANISMOSMENU Vector2 (CSndLARGURA/2) - CSng
B.Desenha(SB) (TmpLargura / 2), 240), Color .White)
Next End Sub
End Sub
End Class

Private Sub DesenharMenu(SB As SpriteBatch )
Central.Menu.Desenha(SB)
Central.Botao_Jogar.Desenha(SB)
Central.Botao_Recorde.Desenha(SB)
Central.Botao_Sair.Desenha(SB) Por fi m, o desenho do recorde c¢

End Sub apresenta-«o de 4 linhas de text

. . tua-«o |l obal actual e da nossa |
Estes tr°s m®todos chamam si mplesmenie 0s m®todos de

desenho dos pr-prios objectos,Tepsatsasra,n deol tae rsgrr,i teexbpaetrcihment ar

Private Sub DesenharRecorde(SB As SpriteBatch ) Com i sto concl u2 mos a pri meir
Central.Botao_Menu.Desenha(SB) :

Dim TmplLargura As Single - = Podfam correr o0 jogo e observar c

Central.Letras.MeasureString( "GLOBAL MAX ganismos, alterar valores e expe

_ SCORHX Com o emulador e o simulador de
SB.DrawString( Central .Letras, "GLOBAL MAX

SCORE" New Vecior2 (CSngLARGURA /2) - dif2cil conseguir mover o aparel
CSndTmpLargura / 2), 30), Color .White) dade, mas ® suficiente para test:
TmpLargura = Central.Letras.MeasureString O que temos j§ promete alguma co

(Central.PontuacaoMaximaGlobal. ToString).X .
SB.DrawString( Central .Letras ressante escrever €cONvosco O Ci (

Central.PontuacaoMaximaGlobal. ToString, |l an-amento do segundo artigo, o]
('\_‘reW\lieCtorz gg)sq%%';\RGURéllz) V-ths)ng ver estar§ no mercado do Windows

mpLargura / 2), , olor .White .

TmpLargura = Central.Letras.MeasureString um dos focos da segunda parte: ¢

«0 e coloca-«0 em mercado.

("MY MAX SCOREX
SB.DrawsString( Central .Letras, "MY MAX
SCORE" New Vector2 (CSNndLARGURA/2) - At ® | §!
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Resultado (continua-«o0o da p8g igs
Ul Thread

Mesmo dentro dos m®todos a352 tDoWorkAsync()
0s

clara-«o ® antecdadua@ahdatpdba
go executado at ®-c’hapmreia®e ierxae ¢ R

do no mesmeaadchamada. Ul Thread

O resultado da execu-«o0 de uma preceal
awa®t geral ment e, numa tarefa ExTpasikcadu oTask<T?>) e ape-

nas a execu-«o0 dessa tarefa poder § provocar uma mudan- a .
de thread A di feren-a para o0 caso anhterior

ni smo em cascata.

Todo o c¢c-digo Qque se segue a uUma instru-«o precedida de .
as porque a _tru rdgaX|dset|rs§ ao i
awaf®t transformado num novo m®todo que ® execut a
. execu-_«o a Prlmelra tarefa da
como tarefa na continua-«o da _tarefa ant e r
in -séarsemptbrdadUl e, como tal,
No caso de ambientes de execu-c«wontdomnichressadodlt eap ases oxesdu- «o d
ai Wi tdows ,WBEBSBI ver letgch.t) , se existir um
contexto de sincronizaef«o corrente
(SynchronizationCoantexec Cuc« o e dlgeds
Ul Thread
ser §, nor mal ment e, transferld -
texto de sincroni zaPest Nor a\a®URIIEE
ambientes de execu-«0 coOmo PostDoWorkAsync()
tarfea ir8 semprtehseadWke TOk.a FPRNCES
DoWorkAsync
Resul tados Post yne0
Ul Thread
1 DoWorkAsync()

Post

Ul Thread
<< 2'

Ul Thread
<< 2

>>> ]
Ul Thread
DoWorkAsync()

Post

Ul Thread
DoWorkAsync()

Post

Ul Thread _ ]
DoWorkAsync() Explica-«o

Post Este caso ®, no essencial, id°nt

Ul Thread .
<<< 1 quena diferen-a: a execu-«o0o da p

indica-«o0o de Qque a execu-«0 nN«O

Explica-«o . .
contexto de sincroniza-«0 corrent
Uma vez que a chamada tem origem na interface com o utili-
. o] j 8 se constatou nos caso0s &
zador , a sua exedF-hroeadm in2ci 0 no
chamadas ass2ncronas executadas

Ao executar a tarefa <correspoenxdentdceaneskecuaoo mPoadeéo ori gi na
DoWor k Asyrexecu-«0 ® transwenrk daomadpaefa 8paia whm®m da execu-«o d
thr edadhr ead ThhoeladPool ) e, ap- smoar ossuoa OCuonbcIIouqsu«eoa,nte.

® despachada a execu-«o0 das restantes nstru-»es do H1®to—

st a §t|ca ® recomendada em c¢
do para o contexto de execu- «o._. )

|nterfaces com o utilizador, em
2 serem di sponibilizadas. Seri a mu
>>> 2 gue usasse uma biblioteca de | ei
Ul Thread se a execu-«othetwednhblssa cada ca
>>> 2 lido

Ul Thread
DoWorkAsync()

Post

Ul Thread
DoWorkAsync()

Post
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4 Concl us«o

>>> 4 A introdwm-s&ko Pda al | el n Brirbarmeerwo r (KT F
gll’irlead 4. 0ei o facilitar a escrita, cons
Worker Thread ass2ncrono.
DoWorkAsync()

Worker Thread Com a mat uTrRiln & o adn@ woS kemt .conj uga-
WkDoyl'\f10rkAdSynC() com as pcahawesywrawaestas tarefas
orS[)WorfkaAsync() rame ainda mais facilitadas.
\i\/<o<rl§1eerhread No entanto, na sua utiliza-«o0o ®
Post sente o seu funcionamento para (
Ul Thread tados inesperados e indesejados.

<<< 4

Liga-»es
Explica-«o C# Reference

Neste caso, a0 inv®s de se execMitaualasStincir®onainente uma

tarefa resultante de uma chamada a um m®t odo _ass2ncrono,
. Framework . NET 4

® criada uma nova tarefa da qual ® €

sctondi do o contexto de
execu-«o0 corrente, caso exista. Task Parallel Library (TPL)

Esta pr8tica ® recomendada quandeysehgorougaProtgi ammiueg owi t h
c-digo a ser chamado, caso contendmd i\Wisduall- »Bassiacs)s2 ncr o-

nas, nNn«o ser8 executado no contexto de execu-«0 corrente.
An Async Premier

5
Task.Run vs Task.Factory. Start|

>>>5

Ul Thread

>>> 5'

Worker Thread
DoWorkA .

Worke?ThOr[aadsynCO Bl ogue da eqguipa de Parall el P

Worklg?yrvhor[;kéﬁjsynco Tasbkkased Asynchronous Pattern
DoWorkAsync()

Worker Thread

<<< 5'

Post

Ul Thread

<< 5

Bl ogue do Eric Lippert

Bl ogue do Lucian Wischik

Explica-«o

Este caso ®, no essencial, i
Task.fRauin i ntr &d amiedvo rdeant .05 obj
de ser usado em c onghuanatea ict&mt
outras particul aridades, tar
Task. Reuo cri adask olhmedul, epebDeof
o c-digo a ser executado dent
cComo se n«o exista um context
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CoreDump

Cor e -Furnap d[e8 |[Ho

Estamos numa ®poca do ano espeTclisaI .Se existe uma constante no
. . . . é)rec'samente a méﬂdan-a. Bas
Estamos no inicio de mais um ano \% par a ns 0O inicio.,.
. ue tlivemos desde . o apareci
do seu derradei 0O percurso acad®m para outros_ o_f1 m.
pu dores pessoais at® ao aparec
E outros ainda, come-am agor a naossudae cuam reen o ramep rcod mpsuwsti eodicarl .em ¢
. de erfei tame te_rid?2cul a ara a
Seja qual for o estado em qu s eP %'n ot m, ® mp St &né
que tranlspartamos n m«Q € que
gue compreendam que na 8rea Tecnol ogli as de Nt or ma-
. mundo d t | fOI’mE% %Lfe, em al gun
-«0 (TIl) a aprendizagem ® uma_ conhstante, cC 0Mmo a a's ve.-
. . titul o) comppu@gador tradicional
zes 0o tenho referido aqui e na comuni dade P~
Estamos numa ®poca ddo ano especi
Para todos Qquantos encetam agora uma nagva etaBa a sua
. . ®m numa ,®poca que fervilha de i
vida, ® importante que tenham a consci °ncia que, (?,e se que-
. . . . prendelr i novar e |st|n%u r do
rem distinguir e ir ma i al ®nf em. rela-«o aos_ Seus pares,
. maneiras,. Desta forgna estaremos
ter«o de se esfor-ar mai s, um sacri fZcio que ter de "'ser feil tq
quando nos for apresentado um n
fora de horas. .
mesmo que seja sobre algo que no
a confian-a necess8ria para sabe
.,aprender assim abra-ar. esse de:
N«o ® durante as aul as, e mU|t(P menos (?urante 0 horgrl 8
trabal ho, gue Vv«o conseguir aprender algo mais do que o0s
VOSSOS pares. Por i sso, guem
uma for-a de vontade um esf -
ta do seu pr-prio tempo.
-
@ =
. . —_ 5 w ()
Cost_umo dlz_er gue a minha seg % g = A
depois de jantar Para al gund§ % =2 — = : 5
parece rid2zculo e para oquem§ g gCZ) ; HJ £
) ] 2l == [ BAt =
uma realidade da qual nunca s 3 E | = T E
= & oo o =
Se pensarem um pouco, Ver «o < m 2 § = £ ]
. L} = = 53
est«o envolvidos recebem a mdg 3 R = ad =
recursos e 0Ss mesmos est2mulo SRl &S :o =y
. . ! s s (=]
gue evoluir«o, mais ou menos, 3| % g G = g
tempo. £ certo gue numa carre = 2 : . % g «0
as suas especialidades, ma s |-=F-| EE E
adicional pessoal, ser«o semp E ' - =]
[—] > e
F =
Para ultrapassar -sees tnae cheasrsr8eriirog g
forma-«o adicional ou ativar
cada um e aprender novas tecn
|l os de gest«o e tudo mais o ("™ S
Escrito por Fernando Martins
Faz parte da gera-«o0 que se iniciou nos ZX Spectrum 48K. Tem
ri°ncia profissional nas 8reas de Tecnologias e Sistemas de |
dade a migra-«o de dados.
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Ker

A 1T mp

Nos dias ¢
entrevista
superiores
Todas as o
mi nha opin
Ao |l ongo d
Alnfoseco,

on Secur

i
an-a da |

Este m°s,
qguest »es:

i mportan
seguran-a

nel Panil c:

Ve

ortincia da formaOlo no en

ue cor-semna®t ebmmuims Exri milet iaplgaas que, na sua opini «o,
s e not2cias de pessaolaglu ®nu ea anckaob ofua zeesr ?seus cur sos

€ N«0o consegue encontrar em
9 Acha que IDexlgste algum probl ema

pini»es expressas nesmpeeanti go syue bhaseadss peaten-a
i «xo e percurso de vindean hawcna ddRam oc?o .

este artigo irei us¥al matpehasp aretziesi paarexepmecsosn«foer‘
esta express«o ® uma uni «o das palavroas.l rma-
. . . ai s .as confer oP Sq
ity e ® uma maneira mai ré&pida de se |z egu-
nf orma-«o. Este foi, na minha opini«o, um &
. oj s espondem, s er untas ue
no Kernel Panic pPetenéo lpes;%onder p 1/(’}I g q
por estudantes que r aram
respondidas por pessoal com expe

te ter um cur so supesreico.r PRoadeam scco resnulrtaar nas 8§cemc ldes »
da informa-«o? [ 2]

Quai s as qualidades necess8riVasmopsareants«ceo tcroanbealalrara nteesrttaar re

8rea?

Quai s as m

quest»es que inicialmente foram

el hores certifica-»efs iampdrtteantee ptogargulfm® cur so super.i

eguran:-a da _infor ma-«o? .
O que posso fazer para melhorar u curr2culo de maneira
a conseguirmedides eaotaos al unKa miurehas eopv «0 «o0, um curso super
Il icenciar no mesmo ano que eu’?que irg§ dar um el evado n2vel de
. . . . §r e S uran-a mas, sim orqu
Quai s as principais empresas qm Iglortug Ig par trabal har tﬁ)a q
ade que S«0 essenciais para
8rea de seguran-a? .
infosec:
H8 pouco tempo foi realizado um estLido_por um especialista
. todo ogia: ao entrar para um cC |
de seguRamia Wood (i@duieg icnoinnsjias) n
. grender a.ser. mee . dbegnwt ro ad ®
cria-«o de um question8rio destln do I’_OfISSIOI’]gIS de. Se-
. . ec eX|sc}e I mensas reas intere!
guran-a. O question8rio era (:onstltu2 .0 el a segaﬁl,,lntes er -
met - di ca poder Badilsmpentsa,r aca

gunt as:

H8 quantos

Ti po de em

£ necessS§r
aSe sim,

Exi ste alg
b.Se si m,

Como ® que

O que sabe
me-ou a su

Que consel
ra nesta 8§

Quais o0os t -

probl emas

n«o se conseguir focar apenas nul

anos trabalha em seguran-.a? .

Cqur|05|dade: esta ® uma qualidad
prego? de infosec. Uma pessoa curi osa
. iporqu°?0 e ir | evar um indi vi
io saber programar ? P q . §_ )

uma aplica-«o0o/ sitel/ objecto fa-
qgual a | inguagem (¢ usee rrieac oensepnedraa?d o , podendo desta ma
uma utilidade para alsoscedrei 8 %% s existentes.

. I nvestiga-«o0 e filtra-«o: esta ®

guai s? . .

des mais complicadas de se obter.

iniciou a sua carreejxriasteem Umgo@lesiv')ada quantidade de
actual mente que gog fdf1 a2 %u@%be?lsaan%lg%%q corre

a carreira emlnfosecn,>contrar esta i forma-«o®impo

conseguir filtrar de modo a wutil
ho daria a algu®m guerastici agneinlieci@ralage uldas@amnee - i |
rea? trabal hos para a universidade, ®
picos que considergeqﬁge\f?% e%t%lr’e fazt CpOm Qouse Sé€
este ano 2 -«0 Que vieram ontes idedi gl
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Trabal ho de equipa: esta ® umBasgeafbdade nopfoun@andarameant o de
medi da em que, ao |l ongo da no#HSaPyi @8&P, p8MTRPezBNMPeremos) ;
de trabalhar em equipa, ou at ® Iad a |l ado om m.cl.iente, e
. O constletsutlruutrmaral nef rgaual § as
torsnem fundament al saber ouvir oop 0S e a -
. nt de entrada/vectores de
ber explicar a nossa. ‘e
Todas estas ual i dades s«0 t«o_ i mportantes c¢cpopmo onhe-
. q Fu cploname t d0 15§/ E rewal | /
ci mento t®cnico dentro da §re3 ScseacT;ur a . t o
. . e I-a trrutura ;
Yat i | ter conhecimento t®cnico se depoi s n«o O conseguirmos
aplicar correctamente. Muito i mportante: Saber como auc
. . .saber na fApopta,d |l 2nguaogo as mY%
Quais as qualidades necess8rias. par.a seP trabalahar 91 Bt )
Srea? existem em aplica-»es we como
' [ 3] para uma |ista com bastante I
J§8 mencion8mos anteriormente al] gumas dafs. gualidades n«o ‘
i rlptog[a i ) rceber como func
-t ®cni cas, vamos agora falar as u rdades t®cn|nfas que )
. ue « 0 usbacfchs normfil me nt e, crip
s«0 hormal mente necess8rias par se traba ar denfro desta )
Srea m®t ri ca, troca de chaves, como i
' estes protocolos e quais as ver s:

Na opini«o de alguns prof|35|8na|1§ sa@er FProgramar n « o

®
. m rtcant e sabdr usar
uma necessidade. Como mencionei. no artlgeo ?
C|a|.s, como nmap, rg sp 0| e
os conselhos e sugest»es que .aqui dou s«o baseados
. S |mportante entender que nunca S €
mi nha opini «o, e esta ®:
de ferramentas e que se deve ent
Si m! £ importante saber prograesmal meWN«® e@oper?cveederdeasLimeusodol o
Torvalds, mas pel o menos conse@uintaleaneqntever al guns scripts
de modo a podereseampgruematsesPt.aOr.E.. Proof of .
- . . xigtem oufras S8reas .nas quai s s
concieptsenci al mente um prot-tipo e _um ataﬂue/ex |%It/
. sec. No .entant o, e rtulgal ® ¢
algo t®cnico gque gqueremos testar drapldamente . n (S%e I n-
focado <Fgomente estas reas, pod
guagens de programa-«o devo saber’)q uma per%]unta %ue
. eéemp 0, .0Ss segurntes ar gos
aparece regularmente. Hoj e em I a, ® i mportante saber Yja-
vasc-mioptmal mente quando se audiAtnal umda aaplei eonad «wva r we b,
® necesss8rio erceber a sintaxe, dest I nguage mo d o
.§ P mlnlsatr%dogr rdeS?lzlrewa"fll
conseguir explorar correctamente um XS Adi onalmente,
® i mportante saber wuma |linguademl nat ggude sna)gsursaennt naopsl i‘caci on:
vont ade pa.ra dese_nvolver pequena i%?%sf%osnv rl_os. siste-
mas operativos existentes. Eu, pessoal mente, wutilizo Python,

Ruby eP¢€#hon quando preciso d€ommi ptequebaomisgamps a primeira f
para Linux ou OS X (por vezesediamb®mi mremn®s rfoe sap oBnAdSeH) a0 rest o
C# para ferramentas e POCOs emmaspésrtteenad;es\/\diendK)aMsnelPaPraanic
perceber mos qguai s Ss«0 as outralhﬁttqpua]/bdle}dqs k®cn' , ®

i mportante perceber que eX|stem VEer sas eas dentro de
infosec. Se formos trabal har cloZajbt auldjbbteby/dél\/léfeg\uran-a (e
em Portugal este ® o t_ipo de f@]ﬁ)trtepgo//obue ﬁy/ebq: c;(rétsra .90%

das vezes), ® necess8rio tudo o que enC|0n§mos anterior -
mente e saber:

No-«o ger al do funcionamento Interno de sistemas operati -
VOS;

Escrito por Tiago Henriques
@b al ghaanl,gan @pt c eTreeassme cl.ecauder e founder da equipa de Seguran-a P

¥4 mul tiplos eventos, nacionais e internacionais.
i Para uma biografwww.maa lsghatret.tpxd/ WV andewr. bal gan. eu
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HTML 5 Segunda E

T2twlWTML 5 (2a Edi -

cerca de 20 p8&8ginas num primeiro

. ) b mente a fazer uma introdu-«o0 ao
AutiorLuzs Abreu “stil ao eventual novato que pegu
Edi t:orFaEAMi t ora de ,auytdar. se tivesse mantido fiel a

P§gina336 (310 de antieesssas 20 p8ginas fizeram falt

| SBN 997782 2-Z 3-8 Outros cap2tulos com algum despe

aos formul 8rios (algumas explica

A primeira coisa que notei, nelnmo®ladtidsi @dSrelHhERS ¢3RRI e coO
livro, foi que n«o podia ser Mmafad BPPoPndE§dSfdesdOGaPirPWIET S
caixa do correio, n«o era t«ol%G%Cssh? guadltiodadenadiS a8 ahfa h
livros t®cnicos. Fisicamente, 2098My&Sh@r - fardCcrnNirds efP e Qpd

mole, °~ excep-«o das p8&ginas, 5q%Pe" Efel % r e eSr&a9nt idfe anfe |ChdPr 2 t ul o
qgualidade do que o habitual. @& cdpotgyiad i fo b® e€ XcCatnlvearst e®, P apfrae ¢ |
um |ivro que se proponha ser pdgegjmafserd’enstpier:di 4@dhsnNlesyePPam t

p§gina, 70 a 80 caracteres portdd ‘st d ofide FRds semédf asel gmepsi

Ainda antes de sair da introdd®eco,® upnfal 0dal?  peq uCehhlsl dayinHas cer
sincrasias deste livro j§ me &€4dFa  &SHALEMERLF; Gu"pRrEeber ™
o tamanho dos endere-os biME:|I V38sEFE - E§8nFPRLEI ROT Mapgg. foO
-a de caracteres, at® ententdd"ta® ratdlohdiz¥!&baqPe PSS L-- 0 |
ser feita quanto -~ quanti dAS d%M cla<% cPtO%% %% €S P pd arf ipfed o s
tores, mas, pessoalmente, aprseghtdam mkeiaded &foeiftioss oi Ntuelm a
pass§veis: ® imposs?vel alghp®mtdieeQrafhohy@dwemCisaordageb apl
acteres aleat: -rios de relarceuebolybir%k@nmd80 saoCBBsamePRords q
e

n
a
i
a
r
re-os com uma m«o no livro, e@quposat MPu-tsecd adh.i neglicepede
e se reconhe-a um eventual endere-o que [ 8 conhe- a-
s
p
p
r

c
D

o c ®® =™ d® T

V§rias vezes copiei |aborGiod€dMént® os links para ir dar
§ginas que j8&8 conheci a. No global, o livro ® bom, sendo |

ois de relegar esta irritan®d MaH ey e PPIdd 9do ScoRLLi PiP'd Ul
esto do livro foi wuma viagesrﬁnrdé)l aetxiavcatn"?‘e_r'hetnet esunhev'eg._o’0®es%mq on_
de escrita de Lu2s Abreu ® extaroerﬂa’t’rﬁel@tJ]az?ééélé’uvéalm é'ﬁfélpée-t@mn'
bese que, n«o s - sabe perfeitamemiienhdo opuari &«dt 8 nxof &ledrdo exar
como, tirando uma ou outra exCcfepc-aq0os nfud MH®NY espp bnea CcooMoe ¢ « o0 de

explicar. As caixas de realce o590 oud'pad®aV&lsmeomtag .rel evantes
e pertinentes. Os exemplos de c¢c-digo s«o de boa qualidade,

se bem que preferiria um maior rigor nas boas pr8ticas em
Javascript.

» Jo oo~ — =T

O autor real-a na introdu-«o que o |ivro ® dirigido a |eitore
com alguma experi°ncia na 8rea. N«o obstante, desperdi - a

AUTOR

Escrito por Marco Amado

Programador desde que um ZX Spectrum 48K | he caiu nas m«os ao
m8tica, na Escola Secund8ria Jos® Est°v«o, em Aveiro, e andou
t ®cni co dWelGdeaveaelatpepssde 2007. Escreve sobre programadreo, t ec
amsl nCode

Curioso sobre tecnologia em geral. Trinta e poucos anos. Bar b

—
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Desenvol vi ment @Cuens ol Q€

T2t Dles:envol vi ment o Desenvolvimentojhone'
i Pad e | RALdrBoudhomp —5ag e Podemos ainda contar com um 2ndi
AUt Nuno Fonseca / C Qe,ug‘n/ ndice remissivo no final, on
Catarina Silva / Lu : i nCoO NYC evijttopsy esped?fsi mms la virmcal i z8§8
Carreira Este manual possui ainda a vanta
Edit 6CA: em Portugu°s, com toda a coer°nc
P§gi nda3s2: Todo o c-digo est8 devidamente ¢
| SBR7-8 7-2 2-2 40 ao longo de cada cap?2tulo, expli
chave, bem como contextualiza-«o
do, para uma mel hor compreens«o
Sabe bem acordar com o cartei-[r 0d do° Eaﬁtel/mcoamﬁﬁbpﬂﬁdoa@ enr i
dizer qQque tem uma encomenda reeg(lesmtqq RT3 vt re® 0oy Aich-os pr
da mel hor sabe, abrir o) envel98? alp ggd%d%agsbetlnra rgglg( d
nem mai s nem menos que o0 I|vr%tplg€/® %%'ﬁ'@e%&%l%ﬁna-Qﬁ cl ar a
para i Phone, i Pad e iPod To”Chap|C|ucraS°«C°d“e°rrﬁ| toeo ao leitor exp‘e

Como ® a minha primeira review,aadfeiSqualr St atd Spu P fasc-afar aeap?
ver se o seu conte%do correspdPdisd 'Us «MAi ndhaa sa Relxipteak-tad i RA@POSt a
J&8 tinha passado uma vista deMmogdenogds pRelaosdUgss @ntP@sti tmadel a,
vez que <consul tei as informa-Ts«0di spon2veis online. Ma s

real mente fant8stico foi ver (buede%eln'\/%rlq/i@eﬁiénpld%srgepqtiq:abr»lé-s
tal ) apresentado come-ando nos pri mei
Fazendo uma an§lise geral pud@dochdhAy¥ehta@avaguade. | Pepdeedt §ria-
pensado de uma forma muito cuiaPpadaCa-proeyve! 1 Beg®,a9€ems gOdh geicied -vaen i
rentes contextos e background 9¢6t@snRediofd®tSosMulgditPuelhg- det a
borado de forma a possibilita®@rlrqufeereenicdiar«mo, f gagsanae@obPalmu s
leitura seguida, como uma consduilStPad Nmiabiisl ieZsape«coz fM& ar&dg| eat C 0 Me
ri a atrav®s de uma abordagem | eve e

cuidadosamente qual quer 8vi
O livro inicia com uma contextg b‘Fﬁ'«ﬂ§P|8t'r'ca de modo
situar o |l eitor no conte¥do aborda . cap2tulo tem no
seu inzcio um pequeno sum§rioAd)d?Se’flt§e de @Lﬁttcﬁrr @r edtdd n doeS thteau-s pr
tar e no final, um pequeno r ey nf® cPoan'tae nadPol | €A - PIBjSe dt iVed S, Ppe
que o leitor dever§ ter atingiM™Po ne€sStféi,nadomEGY alsi Haedea| hesC eHhe
tituem, a meu-vaéia pmaamgiuem pREEBhH¥apmagual quer [l eitor a uma
leitura selectiva, o que permietd e¥é® .| diedt sandmaadape! mi gaskbnhe
tempo, tirando todo o proveitoBodnq plriovvreoi'to!

Escrito por Sara Santos

Professora do Ensino B8sico e de Educa-«0 Musical. Deu os seu
dBasel || plus. Autodidacta nas novas tecnol ogi as, iniciou a a
dar conhecimentos atrav®s de forma-«o certificada na 8rea da
Revista Programar desde a 300 edi-«o

—
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S stemas Operat |

T2t BSlicsit emas Operat _'l"-'—'*——'--—“-—
2.0 Edi-«0 Atual:i . s«0 abordados temas como sincron
( SIEtEI'I'I-_BS- sendo tamb®m apresentados divers
Aut drois ® Al ves Marg Uperatwus O mas de ficheiros, onde para al ®m
Ferrfelra/ C_arlos e I‘uezxspIviec'ag-f’l«cf acerca do seu funci ol
Rodrigo Rodrigues E tamb®m dados exemplos pr8ticos
Edit 6CaA: Ilf.' [ dows e Lin.ux, entre ou.tros t emas
P§gi n7abs: S dy cap2tulo final ~ tem8tica da seg
| SBN: -9 9-2 8-Z 5-8 : alguns dos termos essenciais e c
'-" de seguran-a do Windows e do Liwr
namento da autentica-«o |l dglseme s m¢
Quando se fala em livros de sisssémaa eparamplesenbapcdmedsopr |
nome qgque nos vem ° cabe-a ® 8s mélxétoczpopu aﬁreMeondteersn no final
Operating Systemso de Tanenbausn«0 d”ba oburvaarj§ dotsadaa PL i edade
muitas institui-»es de en3|notes e'n?as aborda os n{nctaedran%crﬂo
nais para dar apoio ° unidadesgu5%|8g},95mgr9tme lljmae é\l'%e ind
tant o, com a edi-«0 fASistemas s«poerd"‘c}évr‘ﬁggmgéj' gaep] aﬁtoc%enso
tudo poders mudar no mercado pa¢i gqRaly 8%638}@-§8¥'pe|”“°menos
possu®*a uma obra t«o completa (0, I®ONELOWeog amp@ine dest acar os
O livro Sistemas Operativos ddeRtRs eocriitn@al pdre wradtar oc appriot-ul o
fessores de prestigiadas univéusinddesdpdseraygamsas § embpteimcas
experientes no assunto, vem d%%ﬁgﬁafnao'm%%rloa%ralla}dso peelsate
anterior obr a, criando um man%?Izepa%tu%nthe§ On{%plobra denéies'tem
ressante deste grande mundo dogs o S sdtlerp]aas pefraeEtelrvq[ enpl’p a0 pe:
sar de no dia a dia, apenas wusar mos a inter ace, eX|ste mui t o
para al ®m disso, pois este tifFEstde NAohoOWwRr dassemnNey @6 SpdinAdes- e
pais objetivos fazer a gest«o€d®POoi &¢ ®@mMs PS At OdMpPButded omanguai s
di sponibilizar ao utilizador @maa iGtempac&ce@uentpeeroptao quara
este tire partido da mel hor f§iﬁf1éeﬁ1@§s@0@rablb\!,oﬁ‘fn-esmos, por
isso n«o ® difz2cil i maginar Qngaanr}doe anéusndutl W€, 5548 rPadS Sy iPsO e ur
bai xo do capot.

ender mel hor 0O qQue se passa por
Em termos de conte%do, para ale®@mege iaddErredre MosCxmneeistt §§ ema ¢
essenciais da tem§8tica dos si dt &m®s ® e reastCiovlohsa dpee rufngd tfaorp-ar a
ma bastante acess2vel e conci sda8mM cHIMOP lae GCe &t «boa Sdted NHregc@% Pl 2 Cci t
sos onde para al®m dos termosfaptendi gagempparsuParttaémbdeenst es, s
exemplos pr&§ticos da sua i mpl émeérst £-X€d Cidd 0$i Stdmaldn dPs- compl

rativos baseados em Unix como o Linux e o Mac OS X, bem
como do Windows, a Gest«o de Mem-ria onde s«o0 tratados
de assuntos como os Vv8rios tipos de endere-amentos, seg-
menta-»es e pagina-»es, a programa-«0 concorrente onde

AUTOR

{

Escrito por F8bio Domingos

Finalista na |licenciatura em Gest«o de Sistemas de I nforma-«o
t ®cnico de Set¥bal. £ mode-aBdogrgmabal mdmbfordm oatiugadaésta r
com solu-»es para aExomamgedade Experts
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\ Vo [ ]
eqguenas opera-»es. A t2tul o de
I ntrodu- «o: pedq p
guacdor e podemos ter um processar
A seguran-a das contas de uti opera-»es, enquanto gue numa C
preocupado cada vez mais emprcentenas de opera-»es em paralel:q
0SS crescentes casos de ataqueA L q |
. X | -« n n 1
l ocal de armazenamentse de orpre p-s a exp C? 0 e atgu sdco ¢
. . . vam r n r m rov
requisitos fundament ai s par a da 0s aprese ta u 3 prova l? (;:o
. . 0s ressupostos e 0OsS resu ado:
Casos como o do Linkedin, Yahc P P
situa-»es que todos quer emos <0
de cifra nas passwords se torr )
Conceitos
Uma sol u- «o par a o] i ncremen
utilizadores passa pel a ut i
autentica-«o por har dwar esicdreiHas h
nor mal mente assente em PKI, c E . ¢ ‘i
) m cri ografia, ul
Cidad«o. Contudo, como est a P 9
. . resultado de uma f
comum, a utiliza-«o0o de passwol ; ,
. hash, que Vi sa a (
cC 0omo por exempl o, ao reali zar . ,
) . . um sum8ri o N«o T ey
ainda antes da wutiliza-«o de ) aos
. tamanho fi xo, de wu
respons8vei s pela seguran-a ( . .
. ficheiro. Uma vez
clientes de wuma plataforma we
. ocorrer qualq%ler
empresa, garantir que a proba a. de
. . . dos dados, 0] val or
cont as seja reduzida ao m§ x i 5 |t q
. ser a erado, as
recurso a c¢ifras. Por ®m, ® ne . . . 1t a
. mai oritariamente
gue apesar dos m®todos tradic ) .
: . como garantia de i
terem sido eficazes no passad ) ) . s . _
. de ficheiros, de assinaturas_digi
face ao poder computacional at ]
® poss2vel adquirir hardwarExi stem diversos tipos de fun-»
processamento el evado a um cipel a rel a-«o entre 0] processame
carteira. produzi da, como 0s al geDiigtensots
. Al orithm e SHA Secure Hash Al
Partindo dest e pressupost o, ( 9 ) . .( r
. . de hash ® definida tanto pelo
conceitos, ferramentas e i nf | babilidad q
. . . como el a robabi i ade e ocor
auditar a for-a e probabilid p. p_ .
. hashes iguais para diferentes va
passwords recorrendo capac . .
) ) ) . de Colis«o de Hashes. Estas col i
di stribu2do em <chipsets gr 8f
. de encontrar a uma password cor
respons8veis pela seguran-a d )
cont as nem sempr e h § real i nt el
precavsea emmontra os ataques-ost . . )
. . password original, mas sim em qu
para a import®©ncia de uma audi . . s
. . a permiss«o desejada.
utilizadores, pel o que &este ¢ a
script kiddies.
De forma a demonstrar as dif Salt
i remos realizar v8rios testes o salt ® tili ado or
. . ut i iz
com diferentes ci fras. A verd (o . ¢ d . | i d dzPo
. —— introduzir com e xXi ade a
do GPU para <cracking -de pasms _ : ) P
. . . g . determinado val or , como
facilidade de distribui-«o ) .
adicionando um caractere
opera-»es pelos cores da gr §f ) o]
. . onde seguidamente ser§, apl
l'imite de cores ® um fator dei 31 o
. . . de hash. Dest a for ma, e
gue ® mai s indicado para as .
. =ed apenas um ca;rrmm@rewceo,athcarn
computacional n«o ® relevant e, e
_—
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62 vezes mais complexa a teh®faPi 8 awtephbi &R-«9 &larav®s de
password original t ®cni ca, 0 audi tor deve criar |
chamado wordlist, gue cont ®m pa
dicion8rios, como no da | 2ngua

Para wuma mel hor compreens«o tdPl 4% i%&- SErg® Yijdjzadas.

tomemos a t2tulo de exemplo a SdiSit&£M&8J ig@suhgnpaidw@sd &'l avra
6 caracteres alfanum®ricos. D&MapdntfRCELMENEL A4SEPHBEeR- But €Nt
da password, temos come,ezar9a0ct®8Fr%% pRsdenpensgtraado que o uso de

ou seja, 62 combina-»es poss#Véildzadasy cdfdPophpadaerefracas,
utilizado. vulner 8vel ao tipo de ataque ar

. comeara-«o cgm *0 -Btagae det &om®
A nossa password ter 8§ ent«o:m§i256,2§§i23(§,2 @3n16§do:, %% o garant

caracteres poss2vei s, porta”t[Pass%v%rr‘EIXiv'F‘%‘i'%m%'%tt%r5|7i mMitlado ao
mi |l h»es de combina-»es.
N o caso de adi - «o0 de mai s um <caractere cC 0mo sal t,

i mplicaria@ag6262 vezes mais complod@a 98 Q& CE&HEOn- «o
do que no exemplo anterior.

De forma a demonstrar os t-picc

T®cnicas de Auditori a ser«o executados diversos testes
Para garantir resultados em tem
testes comparativos com CPU. Foi

Tal como 8§ dito anteriorment%,as@waaga ez pai gsatapeEtanteg g

garantir a integridade e Seglt’nri%ﬁ/4's%uld29§).da58§tedo?noc§§,usobtemo

utilizadores. Para tal, ® impeibhdithe -Bebd)paphflteatdas udnl alhlse s
mais conhecidos pass?veis de |$pi¢0Lddd 58pad0%pr ELMAadament e

At aque de For-a Bruta e o Ataq:Lbembq%aDi»%isorb%rsisQ.veliJ@.ataque
® composto pelos m®todos wutilizados por um auditor par a

obter/recuperar, por exemplo',:o_r%ma“tﬂdész\ﬁcgracﬁ, agpfyn-»es de
interceptar dados cifrados. UHwt'd'e's%%‘%asm®t88@?3%%_@%@t1ep0%‘@6'de
lan-ar um At aBuet adle nFoorguwal oSHA®dR2i £t MDpeprp P aplica-«o de sal

cada combina-«o poss2vel at®Acpqrbsseegjqiarmogetaiefrsaerguphgurin%das as
parte da mensagem. Se a chavep§,eé:r%ltare<%|zizga§e Qj%sunﬂaestes, C
palavra, ® poss?vel [lan-ar umggtpgueydee dd £fitOWaS'd Outq It &midd"
somente palavras comuns de um idi oma.

Har dwar e
At aque de For -d oBrcwet &t Rrckt)e
M8quina 1

Processaldnotre:|
O Ataque -Beuttar-aamb®m conhechdgg como BEY| m

Force Attack, implica o testeggiderslsogas a

poss2veis sobre uma determinada cifra at® de

sucesso. Na pr&§tica, ® um prNbec”bOsrs'%a(:l_"e%Efo g

combina-»es poss2veis podem appﬁaire%ka'l'loarge' {

milh»es ou mais. Com esteseval8OEMHZ)Y CLY

i mposs2vel de atingir um resul WyaidPe SHJd Sh-& it
Sabertooth i 277

Ataque de DicionS§rio (DictionaliyscA¥esatcenyn Digital SATAL I 500

Bl ack 6GB/ s

Gr §f Asas GeForce GTX560 Ti DC2 1
O Ataque de Dicion8rio ® uma das t®cnicas wusadas com o

objectivo de quebrar a protec-«o0o de um sistema, como ® o
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M§quina 2 seguran-a de wutilizadores, onde
ser um recurso obrigat- -rio.
Process adMbr :+
8120 FEioglt
Me mor i2a:4 GB  ( Exi stem v8rias op-»es dentro da
DDR3 Kingstc q Hascat
(1600Mhz) CL
Mot herboarAdsu q Orientado para a utiliza- «
Sabertooth 9vyurx q Possui a maior variedade d
Di scSmamsung HM16O0HI SATAII 160(ﬁliBo5c2|0hoa'QsF11'\/&a8tMB|ite
Gr 8§f Ath: Radeon HD 5770 1GB DDRS q Orientado para a utiliza-«
bl Optimizado para |lidar apen
Si stema Operativo
q Possui a menor variedade d
Par a a reali za- stes
opt §mos pel o Ubu LTS bl £ 0o mais r8pido devido s
(Precise Pangolin enﬂo gcs:}ﬁashcat_plus
escol ha reca2do ¢ nt n o
facto desta distr das qmaicri entado para a utiliza-«
ampl amente wutiliz mo tal,
abrangendo um ma de bl Optimizado para lidar com
leitores deste ar bl Mai or variedade de fun-
Este sistema operativo detecta e i nsrntall at iawd memattd caanemnd leh aasshc a
drivers propriet8rias da gr8fica, essenciais para a ferrament a
apresentada. Os drivers podem tamb®m ser encontrados no
site oficial das gr8ficas em gNesdemarrer dos testes foram uti
hashcat. Esta ssiete umomoo preacatdeude
necessidade de avaliar a perfor
Hashcat GPU, sendo qgue nem todas as f o
Actual ment e isrlljlpiotrlglagélg por todas as ferrament
como o] pasdNworchso dos testes de processad:¢
cracker mai s ha&8yphaodeat,. or Rel ati vamente com
hashcat foi n mwd rhemrsthecada _ | ite suportou todas &
vencedor do ekeeypf-ikm de MD5 com salt, tendo
fiCr ack Me | & Yol h&shcat _pl us.
na Def con 2012,
competi-«o que Vi sa o]
aument o ldrest al a- «o
performance, Rttt ——
t ®cni cas de ~$ sudo apt - getinstall p7zip
cracking. (0]
permite ~$ wget http://hashcat.net/files/hashcat -0.40.7z
pr ocessamenF °© em virias thr ea~$wgethttp://hashcat.net/files/ocIHashcat - lite -
seu verdadeiro poder adv®m da 0.10.7z
paralelo facultado pelos GPUs -gwget http:/hashcat.netffiles/ociHashcat -plus - |
desta ferramentconmpraensduea extr e 0.081-64.7z
de configura-«o e utiliza- «o~$p7zip -dhashcat -0.40.7z )
decorrer do artigo. Pel os tes 0s
s«o verdadeiramente impressio~$p72ip -d oclHashcat -lite -0.10.7z
torsie obrigat-ria para GUeM _gp7zip -docHashcat -plus -0.081 - 64.72
—
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Utiliza-«o Instru-»es Utilizadas para GPU
# hashcat #mq5 . . )
~$ cd : hashcat - 0.40/ ~$ time ./cudaHashcat - lite64.bin -m O file -1 21?
~$ /hashcat -clié4.bin - help d 717171717171
# hashcat - lite
~$cd ; cd oclHashcat - lite -0.10/ # shal _ _ _
~$ JcudaHashcat - lite64.bin - help ~$ time ./cudaHashcat - lite64.bin -m 100 file -1?
# hashcat - plus I7d 21?1?21?1?7171
~$ cd ; cd oclHashcat - plus - 0.08/
~$ .JcudaHashcat - plus64.bin -~ help # sha256 ) ] ]
~$ time ./cudaHashcat - lite64.bin -m 1400 file -17?
[?7d ?1?1?21?1?17?1
Not aQs comandos anteriores € ¢ #sha512
processadores gr&8ficos Nvidi a-~$time./cudaHashcat -lite64.bin  -m 1700 file -17?
GPUs ATI o termo ficudao dever £172d?1?1?1?17171
# unix salted md5
. ~$ time ./cudaHashcat  -plus64.bin -a3 -m 500 file
Procedi mento de Testes -1 212d 212121212121
Par a a execu- «o dos testes f o1 am aLvul uauaos a > ST yul 1L T o
etapas: Legenda
f Os testes seriam reali. zados-a n:umTaI IOionsdteaI"’lat-"’l«qoueba""sel”a’ol lzar, 3
sistema operativo (sem updames/ Tipgo adeshash, por exlmplo 17
T A password a utilizar seriaf iflpeas55wdd c(hsedm daspasyl tante da
apenas uma | inha com a hash a pr
f Sobre a password escol hida seriam aplicadas as )
fun-»es de hash MD5L, ssbsed NMDPEfsHA-«o de quais os tipos
e SH8AZ2 ?l -z @gama de | etras min¥scul
T Ap-s a hash gerada ® aplicada?d 9 ngsgama «de hesghcaeats, 10 alt
correspondent e
?1 = Representa um caractere com
1T Este processo ® repetido paarnat ecraidoar meinpted 0dceo Mh aas hf | ag #
Cria-«o0o das Hash Not aQs comandos anteriores est «
s P r 0cessadores gr§ficos Nvidia,
# md5 GPUs ATI o termo ficudao dever § s«
~$ echo - n pa55wd|md5sum|awk {'print $1'} > file
2801c4706f6f1f8c42ab607dd362ffcl
# shal I nstru-»es Utilizadas para CPU

~$ echo - n pa55wd|shalsum|awk {'print $1'} > file
1dea63c73f8f3d4b46e0dch82c5673fal7f52a2d

]
# md5

# sha256 ~$ time ./hashcat - cli64.bin -n4 -a3 -mofile -
~$ echo -n pa55wd|sha256sum|awk {'print $1} > 1 212d 2172171717171
file
57846ba7f6f13c0454ebec6c9b31c7f52fe72afbh606a8ba336
# shal
170168ca0c408f . . . .
~$ time ./hashcat - cli64.bin -n4 -a3 -m 100 file
# shab512 -1 ?1?2d ?1?1?1?1?1?1
~$ echo -n pa55wd|sha512sum|awk {print $1} >
PB00057b7348882001 3e081dB13Tco64e510851500c06tces. SNaZ58
25c65b17e8e1b500d1a4d8c7d539add52bd00%ade7fe0c33bs o Ume /hashcat | -clib4bin - -n 4 -a3 -m 1400 file
a799bf622f1d772b0fffe2223602 -1717d 717171717171
# unix salted md5 i # sha512
~$ mkpasswd - m md5 - S zAUw4nfB pa55wd > file ~$ time ./hashcat  -cli64.bin  -n4 -a3 -m 1700 file

$1$zAUWANTB$q6IVLIXTN6MRPVIK361y1/

-1712d 2171717171721
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# unix salted md5 Legenda:

~$ time ./hashcat - cli64.bin
-17?1?2d ?1?1?1?1?1°?1

-n4 -a3 -m 500 file

M/ s Mi Il h»es de tentativas p

Mi |l hares de tentativas

k/ s

Legenda

mn = N¥imero de threads a util iG8drculwg p@é@oodEe’ﬁ‘P%c%rs%‘éid%tro
AMD foram utilizadas 8 A tabela seguinte apresenta o ¢c8§
a = Tipo de ataque a utilizar COoMBidRr-@LSn PO SES Wil SFoR&fe® @ Pas
. tempo obtido nos benchmarks ante
m = Tipo de hash, por ex®Inpl o ¢kGhinolsePar St&Nti% aSh& odo o univer
file = Ficheiro resultante d8e%dq adis aac.ﬁhgwo c%‘ﬁ?%jn.%%a pr
apenas uma linha com a hash a dTlo&esdgr t® mino das combina-»e
) ) . . assim que os tempos obtidos ser
1 = Defini-«o de quais 0s tipqechesEIiactpats apdfébiZér um
21 -z @gama de letras min¥%sculMkin®e>&4yternativas)
?7d ® Qgama de d2gitos, 10 AL
s at ljdzhiy at ljdzAy at ljdzAy at Ij dzAy
? = 2 - y , A
21 .Represenfa um caractNere RSV Gil D GAl /| GAF D GAF J
anteriorment-20com a flag 0 Ik a
o & o & o & o &
Benchmar ks YRP (BM?H@FPIJ@N[?Hgm@Fng@M”
emMa nna e mMa oga
_ _ o & o & o0& o &
Para existir uma percep-«o dolazKlIPEARHBEGFERAGAMH 6 pP dER|noTa P A
processo de audistordaam, bemroltm dms pna oa nrta
m8qui nas de teste rel ati vamg “—s s e st
utilizadas. Para o efeito f éK|,H%ﬁ<ada C}J&ﬁaiheﬁ}sﬁﬁ a}IeC'Jaﬁt-r;ia
compatz2vel com cada tipo de|g nO-MIYIF | B M@ Ot HaY e M 30 H 0 §) e N
ferramenta durante um per2o0do terMiprI"ltaosYe?‘gyundyoas pa Hvégda
uma.
_ _aKI-pcjvla( p o&émwm&(énfwﬂ)rﬁn& p
O quadro seguinte fornece a iy, M&Jf@yfréq](;(quhlédp%,é 0 0 M /h#eH 3
foram arredondados para faci a%Caa [interplreta-«dnYdds
resul tados: .
alfpsSR
YRp g?)(HmFUNgec}(nménroa(éM%ngEchméAn
Tipo MEqui MEqui ME&qui MEqui (?:bLéHK W K éocYAy(pK
Has h 1 vi 1 vi 2 vi 2 vi 0
GPU CPU GPU CPU
md 5 1624 |[WO0s M/[|s2692 |M/6s M/ |s
Legenda:
shal 420 MJ4s0 M/ [s943 M/4s6 M/ |s
s = Segundos
sha25|6148 MJ1s4 M/ |s283 MJ/2s3 M/ |s . .
min = Minutos
shab51f26 1 M/[s9 M/ s|40 M/[|s10 M/|s h = Horas
Resultados dos Testes
salted,o wlheso K/t M/s|67 kils ,
md 5 Ap-s a realiza-«o de todos os
constru2da a tabela que se segue.
t empo de processamento efectiyv
password utilizada.
—
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Legendaz Segundos, min = Minut8@tidgs-dp,dymp da base de dados
em formatlp SeEA salt ou qualquer
¢CALR atljdzA at ljdzA at |jdzA at lj dzA adicional . Tal como pudemos comp
IFaK m GAlF m DAl H GAF H OGAL de colis»es de hashes para este |
Exi stem hoje em dia outras for ma
dos utilizador es, nomeadament e,
AKI ™ 034 HT & 04 pna componente na-tawltaenttarc aauwtohent i ce
f or ma acess?2vel de utiliza-«o (
aKlHplc mna npa pa MY A Y] exempl o, pelo recurso a One Ti m
atrav®s de yubi keys e/ ou -fGocotgdre
akKlkpwmu wmca HYAY Hy & 0YAY authenticatiomporemamao, altamente
AR autentica-«o0o dos wutilizadores.
al tf dS|R
YRp MMYAY nK oYAY y K Esperamos que &este artigo tenha
0] bL-|[0 atual no que diz respeito ~ aud
tenha proporcionado al guma se
i mport®©ncia da implementa-«o de
tanto os utilizadores, como as oI
Conclus»es Por fim, n«o conseguimos resist
A grande conclus«o com que nosCOdw®ipCaSr §Mmaiss @& B il & cogtnpall abeonat € enqua
password ® uma password | onga.asa untjosi ad-odod acddePBa vez mai s
comum do termo passphrase faz httotdpoz /o/)(skecnot_icdoom/ege)éw/um futuro
pr - xi mo, com a evolu-«o crescente das capaci dades de
processamento paralelo, apenashlteshted /AAFNICALs g /rel evant e
guando nos referi mos a esta ﬁtotrd’%a: /-g(fcloz’?f’kéo&metliocg"’\'c«.OC'omﬁ
i mplica-«o0o de <cada <caractere adicional,, que resulta num
aumento exponenci al de tempo necess8rio para reverter uma
hash par a o] val or inicial, ® sem d¥vida um factor
determinante para a seguran-a da password wutilizada.
Se um utilizador com equipa s e 778 ST OF ENTROPY | | WIS 1T TROMBUNE? N0,
velocidades assustadoras de BASE WoRp © UNKNOWN THE Os wiis A, ZEROT
. . . 1 T Py AND THERE WAS
0s m®t odos de hash |'n g m.al Tr‘@ub4dor 3 }gngﬁvg/ssg SOME SYMBOL...
demonstrado neste artigo, i mg" ‘ ] (pravmous prncs. ot v merore
clouds de GPUs - distoncia dd™= oRenmmons | NNERAL || Fmes SRy
P PUNCTUARTION DIFFRCOLTY TO GUESS : DIFFICOLTY TO REMEMBER:
Outra concl us«o -per tciome nat eu t plE s i tows EASY HARD
salt nas passwords. Como pud ~UYH BITS OF ENTROPY
guando wutilizamos um.a fun'«ocorrecthorsebattergstaple
uma protec-«0 quase irreleva -
adicionar salt " fun-«0 e mef¢ 2™ =550 YEARS AT
. . 1000 GUESSES/seC
utilizado,,nodepaarB mam acr ®sc &%ﬁms N ormcoy 1 reeres
seguran-a disponibilizada. D’““ﬁg&g"m' YOUVE ARERDY
MEMORZED IT
Ao ol harmos para o recente BRI TD OS PHGSORS TUAT. ARe HARD FIR HUFIANS

To REMEMBER, BUT EASY FoR COMPUTERS Tb GUESS.

AUTOR

a Escrito Por ¥3ely B2 thoRl A v R NX 08l & s NG SOECAE / OK NB 1t
I 01 X LI 020 B &aSOdSdz

h -

Equipa PTEdrledex: 666 PLIGTO2NBASOPSdz
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http://netpon

Na maioria das organiza-»es Estas ferramentas dever«o ter a
dados cr2ticos o que faz delede todas as caerrsatdratstudraaienfarjaggar
i nfersa rutur as, isto significa administra-«o a .tomar .medll-angas |
de inactividade da plataformaquando um determinado |nC|d-gnte
significativo sobre o neg-cio por. exempl o, guando um .dlst%res
componente ou servi-o cr2ticoabalxo dos 10 %. Al ®@m dISSO,e el
monitorizado por t®cnicos queautomatlza-«o de opera-»es quand
experi°ncia necessSria. N o ocorre, por exempl o, reiniciar
admini stradores de sistema n((quantlFiage de rr‘1em-‘r|a.(l;sada or
pl ataforma, o que pode dificulpreven'm.0 as.3|m lncidentes, a
plataforma e como resultado necess8rio a interven-«o humana.
A imfstautura da plataforma Bi Neste artigo pretendo demonstr
organi za-«o para organiza-«o Bi zTal k360 pode ajudar as equi pa
Yani co servidor (esta-«o stand‘SUp_Orte' monlctor.lzar e aUIOa"%at'
com a utiliza-«o de clusters @a@sstima ocorr-ncita de falhas N2 |
SQL Server. O que ® o BizTal k360
A figura abaixo mostra uma BizTal k8360 : /(/ www. b) ztG | k /&0 .acpolm/c
di ferentes camatmast Wwraa icdd rBi z Web (RI A), concebida principal
deveram ser monitorizadas de monitoriza-«o e suporte aos ambi
permitir que a equipa de admi(Produ-«o, Testes, Desenvol vi ment
possa garantir a m8xima dispor ) .
BizTal k360 vai na sua quinta verl
constante crescimento ao | ongo d
Al R EE RIS desenvol vido pela empresa Kovai
AplicagBes Tk, Web Secvices] (BTl Servr 0 Seve, 15, £58, Actie Drecton] Londres no Reino Unido, mas todo
seu CTO Saravana Kumar, Mi croso-
desde 2007 e um reconhecido me
fition Bi zTal k.

S Em que se difere das outras ferr;:
Fal has ou eventos de erro PA consola administrativa do Bi zT:
servidores ou at® mesmo em Vinclu2da no produto, ® muito Yt
Event yvileowgs das aplica-»es, €éo que permite que esta seja L
Devi do compl eexd tdrawdteu rdaa pionrfrwpratlCamente tudo na plataforma:
plataforma BizTalk Server, n « finstalar, configurar e 2fBoni
guando um administrador tem de adaptadores:;
servidor ou aplica-«0 por =eve )
ldeal mente, a equipa de admin fConfiHosetdost | nstances
todas as ferramentas de monit . ‘
sejam el as i ncluzdas o o T Configura-»es dos grupos de B
admi ni strati®kwerndto \BiigWN&rldkuy BAM fCriar e Panfd garar
ferramentas de monitoriza-«o | ) t
System Center OpéSEOMpnoMasadg Podemos e devampsaras8&@iagnostica
monitoriza-«o de terceiros coProblemas associado a aplica-»es
facil ment e monitorizar t odos monitorizar parcial mente as camaf
prevenir a ocorr°ncia de f f Aplica-«o0 e Servi-os
preventivas, di agnosticar prol
fal has. TE Plataforma BizTal k Server

[
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Mas, como o nome indica, ® unfaP’feeMdiZmieOnet™ EHQMEBEo0 MA™ 2 util
administra-«o e n«o na monlt(frolwkpaar«adjasnQBmse%rdoamaesnstlarﬁ como ¢
i deal utilizar est a ferramenpE '

pl ataforma c¢como um todo, exi
ferramenta como por exempl o: o] T e e e e e R e
. r I
1. A falta de defini-«o de e a..eeg
determinados recursos ou o ' T 2= == =
a. Acesso somente de | eitu ‘ !! ! M i E
grupo ou restringir d TR T O el T Ce—.
visualizar e/ ou gerir
restringir gue det er mi
mensagens <confidenciais
permitir 0 acesso 0 U [ J—
configura-o»estrdat uirmf r(a BizTalk | T s T S
Retreved Event Lin data, PSCRE | e Talkigralh | 0,260 - Enterssine D)
instances, adaptadores, e ao grupo e
suporte. f S«o Vv&8&rias as funcionali dade:
b. A falta de processos de aOdbt oarpiree,se@x@mplmoc entanto p
Quem fez o qu-°. seguintes como senda as princ
c. Visualiza-«o0o da topologi & &€osumausamlmbd &-nd s RWeth (IRmltrer
em tempo real. Application), 0 que ao cor
2. Qutra importante | imita-«o daanﬂn'a% ?t'%@a %0 r%'«%Talk’ a!
. . e@os b %n s de BizTal k, no
tem interface Web, ou sej a, n s €sso
desktop remot o "s m8§quinas dqeua gu-«o para
poder mos wusar a ferramenta,c”oc;acbqiq;iaga]e§0g@§n_aasdas de gest
organi za-»es permitem. acesso aos mais variados recu
f Possibilidade de realizar aud
Podemos tamb®m monitorizar a plamansamanBie Tav &«n tPesr;ver
c omo um todo utilizando ferrampentas monitoriza-
{PBI ponlebl iza-«o de «Bashboar

robustas como o SCOM.
mui to compl et os e detal hado

N o entanto, usar apenas o] SCOMneaeasimloardietsorm’aziasrfaequentes
pl ataforma BizTatkepbdem@&@ménteacar o

as m®dias empresas ou at® mesmd S%P%C'aq%%%sasdﬁra”hodn'toriZa'«o

empresas. Uma vez que a curva de aprensdoszageantparacaus«aor proact
esta ferramenta ® grande, elaﬂ®| ndte”bar d-2d0 oMM &stadu Bortal,
compl exa, esta requer pessoas a'tcao”h?notuetrqa”salferrcaanqentaspacroamo H
al ®m da necessi dade de recur sos Ier§tp@g°rie?tliio7'rfidos' t amb®m
requer um investimento grande a n2vel de har dwar e e
software, uma vez que o SCOM pld8upmeomt eaowbii letnit equeal gqapaci dade
produto da Microsoft, Azure ou metsonbo prosduamnisi aret ax rRied Talsk at
Seria um desperd2cio de recursos usar penas 0o SCOM para
monitorizar wuma plataforma de ZR’%H’%S'Serrv'eo.da base de conhec
Saravana Kumar utilizou a experﬁe%icq%alaidzq%qorri d&Y %Mo~ & doOn gdp® eV €N
muitos an.os como consultor de C%ipza-%qldlﬂad"é@ ‘éiv‘é‘?\r-%‘a%schiee'@b§§«o (
par a criar a ferramehntttap: / Bi zTal k360 ( )

www. bi zt al)k 3Wle camor da as que£st'»."épser§Ef¥18 Gue as organiza-»e€s
muitas outras mais, preenchen@®’igluaR&r MoSa>seSade| 366589 aos

dei xadas Microsoft na 8§rea dePlsafpdfiaremMa dfo MicdoisP{t«Pigdal k -
Bi zTal k Server de um for ma incprrievseslunpeonstteosipﬁlﬁlséé’eé'inttruqthrbdaq
respondendo assim “s necessi §APESLT hade cdemungke Sd &L de perr
clientes e ao mesmo tempo que PRESGOORIAPBYBEBPEEePyr Ba Yedani ze

seus pr-prios requisitos de
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funcionalidades ajudam a eunBBi_tooeri%?ﬂ‘mﬁ“?]igpﬁa-eééa_dd%s (-Start
BizTalk a configurar devidameﬁf’éf%‘seda’ce%%%gleado Oaume'eSnatbeled) d
para os vs§rios departamentos SNVERuilFE&LdgROptS)elbtobOC@if de

0 medo que estas interferiram

Q) Application Monitoring

Add New User Access Policy

Environment: 2 VMDCOL ( VMDOD - BizTalkMgmtDb ) - Dverall Health Status Alarm Configuration

Is NT Group?

User/Role Name: [vu Nm [ Q}
TS sorvice Instances iz [ 5siness Activity Manitoring Choose Alarm : t WEEkdaYS

Apphcations:
-, TEll »ovlications Fea il Torciogy Diagram
BiaTalk Apphcation 1 Tl +iost instances Taa il ~cvanced Event Viewer

B miaTak D1 Application T riatform Settings
B ermecs Vel covernance/audit ata (T soL server

T ~ort vistory Ve[l cuery instances B Orchestrations § |

T Msonox viewar Repart iz [l 7racking Data/Message Flow

¥z [l Messages Content/Context
e | Knowledgebase Articke
™ = Vi i) custom soL Query

il Name Current Status Expected Status| Transport| TwoWay
e B B Microsoft.BirTalkEdi.Bi () Started © Stopped

] Microsoft.BizTalk.Edi.B: ) Started © Stopped
] Microsoft.BizTalk.Edi.R ) Started Ignore

Environment: 3 SKLOCAL ( SKWINFIMAC\SQL1 - BizTalkMgmtDb )

Action | Domain Username | Applications BAM | Topolegy | Query | Event Viewer | Audit Data| Host Instances® | 54
CBRApplcation

Simple.Messaging

o SKWINIMAC Mike.Watsen @ e Moni toriza-«o0o de processos,

Skandia. Mealthcare

Skandia. StockExchange espera de, receber ou enviar

BizTalk EDI Application

o SKWINTIMAC JuanYop  Skandin.Vealthcare ‘ sagens de ou para um det er mi
skandia.StockExchange ;
n«o for cumprida, ent«o dever §

pacidade de Monitoriza-«o e No%i%i%a® «o! HL®M | RT§GIsSa ser not

zTal k360nopermarnietori zar 0s SetReceive Location Process Monitor

cursos associados "s di fe
trutura do BizTal k Server, Existing Process Monitors

lica-»es e Servi-os Name Action

rmite a monitora-«o de ende Moming Slot Edit | Delete

ternos para c-digos de er | e Edit | Delete
c.)

Add new Web Endpoint for monitoring

Endpoint Name: | Retail Customer Service

Web Endpoint: |http:f.-"reta|I.abccorp‘com_.fsem

Add/Edit Monitor

Expected Return Code: |2':"} .
Name: FUI' Business Dav -— e
User Name: At least Ef\Jll executions every [TEIILERENY & for

Password: Receive Location :

Credentials:

| ok || cancel Define Business Day:

B WebEndpoints @ 8 8 8 B 8 & & B B B B B B B B B

Add new Web Endpaint Define Monitoring Days:
Mon Tue Wed Thu SN e E

[l Alert Name End Point Threshold | Return Code{Expected) | Return Code(Curr Cancel
B B Retail Customer Se http://www.mit No 200 200
B B Amazon Web Servit http://www.am Yes_Error 202 200
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Monitoriza-«o autom8tica de f &l“Pas® ol "R 4% -%H& sP! &lodhftdroma nBi z2°
do a forma como estas nos s«o!RECPf AUEdRs M L& 0ol pPEPRLMeEnNt
ma intermitente, aguarde 10 miYdM@t £ &Pt P ed 2 eqn“vf"inadro.asleerttraf",ta
enviar apenas 5 alertas em veZdUfe NI o SAIDPLMOSs Ulats €p%i.Sxtiema sMas
4 hosasalgu®m corrigir, podemb&l'tambPhmaicdmiiParhraz inSQL2da
sistema para nos notificar. PoQ®fREKUPEEMREza.0 €& nAY® gl sdNalse M

notifica-»es por correio electPe&mtiqodgyPlsgfsaforma. Na verdade,

tos DBA wutilizam, a Ynbi accakiufpb e ma

gr al e que possibilite o seu re

Alarm Name: [BPMEnvironment Weekdays estes SQL Jobs e n«o outros proc
Email: [joa] . g wom | para essa funcionalidade.

A fim de garantir que todas esta
backups, est«o a funcionar <corre
nistra-«o de BizTalk ou DBA prec
camente estes JobsnosBiaTanéeg&B8b0er
esses desafios fornecendo mecani
ca-»es:

Receive
Name Port/Receive SendPort Orchestration
Location

Host Suspended Last _ )
Instances  Instances Suspended Overall Health Status Alarm Configuration
BirTalk Application

1 A M A LTEY

t Choose Alarm: TgSKLOCAL - Re

izTalk EDI
BiiTulk EDI Critical Critical | Critical 1 Healthy

NfA N/A N/A N/A

ScatterGather 1 Healthy 0 Healthy | Healthy 1 Healthy

B Sqllobs

Simple ng B Healthy 0 Healthy | N/A 1 Healthy

Pl ataforma BizTal k Server Name Current State Expected Stal

i ) TrackedMessages_Copy_BizTalkMsgBoxDb CE. &-, Disabled
Monitoriza-«o do estados das MessageBox_Message_ManageRefCountLog_BizTal Q}. Q Enabled
NT Services. Para cada um del e e e o €8 Enabled
estado espects8vel, este ponto "W extL1l eidiieint e zat il p ol c)\cm-

plo para a monitoriza-«o dos AB8Bi Mob8MGueMy @R BEM depivisualis:
zTalk, uma vez que n«o ® supd@dido DEsSfglEM ROUBEETa¥ch'i vos
(MessageBox_Message_C| eanup_B & Backup and Disaster Recovery Visualizer

estar desactivo e ser act R
[rer—
geBOX Message ManaQEREfCOUntL PP —
— — [P y——"
s ok Bemturry iyt
B HostInstances
Live | eioaamend Rei hup Mabary
| | Host Name Host Type Status Expected Status| Disabled
B % BizTalkServerApplic InProcess £ Stopped © Stopped ]
B % BizTalkServerIsolat Isolated NotApplicable Ignore ]
B %o BTS_PROCESS_HO! InProcess % Stopped Ignore ]
Must be Running Must be Stopped _ Remove Config
| | Name Start Mode ' Log On Current State Expected State
B ©o Adobe Acrobat Updz Auto LocalSystem Q\ Running % Running
B %o Adobe Flash Player | Manual LocalSystem  {%, Stopped % Running
. %o Application Experien Manual localSystem Q. Stopped % Running
B °o Application Layer Gz Manual NT AUTHORITY Q. Stopped 5 Running
B ©o AMD External Event Auto LocalSystem (} Running % Running Ca p ac | d a d e d e mo n | tor | zar 0 est a
B ©o Application Host Hel Auto LocalSystem {3 Running e . .
e . _ 4 = I nstances), permitindo por exemp
B °o Application Identity Manual NT Authority\Li €% Stopped % Stopped
B ©o Application Informal Manual LocalSystem Q Running Ignore d e a | erta e / ou erro p ar a um d ete
B % Apple 05 Switch Ma Auto LocalSystem {8 Running Ignore par a 0S di ferent es estado ( Sus p

O SQL Server e em espéeisalaga BbfalsCe) 'den OdtadfolsC @ «0 caso os mesmos

66
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Har dware do Servidor

Capacidade de monitorizar os dis
vez mais o envio de notifica-»es
cos atinja os valores definidos.

Sistema Operativo

Capacidade de monitorizar a utiliza-«o dos CPUbs ou
consumo de mem-ria, permitindo configurar n2veis de alertas
de erro e/ ou de aviso relativo " quantidade de mem-ria |ivre
ou ao consumo do CPU. Por exempl o, envi ar uma
notifica-«o se a mem-ri a livre ficar abai xo dos val ores

definidos durante 30 minutos 6&68SEE2aG% - ¢%nka nfo® MYP expyagde de ce

mantiver acima dos valores defpenyijdjops adurgarnitaes UMy zP»els® 0 APy edre s e |

tempo. ente para manter oS recursos ocu
sim ter uma wequipa dedicada ou
financeiras, poucas empresas t°m

administra-«o da plataforma BizT
organiza-»es tendem a agrupar es
-«0 nhuma equipa com funcionalida
sistemas ou platafor mas, como ad
DBAG6s ou mesmo BizTal k.

Um dos objectivos da ferramenta
compl exidade de alguns dos princi
|l idade do BizTal k Server, possi b

Monitoriza-«o de eventos det Ntieggsde %%?R‘"’P‘“ﬁn@&rvér sejam.g
parametriza-«o de diferentes pneostsiofaiscacg@sC%%'ﬂﬁ?'drﬁ‘efnetrgesntlégs'C'
consultas dos |l ogs, por exempi®M dwdr Aer e€EpOPTiyhmatagreirgment e |

caso 0 n¥mero de erros associarq]qsota[qi%igz'lAq.llaHy§%jra superior
a 10 nos %YW timos 30 minutos.

Outra das caracter2sticas intere
Throttling Anal yser. Com =esta f
abstnrosi da compl exi dade que ® ane
mentos na plataforma, permitindo
quase em tempo real, monitorizar
analisando onde est«o a acont ec:eée

optimizando estas configura-»es
mento profundo sobre BizTalk Thr
suas capacidades e SLAOGs. Por de
dos %l timos 7 dias s«o0o manti dos
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