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EDI ORI AL

EQU| =]l Erro 103 (net::ERR_CONNECTI

Sendo edi-«o de Abril e de dia 1 de Abri
Coorqené)qqrncadeira no editorial, mas tal seria
Ant .- nio 2AMEP8ri o

Como tem vindo a ser sequ°ncia ao |l ongo da

Edi tamais variados c-digos de erro para t2tulo
Ant -ni o Sart eoeeém sido o editorial, escolhi um novo |
coisa mudou no mundo da tecnologia. O-voss
~valia para n-s que VvoOos trazemos a revista ¢
Desi gn
S®r gi o ANegtka edi - «o0, um pouco mais fatribuladado c
Twi t@secror pi on 91 #8842, mas sempre com o profissionalism
trabal ho, chegamos um pouco mais tarde, me

Redac-Perspectiva um AERR_CONNECTI ON_ABORTEDO pat
Ant - nio Siasr?%%és a pouco tempo do evePtrwmgda m@8omumpied

Augusto Marp«zoa'b%sso dei xar de salientar gque a revist:
quno AI?%Fgaa comuni dade e todos aqueles que | °em
F8bi o Domingos
Fernando Marnmuinmi® anda a tecnologia evolui, n-s cre
Jorge Pafudrimmaa o fdabertoo. Aberto ° vossa particip
Mi guel Adm@i“hjico de todos quantos decidirem partici

Mi guel L®PHBRAR_OCONNECTI ON_ABORTEDO e a revista possa

Nuno Samt@sitamos.
Paul o Morgado

Rita P&ESte m° s esoememeoirsa um anivers§rio da fliberc
Sara Sahewmpag da revista, mas sem dei xar passar u |
Sara Sigpgharia de | embrar que gra-as ~ |iberdade
come- ao, podemos hoj e editar esta publ i c

St afffvi stori aso, de wum qual quer | §8pis colorid

Ana Bar bceeaaosco col aboram e n-s enquanto revista,

Ant - nio PedrN?lmCléaihtaorial que se faz extenso mame sem

Ant -nio Saantggcer a todos a vossa participa-«o0 com
Ant -nio °Sifvas

F8bi o Dom?ngo
Jorge Paulin
Sara Sa

_:
Q

Contacto
revistaprogr aanar @portugal
programar . org

Website
http:// www.orgegwimatra i nf o

I SSN
1 6@a71 O

A revista PROGRAMAR ® um projecto volunt8rio sem fins lucratiyv
podendo a revista ou a comunidade ser responsS8vel p

Para qual quer d%vida ou esclarreacs.mento poder 8§ sem
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NOTI ClI AS

Servi-o0os como o Netflix est«o e

um atague massivo que teve comg

I nternet. Tudo come-ou com uma oi sRWhaoenkc@olMgidcdP® deé& t al

combate ao spam e uma empresa hotladdres@ais r §pido de 2008 vai
Os especialistas foram r 8pidos ac'cnlC Ps fiNf%S¢c P10 "e S84 atoapqsd)éeéoomo‘
O mai or de sempre °© infraestrut@rpRoadda ulnthtegr ndeat 1B8MO$ o f Bi PO s m
fazem sentir no acesso a diver sgtsi ngga rVia Orfiarec asS idlee SunWemet af | o
escreve o jornal The New York TifmerSsma sustentada e chegou mesm

computadores mais potentes em

"Este ® o maior ataque DDoS antfigi ThbNheD19%atehdeeshaval ser
hist-ria da I|Internet?", afirmou %le'ornhalsuE’g{FPE]RUIG‘ri“??noremaschg
architect da Akamai Net wor ks, umaororﬁpersessae{ned1dcmnfdaezmdaéosrng®t|co
panhamento do tr&8fego na rede d)ue hoje regista um cresci -

mento de 142% no n¥wmero de ataques detetados.
complexo de processamento RoO:

Para al ®m da Il entid«o no acessogfpmbelOgendesmBRt ePadd ®aNhegasftig
respons8veis pela gest«o da redeya ad®oWels Inhadibsa ! pdoSAtr &N 86 € mu
ocupa-«0 com a escalada dos ataques, que est«o a subir de com gque parecesse uma mentira
intensidade e que podem vVvir a tyerrar sigaceamiuhcqiadosal Widmaodur
considerados b8sicos, como emai || gpo rhgotmerbjagh KNa'li-o n a | de Los Al

Os ataques s«o0 dirigidos ao sistema de resolu-«o0o de nomes

na I ntern@dmgiDNSName System) e fDaramMtie8ciakatanos estiveram e
dos na semana passada por uma enmnkls&aa ot & sS YFEFant-o0xs NBM Power X
taeamericana. O m®todo usado peloavpt ®paeten ®eo dbe i anlnucadfeos,
service, DDoS, e segundo a mesmal fopoont @i ElES «® Aeadattieraibly tPeisc0Ge
de magnitude, crescendo para 30GoMmbk &&i 8Bze6omMPdén SFtddldN dfoor am |
ga-»es na 8rea dos | aser s, nan
Os ataques ter«o tido origem nuna edarS pPeU teds teyndtor €d 0@ uShpi avnehr asugs.
-uma organiza-«0 Qque regista entidades envolvidas no envio

de spamuma empresa holandesa de Aaqoorjaamgnt':e_oo,ade(u@nl?ér-va'_ contin
bunker. A Spamhaus adicionou apéﬁﬁlela@@rlnllérar"o%trosl its'tpao_S de
negra e esta ter8 retaliado comm'art'a%ugg1 Bbggemaaeopehatulmvos C
efeito mais |l ato do que o objequ%adionslC|Oalsud)eer%9mPﬂPadq re_ oL
Spamhaus distribu2sse a sua | i stlaf.0S q.uadrados e tem os v8rios

por mais de 88 qui l metros de f
A Cyberbunker conta a sua Vvers«o da hist-ria no seu site,
mas nunca admite ser a origem dos ataques

u .
O Roadrunner deixou toda a ge
A BBC escreve que h§ cinco grupmasdgecogsihpte @aenstibeircros sup
me de diferentes pa2?ses a investicpardedspiad@ddeLs8de®r CetbpeObali€se
pons8veis da Spamhaus, que afir.magy esSdmro aREOLIMPALIEEr Ochamar a
ataque h8§8 mais de uma semana, Cce@mEHFe&ade, omamivernde gasior do |

seus mais de 80 servidores a funglitoghagerformance, Gary Grider.
O Laborat-rio Nacional de Los

Mas este foi classificado pel osenrtersep 02nps28v eei s2 0B BBABPES c o mp

como um ataque de "uma di mens«o SEsM PN LELtdELNt €SSt o e@POv«o ser

ra estejam habituados a retalia-»Baf ROMBdPUheleds semel hantes

de servi-o0s que s«0 colocados na |ista negra.

Escrito ao abrigo do novo AcordoESOCrrt'otgor§af0| Caobrlgo do novo Acor

Fonte: Tek Sapo Fonte: Tek Sapo



PC compacto com A
educa- «o ® o] nov
Kickstarter

cuase todo o tino de ecr«s e tel
o computador permite a cria-«o ¢
gue ningu®m invada o espa-0 al hei

A ZeroDesktop, empresa respons §\

pedir 50 mil d-lares em donati vc
. . . . conbou.tador comece e O valor est §
Mais um dispositivo que promete ri.l’har nos pr.-Xximos meses_: .
o . . n o rimeiro dia de vida do proje
o MiiPC ® um projeto educativo e mes mo tempo m _centro
L . . poucas oras .depois J§ contava ¢
de produtividade e multi m®di a para_a a m }a, . .
te. O valor 0i atingido gra-as
O MiiPC, um mini computador basé¢éadesemuincroaripd,ar@uero dpaarcot e n
um novo significado | i ga- «0 aesntprrei noesi rmaasi sd unaolv onsi le won inmduanddeos  d
da tecnologia. Com acesso a aeddctaadaess,, rrsédtesndeo copmdredagoas v
multi m®di a, o equipamento al®m-dearese|; eort8mprattemesa Ivandm-um
gem de ter wuma forte integra-gsadeomMasveal spesidtoiiwosn ¥m-|veeoiss a
que permitem o controlo das f RAM, od&LBI da@day mheceaamputadodnt ern
Al ®m desta componente, que tolsSDa eupP€rmnemaddisposstexfenreoBl pe

comendado para crian-as e escaelomgs hsdgmOoOgque haja o risco de
acesso a conte¥%wdos indevidos, o MiiPC tem um pre-o de 99
d-l ares que tornam esta m8quina, uma alternativa a outros .
. . . Dado o sucesso inicial do proje
di spositivos do mercado. .
exemplos, ® provg§vel que a MiiPC
de crowdfunding j8 que a angari a
termina a 9 de mai o.
Escrito ao abrigo do novo Acordo
Fonte: Tek Sapo

das
zadas

Mai or i a empr e

do

desatual i

Tr°s quintos das empresas wusam Vv
zadas h8 pelo menos seis meses,
cabo pela Websense. A empresa de
analisou a realidade junto dos s
meros surpreendentes, tendo em c
avisos das empresas de seguran-a
Ao contr8rio do Raspberry Pi, copmMigi BPGywywem pronto a funcionar
de origem e n«o precisa de grandes_conflgura-»es, bastando
apenas ser |ligado a um monitolO oHn'qurmsaotqe‘?eeng tOSA'og‘QQ isac
de tamb®m ter objetivos educa'tqlr'nto'me dcha B}Sgrldfs 'mzaa}dso fo
virado para a comunidade de j69&ndo® aué)rﬁpé'fgﬁdé) &é)ééﬁfv\‘;‘éle n«o
ver compet°ncias na 8rea da |anua¥tn{§°t &M% da rob-tica.
O MiiPC ® descrito pelos fundad'orl'érg %@mSagﬁ\azfoorprﬁa d5|trrqpsl easnall<
de as fam2lias ganharem de novveorso«ocodnot rporloogrcf‘e{né’atsi_e\?id(?a@éjf a
online, em alus«o “s aplica-»8838bLfadRRafFSI &% B! Giualh (pers
acompanhar o lan-amento do mi Ri€°cSMButd®ErtaBafincPrglgl das o
as apps s«o0 permitidas, par a aagmggurd%q%%teangH§%n§%m%%nclU|
s«o alguns dos exemplos da F‘Bglhgagofir‘ﬁisllgag'mAc}'d’é ”8r§¥,§f
pamento garante. detetada no Java. €& falha deteta'
sado, 75 % das emp—sesmlslmnam§‘i/e1iham
Mas mais do que um computador para os mai pequenos,
Mi i PC quer ser um equipamento osecrtéd)aaé) ﬁg’ﬁwilgloadg 88¥P 19‘88rd°
bar o papel de centro multi mPgioht@a: oTkkoSafgbspositivos. O An-
droid 4.2 vem otimizado de maneira a que possa ser control a-
do com rato e teclado e a sa2da HDMI permite a liga-«0 a
—
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Estruturas vs. Obj e



Estrutur

a

S

) ] Felizmente, no fPromrdmaPohgugein
Mo artigo desta edi-«o vamos jhgpgr(af; dfas I FELES “BeTEeias e
p053|velment.e, rlwunca ter 8§ fi ce":rﬁamenl{re uneSm porbéfeitroas’aqE|n U &
como guem diz Linguagem C vs.LFhaggagﬁ]mnggg_a.sgiealtjg Ig@g at ® f
uma di scuss«o0 sem prazo para terﬁam'opuaer' de outra linguagem. Eu
Mas, antes de come-armos, vambenhwmudhosS npr Uupeonspo peOrgeie al ®m d
nhecer um pouco da hist-ria deesXtpaesr il°innCgiuda geeinnsda est§ a | argos
) ) ) s,iderar 0O meu percurso acad®mico
A linguagem C foi criada, no i acs'oasd?irqéeﬁgéjgnsd,e c7oon’tupdoorpel
Dennis Ritchie com o objectivao Lqegﬂ%sg%pnvgl\é%%bgu Spiosrtesmear a q
operacional Uni x que inicialmente "era apenas escrito em
Assembly. Esta |linguagem evol AmMbasapgisddméegtu@genNnsndés mf ogaiseus
da d®cada de 70, come-ou at® @& dabat®Ptuma hAihpoHngdefemr Bantada
sic que anteriormente era a |l gHngoga@memradeedturcaloc@lmpugwasem que
res mais usada. No mundo Uni x,chaimadash djee ,f uan -1»iensg udalgee mc cn't ° m
® uma das mais populares. A pQ&ameula&aciveenai«so pPpaardar osné rzeand ag x e ¢ u t
pela Organiza-«0 I nternacionalgepar ®sar Phdrains$ z&- doanped@tcvas,
surgiu no in2cio da d®cada debagspe a dfoi ceanh d- »eoSn hectd@marndbms que
ANSI C. vari§veis presentes no programa.
) ento geral que o C influenciou
Por sua vez, a.Llnguagem Java surgbl uc++a d®cadmadeﬁm|st%era% des
m«o de uma equipa de programadores Ilderada por James
Gosling no Green Project, na &mnhdo uma I|inguagem procedural,
presa Sun Micros cfio£-0 n«o nos dados em si mas nas
do um prot- -tipo imakine esses dados. E, como | 8 ref
*7(StarSeven) e al@atr&s, -€Setpopobar na programa-«o
gue surgiu o Duk a hoejtd vos em que ® necess8rio esca
® conhecido por te megn- ria rapidamente.
Java. Mai s tarde sling
guis renomear, C pro-
t-tipo mas tal | 2u Ymag das caracter2sticas mais con
i 8 existir u ma uagPeoni t abi lidade. Os programas cri a
com esse me s mo i dos em c-digos chamados bytecode
assim que surgi ivaexecutados recorrendo m8qui na
por ser a <cidad n doecodes s«o0 traduzidos em tempo
caf® que a equi me n&@ ecut a. Por este motivo, 0S pr o
bebia (da? 0O s2 ngug£nte um pouco mais |lentos que o
gem Java ser umnm je que a sua tradu-«o ® feita em te]
caf®). 0O _Ob]et'” magesulke, MaHfY§ softwares que surgiram at® a
crtrou .a Linguage cote da I"ngﬂl_a'gr{égj“uagem C era realmente sufici
uma ||ngqagem q .VJava Sseples. Mas como felizm nte 0 munc
uma comunica-«o f8cil entre v§nrolvoas dvolpuos«'ot'tveocsn egltcra nd cooss.p
cada vez maiores. E todos sabemo
( um erro pegqueno na execu-«o0 do
- temos um ficheiro com alguns mil |
S
et E creio que foi aqui que o Java
Java gemiDividir pafpocgoueguiseaonr end
ses e objectos, foi posszvel or g

| magens22mbol o

Linguagem Jawya

uma estrutur a do programa.



TEMA DA C

i
u
e

triongul os mai s famosos do Moy jhamygm gmingy igg, para cada

ER¥
iEncapsul amento, Heran-a e PoIuitrdolr'fzia'sq“r{)r que al®m de introduzi
duz os denadores da mesma (¢
0

or
pons§ve|s por colunas especifica:

Se ol harmos para as caracterz2&8{té&8s d@dogmd nérgdtehdpsngagdemos
gem podemos verificGarmage ocdlafectaimcg! hendo quais os artigos
que, por exemplo, avisa o progh@nfa®o?@ dee¥uet e AHRaSyLSiSH. €SC

vel est§ ou n«o a ser usada nd'prddrPafidi e “Pue, caso a vari -
8vel n«o seja utilizada, ent«o ® descartada automaticamente Ap-s esta breve explica-«o0o, pass
de modo a que a mem-ria alocgpdapgh@mas8sgaerVaémS8VPhgh&®em Java
seja desperdi-ada. Infelizmentearf sl W9t M impMeq he€Bompara
este recurso. os programas foram mantidos o0s m
Contudo se usarmos os acessos Ve Sba""lss""h CyOeMOs  O4Sg MEE S MH0ySy N O ME S
mos incluir c-digo Assembly no'tnleilo? afo? Sno sR€C O rdO raainhd @& me | it
c. dos programas n«o foram feitos

valores introduzidos pelo utiliz
E se em C os apontadores trazegw MAag|So rfdst Xji fbtirl o gduazdied o's sl «od UcBgr 1
gem, em Java 0S mMesmosS h«O0O S«0 permitidos. O Java n«o

permite manipula-»es de dados R s%hddMa& pS™ tlaldb%kdgem JAVA

Mas o Java tem vetores que fcrCdscSendd PooertfucgrarhaAPe{LPtgdrﬁgntarca
enquanto que a Linguagem C nc« |mportje;véuill* S s e
cado pelo programador usando

public class PortugalAProgramar {

Como o caro |l eitor pode verif pyplic static void main (String str]){ «0
sem fim Ent«o vamos voltar ai Vector<Artigo> artigos = new Vector<Artigo>(); -
so artigoé AEstruturas vs. Ob . YesrECE e e e coorden\e}ggtrgriaoordr;envgdopo. e
a linguagem C tem de um objet ’
do " heran-a da Linguagem Jav: int  flagCoordenadores=0;
int  numeroArtigos=0;
classe podem herdar todas as int numeroPublicados=0:
cl asse, na |inguagem C se re int opcao=0;
podemos fazer 0O mes mo, col oca dof
de outra (Devo recordar o | ei
C, uma estrutura pode ser cha System.out.printin( " R(e)vci;sta )
; PROGRAMAR ");
' sem ser p.r ect _so usar apont System.out.printin( "1 -->Registos );
ni «xo acho mais simples recorr System.out.printtn( "2 -- > Fazer Edicao" ); e
o principal ponto que este ar gystem.out.pr!nt:n( E3 o Ver Edicao " 0); Java
pode ser mais simples, mas quc¢ BERTE UL laln] Sco aumaopc_?gréﬂngfl)rg ):
opcao=Leitura.uminteiro();
. . int opcaoregisto= -1,
Quando pensei no mote que iluwu int opcaofuncionamento= - 1; ‘0
de Abril-me Ilegumdreaz preci samen int op=-1
publicado o meu primeiro art.i int opretira= -1, u -
ma esp®cie de homenagem si mpl switch (opcao){
samente a nossa revista que e:
case 1: //REGISTOS
Como ® do conhecimento de tod q
. o}
r e v I S t a e m q u e q u a | q u e r -SLem ad S {System-out.println( . MENU
escritor caso se proponha a i REGISTOS ----------- "), -
ga de artigos e posteriorment System.out.printin( "1 -- > Registar r
. . Artigo e Autor" );
quais os artigos que far«o par System.out.printin( "2 -- >Registar
. Coordenador " );
Ent«o vamos assumir que, quan System.out.printin( ~ "Escolha uma opcao
a revista estes s«o0 registado (0 para voltar ao menu anterior ) " );

escreveu) num pequeno progr ami

) opcaoregisto=Leitura.uminteiro();
termine o prazo de entrega pa
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switch (opcaoregisto){

case 1: //Artigo - Autor

do{

System.out.printin( BT MENU REGIS
TOS Artigos Autores - ")
System.out.printin( "1 -- >Inserir Arti
go e Autor " );
)

System.out.printin( "2 -- > Listar Arti
gos/Autores”
"3 -- > Consultar
dados Artigo/Autor (por numero de Artigo) "
System.out.printin( "4 -- > Modificar

)
dados Artigo/Autor (por numero de Artigo) " );
)

System.out.printin(

)

System.out.printin( "Escolha uma opcao ’
( O para voltar ao menu anterior "
op=Leitura.uminteiro();

)

switch (op){

case 1:
numeroArtigos= Metodos.insereArtigo
(artigos, numeroArtigos);
System.out.printin(numeroArtigos);
break ;

case 2:
if (numeroArtigos==0){

System.out.printin( "Nenhum Artigo na

Base de Dados\n" );
else
Metodos.listarArtigos(artigos);
break ;
case 3:
if (numeroArtigos==0){
System.out.printin( "Nenhum Artigo

na Base de Dados\n" );

}
else
Metodos.consultaNumeroArtigo(artigos);
break ;
case 4:

if (numeroArtigos==0){
System.out.printin
("Nenhum Artigo na Base de Dados\n" );

}

else
Metodos.modificarArtigo(artigos);

break ;
}
while (op!=0);
break ;

case 2: //coordenadores
do{

System.out.printin( D e
MENU REGISTOS Coordenadores ~ ------ ");

System.out.printin( "1 -- > Inserir
coordenador" );
System.out.printin( "2 -- > Listar
Coordenadores" );
System.out.printin( "3 -- > Consultar dados
Coordenador (por numero) " );
System.out.printin( "4 -- > Modificar dados

Coordenador " );
System.out.printin( "Escolha uma opcao (0
para voltar ao menu anterior ) " );
op=Leitura.uminteiro();

switch (op){

case 1: Metodos.insereCoordenador
(coordenadores);

flagCoordenadores++;
break ;

case 2:
if (flagCoordenadores==0){
System.out.printin( "Nenhum Coordenador
na Base de Dados\n" );

else
Metodos.listarCoordenadores
(coordenadores);
break ;

case 3: if (flagCoordenadores==0){
System.out.printin( "Nenhum Coordenador
na Base de Dados\n" );

else
Metodos.consultaNumeroCoordenador
(coordenadores);
break ;

case 4: if (flagCoordenadores==0){
System.out.printin( "Nenhum Coordenador
na Base de Dados\n" );

else
Metodos.modificarCoordenador
(coordenadores);

break ;

}
}while (op!'=0);
break ;

}while (opcaoregisto!=0);
break ;

case 2: //[FAZER EDICAO
do{

System.out.printin( M-
EDICAO ----- ")
System.out.printin( "1 -- > Listar

Artigos Disponiveis " )

System.out.printin( "2 -- > Adicionar
Artigos a edicao " );
)
)

System.out.printin( "3 -- > Retirar

Artigos da edicao "
System.out.printin( "Escolha uma opcao
(0 para voltar ao menu anterior ) "

opcaofuncionamento=Leitura.uminteiro();
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switch (opcaofuncionamento){
case 1:
if ((numeroArtigos - numeroPublicados)==0){
System.out.printin( "Nenhum Artigo
disponivel para mostrar.\n" );
}

else
Metodos.listarArtigosDisponiveis(artigos);
break ;
case 2: /ladicionar artigos a edicao
if (numeroArtigos - numeroPublicados>0)
numeroPublicados= Metodos.criaEdicao
(artigos, numeroPublicados);
else
System.out.printin( "\nNao ha novos artigos
disponiveis para publicar.\n" );
break ;

case 3: /lretirar artigos da edicao
if (numeroPublicados>0){
do{
System.out.printin( "Ha" +
numeroPublicados + " artigos nesta edicao.\n" );

numeroPublicados=Metodos.retirarArtigoEdicao
(artigos, numeroPublicados);
if (numeroPublicados==0)
break ;
System.out.printin( "\nDeseja retirar outro
artigo? ( Prima qualquer numero pra continuar
0 para Sair)" );
opretira=Leitura.uminteiro();

}while (opretiral=0);

else
System.out.printin( "\nNao ha artigos para
remover.\n" );

break ;

}while (opcaofuncionamento!=0);
break ;

case 3: /lIver edicao

if (numeroPublicados>0){

System.out.printin( "Ha" + numeroPublicados +
" artigo nesta edicao.\n" );

Metodos.mostraEdicao(artigos);

else
System.out.printin( "\nNao ha ainda artigos
adicionados na proxima edicao.\n" );
break ;

}while (opcao!=0);

Classe Pessoa
class Pessoa {
private  String nome;
private  String email;
private  String localidade;
private int telefone;
public  Pessoa(){

Cl

public

private

public
String localidade,
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this .nome="";

.email= ;
Jlocalidade= " ;
.telefone=0;

this
this
this

public Pessoa(String nome, String email,

String localidade, int telefone){
.nome=nome;

.email=email;

.localidade=localidade;
.telefone=telefone;

this
this
this
this
}
public  String getNome(){
return  nome;
}
public  String getEmail(){
return email;
}
public  String getLocalidade(){
return localidade;

int
return

}
public getTelefone()}{

telefone;
}
public void setNome(String nome){
this .nome=nome;

}
public void setEmail(String email){
this .email=email;

}
public void setLocalidade(String localidade){
this .localidade=localidade;

}
public void setTelefone( int
this .telefone=telefone;

telefone){

}
public  String toString(){

String p;

p= "Nome:" +nome + "Email"
+ " Localidade:" + localidade +

Telefone:"  + telefone ;

+ email

return p;

asse Coordenador

class Coordenador extends Pessoa{

int nCoordenadores=0;
int numCoordenador;
String coluna;

static
private
private

Coordenador(String nome, String email,

int telefone, String coluna){

super(nome, email, localidade, telefone);
nCoordenadores++;
this .numCoordenador=nCoordenadores;
this .coluna=coluna;

int
return

}
public getNumCoordenador(){

(this .numCoordenador);
}
public  String getColuna(){
return  this .coluna;
}
public void setColuna(String coluna){
this .coluna=coluna;

}
public void setNumCoordenador(int
this .numCoordenador=n;

n{



Cl

public

P
public

asse

String toString(){

String a= "Numero do Coordenador: " +
numCoordenador + " Responsavel Coluna: "
coluna + super.toString();

return a,

Artigo

class Artigo extends Pessoa {
private
private
private
private
private
private
private

static int nArtigo=0;

int  numArtigo;

String nomeArtigo;

String coluna;

String areaCientifica;

int flagPublicado;

String publicar;

public  Artigo(String nomeArtigo, String

coluna, String areaCientifica, String

nomeAutor, String email, String
localidade, int telefone){

super(nomeAutor, email, localidade,

telefone);

nArtigo++;

this .numArtigo=nArtigo;

this .nomeArtigo=nomeArtigo;

this .coluna=coluna;

this .areaCientifica=areaCientifica;

this .flagPublicado=0;

this .publicar="Nao Publicado" ;

}

public int

return

getFlagPublicado(){
this .flagPublicado;
}
public  String getPublicar(){
return this .publicar;
int
return

}
public getNumArtigo(){

(this .numArtigo);
}
public  String getNomeArtigo(){
return (this .nomeArtigo);
}
public  String getcoluna(){
return this .coluna;
}
public  String getAreaCientifica(){
return this .areaCientifica;
}
public void setNumArtigo( int
this .numArtigo=n;

nX{

void setNomeArtigo(String nomeArtigo){
this .nomeArtigo=nomeArtigo;

L.
public

}
public void setColuna(String coluna){

this .coluna=coluna;
}
public void setAreaCientifica(String

areaCientifica){

this .areaCientifica=areaCientifica;
}
public void setPublicar(String publicar){
this .publicar=publicar;

int
flagPublicado){

}
public void setFlagPublicado(
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this .flagPublicado=flagPublicado;

}
public  String toString(){
Stringa= gL U ? pr g+enon@Artigo +
" Titulo: " + nomeArtigo + " Estado: "
publicar + " Coluna: " + coluna +
" Area Cientifica: " + areaCientifica +
super.toString();
return a;
}
}
Classe M®todos
import java.util.*;
public class Metodos {
[¥ e Metodos Artigos - Autores -
*/
public static int insereArtigo(Vector<Artigo> v,
int  numero)
{
int telefone;

System.out.printin(

public

b
public

String nome, email,localidade;
String nomeArtigo, coluna, areaCientifica;

"Insira 0 nome do novo
Artigo:" );

System.out.printin(

nomeArtigo=Leitura.umastring();
System.out.printin( "Insira a coluna do novo

artigo: " );
coluna = Leitura.umastring();
System.out.printin( "Insira a area
cientifica do artigo: " )

areaCientifica=Leitura.umastring();
System.out.printin( "Insira 0 nome do
autor:" );
nome=Leitura.umastring();
System.out.printin( "Insira o email do
autor: " );
email = Leitura.umastring();
System.out.printin( "Insira a localidade do
autor: " );
localidade=Leitura.umasString();
System.out.printin( "Insira 0 numero de
telefone do autor: " );
telefone=Leitura.uminteiro();

Artigo novoArtigo= new Artigo(nomeArtigo,
coluna, areaCientifica, nome, email,

localidade, telefone);

v.addElement(novoArtigo);
"Artigo inserido com
sucesso" );

numero=numero+1;
return (numero);

static  void listarArtigos(Vector<Artigo>

Wi

for (int i=0;i<v.size();i++)
System.out.printin(v.elementAt(i));

static  void consultaNumeroArtigo

(Vector<Artigo> v){

int  num;

+
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System.out.printin(

"Indique o numero do
Artigo: " );
num=Leitura.uminteiro();

for (int i=0; i<v.size();i++){

Artigo aux = (Artigo)v.elementAt(i);

int  numero=aux.getNumArtigo();

if  (numero==num){

System.out.printin(aux.toString());
return ;

}

System.out.printin( "Artigo nao
encontrado\n" );
}

public

static  void modificarArtigo(Vector<Artigo>

v

int telefone;
String nome, email, localidade, nomeArtigo,
coluna, areaCientifica;

char leitura;
int num;
System.out.printin( "Indique o numero do

Artigo a Alterar: " );
num=Leitura.uminteiro();
for (int i=0; i<v.size();i++){
Artigo aux = (Artigo)v.elementAt(i);
int  numero=aux.getNumaArtigo();

if (numero==num){
System.out.printin( "Deseja
modificar o nome do artigo? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )|
(leitura=='S" )}
System.out.printin( "Insira novo
nome do artigo: " );
nomeArtigo=Leitura.umastring();
aux.setNomeArtigo(nomeArtigo);

}

System.out.printin( "Deseja
modificar o nome da coluna? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S" A
System.out.printin( "Insira novo
nome da coluna: " );
coluna=Leitura.umastring();
aux.setColuna(coluna);

}

System.out.printin( "Deseja modificar

a area cientifica? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's'
(leitura== 'S" )
System.out.printin( "Insira nova area
cientifica: " );

areaCientifica=Leitura.umasString();
aux.setAreaCientifica
(areaCientifica);
}

System.out.printin( "Deseja modificar
o nome do autor? " );
leitura=Leitura.umChar();

if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S" A
"Insira novo

System.out.printin(
nome do Autor: " );

nome=Leitura.umasString();
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aux.setNome(nome);

System.out.printin( "Deseja
modificar o email do autor? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )
(leitura== 'S" )}
"Insira novo
email do autor: " );
email=Leitura.umasString();
aux.setEmail(email);

}

System.out.printin( "Deseja
modificar a localidade do autor? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S
System.out.printin( "Insira a nova
localidade do autor: " );
localidade=Leitura.umaString();
aux.setLocalidade(localidade);

}

System.out.printin( "Deseja
modificar o telefone do autor? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura==

System.out.printin(

"Insira novo
telefone do autor: " );
telefone = Leitura.uminteiro();
aux.setTelefone(telefone);

System.out.printin(

}
) }
e Metodos Coordenadores  ----
*/
public static void insereCoordenador

(Vector<Coordenador> v){ // throws Expecao{

int telefone;
String nome, email,localidade, coluna;

"Insira 0 nome do
Coordenador: " );

System.out.printin(

nome=Leitura.umastring();
System.out.printin( "Insira o email do
Coordenador: " );
email = Leitura.umasString();
System.out.printin( "Insira a localidade do
Coordenador: " );
localidade=Leitura.umasString();
System.out.printin( "Insira 0 numero de
telefone do Coordenador: " );
telefone=Leitura.uminteiro();

"Insira a coluna do
Coordenador: " );

System.out.printin(
coluna = Leitura.umastring();
Coordenador novoCoordenador = new Coordenador
(nome, email, localidade, telefone, coluna);
v.addElement(novoCoordenador);

"Coordenador inserido com
sucesso" );

System.out.printin(

}

public listarCoordenadores

(Vector<Coordenador> v){

static  void

for (int i=0;i<v.size();i++)
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System.out.printin(v.elementAt(i));

boolean consultaNumeroCoordenador
(Vector<Coordenador> v){

public static

int num;
System.out.printin( "Indique o numero do
Coordenador: " );
num=Leitura.uminteiro();
for (int i=0; i<v.size();i++){
Coordenador aux = (Coordenador)
v.elementAt(i);
int  numero=aux.getNumCoordenador();
if (numero==num){
System.out.printin(aux.toString());
return true ;

}

System.out.printin( "Artigo nao
encontrado\n" );

return false ;

public static void modificarCoordenador
(Vector<Coordenador> v){

int telefone;
String nome, email, localidade, coluna;
char leitura;
int num;
System.out.printin( "Indique 0 numero do
Coordenador a Alterar: " );
num=Leitura.uminteiro();
for (int i=0; i<v.size();i++){
Coordenador aux = (Coordenador)
v.elementAt(i);
int numero=aux.getNumCoordenador();
if (numero==num){
System.out.printin( "Deseja modificar
o nome do Coordenador? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura== )
System.out.printin( “Insira novo nome do
Coordenador: " );
nome=Leitura.umastring();
aux.setNome(nome);

}
System.out.printin( "Deseja modificar o email do
Coordenador? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S" A
System.out.printin( "Insira novo emalil
do Coordenador: " );
email=Leitura.umastring();
aux.setEmail(email);

}

System.out.printin( "Deseja modificar

a localidade do Coordenador? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S" A
System.out.printin( "Insira a nova
localidade do Coordenador: " );

localidade=Leitura.umasString();
aux.setLocalidade(localidade);

}

System.out.printin( "Deseja modificar
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o telefone do Coordenador? " );
leitura=Leitura.umChar();
if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S' N
System.out.printin( "Insira novo
telefone do Coordenador: " );

telefone = Leitura.uminteiro();
aux.setTelefone(telefone);

}

System.out.printin( "Deseja modificar

o nome da coluna? " );

leitura=Leitura.umChar();

if ((leitura== 's' )||(leitura== 'S' N

System.out.printin( "Insira novo nome
dacoluna:" );

coluna=Leitura.umastring();
aux.setColuna(coluna);

}

Menu Fazer Edicao

public static int

criaEdicao(Vector <Artigo> v,
numero){

int

char publicar;

for (int i=0;i<v.size();i++){
if (v.elementAt(i).getFlagPublicado()==0){
System.out.printin(v.elementAt(i));
System.out.printin( "\nDeseja inserir
este artigo na proxima edicao?\n" );
publicar=Leitura.umChar();
if ((publicar==""s' )||(publicar== 'S
v.elementAt(i).setFlagPublicado(1);
v.elementAt(i).setPublicar
("Publicado" );
numero++;

}

return (numero);

public static int retirarArtigoEdicao(Vector

<Artigo>v, int numero){
System.out.printin( "\nArtigos na Edicao\n" );
for (int i=0;i<v.size();i++){
if (v.elementAt(i).getFlagPublicado()==1)
System.out.printin(v.elementAt(i));

"“\nlnsira 0 numero do
_ _ _ artigo a retirar:" );
retirar=Leitura.uminteiro();

System.out.printin(
int
for (int i=0;i<v.size();i++){
if (v.elementAt(i).getNumArtigo()
==retirar){
/I v.removeElementAt(i);
v.elementAt(i).setFlagPublicado(0);
v.elementAt(i).setPublicar( "Nao
publicado" );
numero=numerc 1;
System.out.printin( “\n\nArtigo
Removido com Sucesso da edicao.\n" );

}

return (numero);
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}

public static void mostraEdicao(Vector<Artigo> v){
for (int i=0;i<v.size();i++){
if (v.elementAt(i).getFlagPublicado()

System.out.printin(v.elementAt(i));

static  void listarArtigosDisponiveis

(Vector<Artigo> v){

public

for (int i=0;i<v.size();i++){

if (v.elementAt(i).getFlagPublicado()==0){
System.out.printin(v.elementAt(i));
}

}
}

Classe Leitura

public class Leitura{
public static  String umasString() {
Strings= "™ ;
try {
BufferedReader in = new BufferedReader( new
InputStreamReader(System.in), 1);

s = in.readLine();

}
catch (IOException e) {
System.out.printin( "Erro ao ler fluxo de
entrada." );
return s;
}
public static int
while (true ) {
try
return

uminteiro() {

Integer.valueOf(umaString().trim
()).intValue();

catch (Exception e) {
System.out.printin(

gLOmM =
}
}

}
public static char umChar() {
while (true ) {
try
return umastring().charAt(0);
catch (Exception e) {

System.out.printin( gLOm - sk

af );p t

}
}
}

Como se pode
simpl es. HS§

Coordenador

se.

verificar,
uma <c¢l asse
facil ment e

0O prog
Pessoa

herdam ¢

Um coordenador ® uma pessoa, |«
s«0 guardados fazendo o uso do
adici olnmevnd@i nda um numero de ¢
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-«0 de pela qual coluna da revi
pons§8vel Por sua vez, um artig
por sua vez ® uma pessoa, |l ogo
usada como superclasse da Cl ass
dar os dados do autor desse art
tem tamb®m a indica-«0 do nome
8§rea cient2fica qgual pertence
atrifbluagpPulplair@aadaci | mente saber:
f oi oOou n«o publicado. Caso seja
do) esse campo tem o valor 1, c
escolhido (logo n«o publicado)
l or 0.
Como o0s vetores em Java S«O0 ac
ment e medida que o wutilizador
simples criar um novo objeto de
s8rio. Para apresentar 0s artic
(os que t°m a flagPublicado a z
cados, basta percorrer o vetor
artigos est«o ou n«o publfkades
Publi.cado
No menu Fazer Edi-«o0o, o facto dt¢
publica-«o0o da revista apenas i
artigos e alterar o valor flagP
j eito.
Passemos agora ao programa em Li
Programa em Linguagem C
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
/lestruturas
typedef struct PESSOA{

char nome[50];

char email[50];

char localidade[50];

int telefone;

struct PESSOA *nseg;

struct PESSOA *nant;
}Pessoa;
typedef struct COORDENADOR({

int  numCoordenador;

char coluna[50];

Pessoa *p;

struct COORDENADOR *nseg;
}Coordenador;
typedef struct ARTIGO{

int  numArtigo;

char nomeArtigo[50]; s -

char coluna[50];

char areaCientifica[50];
int flagPublicado;
char nome[50];

char email[50];

char localidade[50];
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int telefone;
struct

}Artigo;

ARTIGO *nseg;

Pessoa *makeNode();

Artigo *makeNodeArtigo();

Artigo *insereArtigoAutor();

Artigo* removeFirstArtigos(Artigo *A);

Artigo* clearListArtigos(Artigo *A);

Artigo* insertLast(Artigo *A, Artigo *nv);

Coordenador *makeNodeCoordenador();
Coordenador* removeFirstCoordenador(Coordenador

Coordenador* clearListCoordenadores(Coordenador

Coordenador* insertLastCoordenadores(Coordenador
*C, Coordenador *nv);

Coordenador *insereCoordenador();

int mostraEdicao(Artigo *A);

int listarArtigosDisponiveis(Artigo *A);

int criaEdicao(Artigo *A, int  numPublicados);

void mostraArtigoAutor(Artigo *a);

void listarArtigos(Artigo *A);

void consultaNumeroArtigo(Artigo *A);

void modificarArtigo(Artigo *A);

void consultaNumeroCoordenador(Coordenador *C);

void modificarCoordenador(Coordenador *C);

void listarCoordenadores(Coordenador *c);

void retirarArtigoEdicao(Artigo *A);

void mostraCoordenador(Coordenador *c);

Coordenador* removeFirstCoordenador(Coordenador *C)
{

Coordenador *aux=C;

if (C==NULL)

return  (NULL);

C=CG >nseg;

free(aux);

return (C);
}

Coordenador* clearListCoordenadores(Coordenador *C)

while (C!=NULL){
C=removeFirstCoordenador(C);

}
return  (NULL);

Artigo* removeFirstArtigos(Artigo *A){
Artigo *aux=A,;
if (A==NULL)
return  (NULL);
A=A >nseg;
free(aux);
return  (A);

}

Artigo* clearListArtigos(Artigo *A){
while (Al=NULL)
A=removeFirstArtigos(A);

}
return  (NULL);

void listarCoordenadores(Coordenador *C){
while (C!=NULL){
mostraCoordenador(C);
C=C >nseg;
}
}
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int criaEdicao(Artigo *A, int  numPublicados){
Artigo *aux=A,
char lixo, leitura;
while (Al=NULL){
if (A->flagPublicado==0){
mostraArtigoAutor(A);
getchar();
printf( "\nDeseja inserir 0 artigo na
proxima edicao?" );
scanf( "%c", &leitura);
if (leitura== 's' || leitura== 'S' |
A- >flagPublicado=1;
numPublicados++;
}
A=A >nseg;
return (numPublicados);
void retirarArtigoEdicao(Artigo *A){
int retirar;
printf(  "\nQual o numero do artigo a retirar?" );
scanf( "%d", &retirar);
while (Al=NULL){
if (A->numArtigo==retirar){
A->flagPublicado==0;
break ;
}
A=A >nseg;
}
}
int listarArtigosDisponiveis(Artigo *AX{
int artigosDisponiveis=0;
while (Al=NULL){
if (A->flagPublicado==0){
mostraArtigoAutor(A);
artigosDisponiveis++;
A=A >nseg;
return (artigosDisponiveis);
}
int mostraEdicao(Artigo *A){

int controle=0;
while (Al=NULL){
if (A->flagPublicado==1){
mostraArtigoAutor(A);
controle++;

}
A=A >nseg;

}
return (controle);

void modificarArtigo(Artigo *AX{

char lixo[50];

int  numArtigo;

char nomeArtigo[50];
char coluna[50];

char areaCientifica[50];
int i

char nome[50];

char email[50];
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while (Al=NULL){
if (A->numArtigo==num){

gets(lixo);
printf(  "\nDeseja modificar o nome

do Artigo: " );
scanf( "%c", &leitura);
if (leitura== 's' || leitura== 'S" A
gets(lixo);
printf(  "\n Introduza o novo

nome do Artigo: " );
gets(homeArtigo);
strcpy(A - >nomeArtigo, nomeArtigo);

gets(lixo);
printf(  "\nDeseja modificar a
coluna Artigo: " );
scanf( "%c", &leitura);
if (leitura== 's'" || leitura== 'S K
gets(lixo);
printf( "\nIntroduza a nova
coluna do Artigo: " );

gets(coluna);
strcpy(A - >coluna, coluna);

gets(lixo);
printf(  "\nDeseja modificar a area
cientifica do Artigo: " );
scanf( "%c", &leitura);
if (leitura== 's' || leitura== 'S' N
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza a nova
area cientifica do Artigo: " );

gets(areaCientifica);
strcpy(A - >areaCientifica,
areaCientifica);

}
getchar();
printf(  "\nDeseja modificar o nome
do autor do Artigo: " );
scanf( "%c", &leitura);
if (leitura== 's' || leitura== 'S' |
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza o novo
nome do Autor do Artigo: " );
gets(nome);
strcpy(A - >nome, nome);

getchar();
printf( "\nDeseja modificar o
email do autor do Artigo: " );
scanf( "%c", &leitura);
'S A

if (leitura== 's' || leitura==
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza o novo
email do autor do Artigo: " );
gets(email);
strepy(A - >email, email);
getchar();
printf( "\nDeseja modificar a
localidade do autor do Artigo: " );
scanf( "%c", &leitura);
if (leitura== 's' || leitura== 'S' |
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza a nova

void

void
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telefone do autor do Artigo:

scanf( "%c", &leitura);

char localidade[50]; localidade do autor do Artigo: " );
int telefone; gets(localidade);
int  num; strcpy(A - >localidade,
char leitura; localidade);
printf(  "\nIntroduza o numero do Artigo a
Modificar: " ); getchar();
scanf( "%d", &num); printf(  "“\nDeseja modificar o

);
'S' |

if (leitura== 's'" || leitura==
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza o novo

telefone do autor do Artigo:

scanf( "%d", &telefone);;

A- >telefone=telefone;

return ;
}
A=A >nseg;

}
printf(  "\n Artigo nao encontrado.\n"

consultaNumeroArtigo(Artigo *A){

int num;
printf(  "\nInsira o numero do Artigo: "
scanf( "%d", &num);
while (Al=NULL)Y{
if (A->numArtigo==num){
mostraArtigoAutor(A);
return ;

}
A=A >nseg;

}
printf( "\nArtigo nao encontrado.\n"

modificarCoordenador(Coordenador *C){

char lixo[50];

char coluna[50];
int i

char nome[50];
char email[50];
char localidade[50];
int telefone;

int num;

char leitura;

printf(

);

);

"\nintroduza o numero do Coordenador

a Modificar: " );

scanf( "%d", &num);
while (C!'=NULL){
if (C->numCoordenador==num){
gets(lixo);
printf(

"\nDeseja modificar a

coluna do Coordenador? " );

scanf( "%c", &leitura);

S A

if (leitura== 's' || leitura==
gets(lixo);
printf(  "“\nIntroduza a nova

coluna do Coordenador: " );

gets(coluna);

strcpy(C - >coluna, coluna);

gets(lixo);
printf(

"\nDeseja modificar o

nome do Coordenador? " );
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scanf( "%c", &leitura);

if (leitura== 's' || leitura== 'S' )
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza o novo

nome do Coordenador: " );
gets(nome);
strcpy(C - >p- >nome, nome);

getchar();
printf( "\nDeseja modificar o

email do Coordenador? " );
scanf( "%c", &leitura);

if (leitura== 's'" || leitura== 'S K
gets(lixo);
printf( "\nIntroduza o novo

email do Coordenador?" );
gets(email);
strcpy(C - >p- >email, email);

getchar();
printf(  "\nDeseja modificar a
localidade do Coordenador? " );
scanf( "%c", &leitura);
'S |

if (leitura== 's'" || leitura==
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza a nova
localidade do Coordenador: " );
gets(localidade);
strcpy(C - >p- >localidade,
localidade);

getchar();
printf(  "\nDeseja modificar o
telefone do Coordenador? " );
scanf( "%c", &leitura);
S'H

if (leitura== 's' || leitura==
gets(lixo);
printf(  "\nIntroduza o novo
telefone do Coordenador: " );
scanf( "%d", &telefone);;
G >p- >telefone=telefone;

return ;
}
C=C>nseg;

}
printf(  "\nCoordenador nao encontrado.\n" );

void consultaNumeroCoordenador(Coordenador *C){

int num;
printf(  "\nInsira o numero do Coordenador: " );
scanf( "%d", &num);
while (C!=NULL){
if (C->numCoordenador==num){
mostraCoordenador(C);
return ;

}
C=C>nseg;

}
printf( "\nCoordenador nao encontrado.\n" );

void listarArtigos(Artigo *A){
if (A==NULL)

printf(  "\nNenhum Artigo para Listar\n" );
while (Al=NULL)Y{

mostraArtigoAutor(A);
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A=A >nseg;
}

Artigo* insertLast(Artigo *A, Artigo *nv){
Artigo *aux=A,
if (A==NULL) return
while (A'=NULL){
if (A->nseg==NULL){
A->nseg=nv;
break ;

(nv);

}
A=A >nseg;

return (aux);

}

Coordenador* insertLastCoordenadores(Coordenador
*C, Coordenador *nv){
Coordenador *aux=C;
if (C==NULL) return
while (C!=NULL){
if (C->nseg==NULL){
G >nseg=nv;
break ;

(nv);

}
C=C>nseg;

return (aux);

Pessoa *makeNode(){

Pessoa *p;

p=(Pessoa *) malloc( sizeof (Pessoa));
strcpy(p - >nome, "" );

strcpy(p ->localidade, "" );

strepy(p ->email, """ );

p- >telefone=0;
p- >nseg=NULL,

return (p);

}

Coordenador *makeNodeCoordenador(){

Coordenador *c;

c=(Coordenador *) malloc(
(Coordenador));

c- >p=makeNode();

¢- >numCoordenador= 1;

strcpy(c ->coluna, "" );

return (c);

sizeof

}
Artigo *makeNodeArtigo(){

Artigo *a;
a=(Artigo *) malloc(
a- >numArtigo= - 1;

sizeof (Artigo));

strcpy(a - >nomeArtigo, "" );
strcpy(a ->coluna,

strcpy(a - >areaCientifica, )
a- >flagPublicado=0;

strcpy(a ->nome, "" );

strcpy(a ->localidade, "");
strecpy(a ->email, "" );

a- >telefone=0;
a- >nseg=NULL,
return (a);



TEMA DA C/

Artigo *insereArtigoAutor(){ gets(nome);
printf(  "\nInsira o email do Coordenador: " );
char lixo[50]; gets(email);
int  numArtigo; printf(  "\nInsira a localidade do Coordenador: " );
char nomeArtigo[50]; gets(localidade);
char coluna[50]; printf(  "\nInsira o telefone do Coordenador: " );

char areaCientifica[50];
int i

char nome[50];

char email[50];

char localidade[50];

scanf( "%d", &telefone);
novo=makeNodeCoordenador();

strcpy(novo - >coluna, coluna);

int telefone; strcpy(novo - >p- >nome, nome);

Artigo *novo; strcpy(novo - >p- >email, email);

gets(lixo); strcpy(novo - >p- >localidade, localidade);

printf(  "\nInsira 0 nome do Artigo: " ); novo- >p- >telefone=telefone;

gets(nomeArtigo); return (novo);

printf( "\nInsira 0 nome da Coluna: " ); }

gets(coluna);

printf(  "\nInsira a area cientifica: " ); /lprograma principal

gets(areaCientifica);

printf( "\nInsira o nome do Autor: " ); int  main(){

gets(nome); int i, opcao= -1, opcaoregisto= -1, opcaofuncionamen-
printf( "\nInsira o email do Autor: " ); to=-1, op= -1, opretira= -1,

gets(email); Coordenador *C=NULL, *novoCoordenador=NULL;
printf( "\nInsira a localidade do Autor: " ); int numeroArtigos=0, nartigo, nEdicao,
gets(localidade); numPublicados=0, numeroCoordenadores=0;
printf(  "\nInsira o telefone do Autor: " ); int artigosDisponiveis=0;

scanf( "%d", &telefone);
novo=makeNodeArtigo();
strcpy(novo - >nomeArtigo, nomeArtigo);

Artigo *A=NULL, *novoArtigo=NULL;

while (opcao!=0){

strcpy(novo - >coluna, coluna);

strcpy(novo - >areaCientifica, areaCientifica); printf(  "\n\n --- Revista PROGRAMAR-- \n");
strcpy(novo - >nome, nome); printf(  "\n1 - Registos" );
strcpy(novo - >email, email); printf(  "\n2 - Fazer Edicao" );
strcpy(novo - >localidade, localidade); printf(  "\n3 - Ver Edicao" );
novo- >telefone=telefone; printf(  "\n0 - sair" );
return (novo); printf(  "\n\nEscolha a opcao:
} (0 para terminar)" );
void mostraArtigoAutor(Artigo *a) scanf( "%d",&opcao);
printf( "\nNumero Artigo: %d Nome Artigo: %s switch (opcao){
Coluna: %s Area Cientifica: %s " , @ ->numArtigo,
a- >nomeArtigo, a ->coluna, a ->areaCientifica); case 1: //Registos
if (a->flagPublicado==0) printf(  "\n REGISTOS\n" );
printf(  "Estado: Nao Publicado" ); dof
if (a->flagPublicado==1) printf( "\n -------- MENU REGISTOS
printf( "Estado: Publicado" ); e \n");
printf(  "\nNome Autor: %s Localidade: %s printf(  "\n1 - Registar Artigo e
Email:%s Telefone: %d\n" ,a ->nome, Autor" );
a- >localidade, a ->email, a ->telefone); printf(  "\n2 - Registar
} Coordenador" );
printf(  "\nEscolha uma opcao (0
void mostraCoordenador(Coordenador *c){ para voltar ao menu anterior)\n" );
printf(  "\nNumero Coordenador: %d Coluna: %s " , scanf( "%d", &opcaoregisto);
c- >numCoordenador, ¢ - >coluna); switch (opcaoregisto){
printf(  "\nNome Autor: %s Localidade: %s
Email:%s Telefone: %d\n" , C ->p->nome, case 1: //artigo - autor
c- >p- >localidade, ¢ ->p->email, ¢ - >p- >telefone );
do{
printf( " ----- MENU REGISTOS
Coordenador *insereCoordenador(){ ARTIGOS E AUTORES---- ");
printf(  "\n1 - Inserir artigo e
char lixo[50]; autor" );
char coluna[50]; printf(  "\n2 - Listar artigos/
char nome[50]; autores" );
char email[50]; printf(  "\n3 - Consultar dados
char localidade[50]; artigo/autor (por numero)" );
int telefone; printf(  "\n4 - Modificar dados
Coordenador *novo; artigo/autor (por numero)" );
gets(lixo); printf(  "\nEscolha uma opcao (0
printf(  "\nInsira o nome da Coluna do para voltar ao menu anterior)" );
Coordenador: " ); scanf( "%d", &op);
gets(coluna); switch (op)

printf(  "\nInsira o nome do Coordenador: " ); {

18
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case 1: printf(  "\n ----- MENU FAZER EDICAG---- \n");
novoArtigo=insereArtigoAutor(); printf( "\n1 - Listar artigos disponiveis” )
if (novoArtigo!=NULL){ printf( "2 - Adicionar artigos a edicao );
numeroArtigos++; printi( "\n3 - Retirar artigos da edicao"

NOVOATtigo - >numArtigo=numeroArtigos; printf(  "\nEscolha uma opcao (0 para voltarao
A=insertLast(A, NoVOArtigo); _ menu anterior)” );
} scanf( "%d", &opcaofuncionamento);
break ; switch (opcaofuncionamento){
case 2: case 1:
listarArtigos(A); artigosDisponiveis=listarArtigosDisponiveis(A);
break ; if (artigosDisponiveis==0)
case 3: printf(  "\nNao ha artigos disponiveis para
consultaNumeroArtigo(A); publicar" );
break ; break ;
case 4: case 2:
printf(  "\nmodificar dados"  ); numPublicados=criaEdicao(A, numPublicados);
modificarArtigo(A); break ;
break ;
}//fim do switch do op case 3! _
}while (op!=0); retirarArtigoEdicao(A);
break ; break ;

}//fim do switch de opcaofuncionamento
}while (opcaofuncionamento!=0);

case 2: //coordenadores

do{ break ; //break do case 2 do switch opcao
printf( " ----- MENU REGISTOS COORDENADORES .
-Y; case 3. /lveredicao
printfC  "\n1 - Inserir coordenador"  ); nEdicao=mostraEdicao(A);
printf( "\n2 - Listar coordenadores” ); it (nEdicao==0) , o
printf(  "\n3 - Consultar dados coordenador (por printf(  "\nAinda nao ha artigos adicionados
numero)" ); a proxima edicao\n" );
printf(  "\n4 - Modificar dados coordenador (por break ; //break do case 3 do switch opcao
numero)" ); }/lfim switch opcao
}/fim while do menu _ )
printf(  "\nEscolha uma opcao (0 para voltar ao ) A=clearListArtigos(A);
menu anterior)" ); C=clearListCoordenadores(C);
scanf( "%d", &op); return  0O;
switch (op){ }
case 1:
novoCoordenador=insereCoordenador();
if (novoCoordenador=NULL{ Nes t a vers«o do programa, .c 0o mo
numeroCoordenadores++; nal i dades foram todas mantidas
novoCoordenador - .
>numCoordenador=numeroCoordenadores; Como os vetores em C n«o ncres
mostraCoordenador(novoCoordenador); como em Java, nesta vers«o for al
C=insertLastCoordenadores(C,
novoCoordenador); Foram criadas tr°s estruturas (
go) . Para exemplificar mais fac
break ; tura Artigo foi criada com o0s
case 2:
listarCoordenadores(C); p! es. Por outro | ado, .a estrutul
break ; S i uma estrutura do tipo Pesso:
Linguagem Java). No caso do exe

case 3: consultaNumeroCoordenador(C); correndo aos famosos apontadore:

break ;
case 4: modificarCoordenador(C); al como uma classe n«o ® a mes
br : visto que uma cl asse define um
}/fim do switch do op uma instancia da sua <classe, ag
}while (op!=0); uma estrutura n«o cria ainda ui
break ; i sso, t emos gue alocar a mem-ri

}//fim do switch opcaoregisto precisamos.

}while (opcaoregisto!=0);

break ; //break do case 1 do switch opcao Por outras paljdvras, quando o |
de um novo artigo ou coordenado
case 2: //[Fazer Edicao introduzidos, alocada a mem-ri a
B HlREEEr EAEEE R tipo da estrutura pretendida e
dof dos para a nova estrutura e ess:
no final da l|lista de artigos ol
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Tudo isto ® feito recorrendo adorampentdaderent eEmMd€ WPaz®muan me
usar um apontador para guardar _o endere- de élm dado el e -
ra ent<o chea taflnal
ment o. E este ® um dos pontos ortes gua%em ab
. . . podemos concIU|r am as
fl exibilidade.

linguagens e podem ser usadas n
Pegando num caso concreto dos Ppeogrdmaa desteraztvagotagam pel
mos supor gque queremos alterar(® geuemidm diee mpmsdae rRapsos«o da

coordenadores previamente i ntr oddastiadmtse favor vel ), o C ofere
. exemplo, de hardware, que o0 Jav.

Em Java usamos a instru-«o:

System.out.printin( "Insira novo email do autor: "

email=Leitura.umasString();
aux.setEmail(email);

e em C usamos: Se (@) .Java N

printf( "\nlntroduzaonovogggs(i(laﬁjn%i%;oordenad.or?" | ); V a n t a g e m p e I a
strepy(C - >p- >email, email);
vada portabi |l i
0 C oferece é
O objetivo daecefgsbs, por
pa que <criou de Lhagdwar e,
gem Java era oral aakkoUu m I e C ¢
|l i nguagem que permitis
S e uma Comunjlzgﬁd&‘”“ pn'da 0s programasf(

estav interessado nas I

f&8cil entre vEFIE0S5:"MiE&EN "%

usada. .Neste caso ambas as I i n

S | t | V O S e I e rmehtnol s@uOtrSab.alho, com mai s

do programador .

Este artigo ® o segundo de uma

. ma- «o tendo como base principal

Mesmo para os adeptos mai s fer&aéaé%s g\()a @oft?géé gg)rpilltllér
gue em java ® muito mais f§c'|atentnatrﬁje |v fazer i sso, cont u

para os defensores do Java tamb®m ® S|mples admitir que para

aceder ao mesmo campo em C, basta usar o apontador para a
estrutura coordenladopara emcambnhador do

campo emai l da estrutura pessoa que est8§ dentro da do Coor -
denador . Ou sej a, usar o apontador do apontador. S«0 apenas

AUTOR

Escrito por Rita Peres

Natural de Cast elsoe Bernankcnog,e nlhiacreinac ilonuf or m8ti ca pela Universide
desde Janeiro de 2010.
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A PROC

Lulai nguageiRadd ePridgr ama Ol o
|l ntroduOl o E Windows Workfl ow F

P vs NP Compreender o maior pro



A PROGRAM

L wlai hguageluRadd ePrl

Como informado no artigo n¥me©o | BO odd®£t af eP@rtiie «Pu kcloingdd &cd on al
na 300 edi-«o, esporadlcamenteSlsnetr§|taln¢Oaprpeosdeentsaed’osescﬁu'tlrtd)s
artigos complementares com us

. . loop
prindo o prometido #estoe nawnvtoi ( Ygl grps«tcgq p «©Om /|
dogotqoue fora acrescido a ling exit &:amlbg«©m< -
s«b.2l.&n-ada em 16 de dezembr(eng‘-:l'qrps«lcq n_p_ _«©m 0]
Il inguagem Lua integgrmrdpl cobom o
COMANDGOTO A partir do-sexposnud apodcde a- «o de
A 20 | L cionaldsegetO\Oo ecxcenmplo seguinte
vedseddd linguagem Lua vem coi poyjdadessydgses@omadodona | ingu
cande o0 cogmthadgue ser8§8§ neste %ratr'tgc? %Bl?aorv%ﬁ so«|om escreva em ur
Outros recursos ser«o tratados odooc{.tuna ent
o] -di go "a secguocrm cg/ranopaae'rcholua
O comagnodt@ f onte de muita discr"_‘__‘ St et e e
entre programadores, pois al g - IiniciodoprogramaVAIPARA
tra seu uso, mas a aqueles que | =1
. . . ::PontoRetorno::
N«o ® objetivo polemizar t al print(string.format("%2d", 1)
uma | uz sobre este fato. if ( 1 <10)then
I =1 +1
Aquel es que s«0 goteinm al iOguag ! goto PontoRetorno

programa-«o alegam que seu us ©nd

programa. O que de fato ® ver _ fimdoprograma VAIPARA
goteoxi stente em diversas Iingu,@@e&sagee)pé@lglrglma-«%rsa-rama que

truturadas e em | inguagens orient%da? ao bjeto €Oy £ X ste
var i Bfvoer menor que 10 r apr e.
por acaso. Seu uso pode ser Yt i | g m algnumas S|tua & C O -
. . . momento e uwe a |-«o s e t
mo, por exemplo, a possibilidade de se fazder o] encerramento
ser§ executado Perceba que a c¢
da execu-«o0 de wuma estrutura &ondlmonpl ou de |l a-o0 S8 M
) a em qual quer parte do bl oco q
passar por todos os anlnhamenfos de ,finalijza-«o0_ou a||nda
. ando "desta maneira um a-0 cor
para simular a execu-«o0o da estrutura. de a-o de %petl-«
) . 3 i uma aplica-«o dequgd opara 0 C¢
|l oop é ex, tgle enar 8 aqui abordado em Lua.
i ) i LUACOMGNUPL OT
O ldoomp €é exi® uémaemredstrutura que permite a

defini-«o e coloca-«0 da condiO- «por odgeg mame@ ® o ianme nfteor rgneind -ao qu e
em qualquer parte do bl oco de deexseecnuw-odov.i NMesniteo tdegpogdefilaed @ |
encontrado nas linguagens de pRb§gMEmMhcas BASHe ar abiaAyos de d
mas inexistente em outras | i ngWraggeeandcos em modo texto.

Uma forma de farepopu®o ekinasé-Rana o teste deste artigo ® fun
linguagens de programa-«o0o que |lmd® dopcpIMpaiha@opora meiro usado,

do comaotdwo progr@gmaplgate pode ser obtido a
i . i . . http://4g Iot.sourceforge.net/.
O |l doomp ¢é exi(tl a6 oemdndi ci onal seletlvog em
como estrutura gr8&8fica, o forma¢m:® objetlvo deste arti goufden:
. plotmas sim demonstrar seu uso
.2?::@2251 O programa Lua a seguir tem por
para a¢ de um arquivo de dados que ser §
gr8ficos nonpp.logtr ama
S Assim, escreva em um editor de
vandocom ogeroammeq. | ua
N
Instrugdes -- inicio do programa GERARQ
para agédo 2
ARQ = io.open("dadoslua.dat","w")
ARQ:write("#Tempo\tValor\n")
[

22



A PRC

VP =100

=1 sas uma escala | ogar2tmica de m

ARQ:write("0\t" .. VP .. "\n") mostrar a evolu-«o do investi mel

for N =1, 10, 1 do seu crescimento.

VF = VP * (1 +1/100) A N

ARQ:write(N .. "\t" .. VF .. "\n") O comamldmtom seu compiltemehbne s

End apresenta-«o de um gr§fico de |
dados indicado.

ARQ:close()

O comamaduwoslef az com que a tela gr ¢

- fim do programa GERARQ sentada e mantida at® ser fechad:

O programa anterior criar um arqlhisuqd yd&mot dRifash &b ¥ akzl fanadPa ma o
dados| ucaondtatndo os valores de dumapraofy niatpmhass afnidbamt-omo par ©met r
ceira mensal com i $u@at umant ®xagarnglE€iisaolr ddp er execut ado.

juros melmslalr an@eses a partir 7~ f rmula de

matem8tica financeira para o ¢ do valor futuro.

O caracterelt@dset Tonegnaodd eusado p eM\arar,_ o

grupos de valoresTamsmadm galrac..c. .. @ d ma n d O g C

magnuptomo separador de dados fo ar UIVO.

A partir da cria-«o do arquivo Oarldto 0 prggﬁama !nsl'égluit a

far8 a cria-«o0 sdcerpegpmaanqpgo@-r &

pl @eatontendo as instru-»es parag <érg)grarrg e Qa0§natch|;-0 V ®

mada dsecsridgprtesentando o gr§ficot
Assim, escreva em um editor de terxteo o] c-digpersoeggir, a'grran-a'

-- inicio do programa MOSTRAGRAF p O | S a I g u n S (

ARQ = io.open("script.plt","w") . .

ARQ:write("resetn’) mai or i a) S«0 ¢C
ARQ:write("set grid\n")

ARQ:write("set logscale x\n")

ARQ:write("plot \"dadoslua.dat\"") Uus o (
ARQ:write(*" with lines")

ARQ:write("\n")

ARQ:write("pause  -1\n")

ARQ:close()

os.execute("gnuplot script.plt”)

-- fim do programa MOSTRAGRAF Conclus«o

Neste artigo foi apresgatiands®ero -u
vandocom ommsotmeagr af . |l ua do na linguagem Lua a partir de

O progr ama antel’lOSfo(SI’(pII’[ap@OrﬂfaH?VSXId%tonCia a despeito das cr

as instru-»es para a defini-«B24%° umeS&bs& | ¢& i ‘e "pS %Sy r Akl i s
gnup.lot vol vi mesnotfot wdaer e

O comamedsokdz a | i mpeza do ambP¥A{ 8 BORLY FRHGHentado foi a.in
para a apresenta-«o do grs&ficotOom 0 progummgue pode ser facili
em onj nto com outras | inguagen:

I i

c u
O comasneddo gefidne a apresenta-«o0o de nhas na gr a-
de do gr&fico Em outras ocasi»es ser«o apresen
us
as

des de o da |inguagem Lua. At ®
O comasneddo | ogesbbhbkbelxece para o eixo d abci s-

'¢ ;,~ Augusto Mamazama) da Cidade de S«o Paulo, tem experi®°ncia em ¢

b desde 1 986. £ professor da rede federal de ensino no Bransil,
A autor , possuindo na sua carreira v8rias obras publicadas na §
A-L
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l ntroduOl o E Wir

) Ser8 . ent«o apresentado o] ambi e
Quando o . NET 3.0 foi Ian-Aapdo,WO?k{M,S(Ngfsoft Il an-ou uma

plication Progr a(mIn)g dentcemifmadka por
AWindows Workflow Foundationo,CognPe Opdlu@i diugr@mmed®| asebever ul

configura-«o, monitoWorafeowe-l @&xedgvesmogeescolher uma instru-
v®s dbesimgner I.ncorporado AWriteLinedO que se encontra na S«
Nessa altura, o ambiente forn1|"'—"|-1’7-_'-7-'-:5'-7'_:3' | a
trabal har com esta API era bas k Pointer ,

n o entanto com o |l an-amento a8 Assign

mewor k . NET e mais recentement

. . © Delay

di versas mel hori as, como o f ac - nt e
reescrito Wtnddwsandoesent a¢ i an o [nvokeDelegate

sua |l inguagem XAML, o que mel &% InvokeMethod

experi°ncia do programador . I@ WriteLine

Este artigo tem como objetivo P Transaction | NriteLine 1)
¥VITILC -

ao potenidiinadlowda Wor kf | omwo sRrraamme ), Collection Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation

como poder § utilizar Y Desi g b Error Handling Managed .NET Component I

Wor kfl ows. b Migration

Writes text to a TextWriter
gue se pode fazer com Wor kf | 4General

A principal vant agem que pOdeAsr?ras-Patmip%?aatar%vr%Sa q‘w"brotpllaic L
-«0 de Workfl ows ® a s'r_npl'fIecsac'r«eve?in%s'énprlngrrwnggégh«al eMundo !
processos nas nossas aplica-»es, fornecendo para 1Isso0 um
Designer bastante intuitivo para o0 ——

= Writeline
O Primeiro Workflow
Exi stem v8rias diferen-as entre o Text | "0lé Mundol um
Wor kfl ow e o de wuma aplica-«0 norn los
principais o facto de ser wutilizada uma |linguagem decl arativa
no primeiro. Outra das diferemMOaseXx@cdtambienWer bfalsewdosems8 en
gr8ficos utilizados no desenvomMeviSnfednetMm: de um Wor kfl ow. Par a
compreender mel hor o seu funci oname um

i file:///c:/users/fabio/docume
¥

Wor kfl ow inicial

Neste primeiro Workflow vamos =escr i 8
tradicional mensagem fiOl 8§ Mundo! 0.
Para isso, vamos ent«o cria+ um nov onando
0O nos Templ ates AWorkfl owd e no pr onsol e
Applicationo.

e g No entanto, esta mensagem fiapar
e o S permitindo a leitura da mesma. F
it bl ema, t emos de adicionar um potL

mos ver no ponto seguinte.

XN

Por detr8s do Designer

Por forma a suportar as Wor kfl o
Designer, como a que desenhg8mos
da a linguagem AXAMLO. O c-digo
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c-digo do ficheiro do Workfl ow,Utniesitzea-cas a eo Aff warmkefnlt gl . x aml 0,
um excerto deste pode ser vistoEna figura seguinte

possZvel envi ar a:rgumentos p a
</ TextExpression.ReferencesForlmplementation > normal mente, quando trabalhamos
<WriteLine  Text ="0Ola Mundo! " um <construtor par a passar mos (
sap2010:WorkflowViewState.ldRef ~ ="WriteLine_1 " i 2
sads:DebugSymbol.Symbol =" d3xjOIx1c2Vyclxmw6FiaW9czZG Wor kfl .0 W.S I sso n«o ® posszvel,
9jdW1IbnRzXHZpc3VhbCBzdHVkaW8gMjAXMIXQecm9gZWNOclxxhbd 0s  ut il i zando o construtor por

3JrZmxvdONvbnNvbGVBcHBsaWNhdGIvbjNcV29ya2Zsb3dDb25z )
b2xIQXBwWhGIjY XRpb24zXFdvemtmbG93MS54YW1sAhwDHIMBAGEA S S | m, para passar argumenses ([
BHBMcHwIBAg==/> um Dictionary(Of String, Object

<sap2010:WorkflowViewState.ldRef ~ >Workflowl_1 P : :

</ sap2010:WorkflowViewState.ldRef > definir primeiro Ofs mesmos atra
<sap2010:WorkflowViewState.ViewStateManager > mento ® bastante simples e para
. . vejtar . exempl o anterijor, ond ¢
Vi sualizando ent«o este peda-ovadeoscéé)lcggvdeprgdoemnoos eendto«outiIiZ
verificar na segunda Ilinha o Iocan? onde ® eclaraorna a WritelLi

el i’r
cuja atividade coloc8&mos anteriPamendefienior testar@omgnmMosdcal!l 6 .c

. . gue se (Sncontra no rodap® do de:
No entantoe imgpi»xe uma quest «o: onde qgue O

Wor kFIl ow ® invocado, onde podemos > . 1C U -
. Vanables iArguments: Imports .

-«0? A resposta a esta quest«o resi : lul el. vbo

gue pode ser acedido atrav®s do fiSolution Explorero:

Surgir8 ent«o uma 8rea onde pod

neste cHama®em bu2zmos um nome ao

fa] Solution 'Primeira Workflow'
4 . . .
caso nomeUt iDiirzeacdt@ioxa Blons pooi s es

Primeira Workflow
& My Project

: _ vali ser enviado para dleynpteriac ado
v App.config . .
Strjndado ser um nome e dei xamo
P vB Modulel.vb
Default Value, tal como podemos
N Workflow1.xaml
Name Direction Argument type  Default value
Abri-mdoveri ficamos o seguinte chomliadr In String Enter o VB expression
Imports  System.Activities
Imports  System.Activities.Statements S . .
Imports ~ System.Diagnostics Agor a, na atividade WritelLine ¢
Imports  System.Linq escrevemos ol § Mundo! o, ter emo
Module Modulel argumento a escrever como se de
Dim s As Sequence tratasse. Assim devemos preench
Sub Main() f or ma:
Dim workflowl = New Workflow1()
WorkflowInvoker.Invoke(workflow1) @ Writeline
End Sub =
End Module -
Tet "Nome:" + NomeUtilizador
Ou seja, atrav®s deste m-dul o, ® in atrav®s
do Wor kfl owl nvoker gue faz part_e do namespace
o . . . N Desta forma, i'rremos escrever . n.
ifSystem. Activitieso e que permite a execu-«o do, Workfl.ow util:
) o seguida do nome do utilizador
zando apenas uma |inha de c¢-digo.
Agora vamddModatl@datwbat ar de edi
£ neste m®todo que podemos tamb%@.m .adlqlonar [ 'W%O Ape., P
. . utilizadloo paraVvo r k O w:
deve ser execut ado a seguir A Y Ao r 1l - «n d n Wnr bk EI” nw Acci m
se quisermos resolver o probl e Sub Main() . L -
parecer o6, mostrado no exemplo %Ncbc ¢ _rpg sg _ lsjtilrizadort_q]%%
ca-«0 adicionarmos um Consol e. | Console.WriteLine(  "Qual o seu nome" )
: Dim nome = Console.ReadLine
Sub Main()
Dim workflowl = New Workflow1() '‘Colocamo-j m | sk bgagml ¥pgm nmp
WorkflowInvoker.Invoke(workflow1) cl t-do¥
Console.ReadLine() ‘para o Workflow
End Sub Dim argumentoWF As New Dictionary(  Of
String , Object )()
. argumentoWF.Add("NomeUtilizador" , nome)
Deste modo, a consola ficarg§ a a
tecl a. ‘Enviamo - lo para o Workflow
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Dim workflowl = New Workflow1() Condi - «o | f

Workflowlnvoker.Invoke(workflowl,argumentoWF)

Engoé‘Sg'e-ReadLineO Exemplo de utiliza-«o de uma at|
As primeiras duas |linhas s«o ba @ Sequence ha-
mo a aten-«o0 para a parte do di ring
deve sempre coincidir com o Arg _ yu -
to criado. De seguida quando o i Writeline a
sintaxe a wutilizar deve ser o 1 Tedt "Nome: "+ Nomelltilizador i d
nido no Designer em Name dentr « f

String e a chave correspondente

ol

»

Tal como podemos ver aquando a Condition
ent«o o dicion8rio como argumen NomeUltilizador = "Boss"

. Th El
O resultado ser8 o seguinte: e €

B Writeline B Writeline
- ﬁle://, abl Text "Cumprimentos Chefe!" Text "Trabalha Empregado!”
Qual o seu nome
Fabhio
Nome : Fabio
Neste <caso, ser8§8 comparado a Vv
O Workflow escreveu na consol a wB®@AIIHMeNd Or €eVedd ®d Omensagens di
condi -«o0o for verdadeira ou fal s

As Atividades valores na consola atrav®s das

Exi stem v&rias atividades enqudrhr adaemplean dVe§rrieaSSuIQ’aatdEDQC®rioaSSegl

gue podem ser utilizadas para constr Uigpseres s t al como
podemos verificar na Tool box, sendo q._lﬁle-J//C./Users/Féblo/ us §mos
a WritelLine. Qual o seu nome

p Control Flow

b Flowchart Cumprimentos Chefe?
p State Machine

P Messaging

P Runtime Fl owChar't
D Primitives .

' Nesta cat egoesiea oesn ced retnteanmh 0s qu e
b Transaction em FlowCharts, conhecidos em Pol
P Collection

. Este conjunto de atividades per
b Error Handling Quando quisermos modelar com f|
) ion rastar uma atividade Workfl ow p:

4 General

Exempl os de atividadeBl adweBe¢ ai siac
que fornece 0s tradicionai s d
De uma forma breve, irei abordagn odvlsiw Mehpdemt ae mobl¥li darde ma ee s
apresentarei tamb®m exemplos da wutiliza-«o de algumas das
suas atividades. Vamos.agora model ar o exempl o
icondi-«o | fo, el ementos de Fl o
Control Flow el ementos do Designer ou crie u
Possui essencial mente atividaddeegednees&@ci(:? & %uer ctlia_r<a 0s 3
anteriormente e op

p <0
(l oopingsl)f, como o a o c-digo
e

e
i
para que este seja pedido e envi
Exi stem tamb®m atividades espe0|almente criadas para defini.r

o tipo de processamento desejador'rf5 rraQ’eIaod'o%i %%%@%%cyg‘?)'?‘mi\”
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gue temos agora uma atividade TfAStraarsttée queer a@® @ desvigdede uinmi cH le
dos fluxogramas: deci s«o) :
%Flnwdmrt
Start
Decision
Cliqgue no diamante e de segui da
De seguida, arrastamos um Writ ella me cdhandd atcedgori a APrimitives?oO
e escrevemos fiNome: i+ NomeUtil i zad O
Properties v X
et Activ < ' LraarD)
8 Flowchart o System.Activities.Statements.FlowD...
E][/\l Search: Clear
o B Misc
Nomet ]
DisplayName Decision
FalselLabe False
& Writeline =5
: Truelabe True
Tet "Nome "+ NomeUtilizador
Neste caso dever8 ser
. - - ?
Como j§ deve ter reparado, desta vez Expression Editor Bl cxen-
pl os anteriores que trabal h8§vamos  aff Cendion(Boolean) i as,
n«o foi efetuada qual quer | i ga- «o0 en| Nmeutilizador = "goss”
Num Flowchart, a liga-«o tem de ser , dando
um clique num dos pequenos retoO©ngul ¢ ci ma
. . \Cance!
da atividade quando passamos com O el AT T QS -
tando para a atividade seguinte:
Ou sej a, vamos comparar o
ANomeUtilizadoro a Boss.
o Crie mais dois WritelLines um di
e outro ACumpri mentos Chefe! o. |
Start |l ado direito do di amant e, poi s
dest e, ver 8§ que ® a? onde est 8§
ﬁ do | ado esquerdo que ® o | ado d
Ligue todas as atividades da se:
Desta forma, devemos | igar a at g fownn
o Start
Start
& WriteLine
Text "Nome: " + NomeUtilizador
B Writeline
Tet "Nome: "+ NomeUtilizador
Decision
. . . — B WriteLine
As atividades est«o agora | i gac B Wiedne '

Text "Trabalha Empregado!”
Text "Cumprimentos Chefe!" preg
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A PRC

O resultado ser8 o mesmo: processos gQgque est«o a correr no

. utilizador.
- file:///c:/users/fabio/d .
Ver a |lista de processos que es!/
Seu nome
B Neste Workfl ow, vamos perguntar
0SS :
. |l istagem de rocessos e de segl
Cumprimentos Chefe!? ) g P } 9
positiva vamos invocar os m®tod
criar um array de processos e d
perc-bbr® mostrar o nome de cada
Como estamos a ver, atrav®s de estere-tipos bastante conhe-
. Pr 1 mei,r , crlie_uma, nova fwor kfl
cidos dos fluxogramas, consegui mos fazer_ a model a-«o de
como nome fALISstar Processoso

Wor kfl ows.

Messaging Arraste para a §rea do designer

ne, sendo que esta %W tima dever
Nesta categori a, existem ativigames Quealree sp eqrunei teeum | @ sd ®vosapr o
me mbr os de XML Web Services (O T N T
. . . ¢, Flowchart
Communication Foundati on.
. B WriteLine
State Machine O

Text "Queres que eu liste os proce

Um sistema ® composto por Vv§&r

exempl o, pode ter 2 estados, al ] de
venda de bebi das, pode ter como estados HAAguardando sel e-
Ag.or a temos . .de recold"ler a fesPp
-«0 do produto por parte do wutil¥izador 0, AnDi'spensando 0 pr o -
. ~ N utilizador e guardar a mesma nu.l
too e fiDevolvendo o trocoo.
Esta categoria possui atividadeAsssp'anr]’a qelvdearpos Cllecs re_snal‘s'srteamads'
esse ever8 ser o Ombito da mes:!
Runtime e Primitives parte de baixo do Designer e cr
Encontseramesta categoria as ati\?itéécrﬂgsl_C(?lﬁn%Onpnsom[?ernrf?i'tmeorHNaoo‘ q
efetuar tarefas b8sicas com o \/\floorkL\‘tI'ow'.Za or:
Name Variable type Scope Default
Uma das atividades desta cat eqg smowmw Sting Floehar : i as
vezes ® a WritelLine que nos pe «
mas existem tamb®m outras que |
ca-«o0 de m®todos sendo por i ss
mai s usadas, bem c¢omo as de C (
Persist e a TerminateWorkfl ow, ve e -HE@ Ppar
terminar o WorkFlow definindo Kma excep-f«o a ser Iand-_ada~N
aquando o fim. gora, se os.se com c-digo fANor
Consol e. ReadlLine, ou de wuma fo
Utiliza-«o de varigveis System. Consol e. ReadLine() para

Anteriormente Vvimos o0s argumen?%% ‘ﬁ%rekfsl«oowsenovirﬂ@&toosdopaarainVOCE
dentro do WorkFI ow, no entantoepsotran\f)esze_as.ttréarﬁc?lé hr?écegé'éaifde?@énent‘
de wutilizar vari 8§vei s, que 5«0daeefeisrpieaca{sf'ecatlpa?lfffll FefsEs e&@ﬁttroo

pr-prio WorkFI ow. Arraste para o designer wuma ati
Exemplo disso ® quando ao i nves® deen(:pc’er]dti_rr"’lmor]sa ocsatoez;tqcf’6§ aacﬁpr'm'
utilizador dentro do m- dul o, pdea(finLi'Jns aé“?g\/@g &" Owo rMeS) 0\/v6’1,mOS
utilizando para al ®m de uma at ¢ Ffowhe Oe a
pergunt a, uma atividade bastan B Wiiteline -
keMet hod, gue nos permite inv o Tedt | "Queres que eu liste 0s proce
Wor kfl ow. Start

. ) & InvokeMethod O )
De seguida apresentarei para e rar i
veis, bem como outras atividad TorgetType | (null) ’ i da
apresentar passo a passo o de TargetObject | Entera
Wor kfl ow, desta vez com o obje MethodName r os¢
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Ol hando para a atividade AlnvokeBMéeghedoe ®ipgassawell nweorkedlee ho
esta possui tr°s c almaprogse, t, Tojoped 6 @i s @) @ wma ati vi dade FIl owDeci si
definido o tipo do m®t o0do 0U N &g Fowha ’ ' 0 €
gmMethodNeasmeec-siéiquaal o0 m®todo o B
I nvoca d 0. N Text "Queres que eu liste os proce

tart
Clique na DrTogprDpemnE ygsee | eci one & InvokeMethod
ABrowser for Typeso, na cai
~ . ) TargetType | System.Console  ~
AfSystem. Consoled e clique no bc

TargetObject

MethodName |ReadLine

&

Type Name: System.Console{

Decision
4 <Referenced assemblies>
A4 orh [£ . . .
mscgrlnb\‘-t.OAOAO] Assim, vamos definir qgque caso o
£ \Y m .
e mo resposta, a |istagem serg§ fe
Console

e de seguida nas propriedades v
no exemplo anterior e escreva:

EmMet hodNamescreva fiReadLineo, P O bnSummSmmmtrb el tnt nhf‘ﬂ-?n
mos ® ler o valor introduzido pel Expression Editor final
0O sSeguinte: Condition (Boolean)
SimOuNao.ToUpper() = "S"|
&% InvokeMethod
TargetType System.Console ~
TargetObject  Enter o VB expressic OK [ Cancel |
MethodName ReadLine
O motivo por ter inserido um T
. -
Agora n«o nos podemos esquecer_llj_ote rﬁad rmenosr',rajéjmnsvoc'a/“scUI
mos o ReadLine, mas n«o especi "% %m qu 19 o9 %% &'a® W% i
vel onde queremos guardar o valcoornt|a1msa|nmode\a&rr§13|tre "umca/urxaed_e
propriedades da atividade #l nvotkee Meet hdoedcdi se« oe m ofuR esseljlat Op acesapees s k
cificar o nome da vari 8vel, quel &aido ,N 0658SPOr €8s 0c M Sti anOtUN afP @K, f |
Properties v a para que o WorkFlow seja termln
» me e arraste par a o] design
System.Activities.Statements.InvokeMethod iTerminat eWor kfl owo, o aspeto s
Clear te:
= . : R °
InvokeMethod o _ | T
quments (CO“ectiOn) ’—J St Text "Queres que eu liste os proce
Readline &% InvokeMethod
(Collection) ‘ TargetType | System.Console ¥

Result /SimOuNao { w TargetObject  Entera VB expressio
M MethodName |ReadLine

RunAsynchronously

v

Agora que j 8§ temos a resposta
de verificar | ogicamente se o | 0
cessos sejam | istados, por i ss a o0

Decision

i
©
—
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Se repar amos nos o, existe umaips obmamaez,omMm«® ®HKe@SPDeocuUpe C

Wor kfl ow, e aconteceu porque thaxlo combdbi gnem&Emoan ed | gqweorkdeoMe t h o d.
descrevi cada uma das categorias de fa_tividades %os w%rkflows,
. . o . A con degura-«o, ever ser a
a atividade ATerminateWorkfl owo terB. |l an-ar |yma exce- «o0
S . egL |agnost1|cs. ro ss.. Get Pr oc,
para definir a exce-«o0 clique obre esta YW tima atividade e d
. . I stagem.num rra de processos
seguida na 8rea de propriedades,6 no secq.U|nte~ ot «Q: .
de m iclo AFoOTr achod possamos
Properties v QX crever no ecr« cada um dos pr oc:¢
System.Activities.Statements.TerminateWorkfl.. Assim em TargetType v § mai s
E’/‘.l Search: Clear Typeso e escreva ASystem. Di agno:
Type Name: |System.Diagnostics.Process
4 <Referenced assemblies>
Def i . ¢ . 4 System [4.0.0.0]
efina a seguinte exce-«o: 4 System.Diagnostics
Expression Editor 7 HEM| :
Exception (Exception) De seguida em MethodName escrev:
New Ex ion("Utilizador disse ndo!")
&% InvokeMethod
TargetType System.Diagnosti ¥
oK Cancel
TargetObject  Entera VB expressic
Prima OK, e repare que os avisos de MethodName GetProcesses
Agora vamos tratar do | ado do true, para yYyue us p1 uUuL€SSOS
sejam |l istados, vamos ter de i Agocartemm®tedb«GetPrdeesaesar o
gue se encontra em System. DiagnpwadicslinvokeMethod guarde o re
Get Processes, ou seja para que
P cessos sejam | 8 guardados, gssn
Of‘““‘ﬂ’\'““'” t e, n«o esquecendo de seleciona
Y Rgesdlbaellione o FlowChart, decl aremos uma no\
@ System.Diagnostics.Process.GetProcesses(String) As ¢ ~ R .
AArrayProcessoso, em Variable T

@ System.Diagnostics.Process.GetProcessesByName(Sti

: : o ue far8 aparecer uma janel a
@ System.Diagnostics.Process.GetProcessesByName(Sti q P J

dever 8 selecionar f@ASystem. Diaghn

OoK:
A55|m,~ arr:‘elste p.ara (0] desvcgnaeo_ um Select Types 2
|l ado ATrued do diamante de deci s«a
5 Flowchart Arra',rCf<T>
1T
B Writeline
o System.Diagnostics.Process
Text “Queres que eu liste os proce
Start OK Cancel

&9 InvokeMethod

TargetType System.Console v . ) .
Fi car emos ent «o com as vari §vei

TargetObject f or ma:
MethodName ReadLine
SimOuNao String FHlowchart
8% InvokeMethod A
. ArrayProcessos Process] Flowichart
TargetType (null) v O @ Writeline
True False . .

TargetObject  Entera VB expre Text "OK, fica para a préxima’ Clique no I nvokeMethod que cri §
MethodName Decision Resul t, escreva o0 nome da vari ¢

© TerminateWorkflow
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gue os processos sejam guacdmdoppdenestef deammat rapaesent
AArrayProcessoso: do ciclo ForEach, assim em Ente
------------------ o nome do Array, neste caso Ar
activity her e, arraste um Wr i t
InvokeMethod - N .
: iitem. ProcessNameo, o aspeto fi
(Collection) D
b mrs o GetProcesses 1] ForEach<Process>
Parameters (Collection)  [..]
= Foreach item in  ArrayProcessos
ArrayProcessos m
M Body
3 WriteLine
E podemos dar por conclu2do mais est - agor a
Text item.ProcessName .
s - falta mostrar o conte%do do Arra para iss
iremos wutilizar uma atividade For Eac me s mo e
depois escreva cada item deste atrav®s ae um writeLl ne.
Passando mais uma vez ~ a-«o0, WHltecategorsita AdCoO N tWoalk f Floavwwod o

e arraste para a 8rea do desigwer kfmaws$: especi ficamente para

bai xo do InvokeMethodI uma atl\M‘_}dmewb Workflowloaml® & X ar 8§

com o seguinte aspeto:

Workflow1 * Flowchart = ForEach<Process>
t] ForEach<Int32>
Ligue o InvokeMethod ao For Eact
final do diagrama, que poder 8§ c
. . ) o Flowchart )
Primeiro temos de alterar o ti} efei
® Int32, mas como n«o vamos trze o B Wikeline cer
processos, -scergud ieatnao¥ul ti ma ¢ e Text | "Queres que eu liste os proce
cionada, V8§ i 8§rea de.proprl.ed‘ R eAr -
gument para ASystem. Diagnosti c:¢ da
. . TargetType | System.Console v
vari 8vel que vai percorrer o at

TargetObject
Properties v X

System.Activities.Statements.ForEach <System.Diagnostics.Proce..

E /1\ 1 Search:

MethodName |ReadLine

Clear & InvokeMethod

e TargetType System.Diagnosti. ¥ B WriteLine
ForEach<Process> True O False . —
= TargetObject  Ente Text "OK fica para a proxima“
TypeArgument System.Diagnostics.f Decicion
7 = D = MethodName |GetProcesses ecisio
values entera Vo :"L‘ff'f[ 1
© TerminateWorkflow
Certament e, ter8 reparado em a em
X . ; t] ForEach<Process>
outras atividades, nestcd icks a o
dentro da mes ma, isso signific car
mai s propriedades fazendo €S Seck cveltLu, a>>1 1 1 aczcl E>L a
a- «o, surgirg§ o seguinte: Agor a, par a ter.mlnar e _co.mo t en
uma exce- «o, mal s especi ficamen
] ForEach<Process> devemos -tapturmostrar ao utilizeé
_ isso um bloco ATry Catcho, assi
Foreach item in . .
cCrevemos 0O seguinte c¢c-digo:
Body

Module Modulel
Dim s As Sequence
Sub Main()
Try
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Dim workflowl = New Workflow1 () O que ir8 permitir a edi-«o0o do |
WorkflowInvoker .Invoke(workflowl)
Catch ex As Exception

Console .WriteLine(ex.Message) &% Guardar resposta do utilizador
End Try
Console .ReadLine()
Bl Sl TargetType System.Console v~
End Module g
TargetObject

Agor a, pode ent «o fazer o] debu
Wor kfl ow, assim se premir a tec mMethodName ReadlLine a
guest«o, ter88 um resultado semel

- file:///C:/Users/Fabio/documents/visu:

Queres gue eu liste os processos?

A principal
gem que pode s
ApplePhotoStreams d a a t I aV ® S d a

Caso contré8rio, se especificar outra letra, neste caso ,

resultado irg8 ser este: de Wor kf I O WS (
- file:///C:/Users/Fabio/documents/visual ¢ p | | f | ca- «o0 d a

Queres gque eu liste os processos?

31{, fica para a proxima me n t a_ - K« O d e |
S O0S N as N OSS a:

Foram ent«o escritas, a mensagesm PsgE@cgfic |)o WritelLine
e a mensagem da exce- «o0.

Utilizador disse nao!

Comentar atividades

Se Qquisermos comentar wuma atividade, para isso basta dar um

cliqgue no nome da atividade:

Concl us«o

-o"lnvokeMethod Neste artigo, foi apenas mostra
-«o 7 Wi ndows Workfl ow Foundat

TargetType System.Con T sopre a .ut|l|za-«o do De5|gner.
Mui to mais h8 a explorar a part.

TargetObject

MethodName Readline

AUTOR

{ Escri F@8bpor Domi ngos

l'icenciado em Gest«o de Sistemas de I nforma-«o pela Escola S
Set Ysabal . Tem como principais hobbies a wwWwofaftodamengo$otonmr
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P vs NP Compreender o0 n

Se est«o a ler este artigo - &%t 0 nantse rsq snfpd k&S dem ethumcd ragdm e

se milion8rios rapidamente, e®t e Pr oWl LAAN Pd oddmANadP as@bconj u
atacar . No ano 2000, o Clay et hematioss i hReitrbvlse @giishieu al g
uma |ista de 7 problemas aossdjuai 6?2 CH@Ermodx efiil1pl.® nnEdBoM1d ¥ o 17j,

Prize Problemsodo e a cada um destespbeitaa®ribumdops Mg-»ERR0 0o ma
de US $1,000,000. Ap-s a leitgla @gesteEardi @0 umMS Peod| BtE apa
consigam compreender mel hor ese@pBYEa®d AésmotbrMeRmMeBbE, mas a
0 mais importante probl ema da cCon’heCcledmaodsa e£mOVPIU e -t«Dst ar t odas

Informal mente, o probl ema pedde Pai™Er Q8 mfRs COPI MPd 0§ verific
qual quer problema cuja solu-«50%p8d8Y8erSHe P9 cBYlaNdrapdUyea -POd!

mente por um computador tamb®mpperdegosehomarRli damente

encontrada por um. Esquecendo por alguns momentos o gue

significa exactamente ﬁrapidan?eenteonosqsuoe % nngos edet ’P%SaOr IDdreOtil
segui-das f@edi do para mostrar mas® s%° t edrmosm rl:roehri uqﬁfﬁe”‘e ou nn
de problemas pode ou n«o ser 9%%0?6535'5 A myPd %rf"i“?:(?%n?%ntrov

N«o desesperem j 8 porgque n«o qaeq«o YedUsbS el %% 0xEMOFs N Ve
problemas j§ imaginados: alguln%" «Oropbolssn?asserun?pxreecnﬁjt@rﬂa em tem
conjunto de crit®rios que faz®% ot % eX|stengéngsselxtpéﬁlgss«aepol||
nos concentrar num del es, portdantnoOSSO e}I %l s tn%o Q% eSH&foh® cOm

trar uma solu-«o eficiente (Oqje pcroorUpaWtaqu«eo'n«o existe) par a
um desses probl emas. Al guns exemplos de problemas quc¢
em tempo polinomial:

T A ordena-«o0o de N n¥wmeros pode

é O pI‘Ob| ematuaﬁdéﬂnén§X|mo O(N*log(N))

f O caminho mais curto entre do

para demonstrarrenn‘p@tSado em O(| E|] +| V] Ilo

mer o arestas e | V] o nYmer

S e gual quer ¢ nmosibtleme Ma equa-»es com

ser resolvido efectuando um m

C UJ a SO | u- «0 pr:O»dsepeloSmceordo de elimina
V e r I f I C a d a r ézﬁ)?i Icftesn]plregouthls meaée mspel oesncdoentpr\

conhecem s nenhuma solu-«o polin

por um Comqu Iu-«o'ma"is.eficiente que
t a mb ®m p O d e S erntema Id ampu @it e o qu_e pro.cu.r

e permlta-V|S|1

& rmnd cidades, en

dament e enCOrl) nrutar sadas cidades e por
pl exidade de O(N!). (N factor

p Or u f SAT, o problema de satisfatib

ve dado um conjunto de expre
f or ma conjun-«o de disjun-»es

Um exempl o r8pido (xVy)r(TVz)encontrar uma at
(verdadelro ou falso) “s wvari
Dos problemas que eu conhe- o, aqbg«o Sqeuev r Pa" 2% Ved Vi & ImeAn sol U- «o
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nhecemos envolve testar combdiagraea, de Guéeetegde Mostra de
vari 8veis exige no m8xi mo O(a2”iN)alt eesstteess. conj unt os.

Probl emas NP
i

Mas afinal, o gNFP ®«gueasi gointirg@gai o do que
muita gente pensa n«o significa An«opew@! i nomi al 0. yNgadVver dade,
a siNP®a uma abrevia-«o de finondeterministic polynomial
ti meo. Este artigo ® demasi ado curto-—para uma expl ica-«o0 det a-
| hada, mas o objectivo do conjuntc/NP ® epresient ar to\d\os 0s
problemas que podem ser resolvidog MPcrﬁmp%“'émpo pol /nomial Wu-
ma m8quina de Turing n«o determln’zstlca || " P=NP= .II

- - . [ ! NP-Complete
Numa defini-«o alternativa, podem,los dirzer/ que m probl ema
(de resposta ﬁsim/n«oc‘;NPcsaesoens:eajnafa nfo ¢ 'nju"'._nto
poss2vel demonstrar que existe, pM i nNiput bl ema,
uma prova pegquena que podemos verificar em tempo polinomi -
al que nos diz que para o input a re%‘blﬁpsta correct 8=8F fisi mo.
Por exempl o, no caso do problema da soma de subconjuntos,

NPcompIete.

uma prova pequena poderia ser btcohjunto. Podemos
facil mente, em tempo polinomi alQl hwaenrdiof ipcaarra s® £bBgerasulaorjrimt

pertence ao conjunto inicial e pseer cae bseamag uto SiResoeipsh (be marnment o g u ® s
0. Outro exempl o, no caso do pgroodpllena)d® smtpsdblt émiNPeplede® s

bool eana, podemos rapidamente ‘herridii car dada wuma atribui-«o
s vari8veis (a nossa prova) se 2 express«o ® verdadeira. Po-
demos ent«o mostrar que estes probl emas se encontram

no conNRPunt o

Adi cional ment e, todos ®$ amb®nl € Iecanlugcu n S p I‘

encontram necessar iNFneNest eaocasaojunt

precisamos de qualqgquer HApeguena ! , LOnaUVmpqlre@ Mys- U |

B

so verificador pode de facto resolve O problema em tempo
polinomial. PodemosPedNPhn«o s&mCIC| et 0] d e Cr | t
juntos diferentes, mas sim um njunto gue est dentro de

cutre. faz com que s

O grande Problpdifa ende que n-s dem stremos

se estes dois conjuntos s«0 ou S«ci nta eemic,age o] ndseo conn C

junt o.

NRhar d centrar num de
Adicional ment e, podemos defini conJ unt o e--
mas que s«o0o fApel o menos t«o dlftZCal IonQ $rob|emp I
di f2cil NRa. cS«@amssaquel es probl emas assumir -

mos que temos uma sol u-«o ehm@nn CpOanetl ef a@nf«o pblddl A
mos 4 ®§ para construir umaosolsu-«o polinomial par a

os probl emaNPda cl asse ef | C | e nt e ( e)
O problema de satisfatibilidade ,booleana (SAT) foi f‘r'me|
probl ema que seNElreanrpmatra\A@sedod@ &Smd € S p I O e n
de Cook cuja prova n«o irei reproduzir.

A hierarquia seria bonita e simples at® que se descot Jue
al guns probl emas que pMNRhtagmdciam ao conjunto

verdade, n«o pertHNRciSdm,ad® conjPamtho simap | i fi car, todos o0os exem

na realidade nem todos os HNPRobNP#@hae Hoendeinomikoamednh®m | pgob Ise
harsil«co deNP(awcmm oprobl ema exempl otpeadec s§mpl. € NEOtNe conjunt o de pr
trado numa sec-«0 posterior). Na afnid@u rnao t aolr 8 iexdoa den cqoud mdaon RiMc h
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famosa |lista de 21 probl e mM&s guye idretmmoinrsa,r oawu speroébrh emas i mpor |
compl,etteudo utilizando somente esteotrema de Lrootke 2en aed.ec -
tuando redu-»es ao problema de satisfatibllidade.booledalno.
ontudo .0 ch er ai ori in
(isto ®, ©provando que o0s problemas s«o0 fAeqlUl va edn ds
eNPsejam na ver e 0| conjun
Neste caso, 0O nosso trabalho erse§temuf|acotofa@:itlalltaqduoe! pFacrdeemodsa
concluir que s- necessitamos dper idrearfomisd,r ap e lqou eq uuem nokeos teexsi st i r
probl dlRaesmp | gd £s Ui (ou n«o) uman csod aaddkiea pomMbnowuma prova em sen
mi al e automaticamente demonstr=2mnc para todos o0os probl e-
mas da HNPasemil h«o de d-1I| ares bastante mais
perto.

Probl emas indecid2?veis e o Halt. .. _r(obEe} pr oOcCcur

Deci di incluir esta sec-«0 So0meggt para pE dla gaQ o
bl ema muito interessante e que h§ \!f (O t rment

AiHal ting Problemd. Antes disso, 6 t ber ;5 roblema
indecid2zvel ® aquele para o quan na-nstr L nTpog(sO-
vel construir um algoritmo que produza uma resposta corre

t a.
£ esse 0 caso do Aprobl ema § gemo deoldx @ma dl‘ét a a
de um programa e um input, este ogr ama J m é
correr indefinidamente? Al an Tuprg demong Q eﬁtb Igo |

mo n«o pode existir, |l ogo este probl.ema indeC|d2veI nas m§-
gui nas de Turing. Facil ment e (eie)ﬁ]ols SOItC|eI qUema estee X
algoritmo n«o existe, o] Halting Problem n«o pode pertencer °
cl asNsPpois ® i mpossz2vel construp())lte{l mv@rchaaolé erfl] O
tempo polinomial que verifica Aiprova pequenad.
No entant o, e sNtPRb a p d @whul esneg a® umd O)Iu-l«on p U t
para este problema permite resolver todos o0s proble a
cl asN®¥®e Dei xo um desafio: conseguem provar de que forr
possuindo um or8culo para este problema ® poss?2vel resolver o
robl ema de satisfatibilidade bool eana? . .
P l\?este artigo foram dei xadas de
P vs NP e al ®m de probl emaP edllPmedpossuem pro
. L i al ment e desafiantes em aber
O nosso mundo gi rPeNPssamdaods queguntos ;
. ng ynomlaal hlerarcha/) e PSPACE
di ferentes de probl emas, mas u prova que S« 0 me s mo :
. . . emo se o d.i ferentles ou, .9
conjunto n«o implica que seja t velecr?nstru r "um al goritm
u [l
gue resolva em tempo pol|Nrﬁ>or’r(||asltc>todeoq Vch d\g’m g‘rQPSPACE
®, a prova pode ser n«o construgelvcﬁ)menos uma das incIUS»es t e
Ainda assi m, uma sol u-«o polinopmi aOI ne)enos “ﬁ?®da%%” ’ﬁ'amafg#reann«-o
. . mo $ qua.l de45es %u cr—ﬁqramaIOQOS
de parte dos sistemas criptogr €iMPo’s actuals mo_ c h‘aves p %-
. . delxan um conselho da goca do
bl i-ocmsvadas (a base de grande parte d%° seguran-a |nf|(3)rg qif
tica) e mesmo cifras sim®tricas® o€ AES %rUO\é%rESqld%adas gm'ere
. or rovar_ que P ® dlfer%qte d e
comunica-»es. Por outro | ado, m_ enorme conjunto de Pro e -
. . . mai s §CI| e ser8§ igual mente i m
mas dif2ceis em invesNKNRcgoampdaetoeper aci nal S «0
poder2amos afjosaeféesbokemtemente, como progr ama-
Escritdi gowel Ar a¥%j o
Recebeu um Mestrado em Engenharia Inform8tica e Computa-«o pe

® actual mente aluno de doutoramento do Programa CMU| Portugal
grafos.
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COL UNA

CHTrazendo Async e Awa
Vi sualOp(eNoatd)o rB aLsii kce
Cor eA Dduwomepu ment aOl o O a



C#TRAZEN\N/OI A SADICS ER VI P HODO NDE

Com a introdu-«o de capacidad taskCompletionSource.TrySetResult
de programa-x® mBdi ¢ offGa@i |l a pr ] (e.Results);
crona por se poder escrever d 6ontacts.SearchCompIeted += handler; 2

ser8 executado de forma ass?2n ] ] )
contacts.SearchAsync(filter, filterKind,

No entanto, as novas f ummoidoera null );
de_ a_SS' ncronismo kasneadoodmst return taskCompletionSource.Task;
utilizam. }

Par a as APl modielid idempoogr ama- «u a>>- 1HnHuvi vila

(APMNntroduzido inicial mente paA auta |plzaat-afoordnea c.-NIH Ty oe xsiestiema al g«
uma convers«o di snpRtnoidboi | FrzaandAs ypnecl od a
classe TaskFactory

async Task<IEnumerable<Contact>>

Ma s para as APdssiogwe omns$ amo GetContactsAsync()
eventosmo ® o cas oCodnot abaetrswii n var contactsService = new Contacts();
Phone) n«o foi disponibilizad var contacts = await contactsService

.SearchAsync(
A raz«o de n«o existir uma cc¢ filter. ~ “filter”

filterKind:FilterKind.None);

croni smo baseado em eventos p return  contacts:

mo baseado em tarefas ® porqu}

estrutura ou comportame.nto Comuusné'nduonsAs%/enrcm'EteArQ/aCiqncl\leal6}'mp|emen1
mento e erros (comoiVNe® Cd)ecda swutdraosc| asse

n«o (como ® o Qoanstogcdtas cl asse Notsee que, uma vez que n«o temos
) .. to©nciCondeaxdlsre a qual estamos a
Neste artigo vamos verasw%arwaalstrfaorcrge}ssadequterafzaezremos no tratamen

ao servi-0o de contactos do Windows Phone.
subscri-«o do evento.

Trazendo Async E Await Ao SerbE-nggl Cp&}agtogasDoo o\/\éionr'resse Ui
dows Phone Usando M®todos de Erﬁ((éteonife)(éorchAckeyncclcaosnsteactet\serZamos t e

A forma mais simples de criar b®m cesaktadoafaubser® wusgaha@oevel
a cl daaskCompl et.ionSource

Ao usaamprcawat amb®m na i mpl ement
A forma de usar esta classe quwanddoose olmads cdo Mpd esadr et @ad? ve
assincroni smo baseado em eventaos _® _cr.i ar 11ma inct ©nc. i a
com um resultado do tipo pr et public async static Task<IEnumerable<Contact>>
pretendido para atribuir osae e SearchAsync(this Contacts contacts, string filter,

. FilterKind filterKind
ao chamadorTam®ktcarrieafdaa (par a obt{ )
resultado: vartcs =  new
TaskCompletionSource<IEnumerable<Contact>>();
public static class ContactsAsyncExtenstions EventHandler<ContactsSearchEventArgs>
{ _ _
public static  Task<IEnumerable<Contact>> Pl il 3

SearchAsync( handler = (s, e) => { tcs.TrySetResult

this Contacts contacts, (e.Results); };

string  filter, Ery
FilterKind filterkind) contacts.SearchCompleted += handler;
var taskCompletionSource =
new
TaskCompletionSource<IEnumerable<Contact>>();

contacts.SearchAsync(filter, filterKind,
null );

EventHandler<ContactsSearchEventArgs> return  await tes.Task;

handler=null ; }
handler = (s, e) => finally

contacts.SearchCompleted - = handler; contacts.SearchCompleted - = handler;

39


http://msdn.microsoft.com/library/wewwczdw.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/wewwczdw.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/ms228963.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/ms228963.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/system.threading.tasks.taskfactory.fromasync.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/system.threading.tasks.taskfactory.fromasync.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/wewwczdw.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/wewwczdw.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/windowsphone/develop/microsoft.phone.userdata.contacts.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/system.net.webclient.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-US/library/dd449174.aspx

Como se pode ver nesta simpl ectys contacts.SearchCompleted += (s, €) => 0
deasymeawatiarna o c¢c-digo mais |

(e.State as TaskCompletionSour-
Trazendo Async E Await Ao Se ce<lEnumerable<Contact>>)

Wi ndows Phone Usando Encapsul ¢ TrySetResult(e.Results);

9

Embora a wutiliza-«0 de m®t odosParea etxéd remisk®dr sej a mpma meoat ma «o be
muito v8lida de estender tipoAcdowpadgswainkanned podeamas faunci ona
n«o queremos derivar, muitas wezZes podem advir ganhos do
encapsul amento da classe que pretendemos estender .

Aqui fica a implementa-«o0o compl e

Ao estendeComt apddassssaemo s a € 0 n temmesimms Sy
ciclo de vida e a forma como ?Ub“C class ContactsAsync
dos.

private  Contacts contacts = new Contacts();
. public ContactsAsync()
Na nossa implementa-«o0o come- a {
uma inst@apnfaceiar a nossa p this .contacts.SearchCompleted += (s, €) =>

subscrever de i%ednah ©omplevteend
(e.State as

ores TaskCompletionSource<IEnumerable<Contact>>)

Nas i mplementa-»es anter.i TrySetResult(e.Results);

f aziea sempre uso daskgf€smPhet ac

)

cecriada no momento o qQque agor )
vez que a subscri-«o j§& foi c public  IEnumerable<Account> Accounts r
chegar a TianssktGnntpil ae t igouneS orua sc ev get { return this .contacts.Accounts; }
acesso ao resultado futuro ° ¢ .

public Task<IEnumerable<Contact>> SearchAsync(
Este problema de correla-«o ¢ string ~ filter,

o . FilterKind filterKind)
ass2ncr onRsae ccoolnocfar equ°®°ncia e ¢ {
se todas as APIls disponibiliz. var tcs= new e
a chamada e a resposta. TaskCompletionSource<lEnumerable<Contact>>();
this .contacts.SearchAsync(
filter: filter,

No. caso d@orctleestssea passagem d filterking: filterKind,
feita passado o est adome m®&®S ead og- state: tcs);
chAsyencobt-enda profr ackeEsadaer gum return  tcs.Task;

do ev€onhba¢tsSear c)h.Event Args } }

A nossa i mpl éSmeantceh-Apsaysneca ent «o0 a ser :

Recur sos
public Task<IEnumerable <Contact >> SearchAsync(

string filter, _ i Programa-«0 ass?2ncrona com as
FilterKind filterKind) Visual Basic)

var tcs = new TaskCompletionSource <IEnumerabl .
e<Contact >>(); | Resumo do padr«o de assincro

tarefas

this .contacts.SearchAsync(

;”%gﬁ(ind:ﬁlter’filterKind, q Model o de programa-«0 ass2ncr
Sl ) i M®t odo TaskFactory. Async
return tcs.Task; . .
T Resumo do padr«o de sincronis
E a subscri-«o do evento passa a @%:
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Ol SELT®@cbm evento anual mente real i zadlo0On% FpadEpau

todos o0os visitantes (sejam eles do | SEL ou n«o) .
gal a n2vel tecnol -£gitcaombe® md eu mE n guegnalra roinad.e | ov e n ¢
em contacto com as empresas da sua 8rea, conhe

CV's ou at® mesmo arranjar emprego.

Ao |l ongo das 3 edi-»es anteriores, o | SELTech ¢
produtos, workshops, competi-»es de hacking/ cod
muitos pr ®mi os.

Esta quarta edi-«®28ser 830reca¢ t Mand@ode objetivo
mo Mobi |l e, We b , Cloud, Seguran- a, Empreendedor i s
| SEL, Gaming, Multim®di a entre outrosé

Aci ma de tudo queremos despertar o esp2rito ino\
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VI SUAL

OPERADOR LI

Este poder 8§ parecer arti go Abgaosrtaa nutsea risdigmepat s de birret e/ri rsau@d - «o0
Basic e at® ® na verdade, mas_a realidade ® qgque muito pro-
gramadores ou aspirantes a pr Dpimword As String = "VB.NET"

n«o utilizam determinadas fun ) ., o or
desconheci mento, que podem Sirpé)gssgllg(\j/\c/)rl'%ldge(word Lice MolENED)

O operador Like n«o est8 disp consolewriteLineword Like "VB.?")

titu2zdo pela wutiliza-«o de E ' Resultado: False

Expressions). No entanto, emb

. . . Console.WriteLine(word Like "VB.???")
sejam muito mais poderosas € Regylado True

-»es podem ser feitas mais fa_.. . ..._. . I T
dor . E finalmentvvelujs:arldimn@l (#):

perado Like ® um dos oper a Dimcod As String = "2900-110"

ei's no Visual =B(aisg uwwa(aysesnionm
(aisg el Console.WriteLine(cod  Like "2900- 11#")

o}
%
iguaK)maior owudgtal@hs&dptOs o] Resyitado: True
dores de compara-«o, c 0mo
nt o devolvem um resultado tConsoIe WriteLine(cod Like "2900-#")
' Resultado: False
resultado = texto I|ike ma‘Console.WriteLine(cod Like "2900- ###")

O seguinte exemplo mostra a ut ResultadoTrue

Dim local As String = "Lisboa" C i ;
Dim resultado As Boolean =local Like "Lishoa" Um exemplo c _0 n vl gladncdaor.dda/s§ moos a m
' Resultado: resultado = true trar uma valida-«o mal s compl exa
Dim artigo As String = "PT- AB1234"
O resultado da express«o indi ) ) ®
True If artigo Like "*-??####" Then
: Console.WriteLine(  "Artigo valido" )
. End If
£ um exemplo bastante simples a -
do o operador = (|gual)spm®$1g|}é%?(t§aaVa/|alldada<‘rO seduUuemanos d§ um

r
i gual ®tmgiummgass a vantagem de uM@e$i daPmb8&nbi bpeaprag-o artigo inic
dor Like ® que nos pwrindicpaarrdasa éie®@mi dei 1diez)aurm theznfdeon d(e seguida d

mascara de valida-«o. alfanum®ricos (?7?) e tr°s n¥mer o:
Exi stewi ltdcaredspodemos utilizarMas existem ainda mais formas d
. . ) Podemos definir, entre par°nteseé
ifiGubstitui um grupo de carpaecrtmq §%as na substitui-«o ou en
fi2icSBubstitui uUum caractere tidos wusar. Podemos tamb®m defin

e s . . . tre os par°nteses rectos.
A#HBSubstitui um d2gito

I I i | utaialt ida d s *E importante ter em aten-«o a di
A.guns exelmp ZNS .talatlzars ® ml%%s%%ﬁ)%% , no caso de interva
titvos resultados: para a 1/4It|ma (de acordo com a oI
Dim word As String = "Revista Programar" Al guns exemplos para que entenda
Console.WriteLine(word Like : : : : .

“*Programar” ) Dim r= "Revista" Like "Revist[aeiou]"

' Resultado: True ' Resultado: True
Console.WriteLine(word  Like ™ista™ ) Neste caso a %W tima letra da pal
Resultado: True . . . .

permitidas nesta valida-«o0o [aeioc

Console.WriteLine(word Like "Revista" ) verdadeiro.

' Resultado: False

Dim r= "Revista" Like "[a -Zz]evista"

' Resultado: False
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O resultado ® falso pois a p a letra da palavra fiRevi st ad
st nc

n«o est8§8 entre as |l etr-ase ame s e ontr a

mbor a as e
S regulare

pois a pri,meira a

. (o] etr
Mldol toQou dRRA | S p od
r excl i do_ d-et er mi
Ve Jo Se8ul B oSue exdPa€ Q
e —————————— da-»es podem s
Dim r = "Revista" Like "Reuvist[!labc]

' Resultado: False .

mai S faC|Iment
Ou sej a, nesta valida-«o estamos a wverificar a Wl etr a

n«ko ® um fao, ibdo ou #fAco (atr@v(&tdee['a&]p e dt nra .a

express«o falsa pois fiRevistado termina em fao.

“%uscul as (ARO) . e

Dim r= "Revista" Like "[RV]evistla -c]"

' Resultado: True S » e
. .

Neste exemplo o resultado ® ve
® um ARO ou AVO e a W tima ® u

Podemos ainda wusar da mesma fo
dos caracteres, atrav®s da i nd
ma - « 0, ou seja:

Para terminar e para mostrar que podemos usar Vv com-
bina-»es, vamos validar: O operador Like permite tamb®m o
. . |l han-a_de_ .outros adores, alt
1.Se temos no in2cio da palavra uma I|l"etra em Pi PS4 s
U comportamento
|l as ou a-[leR]ra ARO
2. Que a segunda |l ééfta]ln«o ( ao

3.Que a ultima | etria] &®&®] um f bo ou fico

Usamo§ wii Indl@gaarrdas outras valida-»es ?’§ reYeraTdr!lst a g e m c
anteriormente. Zal‘mOS O Opel'a

Dim r = "Revista" Like "[a -zR]['a]Jvis?[a  -c]*"

' Resultado: True q u e Nn O S p er m| t
Zor- p.red.efini-.«o 0] modsdlroers@ts§ ?p?Dj-S:a ﬁ gnr W| I d C

efini dboi nc§gri@deot i on Compar e

o intefEvalvalida as |l etra , . alte mos . :
o model o de compa(t(apt«morpa(BoamparnzaTgxtE) ar d é I
ent «o o mesmo intervalo valida mai %sculas e min¥%scul as.
Option Compare Text
Module Modulel Concl us«o
Sub Main() L 5 O operador Like ® um operador de
Plilgshﬁad%.grr%ee ey gy cgusg val i dar express»es utilizando ma
Il han-a das Regul ar Expressions,
End Sub do. No entant o, para muitas vali
End Module bastante v8lida e simples de i mpl
AUTOR
Escrito por Jorge Paulino
Exerce fun- »es ogeg aaraaloirstnaama mul ti naci onal sediada em Portug
em tecnologias Microsoft . NET/VBA, ® Microsoft Office Specia
2009, em Visual Basi c, pela sua participa-«0 nas comuai dad

Programar e membro de v8rias comunidadeEBxcdiPomgeoe NeClPde PNejt Peon
do bhtotgp: / / www. | o+tgwe p@tueltiungea. c o m
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Cor €

d C\)A C
A documenta-«o ® algo i mpr esciOn d?rwell.e mat & aa gdwicutmedd - &«dHt a«o ®
mos de acordo. No entant o, diho8s eugnuae rr enloa -x-odidgeo .ankoor t oda a mi nt
com a documenta-«o que Tr1esul tas nwer emi sqtuce dé adlbgoamegmeos de re
toda a gente quer ter, mas niafgwn®&m ®&uglbguerf ageadreo mMmBidtioco, | i
menos pagar por i sso. -«0 sabe que quanto mais cedo s
mai s Parata ® a ua ,resol u-«o, e
Todas as pessoas que trabalham em I compreendem bem
as org*amza-»es a |gnora%em a d
o valor que a documenta-«o-seepresenta, no entanto, v
o . esgeC|fica-»es. Se as orgeanlza-
| 8 saber porqu°, as organiza-»e cop Il nuam a quer?r gr S -
. . especil I ca-»es Oge software,- por
cindir dela at® ao momento em %%e se arrependem amar(l; -
. 8 , poupariam uma quantidade de
mente dessa deci s«o. ) .
sider8vel, no entant o, continuam
H8 al gumas semanas atr 8s, dur aenmt ed oac ui mepnlteonse ndt ea - t«eox tdoe ouum f ol has
mecani smo de recupera-«o a falvladd dpaxa i <ctoemasncérm them-ess8ria
po real baseados eme Mg8QhdmpgmniegsRkneeasdeorde al go que suportar8 o
de sistemas do cliente o quantoa gmaiisz acaroa | hes estava a saifr
o facto de n«o terem o0 sistema documentado. Nesse mo-.
. .documenta-«o t.em de dei xar de
mento, fomos como que interrompidos por "'um outro onsul -
. . amal como um maltemceéssPrbeae ¢
tor externo com a NS eq@uwi®m ef aazf d on@uy -« 0 N . ..
N vista_ como .u at,j 0, duans beermg d Mmipz &
ment até,«0a qual obteve como resposta imediata né;ueres
. . N d2zvel qgue torna o seus departar
vir ver o nosso c-digo?0. . .
nas respostas S necessidades da
Com muita pena minha, esta menstaarl inladeedaea- detsilddna cekpgatood nd et an -
ra nesta 8rea, e a culpa, a rmesp on sdeeb iulm dnaodveo, pa oduewmeompl eao p
vem de ci ma. sultor externo que consegue prod
. mai s depressa.
Ao |l ongo dme @mogahdb nacomge§rsi 0s P
clientes que sempre quiseram cortar na documenta-«0 € nos
testes de forma a fazer entral i ’ T ——
e a baixar o0os custos do produ . na
verdade, todos viviam numa me|
tar.
Cheguei a ter discuss»es, maai !

nagesrcsbhre se eram eles quem s
pel o facto de me estarem a di

documenta-«0 a um ponto que, r
n«o fazer testes nem ter docun -
Os testes, de que n«o vou f al
percus»es na qualidade final
de manuten-«o0 e na i magem que
Ed
A documenta- «o, embor a 0 ef ei
possui um custo igual mente al
mai s gque se consomem a tentar compreender algo que, ha -
vendo documenta- «o, se compreenderia em 10 minutos.

AUT OR

Escrito por Fernando Martins

Faz parte da gera-«o0 que se iniciou nos ZX Spectrum 48K. Tem
ri°ncia profissional nas 8reas de Tecnologias e Sistemas de |
dade a migra-«o de dados.
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exteriores a Viana do Castelo.

a O Instituto Pol it®cnico de Viar
EDICAO 5 of erta formativa na 8rea das i n:
‘ ment o de programa- «o0 c omo ® o
(Tecnol ogi as e Programa-«o de
Licenciatura em Engenhari a I nf
Engenharia Electr-nica e Licenci

ta-«o Gr8fica. Foram apresentad

3
MﬁBCOZOl
07 08 volvidos pelo curso de Engenhar
PO D'’AGONIA |

v
pAwumomybég‘Xmm Mg tim®dia,.dos quais se destac
\ ENTRADA LIVRE! Ki nect Fia Mi crosoft, co.m a SDK,
\ zando Windows Presentation Founc
Como n«o poderia deixar de ser,
) -«0 _da _ tuna refer°ncia i mportal
emel han-a do ano lectivo 2011/2012, Q !nstltuto Pol 1 t®cpnl -
q Vi q c tel | CO0mo contZaAc adr_ comdalg'\hlmats EXpel
€ lana ) 0 astelo evou agrcgr%a?agmu%u% If'r(<ec’que"’}1ta(i2ns arca}'u_alr
ante os dias 7 e 8 de Mar-o,P0a1Iiutn csniecoprofessores das sei s
olas do I PVC estiveram presentes nas instala-»es da As-
ia-«0 Empresarial de Viana dQuadadsot eJuwesti onados sobre esta
bi ¢ q ¢ ¢ ¢ ) cons&ensuais Cﬁmo referll# utm dos
Je. i vo este e.ven o] 0i o de .dar pare%%%t%cenres,%e Oeveerntaqs:
mativas do I nstituto aos futuraqoqs ,alunos dR ensin sulperlor
bela Cpreseidentvéceo | PVC a raersae dtaar eastceOn reoc_er a0 extertor
r p IOt®cn|co i _cenpt_ivando novos aluwu
to nascido da vontade de, qsu\anto “bni ca institui-«o de
ino superio-tMip%bl,itcaunbrAhUm Ysni co espa-
todas as ofertas formativas Ofa Cumsstoist udie- «Bs p efcaicalliiztaan«doo TaésCs
isita de futuros alunos bem pcoosnsoi brielsipteacm i pvoors pmailsado uma ca
¢ ¢ ) ingrdesso numa Iti)cenciatura,
vento contou com expos?-»es(d]_e@(:nlc.o edsecobra'tograr%gw_(ggm%e Si s
onstra-»es e confer°ncias, nas duai s, .93 visltantes pude- .
. como ' objectivo formar “profissioc
ver mai s de perto o trabal hao dFsenvoIV|do nao dlfer?nteg
revolFudcironar o mundo d-aépregr asmi
S0s. tar por alunos e docentes, semp
quer guest«o sobre o curso. Os
alunos, repletos de qualidade,
inova-«o0o demonstram a evol u-«o0o ¢
do CET de TPSI
Esta inici astei wananvoashtiraoou per mi t i n
or conhecimento do que ® desenyv
aliciando ao ingresso de novos ¢

e
S

A turma de TPSI 2011/2012 agra

l
Li ma, Prof . S®rgi-ol Lrecandei CAT /
chado, David Machado, Di ogo Soc¢
= Oliveira, Nel son Li ma, e demai ¢
evento contou com a visita@apdd oceéer dledd&€ ami«xlo.jovens e com
de quinze institui-»es da regi«o, bem como al gumas

AUTOR

Escrito por Ant-nio Santos

Entusiasta da tecnologia desde tenra idade, cresceu com o ZX
gia, tem vasta experi®°ncia em implementa-«o e integrPaor«¢eagdd s
-Progrdmade Agosto de 2007, ® tamb®m membro da Sahana Software
Neste momento ® aluno no Instituto Polit®cnico de Viana do Ca

http://linkd.in/Sql 3Dc
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Reyv

jQuery A (Soudiameb r

T2twljoQuery: A sua b ]QI.IEI'}F a §abWRscr fpr aue ® melhor ter o Nja
S— HTML do que andar a alterar fi ma

Aut:orLu?s Soares el emento se deve apresentar na p
Edi t:orFa@®Ai tora de | nps o0 a,"qQLda. livro est§ organi z.
_ -'.'r'L*-wa I ntrodu- «o t e- rpircoabs seifragloens o- j] Que
P§gima356 i, = e > Como ser§ que->j] @ueguye a® ugae? o
| SBN 997787 2-7 5-@ ) of erece para atacar -estCembi poada
. - os problemas deste problema com

Logo quando comecei a ler o IiVvoro,gel st ® nomencl atura) . | ssc

claro a indicar que o Ilivro tdelmetrbtenar<<o de csoer{seBgau'ilaormBa@pﬁ'r”medrr
est8 a iniciar a manipula-«o dp, ,DQN uoseangeggswgswre%oqtu-«o d
o seu objectivo n«o ® mostrar ,q AR eoXtetheq' do gj %ueray, MasS e st
sim mostramhawardest a blbllote?)%rp@gabgin nesgea{tlv"hs que esper o
bom ponto de partida. Ao aflrrgadr_»setofq“uq,ea%oiso |d|evn}onsada§15re r

se bem fiel a esse par8grafo qﬁlel%rbqqadea|g(bdq/4tq|tep><atra, q(r%eun{njg

dos el emeavesque torna este |J\vg oy uael ”beanstseoumlé'gto‘?a usar o | Q

Yat i | n«o s - panaoopsbucipmaalllcd)wretcaorqrglo@n?azer c-digo digamosé
para qguem quiser rever algumg ; gagke o @SBS&pIéﬁf"daqd"'ee delec-dlgo
aborda num dos seus bem eStrUtcuerssdaorﬁe aoo p}djr Op?arte do browser

Composto por m¥l tiplos cap2tufF@80qgme!l R®lrarams e aapvreelnodciizdgade do

gem | -gica e do mais simples Udlo PmabPtemampePicaaddsdedaecompl ex
conseguir com o jQuery. Come- & apoart einrt«0p daudz i RO rpA&MOra Gaunecgmpl e
onalidade mais usada e mais simples, o jQuery, passando complexidade em sel ecs-onaxi sotse ed
pel o ajax e acabando ftocando®asnSadests urn& Pl diee dEemMAsi ad@r | eve,
com plugins (s- a parte sobreCo@plhpetygyimne FavuantdereHEot amh@Em p
livro!). Come-a por pegar na chardtieoiRfiidhdieP &dla did|1 ¢t R ca, Shbs a
trando porgque ® que ® muito boa«0 dfedi-adsustardUoe jeu efrd- @0 .qulam exe
o papel da biblioteca numa apclaichae- «be wem O0bTfuedtod doQb el para
texto bem acess2vel e direto hA68NBAas @hto apedypyhi dga ke r DOMms en
vez de se atirar imediatament d Udg «Pplexed uitjayr EmMbPd i f ed,h aa ox-e
ra que | § mostrou que o jQueryad@ @ dpgedd?>dhad SgPRiNy dUfo JtSitPn ® 1
do como funciona a | -gica da ®Pn@dgPadded® PoHdigo not se@t gmdo
ponto positivo muito forte do tlainirepinemattd voap Etmplod adg ages | &1t t
res as ferramentas multiusos dueNtier «8o anCeOchelsesCi€ aé& M pPad UaC OeSn t &eSn € C
derem o resto do livro. Para MPhmtees@éh@apgltiteuyl o Of oPif OL|egScs Oq udee
fez com que a leitura dos outPasachpdpul® sseMPd e MhRIZt 00 nfalies T
f§cil para pensar em como apl iCOart reanf ica ngdiog o0 eP oo V& niol 0® que
funciona. E ® aqui que se notqurqunﬂLh%oo,diersetto Gy oonc SbCr eSt(fue
l'ivro ®, com uma escrita muityp, f 8yl aq%uh?rs (2 |ér‘|"‘6rhzf‘donas®
precis»es de que algo (_jeste tispoobrreeauln{%enbt'eblplroetce'csaa'qu'\éa'js_§ ua”l‘gu
bom ponto ® que este I|livro apedloa c% nfl Yt q ujs§e (bjo a arpar§jtécarﬁas
de escrita de c-digo. Um bom ?ysgp‘ gh 8nsqb‘§ ,91 61éjraarﬂ"a?-<<o.
|l embro muito bem, ® o apelar para separ o CSS do avas-
AUTOR

Escrito por Bruno Al mei da

Actual mente estudante de mestrado em engenharia inform8tica

Muito interessado em desafios de | -gica, incluindo programa-

ma- «o como php, javascript, C e java.

Actual mente d8§8 supbanhei h®ceiest&mafpeaeerticipar no desenvol vim
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MATUCABs o Compl et

"
T2t MAd:LABurso compl MATLAB facilita de certa forma a ac-«o0o
_ A\\ ~fun-«o quando j8 sabemos previam
Aut o/raagner Morai s e 0 e VI §lipls@ r e .
. ,//*
Edit&CaA: O conte%do ® de simples leitura ¢
P§gi nbads3: gue ® usada uma | i{figeagémomwi tqu el
_ _ _ _ ta muito a |eitura da obra, n«o
| SBB7B9727227061 = t®cnica do ponto de vista da |in

Sempre ouvi dizer que n«o dev eSS dae\,daqsi.ae(xquﬁphqsvrvoarpieqdoos par a
seu tamanho e pela sua capa, nfadsdes|Syed UYiudko Smed & el 1aCpde-r«o des s
cebido ao longo do tempo e mai%asprfolpl-i»aePe ntSed h&S .que toca

a livros t®cnicos ® que um | iv e tenha poucas p8ginas

nunca poder 8 ser muito um | ivr., to aprofundado sobre o

t ema.

Ao n2vel f2sico da edi-«0 n«o tenno Cach mt |er 1145d Oapon- ®

tar, sendo que a tipografia ® de .,qualidgde permitindo,uma

f8§cil e r8pida percep-«o visuaS dlosmpnﬁel/eos abolrdedds.t u r

O |livro MNMMATSLAABCompl et od ® uma b-ra gue

tina a cobrir todos os conte%dgfs mlportanb éaro G Ehe':llmeﬂ< o ’

to em profundidade da ferramenta o MAJLAB ® par a

estudantes, investigadores, en£|a e@ros @prostS anecrsada u

§rea Inform8tica.

A organiza-«0 dos conte%dos f0|g euca-l glcgl rlnadlanrnau LIa

i mport®©ncia e depend®°ncia entr cont e%do send\o gue n«o

Ss«0 abordados conte%»dos que ?esr5|8em (Ci |c menOos q U (

pr®vios sem gue estes tenham sido abordados anteriormqn-

te. Na minha opini«o ® um pontma{Jf|avﬁr O a oaganilzae«q,t ur

pois ao | er sequencial mente a obra n«o iremos em momento

algum sentir que estamos a aborn:ia« Oemasscejas t)a{)esr anna n d

da n«o foram abordadas.

Dividido em tr°s grandes parte{NlAsMPE it a@ psd n®C n | C

obra s«o orientadas ao esclarecimento e explica-«o

® a ferramenta inform8tica MATLAB e a quem se desti

Ap-s a pequena introdu-«o toma |lugar o primeiro gra

cap2tulo, e como n«o poderia deixar de ser aborda os Funda-

mentos B§sicos do MATLAB. Os c@pma yg sotst Gaergtusi ndt&e sEngenharia |1 nf

pectivament e os cap2tulos doicMATLABESaphEPMAMETBOI BOIRegbEa de

por fim o desenvolvimento r §pial &S Nthna-e¢* adklkss Cganstfgedhoss neces:

usando a ferramenta GUI DE. conhecer em profundi dade a ferral
_ MATLAB, tendo tudo o que ® neces:

No final de cada subcapztulo ec?(Hrsatedeun}erfe u”h00|ae bdr St ema

fun-»es necess8rias e Yteis nogJ sao_ectlvo tema o que nos

AUTOR

‘ Escrito por Nuno Santos
¢ Curioso e autodidacta com uma grande paix«o pela programa-«o
UTAD alimentando o sonho de ainda vir a ser um bom Engenheir
Lusorob-tica S « 0 al gumas das suas actividades. Osht tsmp:u/s/

omundodaprogramacao. com/
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Reyv

Desenvol vi ment o

T2t Desenvol vi ment o y&d s, a apresenta-«o de bibliote
em PHP pChart . FPDF, entre outras que
dade e quando aplicadas num cont
Aut dmederico Tavare exemplos tornam mais f8cil a cor
Edit &CaA: - «0.
P§gi mMabss: Foi igualmente agrad8vel e |8 pe
= cap2tulo sobre integra-«o com as
| SBA7-87-22-Z4-8 Googl e+, demonstrando uma <c¢l ar a
Quando comecei a ler o livro "pdfdaiS, dfBe MC Mai sextnf egmayment e b
sobre PHPO, tendo em cont a quepaj§a n“u°err® Oc Prid MeGi r2c ddBvbeELRY
e dificilmente ser8 o % timo, o”tenoltempcoonbom quefoossseliavrporsi e
ra vez que lia um livro sobre gaoldonngLPegepmdng ‘e toda a gente s.
Conforme fui l endo, p§gina a '®sdidada®, | EafXPBI bMentcagrp 20y |eX e mp
saboreando as p8§ginas sem presds€asdoicso| MLmhYUo0.apdhtlamdsaer =~ men
tos, dei por mim a recordar | iSvirst g Giuystrdttae.emcyMe apre8ERAr
tavam uma |inguagem ou tecnol b§Va0 S§€MpEeUBBompAAHAEEM de pro
de exemplos pr§ticos e intereb83aBRtB&0, qhEM  BRVALAMO oC QMG tRLi t a
numa fiviagempr erdiamadagpem, seguPfdE® B¥bleixeggn-menos fAt®cnicoo, ou
plos passo a passo. Algo que HE&B8 ®amyi Bt & mMuds thlotsa dgojsa s
de hoje e em livros de PHP, t<«@upPOYKOFus«o, o livro est§ bem
Logo na capa o livro dei-xantcaf #rd €8s ibRfsd ramd -« of Ugn@d.agnegnst ados, ¢
compat2vel com as vers»es PHPSSM3tgrmogyexiyr ggmamenptre stjecgn.i ci s
ajuda o leitor, pois a grandeamardfVve!l das®fpAl 3edSdbehtrESE M
a dados que s«o utilizadas dur@teO.0o Pprstanter @R rAdIEMdCat®dh o

na vers«o 5.5 do PHP e substi@Wwaghisdahe Caulttraasharad @ esfe rudm bom

removidas por completo numa fu%emaPRR.rsQy. conteldos abordados
aos conte¥Wdos abordados nas disc

Ac hei particul armente |nteressahnrtsoS se% 'ﬂ@éd’ﬁr%&ﬁr%l qascgmpoqo”endo
s«0 abordados o0os temas e apre@gntaadncbs a°p50|%xempés°tsud Pt 5 que

um c-digo Ali mpo e claroo, be’Bo‘?%m%@toa%o'deqn%sﬂ%%I' pce%rg%re-e t e
ens«o ao | eitor menos experlente,base[abnetné apUeerta}anaLhrpec%nmea por -

cimento base de HTML e CSS-se possa reve uma mai s

valia, aumentando a veIocidadeNade I%l'[prCe"’hdolezaq‘gueaefrﬁ1 ij8 leu mais al
ue o livro perde um pouco ac

Os exempl os apresentados s«o tong lFerogprearntla n«eontd)rle oarrboa a O

o exemplo da fALoja Virtual o, (alé Q%c'aﬁﬂle%'@q§ u% (er< i ge s‘eja

mo sabendo gue | 8 existem-dlélleéls&lsqufeerfoasrgentaTﬁza %%‘?-«o bem v
source para esse mesmo efeito.bem como o acr®scimo de um cap?
Gostei particularmente de ver MV ees eMtVaMosDa | gualsdawepedaspsforn
como por exemplo Captcha, quemadéhEvelmpeea®onsealdhd hwls para que
websites, mas que se revela umaofeFrehmBAEa dRepPENIdEri anuigdgo ter
uso de hashos para passwords @em®aygirado jthgofrinfalS»es sens?2 -

AUTOR

Escrito por Ant-nio Santos

Entusiasta da tecnologia desde tenra idade, cresceu com o ZX
gia, tem vasta experi®°ncia em implementa-«0 e i nt egrPa-r«aeagdd

-Progrdmade Agosto de 2007, ® tamb®m membro da Sahana Softwar
Neste momento ® aluno no Instituto Polit®cnico de Viana do C

http://1inkd.in/Sql 3D¢c
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R GA WASOBREAL IDWAN BREVESE

I ntrodu-«o

Cada aplica-«0 que ® desenvol AbOUt

deve conter uma p8gina "Sobre' 1
tem como objetivo apresentar by saramgsilva -
sobre a aplica-«o, que o0 util i [KEEEEE o= =
Copyright (c) 2013 Nokia Developer Wiki. About page for
De uma forma geral existe ui [ Windows Phone
. . o applications
aplica-»es, sobre isto. Dest a 5
pri nCi pal S More informations:
T Nome da aplica-«o
T Vers«o da aplica-«o
about
T Direitos de autor
Not aHome Page. xaml tem doi s bot »e
! Resumo dos detalhes da apliexistem dois s2tios onde podemos
. ) sentido de ajudar, i mpl ement amos
T Refer°ncia web da aplica-«
privacidade. C-digo fonte
Outras funcionalidades que po O c-digo fonte pode ser encontra
p8gina s«o: Page Sampl e.
f Avaliar a aplica-«o Pr® RequisiOosxempl o us a 0 pa
desenvol vi m&mneWw eMaoviballe | ( MVV M),
T Enviar "Feedback" para o dipadr«o recomendado para o desenv
. . . ara Windows Phone.
T Partilhar a aplica-«0 Vvia ‘p
) ) ) Os el ementos do padr«o MVVM s«o:
T Partilhar a aplica-«o0 via I

f Viewsepresenta as p8ginas (es

Em al guns casos, al gumas apl

. . a Ul .
mai s detalhes sobre a aplica- ) a
aplica-«o, regras externas, et ¢ ViewModelpresenta as classes q
para conectar a interface com

Ecr «s

Os dois primeiros ecr«s mest 1 Modelrepresenta as classes ¢

"HomePage" (com ApplicationB entidades e a | -gica de neg-c
respetivament e) de onde pod
"About Page". Os outros dois View l\‘
"About Page" (com Application i)
respetivamente) . \
; — DaHa Binding and \ Send Notifications
Commands /
bout ,
A 4 ”’
itaeme View Model | ol vpdates | Model
C})ijt pagéa' for Copyright (c) 2013 Nokia Developer Wiki. Sate and +he MUAO' &
X S POnN . >
apIEJI(iCOa\;/ionS e OPC/MOOA‘
More informations: N Send Nodifications 7
~ =
Di agrama com um sum8rio sobre o
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NokiaDev.AboutPageSample WP7 - Manage NuGet Packages ? q

Para ajudar na i mplementa-«0 O e
v8rios tool kits. Para este exey

NuGet official package sour8

t OO0 | k | t S . Search Results

- Sortby: Relevance Cimbalino x

by P Lamas intes

alino.Phone Toolkit

Gimbalin Windows Phone Toolkit
® Cimbalino Windows Phone Toolkic i s se o useful and
powerful iterns that will help you build your Siverlight a...

Jersion: 2.1

» o Gmbaline Eoera Components
pcates (\mbahnuWmdnwsPhnneTnu\k\t\sasﬂnfusefu\ nd

powerful itens that will help you build your Silveriight appliv.

Cimbaling Windows Phone Toolkit is a set of useful and
powerful items that wil help you build your Silverlight appli Cimbalino Windows Phone Toolkit is a set
of useful and powerful items that will help

Last Published: 2/26/2013
ﬂ Cimbalino Wi ndows Phone Tool H Cimbalino Windows Phone Toolkit - Phone Dialer Compo.. l;t;m'mm g

T MVVM Light Toolkit (PCL vers B S e |

powerful items that wil help you build your Silverlight appli
Tags: Cimbalino Windows PhnneTna\k\t

Os pacotes S«O0 di spon2veis at a powt st il b o Secihe it 3

Each package s licensed to you by its Dependencies:

Manager (para ambos 0SS tar get s ) o e P o e . MeOepensenies da
seguinte forma:

o pS———
1- Abrir o projeto e selecionar References, em seguinda
abrir o menu de contexto usandgso (bo «o direi

i to e
. segU| es passos mosl.)ram C C
selecionar Manage NuGet PaCkapgacot instalados

Solution Explorer = i B800000000000000000000000000000000000

@ o--0db £R &-—

Search 5 r P-
Search Solution Explorer 4 Installed packages Sort by: Name: Ascending - Search Installed packages (Ctrl+E
: 0 : g All Cimbaline Windows Phone Toolkit "
by Selution ‘NokiaDev.AboutPageSample’ (6 projects) \ H Cimbalino Windows Phone Toolkitis s setof | Unetel Created by: Pedro Lamas

NokiaDev.AboutPageSample WP7 - Manage NuGet Packages ?

Y

4 . Simple Sample © Online useful and powerful items that will help yo... ";’i:f;‘:‘“ PhoneToolkit
4 [E NokiaDev.AboutPageSample.WP7 " s e e T T L st 5207
) @ e Comman Service Loctor fbrary contains = shared =
b S Properties interface for senice location which application and framew. Dot oo
Description:

S The MVVM Light Toolkit is a set of components helpin of useful and powerful items that will help
bl Image peopleto get sorted in the Model-Viw VieModd pteen you build your Silverlight applications for
> D Abo Add Service Reference... Windows Phone. Thisis the main toolkit

- component.

‘gn Unofficial Blend.Interactivit
Managg MNuGet Pa(kagegm B Unofficial package of all Blend 5's Interactivity libraries Tags: Cimbalino Windows Phone Toolkit.
PedroLamas WP7 WPE MVM WPD
WPEDev Silverlight Appbar
ApplicationBar

Dependencies:

Copy References

No Dependencies
I3 'n Home Each package s licensed to you by its >
{1 Settine Mew Solution Explorer View owner. Microsoftis not responsible
= for, nor does it grant any licenses to,

o X third-party packages.

=] Splash =2 Optimize references.., !
3 MNokiaDev
3¢ Remove Unused References

P @ 2. Reuse Sam

Not &@ara mais informa-»es sobre
2-Ilnstala-«o do MVVM Light toolpkaidir«o MVVM consultar as seguint

NokiaDev.AboutPageSample WP7 - Manage NuGet Packages ﬂ ( MS D N) | m p | ementin g t he MV VM
© Instaled packages Include Prerelease  ~ Sortby: Relevance - MVWM Light -

—— T Tempbesfor genrating view model,andviws forwpr, 14 Laurent Bugaion (Gl ; i
U e ) T (Pattern & Pratice) Devel opi

sl MVVM Helpers for Metro based applications

Upcas LA UM Hepers (Metro) i » brary of helpers for Windows &
Metro to implement the MYVM design pattem, i alzo nc

+ g Prism MVVM Library

@ MM Clssses or Prsm

T (Pattern & Pratice) Developin

- e, Phone 7.5 App that Connects t

MadProps.Myvmlight

(] A cotisprjetfor VWM Ligt daing suportfor Thie RTM version of VAD containsonly . .
1 ( MSDN) -MbevwilewModel (MVVM) App

owner. Microsoft is not responsible Microsoft ASPNET Razor 2 el ol by

é
? Application using the MVVM Pa
¢

::‘v;;;vai;z;;t(far;«sanyh(znszsm, B This. Pﬂtkagzmmaw‘vsﬁ;zr:nll:nsa;sﬁ:ﬂhhﬁs(uvASPNET - Dw;’:é’i‘:%?’i:l"“ wing wpf wpt G e n e r a | I n t r O d u C t | O n ( * )

(*) Artigos dispon2vel, apenas,

Cria-«o0o da p8gina "Sobre" ou " Ac:¢
3-lnstala-«0 do Cimbalino tool kit
Este exemplo ® v§8lido para as v

B

S — WWMWN&?&‘ —= Phone SDK, n«o sendo relevante s
B e [ ] para Wi ndows Phone OS 7.1 ou pa
o e 8.0, desta forma podemos selecioc
——— c-digo fonte, podemos encontrar
pvmerﬂ/lwtfm tha(wHhi\p)cuhm\dymjrSH\fhghlapvh gmzihvn\«‘:acw"ph::;yf:;tkm;is‘e; am b os 0os casos.
A M“
- — e Comecemos com a cria-«o0o do proje
_ pes Phone App foi o selecionado no e
Em segui da, iremos criar

T Vi ewModelasst a gue cont®m tod
model s;

T Viewsasta que cont®m todas as
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T HomePagepresenta a p8gina | FontFamily ="{ StaticResource _
PhoneFontFamilyNormal }"

i - FontSize ="{ StaticResource PhoneFontSizeNormal > PO
T About Pmgeresenta a p8gina { P Beh s
! HomeVi ewModmprilesenta a view Foreground =*{ StathResougﬁoneForegroundBrush y n«o
aplicada °~ p8gina principa SupportedOrientations  ="Portrait"  Orientation = ona
"Portrait” t ®
About Vi ewMoedperlesent a a Vi ew DataContext ="{ Binding HomeViewModegl Source= vl em
aplicada - pS§gina "Acerca- | { StaticResource Locator }}" ‘
] mc Ignorable ="d" MV
representa a classe de ajuda shell” : SystemTray.IsVisible — ="True">
com as Vi ews; o A
<!-- layoutRoot is the root grid
O resultado ser §: where all page content is placed -- >
<Grid x: Name&"LayoutRoot" yone
4 MokiaDev.AboutPageSample. WPT.MVVM Background="Transparent">
b S Properties <Grid.RowDefinitions >
b =B References <RowDefinition  Height ="Auto"/>
b Images <RowDefinition  Height ="*"/> rone
4 ] ViewModels </ Grid.RowDefinitions > ro(
P ¢ AboutViewModel.cs ) i
b o HomeViewModel.cs <l--  TitlePanel contains the name of
b c* ViewModelLocator.cs the application and page title - > em |
4 & Views <StackPanel Grid.Row="0" Margin="12,17,0,28">
E :: ibmpagexam' <TextBlock Text ="Nokia Developer Wiki Samples"
I HomePagexaml i .
b D) Appaami Style ="{ StaticResource i} ese,
é Applicationlcon.png PhoneTextNormalStyle }"/> der
Bl Background.png <TextBlock Text="Article"  Margin="9,7,0,0" mo s
lmrmpeaig Style ="{ StaticResource .
{3 Settings.StyleCop PhoneTextTitlelStyle  }"/> VeI
E SplashScreenimage.jpg q
. <TextBlock Text="About page for M
Estrutura do projeto Windows Phone applications" ar
FontSize ="{ StaticResource
PhoneFontSizeSmall }" M anch
H P | Foreground ="{ StaticResource
ome age. xam PhoneAccentBrush }"
. Margin ="9,7,0,0" Style ="
A p8gina HomePage ser§ a p StaticResource PhoneTeitTitIelSter J
apresentada quando a aplica- «¢ 0
controlo WebBrowser para most </ StackPanel >
bot «xo About. <!-- ContentPanel -
. . place additional content here-- >
O XAML define toda a interfa <Grid x: Name"ContentPanel"  Grid.Row
HomePage .-.seNotceo mo estamos a ="1" Margin="12,0,12,0">
MVVM, t oda a I -gica .e st _a r§ g <phone: WebBrowser Source ="http:/
HomeVi ewModel que  shern&dicmgna da Iwww.developer.nokia.com/Community/Wiki/
Dat aCont ext About_page_for_Windows_Phone_applications" />
</ Grid >

.
<phone: PhoneApplicationPage
x: Class ="NokiaDev.AboutPageSample.Views.HomeP

<i : Interaction.Behaviors >
<cimbalino : ApplicationBarBehavior >

age" . . o
xmins ="http://schemas.microsoft.com/ ’ <cimbalino : ApplicationBarlconButton
winfx/2006/xaml/presentation” Commarwl{ Binding AboutCommangd
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/ Mode=OneTime} .,
wWinfx/2006/xaml" IconUri ="/Images/appbar.about.png

xmins: phone="clr - namespace:Microsoft.Phone. Text ="About" />

Controls;assembly=Microsoft.Phone"
xmins: shell ="clr -namespace:
Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"
xmlins: d="http://schemas.microsoft.com/
expression/blend/2008"
xmlins : m&"http://schemas.openxmlformats.org/
markup- compatibility/2006"
xmlins: i ="clr - namespace:System.Windows.
Interactivity;assembly=System.
Windows.Interactivity"
xmins: cimbalino ="clr - namespace:Cimbalino.

Phone.Toolkit.Behaviors;assembly=Cimbalino. e . havi
Phone.Toolkit" </ : Interaction.Behaviors >

<cimbalino : ApplicationBarBehavior
.Menultems >
<cimbalino : ApplicationBarMenultem
Command{ Binding AboutCommand
Mode=OneTime}"
Text ="About"/>

</ cimbalino : ApplicationBarBehavior.

Menultems>
</ cimbalino : ApplicationBarBehavior >
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</ Grid >

</ phone: PhoneApplicationPage >

No final do c-digo do XAML, ®
a ApplicationBar gue us a o
Cimbalino Tool ki t. A raz«o pe
controlo ApplicationBar do SD
este controlo n«o ser um Fr
poss2vel aplicar bindings, o
pretende i mplementar o padr «o
Para mais informa-»es sobre ¢
Cimbalino Tool kit consul tar:
T Cimbalino Wi ndows Phc
ApplicationBarBehavior (*)
f Ci mbalino Wi ndows Phc

Mul ti ApplicationBarBehavi ol
(*) Arti

About

gos dispon2vel, apena

Page. xaml

A p8gina About Page
informa-«o "Sobre"
cont®m al guns
I ntrodu- «o e

ser § apr e
/ " Acerca
controlos para 1
cont ®m bot»es par

zador
a usa

0 utili
est amos

A interface com
seguint-ee, Nobmo
toda a | -gica estar8 definida

gue ser8 usada no binding com
. |
<phone: PhoneApplicationPage
x: Class ="NokiaDev.AboutPageSample.Views.
AboutPage”
xmlns ="http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml/presentation”
xmlins: x="http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml"
xmins: phone="clr - namespace:Microsoft.
Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone"
xmins: shell ="clr -namespace:
Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"
xmlins: d="http://schemas.microsoft.com/
expression/blend/2008"
xmlins: m&"http://schemas.openxmlformats.org/
markup- compatibility/2006"
xmins: i ="clr - namespace:System.Windows.
Interactivity;assembly=
System.Windows.Interactivity"
xmins: cimbalino ="clr - namespace:Cimbalino.
Phone.Toolkit.Behaviors;assembly=Cimbalino.Phone.
Toolkit"
FontFamily ="{ StaticResource
PhoneFontFamilyNormal }"
FontSize ="{ StaticResource
PhoneFontSizeNormal }"
Foreground ="{ StaticResource
PhoneForegroundBrush }"

SupportedOrientations  ="Portrait" Orientation =
"Portrait"

DataContext ="{ Binding AboutViewModel, Source=

{ StaticResource Locator }}"

mc Ignorable ="d"

shell : SystemTray.IsVisible  ="True">
<!-- LayoutRoot is the root grid where
all page content is placed -- >

<Grid x: Name"LayoutRoot" Background=
"Transparent">
>
Height ="Auto"/>
Height ="*"/>
>

<Grid.RowDefinitions
<RowDefinition
<RowDefinition

</ Grid.RowDefinitions

the name of the
and page title -- >
Margin ="12,17,0,
28">
<TextBlock Text="Nokia Developer Wiki
Samples" Style ="{ StaticResource
PhoneTextNormalStyle }"/>
<TextBlock Text="About" Margin="9, -
7,0,0" Style ="{ StaticResource
PhoneTextTitlelStyle }"/>

contains
application
Grid.Row

<! -- TitlePanel

<StackPanel ="0"

</ StackPanel >

<Grid x: Name"ContentPanel" Grid.Row ="1"
Margin ="12,0,12,0">
<StackPanel Margin="0, -12,0,24">
<TextBlock Style ="{ StaticResource
PhoneTextExtraLargeStyle }"
Text ="About Page Sample"
Foreground ="{
StaticResource  PhoneAccentBrush}" />
<TextBlock Style ="{ StaticResource
PhoneTextLargeStyle }">
by <Run Text="{ Binding Author }" />
</ TextBlock >

<StackPanel Orientation =
"Horizontal" Margin ="0,18,0,0">
<TextBlock FontWeight ="Bold"
FontSize ="{
StaticResource  PhoneFontSizeMedium}"
Style ="
{ StaticResource
PhoneTextNormalStyle }" Text "VerS|on />
<TextBlock Margin="0" Text=
Binding Version }"
Style ="{
StaticResource

PhoneTextNormalStyle }"
x: Name"AppVersion" />
</ StackPanel >

<TextBlock Style ="{ StaticResource
PhoneTextNormalStyle }"

FontSize ="{ StaticResource
PhoneFontSizeMedium}"

Margin ="12,12,0,0"
Text ="Copyright
Developer Wiki."

FontWeight ="Bold"
(c) 2013 Nokia
/>

<TextBlock Style ="{ StaticResource
PhoneTextNormalStyle }"
Margin ="12,24,0,0"
FontSize ="{ StaticResource
PhoneFontSizeSmall }"
TextWrapping ="Wrap">
This application  show an '
About page' sample for Windows Phone applications.
<LineBreak />
please see the following
reference:

See more about it,
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</ TextBlock >
<HyperlinkButton ~ NavigateUri ="http://
www.developer.nokia.com/Community/Wiki/
About_page_for_Windows_Phone_applications"
Foreground ="{ StaticResource
PhoneAccentBrush }"
TargetName="_new"
FontSize ="{ StaticResource = PhoneFontSizeSmall }"
HorizontalAlignment  ="Left"
Content ="About page for
Windows Phone applications" />

<TextBlock Style ="{ StaticResource
PhoneTextNormalStyle }"
Margin ="12,24,0,12"
FontWeight ="Bold"
Text ="More informations:"
FontSize ="{
StaticResource  PhoneFontSizeMedium}" />
<HyperlinkButton NavigateUri =
"http://www.developer.nokia.com/"
Foreground ="{
StaticResource  PhoneAccentBrush }"
TargetName="_new"
HorizontalAlignment
Content ="Website"

=IILeftll
/>

<HyperlinkButton NavigateUri
"http://www.developer.nokia.com/"
Foreground ="{ StaticResource

PhoneAccentBrush }"

TargetName="_new"

HorizontalAlignment  ="Left"

Content ="Support" />

<HyperlinkButton NavigateUri
="http://www.developer.nokia.com/"
Foreground ="{ StaticResource
PhoneAccentBrush }"
TargetName="_new"
HorizontalAlignment  ="Left"
Content ="Privacy  Policy" />
</ StackPanel >
</ Grid >

<i : Interaction.Behaviors >
<cimbalino : ApplicationBarBehavior
<cimbalino :
ApplicationBarlconButton
Commanel{ Binding RateCommand Mode=OneTime}"

>

IconUri ="/Images/appbar.rate.png"

Text="Rate it" />
<cimbalino : ApplicationBarlconButton
Commarl{ Binding
SendFeedbackCommand Mode=OneTime}"
IconUri ="/Images/
appbar.reply.email.png”

Text ="Feedback" />
<cimbalino : ApplicationBarlconButton
Command'{ Binding ShareToMailCommand
Mode=OneTime}"
IconUri ="/Images/appbar.email.png"
Text ="Email"
<cimbalino : ApplicationBarlconButton
Commar{ Binding
ShareSocialNetworkCommand, Mode=OneTime}"

/>

IconUri ="/Images/appbar.share.png”

Text ="Share it" />
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</ cimbalino : ApplicationBarBehavior >
</i : Interaction.Behaviors >
</ Grid >

</ phone: PhoneApplicationPage >

Assim como foi mostrado na p8gi n;:
usamoApplicationBarBehavior do
definir a application bar com su|
HomeVi ewModel . cs

A Home Page view model ® a seguil

i

N a

f

<summary>

i
i

The home view model.
</summary>

public class HomeViewModel
{
/Il <summary>
/Il The navigation service.
/Il </summary>
private readonly INavigationService
_havigationService;
/Il <summary>
/Il Initializes a new instance of the
<see cref="HomeViewModel"/> class.
/Il </summary>
/Il <param name="navigationService">
/Il The navigation service.
Il </param>
public HomeViewModel
(INavigationService navigationService)
_havigationService = navigationService;
AboutCommand= new RelayCommand
(this .ShowAbout);
}
/Il <summary>
/Il Gets the about command.
/Il </summary>
Il <value>
/Il The about command.
Il <Ivalue>
public ICommandAboutCommand{ get; private
set; }
/Il <summary>
/Il The show about.
Il </[summary>
private  void ShowAbout()
{
_havigationService.NavigateTo( new Uri

("/Views/AboutPage.xaml"

UriKind .Relative));

}

i mpl ementa-«0 usamos

Il NavigationService interface
c-digo fonte ® este. Represe
servi-o com a capacidade de
navega- «o da aplica-«o. A s
NavigationService.

Rel ayCommand classe da MVVM
c-digo fonte ® este.
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seguinte imagem mostra o fl

About Vi ewModel . ¢cs

A About Page view model ® a sc¢€
]

I

<summary>
/Il The about view model.
/Il </[summary>

public class AboutViewModel

/Il <summary>

/Il The email compose service.

/Il </[summary>

private readonly |EmailComposeService
_emailComposeService;

/Il <summary>

/Il The marketplace review service.

/Il </[summary>

private readonly IMarketplaceReviewService
_marketplaceReviewService;

/Il <summary>

/Il The share link service.

/Il </[summary>

private readonly |ShareLinkService
_shareLinkService;

/Il <summary>
/Il The public application url.
/Il </[summary>
private readonly string _appUrl;

/Il <summary>

/Il The application  manifest.

/Il </[summary>

private readonly ApplicationManifest
_applicationManifest;

/Il <summary>

/Il Initializes a new instance of the
<see cref="AboutViewModel"/> class.

/Il </[summary>

/Il <param name="emailComposeService">

/Il The email ComposeService.

/Il </param>

/Il <param name="applicationManifestService">

/Il The application Manifest Service.

/Il </param>

/Il <param name="marketplaceReviewService">

/Il The marketplace review service
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Il </param>
/Il <param name="shareLinkService">
/Il The share Link Service.
/Il </[param>
public  AboutViewModel(
IEmailComposeService emailComposeService,
IApplicationManifestService
applicationManifestService,
IMarketplaceReviewService
marketplaceReviewService,
IShareLinkService  shareLinkService)

_emailComposeService =
emailComposeService;
_marketplaceReviewService =
marketplaceReviewService;
_shareLinkService = shareLinkService;
RateCommand= new RelayCommand
(this .Rate);
SendFeedbackCommandé new RelayCommand
(this .SendFeedback);
ShareToMailCommand= new RelayCommand
(this .ShareToMail);
ShareSocialNetworkCommand = new
RelayCommangithis .ShareSocialNetwork);
_applicationManifest =
applicationManifestService.
GetApplicationManifest();
_appUrl = string .Concat( "http://
windowsphone.com/s?
appid=", _applicationManifest.App.Productid);
}

/Il <summary>
/Il Gets the author.
/Il </summary>
public string  Author
{

get

{

return _applicationManifest.App.Author;

}

/Il <summary>
/Il Gets the version.
Il </[summary>
public string  Version

get

return _applicationManifest.App.Version;
}

}

/Il <summary>

/Il Gets the rate command.

/Il </summary>

public ICommandRateCommand
get; private set; }

/Il <summary>

/Il Gets the send feedback command.

/Il </summary>

public ICommandSendFeedbackCommang get;
private set; }

/Il <summary>

/Il Gets the share social network command.

/Il </summary>

public ICommandShareSocialNetworkCommand
{ get; private set; }

/Il <summary>
/Il Gets the share to e-mail command.


http://netponto.org




















































