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Try{ }catch{ }

"(...)dentro de poucos anos as pessoas terdo mais facilidade de comunicar através
de maquinas do que pessoalmente, cara a cara."

Joseph Licklider,

In: THE COMPUTER AS A COMMUNICATION DEVICE

E num misto de receio e orgulho que escrevo o editorial desta edigdo que é a
primeira do ano 2014. “Cresci” a ler os editoriais da nossa revista e hoje encontro-me
a pensar no que escrever nestas linhas, esperando estar a altura dos “Grandes” que
por aqui deixaram a sua marca e a sua experiéncia.

Numa época em que hoje é o0 que ja ndo o sera amanha, marcada principalmente
pela evolucdo tecnolégica, desejo-vos a todos um ano marcado positivamente pela
evolugdo. Aos amadores e aos profissionais, passando pelos iniciantes, acabando
nos especialistas, sem nunca esquecer os curiosos... a todos, que o ano seja de
conquistas.

Chegados a mais uma edi¢gdo da Programar, a n° 44, e aproveitando o facto de o
numero desta edigdo, curiosamente, ser uma capicua em que o fim se pode tornar o
inicio, quero recordar aos leitores que esta € uma revista de nos para vos, mas
também de nds por vés. Porque sdis vos, leitores que nés movem edigao a edigéo.
Por mais e melhor.

E porque nesta nossa equipa “cabe sempre mais um... ”, a todos os que Iéem estas
linhas deixo o convite... Se tiverem uma ideia, concretizem-na. Se tiverem vontade
de partilhar, forga!

Porque a partilha de ideias promove o crescimento intelectual e boas equipas
provocam mudangas. E porque a Programar € um reflexo da partilha que existe na
nossa comunidade do P@P.

Numa altura que a tecnologia € o mote e que o “longe se torna perto”... Sonhem,
escrevam, programem e concretizem. E se por ventura, tropecarem... recomecem
de novo. Tornando cada falha um melhoramento pessoal, caminhando em prol da
evolugdo. Porque se todos temos dias de Segmentation Fault, a verdade é que
também todos aprendemos que nao havera nunca um try sem um catch.

Porque nds, programadores, somos “gente de ideias”, e ndo desistimos!

Por isso e por muito mais... Programar... ontem, hoje e amanha!

Até a préxima edigéo.

Rita Peres

A revista PROGRAMAR é um projecto voluntario sem fins lucrativos. Todos os artigos sdo da responsabilidade dos autores, ndo
podendo a revista ou a comunidade ser responsavel por alguma imprecisdo ou erro.

Para qualquer duvida ou esclarecimento podera sempre contactar-nos.

——
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NOTICIAS

Num projeto semelhante ao Folding@Home, também o poder
de processamento dos telemoveis pode ser usado para ajudar
na investigacéo da luta contra o cancro.

A app Power Sleep, disponivel na Play Store, permite usar o
poder de processamento dos smartphones Android e usar
essa capacidade na investigagdo contra o cancro. A app foi
criada pela Samsung Austria e pela Universidade de Viena, e
funciona também como um alarme. Assim que o utilizador
programa o alarme, a app percebe que o telefone ja ndo vai
ser usado e comega a processar os dados necessarios para o
calculo de comparagdes entre sequéncias de proteinas.

A app esta ligada a SIMAP, a Similarity Matrix of Proteins,
uma base de dados que é usada por investigadores da genéti-
ca, bioquimica, biologia molecular e da luta contra o cancro.

O entendimento de como as proteinas sao dispostas € um
dos primeiros passos nestas investigacdes, mas requer bas-
tante poder de processamento. Numa altura em que ja exis-
tem redes de computadores ligados em todo o mundo para
esta investigagdo, acrescentar o poder de processamento dos
smartphones vai contribuir para acelerar as descobertas, ex-
plica o Quartz.

Para os utilizadores mais zelosos de bateria e dos custos de
ligagdes de dados, os responsaveis indicam que a app s6 usa
o dispositivo se este estiver completamente carregado, ligado
a corrente elétrica e com o Wi-Fi ligado.

Veja o video preparado pela Samsung.

Fonte: «<Exame Informatica»

Quem poderia pensar que os pequenos CPUs ARM, outrora
relegados para utilizacdes mais modestas onde o baixo con-
sumo era o factor critico, viriam a fazer repensar a arquitectu-
ra usada nos servidores? No entanto € isso mesmo que esta
a acontecer, e a AMD quer estar na vanguarda desta ofensiva
com o seu Opteron A1100.
O mundo de hoje depende da "cloud" para funcionar, e a sus-
tentar essa mesma cloud estdo milhdes de servidores espa-
Ihados pelo mundo - maquinas que estédo a funcionar 24h por
dia, 7 dias por semana - e onde os custos energéticos, tanto
do seu funcionamento como do seu arrefecimento, acabam
por também ser factor decisivo. E por isso que o que importa
hoje em dia é a relagdo poténcia/consumo e ndo a "poténcia
pura". Sera mais eficiente ter uma duzia de maquinas menos
potentes mas que agquegam menos e gastem menos energia
do que uma so6, com poténcia idéntica, mas que gaste muito
mais energia.
Este Opteron A1100 da AMD é um SoC octa-core com cpus
ARM Cortex A57 de 64 bits, e que foi expressamente concebi-
do para ser utilizado em servidores: suportando até 128GB de
RAM, 8 portas SATA3 (com largura de banda suficiente para
utilizar todas ao maximo simultaneamente), 2 portas ethernet
de 10Gbps, PCle 3.0.

N&o me parece dificil imaginar que n&o vao faltar interessa-
dos... e ja dou comigo a imaginar quanto mais tempo faltara
até que estes chips ARM e seus derivados comecem a surgir
em maquinas desktop destinadas ao grande publico. Mas...
também sera de esperar que a Intel esteja a preparar a sua
resposta a esta "ameaga" a arquitectura x86 na qual tem do-
minado nas Ultimas décadas. De uma forma ou de outra, vai
ser interessante ver o impacto dos ARM nesta nova area me-
nos "mobile" a que normalmente os associamos.

Fonte «http://abertoatedemadrugada.com/»



TEMA DE CAPA

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




TEMA DA CAPA

Criando extensoes para Google Chrome

Atualmente o browser do nosso computador € um dos
softwares mais utilizados diariamente, adicionalmente, temos
inumeros plugins que acrescentam funcionalidades extra.
Um plugin é um pequeno software desenvolvido para
adicionar funcionalidades extra a softwares maiores, como o
exemplo dos browsers que utilizamos. Os plugins podem-nos
ajudar a automatizar pequenas tarefas no dia-a-dia ou até
melhorar a nossa experiéncia enquanto utilizadores da Web.

Neste artigo que vos trago hoje, vou explicar como podemos
desenvolver o nosso proprio plugin para o Google Chrome.

Google

Antes de comegarmos deveras ter como requisitos minimos,
0s seguintes conhecimentos:

* HTML
* CSS
» JavaScript

Para que possamos comecgar a desenvolver, basta criar um
novo directdrio no nosso computador, abrir o0 nosso editor de
texto preferido e voila, estamos prontos!

“Se alguma vez desenvolveste um Website ou aplicacéo
Web, entdo vais habituar-te rapidamente ao desenvolvimento
de plugins”

Declaragoes

Devemos comecar por criar um ficheiro de manifesto, ficheiro
este que contém todas as informagbes do nosso plugin,
chamado manifest.json. Este ficheiro € nada mais nada
menos do que um ficheiro com o conteddo em formato
JSON.

Neste artigo vamos criar um plugin para que nos informe
quais as medidas do browser de uma forma simples.Para
isso, criamos um ficheiro manifestjson com o seguinte
aspecto:

"manifest_version": 2
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"name": "Ruller",

"description"”: "Este plugin diz-nos quais as medi-
das atuais do nosso browser.",

"version": "1.0",

"icons": { "16": "icons/16x16.png", "48":
"icons/48x48.png", "128": "icons/128x128.png" },
!

"browser_action": {
"default_icon": {

"19": "icons/19x19.png",
"38": "icons/38x38.png"

"éefault_title": "Ruller"
|

"Baékground": {
"scripts": ["background.js"]
1

”éoﬁtent_scripts”: [

{
"matches": ["http://*x/*", "https://*/x"],

"js": ["jquery.min.js", "content. js"]

} o

Passando a explicagao:

« manifest_version - E a versao do ficheiro manifest.json que
acabamos de criar, esta atualmente na versao 2, sendo que
ficheiros na versdo 1 ndo serdo aceites pelos Google
Chrome.

* name - Nome do nosso plugin, o que for definido neste
campo sera visivel publicamente na pagina dos plugins do
Chrome.

+ description - Breve descrigdo do plugin, tal como o nome, a
descrigdo sera visivel na pagina dos plugins do Chrome.

« version - Versao atual do nosso plugin, devera ser definido
pelo programador.

+ icons - Aqui definimos quais os ficheiros a utilizar para as
diversas dimensodes dos icones, os

mesmos devem estar no directério criado anteriormente e
deverao ser especificados no manifest.json

* browser_action - Aqui definimos o aspecto do icone que
esta visivel ao lado da omnibar do

Chrome, especificando quais os icones a utilizar bem como o
titulo que sera visivel no tooltip por cima do icone.

» background - Conjunto de paginas ou scripts a serem
utilizados em plano de fundo. Mais para a frente irei
regressar a este assunto.
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. content_scripts - Sdo os ficheiros que fazem com que
o nosso plugin funcione. Devemos ter atengdo as
dependéncias do nosso codigo, neste caso &
necessario a framework jQuery, logo tempos de
importar primeiro o jQuery. Neste exemplo vamos
usar o ficheiro do jQuery e o content.js, ficheiro que
contém o codigo a ser desenvolvido. Aqui podemos
acrescentar regras e carregar estes ficheiros apenas
em alguns Websites, neste caso carregamos os
ficheiros para todos!

Background:

O ficheiro que definimos como background no manifesto,
neste caso ira servir como “vigia”, estando a espera que o
utilizador o chame. Neste ficheiro colocamos o seguinte
cadigo:

chrome.browserAction.onClicked.addListener
(function(tab)

chrome.tabs.getSelected(null, function(tab)

chrome.tabs.sendMessage(tab.id, "");

1)
});

Explicando, estamos a dizer ao nosso background.js que
assim que for feito um clique no icone do Plugin, este envia
uma mensagem indicando que o clique foi efetuado. Na
mensagem é obrigatorio passarmos o id do Tab em que
estamos, bem como uma mensagem, que neste caso € uma
string vazia.

Listener

Como vimos anteriormente, assim que o utilizador efetua o
cligue no botdo do nosso plugin, & enviada uma mensagem.
Mas para quem? E aqui que entra o ficheiro content.js, que
definimos no manifest.json. No content.js temos o seguinte
cadigo:

chrome.extension.onMessage.addlListener( function()

var width = $(window).width();

var height = $(window).height();
alert("Largura:" + width + "\nAltura: " +
height);

)i

O codigo acima, estda a espera que seja enviada uma
mensagem. Assim que a mesma € enviada este adiciona um
listener, que vai fazer com que ele seja o receptor da
mensagem, executando assim a sua funcdo. Neste caso, ira

mostrar-nos quais as medidas do nosso browser, no
momento em que damos o clique no nosso plugin.

Utilizagao

Agora que temos o nosso plugin feito, vamos colocar o
mesmo em funcionamento, maos a obra!

Para isso, basta activarmos o modo de programador do
Google Chrome. Abrimos a péagina dos plugins do Google
Chrome e selecionamos a caixa que diz “Modo de
programador”.

Extensdes

Carregar extensiao descomprimida... Comprimir extensao... Atualizar extensdes agora
De seguida, clicamos em  “Carregar extensao
descomprimida” e indicamos onde esta o directério criado
anteriormente. Assim que estiver concluido, podemos ver o
nosso recém criado plugin activado e pronto a utilizar.

Agora que estd tudo terminado, podemos testar o nosso
plugin!

Ruller 1.0 | Ativado

Permissées

10: idajebjkemjpmoihjchijaabogiednna
Carregado de: /Applications /MAMP/htdocs fruller
Inspecionar vistas: pdaina de fundo

Permitir em modo de navegacdo andnima Atualizar (88A)

Conclusodes

Com este artigo aprendemos a dar os primeiros passos na
criagéo de plugins para o Google Chrome.

Aproveito a ocasido para dar a conhecer um plugin
desenvolvido por mim, que tem como objectivo desbloquear
o conteudo social em que somos obrigados a dar Like para
que o possamos ver. O plugin chama-se Social Unlocker e
podem obter mais informacgdes em: http://
www.rafaelalmeida.pt/socialunlocker/

Gostaria de agradecer ao Jorge Paulino pelo convite e pela
oportunidade. Espero que tenham gostado e espero que
este artigo sirva de ajuda para que possam criar 0S vOSS0s
plugins!

«| Modo de programador

Escrito por Rafael Almeida

http://www.rafaelalmeida.pt

Aluno de Eng. Informatica da Universidade Fernando Pessoa. Programador Free-Lancer e autor do Plugin Social Unlocker.
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JSF - parte 2 - Como Criar um Projeto JSF

Este segundo artigo da série incidira sobre o processo de
instalacdo e configuracdo do ambiente de desenvolvimento
para um projeto JSF, que comprovara o sucesso da opera-
¢ao. De seguida, analisaremos a estrutura do mesmo e fare-
mos as primeiras modificagbes. Em resumo, o artigo divide-

se em:
. Instalacao do JDK: o SDK do Java

° Instalacdo do IDE: o NetBeans com plugins Java EE
° Instalacdo e registo de um servidor aplicacional para

Java: o Tomcat

. Configuragao e explicagdo de um projeto JSF
1. (se ja tem o NetBeans e o JDK no sistema entdo salte
para o passo 4)

Se ainda ndo tem nada instalado, pode obter um “2
em (JDK+IDE) no site de downloads da Oracle. Aqui,
procure pelo link da versdo do JDK com o NetBeans;
no ecra posterior, realize o download para o seu S.0./
arquitetura.

DOWNLOAD #

Se, por outro lado, ja tem o JDK no sistema, entdo deve ir
diretamente ao site de downloads do NetBeans. Aqui, deve
“sacar” a versao do NetBeans “Java EE”.

2. Instale a versao que tiver transferido.
3. Abra o NetBeans

Nota: no caso de ter obtido a versdo IDE+SDK, ha um passo
adicional: deve ir a ‘Tools’ > ‘Plugins’ > ‘Available Plugins’,

selecionar os plugins da categoria ‘Java Web and EE’ e ins-
tala-los (em ‘Install’). De seguida, deve reiniciar o IDE.

4. (se ja tem o Tomcat no seu PC, salte para o passo 6)
Vamos instalar agora o servidor aplicacional (web
server).

Dirija-se & pagina de downloads do Tomcat e opte
pelo download adequado ao seu S.O./arquitetura.

|| | Updates | Available Plugins (141) | Downloaded | Installed (49) | setti
l Check for Newest ]
Install Mame Category St

Explore from here Infrastructure

FindBugs Integration Java

Additional Java hints Java

Ant 1.9.1 Documentation Java

PMD Java

Freeform Project Extras Java

EasyPmd Java

Java Text Copy Paste Module Java

FipSiteDeployer Java
|[¥] JavaEEBase Java Web and EE
[¥] RichFaces Java Web and EE
[¥] EJXBandEAR Java Web and EE
[¥] ICEfaces Java Web and EE
[V] Struts Java Web and EE
[¥]  Spring Web MVC Java Web and EE
|¥] RESTful Web Services Java Web and EE
|| SOAP Web Services Java Web and EE
|[¥] PrimeFaces Java Web and EE
J5F Java Web and EE

LI IConsole Mananement
Install 10 plugins selected

Binary Distributions

* Core:
Zip (pgp. mds)
tar.gz (pgp. mds)
32-bit Windows zip (pgp. md5)
64-bit Windows zip (pgp, md5)
64-bit Itanium Windows zip (pgp, md

32-bit/64-b

(]

+

un

L

)
it Windows Service Installer (pg

R

LN

O O O O ©

=]

., mdS)

5. Descompacte o ficheiro do servidor para uma pasta a
sua escolha.

6. Agora que tem o JDK, o IDE e o servidor aplicacional
instalados, esta pronto para criar um projeto JSF.


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
https://netbeans.org/downloads/
http://tomcat.apache.org/download-70.cgi
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Vamos criar um projeto do zero. Para tal, va a ‘File’ >
‘New Project’ e selecione ‘Java Web’ > ‘Web Applica-

tion’.
Categories: Projects:

Jave &
JavaFX &) Web Application with
Java Web A8 Web Free-Form Appl
Java EE

HTMLS

Maven

NetBeans Modules
+ Samples

Nota: Com o tipo de projeto criado, quem ira gerir as bibliote-
cas (dependéncias) associadas aos projeto sera o NetBeans.
O Maven é uma alternativa quando as coisas se complicam
(nesse caso deve escolher ‘Maven’ > ‘Web Application’).
Se preferir, pode criar um projeto com base num “sample pro-
ject”. Para tal, no ecrd de ‘New Project’, deve selecionar
‘Samples’ e escolher um projeto que lhe agrade, a partida den-
tro de ‘HTML5’, ‘Java EE’ ou ‘Maven’.
Em ambos os casos, o resto do tutorial ndo se aplica.

Clique em ‘Next'.
7. Deve agora dar um nome ao projeto e fazer ‘Next’:

Name and Location

Project Name: revistaProgramar

Project Location: |C:\Users\user\Documents\NetBeansProje

Project Folder:

8. (se ja tinha o Tomcat registado no NetBeans salte para
o passo 11)
Como o NetBeans ainda ndo sabe da existéncia do
Tomcat, devemos agora regista-lo (num préoximo projeto
ele ja estara disponivel e isto ndo serd mais necessa-
rio). Para tal, clique em ‘Add’, ao lado de ‘Server’:

Server and Settings

Add to Enterprise Application: | <None:

Server: v Add... |

Java EE Version: | JavaEE6 Web
Enable Contexts and Dependency Injection

ContextPath:  /RevistaProgramar

C:\Users\user\Documents\NetBeansProje
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9. Selecione ‘Apache Tomcat’ e clique em ‘Next':

Amazon Beanstalk

Server:

GlassFish Server

JBoss Application Server
Oracdle WeblLogic Server

10. Neste ecra de configuragédo:
- indique a pasta base para onde descompactou o
Tomcat no passo 5 (‘Browse’);
- insira admin/admin nos campos ‘Username’ e
‘Password’;

- clique em ‘Finish’.
Installation and Login Details

Specify the Server Location (Catalina Home) and login details
Server Location: |C:\apache-tomcat-7.0.50

Use Private Configuration Folder (Catalina Base)

Enter the credentials of an existing user in the manager or mz

Username: admin
Password: esssee
/| Create user if it does not exist
11. Nesta altura ja devera ter o Tomcat presente e seleci-

onado na listagem, pelo que devera pressionar ‘Next’:

Server and Settings

Add to Enterprise Application: | <None

Server: Apache Tomcat 1 I

12. Podera agora indicar as bibliotecas iniciais (jars) a
associar ao projeto. Selecione o ‘JavaServer Fa-

ces’ (JSF) e faca ‘Finish’:

Frameworks

Select the frameworks you want to use Iin your web

Struts 1.3.10
Hibernate 3.6. 10

JavaServer Faces Configuraton

Libraries Configuration | Components

Server Library:
Registered Libraries: 3JISF 2.2
Create New Library

3JSF Folder or JAR:

Library Name:


http://en.wikipedia.org/wiki/Apache_Maven
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13.  Agora ja tem tudo configurado, esta pronto para correr o
projeto. Para tal, clique no botdo de ‘Run Project’:
FIUINE 1Eaiil 1UUIS WINUUW mep
e R Xp- r TR
® - L l_{, . [> v |Q - iIN
< 4 &3 ep ~ (P

I Riin Draiart (Ravnctal

Voila... depois de alguns instantes vera uma pagina do
browser com um “Hello from Facelets”!

Vamos entdo conhecer um pouco melhor as entranhas do pro-
jeto. A melhor maneira é olhar para a tab ‘Projects’. Esta tab
tem a organizagéo légica do projeto, organizando os ficheiros
por categoria e ndo por como realmente estdo no sistema de
ficheiros (para isso, use a tab “Files”).

—-- &P revistaProgramartEx
+} i» Web Pages
+ {7 Source Packages
+} & Libraries
+ &y Configuration Files

“Web Pages”: onde encontrard os Facelets do projeto. Em
MVC, sao a “view”. Estes ficheiros representam o markup (com
componentes JSF) que sera convertido para HTML (s&o substi-
tutos dos JSP). Sdo materializados em ficheiros “.xhtml".

JSF

“Source Packages”: o codigo Java propriamente dito, nomea-
damente os “managed beans”. Os managed beans sido o
“controller” em MVC, ou seja, o “backing code” (ou seja API)
disponibilizada aos componentes presentes nos Facelets. Por

exemplo, poderiamos ter um managed bean chamado
“Carrinho.java” com os métodos “getProdutos”, “compra”,
“adicionaProduto”, “retiraProduto”, etc. Depois, num Facelet,
era possivel ter a expressédo “#{carrinho.produtos}” (o get é
implicito e o “p” passa a minusculo).
Esta mesma pasta pode também conter servigos, DAOs,
validadores, conversores, classes do dominio, DTOs, entre

outros.

“Libraries”: onde estao representadas as bibliotecas neces-
séarias ao projeto. Encontrara la, no minimo, o JDK e uma
implementagdo da norma JSF. Futuramente, podera ter uma
biblioteca de componentes (ex.: o PrimeFaces) (se o projeto
fosse do tipo Maven, esta pasta seria substituida por
“Dependencies” e “Java Dependencies”).

O Maven é uma al-
ternativa quando as
coisas se complicam
(nesse caso deve esco-
lher ‘Maven’ > ‘Web Ap-
plication’).

“Configuration Files”: os ficheiros de configuragdo do pro-
jeto. Por exemplo, o ficheiro “web.xml” que contem algumas
configuragdes de alto nivel do projeto (por exemplo, o servlet
do JSF). O “context.xml” define em que endereco o projeto &
langado no browser (se o projeto fosse do tipo Maven, esta
pasta seria substituida pela “Project Files” e teria um
“pom.xml” para gerir as bibliotecas incluidas).

O proximo artigo ensinara a criar um managed bean e a fa-
zer uso do mesmo num Facelet.

AUTOR

Escrito por Luis Soares
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Formado em Engenharia Informatica e de Computadores no Instituto Superior Técnico (Licenciatura e Mestrado). Sou web
developer, _tendo ja colaborado em projetos de telecomunicagées e dos _media. Gosto de linguagens de alto nivel, de reutili-
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Aplicacao de Licencas de Utilizador no SharePoint 2013

De entre as varias novas funcionalidades incluidas no Share-
Point 2013, ha uma que injustamente me passou desperce-
bida até recentemente: User License Enforcement
(Aplicagdo de Licengcas de Utilizador). Digo injustamente
porque é uma funcionalidade que ja fazia falta ha muito tem-
po e acho que merece mais atengédo do que tem recebido.

Até agora, qualquer utilizador com acesso a uma farm de
SharePoint teria acesso a todas as funcionalidades incluidas
na edigéo instalada do SharePoint (Standard ou Enterprise),
independentemente do nivel de CAL (Client Access License)
que |he esteja associado. Isto significa que, se uma empresa
possui uma farm de SharePoint com licenga Enterprise, qual-
quer utilizador conseguira aceder a todas as funcionalidades
Enterprise, mesmo que lhe tenha sido atribuida uma CAL
Standard.

Na maioria das grandes empresas, por questdes de otimiza-
¢ao de custos, & bastante comum encontrar cenarios em que
apenas séo atribuidas licencas Enterprise a alguns utilizado-
res, ficando todos os outros com licengas Standard. Uma das
formas de assegurar que cada utilizador consegue aceder
apenas as funcionalidades incluidas no seu nivel de licenga
é ter duas farms de SharePoint separadas, uma com edi¢ao
Standard e outra com a edigdo Enterprise. No entanto, esta
ndo € uma solucao aceitavel na maioria dos casos.

O SharePoint 2013 resolve esta questdo com a nova capaci-
dade de Aplicacédo de Licengas de Utilizador (ou User Licen-
se Enforcement) que permite mapear licengcas com utilizado-
res especificos ou com grupos de Active Directory. Quando o
User License Enforcement esta ativo, os utilizadores conse-
guem aceder apenas as funcionalidades incluidas na sua
licenga, as restantes seréo bloqueadas. Quando esta inativo,
que é a opgao por omissao, o SharePoint funciona como nas
versdes anteriores.

A gestédo do User License Enforcement é realizada exclusi-
vamente através de cmdlets de PowerShell na SharePoint
2013 Management Shell. Existem oito cmdlets que sao expli-
cados em detalhe mais abaixo:

. Get-SPUserLicensing

. Enable-SPUserLicensing
. Disable-SPUserLicensing
. Get-SPUserLicense

° Get-SPUserLicenseMapping

. New-SPUserLicenseMapping

° Add-SPUserLicenseMapping

° Remove-SPUserLicenseMapping
Ativar e Desativar o User License Enforcement

Para validar se esta funcionalidade esta ativa, deve ser utili-
zado o cmdlet Get-SPUserLicensing na consola de gestao
do SharePoint 2013. Retornara true se a funcionalidade esta
ativa, e false caso contrario (ver Figura 1). Como indicando
anteriormente, o User License Enforcement esta inativo por
omissao.

BE )

S Administrator: SharePoint 2013 Management Shell
[PS C:\> Get—SPUserLicensing

u | >

Figura 1 — Utilizagdo do cmdlet Get-SPUserLicensing

Para o ativar, basta executar o cmdlet Enable-
SPUserLicensing. Para o desativar, basta executar o cmdlet
Disable-SPUserLicensing. Nenhum dos cmdlets requer
parémetros ou retornara (ver Figura 2).

BE |

S Administrator: SharePoint 2013 Management Shell
[PS C:\> Get-SPUserLicensing

u | >

PS C:\> Enahle-§PUserLicensing
PS C:\> Get—SPUserLicensing

PS C:\> Disable-SPUserLicensing
PS C:\> Get—SPUserLicensing
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Figura 2 — Utilizagao dos cmdlets Enable-SPUserLicensing e Disable
-SPUserLicensing

Agora que ja falamos sobre como ativar e desativar o User
License Enforcement, é aconselhavel manté-lo desativado
até que esteja corretamente configurado. De outra forma
podera, involuntariamente, bloquear o acesso as funcionali-
dades Enterprise para utilizadores que deveria ter acesso a
elas, ou permitir o acesso a funcionalidades que os utilizado-
res ndo deveriam ser autorizados a aceder.
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Obter Licengas Disponiveis

Para validar quais as licengas que estdo disponiveis na sua

farm de SharePoint, podera utilizar o cmdlet Get-
SPUserLicense (ver figura 3).
Administrator: SharePoint 2013 Management Shell ‘;Ii—

m >

[Enterprise
Standard

[Project

Of f iceWlebAppsEdit

Figura 3 — Utilizagao do cmdlet Get-SPUserLicense

Existem cinco tipos de licenga (embora na minha farm existam
apenas quatro):

° Enterprise
. Standard
° Project

o OfficeWebAppsEdit
. Duet

As licengas Enterprise e Standard correspondem as duas
edicbes do SharePoint Server, que ja existem ha varias ver-
sbes do produto. Para consultar as diferengas entre as duas,
basta aceder ao TechNet: http://technet.microsoft.com/en-us/
library/sharepoint-online-service-
description.aspx#bkmk_FeaturesOnPremise.

Quanto aos outros tipos: a licenga Project é utilizada para con-
trolar o acesso as funcionalidades de Project Server, a licenca
OfficeWebAppsEdit é utilizada para permitir aos utilizadores a
edi¢cdo de documentos nas Office Web Apps, e a licenga Duet
é utilizada para permitir o acesso as funcionalidades do Duet
(integracado entre SharePoint e SAP).

Mapeamento de Licengas de Utilizador

Mapear utilizadores em licengas &, na pratica, mapear claims
em direitos. Para criar um novo mapeamento € necessario
executar o cmdlet New-SPUserLicenseMapping que pode ser
utilizado de varias formas, dependendo do tipo de claim que
esta a ser mapeado.

Pode mapear-se um grupo de Active Directory numa licenga,
executando o seguinte comando:

$mapping = New-SPUserl icenseMapping
—SecurityGroup “Enterprise Users”
-License “Enterprise”
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E também possivel mapear um Forms-based Role numa
licenga usando os parédmetros —RoleProvider e —Role em
vez do parametro —SecurityGroup:

$mapping = New-SPUserl icenseMapping
—RoleProvider “MyRoleProvider”
—Role “Enterprise Users”
—-License “Enterprise”

Finalmente, é possivel mapear uma claim numa licenga utili-
zando os parametros —ClaimType, -OriginalProvider e —
Value, ou apenas o paradmetro —Claim com uma referéncia
para um objecto SPClaim.

Administrator: SharePoint 2013 Management Shell

1-2755711442-704406299-3663434667-4675
lainType schemas .nicrosoft.com/ws/2088/86/identity/clains/groups

alueType w3.org/2081/8MLSchenallstring
ame ers

Figura 4 — Utilizagao do cmdlet New-SPUserLicenseMapping

Aquando da criagdo do mapeamento, é ainda possivel espe-
cificar qual a Web Application a que o mesmo se aplica, per-
mitindo a configuragdo de licengas de utilizador por web ap-
plication. Se nao for especificada uma web application, o
mapeamento é aplicado a toda a farm.

Uma vez criado o mapeamento, € necessario executar o
cmdlet Add-SPUserLicenseMapping para o adicionar a
farm:

Add-SPUserl icenseMapping —Mapping $mapping

Obter Mapeamentos de Licengas de Utilizador

Para verificar quais os mapeamentos configurados na farm,
pode utilizar-se o cmdlet Get-SPUserLicenseMapping sem
quaisquer parametros. Note-se que os mapeamentos defini-
dos ao nivel de uma web application nao serao retornados
quando se obtém os mapeamentos definidos para toda a
farm.

- Administrator: SharePoint 2013 Management Shell
[PS C:\> Get—SPUserLicenseMapping

Identity : addSBf87-cc25-4075-achS-fedcB?e5%dba
ame
laimUalue
lainType

42-704406299-3663434667-4675
hemas .microsoft.com/us/2808/B6/identity/claims/groups

Originallssuer : Windows
alueType : http://wuw.w3 . org/2801/KMLSchemalistring

Figura 5 — Utilizagao do cmdlet Get-SPUserLicenseMapping
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Para listar os mapeamentos configurados para uma web appli-
cation especifica, basta adicionar o paréametro —-Web Applicati-
on com o respetivo enderego URL.

Remover Mapeamentos de Licengas de Utilizador

Para remover um mapeamento utiliza-se o cmdlet Remove-
SPUserLicenseMapping. O uUnico parémetro obrigatério € a
identidade do mapeamento (um GUID) que é faciimente obtido
executando o cmdlet Get-SPUserLicenseMapping.

Efeitos do User License Enforcement

No que respeita ao User License Enforcement, as duas per-
guntas mais comuns s&o:

. Onde é que a licenga é aplicada?

° O que acontece quando um utilizador tenta aceder a
uma funcionalidade que nao esta disponivel para o seu
tipo de licenga?

Sobre a primeira pergunta, a licenga é aplicada nas seguintes
situacdes:

o Quando é acedida uma pagina com web parts que re-
querem uma licenga especifica (por exemplo a Excel
Viewer Web Part ou InfoPath Form Viewer);

° Ao aceder a galeria de web parts para adicionar uma
nova web part a uma pagina;

o Ao selecionar um site template na criagdo de um novo
site;
° Ao tentar editar um documento nas Office Web Apps.

Em relagdo ao que acontece nestas situagdes, ha duas hipote-
ses:

° Um utilizador sem a licenca exigida n&o vera os compo-
nentes aos quais ndo tem acesso (web parts e site tem-
plates); ou

° O SharePoint negard o acesso ao componente para o

qual o utilizador ndo tem licenca, apresentando-lhe uma
mensagem que explica a razdo pela qual ndo pode ace-
der-lhe.

Notas Adicionais

Héa algumas notas adicionais que me parece importante lem-
brar:

A funcionalidade de User License Enforcement esta
disponivel apenas para ambientes SharePoint 2013
On Premise. O SharePoint Online utiliza um modelo
de licenciamento por utilizador pelo que nao necessita
desta funcionalidade para controlar o acesso a funcio-
nalidades especificas.

O User License Enforcement sé funciona com Web
Applications que usem autenticacdo baseada em
Claims.

Uma vez ativado, terd que ser associada uma licenca
a todos os utilizadores, até as contas de servigo. Se
nos esquecermos de associar uma licenga a um utili-
zador, este sera classificado como Unlicensed e ser-
Ihe-a vedado o acesso a maioria das funcionalidades
do SharePoint.

“a nova capacida-
de de Aplicacao de Li-
cencas de Utilizador
que permite mapear li-
cencas com utilizado-
res especificos ou com
grupos de Active Direc-
tory.

ReferénciasPodera encontrar informagédo adicional sobre
cmdlets PowerShell no TechNet: http://
technet.microsoft.com/en-us/library/jj219609.aspx.
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Funcoes Anonimas

Neste artigo vamos falar de fungbes andnimas, da sua histéria,
a sua usabilidade e ainda mostrar dois exemplos de implemen-
tacdo. Um sera em Python, enquanto o segundo serd em Ja-
vaScript, ou seja, mais orientado para o contexto Web. Mas
antes de falarmos em fungdes anénimas vamos primeiro refletir
sobre o que é uma fungéo, que é algo, ligeiramente, complica-
do de explicar a um leigo em programagéo.

Ja pensaram no que responderiam se lhes perguntassem o
que é uma funcdo? A mais simples resposta era fazer uma
analogia com a matematica: algo que aceita valores de entra-
da, transforma-os de alguma maneira e retorna algo no fim.
Continuando com a analogia, em matematica, costumamos dar
nome as fungdes, assim como damos enquanto estamos a
programar, mais corretamente designado por identificador.
Agora imagine que tem uma fungdo, mas que esse identifica-
dor nédo existia. Esta seria uma fungido que nao tinha de estar
ligada a qualquer identificador. Aqui temos o principio basico
das fungdes andénimas.

No presente artigo, vamos trata-las por fungées anéni-
mas, mas sao também conhecidas por fungbes lambda, por
terem sido criadas a partir do trabalho de Alonzo Church en-
quanto desenvolvia o célculo lambda. Elas s&o tipicas de lin-
guagens funcionais, como o Haskell, Lisp, Ocaml, entre outras.
Com o passar dos anos, outras linguagens arranjaram meca-
nismos de implementar estas fungdes como por exemplo C#,
JavaScript, Python ou ainda Ruby.

Coloca-se uma nova questao: se estamos felizes com as fun-
¢des comuns e parecem funcionar tdo bem, porque devemos
usar fungdes anonimas? E quando devemos usa-las? Depen-
dendo da linguagem com que estamos habituados a progra-
mar, ja deve ter surgido aquela situagcdo em que o parametro
de uma fungao é outra fungdo. Aqui teriamos de declarar uma
fungdo no inicio ou no fim do bloco de cédigo para ser usada
uma unica vez. Com as fun¢des andénimas, e caso a linguagem
suporte closure ganhamos uma maior simplicidade no cddigo,
escrevendo estas fungdes estrategicamente colocadas onde
sdo usadas. Sdo também muito utilizadas na técnica de Cur-
rying, para transformar funcbées de multiplos pardmetros numa
cadeia de fungdes, onde apenas é passado um de cada vez.

Posto tudo isto, e como cada caso € um caso, vamos meter
mé&os a obra, primeiro com Python e depois com JavaScript,
como ja havia sido referido.

Em Python, ao contrario de JavaScript, o uso de fungdes ané-
nimas é assegurado através da palavra reservada lambda,
baseando-se no nome original dado a este tipo de fungdes, tal
como descrito em cima. Este tipo de fungdes podem ser defini-
das em qualquer local do cddigo e, como ja referido anterior-
mente, sem um identificador respetivo. Sdo muito utilizadas
como complemento as fungdes de manuseamento de listas e
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outras estruturas semelhantes, tal como o map, filter e redu-
ce. Para tornar mais claro esta informagao segue em baixo a
respresentacéo de duas fungdes, uma andénima e outra nao.
A verséo utilizada do Python foi a 2.7.

1 — Caélculo do numero N da sequéncia de Fibonacci, utilizan-
do fungbes normais.

def fib_normal(N):
return N if N<2 else fibs(N-1)+fibs(N-2)

print fib_normal(10)

2 — Calculo do numero N da sequéncia de Fibonacci, utilizan-
do fungdes anénimas.

fib_anonima = lambda N: N if N<2 else fib_anonima
(N-1)+fib_anonima(N-2)
print fib_anonima(10)

No exemplo em cima apresentado podemos ver que em am-
bos os casos é calculado a soma dos N primeiros elementos
da sequéncia de Fibonacci. No primeiro caso é apresentada
a funcéo fib_normal(N) que retorna essa soma, enquanto
que no segundo caso o calculo é feito recorrendo a declara-
¢ado do lambda, que retorna essa mesma soma na variavel
fib_anonima.

Em JavaScript, ndo se torna muito diferente do exemplo an-
terior. Para declararmos uma fungdo em JavasScript pode-
mos fazer de duas formas:

1 — Declarando uma fungdo com o seu nome, neste
caso myFunction:

function myFunction() {
alert("Hello PaP!");

2 — Ou ainda, usando o operador de fungao, tornando assim
a fungéo anénima:

var myFunction = function () {
alert("Hello PaP!");
}

Repare-se que neste ultimo caso a fungdo ndo tem nome.

A grande diferenga entre estes dois tipos, em termos de exe-
cugdo em JavaScript, € que as fungbes declaradas normal-
mente sdo movidas para o inicio do coédigo e sdo criadas
desde que o programa comecga a execugao. As que sao es-
critas com o operador apenas sao geradas quando chega o
momento de as utilizar.

Este mecanismo permite uma diminuicdo do tempo de com-
pilagdo, no entanto ndo permite a avaliagdo, por parte do
compilador, de potenciais erros de execugdo que possam
ocorrer durante a execugao do programa.
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Vamor ver outro exemplo em que as fungdes andénimas séo
habitualmente usadas em JavaScript:

var myFunction;
if (x !'=9) {
myFunction = function () {

alert("!=0")
}
}
else {
myFunction = function () {
alert("= 0")
}

Neste exemplo, podemos ver que as instrugbes a desempe-
nhar pela fungéo representada pela variavel myFunction seréo
diferentes consoante o valor de x.

[...] se estamos fe-
lizes com as funcoées
comuns e parecem fun-
cionar tao bem, porque
devemos usar fungoes
anonimas? E quando
devemos usa-las?

Conclusao:

As fungbes andnimas devem ser usadas conforme a experi-
éncia, a linguagem de desenvolvimento e o objetivo do pro-
gramador, tendo em conta que, normalmente, as solugdes
desenvolvidas com recurso a estas sdo mais elegantes e
faceis de ler. Mais ainda podemos concluir que com o apare-
cimento do paradigma funcional nas linguagens de progra-
macao é possivel utilizar todo potencial deste tipo de fun-
coes.

Agora imagine
que tem uma funcao,
mas que esse identifica
- dor nado existia. Esta
seria uma funcdo que
nao tinha de estar liga-
da a qualquer identifi-
cador. Aqui temos o
principio basico das
fungbées anonimas.
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Pascal - operator overloading

Vérias sdo as linguagens nas quais podemos fazer overload
de fungdes; esta funcionalidade permite que uma fungéo
possua varias versdes que admitam diferentes conjuntos de
argumentos, ficando o compilador encarregue de seleccionar
qual dos overloads é o correcto aquando da invocagéo des-
sa funcdo. Uma das linguagens com essa capacidade é o
Object Pascal moderno.

Em Pascal, este tipo de polimorfismo também se aplica aos
operadores, os quais podem de igual forma ser overloaded.

Na definicdo da linguagem Pascal segundo a documentagao
do Free Pascal, os tokens (palavras que constituem o cédigo
do nosso programa) podem pertencer a varias categorias,
cada uma delas com fung¢des ou caracteristicas particulares.
Uma dessas categorias € a dos operadores, 0s quais sdo
um simbolo ou conjunto de dois simbolos, com uma fungao
especifica, admitindo um ou dois operandos e devolvendo
um resultado. Os operadores sdo habitualmente fungdes
com nomes e sintaxe especiais (nomes compostos por sim-
bolos e invocagao infixa, por oposi¢do a tradicional invoca-
¢éo prefixa).

Dentro destes operadores, muitos deles podem ser overloa-
ded, permitindo ao programador defini-los para novos tipos
de operandos, e com comportamentos diferentes do habitu-
al, aumentando assim a expressividade do cddigo. A isto
chamamos operator overloading, objecto de estudo do
presente artigo.

Todo o cédigo do artigo foi compilado com Free Pascal Com-
piler, versédo 2.6.2, em ambiente GNU/Linux (Ubuntu 12.04
LTS).

Overload de operadores aritméticos

Nem todos os operadores podem ser overloaded, mas os
mais comuns podem: os operadores de atribui¢cdo, aritméti-
cos e de comparacgao.

Vamos partir de casos praticos para entender como se faz
overload de operadores em Free Pascal. Imagine-se, por
exemplo, que pretendemos multiplicar os valores de um ar-
ray de numeros inteiros, do tipo Integer, por um numero tam-
bém ele Integer, retornando um novo array.

Regra geral, o que nds fazemos é iterar pelos elementos do
array, aplicando o dito calculo. O resultado pode ficar no
mesmo array ou ser atribuido a um novo. Decerto o leitor ja
teve situagdes nas quais necessitou de realizar aplicagéo de
calculos simples a um array e tornou-se possivelmente can-
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sativo implementar estes ciclos, mesmo com recurso a fun-
coes.

Com a capacidade de overloading dos operadores torna-se
possivel reduzir o ruido do codigo. Para tal, implementamos
numa unit os overloads que nos forem uteis.

Podemos, entdo, comecar a tirar apontamentos acerca da
sintaxe da implementagéo de operating overloading:

operator simbolo (operandol
tipo2) resultado : tipo3;

tipol; operando2

Operator é uma palavra reservada comummente nao reco-
nhecida pela esmagadora maioria dos editores de texto e
IDE's (embora muitos nos permitam definir palavras reserva-
das adicionais). No entanto, € uma palavra reservada que
equivale essencialmente a function ou procedure. Neste
caso, indica ao programa que vai haver um overload de um
operador pré-existente, representado por simbolo.

Entre paréntesis indicamos os operandos, tal como o faze-
mos com os argumentos de uma fungéo (afinal de contas,
um operador € uma fungao com dois argumentos). De segui-
da, vem algo que difere da sintaxe comum: aparece um novo
identificador. Em Pascal (Standard e Free Pascal), o resulta-
do de uma fungao é atribuido a uma variavel local com nome
igual ao da propria fungdo; no caso de um operador ndo
existe um identificador alfanumérico mas sim um simbolo (o
operador), o qual € um nome valido para uma variavel, e ao
qual ndo pode ser atribuido um valor. Portanto, temos de
criar o identificador que represente o resultado. Especifica-
mos O seu nome, por conseguinte, apés a declaragdo dos
operandos, seguido do tipo de dados de output.

Vejamos com mais pormenor a seguinte implementacao:

operator * (n integer; list TIntegerAr-
ray) res TIntegerArray;

var i word;

begin

SetLength(res, Length(list));
for i := Low(list) to High(list) do
res[i] = n x list[i];
end;

’

Estamos a fazer overload ao operador de multiplicagdo “*”, o
qual tem dois operandos: n, do tipo integer, que vai ficar a
esquerda do operador, e list, do tipo TintegerArray, que vai
ficar a direita. O resultado da operagao sera atribuido ao
identificador res, e é-nos indicado que o output é do tipo Tin-
tegerArray.

Nao podemos indicar de forma explicita que o tipo de dados
é array of integer, uma vez que o compilador ndo o aceita.
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Deste modo, temos de criar um novo tipo de dados de modo a
que possamos fornecer este tipo na forma de um identificador.

type TIntegerArray = array of integer;

A partir do momento em que temos este overload definido,
podemos utilizar o operador “*” para multiplicar uma variavel do
tipo integer por outra do tipo TintegerArray. No entanto, foi
referido que um ficava a direita e outro a esquerda. Vejamos o
que acontece se tentarmos compilar o seguinte cédigo (o over-
load do operador esta na unit operover (de Operator Overlo-
ading) uma unit prépria onde iremos colocar o codigo).

program artigo44;
uses operover;

var list1 TIntegerArray = nil;
list2 TIntegerArray = nil;
i : integer;
begin
list2 := listl x 2;
for i := Low(list1) to High(list1) do

writeln('2 % ', list1[i] : 2, ' =

list2[i] : 2);
end.

O Free Pascal vai indicar o seguinte:

artigo44.pas(16,20) Error: Operator is not over-—

loaded: "TIntegerArray" x "ShortInt"

Nés definimos que o primeiro operando é integer, e nés forne-
cemos-lhe um TintegerArray. Isto acontece porque o overlo-
ading de operadores € sensivel a ordem pela qual recebe os
operandos. Vamos, portanto, criar um segundo overload que
define a ordem inversa dos operandos:

operator x (list TIntegerArray; n integer)
res TIntegerArray;
begin
res := n x list;
end;

’

Desta vez, a variavel do tipo TIntegerArray aparece a esquerda
do operador, e a integer a direita. Para implementar este over-
load recorremos ao overload definido anteriormente. A partir
deste momento, podemos multiplicar um integer por um Tinte-
gerArray em qualquer ordem. Vamos testar o cddigo anterior, e
consideremos que list1 tem os valores {2, 7, 5, 9, 4}; este é o
output do programa:

2% 2= 4
2x T =14
2 x 5 =10
2x 9 =18
2% 4= 8

Como podemos verificar, list2 possui os valores de list1 multi-
plicados por 2 e pela ordem original. O nosso operador overlo-
aded funcionou. Podemos fazer o mesmo para a soma. No
entanto, a subtracgéo e a divisdo ndo tém a propriedade comu-
tativa, ou seja, a-b ndo é o mesmo que b-a, e a/b ndo é o mes-
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mo que b/a. Nestes casos, talvez seja de vital importancia
definir bem o overloading para cada ordem de operandos.
Isto &, 5-list devera dar um resultado diferente de list-5.

Vamos continuar com o overload do operador de adigéo “+”.

operator + (n integer; list : TIntegerArray)
res TIntegerArray;

var i word;

begin

SetlLength(res, Length(list));
for i := Low(list) to High(list) do
res[i] := n + list[i];
end;
operator + (list TIntegerArray; n integer)
res TIntegerArray;
begin
res
end;

’

= n + list;

Como se pode verificar, € em tudo igual ao overload do ope-
rador “*”. De seguida iremos implementar o overload do ope-
rador de subtraccao “-”. No entanto, para aumentar a versati-
lidade dos operadores e tornar, por ultimo, esta implementa-
¢do mais compacta, iremos primeiro implementar o menos

unario (o operador “-” que indica um valor negativo, como -

4):

operator — (list : TIntegerArray) res :
TIntegerArray;

var i word;

begin

SetLength(res, Length(list));
for i := Low(list) to High(list) do
res[i] := -list[i];
end;

’

Este operador s6 tem um operando, a direita. Neste momen-

to podemos definir o overload do operador “-”, de subtracgao,
de forma bastante compacta:

operator - (n integer; list : TIntegerArray)
res TIntegerArray;
begin
res = n + (-list);
end;
operator - (list : TIntegerArray; n integer)
res TIntegerArray;
begin
res := (-n) + list;
end;

’

Repare-se que recorremos ao operador “+” e, no primeiro
caso, ao menos unario para definir estes overloads. Podia-
mos ter feito com ciclos, mas esta € uma técnica que permite
poupar algumas linhas de cddigo, tornando o coédigo mais
legivel.

Resta-nos o operador de divisdo “/”, que retorna um numero
real. Todavia, 0 nosso output tem sido um array of integer.
Para este caso, necessitaremos de um novo tipo de dados
para o output:

type TRealArray = array of real;
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operator / (n integer; list
res TRealArray;
var i : word;
begin
SetlLength(res, Length(list));

TIntegerArray)

for i := Low(list) to High(list) do
res[i] := n / list[i];
end;
operator / (list : TIntegerArray; n integer)
res TRealArray;
var i : word;
begin

SetlLength(res, Length(list));
for i := Low(list) to High(list) do
res[i] := list[i] / n;
end;

7

Repare-se que recorremos ao operador “+” €, no primeiro caso,
ao menos unario para definir estes overloads. Podiamos ter
feito com ciclos, mas esta é uma técnica que permite poupar
algumas linhas de cddigo, tornando o cédigo mais legivel.

Resta-nos o operador de divisdo “/", que retorna um numero
real. Todavia, o nosso output tem sido um array of integer.
Para este caso, necessitaremos de um novo tipo de dados
para o output.

Implemente o overload de fodos os operadores de compara-
¢do (excepto o de igualdade e o de diferenca) de forma a
comparar dois arrays. Caso os arrays tenham tamanhos
diferentes, devera retornar False. Caso contrario, se todo o
par de elementos cumprir a comparagéao, devolve True.

Vamos trocar por miudos: se fizermos {1,2,3}>={1,4,2} iremos
obter False. Os arrays tém o mesmo tamanho, mas o segundo
par de elementos (o 2 do primeiro array, e o 4 do segundo) ndo
cumprem a comparagao: 2>=4 ¢é falso, pelo que a comparagéo
dos arrays vai retornar False.

N&o implementamos os operadores de igualdade e de diferen-
¢a pelo simples motivo de estes, por defeito, ja terem a capaci-
dade de comparar arrays.

Para implementar estes overloads de forma compacta, vamos
analisar a seguinte propriedade matematica:

. a>b é o mesmo que b<a;

Portanto, basta implementar um dos operadores, € o outro sera
a aplicagédo do anterior, mas invertido. Em codigo:

operator > (list1, list2 : TIntegerArray)
res boolean;
var i word;
begin
res := Length(list1) = Length(list2);

if res then

for i := Low(list1) to High(list1) do
if not(list1[i] > 1list2[i]) then
begin
res := false;
break;
end;
end;
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operator < (list1, list2 : TIntegerArray)
res boolean;
begin
res := list2 > list1;
end;

’

Portanto, para implementar o overload de um operador de
comparagao com a ordem dos operandos invertidos, recorre-
mos ao overload do operador inverso.

O mesmo se aplica aos operadores “<=" g “>=",

Por fim, os operadores de igualdade (“=") e diferenca (“<>”)
também podem ser overloaded.

Overload do operador IN

Desde a verséo 2.6.0 do Free Pascal Compiler que o opera-
dor IN também pode ser overloaded. Este operador verifica,
por defeito, se um determinado valor pertence a um set. No
entanto, ele ndo tem a capacidade de fazer esta verificagdo
com um array.

Desta forma, vamos implementar um overload que o permita:

operator in (n integer; list
TIntegerArray) res boolean;
var elem integer;
begin
res := false;

for elem in list do
if n = elem then begin
res := true;
break;
end;

’

end;

Overload do operador de atribuigao

Para terminar, s6 falta abordar um operador que também
pode ser overloaded: o operador de atribuigao, “:=".

A par do menos unario, este operador s6 tem um operando,
0 qual se encontra igualmente do seu lado direito. Para de-
monstrar como se faz overloading deste operador, vamos
receber um set of byte e transforma-lo num array of integer.

type TIntegerArray = array of integer;
TByteSet = set of byte;

operator := (list : TByteSet) res
TIntegerArray;
var elem byte;
begin
res := nil;

for elem in list do begin
SetlLength(res, Length(res)+1);
res[High(res)] := elem;
end;
end;
O tipo de dados set implica que os dados fiquem automatica-
mente por ordem, independentemente da ordem em que os

declaramos no cddigo. Isto sera visto de seguida.
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Conclusao numa ordem aleatéria, os dados foram colocados por ordem
crescente, isto por causa do modo como funciona o tipo de
dados set. Podemos portanto concluir que os operadores

Consideremos a implementacédo de todos estes overloads nu- estdo a funcionar conforme era a nossa intengéo.

ma unit denominada operover, tal como foi referido ao longo do

. . . Desta forma terminamos esta incursao pelo mundo do over-
artigo. Vamos testa-la com o seguinte programa:

loading de operadores em Free Pascal. Basicamente qual-
quer tipo de dados pode ser fornecido a um operador, desde

program artigod4; que seja feito o seu overload. Esta é uma ferramenta que
uses operover; permite tornar a linguagem muito mais expressiva, compacta
var listl : TIntegerArray = nil; € até intuitiva.

list2 : TIntegerArray = nil;

i : integer;

b i - -
*ist1 = [2,7,5,9,41; Esta funcionalida-
list2 ‘= -listl % 2;
for i = Low(list1) to High(list1) d . .
e T T de de polimorfismo
i]:8);
writeln('listl > 1ist2? ':16, listd . tambéem se apllca aos
st2);
writeln('list1 <= list2? ':16, list1 <i

| o T st operadores, 0s quais,

endv-vrlteln('—éi in list2? ':16, -4 in list2); i

O output deste programa € o seguinte: em algumas Ilngua-
“ gens, podem de igual

2 x =2 =
2 x 4= -8
PEEEY forma ser overloaded.

list1 > 1ist2? TRUE

listl <= list2? FALSE [...] (o) Overloading de
-4 in list2? TRUE
operadores é sensivel
a ordem pela qual rece-
be os operandos.

Como podemos constatar, apesar do set ter sido fornecido

Com a capacidade
de overloading dos
operadores torna-se
possivel reduzir o
ruido do coédigo

AUTOR

Escrito por Igor Nunes

Curioso na area da tecnologia e em especial da programagéo, tem uma saudavel relagdo com o Object Pascal e é conhece-
dor das bases de outras linguagens de programagéao, como Haskell, C, Python e VB.NET. No P@P, € membro da Wiki Team
e Moderador Global.
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Quero fazer uma aplicacao simples! E agora? Por onde comeco?

No artigo da edicao anterior falamos em &rvores de vanta-
gem na linguagem C, em que utilizamos como exemplo prati-
co um stand de automoéveis. Aproveitando o mote do stand
de automoveis, nesta edi¢do trago-vos um programa simples
acerca da gestao dessas viaturas.

Ao contrario do que é costume, desta vez a linguagem base
deste artigo é o C# com uma ajuda por parte do SQL. Desta
vez a escolha recaiu na linguagem C# pelo simples motivo
de que no meu entender, criar interfaces graficas & mais
rapido e simples fazé-lo usando o C# do que o C.

Ao longo do artigo vamos explicar de forma simples e sem
grandes algoritmos como fazer de forma rapida uma peque-
na aplicagao que interaja com uma base de dados.

Este é portanto um artigo mais vocacionado a todos os nos-
sos os leitores que ainda estdo a dar os primeiros passos
neste tipo de aplicagcéo, até porque a ideia deste artigo sur-
giu das dificuldades que eu propria senti quando recente-
mente iniciei numa nova etapa.

Vamos por partes entdo... o que precisamos para este arti-
go?

. Do SQL Server, que para este artigo foi utilizada a
verséo Express que pode ser obtida gratuitamente no
site da Microsoft (http://www.microsoft.com/en-us/
download/details.aspx?id=29062).

° Do No-IP, que para este artigo foi utilizado a sua ver-
sdo Free que pode ser obtdo em (http:/

WWW.Noip.com/)

. Do Visual Studio (neste artigo foi utilizado a verséo
VS 2010)

Se poderiamos ter utilizado outros softwares para este arti-
go? Sim, de facto poderiamos, € o leitor caso queira experi-
mentar por si implementar o nosso exemplo pode utilizar
outros equivalentes que prefira.

12 Fase — No-IP e o IP Fixo

Agora que ja temos tudo o que precisamos, vamos comegar
por registarmo-nos no No-IP para termos uma conta free e
vamos instalar o programa no computador que queremos
que tenha a nossa Base de Dados. Para quem n&o conhece,
0 No-IP traduz o nosso IP dindmico para um IP Estatico que
pode ser acedido em qualquer parte. Isto porque a maior
parte das nossas ligagdes a internet quando nos ligamos a
rede nunca temos o mesmo [P Publico, este IP altera-se
quase sempre que tentamos estabelecer uma nova ligagao.
O No-IP é uma forma simples de termos sempre o mesmo |IP
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publico, isto porque este software faz a tradugéo entre o IP
publico da ligagdo que temos no momento, para o host que
criamos na nossa conta free.

Quando executamos o No-IP colocamos o email usado e a
password escolhida.

| No-IP DUC

Please enter your e-mail address and
password below. Don't have an
account? No problem, dick here to sign-
up for free! Forgot your password?
Even better, dick here to have it e-
mailed to you!

E-mail Address

Password

v Cancel

llustracao 1 - Ecréa de Login No-IP

Seguidamente escolhemos o host que criamos (neste artigo
foi usado como host o artigoprogramar.no-ip.biz como mos-
tra a imagem seguinte)

Please select the hosts or groups to be
assodated with this dient. You can dick here

to manage your hosts and groups within your
account on the No-IP.com website.

Manage Existing Hosts | Create Hosts

V| lartigoprogramar.no-ip.biz

Show only selected hosts

[sove [

llustragao 2 - Escolha de Host No-IP

Ao clicarmos em “Save”, o No-IP actualiza-se e como mostra
a figura seguinte passa a verificar periodicamente qual o IP
publico que temos no momento, para que o host que esco-
Ihemos anteriormente.


http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=29062
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=29062
http://www.noip.com/
http://www.noip.com/

= Pode optar por atribuir automaticamente as definicSes IP se a rede

Al

7~ — — — — N
| L Propriedades de Ligacso de Area Local [—c—]

T
’- Propriedades de Protocolo IP Vers3o 4 (TCP/1IPv4)

File Edit Tools Help

Status
¢ ClientID: C3A11886788
Account: veritoncasa@gmail.com

¢ Updating: 0 Groups & 1 hosts

IP: 84.91.28.31
Next Check: 4m 39s

0:20: Updated 1 items successfully. 0 Notices ‘

llustragao 3 - Verificagdo de IP publico do No-IP

Agora que ja temos o No-IP activo precisamos de 0 nosso rou-
ter saiba que os pedidos que receber de “fora” da sua rede tém
que ser enviados para o computador que tem instalado a nos-
sa base de dados. A forma mais rapida de fazermos isso é dar

um IP Fixo ao computador em questao.

Neste caso, indo a Painel de Controlo — Ligagbes de Rede —

Propriedades e depois Propriedades
exemplo o ip 192.168.2.100.

Funcionamento em rede

Ligar utilizando:
Intel(R) 82579V Gigabit Network Connection

Configurar. ..

v
=

Esta ligac3o utiliza os seguintes itens

] o™= Cliente para redes Microsoft

] J= Controlador de Filtro de Rede do Virtual PC

4 S Agendador de pacotes QoS

Cd E} Partilha de Ficheiros e Impressoras para Redes Microsoft

~ 4. Protocolo IP Vers3o 6 (TCP/IPv6)

B

] -a. Controlador de E/S de Mapeador de Detecg3o de Top

] -=. Dispositivo de Resposta de Detecg3o de Topologia de
instalar... J L Propriedades J

Descrigdo

Protocolo de Controlo de Transmiss3o/Protocolo da Intemet.
O protocolo de rede alargada predefinido que fomece
comunicagses através de diversas redes interligadas.

YT —

[ Cancelar |

llustragao 4 - Propriedade de Area Local do Computador da BD

SR

Geral

suportar essa fundonalidade. Caso contrario tem de pedir ao
administrador de rede as definicdes IP apropriadas.

Obter um endereco IP automaticamente

© Utilizar o seguinte endereco IP:

Endereco IP: 192 . 168 . 2 . 100
Mascara de sub-rede: 255 .255.255. O
Gateway predefinido: 192..1687.. 2 .. 1
© Utilizar os seguintes enderecos de servidor DNS:
Servidor DNS preferido: B350 152587 58
Servidor DNS alternativo:
validar definicdes ao sair ([ Avencadas...

Cancelar |

 —v—

TCP/IPv4 demos por

=i

llustragdo 5 - Dar um IP Fixo na nossa rede interna ao computador da

BD
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Ou seja neste momento na nossa rede privada, o computa-
dor onde iremos instalar o SQL Server ira sempre responder
no IP 192.168.2.100.

Nota: Caso apenas quiséssemos implementar este exemplo
na nossa rede de casa por exemplo, ndo precisariamos de
utilizar o No-IP. Isto porque dentro da nossa rede interna, os
computadores iriam “reconhecer-se” entre si.

2° Fase — SQL SERVER

Nesta fase vamos entdo instalar a nossa Base de Dados.
Apo6s fazermos o download da versdo indicada ao nosso
sistema operativo, basta executarmos o assistente de insta-
lagdo e seguirmos os passos que nos vao sendo mostrados.

(755 SQL Server 2012 Setup

License Terms

Toinstall SQL Server 2012, you must accept the Microsoft Software License Terms.

License Terms -
MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
Product Updates

Install Setup Files IMICROSOFT SQL SERVER 2012 EXPRESS

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you
live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above,
which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft
o updates,

o supplements,

¢ Internet-based services, and

o sunnort services

7] 1 accept the license terms,

Send feature usage data to Microsoft. Feature usage data includes information about your hardware
configuration and how you use SQL Server and its components.

See the Microsoft SOL Server 2012 Privacy Statement for more information.

Next > Cancel

llustragado 6 - Aceitar as condigdes da Versdao EXPRESS do SQL

SERVER
2@ Server 2012 Setup =T
Feature Selection

Select the Express features to install.

Setup Support Rules Features: Feature description:
Feature Selection The configuration and operation of each
Installation Rules V| Database Engine Services instance feature of a SQL Server instance is

isolated from other SQL Server instances.
SQL Server instances can operate side-by-
side on the same computer.

V| SQL Server Replication
Shared Features
V1 5QL Client Connectivity SOK
Redistributable Features

Instance Configuration
Disk Space Requirements

Server Configuration

Database Engine Configuration
Error Reporting Prerequisites for selected features:
Installation Configuration Rules

Already installed:
‘ Installation Progress Windows PowerShell 20

Complete Microsoft .NET Framework 3.5
[ To be installed from media:
Microsoft .NET Framework 4.0
Microsoft Visual Studio 2010 Shell

Select All | | Unselect All

Shared feature directory: C:\Program Files\Microsoft SQL Server\

Shared feature directory (x86): ~C:\Program Files (486)\Microsoft SQL Server\

<Back Next > Cancel Help

llustragdo 7 - Opg¢des de Instalagao
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st

Server Configuration

Speciy the senice acounts and cllation confguration.

Setup SupportRules Senice Accounts | Collaion

Festue Slection

S Mirosoftrecommends that you se  sepaate account for sch SQU Serversevie.
Account Name Passwerd

NT Sevice MSSQUISQUEXPRESS

Instance Configuation Senvce
Disk 5QL Sen e ng

Automatic v

Mais a frente neste artigo voltaremos a utilizar estes dados.

Por fim chegaremos ao menu que nos indica que instalamos
o0 SQL Server com sucesso como mostra a imagem seguinte.

3 SQL Server 2012 Setuj ool s

G |

Server Configuraion 5L Server Bowser NT AUTHORITYILOCAL SERVICE Dissbled v
Database Engine Confguntion

ErorRepotting

Instalation Configuration Rules

Instlltion Progress

Complete

<Back Next> Cancel Help

llustragado 8 - Op¢des de Instalagado - Continuagéo

Ora heis que neste momento chegamos a meio da nossa insta-
lagdo da Base de Dados. Ser-nos-a pedido que confirmemos
como queremos aceder a nossa BD. Neste ecrd devemos es-
colher a opgdo Mixed Mode que nés ira permitir aceder a BD
quer por meio da autenticagdo da sessdo do Windows quer por
meio da autenticagcdo no SQL Server. Neste momento ser-nos-
a pedido para escolhermos uma password de acesso para o
login sa (System Administrator).

135 SQUServer 2012 Setup 4 . .'..

Database Engine Configuration

Specify shenticat y administrt

d data directoies

Setup Support Rules Senver Configuraton | Data Divectoris | Usernstances | FLESTREAM

Feature Selcton
e b Specfythe authentication mode and administatorsfor the Dstabase ngine
Instance Configurtion

Disk Space Reguirements

Server Configuntion

Database Engine Configuration
ot Reporting

Instalation Configuraton Rules

nstallaton Progress
P Confirm pass

Specity SQU Senver

T N 5 Sever adminisrators hve unvesticted acces tothe

Database Engine

Add urentUser || Add.. || Bemove

<Back Next> Cancel Help

=
PR » b il

llustragado 9 - Escolher a password de acesso a BD

Convém nao esquecermos qual a password escolhida para
que mais tarde consigamos aceder facilmente a base de dados
e podermos de forma rapida e eficaz alterarmos a informagao
nela guardada.

Para este artigo os dados utilizados foram:
Login: sa

Password: p@ppassword
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Your SQL Server 2012 installation completed successfully with product updates. |

S=tup SUpport Rilles Information about the Setup operation or possible next steps:

Feature Selection

Feature Status
Installation Rules " — .
Instance Configuration A B s . .
'9' (D SQL Server Replication Succeeded
Disk Space Requirements @ QL Browser Succeeded
Server Configuration @ sQL Writer Succeeded
Database Engine Configuration (& SQL Client Connectivity Succeeded
Error Reporting (& SQL Client Connectivity SDK Succeeded
Installation Configuration Rules
Installation Progress
Complete
Details:
Viewing Product Documentation for SQL Server -

Only the components that you use to view and manage the documentation for SQL Server have |*
been installed. By default, the Help Viewer component uses the online library. After installing
SQL Server, you can use the Help Library Manager component to download documentation to
lyour local computer. For more see Use Microsoft Books Online for SQL Server

<http://go microsoft.com/fwlink/?LinklD=224683>

Microsoft Update

Summary log file has been saved to the following location:
rven 1l tstr2p\L0g\ 20140118 183301

C\Program Files\Mi £ SO

PC 20140118 183301.0¢

tup Bo: ummary Home-

Close Help

llustragdo 10 - Menu de confirmacéo de Instalagédo

% SQL Server 2012 Setuj

Complete

Your SQL Server 2012 installation completed successfully with product updates.

Setup Support Rules Information about the Setup operation or possible next steps:

Installation Type

Feature Status
License Terms L .
Feature Selection BULCEE SEceeiel
@ LocalDB Succeeded

Installation Rules

Disk Space Requirements

Error Reporting

Installation Configuration Rules
Installation Progress

Complete Details

\Viewing Product Documentation for SQL Server o

(Only the components that you use to view and manage the documentation for SQL Server have
been installed. By default, the Help Viewer component uses the online library. After installing
SQL Sener, you can use the Help Library Manager component to download documentation to
your local computer. For more see Use Microsoft Books Online for SQL Server
|<http//go. microsoft com/fw 683:

link/?2LinkID=224683>.

Summary log file has been saved to the following location:

C:\Program Files\Mici
PC 20140118 1900

QL Server\110\Setup Bootstrap\Log\20140118 190056\Summary Home-

Close Help

llustragdo 11 - Menu de confirmacéo de Instalagéo

Neste momento apds termos instalado o SQL Server (neste
caso a BD e o Management Studio SQL Server), se formos
aos programas instalados ja poderemos ver que nos apare-
cem os novos programas como mostra a figura seguinte.

Dropbox
Evernote

Google Chrome

HP

Java

Java Development Kit
Jogos

Manutencio

Microsoft Office
Microsoft Silverlight
Microsoft SQL Server 2008

Microsoft SQL Server 2012
© Download Microsoft SQL Server Cor| _

L, Import and Export Data (32-bit)
. Import and Export Data (63-bit)
45 SQL Server Management Studio
Configuration Tools
Integration Services
Nero
NetBeans

Anterior

llustragdo 12 - Instalagdo bem sucedida SQL Server
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Neste momento estamos quase prontos para comegar a criar a Para criar uma nova base de dados, clicamos com o botao
Base de Dados que vai suportar este nosso artigo. do lado direito do rato em cima de “Databases” e escolhe-

. mos “New Database” como é mostrado na figura seguinte.
Mas antes de comegarmos convém tomar em conta alguns

) oonta ¢ i BT
pormenores que apesar de serem pequenos, tém uma impor- L Microsoft SQL Senver Management Stud
File Edit View Debug Tools Window Help

tancia extrema ao bom funcionamento que pretendemos.

Pl it (T e e | Sl NewQuery [y of ¢ 5 | % -3 05 TN
O SQL Server “responde” em duas portas especificas, a porta Object Explorer v 4 X
1433 (TCP) e a porta 1434 (UDP). Contudo por defeito, quando Connect> 3} 3] m 7 (2] &
o instalamos pela primeira vez essa opcdo vem desactivada. = |£ HOME-PC\SQLEXPRESS (SQL Server11.0.2100 - Home-PC'
ra . ~ H — et
Convém portanto activarmos essa opgéo antes de prosseguir. " = New Database...
Para activar basta ir ao Painel de Controlo — Programas — Mi- % (3 Se i
crosoft SQL Server 2012 — Configuration Tools e abrir o SQL E :' ;ﬁ Restore Database...
Server Configuration Manager. 5 Ca M Restore Files and Filegroups...
MZU—— Import Data-tier Application...
Ficheiro Acgdo Ver Ajuda
e e ‘ ﬂ Start PowerShell
ﬁ SQL Server Configuration Manager (Local) Protocol Name Status Nepctts ¢
:] SQL Server Seces . . i ¥~ Shared Memory Enabled Refresh
_jl SQL Ser\.’er Ne.twork Conflg\.uatior.\ (32b|t). ¥~ Named Pipes Disabled
i_& SQL Native Client 11.0 Configuration (32bit) S TCP/P Disabled
4 _,L SQL Server Network Configuration LB ] ez
& Protocols for SQLEXPRESS . .
4 2 5QL Native Client 11.0 Configuration llustragdo 15 - Criar uma nova BD
{5( Client Protocols ,
2 Alisses Aparecera um novo menu onde devemos colocar o nome da
BD assim como as caracteristicas que queremos que a mes-
ma tenha. Com ¢é possivel ver na imagem seguinte demos o

- ) . nome de PAP a base de dados e deixamos as definicdes de
llustragdo 13 - Menu SQL Server Configuration Manager

defeito.
Como podemos ver pela figura anterior o protocolo TCP/IP esta e
desactivado, devemos entdo activa-lo (isto é, passa-lo de Sjj*&* B scrt v [ Heb
Disabled para Enable). i Optons
1 Filegroups Database name: PAP
. = Ow <defaut> =
Posto isto vamos entdo executar o SQL Server Management il =
Studio que nos ira permitir faciimente criar a nossa BD.
Database files:
A ird _ ; 2 Logical Name  Fie Type  Fiegroup Intial Size (MB)  Autogrowth / Maxsize
Executando-o, ird aparecer-nos o seguinte ecra. =3 Rowe Y B [
PAP_log Log Not Applicable 1 By 10 percent, Unlimited
Connect to Server
\‘.a\ Microsoft*
-~ SQLServer2012
. Connection
Server:
HOME-PC\SQLEXPRESS
Connection.
Home-PC\Home
Server name: | ${ View connection properties
Authentication: Windows Authentication Exogrees
L o g 5
Home-PC\Home  Ad
ok ][ Comel
llustragdo 16 - Criar nova BD
Help | { Options >> | Agora que ja temos a base de dados precisamos de lhe adi-
cionar as tabelas correspondentes.
llustragéo 14 - Menu de entrada SQL Server De forma analoga quando expandimos a nossa PAP (a base

de dados que acabamos de criar), sdo nos mostradas as sub

Carregando em “Connect” entraremos no SQL Server. No lado ~ | .
pastas que compde a mesma. Clicando mais uma vez com o

esquerdo do ecra é visivel o “Object Explorer” que nos ira aju-
dar a atingir o nosso objectivo...

24



A PROGRAMAR

botédo do lado direito em cima da subpasta Tables escolhemos
a opgao “New Table” como ilustra a figura seguinte.

L Microsoft SQL Server Management Studic N

File Edit View Debug Tools Window Help

Pl v (T @ | S NewQuery [y 3 i 5| % <3 3 Y

Object Explorer v o X

Connect~ %) %) m 7 2] .
- | £ HOME-PC\SQLEXPRESS (SQL Server 11.0.2100 - Home-PC'
- [ Databases
# [ System Databases
5 |J PAP
+) 3 Database Diagrams
= —J ab
|
7 3 New FileTable...
_ Viev
3 Syn
(4 Pro:
_J Sen.
# [ Stor
# [ Sect
(3 Security
[ Server Objects
[ Replication
3 Management

New Table...

Filter

Start PowerShell

Reports

Refresh

llustragdo 17 - Criar nova tab

Agora basta-nos inserir os campos na mesma e escolher qual
o tipo de campos que queremos guarda nessa tabela da BD.
Por fim ao guardarmos a tabela que acabamos de criar damos-
Ihe 0 nome que escolhermos, a figura seguinte mostra como foi
criada a tabela “Carro” que ira ser usada no nosso projecto
para este artigo.

5 HOME-PC\SQLEXPRESS PAP - dboTable_1* - Microsoft SQL Server Management Studio " I

o

File Edit View Project Debug TableDesigner Tools Window Help
Fdl G | A NewQuey [y 5[ 6 @[99 -0 - S5 g b
i@l 7|90 d 20 -

Object Explorer MR HOME-PC\SQLEXPRE. AP - dbo.Table 1° x_

Connect~ %/ & m T 2] ColumnName  Data Type
5 | HOME-PC\SQLEXPRESS (SQL Server 11.02100 - Home-PC] Matricula nvarchar(50)
@ 3 Databases Utilizador nvarchar(50) v

# [ System Databases

5 [ Pap Kms int ) | v

) ProximaRevisao | int V)

Allow Nulls

% [ Database Diagrams
5 [ Tables
# [ System Tables
% [ FileTables

® (3 Views

# [ Synonyms

# [ Programmability

% [ Service Broker =

# [ Storage Carro

# [ Security )
# [ Security | 0K Cancel
%) [ Server Objects B
# [ Replication

Choose Name

Enter a name for the table:

# [ Management

llustragdo 18 - Criagédo da Tabela Carro

Ao irmos criando as diferentes tabelas que compéem a BD as
alteracdes vao-se tornando visiveis, como mostra a figura se-
guinte.
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Pl it T b | ) NewQuery iyt (| 4 ] 0 R A v
i e
Object Explorer * 1 X § HOME-PC\SQLEXPRE...AP - dbo.Revisao x
Connect~ ¥/ %) T (2] d Column Name Data Type Allow Nulls
& HOME-PC\SQLEXPRESS (SQL Server 11.0.2100 - Home-PC) I int v
3 Databases » | ManutencaoFeita text v

4 [ System Databases
j PAP
5 [ Database Diagrams
=] Tables|
5 (2 System Tables
5 (3 FileTables
# O dbo.Carro
# O dbo.Revisao
# O dbo.Utilizador
3 (3 Views
% [ Synonyms
5 (23 Programmability
4 [ Service Broker
5 [ Storage
% (3 Security
% (3 Security
5 (3 Server Objects
# (.3 Replication
3 (23 Management

llustragdo 19 - Criagéo de varias tabelas BD

Neste exemplo consideramos quatro tabelas, que nos permi-
tirdo guardar toda a informagao dos nossos veiculos.

Revisao
ID (int)
Matricula (nvchar50) Carro KmsAnuais
Feito (text) |
Matricula (nvcharS() et \Viatricula (nvchar50)
pe= Utilizador (nvchar50) Janeiro (int)
Kms (int) Fevereiro(int)
ProximaRevisa (int) Marco (int)
Abril (int)
Utilizador Maio (int)
Junho(int)
Nome (nvchar50) Julho (int)
Contacto (int) Agosto (int)
Setembro (int)
Outubro (int)
Novembro (int)
Dezembro (int)

llustragdo 20 - Tabelas Usadas no Exemplo

Antes de passarmos a ultima fase deste artigo vamos voltar
a fazer o ponto de situagéao.

Neste momento temos o No-IP que nos permite ter um ip fixo
publico, temos o SQL Server com a base de dados PAP que
criamos, em que essa mesma base de dados tem 4 tabelas
(Carro, Utilizador, Revisao e KmsAnuais).

Agora que ja temos tudo, podemos passar entdo a nossa
aplicacéo propriamente dita.
3 2 Fase — A aplicagéao

Nesta fase, executamos o Visual Studio e criamos um novo
projecto, neste caso criamos um projecto do tipo Windows
Forms Application que é ja bastante conhecido.
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New Project i‘é}
Recent Templates NET Frameworkd v |Sort by:| Default -] 4 (2] talled Tem 0
Installed Templates 2

Type: Visual C#

Q

o
. )ﬂ Windows Forms Application Visual C#
4 Visual G2 E A project for creating an application with a
Windows Windows Forms user interface
Web

Office
Cloud =ch Console Application Visual C#

| weF appicaton Visual C#

Reporting
] SharePoint ‘% ASP.NET Web Application  Visual C#
Sitverlight
Test cH| Class Library Visual C#
WCF
Workflow 'f’d ASP.NET MVC 2 Web Applica..Visual C#
Other Languages =C
Other Project Types E Siverlight Application Visual C2
Database v

Test Projects o
C#|  Silverlight Class Library Visual CG#

Online Templates i

Tj] Silverlight Business Applicati... Visual C#
o
CF|  WCF RIA Services Class Library Visual C#

Chh WCF Service Application  Visual C#

Name: ArtigoPap|
Location: c:\users\home\documents\visual studio 2010\Projects Y, Browse...

Solution name: AtigoPap

V| Create directory for solution ‘
Add to source control !

OK Cancel

llustragéo 21 - Criagéo do Projecto Windows Forms

Nota: Para o bom funcionamento deste projecto deve estar
instalado também a .NET Framework 4.0 ou superior.

Para ser mais simples explicar a aplicagdo em si, foram coloca-
do diversos botdes cada um contendo um cédigo especifico de
forma a que todos os leitores pudessem facilmente observar as
alteragdes de que vamos falar neste artigo.

Entdo a que nos propormos executar no projecto ilustra este
artigo?

1. Inserir um utilizador no sistema

2 Inserir um carro no sistema

3. Actualizar os Kms Mensais feitos pelo carro

4 Saber quais os carros que estao préoximos de ir a proxi-
ma revisao.

5. Gerir as revisoes feitas pelos carros

6. Gerir os Kms feitos por essas mesmas viaturas

Como foi referido para melhor ilustrar o cédigo de cada parte
destes pressupostos, foram criados diversos botdes, cada um
com a sua funcionalidade especifica.

Wiizador Kms ProsimaRevisao
Fui 24000 34000
Gulhemne 35000 40000

Revisdes Ver Préximos Revisio Gesie Kms Adicionsr Fechar

llustragdo 22 - Menu entrada da Aplicagédo
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A imagem anterior mostra os carros que estdo na base de
dados assim como o utilizador e os Kms que faltam para que
seja necessaria a proxima inspecgao desse veiculo.

Para isso foi criada a fungdo mostraCarros:

private void mostraCarros() {

//Separador Tabela Litros
SqlConnection conexao = new SqlConnection();
conexao.ConnectionString = @"Data
Source=artigoprogramar .no-ip.biz;user
id=sa; password=p@ppassword; Trusted_Connection=no;
database=PAP;connection timeout=30";
conexao.Open();

string sql2 = "select x from Carro";
SqlCommand cmd2 = new SglCommand(sql2,
conexao) ;

cmd2.Connection = conexao;
cmd2 . CommandText = sql2;

// cria o dataadapter...

SglDataAdapter adapter2 = new
SqlDataAdapter();

adapter2.SelectCommand = cmd2;

try

{

// preenche o dataset...

System.Data.DataSet dataSet2 = new
System.Data.DataSet();

adapter2.Fill(dataSet2);

dataGridViewl .DataSource =

dataSet?2;
dataGridViewl .DataMember =

dataSet2.Tables[@] .TableName;

catch

// MessageBox.Show("Erro !");

conexao.Close();
}

Vamos agora tomar um pouco de atengdo a fungdo anterior.

Lembram-se do nome do host que criamos com o No-IP e do
login e da password que escolhemos quando instalamos a
BD? E nesta ligac&o que iremos usar esses dados.

SglConnection conexao = new SglConnection();
conexao.ConnectionString = @"Data
Source=artigoprogramar.no-ip.biz;user
id=sa;password=p@ppassword; Trusted_Connection=no;
database=PAP;connection timeout=30";
conexao.Open();

Traduzindo: “Informamos” o nosso programa que a BD a
usar é a que esta no enderego artigoprogramar.no-ip.org, em

que faremos o login com o utilizador “sa”, com a password
“‘p@ppassword”, usando a base de dados “PAP”.

Seguidamente dizemos-lhe para abrir a conexido a base de
dados e através da instrugdo SQL, pedimos os dados que
nos interessam da tabela que queremos.
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Neste caso string sql2 = "select * from Carro";, ou seja, quere-
mos tudo (*) o que esta presente na tabela Carro.

Guardamos essa mesma informagdo num SQLAdapter e de-
pois escolhemos usando um datagridview1, mostramos essa
informagdo aos nossos utilizadores finais. Ou seja, o data-
gridview usa como fonte de dados, a informagdo presente no
SQLAdapter que criamos.

Comecemos entéo pelo botao “Adicionar”:

private void adicionarbutton_Click(object sender,
EventArgs e)

Adicionar add = new Adicionar();
add.ShowDialog();
mostraCarros();

Ora como é visivel, o botdo adicionar instancia a classe Adicio-
nar enviando-nos para a interface grafica dessa mesma classe.
Assim que fizermos as alteragdes nesse submenu, ao voltar-
mos ao menu inicial, € novamente chamada a fungdo mostra-
Carros que vai actualizar novamente a listagem a ser mostra-
da.

Quando entramos na Classe Adicionar vemos o seguinte
Layout:

x

Adicionar Caro | Adicionar Utilizador

Matricula

Utilizador Rui v

Kms

Préxima Revisdo

VerFrota Adicionar Carro

Fechar

llustragdo 23 - Classe Adicionar

Temos um TabControl com duas TabPages uma para
“Adicionar Carro” e outra para “Adicionar Utilizador”.

Comecemos pela TabPage “Adicionar Carro”, para adicionar
um carro temos que inserir a matricula do mesmo, o utilizador
do carro, assim como os Kms que o veiculo tem e com quantos
Kms devera essa viatura ir a préxima reviséao.

Neste exemplo “obrigamos” o utilizador a escolher um nome de
um utilizador que se encontre nos dados da ComboBox, ou
seja, quando adicionamos um carro, somos obrigados a esco-
Iher um utilizador que esteja ja inserido no sistema.

Mas como podemos “dizer” a nossa ComboBox qual o conjunto
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de dados que a mesma deve apresentar?
Uma das formas mais simples é usar DataBindings. E como?

Se clicarmos na ComboBox com o botéo direito do rato, ira
aparecer a imagem seguinte.

Accessi

Accessi

Matricula
4
Utilizador N ComboBox Tasks
[} Use Data Bound Items
Kms Data Binding Mode
Data Source .
» None

Préxima Revisdo

J A Jata Source...
Click the 'Add Project Data Source..." link to

I 2

llustragao 24 - Criagédo de DataBinding

)ata Source.

Escolhendo a opgao “Use Data Bound Iltems”, poderemos
adicionar uma nova “Data Source” ao nosso projecto. Na
figura seguinte sao visiveis as diversas opgdes que podemos
adquirir assim como a que foi escolhida para este exemplo.

Data Source Configuration Wizard

Choose Your Data Connection

ODBC.SE ction...

Data source:

Microsoft Access Database File Description

Microsoft ODBC Data Source
Microsoft SQL Server Compact 3.5
Microsoft SQL Server Database File
Oracle Database

<other>

Use this selection to connect to
Microsoft SQL Server 2005 or above, or
to Microsoft SQL Azure using the NET
Framework Data Provider for SQL Server.

+ Conni

Data provider:
NET Framework Data Provider for SQL ¢ v

[] Always use this selection 0K Cancel

< Previous Next > Cancel

llustragao 25 - Criagédo de DataBinding

No menu seguinte devemos entéo colocar os dados referen-
tes a nossa BD.
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Enter information to connect to the selected data source or click "Change™ to
choose a different data source and/or provider.

Data source:

Microsoft SQL Server (SqlClient) Change...

Server name:
artigoprogramar.no-ip.biz Ed Refresh
Log on to the server
) Use Windows Authentication
®) Use SQL Server Authentication
User name: sa
sssssssssns

Password:

] 5ave my password

Connect to a database

®) Select or enter a databace name:
PAaP -

O Attach a database file:

Advanced...

Test Connection Cancel

llustracado 26 - Inserir Dados da ligagéo

Depois disto é efectuada a ligagdo a nossa BD e sdo-nos mos-
tradas as tabelas que compdem a mesma.

Choose Your Database Objects

Which database objects do you want in your dataset?
4 []L5 Tables
[JE carro
= Revisao
4 [3]3 Utilizador
VIl Nome
[JE Contacto
] Views
L_|l% Stored Procedures
% Functions

Enable local database caching
DataSet name:
PAPDataSet

llustragdo 27 - Escolher Campos da Tabela Utilizador

Neste caso escolhemos o campo Nome da Tabela Utilizador.
Ap0s isso o wizzard traz-nos de volta ao ponto inicial, e esco-
Ihemos quer para o Display Member, como para o Value Mem-
ber o tal campo “Nome” que escolhemos na BD.

1' ComboBox Tasks

Utilizador 0
{[v] Use Data Bound Items
Ko Data Binding Mode
Data Source utilizadorBindingSourc | v
Préxima Revisao Display Member |Nome v
Value Member Nome v

llustragdo 28 - Fonte de Dados da ComboBox
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(Por curiosidade, caso tivéssemos escolhido no wizzard am-
bos os campos da tabela Utilizador, poderiamos escolher
para o Display Member e para o Value Member valores dife-
rentes caso o desejassemos. )

Quando executamos a nossa aplicagdo ira aparecer entao o
utilizador “Rui” no valor da ComboBox. (Aparece o utilizador
“Rui”, pois foi o que adicionamos previamente a BD.)

Utilizador

llustragcdo 29 - ComboBox

Mas supondo agora que queriamos inserir um novo carro na
BD, o qual queriamos que tivesse o utilizador “Guilherme”.

Para que isso acontecesse, tendo em conta que explicitamos
anteriormente que os dados a aparecer na ComboBox seri-
am o nome de todos os utilizadores inseridos na BD, apenas
teremos que adicionar um novo utilizador ao sistema. Posto
isto, clicando na TabPage “Novo Utilizador”.

Vamos adicionar o Guilherme assim como o seu contacto
telefonico.

Nome Contacto
T 911111111

Nome Guilherme

922222222

Contacto

Adicionar Utilizador

llustragéo 30 - Adicionar novo utilizador

Clicando entdo no botdo adicionar Utilizador, é-nos dada a
informacgao de que o utilizador foi inserido com sucesso, e é-
nos mostrada toda a informagéo da tabela Utilizador, mos-
trando que o Guilherme ja faz parte do nosso sistema.

Nome Contacto

GO 011111111

Guilherme | 922222222

Novo utilizador Introduzido com sucesso.

llustragdo 31 - Novo utilizador Adicionado
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Quando voltamos ao separador “Adicionar Carro”, clicando na
ComboBox, ja temos no nosso conjunto de dados o
“Guilherme”, como mostra a figura seguinte.

Matricula

Utilizador Ruil S
Rui
'Guilherme

Kms )

Proxima Revisao

llustragéo 32 - Dados da ComboBox

Mas voltando um pouco atrds, qual o cédigo do botéo
“Adicionar Utilizador"?

private void AdicionarUtilizadorbutton_Click(object
sender, EventArgs e)

string nome = nometextBox.Text;

int contacto = Convert.ToInt32
(contactotextBox.Text);
SqlConnection myConnection = new SglConnection();

myConnection.ConnectionString = @"Data
Source=artigoprogramar.no-ip.biz;user
id=sa;password=p@ppassword; Trusted_Connection=no;
database=PAP;connection timeout=30";
myConnection.Open();

try

String sql = "INSERT INTO Utilizador (Nome,
Contacto)" + " VALUES('" + nome + "'," +
contacto + ")";
SqlCommand commandTarefa = new SqglCommand(sql,
myConnection);
commandTarefa.ExecuteNonQuery();
MessageBox.Show("Novo utilizador Introduzido com
sucesso.");
myConnection.Close();

catch

{

MessageBox.Show("ERRO ao Inserir
novo utilizador.", "Error",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}

nometextBox.Text = ;
contactotextBox.Text =

verUtilizadores();
this.utilizadorTableAdapter .Fill
(this.pAPDataSet.Utilizador);

}
Mais uma vez recapitulamos a ConnectionString a BD, s6 que
desta vez em vez de seleccionarmos todos os dados presentes
na tabela, usamos a instrugdo simples da linguagem SQL de
forma a inserir uma nova linha na tabela Utilizador, com os
dados que inserimos nas textBox’s anteriormente preenchidas
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por nés. Através do SqlCommand pedimos a execugéo da
nossa String sqgl, usando a ConnectionString da nossa BD.
Caso os dados sejam introduzidos com sucesso essa men-
sagem é mostrada ao utilizador, e fechamos conexao a BD.

Depois disso, voltamos a chamar a fungéo verUtilizadores
(analoga a fungado mostraCarros()), de forma a mostrar no
datagridview a lista actualizada de utilizadores presentes no
sistema.

Gostaria ainda de chamar ao leitor a atencdo para outra li-
nha de codigo que chamamos neste botao.

this.utilizadorTableAdapter.Fill
(this.pAPDataSet.Utilizador);

Esta linha de cédigo foi originada pelo nosso DataBinding
quando usamos o wizzard para criarmos a fonte de dados
que iria preencher a nossa ComboBox, quando chamamos
novamente a “linha” de cddigo, ela vai renovar novamente a
fonte de dados desse elemento e é por isso que o
“Guilherme” aparece logo na ComboBox da TabPage
“Adicionar Carro”. Caso ndo chamassemos esta fungéo, o
Guilherme apenas iria aparecer nas opgdes da ComboBox
na préxima vez que voltassemos a fazer load da classe Adi-
cionar (clicando no botdo Adicionar do Menu Principal).

Para adicionar o novo veiculo vamos faze-lo de forma analo-
ga a insercdo de um novo utilizador:

Adicionar Carro | Adicionar Utlizador

Maticula  Utilizador ~ Kms  ProximaRevisao
L Rui 23000 _| 25000 Matricula 2882

Utilizador Guilherme 2

Kms 32000

Préxima Revisdo 40000

llustracéo 33 - Inserir novo Carro

Carregando no botao adicionar carro, o novo carro € inserido
e a informacao da tabela Carro é mostrada no datagridview.

Adicionar Carro | Adicionar Utilizador

Utilizador Kms ProximaRevisao

! Rui 23000 | 25000
Guilherme {32000 40000

Matricula

22-B8-22

llustragdo 34 - Novo carro adicionado
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Caodigo Botao Adicionar Carro:

private void adicionarCarrobutton_Click(object
sender, EventArgs e)
{

string matricula = matriculatextBox.Text;
string utilizador = comboBox1.Text;
int kms = Convert.ToInt32
(kmstextBox.Text);
int kmsProximaRevisao = Convert.ToInt32
(kmsProximatextBox.Text);
myConnection.Open();

o5y Matricula Utilizador Kms ProximaRevisao
. A1 Rui 23000 25000
String sql = "INSERT INTO Carro
(Matricula, Utilizador, Kms, 22-8B-22 Guilherme 32000 40000
ProximaRevisao)" + " VALUES('" +
matricula + "','" + utilizador +
", "+kms+", "+kmsProximaRevisao+")";
SqlCommand command = new SglCommand llustragéo 35 - Mostra carros proximos da revisao
(sql, myConnection);
command . ExecuteNonQuery(); Como o leitor pode verificar, ao carregar no botédo “Ver Proxi-
String sql2 = "INSERT INTO mos Reviséo” a prlmelra'llnha do datagridview foi plntadg c~ie
KmsAnuais (Matricula)" + azul porque faltam precisamente 2000 Kms para a reviséo
" VALUES('" + matricula + "')"; do veiculo utilizador pelo Rui.
command = new SqlCommand(sql2,
myConnection);
command . ExecuteNonQuery(); private void colorirRevisaobutton_Click(object
sender, EventArgs e)
MessageBox . Show("Carro Introduzido {
com sucesso."); foreach (DataGridViewRow linha in
myConnection.Close(); dataGridViewl.Rows)
{
catch
try
MessageBox.Show("ERRO ao Inserir
novo carro.", "Error",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error); int kms = Convert.ToInt32(linha.Cells
[2] .value.ToString());
int kmsProximaRevisao = Convert.TolInt32
matriculatextBox.Text = ""; (linha.Cells[3].Value.ToString());
kmstextBox.Text = ""; int kmsfalta = kmsProximaRevisao - kms;
kmsProximatextBox.Text = ""; if (kmsfalta <= 2000)
mostraCarros();
1 linha.DefaultCellStyle
.BackColor = Color.DeepSkyBlue;
Como o leitor pode verificar, o codigo é analogo ao do botédo }
“Adicionar Utilizador”, com a excepgao de que a informagao do
Carro é colocada em duas tabelas. Na tabela Carro e na tabela catch {
KmsAnuais (em que falaremos mais a frente no nosso artigo). )
Voltemos agora novamente ao nosso Menu Principal. Um dos }

outros botdes que colocamos neste menu é o botéao “Ver Proéxi-

mos Revis&o”, e isto porque? No nosso exemplo para ser mais

simples visualizar neste momento temos apenas 2 carros, mas Caodigo do Botéo “Ver Proximos Revisao”:
poderiamos ter muitos mais. Como seria a forma mais simples
de verificar quais os carros que tém que ir a revisdo num futuro
préximo? Poderiamos fazer mais uma chamada a BD para que
através de instrugbes SQL nos fossem mostrados os carros
cuja diferenga entre os Kms Atuais e os Kms da proxima revi-
sé@o fossem iguais ou inferiores a 2000 Kms. Ou ja que temos Passemos agora ao Botdo Revisdes...
os dados da BD no datagridview podemos também facilmente
percorrer todas as linhas presentes nesse elemento e pintar
por exemplo, de azul todas as linhas dos veiculos que estejam
dentro dessas condigdes, correcto?

Ou seja, de forma simples, a aplicagédo verifica o valor da
célula dos Kms Actuais e o valor da célula dos Kms da Proxi-
ma Revisdo, vé a diferenga, e caso esteja dentro das carac-
teristicas procuradas ele “pinta” a linha com a cor azul.

Esse botédo leva-nos ao submenu Revisdes em que nos sao
mostradas todas as revisdes feitas pelos carros do sistema.
(o codigo é analogo ao da fungao mostraCarros e verUtiliza-
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dor, com a diferenga de que a fungéo verRevisbes selecciona e
mostra todos os dados da tabela Revisao)

Nova Revisdo
0 Matricula Feto
- 2 Y Mudou fitm, Cheo
Fechar

llustragao 36 - Mostra Revisdes

Carregando no botdo “Nova Revisdo”, € nos mostrada uma
janela de forma a inserirmos os dados da revisdo. Na combo-
Box aparecem todas as matriculas dos carros que estdo no
sistema.

Matricula

ID Revisao

Kms Actuais

Kms Proxima Revis3o

llustragdo 37 - Inserir nova revisdo

E pedido para colocarmos os kms actuais do carro e os Kms
em que o carro deve ir a revisdo assim como o que foi feito.
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Para inserirmos a informacgao basta-nos clicar no botao inse-
rir e a informacéao sera actualizada da BD.

Caodigo do Botéo “Inserir Revisédo”:

private void inserirRevisaobutton_Click(object
sender, EventArgs e)
{

int kmsActuais = Convert.ToInt32
(kmsActuaistextBox.Text);
int kmsProximaRevisao =
Convert.ToInt32(proximaRevisaotextBox.Text);
int id = Convert.ToInt32
(idRevisaotextBox.Text);
string feito = feitotextBox.Text;
string matricula = comboBox1.Text;

try
{

SglConnection myConnection = new
SqglConnection();
myConnection.Open();

String revisao = "INSERT INTO
Revisao (ID, Matricula, Feito)" +
" VALUES(" + id + ",'" + matricula +
", ""+feito+"')";
SglCommand commandTarefa = new
SqlCommand(revisao, myConnection);
commandTarefa.ExecuteNonQuery();

SqlCommand ¢ = new SglCommand
("UPDATE Carro SET Kms = " +
kmsActuais + ", ProximaRevisao =
"+kmsProximaRevisao+" WHERE

Matricula = '" + matricula + "';

", myConnection);
c.ExecuteNonQuery();

myConnection.Close();
MessageBox.Show("Inserido com

sucesso.");
this.Close();

}

catch

}

Como o leitor pode verificar, neste botdo inserimos mais uma
linha nova na tabela Revisao e actualizamos (UPDATE) os
campos Kms e ProximaRevisao da tabela Carro. Mas que
linha vamos actualizar nessa tabela? A linha que correspon-
de aquela matricula especifica.

Antes de passarmos ao botdo que nos falta (“Gerir Kms”)
vamos ponderar um cenario. Imaginemos que tanto o Rui
como o Guilherme fazem diversos Kms para angariar clien-
tes para o nosso stand, pode ser conveniente sabermos
quantos Kms fazem eles num més. E ao fim do ano pode-
mos querer saber quantos Kms fizeram eles nesse ano, a
sua média, etc. Entdo convém irmos actualizando de més a
més a informagao sobre as deslocagdes deles.

No Menu Principal se clicarmos na linha correspondente ao
veiculo ser-nos-a apresentada uma janela de forma a poder-
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mos actualizar essa informacéo:

Kms Anteriores 32000

Kms Actuais 35000

Diferenca Kms 3000

Actualizar Cancelar

llustragdo 38 - Actualizar Kms Mensais

Clicando no botdo actualizar, o carro com a matricula 22-BB-22
€ actualizado, passando a datagridview do Menu Inicial a mos-
trar a nova informagcéo.

Matricula Ltilizador Kms ProximaRevisao
11-M-‘l1 Rui 23000 25000
22-BB-22 Guilheme 35000 40000

llustragao 39 - Mostra Carros com Valores actualizados

Na janela Kms se o leitor reparar bem, sdo mostrados os Kms
anteriores e quando estamos a colocar os Kms actuais, o pro-
grama mostra-nos a diferenga de Kms percorrida. Assim quan-
do escolhemos o més na ComboBox o que acontece é que
iremos guardar essa diferenga calculada na tal tabela de
KmsAnuais.
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Para calcular a diferenga entre os Kms que estamos a inserir
e os Kms Anteriores do carro temos o evento:

private void kmstextBox_TextChanged(object
sender, EventArgs e)
{

int kmsAnteriores = Convert.TolInt32
(kmslabel.Text);
int kmsActuais = Convert.ToInt32
(kmstextBox.Text);

nn

diferencaKmslabel .Text = +
(kmsActuais - kmsAnteriores);

}

Isto &, cada vez que estamos a inserir o valor dos Kms Actu-
ais, o programa converte o valor inserido e calcula novamen-
te a diferenga, apresentando-a ao utilizador na label corres-
pondente.

No botao “Actualizar”

private void actualizarbutton_Click(object
sender, EventArgs e)
{

String més = comboBox1.Text;

int kms = Convert.ToInt32(kmstextBox.Text);

int difKms = Convert.TolInt32
(diferencaKmslabel .Text);

try

SglConnection myConnection = new
SqglConnection();
myConnection.Open();

//Actualizar Tabela Carro - Actualizacao

SqlCommand ¢ = new SqlCommand("UPDATE Carro
SET Kms = " + kms + " WHERE Matricula = '"
matriculalabel .Text + "'; ",

myConnection);
c.ExecuteNonQuery();

//Actualizar Tabela KmsAnuais - Kms

SqlCommand comma = new SqlCommand("UPDATE
KmsAnuais SET " + mes + " = " + difKms +
" WHERE Matricula = '" +
matriculalabel.Text + "'; ", myConnection);
comma . ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
MessageBox .Show("Actualizado com
sucesso.");

this.Close();
}
catech { }

}

Como o leitor pode verificar, actualizamos os valores da Ta-
bela Carro, e os valores da tabela KmsAnuais na coluna do
més correspondente.

No exemplo, a diferenga de Kms entre os Kms Actuais e os
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Kms Anteriores € 3000 Kms e escolhemos actualizar o més de
Janeiro, se verificarmos o interior da nossa BD, podemos ver
que o valor foi realmente actualizado com sucesso.

Matricula Janeiro Fevereiro
11-AA-11 AL ML

> 22-BB-22 3000 MUAL

* _ MAL AL ML

llustragao 40 - Valor correctamente inserido na BD

Suponha agora o leitor que com o passar do tempo actualiza-
mos mensalmente todos os dados pertencentes a estes dois
veiculos, tendo assim na nossa tabela KmsAnuais todos os
dados que correspondem aos kms que o Rui e o Guilherme
fizeram durante um ano.

Vamos entéo agora falar do botao “Gerir Kms”. Este botéo leva
-nos até ao SubMenu Gerir Kms que nos mostra a tabela
KmsAnuais.

Ver Dados

Feveso  Maco  Ad  Mao  Jwho  Juho  Agosto  Setembo  Ouubo  Novembo  Dezembro

50 L Y R ) %7 U% 0 4 u3 uu

5000 ey M3 |64 102|245 U5 W 12 W
ey Feveso  Magp  Ad  Mao  doho  Juho  Agsto  Seembo  Ouubo  Novembo  Dexembo  Totdl  Méda
§71—‘cc um (%% (S®1 (8T 199|501 U5 1488 1575 m B01 (367
Kms Frota Janeiro
8000 = lF‘e.‘evcuo
Margo
6000 Al
1 Maio
40004 =
200

0 1 2 Novembro
Dezembro

Ver Grfico Fechar

llustragdo 42 - Menu Gerir Kms

Quando clicamos nesse botdo é nos apresentado no data-
gridview2 a soma de todas os valores de todos os meses, as-
sim como o total de de todos os carros assim como a média.
Ou seja temos os valores dos kms que a nossa frota percorreu
mensalmente, o total de kms anuais e a média desses dozes
meses. Essa mesma informagdo é mostrada em grafico e a
média é representada pela linha vermelha que aparece no gra-
fico. Ou seja nas barras do grafico que aparecem abaixo da 12
linha vermelha significa que nesse més os dois carros percor-
reram menos Kms que a média. A barra que corresponde ao
més de Fevereiro que ultrapassa a 22 linha vermelha significa
que nesse més os dois carros ultrapassaram o correspondente
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a 2 vezes o valor da média.

Quando ao cddigo do Botao “Ver Grafico” vamos por partes.

private void graficobutton_Click(object sender,

{

EventArgs e)

SglConnection conexao = new
SqglConnection();
conexao.Open();

string sql1 = "select SUM(Janeiro) AS
Janeiro from KmsAnuais;";
SglCommand cmd1 = new SglCommand
(sql1, conexao);
cmdl .Connection = conexao;
cmd?l .CommandText = sqli;
String janeiro = cmdi.ExecuteScalar()
.ToString();

string sql2 = "select SUM(Fevereiro)
AS Fevereiro from KmsAnuais;";
SglCommand cmd2 = new SqlCommand
(sql2, conexao);
cmd2.Connection = conexao;
cmd2 . CommandText = sql2;
String fevereiro =
cmd2 . ExecuteScalar().ToString();

string sql3 = "select SUM(Marco) AS
Marco from KmsAnuais;";
SglCommand cmd3 = new SqlCommand
(sql3, conexao);
cmd3.Connection = conexao;
cmd3.CommandText = sql3;
String marco =
cmd3. ExecuteScalar().ToString();

string sql4 = "select SUM(Abril) AS
Abril from KmsAnuais;";
SglCommand cmd4 = new SqlCommand
(sql4, conexao);
cmd4.Connection = conexao;
cmd4 . CommandText = sql4;
String abril =
cmd4 . ExecuteScalar().ToString();

string sql5 = "select SUM(Maio) AS
Maio from KmsAnuais;";
SglCommand cmd5 = new SglCommand
(sql5, conexao);
cmd5.Connection = conexao;
cmdS. CommandText = sqlf;
String maio =
cmd5 . ExecuteScalar () .ToString();
string sql6 = "select SUM(Junho) AS
Junho from KmsAnuais;";
SglCommand cmd6 = new SqlCommand
(sql6, conexao);
cmd6.Connection = conexao;
cmd6 . CommandText = sql6;
String junho =
cmd6 . ExecuteScalar().ToString();

string sql7 = "select SUM(Julho) AS
Julho from KmsAnuais;";
SqlCommand cmd7 = new SqglCommand
(sql7, conexao);
cmd7.Connection = conexao;
cmd7.CommandText = sql7;
String julho =
cmdT . ExecuteScalar().ToString();
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string sql8 = "select SUM(Agosto) AS
Agosto from KmsAnuais;";
SqlCommand cmd8 = new SglCommand(sqls,
conexao) ;
cmd8.Connection = conexao;
cmd8.CommandText = sql8;
String agosto =
cmd8.ExecuteScalar().ToString();
string sql9 = "select SUM(Setembro) AS
Setembro from KmsAnuais;";
SqlCommand cmd9 = new SglCommand(sql9,
conexao) ;
cmd9.Connection = conexao;
cmd9 . CommandText = sql9;
String setembro =
emd9.ExecuteScalar().ToString();

string sql1@ = "select SUM(Outubro) AS
Outubro from KmsAnuais;";
SglCommand cmd1@ = new SqlCommand
(sql1@, conexao);
cmd1@.Connection = conexao;
cmd1@.CommandText = sql10;
String outubro =
cmd1@.ExecuteScalar().ToString();

string sql11 = "select SUM(Novembro) AS
Novembro from KmsAnuais;";
SglCommand cmd11 = new SqlCommand
(sql11, conexao);
cmd11 .Connection = conexao;
cmd11.CommandText = sqli1;
String novembro =
cmdl11 .ExecuteScalar().ToString();

string sql12 = "select SUM(Dezembro) AS
Dezembro from KmsAnuais;";
SglCommand cmd12 = new SqlCommand
(sql12, conexao);
cmd12.Connection = conexao;
cmd12.CommandText = sql12;
String dezembro =
cmd12.ExecuteScalar().ToString();

int total = Convert.ToInt32(janeiro) +
Convert.ToInt32( fevereiro) + Convert.ToInt32(marco)
+ Convert.ToInt32(abril) + Convert.ToInt32(maio) +
Convert.ToInt32(junho) + Convert.ToInt32(agosto) +
Convert.ToInt32(setembro) + Convert.ToInt32
(outubro) + Convert.ToInt32(novembro)

+Convert.ToInt32(dezembro);

double media = total / 12;

this.dataGridView2.Rows.Add( janeiro,

fevereiro, marco, abril, maio, junho, julho,
agosto, setembro, outubro, novembro, dezembro,
total, media);

//KMS
string[] seriesArray = { "Janeiro",
"Fevereiro", "Marg¢o", "Abril", "Maio", "Junho",
"Julho", "Agosto", "Setembro", "Outubro",

"Novembro", "Dezembro" };
int[] pointsArray = { Convert.ToInt32
(janeiro), Convert.ToInt32(fevereiro),
Convert.ToInt32(marco), Convert.ToInt32(abril),
Convert.ToInt32(maio), Convert.ToInt32(junho),
Convert.ToInt32(julho), Convert.ToInt32(agosto),
Convert.ToInt32(setembro), Convert.ToInt32
(outubro), Convert.ToInt32(novembro),
Convert.ToInt32(dezembro) };
this.chart1.Palette =
ChartColorPalette.Excel;
this.chart1.Titles.Add("Kms Frota");

for (int i = @Q; i < seriesArray.Length;
i++)
{
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System.Windows.Forms.
DataVisualization.Charting.Series series =
this.chart1.Series.Add(seriesArray[i]);
) series.Points.Add(pointsArray[i]);

var series3 = charti.Series[Q];
var chartArea = charti.ChartAreas
[series3.ChartArea] ;
chartArea.AxisY.StripLines.Add(new
StriplLine

BorderDashStyle =
ChartDashStyle.Solid,

BorderColor = Color.Red,

Interval = media

1);

Primeiro calculamos a Soma de todas as colunas da BD, e
colocamos essa mesma informacao dentro do datagridview?2,
assim como o total de todas as somas e a média das mes-
mas.

Depois seguidamente pegdmos nos valores que estavam
nas células do datagridview2 e com esse vector de valores
criamos o grafico e utilizamos o valor da média para tracar
os intervalos das linhas horizontais vermelhas.

Chegamos entdo a recta final do artigo desta edigdo. Se po-
deriamos ter feito esta aplicacdo de exemplo de forma dife-
rente? Podiamos! E na maior parte dos casos poderiamos té
-lo feito de forma mais correcta, mais acertada, consumindo
menos recursos computacionais, poderiamo-nos ter preocu-
pado com a seguranga (porque ndo & propriamente correcto
apresentar na ConnectionString a password da BD...), podi-
amos ter utilizado forma mais correctas de termos a certeza
do sucesso da nossa insergao e actualizagdo de dados de
forma a ndo corromper a BD. No caso do cédigo do botdo
“Ver Grafico”, poderiamos ter formas mais simples de calcu-
lar todos os valores que apresentamos.

Mas este artigo quis apenas desmistificar alguns aspectos
das interaccdo entre as aplicagdes que criamos e o SQL
Server e o seu funcionamento em rede.

Por exemplo, no inicio do nosso artigo criamos 0 nosso host
com o No-IP (artigoprogramar.no-ip.biz), mas demos tam-
bém ao computador em que instalamos a BD um ip fixo den-
tro da nossa rede (192.168.2.100). Se quiséssemos que a
nossa aplicagdo funcionasse dentro da nossa rede interna
de casa bastaria que na ConnectionString colocassemos a
informacao do IP em que temos o servico SQL a executar,
por exemplo:

SglConnection myConnection = new SglConnection();
myConnection.ConnectionString = @"Data
Source=192.168.2.100; user
id=sa;password=p@ppassword; Trusted_Connection=no;
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database=PAP;connection timeout=30"; dedicado a todos os leitores que estejam prontos a dar os

myConnection.Open(); primeiros passos e que nem sempre sabem por onde iniciar,

Entdo para qué colocarmos o artigoprogramar.no-ip.biz ? Por- aproveito também para deixar um agradecimento especial ao

que este pormenor nos permite aceder a nossa BD sem estar- nosso Coordenador da Programar (Antonio Santos), pois

mos na mesma rede que o computador que detém o servigo. E sem a sua paciéncia e dedicacdo, este artigo nunca teria
como? - podera perguntar o leitor. existido.

A forma mais simples seria abrir no nosso router a tal porta
1433 em que o servigo SQL corre, e adicionar na lista do router

ue todos os pedidos dirigidos a essa porta seriam enviados H

gara o] c.om.putZdor da redge que tem o tFa)I ip fixo que escolhe- A O Iongo do art’go

mos no inicio (N0 NOsso caso 192‘.168.2.1(')0). | Vamos eXplicaI' de fOI’-

Uma outra forma de acedermos a BD seria criarmos uma VPN

na nossa rede (poderiamos usar 0 192.168.2.100 na Connecti- H

onString) , pern:)itindo-nos em qualquer lugar ligarmos a rede ma SImpIes e Sem

iisss amiar iormagso excripads peis memet, canconos  g@Ndes algoritmos co-

um ip interno da nossa rede de casa. s =
mo fazer de forma rapi-

da uma peque- na apli-

cacao que interaja com

uma base de dados.

Mas este artigo
quis apenas desmistifi-
car alguns aspectos
das interaccao entre as
aplicagées que cria_ O codigo sera disponibilizado no féorum do Portugal-a-

Programar a todos os leitores que tenham curiosidade de ver
0 codigo total do projecto. Encontramo-nos na proxima edi-

mos e o SQL Servereo
seu funcionamento em
rede.

Mas isso sera sempre escolha de quem implementa o sistema.

Mais uma vez relembro ao leitor que neste artigo ndo foram
considerados pormenores que sao sempre importantes quando
implementamos uma aplicagdo, como foi o exemplo ja falado
da seguranca, e das chamadas a BD. Este é um artigo de
exemplo, que procurou mostrar aos nossos leitores mais inex-
perientes que as vezes a “complicagdo” somos nés que a faze-
mos na nossa mente. Que para criarmos aplicacdes simples
precisamos apenas de ideias e vontade. Este artigo é entédo

AUTOR

Escrito por Rita Peres

Natural de Castelo Branco, licenciou-se em Engenharia Informatica pela Universidade da Beira Interior. Membro do P@P
desde Janeiro de 2010.
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Deshravando o goto!

Introducgéo

O assunto dos goto’s € um dos tépicos mais discutidos nos
féruns de programacgao. Varias criticas sao reiteradas para a
sua nao utilizagdo, mas sera o goto assim tao maléfico? Nao
tera realmente a sua utilidade? Com este artigo espero con-
vence-lo que o goto ,como uma ferramenta de programagéo
que é, tem lugar na sua caixa de ferramentas.

O que é entéo o goto?

Para os mais distraidos o goto esta presente em diversas
linguagens de programacao. Esta ferramenta permite fazer
saltos unidirecionais para locais especificos quer estes se-
jam especificados pela linha de cédigo em que se encontra
ou por uma label.

goto label:

Na programacéo estruturada ndo temos qualquer obri-
gacédo em utilizador o goto.

Opinides Divididas em relagdo ao goto!

Em 1969 Dijkstra um artigo intitulado por “Go fo State-
ments Considered Harmful”, e defendia a abolicdo do
goto em todas as linguagens de alto nivel. Dijkstra
apresenta dois argumentos, um deles é que o goto
complica a prova que uma certa parcela de cédigo esta
correta e o seu segundo argumento foi que complica a
descrigdo de que que o programa fez ate um dado mo-
mento.

Por sua vez Donald E. Knuth escreveu um artigo cha-
mado “Structured ProgrammingGoTo” em que exempli-
fica as vantagens de usar goto em linguagens pro-
cedurais, como é o caso de C.

Usos do Goto!

As linguagens de alto nivel atualmente possuem um
sistema de garbage collection que facilitem a vida ao
programador que ndo tem que perder tempo a se preo-
cupar em dealocar o espago de memoria que foi usa-
do. O goto é muito util neste casos pois simplifica muito
0 codigo na leitura e elimina a necessidade de criagdo
de fungbes para esse efeito o que implicaria possiveis
problemas com scope. E também utilizado o goto em
casos de error checking. Em outras linguagens de alto
nivel a proprio linguagem disponibiliza mecanismos
que permite efetuar este tipo de agdo como é
try...exception(excepgdo), no caso do python. A titulo
de curiosidade a implementagdo do return, break e
continue utiliza o goto. Se analisar mos o codigo gera-
do pelo compilador veriamos que ndo ha diferengas
entre o goto e um if, € sem prejuizos de memoria.
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Utilizando os goto:

char xbufl, *xbuf2;
int err = OK;

if ((bufli = malloc(10@)) == NULL) {
err = ERR_MALLOC;
goto clean_up;

if (buf2 = malloc(200@) == NULL ){

err = ERR_MALLOC;

goto clean_up2;
}
clean_up1:

return err; /x Visto que falhou a alocacgao,
ndo temos nada a libertar x/

clean_up2:

free(buf1); /x Partindo do principio que a
alocagao do buf2 é essencial
para o funcionamento do programa x/
return err;

Sem utilizar os goto:

char xbuf1l, xbuf2
int err = 0OK;
if ((buf = malloc(20))
return err;
if((buf2 = malloc(200)) == NULL){
free(bufl);
return err;

NULL )

Neste pequeno exemplo observamos que a solugao utilizan-
do os goto permite um codigo mais simples de visualizagdo.
Este tipo de técnica esta muito presente no cddigo do kernel
do Linux. Os programadores entendem que esta é a melhor
técnica para solucionar os seus problemas.

Um outro exemplo classico do uso de goto é em ciclos enca-
deados. Como por exemplo:

Em alternativa ao goto podemos utilizar uma flag para

for(condigdo)
for(condigdo)
for(condigdo)
goto final

sinalizar quando queremos sair do ciclo:

for(condigdo pretendida ){
flag = 0;
for(condigdo pretendida && !flag)({
for(condigdo pretendida && !flag)({
if(agdo concluida)
flag = 1;
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Como podemos verificar com a utilizagdo do goto po-
demos simplificar bastante o nosso codigo.

Maus usos do goto!

MENU :
switch(op){
case 1: goto ADD;
case 2: goto SUB;
case 3 : goto MULTI;
case 4 : goto DIV;
default: printf(“Por favor escolha uma opgdo
valida\n”); goto MENU;

}
Uma opgao mais simples seria:
while(1)

if (op == 1)

result = valuel + value2 /* valores pedidos
previamente x/
if (op == 2)
return = valuel - value 2 /x Verificagdes
necesarias x/
%6 0600%

Na ultima opg&o € mais facil observarmos o que esta a
acontecer. Se alguma vez utilizar o goto certifique se
que estdo presentes os critérios descritos em cima, se
néo for este o caso levante se va beber/comer e volte a
refazer, vera que me agradecera quando precisar de
ler/modificar o seu cédigo no futuro.

[...] Donald E.
Knuth escreveu um ar-
tigo [...] em que exem-
plifica as vantagens de
usar goto em lingua-
gens procedurais, co-
mo é o caso de C.

Conclusao!

Podemos entdo concluir, que o goto é apenas uma
ferramenta e que a ma reputagéo do goto se deve ape-
nas a sua ma utilizagdo por parte do programador.

Com este artigo espero ter lo esclarecido sobre a utili-
dade e os seus maus usos do goto. Com vista a expan-
direm do seu conhecimento, acerca do goto, para alem
deste artigo o caminho eletrotécnico para o artigo do
Knuth serd disponibilizado no final.

Anexo:

http://cs.sjsu.edu/~mak/CS185C/
KnuthStructuredProgrammingGoTo.pdf

[...] o goto esta
presente em diversas
linguagens de progra-
macao. Esta ferramen-
ta permite fazer saltos
unidirecionais para lo-
cais especificos quer
estes sejam especifica-
dos pela linha de codi-
go em que se encontra
ou por uma label.
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Arduino; const vs #define

Longe vao os tempos em que os computadores possuiam
quantidades irrisérias de memoria RAM quando comparadas
com os dias de hoje. Falo sim em quantidades na ordem dos
Kbytes de memoria.

Actualmente os programadores descuram um pouco essa
afinagdo e optimizagdo na alocagdo de memoria das suas
aplicagdes, mas ainda existe um pequeno grupo onde ainda
€ necessario optimizar ao pormenor a alocagdo de memodria,
refiro-me entdo as areas da robodtica e electronica, de um
modo geral na utilizagdo de micro-controladores.

#define

De uma forma simples podemos dizer que o #define é uma
directiva do pré-processador do compilador que de certo
modo torna mais simples a definicdo de uma variavel estati-
ca que sera usada multiplas vezes, ou seja, no caso de ser
necessario alterar o valor dessa mesma variavel estatica
basta mudar o valor do #define ao invés de andar a alterar
todas as variaveis ao longo do cddigo.

Por exemplo:

#define Pin 10
void setup()
pinMode(Pin, OUTPUT);

void loop()

{
digitalWrite(Pin, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(Pin, LOW);
delay(500);

O que realmente acontece ao compilar o cddigo acima é o
seguinte:

#define Pin 10
void setup()
pinMode(1@, OUTPUT);

zoid loop()

digitalWrite(10, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(10, LOW);
delay(500);

A utilizagdo do #define é uma funcionalidade muito util e
poderosa, ndo havendo na realidade perdas de performance
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quando comparado com a definigdo de uma variavel do tipo
inteiro para definir o Pin.

Compilando o programa usando o #define obtenho:

Binary sketch size: 1.076 bytes (of a 32.256 byte maximum

Arduino Uno on COM1

#const

De uma forma geral o que o modificador #const faz é “dizer”
ao compilador que a variavel (ou ponteiro) ndo pode ser alte-
rado no decorrer do cddigo. No entanto continua a ser uma
variavel e dependendo de onde seja usada pode ou nao
consumir memoéria RAM.

Mas como o IDE usado pelo Arduino e seu compilador avr-
gcc é inteligente o suficiente para saber que uma variavel
precedida pelo modificador #const ndo pode ser alterada
dentro do programa activo este ira tentar deixa-la fora da
memoria RAM.

Pegando do exemplo dado anteriormente e usando o modifi-
cador #const o cadigo ficaria assim:

#const int Pin =
void setup()

10;

pinMode(Pin, OUTPUT);

void loop()
digitalWrite(Pin, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(Pin, LOW);
delay(500);

O que realmente acontece ao compilar o codigo acima é o
seguinte:

#const int Pin = 10;
void setup()
pinMode(1@, OUTPUT);
void loop()
digitalWrite(Pin, HIGH);
delay(500);

digitalWrite(Pin, LOW);
delay(500);
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Mas sera que a utilizagdo do modificador #const ira consumir
mais ou menos memoria RAM que o modificador #define?

Compilando o programa usando o #const obtenho:

Binary sketch size: 1.076 bytes (of a 32.256 byte maximum)

Arduino Uno on COM1

O que é certo € que nenhum dos casos consome qualquer
memoria RAM, mas ndo se deixem enganar pelo valor
“Binary sketch size: 1.076 bytes” apresentado pelo IDE do
Arduino, pois esse valor refere-se ao HEX file do cddigo e
ndo tem uma relacdo directa com a memoéria RAM utilizada
na realidade.

Para averiguarmos com exactidao a quantidade de meméria
RAM ocupada podemos usar a ferramenta AVR-SIZE dispo-
nibilizada pelo IDE do Arduino.~

AVR-SIZE

A ferramenta avr-size ira dizer-nos realmente a quantidade
de memodria RAM estatica que o programa esta a usar.

O processo de avaliar a quantidade de memodria RAM estati-
ca utilizada remete-nos para o uso da consola, mas primaria-
mente temos de navegar até a pasta “C:\Program Files (x86)
\Arduino\hardware\tools\avr\bin” e encontrar o “avr-size”.

De seguida vamos navegar até ao ficheiro “C:\Users
[Nome_utilizador\AppData\Local\Temp\build][....]
[nome_Sketch].cpp.elf’

E de seguida vamos correr o avr-size com o ficheiro
“nome_Sketch.cpp.elf’ e verificar o resultado.

O avr-size ira retornar as seguintes informacgoes:

° text — Nao é mais que a memédria flash usada para o
cédigo
. data — Representa a memédria RAM estatica realmen-

te usada pelas variaveis inicializadas pelo programa

. bss - Representa a memodria RAM estética realmente
usada pelas variaveis inicializadas a zero pelo progra-
ma

. dec & hex — Representa o somatdério da memoria

RAM e Flash utilizadas pelo programa

Usando #define:

C:\Windows\system32\cmd.exe

- (o] B [t
=\l uno>"'C:\Program Files (x86)>\Arduino\hardware\tools\avr\bin\avr-size.ex
e’ C: s\Nuno\AppData\Local\Temp\build2159206164243390364.tmp\sketch_fehB8a.c
pp .elf
text
1076 a
9206164243390364. tnp’

data bss dec hex filename 2
43d C:\Users\Nuno\AppData\Local\Temp\build21

1885
tch_feb@8a.cpp.elf

:\Users\Nuno>

Usando #const:

C:\Windows\system32\cmd.exe

\Users\Nuno>"C:\Progran Files (x86)\Arduino\hardware\tools\avr\bin\avr-size.ex
e" C:\Users\Nuno\AppData\Local\Temp\huild2159206164243390364.tmp\sketch_fehB8a.c
pp.elf

text data dec hex filename B
10885 43d C:\Users\Nuno\AppData\Local\Temp\build21

1876 a
9206164243390364. tmp\sketch_fehB8a.cpp.elf

:\Users\Nuno>

\

Como podemos verificar o valor apresentado no campo
“data” que representa a memoéria RAM estatica realmente
usada pelas variaveis inicializadas pelo programa ¢ 0 (zero),
logo podemos concluir que ambos a utilizacdo de ambos os
modificadores resulta na utilizagdo da mesma quantidade de
memoria RAM estatica.

O que usar? #define ou #const?

A real questao que se coloca é qual dos modificadores deve-
remos usar, € é seguramente a questdo mais complicada de
responder, pois ambas as opgbes sao validas e ambas ocu-
pam o mesmo espago de memoéria RAM estatica no decorrer
do programa.

Existe quem considere a utilizagao do #define como uma ma
pratica de programacéo pelo facto de estar mais propicia a
erros de codificagdo, como por exemplo no pedago de codi-
go seguinte:

Cadigo correcto:

#define Pin 10
void setup()
pinMode(Pin, OUTPUT);

void loop()
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digitalWrite(Pin, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(Pin, LOW);
delay(500);

}

Cédigo com Erro:

#define Pin 10
void setup()
{

pinMode(3;, OUTPUT);
void loop()
{
digitalWrite(Pin, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(Pin, LOW);

delay(500);
}

Quando tentassemos compilar o pedago de cédigo com erro
obteriamos um erro do tipo “sketch_feb08a:6: error: expected
*;' before ')’ token” por parte do compilador.

De uma forma
simples podemos dizer
que o #define é uma di-
rectiva do preé-
processador do compi-
lador que [...] torna
mais simples a defi-
nicao de uma variavel
estatica [...]

Conclusao:

A principal conclusdo que podemos retirar € de que desde

que o compilador avr-gcc € o suficiente inteligente para man-
ter uma variavel precedida pelo modificador #const fora da
memoria RAM estatica do programa a sua utilizagdo podera
ser uma vantagem. No entanto a “substituicdo” da variavel
precedida pelo modificador #define cumpre igualmente a sua
fungdo mas esta mais propicia a ocorréncia de erros de codi-
ficagao.

[...] o que o modi-
ficador #const faz é
“dizer” ao compilador
que a variavel (ou pon-
teiro) ndo pode ser al-
terado no decorrer do
codigo. No entanto
continua a ser uma va-
riavel e dependendo de
onde seja usada pode
ou nao consumir me-
moria RAM.

AUTOR

1

Escrito por Nuno Santos

/) Curioso e autodidacta com uma grande paixa@o pela programacao e robdtica, frequénta o curso de Engenharia Informatica na
UTAD alimentando o sonho de ainda vir a ser um bom Engenheiro Informatico. Estudante, Blogger, € moderador no férum

Lusorobdtica s&o algumas das suas actividades.

omundodaprogramacao.com/

40

Os seus projectos podem ser encontrados em: http://


http://omundodaprogramacao.com/
http://omundodaprogramacao.com/

A PROGRAMAR

Mitos do jQuery

Mito #1: O jQuery substitui JavaScript

Bibliotecas/toolkits/frameworks JavaScript sdo “apenas” um
conjunto de utilitarios escritos em/para JavaScript que aju-
dam a gerir uma pagina e as suas interagdes. Nenhuma bi-
blioteca JavaScript substitui o JavaScript; uma biblioteca
apenas junta diversas fungdes e outros elementos reutiliza-
veis. E certo que, por uma questdo de coeréncia de cédigo,
se estivermos a usar uma biblioteca, as varias instrugdes
JavaScript podem ser feitas recorrendo a essa biblioteca
mas isso nao quer dizer que apenas com JavaScript ndo se
o faga.

Por outro lado, ha situagbes em que ndo devemos forgar o
uso de uma biblioteca. Quando a velocidade é determinante
(e ndo ha problemas de suporte cross-browser), é escusado
colocar "mais chamadas no meio"; mais vale recorrer direta-
mente as API/JavaScript nativos do browser.

[...Juma biblioteca
apenas junta diversas
funcées e outros ele-
mentos reutilizaveis

[...]

Mito #2: O jQuery serve para construir interfaces

Este € um grande mito que teima em permanecer. O jQuery
serve essencialmente para pequenas manipulagoes no
DOM. Deve evitar-se ao maximo construir "pedacos" de (ou
toda a) interface em JavaScript/jQuery que, por norma, ser-
vem para definir comportamento; a estrutura da interface
deve ser definida em markup HTML, o seu local por excelén-
cia (pela mesma razéo que nao se deve ter CSS no cédigo
ou JavaScript no markup). E suposto que JavaScript/jQuery
manipulem elementos ja existentes no DOM. E certo que por
vezes é necessario criar elementos programaticamente (ex.
$('<div />")), mas isso deve ser evitado. Por exemplo, em
chamadas Ajax, o servidor pode enviar "pedagos" diretamen-
te em HTML,; ou entdo o HTML pode ja estar definido
(escondido) e ser manipulado e depois exibido.

LY

Esta separacéo da interface do seu comportamento facilita a
manutengao (ao programador web e ao web designer) mas
também a graceful degradation, que dita que o site deve
funcionar com o JavaScript desligado (pelo menos ter uma
versdo com a funcionalidade minima) sem "rebentar”.

Isto também se aplica ao jQuery Ul (ou de outros plugins)
que geralmente assumem que ha markup HTML, conferindo-
Ihe apenas um look&feel.

o programador
deve escolher aquela
que mais se adequa as
necessidades
(consoante oS
browsers e plataformas
a suportar, as funcio-
nalidades a desenvol-
ver, etc.)

Mito #3: O jQuery é a melhor biblioteca JavaScript

E certo que o jQuery é a biblioteca mais popular, pela sua
versatilidade e facilidade de aprendizagem. Contudo, é incor-
reto dizer que é a melhor. E raro haver uma “solucdo mila-
grosa para todos os problemas; ha apenas a ferramenta
ideal para o problema em causa. Existem inumeras bibliote-
cas JavaScript, fieis a diferentes filosofias. O programador
deve escolher aquela que mais se adequa as necessidades
(consoante os browsers e plataformas a suportar, as funcio-
nalidades a desenvolver, etc.). Algumas vezes nem sequer é
precisa uma biblioteca. Outras vezes basta usar polyfills...
Por vezes basta usar uma microframework (que se destina a
colmatar uma necessidade muito especifica)...
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Em conclusao, ndo se deve forgar o uso de nenhuma biblio-
teca. Deve haver argumentos que justifiquem o seu uso.
Bons argumentos sao o site/webapp adquirir alguma comple-
xidade ou haver diversos browsers e/ou plataformas a supor-
tar. Nessa altura, o jQuery é uma boa aposta, mas ha que
considerar outras possibilidades.

Nao quer isto di-
zer que nao se deva
usar bibliotecas (a ve-
locidade de desenvol-
vimento aumenta mui-
to, assim como a inteli-
gibilidade do cédigo)!
Mas ao usar-se uma,
deve saber-se o0 que se
esta a passar "por bai-
xo"

Mito #4: O jQuery torna o c6digo mais rapido

Ha até quem ache que a pagina fica mais rapida com jQue-
ry... Na maioria das vezes, o cédigo até fica mais lento. O
jQuery facilita imenso a escrita de coédigo JavaScript, pelo
que é facil cair-se em em graves erros que afetam a perfor-
mance (principalmente no mau uso de seletores e na mani-
pulacdo do DOM). Nao quer isto dizer que n&do se deva usar
bibliotecas (a velocidade de desenvolvimento aumenta mui-
to, assim como a inteligibilidade do cddigo)! Mas ao usar-se
uma, deve saber-se o0 que se esta a passar "por baixo".

Escrito por Luis Soares

O maximo que se pode dizer é que bibliotecas JavaScript
promovem a escrita de codigo facil de ler e modificar, ofere-
cendo capacidades avangadas (ex.: classes), com isso au-
mentando muito a velocidade de desenvolvimento no geral.

Mito #5: O jQuery Mobile é o jQuery para mobile

O nome “jQuery Mobile” & muito enganador e é a causa des-
te mito. Leva a crer que o jQuery Mobile é a verséo do jQue-
ry mas para mobile. Na realidade € um complemento. O
jQuery Ul esta para o desktop assim como o jQuery Mobile
esta para o mobile. Ambos dependem do jQuery. Ambos
oferecem componentes graficos (ex.: listas, seletor de data,
tabs, etc.). Assim, o jQuery Mobile ndo é alternativa ao jQue-
ry; € sim uma biblioteca de componentes para mobile tal
como o jQuery Ul o é para desktop.

jQuery

A sua Biblioteca JavaScript
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Para saber mais sobre o tema, aproveito para
fazer publicidade ao livro “jQuery - A Sua Biblio-
teca JavaScript”, em que é apresentada bibliote-
ca jQuery, e debatidos alguns topicos relaciona-

dos com performance.
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Formado em Engenharia Informatica e de Computadores no Instituto Superior Técnico (Licenciatura e Mestrado). Sou web
developer, _tendo ja colaborado em projetos de telecomunicagdes e dos _media. Gosto de linguagens de alto nivel, de reutili-

zar codigo, de refactoring para simplificar. Gosto de ensinar. Escrevi um livro sobre jQuery (g00.gl/nw2Z7Zb).
Os meus contactos estdo em |uissoares.com, para qualquer duvida sobre o artigo ou outra informagéo.
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C# - Resolucao de Sobrecarga de Metodo



C# . RESOLUCAD DE SOBRECARGA DE METODO

O enigma desta edicao é-nos trazido por Jon Skeet.

Dado o seguinte cédigo:

class X
static int M
(Func<int?, byte> x, object y) { return 1; }
static int M
(Func<X, byte> x, string y) { return 2; }
const int Value = 1000;
static void Main()
var a = M(X => (byte)X.Value, null);
unchecked
Console.WritelLine(a);

Console.WriteLine(M(X => (byte)
X.Value, null));

}
Qual é o resultado da sua execugéo?

Resultado

O resultado da execugao é:
1
2

O que se passa aqui? Porque é que simplesmente passar a
expressao para um bloco unchecked causa um comporta-
mento diferente?

Explicagao
A expressao em que nos devemos concentrar € esta:
M(X => (byte)X.Value, null)

Trata-se apenas de uma chamada a um método usando uma
expressao lambda, usando resolugdo de sobrecarga de mé-
todo (method overload resolution) para determinar qual a
sobrecarga a chamara e o tipo de inferéncia para determinar
o tipo de argumentos para o método.

Simplificando a descrigdo da resolugdo de sobrecarga de
método, seguem-se 0s seguintes passos:

. Determina-se que sobrecargas (overloads) ado apli-
caveis (isto é, quais fazem sentido em termos dos
argumentos fornecidos e os correspondentes parame-
tros)

° Compara-se as sobrecargas aplicaveis entre si em
termos de qual “a melhor”

45

. Se uma sobrecarga é “melhor” que todas as outras,
usar essa
. Se ndo ha sobrecargas aplicaveis, ou nenhuma é

melhor que as outras, entdo a chamada ¢é invalida e leva a
um erro de compilagao

Pode haver a tentagéo de saltar diretamente para a segunda
opgdo, assumindo que ambas as sobrecargas sao validas
em ambos os casos.

Sobrecarga 1 — um parametro simples

Primeiro olhemos para a primeira sobrecarga: aquela onde o
primeiro parametro € do tipo Func<int?, byte>. O que signifi-
ca a expressao lambda X => (byte)X.Value quando converti-
da para aquele tipo de delegate? E sempre valida?

A parte manhosa é perceber o que o nome-simples X signifi-
ca como parte de X.Value dentro da expressao lambda. Aqui
a parte importante da especificacdo € o comego da segéo
§7.6.2 (nomes simples):

Um nomellsimples estd na forma | ou na forma
I<Aq, ..., Ax>, onde | é um Unico identificador e <A, ..., Ax> é
uma lista opcional de tipos argumento. Quando n&o for espe-
cificada uma lista de tipos argumento, considera-se que K é
zero. O nomellsimples € avaliado e classificado do seguinte
modo:

° Se K é zero e o nomelIsimples aparece dentro de um
bloco e se o0 espaco de declaragdo de variaveis do
bloco (ou blocos incluidos) (§3.3) contem uma varia-
vel local, parametro ou constante e classificado como
variavel ou valor.

(A especificagédo continua com outros casos.) Entéo X refere-
se ao parametro da expressao lambda, que é do tipo int? —
portanto X.Value refere-se ao valor do parametro subjacente.

Sobrecarga 2 — um pouco mais de complexidade

E entdo a segunda sobrecarga? Nesta o tipo do primeiro
parémetro de M é Func<X, byte>, portanto esta-se a tentar
converter a mesma expressao lambda para esse tipo. Aqui a
mesma parte da se¢do §7.6.2 é usada, mas também a secéo
§7.6.4.1 é envolvida para determinar o significado da expres-
sdo de acesso a membro X.Value:

No acesso a um membro da forma E.l, se E é um Unico iden-
tificador, e o significado de E como nome-simples (§7.6.2) é
uma constante, campo, propriedade, variavel local ou para-
metro com o mesmo tipo que o significado de E como no-
melldelltipo (§3.8), entdo ambos os significados possiveis
de E sdo permitidos. Os dois significados possiveis de E.I
nunca sdo ambiguos, uma vez que | deve necessariamente
ser um membro do tipo E em ambos os casos. Por outras


http://stackoverflow.com/users/22656/jon-skeet

palavras, a regra apenas permite acesso aos membros esta-
ticos de E onde, caso contrario, um erro de compilagao teria
ocorrido.

Nao é bem explicito aqui, mas a razdo de que nao pode ser
ambiguo é porque ndo podem existir dois membros com o
mesmo nome no mesmo tipo (para além da sobrecarga de
métodos). Pode existir sobrecarga de métodos que s&o am-
bos estaticos e de instancia, mas entdo as regras normais de
sobrecarga de métodos s&o aplicadas.

Sendo assim, X.Value neste caso, ndo envolve em nada a
utilizagdo do parametro chamado X. Em vez disso, € a cons-
tante chamada Value dentro da classe X. Note-se que isto
acontece apenas porque o tipo do pardmetro € o mesmo que
se o tipo a que o nome do parametro se refere. (ndo € bem o
mesmo que 0S nome serem 0os mesmos. Se uma diretiva
using introduzir um alias, como using Y = X; entdo a condi-
¢ao pode ser satisfeita com nomes diferentes.)

Mas entao que diferenga faz unchecked?

Func<int?, byte> foo = X => (byte)X.Value;
Func<X, byte> bar = X => (byte)X.Value;

De volta a sobreposicoes

var a = M(X => (byte)X.Value, null);

Recursos
° Perfil do Jon Skeet no StackOverflow
° Blogue do Jon Skeet

° A tale of two puzzles

Trata-se  apenas
de uma chamada a um
meétodo usando uma
expressao lambda,
usando resolucao de
sobrecarga de método
(method overload reso-
lution) para determinar
qual a sobrecarga a
chamara e o tipo de in-
feréncia para determi-
nar o tipo de argumen-
tos para o método.

Escrito por Paulo Morgado
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variadas fungdes relacionadas com o desenvolvimento, distribuicdo e manutengéo de software ha mais de 10 anos. Participa
em diversas comunidades nacionais e internacionais (pontoNETpt, NetPonto, SharePointPT, SQLPort, Portugal-a-Programar,

CodeProject, CodePlex, etc.). Pelo seu contributo para com estas comunidades, a Microsoft premeia-o com o prémio MVP
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Gestao de Sistemas e Redes em Linux - 3 Edicao
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Titulo: Gestéo de Sistemas e Redes em Gestso i &
Linux - 32 Edigdo Sistemas c Redes
« LInuX

Autor: Jorge Granjal
Editora: FCA - Editora de Informatica, Lda. ey o
Paginas: 520

ISBN: 978-972-722-784-6

O livro que me foi apresentado para analise tem o titulo
“Gestao de Sistemas e Redes em Linux — 3% Edicdo” e tem
como publico-alvo docentes ou estudantes que pretendam
aprofundar conhecimentos na area de administragao de sis-
temas e redes, ou profissionais com responsabilidades na
administragdo de redes informaticas de média e grande di-
mensao. O seu autor, Jorge Granjal, & Professor na Faculda-
de de Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra,
onde desenvolve também atividades de investigagéo no gru-
po de Comunicagdes e Telematica do Centro de Informatica
e Sistemas da Universidade de Coimbra. A primeira edigdo
deste livro foi langada em fevereiro de 2010, e esta mais
recente, a terceira edi¢cao, publicada em setembro de 2013.

Este livro comega por apresentar um cenario de aplicagdo e
sobre este, propde um conjunto de atividades no ambito da
gestdo de sistemas e da gestdo de servicos de rede. Além
disso, dedica alguns capitulos a area de seguranga e por
ultimo a ferramentas para a monitorizagdo e gestdo de pro-
blemas. Na parte da gestédo de sistemas, o leitor podera en-
contrar atividades como a configuragdo de niveis de execu-
¢ao e servigos, gestao de utilizadores e quotas, configuragéo
TCP/IP, gestao de logs, escalonamento de tarefas, opera-
¢bes sobre o Kemnel, gestdo de mddulos e Boot loaders. Na
parte de gestdo de servigos de rede inclui-se a configuragédo
do sistema como router e configuragdo de firewall (com o
IPTables e o Squid) e a configuracdo de servigcos nomeada-
mente o DNS, o NTP, DHCP, LDAP, Email (POP, IMAP e
SMTP), WWW (HTTP e Webmail) e o NFS. Na parte dedica-
da a seguranga, séo propostas atividades com sistemas VPN
e um IDS (Snort), e a parte final € dedicada a monitorizagéo
e gestdo de problemas com ferramentas como o MRTG,
Néagios e o RT.

Numa andlise mais detalhada, verifica-se que o cenario de
aplicagdo apresentado pode considerar-se equivalente a
uma topologia de rede empresarial de média dimenséo, com

AUTOR

Escrito por Pedro Pinto

servidores distribuidos entre duas redes privadas e uma
DMZ. Como sistema operativo para os servidores presentes
nesta topologia de rede, é escolhido o CentOS do projeto
open-source derivado dos produtos da empresa RedHat.
Aqui, acrescenta-se que a versao do sistema operativo utili-
zada nesta edigcdo é a 6.4 (versdo mais atual do CentOS a
data de publicagdo) e que entretanto, em dezembro de 2013,
foi langada a versdo 6.5. Mesmo assim, pela analise rapida
as Major Changes desta ultima versdo, € de presumir os
exemplos de configuragbes apresentados nao se alterem. Da
mesma forma, se o leitor pretender aplicar os contetdos
apresentados a outras distribuigdes Linux como o Debian,
Ubuntu, Fedora (ou outras), este manual também podera util,
uma vez que os conceitos abordados podem ser transpostos
para estas distribuicbes. Em relagdo as atividades apresen-
tadas, considera-se que estas abrangem um conjunto alarga-
do de tecnologias, servicos e protocolos de rede, sobre as
quais sdo explicadas as configuragdes basicas e, nalguns
casos, configuragdes mais avangadas que se enquadram no
cenario inicial. Verifica-se também que a maior parte destas
atividades sdo “estanques”, ou seja, permite que o leitor pos-
sa escolher os servigos que pretende configurar, sem a obri-
gatoriedade de seguir uma sequéncia predefinida, sendo
que, nos casos em que tal é exigido, é indicado pelo autor.
Além disso, para profissionais que ja estdo nas areas de
administracdo de redes/sistemas podem ser necessarias
configuragbes mais especificas que podem exigir que se
faga uma leitura adicional. Para isto, consideram-se uteis as
referéncias apresentadas no final de cada capitulo, que
apontam para links onde sdo encontrados tutoriais que po-
dem servir para extrapolar o caso de estudo apresentado. E
de referir igualmente que no capitulo onde sao referidas as
ferramentas de monitorizacdo e gestao de problemas, poder-
se-iam incluir também outras plataformas, como é exemplo
do Webmin (http://www.webmin.com/) e o Cacti (http:/
www.cacti.net/) que permitem integrar, configurar e monitori-
zar multiplos servigos e podem constituir-se como um auxilio
importante na area da gestao de sistemas e redes.

Em suma, considera-se que este livro constitui um bom ma-
nual, com referéncias atualizadas e Uteis para profissionais
na area de administragdo de sistemas e redes, ou para estu-
dantes que pretendam explorar a area da gestdo de siste-
mas e redes e pretendam no futuro aplicar estes conheci-
mentos em cenarios reais.

Pedro Pinto - Licenciado em Engenharia Electrotécnica e de Computadores, Mestre em Redes e Servigos de Comunicagéo e
doutorando na FEUP. As suas areas de interesse sdo: Routing, QoS e Seguranca. Atualmente é docente no Instituto Politéc-
nico de Viana do Castelo (IPVC) onde leciona unidades curriculares na area das redes de computadores. .
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Ao comegar a ler este livro a primeira coisa que me saltou a
mente foi “ok, vou ler sobre JavaScript... Vamos ver o que
este titulo singelo e esta capa minimalista me reservam”.
Com o ler das primeiras paginas comecei a perceber que me
reservavam algo bem mais amplo do que um texto extrema-
mente tecnicista, apenas acessivel a quem ja esta familiari-
zado com a linguagem, a programacao para web, os seus
conceitos e o paradigma da programacao orientada a objec-
tos.

Pagina a pagina, capitulo a capitulo, pude constatar que o
livro € de uma leitura interessante e pouco magadora, com
exemplos que ilustram o que é explicado, ndo requerendo
grande conhecimento prévio sobre o tema.

Achei particularmente interessante a forma como s&o apre-
sentados os conceitos de objectos e os objectos, ao longo
do livro, ndo s6 no capitulo 2° como mais tarde no capitulo
quarto onde sao apresentados aspectos como a heranga
entre classes. Pareceu-me acessivel até para quem nunca
lidou com o paradigma da programacgéo orientada a objec-
tos, no entanto perfeitamente explicito para que quem lé
entenda como aplicar o paradigma em JavaScript.

Ao longo de todo o livro o leitor é de certa forma “levado”
numa aprendizagem progressiva e constantemente aprazivel
da linguagem JavaScript, sem “constrangimentos”, ou
“dependéncia excessiva de determinadas frameworks”.

Pareceu-me um livro de leitura acessivel e grande pertinén-
cia, numa altura em que o JavaScript cresce cada vez mais
em popularidade e utilidade tanto na programacéao para am-
bientes web, como na programagéo para outros ambientes ,
como o caso das aplicagdes Windows Store em que a aplica-
¢éo pode ser toda desenvolvida em linguagens de markup e
programacao tradicionalmente usadas para web, até as apli-

cagbes que requerem grandes interac¢gdes com grandes
volumes de dados oriundos de sistemas disponiveis na web,
como o caso de alguns sistemas SIG.

Confesso que ao longo do livro me recordei de alguns pro-
jectos em que trabalhei e utilizei bastante javascript tanto
mais porque constantemente estava a recorrer a arrays de
JSON como a AJAX, para efectuar transferéncias de dados
de algum volume e colocar os dados de forma
“compreensivel ao utilizador” no lado cliente-side. Recordei-
me particularmente disso, porque na altura a informagéo que
encontrava disponivel na lingua de Camdes sobre JavaScript
era pouca e de pobre qualidade.

No final do livro, fiquei com a sensacao de que me “sabia a
pouco”, que gostaria de ter lido um pouco mais, mas compre-
endi que sairia do ambito essencial deste livro, maiores expli-
cacgdes sobre paradigmas e tecnologias.

Em suma, posso dizer que sou um leitor satisfeito, que reco-
menda este livro a quem pretende aprender como autodidac-
ta, como aos bloggers, que pretendam aprender a personali-
zar mais os templates que usam nos vossos blogs, mas es-
pecialmente a quem estuda nos diversos niveis de ensino,
em especial nos cursos com elevada componente tecnologi-
ca, em que este livro podera ser util ndo apenas como um
“farol de referéncia”, mas como um guia para se aprofundar
0 conhecimento, que muitas vezes peca pela falta de profun-
didade com que é transmitido.

Resta-me desejar uma boa leitura a todos os que decidirem
ler este livro e parabenizar os autores, pela qualidade do
texto que além de aprazivel, se revela desafiante, entusias-
mante e cativante, caracteristicas ndo muito comuns neste
tipo de livros e que tanto requerem dos seus autores.

AUTOR

Escrito por Sara Freixo

Licenciada na Escola Superior de Educagao do Porto, iniciou-se no mundo da programagédo em 1996, tendo acompanhado a
evolugdo da tecnologia desde entdo. Participou em alguns projectos de desenvolvimento multimédia, sendo o seu fascinio
pela programagao cada vez maior. E neste momento WebDeveloper em part-time, estando envolvida em alguns projectos de
software Open-Source, com especial enfoque em projectos de desenvolvimento Web.
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INTEGRAR 0 FACEBOOK NUMA APLICACAO WINDOWS PHONE

Este artigo explica como
aplicagdo Windows Phone.

integrar o Facebook numa

Introdugao

Facebook é neste momento a rede social mais popular no
mundo. Podera obter beneficios da integragcdo do Facebook
na sua aplicacdo, por exemplo, ganhar mais utilizadores,
publicar coisas em nome da sua aplicagéo, etc Este artigo ira
mostrar-lhe como integrar facilmente o Facebook na sua
aplicagdo do Windows Phone 8.

Criar aplicagao Facebook

Primeiro que tudo, é necessario criar uma aplicagéo
Facebook no site do Facebook. O "link" de referéncia é
https://developers.facebook.com/apps.

Clique no botdo "Create New App"

+ Create New App

Facebook SDK 3.1 for 108

rade to

Introduza o Nome da aplicagédo e o "namespace" (opcional)

App Name:

App Namespace:

Web Hosting:

U 3gree to the K Platf m Cancel

Anote o "App ID" e o "App Secret" que sera preciso no
desenvolvimento da aplicagdo Windows Phone.

Apps - NuuNeol Lab App - Basic

NuuNeoI Lab App
App 10:
Abp Secret:

Basic Info

Select how your app integrates with Facebook

Website with Facebook Login  Log in t

App on Facebook

Mobile web

Native iOS App

Native Android App

Page Tab
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Configure o Projeto
Prepare as paginas

Coloque os botdes Connect/Disconnect assim como Post
Message on Wall na MainPage.

Para conectar a aplicagdo ao Facebook, é preciso pressionar
o botdo "Connect", a aplicacdo ird navegar para a proxima
pagina "ConnectPage".

il

Facebook Connect Example
Connect

Step 1: Connect to Facebook

Access Token

Step 2: Post on Wall

Post Message on Wall

A pagina ConnectPage é apenas uma pagina em XAML com
um "WebBrowser".

ConnectPage.xaml
_________________________________________________________________|
<phone:WebBrowser x:Name="mWebBrowser"
HorizontalAlignment="Left"
VerticalAlignment="Top"
Height="696"
Width="480"
IsScriptEnabled="True"
Navigated="WebBrowser_Navigated"/>

ail

Login to Facebook
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Adicionar bibliotecas 1
. . . - }
E preciso adicionar 4 pequenos ficheiros que encontram
abaixo. Para o primeiro, FacebookClient.cs, & preciso ?Ublic virtual String GetlLoginUrl()
adicionar o App ID e o App Secret as variaveis appld e return "https://m.facebook .com/dialog/
clientSecret. oauth?client_id=" + appld +"&redirect_uri=
| https://www. facebook.com/connect/
// FacebookUtils/FacebookClient.cs login_success.html&scope="+ scope
+ "&display=touch";
using System; }
using System.Collections.Generic; . . .
using System.Ling; public virtual String
using System.Net; GetAccessTokenRequestUrl(string code)
using System.Text; { .
using System.Threading.Tasks; return "https://graph.facebook.com/
using System.IO.IsolatedStorage; oauth/access_token?client_id=" +
appld + "&redirect_uri=
namespace FacebookUtils https://www. facebook.com/connect/
login_success.html&client_secret=" +
public class FacebookClient } clientSecret + "&code=" + code;
private static FacebookClient instance; . . .
private string accessToken; public virtual String
GetAccessTokenExchangeUr1(
private static readonly string accessToken)
IsolatedStorageSettings appSettings = { .
IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings; return "https://graph.facebook.com/
oauth/access_token?client_id=" + appld +
private String appld = "xxx"; "&client_secret=" + clientSecret +
private String clientSecret = "xxx"; "&grant_type=fb_exchange_token&
private String scope = "publish_stream"; } fb_exchange_token="+ accessToken;
public FacebookClient() . ) .
{ public void PostMessageOnWall(string
try message, UploadStringCompletedEventHandler
handler)
accessToken = (string)appSettings { . . .
["accessToken" ] ; WebClient client = new WebClient();
} ! client.UploadStringCompleted +=
catch (KeyNotFoundException e) ) ) handler;
client.UploadStringAsync(new Uri
AcceseTokent = ("https://graph. facebook.com/me/feed"), "POST",
! "message=" + HttpUtility.UrlEncode(message) +
} "&access_token=" +
FacebookClient.Instance.AccessToken);
public static FacebookClient Instance }
t get public void ExchangeAccessToken
{ (UploadStringCompletedEventHandler handler)
if (instance == null) . . .
instance = new FacebookClient(); WebClient client = new WebClient();
return instance: client.UploadStringCompleted +=
} ! handler;
set client.UploadStringAsync(new Uri
{ (GetAccessTokenExchangeUrl
instance = value; (FacebookClient.Instance.AccessToken)), "POST",
} " ll);
} }
public string AccessToken } }
{
get .
{ // FacebookUtils/ResponseData.cs
return accessToken;
} using System;
set using System.Collections.Generic;
{ using System.Ling;
accessToken = value; using System.Text;
if (accessToken.Equals("")) using System.Threading.Tasks;
appSettings.Remove .
("accessToken"); namespace FacebookUtils
else
appSettings.Add public class ResponseData

("accessToken", accessToken); ) ] )
public string id { get; set; }
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public ErrorData error { get; set; }

}

public class ErrorData

public int code { get; set; }
public int error_subcode { get; set; }

}

// Tools/UriToolKits.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.lLing;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Text.RegularExpressions;

namespace Tools

public static class UriToolKits
{
private static readonly Regex
QueryStringRegex = new Regex(@"[\?&](?
<name> ["&=]+)=(?<value> ["&=]+)");

public static IEnumerable<KeyValuePair
<string, string>> ParseQueryString(this
string uri)

if (uri == null)
throw new ArgumentException
(llurill /

var matches =
QueryStringRegex.Matches(uri);
for (var i = 0; i < matches.Count;
i++)
{

var match = matches[i];
yield return new KeyValuePair
<string, string>(match.Groups["name"].Value,
match.Groups["value"] .Value);
}

}

// Tools/KeyValuePairUtils.cs
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Tools
public static class KeyValuePairUtils
public static TValue GetValue<TKey,
TValue> (this IEnumerable<KeyValuePair<TKey,
TValue>> pairs, TKey key)

foreach (KeyValuePair<TKey, TValue>
pair in pairs)

if (key.Equals(pair.Key))
return pair.Value;

}

throw new Exception("the value is not
found in the dictionary");

Lidando com a janela de login do Facebook

NuuNeol Lab App

) Post on your behalf

~
Email or Phone - ;
Using this app requires:

* Your basic info Allow None

Password

Who can see posts from this app on Facebook?

About this app

You are logging into NuuNeol Lab App as

Uma vez que o botdo Connect é pressionado, a aplicagdo ira
navegar para a ConnectPage. Uma vez que a péagina € inici-
alizada, & preciso atribuir o "source" ao "WebBrowser" usan-
do o url preparado pelo FacebookClient. Por favor note, que é
necessario limpar "cookies" antes de atribuir o "source" para

limpar registos efetuados anteriormente.
. ]
public ConnectPage()

{

InitializeComponent();

// Clear Cookie to remove current

//logged in user data

mWebBrowser .ClearCookiesAsync();

// Go to Login url

mWebBrowser .Source = new Uri

(FacebookClient.Instance.GetlLoginUrl());

}

Agora o que é preciso é verificar o url atual do "WebBrowser"
usando o evento "Navigated". Se o processo de "logging" foi

realizado com sucesso o url final sera "http:/
www.facebook.com/connect/login_success.html" ou "https://
www.facebook.com/connect/login_success.html". Uma vez

obtido este resultado, é necessario extrair o parametro "code"
através de "query string" para assim procedermos ao proximo

passo.
_______________________________________________________________|
private void WebBrowser_Navigated(object sender,
NavigationEventArgs e)

String uri = e.Uri.ToString();

if (uri.StartsWith("https://www.facebook.com/
connect/login_success.html")
|| uri.StartsWith("
http://www. facebook.com/connect/
login_success.html"))

// Remove junk text added by facebook from url
if (uri.EndsWith("#_=_"))
uri = uri.Substring(@, uri.Length - 4);

String queryString = e.Uri.Query.ToString();

// Acquire the code from Query String
IEnumerable<KeyValuePair<string, string»>>
pairs = UriToolKits.ParseQueryString
(queryString);
string code = KeyValuePairUtils.GetValue
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(pairs, "code");

// Get access_token from code using
//Asynchronous HTTP Request
WebClient client = new WebClient();
client.DownloadStringCompleted +=
new DownloadStringCompletedEventHandler
(AccessTokenDownloadCompleted) ;
client.DownloadStringAsync(new Uri
(FacebookClient.Instance.
GetAccessTokenRequestUrl(code)));

}

O parametro "code" é necessario para as trocas do token de
acesso que é o parametro real que é preciso quando se pre-
tende usar a conta do Facebook via Facebook App. Para
trocar o codigo para o token de acesso, é necessario fazer
um "POST request" ao servidor usando o "WebClient" como
€ mostrado de seguida- Uma vez que os dados estéo dispo-
niveis, extrai-se o pardmetro "access_token" e guarda-se o
valor, regressando novamente a MainPage.

void AccessTokenDownloadCompleted(object sender,
DownloadStringCompletedEventArgs e)

string data = e.Result;
data = "?" + data;

// Acquire access_token and expires timestamp
IEnumerable<KeyValuePair<string, string»> pairs =
UriToolKits.ParseQueryString(data);
string accessToken = KeyValuePairUtils.GetValue
(pairs, "access_token");
KeyValuePairUtils.GetValue(pairs,
"expires");

string expires =

// Save aclcess_token
FacebookClient.Instance.AccessToken = accessToken;

// Back to MainPage

var rootFrame = Application.Current.RootVisual as
PhoneApplicationFrame;

if (rootFrame != null)

rootFrame.GoBack();

}

Escrever no Wall

Na realidade o access_token é a chave para conectar ao
Facebook. Uma vez obtido isto, & possivel fazer qualquer
coisa com a API. Por agora, apenas irei mostrar como escre-
ver uma mensagem no "wall". Para o fazer simplesmente
chamo o] método FacebookCli-
ent.Instance.PostMessageOnWall

FacebookClient.Instance.PostMessageOnWall
(TextToPost, new UploadStringCompletedEventHandler

(PostMessageOnWallCompleted));
PostMessageOnWall € um método assincrono é preciso lidar
com o resultado depois de tudo. De notar que o
"access_token" tem uma data limite. Caso expira, é preciso
trocar por um novo "access_token" antes de fazer algo.

void PostMessageOnWallCompleted(object sender,
UploadStringCompletedEventArgs e)

if (e.Cancelled)
return;

if (e.Error != null)
MessageBox.Show("Error Occurred: " +
e.Error.Message);
return;

System.Diagnostics.Debug.WritelLine(e.Result);

string result = e.Result;
byte[] data = Encoding.UTF8.GetBytes(result);
MemoryStream memStream = new MemoryStream
(data);
DataContractJsonSerializer serializer = new
DataContractJsonSerializer(typeof(ResponseData));
ResponseData responseData = (ResponseData)
serializer.ReadObject(memStream);

if (responseData.id != null && !
responseData.id.Equals(""))

// Success
MessageBox.Show("Message Posted!");

else if (responseData.error != null &&
responseData.error.code == 190)
if (responseData.error.error_subcode ==
463)
{
// Access Token Expired, need to get
//new token
FacebookClient.Instance.
ExchangeAccessToken
(new UploadStringCompletedEventHandler
} (ExchangeAccessTokenCompleted));
else

// Another Error with Access Token,
//need to clear the Access Token
FacebookClient.Instance.AccessToken = "";
SetlLoggedInState(false);

else

// Error

}

void ExchangeAccessTokenCompleted(object sender,
UploadStringCompletedEventArgs e)
{

// Acquire access_token and expires timestamp
IEnumerable<KeyValuePair<string, string>> pairs
= UriToolKits.ParseQueryString(e.Result);
string accessToken = KeyValuePairUtils.GetValue
(pairs, "access_token");

if (accessToken != null && !accessToken.Equals

("))
{

MessageBox . Show("Access Token Exchange
Failed");
return;

}

// Save access_token
FacebookClient.Instance.AccessToken =
accessToken;
FacebookClient.Instance.PostMessageOnWall
(TextToPost, new
UploadStringCompletedEventHandler
(PostMessageOnWallCompleted));
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Parabéns. A sua aplicagdo esta conectada ao Facebook!
Para ter mais funcionalidade podera modificar o FacebookCli-
ent.cs. Para obter mais informacdes sobre a APl consulte
https://developers.facebook.com/docs/reference/api/

Message Posted! Cédigo Fonte
O codigo fonte para o exemplo pode ser obtido em Face-

Podera obter be-
neficios da integracao
do Facebook na sua
aplicacao, por exem-
plo, ganhar mais utili-
zadores, publicar coi-
sas em nome da sua
aplicacao [...]

Este artigo é traducéo do artigo Integrate Facebook to Your
Windows Phone Application, escrito por Spaso Lazarevic,
E é isto que iremos obter no "Wall" do Facebook! como contributo a comunidade portuguesa para a Nokia De-
veloper Wiki.

@ Sittiphol Phanvilai
L 45 nas ] via N

Hello Test From Facebook Connect Example by Sittiphol Phanvilai

Like - Comment - Share

Escrito Por Sara Silva

Licenciada em Matematica — Especialidade em Computagao, pela Universidade de Coimbra e é Microsoft Certified Profissio-
nal Developer. Atualmente o seu foco de desenvolvimento incide em Windows Phone e Windows 8 Store Apps. O seu Blog é
www.saramgsilva.com e o twitter &€ @saramgsilva.
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0 Impacto das Novas Tecnologias

nas Criancas com Necessidades Educativas Especiais

Numa altura em que o mundo em que vivemos esta em
mudanga constante, trazendo transformagbes positivas e
negativas, a sociedade que nos envolve torna-se assim mais
complexa, devido a enorme diversidade de culturas, de
economias e de causas sociais. Nao basta simplesmente ser
alfabetizado, ou seja, aprender meramente a descodificar, &
necessario que as criangas sejam capazes de exercer as
praticas sociais.

A escola é portadora desse papel, sendo responsavel por
proporcionar a crianga a oportunidade de trabalhar, de criar,
de imaginar e de interagir em todas as aprendizagens. Ao
professor cabe o papel de mediador essencial para
consolidar essas aprendizagens. Como sabemos, a crianga
aprende melhor aquilo que faz sentido para ela e é através
de uma cooperagdo intima que podemos transformar a
nossa pratica diaria num ambiente de verdadeira
aprendizagem, onde tenhamos como base o respeito mutuo.

E é nesta base que as novas tecnologias, cada vez mais
desenvolvidas podem ajudar a que a educagéo pré-escolar
possa contribuir para uma maior igualdade de oportunidades.
A educagdo para os média € uma das vertentes da area da
Formagdo Pessoal e Social e da area do Conhecimento do
Mundo, tornando-se indiscutivelmente uma questdo de
numerosas possibilidades e novos caminhos para a
educacdo. E possivel que as criancas expandam os seus
horizontes e minimizem as suas diferencgas.

Na parte pratica que ilustra este artigo, criou-se um jogo
interactivo cujo objectivo geral se centra sobretudo no
desenvolvimento da autonomia. O jogo & extremamente
simples, baseado apenas em paginas HTML, opgédo que
permitiu e garantiu a jogabilidade do jogo mesmo que este
seja acedido por computador, tablet ou por um smartphone.

Foi com base num diagnéstico de Sindrome Miasténico
Congénito numa crianga do sexo feminino que se baseou e
orientou o presente artigo. Tendo em conta que a crianca
apresenta graves dificuldades ao nivel da comunicacdo, o
objectivo passou por construir um jogo que permita que a
crianga alcance um maior nivel de autonomia, comunicando
e interagindo com os outros.

(Para os leitores que tenham curiosidade, o jogo
desenvolvido esta acessivel a todos o0s educadores e
criangas que o queiram jogar. Para jogar basta apenas
aceder ao site:
www.abrincartambemseaprende.webuda.com)

Numa altura em que os avangos tecnoldgicos sdo diarios,
depende da nossa vontade enquanto educadores conseguir
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estreitar a
electrénicos.

interacdo da crianga com os dispositivos

O jogo procura solidificar duas sequéncias do nosso dia-a-
dia, que apesar da sua simplicidade, por vezes se tornam
dificeis para as criangas com N.E.E. (dependendo da sua
patologia).

Jogo ""A Brincar também se Aprende"

Escolhe a cor para jogares

llustracdo 1 - Pagina Inicial do Jogo

Ao longo da construgdo desta ferramenta foram tomadas
algumas decisdes tais como as cores a usar, as sequéncias,
0 porqué do smile triste e contente assim como os aplausos
finais.

O porqué das cores

O conceito de cor € um conceito abstracto e, para que uma
crianca seja capaz de identificar uma cor, é necessario ter
milhares de referéncias para a ajudar a chegar ao conceito.
Através dos exemplos, é importante que a crianga
compreenda que a cor ndao tem forma, tamanho, ndo tem
contornos, pode ter diferentes texturas, formatos... Quantos
mais exemplos distintos da mesma cor se mostrar a uma
crianga, mais facilmente a crianga compreendera o conceito
da cor.

O porqué da sequéncia tomada

A sequéncia é uma das atividades mais importantes para se
trabalhar com criangas do pré-escolar. Nela esta a base de
muitos fundamentos da Linguagem e da Matematica. Neste
caso, demos grande importancia as sequéncias temporais.
Quando a crianga adquire o conceito de sequéncia temporal,
ela ja pode compreender pequenas estruturas linguisticas
nas histdérias, como comego, meio e fim.
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Dai a escolha estes dois jogos — comer e o lavar as méos — e
a sua sequéncia. E de extrema importancia que a crianca
saiba o que faz a seguir e o seu porqué.

O porqué do smile triste/ do smile contente / dos
aplausos

A mensagem visual (imagem) é mais simples, mais universal
e retracta de uma forma mais real os acontecimentos do que
a mensagem escrita. E muito mais entendivel se
visualizarmos imagens de um determinado acontecimento do
que se o relatarmos por escrito. Desta forma escolhemos
uma imagem que a crianga conhece. Quando acerta aparece
o Smile contente, sinal que conseguiu realizar a tarefa.
Quando nao acerta surge o Smile triste, simbolo que tera
que tentar novamente. As palmas servem como um reforgo
positivo. Chegou ao fim, alcangou o objectivo da tarefa de
ensino aprendizagem e é aplaudida por isso.

Vamos Comer!

Escolhe a primeira imagem

llustragdo 2 - Exemplo Sequéncia Alimentagao

Como ja foi referido caso a crianga escolha a imagem
correcta é apresentado o Smile Contente incentivando-a a
continuar o jogo. A crianca é assim encaminhada para uma
nova pagina HTML, que mostra em tamanho mais pequeno a
imagem ja escolhida correctamente no passo anterior, e
mostra as imagens que ainda lhe falta ordenar para terminar
0 jogo.

Caso a crianga erre, € entdo mostrada a imagem do Smile
Triste e a crianga é reencaminhada para a pagina HTML em
que se encontrava anteriormente.

T'enta Novamente Boa! Continua!

S

Neste jogo ¢é possivel utilizarmos dispositivos touch,
nomeadamente o tablet, em que a crianga pode utilizar as

Escrito por Virginia Belo Barata

al

préprias méos para jogar. Quando a mobilidade da crianga
esta afectada, esta possibilidade pode ser uma mais-valia
pois por vezes torna-se dificil o manuseamento do ponteiro
do rato no ecra de um computador.

E, importante ainda referir, que qualquer crianga pode jogar
este jogo, pois mesmo sem ter necessidades educativas
especiais, este jogo ajuda a compreensao sequencial dos
passos que tem que executar na tarefa da alimentacdo e na
tarefa da higiene.

Como breve concluséo ou reflexdo na fase final deste artigo,
é fundamental entender a dificuldade, de modo a promover
ndo uma educacgao especifica de pessoas com dificuldades
intelectuais e de desenvolvimento mas gritar bem alto que
ndo ha pedagogias especiais. O que ha & uma Unica
pedagogia com diferentes grupos de aprofundamento.

Este caminho precisa de dialogo, cooperagéo e articulagdo
entre todos os agentes intervenientes para que exista éxito,
inovagdo, reabilitagdo... E urgente continuar a desenvolver e
€ neste ponto que as novas tecnologias, assim como todos
os programadores tém uma voz activa pois poderéo ajudar a
minimizar as diferencas.

O jogo procura so-
lidificar duas sequén-
cias do nosso dia-a-
dia, que apesar da sua
simplicidade, por vezes
se tornam dificeis para
as criancas com N.E.E.
(dependendo da sua
patologia).
et sabor na invengl, na rinvengac, na busea nquicte

impaciente, permanente, que os homens fazem no mundo,
com o mundo e com os outros”.

AUTOR
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