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EQUIPA PROGRAMAR try: keepUpWork: Except Error: print òagainò break 

 

 Tentamosé Ousamos falhar, tentamos de novoé E no final do dia, tentamos 

outra vez! 

 Esta semana vi um cartoon engra­ado sobre o desenvolvimento de 

aplica­»es open-source! Achei particularmente caricato, pelas semelhan­as do 

cartoon com esta nossa e vossa revista. Vou tentar ñcodificarò o cartoon em palavras, 

apesar do sucesso ser pouco prov§vel! No cartoon aparecia como t²tulo: O que as 

pessoas pensam sobre como as aplica­»es open-source s«o feitasò e tinha v§rios 

grupos de pessoas, a trabalharem simultaneamente em ideias a construir algo, a 

testar a construir, a idealizaré E abaixo tinha uma segunda quadricula intitulada ñO 

que realmente aconteceò, onde se via um sujeito solit§rio, com aspecto de cansado 

com o bal«o de fala onde se lia ñlet me just close one more ticket before sleepò, e via-

se no fundo um rel·gio onde as horas marcavam perto de 2h da manh«. Era mais ou 

menos isto. Recomendo verem a imagem original na web, pois ® bem mais ilustrativa 

e engra­ada. 

 De facto tantos projectos s«o come­ados por um monte de gente e mantidos 

por um ñidealistaò que fica acordado todas as noites at® altas horas, apenas para 

manter o projecto vivo. De certa forma com este projecto que ® a revista, ® 

exactamente isso que acontece! As pessoas pensam algo, mas a realidade ® 

ñligeiramenteò diferente! Caricata coincid°ncia! 

 Cada noite passada a programar faz-me pensar na nostalgia de outros 

tempos em que programar era mais desafio que trabalho, era mais prazer que 

ocupa­«o, era mais paix«o que deveré Era como escrever num newsgroup a 

resposta a algo, ou partilhar aquela ñcoisa que a gente tinha acabado de fazerò, 

apesar das horas j§ irem bem avan­adas e o dia j§ se fizesse notar, por entre as 

janelas fechadas.  

Toda esta nostalgia me fez lembrar o gosto que pessoalmente tenho em editar esta 

revista. As horas que ela consome a todos n·s que a fazemos e o gosto que temos 

em faz°-lo. As vezes que pensamos que ñn«o vamos conseguirò, mas continuamos 

em frente e almejamos mais! Porque na realidade somos programadores! Isso de 

alguma forma est§ ñno nosso ADNò.  

Por todas estas raz»es, pela nostalgia e o gosto de trabalhar nesta edi­«o 

prometemos continuar o trabalho, aprendendo, superando, tentando de novo!  

"Porque n·s, programadores, somos ñgente de ideiasò, e n«o desistimos! 

 

Por isso e por muito maisé Programaré ontem, hoje e amanh«! 

At® ¨ pr·xima edi­«o.  

 

Ant·nio Santos 
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ñDar Voz ao AVC" aplica­«o inform§-

tica para ajuda a pessoas com AVC  

ñDar Voz ao AVC" ® uma aplica­«o de software recentemente 

desenvolvida por Fethi Houita, ex-aluno do curso de Engenha-

ria Inform§tica [LEInf ] da Escola Superior de Tecnologia e 

Gest«o do Instituto Polit®cnico de Viana do Castelo [ESTG-

IPVC].  

A aplica­«o (app) visa poder dotar as pessoas que sofreram 

AVC (e ficaram af§sicas), de uma ferramenta para poder ex-

pressar sentimentos, emo­»es, e desejos simples. £ uma 

aplica­«o que emula parte do trabalho do terapeuta da Fala, 

com elementos de comunica­«o alternativa que, em vez de 

estarem no papel, s«o dotados de maior interactividade e t°m 

som, comportando mais vantagens. 

Nem todas as pessoas que sofreram AVC e t°m afasia pode-

r«o usar a app, porque necessitam que a compreens«o esteja 

intacta e de possuir recursos intelectuais e cognitivos para 

utilizar o tablet e a app.  

Para Jorge Ribeiro, atual coordenador do curso de Engenha-

ria Inform§tica, este e outros projetos de ex-alunos refletem o 

conhecimento e as compet°ncias adquiridas ao longo do cur-

so, possibilitando-lhes reunir um conjunto de compet°ncias e 

ñknow-howò na §rea da Engenharia Inform§tica. Reflete tam-

b®m o facto de permitir aos alunos estarem preparados para 

ñsaber fazer e por as m«os na massaò, refletindo-se o seu 

desempenho na elevada taxa de empregabilidade e na boa 

reputa­«o do curso por parte dos empregadores, quer a n²vel 

regional, nacional e internacional. 

Adicionalmente, este ® mais um exemplo de sucesso em em-

preendedorismo. 

Link da aplica­«o: https://play.google.com/store/apps/details?

id=darvozao.avc 

Link para a p§gina de Fethi Houita, ex-Aluno ESTG-IPVC: 

fr.linkedin.com/pub/fethi-houita/4b/627/185 

Fonte çIPVC.ptè 

Portugu°s garante lugar no muro da 

fama da Adobe 

Um jovem de Leiria garantiu um lugar no "muro da fama" dos 

ca­adores de bugs da Adobe, com a descoberta de uma falha 

que permitia injetar c·digo malicioso. 

Manuel Sousa, 17 anos, garantiu um lugar na lista de progra-

madores que descobrem bugs e falhas de seguran­a nas 

solu­»es da Adobe. A entrada nesta p§gina que disntingue 

descobridores de falhas ocorreu h§ tr°s semanas, depois de 

alertar os respons§veis da Adobe para uma falha que poderia 

ser usada para ataques de Cross Site Scripting (XSS). 

çA falha permitia injetar c·digo-fonte na p§gina, precisamente 

naqueles n¼meros de navega­«o que costuma estar no fundo 

de algumas p§ginas de procura, para avan­ar de uma p§gina 

para as seguintesè, explica Manuel Sousa num e-mail envia-

do para a Exame Inform§tica. 

Os ataques de XSS distinguem-se por permitirem a inser­«o 

de c·digos que alteram parte ou a totalidade de um site. Este 

tipo de falhas pode ser usada para alterar a apar°ncia do site, 

ou, numa variante mais comum e grave, para inserir m·dulos 

que aparentam pertencer ao site leg²timo, mas que na verda-

de encaminham os internautas para um endere­o malicioso, 

que poder§ ser usado para suportar estratagemas que desvi-

am dados confidenciais. 

Segundo Manuel Sousa, a falha çafetava todo o dom²nio ado-

be.comè, n«o sendo necess§rio o utilizador estar registado no 

site da companhia que produz o Photoshop para se tornar 

v²tima de um hacker que tentasse explorar a vulnerabilidade 

O jovem de Leiria descobriu a falha ao cabo de uma semana 

de an§lise ao site principal da Adobe. A companhia demorou 

cerca de um m°s a remendar a vulnerabilidade ï reconhecen-

do o m®rito do jovem finalista do secund§rio com a atribui­«o 

de um lugar no muro da fama dos ca­adores de bugs. 

N«o ® a primeira vez que Manuel Sousa garante uma entrada 

direta para um dos muros da fama dos ca­adores de bugs: no 

in²cio do ano, o jovem de 17 anos recebeu id°ntica distin­«o 

da Google ï s· que dessa vez a descoberta de uma falha 

XSS valeu-lhe tamb®m um pr®mio de 3000 d·lares.   

çS· costumo realizar testes em sites que t°m programas j§ 

estabelecidos para ajudar os "ca­adores" a reportarem falhas. 

Algumas dessas empresas oferecem pr®mios monet§rios, 

distin­»es nos muros da fama, ou apenas brindesè, explica. 

Al®m da Google e da Adobe, Manuel Sousa tamb®m se distin-

guiu com a descoberta de uma falha no Portal das Finan­as 

que permitia ataques de phishing e o consequente desvio de 

dados dos internautas. 

Fonte çexameinformatica.sapo.ptè 

Blog: http://manuel-sousa.blogspot.pt/ 

https://play.google.com/store/apps/details?id=darvozao.avc
https://play.google.com/store/apps/details?id=darvozao.avc
fr.linkedin.com/pub/fethi-houita/4b/627/185
http://manuel-sousa.blogspot.pt/
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Este artigo tem como objetivo explicar como extender uma 

aplica­«o que foi inicialmente gerada pelo App Studio da 

Microsoft. 

No meu ¼ltimo artigo, Criando aplica­»es Windows Phone 

8.1 e Windows 8.1 usando o App Studio da Microsoft, foi 

apresentado o servi­o da App Studio, os v§rios tipos de 

templates para criar aplica­»es, as v§rias fases do 

desenvolvimento da aplica­«o no servi­o e por fim a gera­«o 

dos pacotes e a obten­«o do c·digo. 

Atualmente o App Studio n«o tem suporte para feed do 

Twitter, no entanto ® poss²vel extender a aplica­«o para 

suportar esta funcionalidade, ora vejamos como o podemos 

fazer. 

Na aplica­«o do Contoso Ltd, criada a partir de um template 

fornecido pelo App Studio temos v§rias sec­»es: 

¶ About us ® uma sec­«o do tipo HTML 

¶ Catalog ® uma sec­«o do tipo cole­«o din©mica 

¶ Team ® uma sec­«o do tipo cole­«o din©mica 

¶ News ® uma sec­«o do tipo Bing 

¶ Contact us ® uma sec­«o do tipo Menu, que cont®m 

a­»es de menus. 

Estendendo uma aplicaÒÎo criada no App Studio da Microsoft  

Para adicionar o feed do Twitter, iremos ter uma nova 

sess«o chamada Twitter. Esta sec­«o pode ser criada no 

App Studio usando uma das op­»es de sec­»es avan­adas, 

a Collection.  

Ao criar a sec­«o do tipo Collection, temos que definir o 

Nome, escolher a op­«o ñDynamic resources data in the 

cloudò e em seguida clicar em ñAdd default columnsò (ir§ criar 

toda a estrutura de dados necess§ria para a cole­«o, caso o 

utilizador pretenda criar a sua pr·pria estrutura deve usar a 

op­«o ñCreate newò).  
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O resultado ser§ o seguinte, 

Depois de confirmar, iremos ter mais uma se­«o na p§gina 

de conte¼dos 

Como referi no meu artigo anterior, podemos alterar a ordem 

das se­»es, fazendo arrastar e largar (Drag & Drop), desta 

forma iremos ter 

De seguida, devemos editar a se­«o Twitter, para definir 

uma entrada de dados para teste e para definir os Bindings 

do DataTemplates.  

Comecemos por definir os Bindings, primeiro da p§gina 

principal:  

Em seguida da p§gina de detalhe: 

Por fim vamos criar uma entrada falsa, no separador de da-

dos: 

£ poss²vel importar dados de um ficheiro CSV ou inserir ma-

nualmente, neste caso, apenas foi criada uma entrada ma-

nualmente. 

Neste momento, estamos prontos para gerar novos pacotes 

e com isto obter nova vers«o do c·digo fonte, para assim 

continuar o desenvolvimento no Visual Studio 2013. 

No Visual Studio, o projeto ir§ ter a seguinte estrutura: 

¶ AppStudio.Windows ï projeto para a aplica­«o Win-

dows 8.1 

¶ AppStudio.WindowsPhone ï projeto para a aplica­«o 

Windows Phone 8.1 

EXTENDENDO UMA APLICA¢ëO CRIADA NO APP STUDIO DA MICROSOFT  
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¶ AppStudio.Shared ï projeto partilhado pelas duas 

aplica­»es 

¶ AppStudio.BackgroundAgent ï projeto que d§ suporte 

a background agents 

¶ AppStudio.Data ï projeto que consiste numa portable 

class library e cont®m toda a informa­«o sobre a es-

trutura de dados usadas nas duas aplica­»es e con-

t®m ainda os ñprovidersò de dados (facebook, fe-

eds,é) 

O resultado do deploy da aplica­«o no Windows Phone 

(sec­«o do Twitter) ®  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para alterar esta p§gina, para que use dados reais do Twitter 

® necess§rio fazer algumas altera­»es no projecto AppStu-

dio.Data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXTENDENDO UMA APLICA¢ëO CRIADA NO APP STUDIO DA MICROSOFT  
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            return  data;  
        }  

Em TwitterDataSource, devemos alterar o m®todo LoadData 

para: 

Em vez de usar o ServiceDataProvider devemos criar o Twit-

terDataProvider que ser§ 

 

 

Para obter as chaves 

 

dever§ aceder ao dev.twitter.com e criar uma aplica­«o e em 

seguida obter§ as chaves.  

 

£ necess§rio instalar o pacote do Nuget linqtoTwitter no pro-

jeto AppStudio.Data, mas como este projeto ® uma Portable 

Class Library com targets para Windows Phone 8.1 e Win-

dows 8.1, a instala­«o do pacote ir§ falhar. Para dar a volta a 

este problema, uma vez que ainda n«o existe uma atualiza-

­«o, deve-se instalar o pacote no projecto AppStu-

dio.Windows e depois no projecto AppStudio.Data, deve-se 

fazer Add Reference>Browser e em seguida procurar pela 

pasta que cont®m o pacote instalado, que ser§ algo do g®ne-

ro 

 

App\packages\linqtotwitter.3.0.2\lib\portable-

win8+net45+wp8 e deve-se selecionar a dll LinqToTwit-

terPcl.dll e assim o projeto AppStudio.Data ir§ ter a refer°n-

cia do LinToTwitterPcl. 

 

Depois de correr a aplica­«o iremos ter o seguinte resultado, 

para Windows Phone 8.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sec­«o da p§gina principal                    P§gina de detalhes 

 

A vers«o Windows 8.1 tem o seguinte aspeto 

public  async  Task<IEnumerable <TwitterSchema >> 
LoadData()  
  {  
    if  (_data == null )  
     {  
       try  
        {  
          var  serviceDataProvider =  
                        new TwitterDataProvider ();  
         _data = await  serviceDataProvider.Load();  
         }  
         catch  ( Exception  ex)  
          {  
           AppLogs.WriteError  
           ( "TwitterDataSource.LoadData" ,                   
                                   ex.ToString());  
                }  
            }  
            return  _data;  
        }  

public  class  TwitterDataProvider  
    {  
        TwitterContext  twitterCtx;  
 
        public  TwitterDataProvider()  
        {  
            var  auth = new SingleUserAuthorizer ()  
            {  
                CredentialStore =  
              new SingleUserInMemoryCredentialStore  
                {  
                    ConsumerKey = ConsumerKey,  
                    ConsumerSecret =  
                                    ConsumerSecret,  
                    AccessToken = AccessToken,  
                    AccessTokenSecret =  
                                  AccessTokenSecret  
                }  
            };  
 
            twitterCtx = new TwitterContext (auth);  
        }  
 
       
        public  async  Task 
                <IEnumerable <TwitterSchema >> Load()  
        {  
            var  searchresults = await  ( from  tweet   
              in  twitterCtx.Search  where tweet.Type  
             == SearchType.Search && tweet.Query ==  
                   "#contoso"  && tweet.Count == 100  
              select  tweet).SingleOrDefaultAsync();  
 
            var  data = new List <TwitterSchema >();  
            foreach  ( var  status in   
                            searchresults.Statuses)  
            {  
                data.Add( new TwitterSchema ()  
                {  
                    Title = status.User.Name,  
                    Description = status.Text,  
                    ImageUrl =  
                       status.User.ProfileImageUrl,  
                    Subtitle =  
                     status.CreatedAt.ToString( "t" )  
                });  
            }  

ÃÏÎÓÔ ÓÔÒÉÎÇ #ÏÎÓÕÍÅÒ+ÅÙ ˮ ʏƛƚʏƘ 
ÃÏÎÓÔ ÓÔÒÉÎÇ #ÏÎÓÕÍÅÒ3ÅÃÒÅÔ ˮ ʏƛʏƘ 
ÃÏÎÓÔ ÓÔÒÉÎÇ !ÃÃÅÓÓ4ÏËÅÎ ˮ ʏƛ ʏƘ 
ÃÏÎÓÔ ÓÔÒÉÎÇ !ÃÃÅÓÓ4ÏËÅÎ3ÅÃÒÅÔ ˮ ʏƛʏƘ 

EXTENDENDO UMA APLICA¢ëO CRIADA NO APP STUDIO DA MICROSOFT  

file:///C:/Users/root/Dropbox/Revista%20-%20Geral/Desenvolvimento/Edição%2045/Por%20Rever/dev.twitter.com
https://apps.twitter.com/app/new
https://www.nuget.org/packages/linqtotwitter/3.0.2
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Como se pode observar o aspeto da interface para a sec­«o 

do Twitter, n«o ® muito agrad§vel e como tal podemos alterar 

o c·digo XAML para assim obtermos um resultado melhor. 

Outro aspeto que podemos alterar ® o facto de ao clicar no 

item navegamos para a p§gina de detalhe, o que neste caso 

n«o faz muito sentido porque ir§ apresentar a mesma infor-

ma­«o que na p§gina inicial, por tanto iremos remover.  

 

No projeto de cada aplica­«o, podemos encontrar uma pasta 

chamada Views que cont®m uma pasta chamada DataTem-

plates, que por sua vez cont®m o dicion§rio de recursos para 

cada sec­«o. Se abrirmos o ficheiro TwitterViews, encontra-

mos o DataTemplate TwitterItem que representa cada item 

do feed do Twitter. 

Para a vers«o do Windows Phone 8.1, podemos alterar 

Para a vers«o de Windows 8.1, podemos alterar   
 

<DataTemplate  x: Key="TwitterList">  
        <Grid > 
            <ListView  ItemsSource ="{ Binding   
                   Items }"  SelectedItem ="{ Binding   
                    NavigationItem ,  Mode=TwoWay}" 
                     SelectionMode ="None"   
                              IsSwipeEnabled ="False"    
   ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility ="Hidden"  
                     ItemTemplate ="{ StaticResource   
                                      TwitterItem }">  

            </ ListView > 
            <ProgressBar  Width ="380"  Height ="40"      
        Foreground ="White"  VerticalAlignment ="Top"   
       IsIndeterminate ="True"  Visibility ="{ Binding   
                        ProgressBarVisibility }" />  
        </ Grid > 
    </ DataTemplate > 
 
    <! --  ListPhotoLeftDescription Item -- > 
    <DataTemplate  x: Key="TwitterItem">  
        <Grid  Width ="380">  
            <Grid.RowDefinitions > 
                <RowDefinition  Height ="80"/>  
                <RowDefinition  Height ="60"/>  
            </ Grid.RowDefinitions > 
            <Grid.ColumnDefinitions > 
                <ColumnDefinition  Width ="50"/>  
                <ColumnDefinition  Width ="*"/>  
            </ Grid.ColumnDefinitions > 
 
            <Image Grid.Row ="0"  Grid.Column ="0"   
         Margin ="0, 8"  Source="{ Binding  ImageUrl }"   
                      MaxHeight ="50"  MaxWidth="50"  
                    Stretch ="UniformToFill"   
                     VerticalAlignment ="Center" />  
           
          <StackPanel  Grid.Row ="0"   
                                  Grid.Column ="1">  
            <TextBlock  Margin ="16, 8, 5, 10"   
       Style ="{ StaticResource  ItemHeaderWrapText }"   
         MaxHeight="50"  VerticalAlignment ="Center"  
                        Text ="{ Binding  Title ,   
    Converter ={ StaticResource  TextPlainConverter },   
                       ConverterParameter =140}" />  
            <TextBlock  Margin ="16, 8, 5, 10"   
        Style ="{ StaticResource  ItemSubheaderText }"   
           MaxHeight="110"  VerticalAlignment ="Top"  
                      Text ="{ Binding  Subtitle }" />  
          </ StackPanel > 
 
            <TextBlock  Grid.Row ="1"   
           Grid.ColumnSpan ="2"  Margin ="0, 0, 5, 0"   
            Style ="{ StaticResource  ItemSmallText }"   
           MaxHeight="200"  VerticalAlignment ="Top"  
                   Text ="{ Binding  Description }" />  
        </ Grid > 
    </ DataTemplate > 

<DataTemplate  x: Key="TwitterListSnapped">  
        <Grid  Width ="230">  
            <GridView  ItemsSource ="{ Binding  Pre-
viewItems }"  SelectedItem ="{ Binding  NavigationItem ,  
Mode=TwoWay}" 
                     S e l e c t i o n M o d e = " N o n e "  
I s S w i p e E n a b l e d = " F a l s e "  S c r o l l V i e w -
er.VerticalScrollBarVisibility ="Hidden"  
                     ItemTemplate ="{ StaticResource  
TwitterItemSnapped }">  
            </ GridView > 
            <ProgressBar  Height ="40"  Fore-
ground ="White"  VerticalAlignment ="Top"  IsIndeter-
minate ="True"  Visibility ="{ Binding  ProgressBarVis-
i bi l i t y}" />  
        </ Grid > 
    </ DataTemplate > 
 
    <! --  ListPhotoLeftDescription Item -- > 
    <DataTemplate  x: Key="TwitterItem">  
        <Grid  Width ="480"  Height ="240">  
            <Grid.RowDefinitions > 
                <RowDefinition  Height ="0"/>  
                <RowDefinition  Height ="130"/>  
                <RowDefinition  Height ="160"/>  

EXTENDENDO UMA APLICA¢ëO CRIADA NO APP STUDIO DA MICROSOFT  
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E assim obtemos um novo aspeto da aplica­«o, para Win-

dows Phone 8.1 iremos ter: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E para Windows 8.1 iremos ter 

Em conclus«o, conclui-se que ® muito simples extender a 

aplica­«o gerada pelo App Studio, no entanto n«o ® poss²vel 

fazer o upload desta vers«o para o App Studio, todas as 

altera­»es feitas na aplica­«o no App Studio implicam um 

ñmergeò entre vers»es. 

EXTENDENDO UMA APLICA¢ëO CRIADA NO APP STUDIO DA MICROSOFT  

</ Grid.RowDefinitions > 
<Grid.ColumnDefinitions > 
<ColumnDefinition  Width ="140"/>  
<ColumnDefinition  Width ="*"/>  
</ Grid.ColumnDefinitions > 
             
<Image Grid.Row ="1"  Grid.Column ="0"  Margin ="0, 8"  
Source="{ Binding  ImageUrl ,  Converter =    
             { StaticResource  ThumbnailConverter },   
         ConverterParameter =220}"  MaxHeight="110"  
                   Stretch ="UniformToFill"   
                       VerticalAlignment ="Top" />  
            <StackPanel  Grid.Row ="1"  
          Grid.Column ="1"  Orientation ="Vertical">  
                <TextBlock    Margin ="16, 0, 10,  
   0"  Style ="{ StaticResource  ItemHeaderWrapText }"  
                                   MaxHeight="50"   
 VerticalAlignment ="Center"  Text ="{ Binding  Title ,  
Converter ={ StaticResource  TextPlainConverter },   
                      ConverterParameter =140}" />  
                <TextBlock   Margin ="16, 8, 10,  
   10"  Style ="{ StaticResource  ItemSubheaderText }"  
                                MaxHeight="110"   
 VerticalAlignment ="Top"  Text ="{ Binding  Subtitle ,   
 Converter ={ StaticResource  TextPlainConverter },   
                      ConverterParameter =280}" />  
            </ StackPanel > 
                          <TextBlock  Grid.Row ="2"  
         Grid.ColumnSpan ="2"  Margin ="0, 0, 10, 0"   
           Style ="{ StaticResource  ItemSmallText }"  
                                   MaxHeight="60"   
                       VerticalAlignment ="Top"    
                  Text ="{ Binding  Description }" />  
        </ Grid > 
    </ DataTemplate >  

AUTOR 

Escrito Por Sara Silva  

Licenciada em Matem§tica ï Especialidade em Computa­«o, pela Universidade de Coimbra e ® Microsoft Certified Profissio-
nal Developer. Atualmente o seu foco de desenvolvimento incide em Windows Phone e Windows 8 Store Apps. O seu Blog ® 
www.saramgsilva.com e o twitter ® @saramgsilva.  

http://www.saramgsilva.com
https://twitter.com/saramgsilva
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Este ® o 3Ü artigo da s®rie. Assume portanto que j§ tem um 

projeto de exemplo JSF a funcionar. £ altura de fazer algu-

mas experi°ncias, nomeadamente criar um ñbacking beanò. 

 

Um backing bean ® uma classe Java que responde a pedi-

dos e gere o estado dos componentes JSF. £ uma esp®cie 

de ñservlet de alto n²velò. Entre v§rias outras fun­»es, faz a 

liga­«o ¨ camada dos servi­os que pode ser uma BD, um 

servidor remoto ou outro. Uma aplica­«o pode conter m¼lti-

plos backing beans. 

 

Os backing beans mais conhecidos em Java s«o os 

ñmanaged beansò e os ñnamed beansò (ou CDI beans). Os 

primeiros s«o mais comuns; os segundos mais flex²veis. Os 

conceitos s«o muito semelhantes. Usaremos os primeiros 

devido ¨ facilidade de utiliza­«o e porque o Tomcat apenas 

suporta esses. 

Um managed bean representa o Controller no padr«o MVC. 

Caracteriza-se consoante o seu ©mbito (scope). Os mais 

importantes s«o: 

¶Application: o bean persiste na aplica­«o estando dispon²-

vel para todas as sess»es; 

¶Session: o bean existe por utilizador; ® ¼til para dados refe-

rentes ao que utilizador est§ a fazer durante um periodo de 

utiliza­«o; 

¶View: semelhante ao ñsessionò, mas por ñtabò; ® como que 

se cada ñtabò do browser representasse uma sess«o diferen-

te; 

¶Request: a ¼nica gest«o de estado que existe dura apenas 

o pedido e por isso ® o mais leve.  

Para exemplificar como funciona um managed beané crie-

mos um. Para efeitos de aprendizagem, comecemos com um 

bean de sess«o, o que apresenta menos desafios. Para tal, 

ap·s ter o projeto JSF (criado no artigo anterior) aberto: 

1. Clique com o bot«o direito do rato em ñSource Packa-

gesò e fa­a ñNewò > ñJava Classéò: 

2. D°-lhe o nome de ñClientesBeanò e coloque-o no packa-

ge ñpt.revista.programarò. 

3. O bean criado estar§ automaticamente dispon²vel para 

ser usado nos XHTML sob a forma de 

JSF - Parte 3 (Managed beans) 
ñclientesBeanò (t®cnica conhecida como convention over 

configuration). Para tal, anote a classe com as anota­»es 

@ManagedBean e @SessionScoped (dispon²veis em ja-

vax.faces.bean). 

4. Agora, crie uma propriedade com getter/setter chama-

da ñnomeò. Ficar§ com o seguinte c·digo: 

5. Agora, na pasta ñWeb Pagesò, v§ a ñindex.htmlò e 

dentro de ñh:bodyò coloque o seguinte c·digo:  

Tal c·digo ir§ comunicar com o managed bean criado anteri-

ormente. O bot«o ir§ submeter o formul§rio. 

6. Agora precisamos da p§gina para onde seremos redi-

recionados. Teremos de cham§-la de 

ñresultado.xhtmlò para que a ñactionò no bot«o anterior 

seja respeitada.Para criar est§ p§gina carregue com o 

bot«o direito sobre ñWeb Pagesò > ñNewò > ñOtherò > 

ñWebò > ñXHTMLò > ñNextò; d°-lhe o nome ñresultadoò 

e fa­a ñFinishò. 

7. Apague todo o conte¼do e copie o conte¼do de 

ñindex.htmlò. 

8. Vamos apenas substituir o conte¼do de ñh:bodyò de 

maneira a ficar: 

package pt.revista.programar;  
 
import  java.io.Serializable;  
import  javax.faces.bean.ManagedBean;  
import  javax.faces.bean.SessionScoped;  
 
@ManagedBean 
@SessionScoped 
public  class  ClientesBean implements  Serializable 
{  
 
String nome;  
 
 public  string getNome(){  
  return  nome; 
 }  
 
 Public  void  setNome(String nome) {  
  this .nome = nome;  
 }  
}  

<h: form > 
 <h: inputText  Value ="#{clientsBean.nome}"  />  
 <h: commandButton Acton ="resultado  
                               " value ="enviar"  />  
</ h: form > 

<h: body> 
    <h: outputText  value ="Boa tarde #  
                            {clientesBean.nome}"  />  
</ h: body> 

http://lsoares.wordpress.com/2014/03/03/jsf-parte-2/
http://lsoares.wordpress.com/2014/03/03/jsf-parte-2/
http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
http://www.javacodegeeks.com/2013/04/java-ee-cdi-bean-scopes.html
http://lsoares.wordpress.com/2014/03/03/jsf-parte-2/
http://en.wikipedia.org/wiki/Convention_over_configuration
http://en.wikipedia.org/wiki/Convention_over_configuration
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9. Agora est§ tudo em ordem. J§ temos uma p§gina que 

recebe o seu nome, um bean que o guarda e uma p§gi-

na que o exibe. Para ver tudo em a­«o, clique com o 

bot«o direito no projeto e fa­a ñRunò. 

O JSF ® um mundo constru²do em cima das tecnologias que j§ 

conhece (HTTP, servlets, JavaScript, etc.), pelo que por vezes 

® estranho que seja t«o alto n²vel. Ap·s alguns anos a us§-lo 

posso garantir que depois do per²odo inicial de aprendizagem, 

compensa: a velocidade de desenvolvimento aumenta conside-

ravelmente e damos por n·s a fazer coisas muito complexas 

em muito pouco tempo. 

H§ que assinalar tamb®m que, ao usar JSF, devemos tentar 

sempre conhecer e fazer uso das suas funcionalidades.  

 

Isto porque ® prov§vel que ele resolva o nosso problema e 

n«o seja preciso escrever c·digo espec²fico. Seja chamadas 

Ajax, personaliza­«o do componente, utiliza­«o da query 

string, entre outros, o JSF j§ pensou nisso. Se precisamos 

de um componente mais avan­ado, existem as bibliotecas 

de componentes (ICEfaces, RichFaces, PrimeFaces), que 

trazem componentes muito ricos, flex²veis e funcionais. £ 

improv§vel que tenhamos de recorrer a c·digo JavaScript 

para opera­»es comuns; a ideia de usar uma framework 

server-side ® mesmo essa: ser tudo personaliz§vel por via 

dos atributos XHTML dos componentes. 

Espero que tenha gostado do artigo. Qualquer d¼vida, sinta-

se ¨ vontade para me contactar. Consoante o interesse da 

comunidade poderei escrever mais artigos sobre o tema, 

nomeadamente sobre a integra­«o e utiliza­«o do PrimeFa-

ces. 

JSF - PARTE 3 (MANAGED BEANS) 

AUTOR 
Escrito por  Lu²s Soares  

Formado em Engenharia Inform§tica e de Computadores no Instituto Superior T®cnico (Licenciatura e Mestrado). Sou web 
developer, _tendo j§ colaborado em projetos de telecomunica­»es e dos _media. Gosto de linguagens de alto n²vel, de reutili-

zar c·digo, de refactoring para simplificar. Gosto de ensinar. Escrevi um livro sobre jQuery όƎƻƻΦƎƭκƴǿн½ōύΦ 
Os meus contactos est«o em luissoares.com  para qualquer d¼vida sobre o artigo ou outra informa­«oΦ 

(é) £ uma esp®cie 

de ñservlet de alto n²-

velò. Entre v§rias ou-

tras fun­»es, faz a liga-

­«o ¨ camada dos ser-

vi­os que pode ser 

uma BD, um servidor 

remoto ou outro (é)Um 

managed bean repre-

senta o Controller no 

padr«o MVC (é) 

http://icefaces-showcase.icesoft.org/showcase.jsf
http://showcase.richfaces.org/
http://www.primefaces.org/showcase/
http://goo.gl/nw2Zb
luissoares.com
http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
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A defini­«o da linguagem Pascal estabelece desde os seus 

prim·rdios regras bastante r²gidas acerca da passagem de 

argumentos a uma fun­«o ou procedimento. No seu conjun-

to, uma das consequ°ncias destas regras ® a impossibilida-

de de se implementarem fun­»es vari§dicas, isto ®, fun-

­»es com um n¼mero indefinido de argumentos ¨s quais 

podemos fornecer virtualmente uma infinidade de argumen-

tos, n«o havendo a restri­«o de ser poss²vel passar apenas 

N argumentos em determinada ordem e com determinados 

tipos. 

V§rias linguagens permitem a implementa­«o de fun­»es 

vari§dicas, como por exemplo C e at® Haskell (com recurso 

a alguns truques que envolvem aspectos avan­ados dos 

tipos de dados). 

O facto de Pascal n«o permitir a implementa­«o de fun­»es 

vari§dicas pode suscitar algumas d¼vidas. M®todos standard 

que formam a base do Pascal s«o aparentemente vari§dicos, 

como o writeln e o readln. No entanto, estes m®todos n«o 

s«o exactamente fun­»es ou procedimentos verdadeiros. A 

sua implementa­«o n«o ® definida em termos da linguagem 

Pascal (que, como foi dito, n«o permite este tipo de defini-

­»es); s«o apenas instru­»es que o compilador trata de for-

ma especial para nos permitir utiliz§-las como se fossem 

vari§dicas. 

Todavia, o rio n«o encontra a sua foz neste ponto. Apesar de 

esta funcionalidade n«o ser permitida, existe uma forma de a 

simular. Compiladores e dialectos mais recentes, como o 

Delphi e o Free Pascal, permitem a passagem de arrays de 

argumentos, a qual tem por princ²pio a passagem de arrays 

abertos, conceito que ser§ brevemente revisto. 

Todo o c·digo presente neste artigo foi compilado recorren-

do ao Free Pascal Compiler, vers«o 2.6.2, em ambiente Win-

dowsÈ, sendo totalmente port§vel para outras plataformas. 

Passagem de open arrays 

Quando o Pascal foi dado a conhecer ao mundo em 1971, 

os arrays eram est§ticos, com uma dimens«o bem definida, 

uma vez que na altura n«o fora ainda introduzido o conceito 

de array din©mico. 

Com o evoluir da linguagem, este conceito foi implementado, 

e pela primeira vez os arrays n«o necessitavam de ter uma 

dimens«o bem definida ï esta podia ser controlada em runti-

me. Dadas as suas caracter²sticas, tornou-se uma forma de 

criar o equivalente a pequenas listas ligadas com muito mai-

or seguran­a uma vez que a gest«o de recursos n«o fica a 

cargo do programador. De referir que os arrays din©micos 

Pascal ü array de argumentos 
t°m os seus dados cont²guos em mem·ria ¨ semelhan­a de 

um array est§tico e ao contr§rio das listas ligadas. 

Da mesma forma, deixou de ser obrigat·ria a cria­«o de 

tipos de dados para a passagem de arrays em argumentos. 

Se antes era necess§rio um tipo para cada dimens«o e um 

procedimento para cada tipo, o trabalho do programador fora 

imensamente facilitado. 

Por exemplo, pode-se receber um array de n¼meros inteiros 

de pequena dimens«o e sem sinal da seguinte forma: 

Recorrendo ¨s fun­»es Low e High, e mais recentemente 

com a estrutura de repeti­«o for-in, torna-se simples iterar 

os elementos do array. 

Outra caracter²stica de elevado interesse ® o facto de se 

poder passar um fragmento de um array. Vejamos o seguinte 

exemplo: 

Neste caso, apenas ® do nosso interesse calcular a m®dia 

da segunda metade do array xs. Portanto, definimo-lo com a 

sintaxe xs[10..20]. Desta forma, apenas os elementos do 

²ndice 10 ao 20 s«o passados ¨ fun­«o Average. 

Todas estas funcionalidades comp»e aquilo a que se deno-

mina de passagem de arrays abertos (em ingl°s, open 

arrays): a possibilidade de receber um array sem conheci-

mento pr®vio da sua dimens«o, bem como a possibilidade de 

realizar a passagem parcial de um array. 

Passagem de um array de argumentos 

A evolu­«o da passagem de arrays abertos levou natural-

mente ¨ implementa­«o de uma funcionalidade ¼til: o array 

of const. 

Classicamente, os elementos de um array s«o de um tipo 

bem definido. No entanto, const ® uma palavra reservada 

que define constantes. Desta forma, um array of const define 

algo diferente: ® um array cujos elementos s«o constantes 

de tipo indefinido. 

function  Average ( list  :  array  of  byte )  :  real ;   

FUNCTION AVERAGE( LIST :  ARRAY OF BYTE)  :  REAL;  
VAR I  :  BYTE;  
BEGIN 
   AVERAGE :=  0.0 ;  
   FOR I := LOW( LIST )  TO HIGH( LIST )  DO 
      AVERAGE :=  AVERAGE + LIST [ I ]);  
   AVERAGE :=  AVERAGE /  LENGTH( LIST );  
END;  

VAR XS :  ARRAY[ 1.. 20]  OF BYTE;  
// ...  
WRITELN( AVERAGE( XS[ 10.. 20]): 0: 3);  
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Como primeira nota, h§ que referir que estruturas n«o podem 

ser passadas nestes arrays. Apenas tipos de dados simples 

(tipos num®ricos, alfanum®ricos e apontadores), objectos, clas-

ses e interfaces podem. 

Vamos criar um procedimento que recebe um array of const e 

nos d° informa­»es acerca dos argumentos recebidos: 

Quando o procedimento recebe este array, ocorre uma conver-

s«o dos seus elementos para um record variante com caracte-

r²sticas particulares. Segundo a documenta­«o do Free Pascal, 

esta ® a sua defini­«o:  

Portanto, cada elemento ser§ um record no qual o campo 

VType indica qual o tipo de dados do argumento, e conforme o 

valor deste campo haver§ um segundo que cont®m o valor do 

argumento. Por exemplo, se VType for vtString, ent«o o argu-

mento ® do tipo ShortString (comummente designado apenas 

como string), e o seu valor pode ser acedido atrav®s do campo 

VString. 

Uma vez que cada elemento pode ter um tamanho em bytes 

diferente dos restantes, o armazenamento dos dados referen-

tes aos argumentos n«o pode ser feito da forma tradicional: 

um array cl§ssico tem os seus elementos armazenados em 

§reas cont²guas de mem·ria em que cada elemento ocupa 

exactamente N bytes. Neste caso, cada argumento ter§ a 

sua localiza­«o num bloco da mem·ria distinto. Isto explica o 

facto de haver um apontador (o tipo PVarRec). 

Conclui-se que um array of const ®, em ¼ltima inst©ncia, um 

array of TVarRec dentro do procedimento ou fun­«o. Mas 

aten­«o, nunca se deve declarar o argumento desta forma! 

Para implementar esta fun­«o, vamos primeiramente definir 

o seu objectivo: 

¶ Receber um array of const e devolver, no monitor, o 

tipo de dados de cada argumento, assim como o seu 

valor ou nome. 

Para tal, ser§ ¼til controlar quantos argumentos foram passa-

dos. Esta informa­«o pode ser obtida com a fun­«o Length. 

Caso n«o haja argumentos, iremos mostrar a mensagem 

ñSem argumentos.ò 

Para proceder ¨ an§lise dos argumentos, iremos iterar pelos 

elementos do array. Sendo este um open array, cuja dimen-

s«o desconhecemos, necessitaremos das fun­»es Low e 

High que devolvem, respectivamente, os ²ndices menor e 

maior do array (isto ®, as posi­»es do primeiro e ¼ltimo ele-

mento). 

N«o sendo objectivo do presente artigo fazer uma explora-

­«o exaustiva de todos os tipos de dados poss²veis de serem 

passados no array of const, iremos tratar apenas os mais 

comuns e alguns que possuem algumas particularidades. 

Como foi referido, os elementos do array s«o convertidos ao 

record infra-apresentado, pelo que possuem campos. Natu-

ralmente, uma estrutura de decis«o case-of ir§ analisar o 

valor do campo vtype, informando acerca do tipo de dados 

do argumento. Caso n«o seja conhecido, mostrar-se-§ a 

mensagem ñdesconhecidoò. Comecemos por analisar um 

caso simples: o argumento ® um Integer. Desta forma, vtype 

ir§ assumir o valor vtInteger (uma constante do tipo Lon-

gInt): 

PASCAL ï ARRAY DE ARGUMENTOS 

FOR I:=LOW(ARGS) TO HIGH(ARGS) DO 
  // ANĆLISE DOS ARGUMENTOS 

PROCEDURE FOO( ARGS :  ARRAY OF TVARREC);  

PROCEDURE FOO( ARGS :  ARRAY OF CONST);  

TYPE 
PTRINT = LONGINT;  
PVARREC = ^TVARREC;  
TVARREC = RECORD 
  CASE VTYPE :  PTRINT OF 
    VTINTEGER    :  
      ( VINTEGER:  LONGINT);  
    VTBOOLEAN    :  
      ( VBOOLEAN:  BOOLEAN);  
    VTCHAR       :  
      ( VCHAR:  CHAR);  
    VTWIDECHAR   :  
      ( VWIDECHAR:  WIDECHAR);  
    VTEXTENDED   :  
      ( VEXTENDED:  PEXTENDED);  
    VTSTRING     :  
      ( VSTRING:  PSHORTSTRING);  
    VTPOINTER    :  
      ( VPOINTER:  POINTER);  
    VTPCHAR      :  
      ( VPCHAR:  PCHAR);  
    VTOBJECT     :  
      ( VOBJECT:  TOBJECT);  
    VTCLASS      :  
      ( VCLASS:  TCLASS);  
    VTPWIDECHAR  :  
      ( VPWIDECHAR:  PWIDECHAR);  
    VTANSISTRING :  
      ( VANSISTRING:  POINTER);  
    VTCURRENCY   :  
      ( VCURRENCY:  PCURRENCY);  
    VTVARIANT    :  
      ( VVARIANT:  PVARIANT);  
    VTINTERFACE  :  
      ( VINTERFACE:  POINTER);  
    VTWIDESTRING :  
      ( VWIDESTRING:  POINTER);  
    VTINT64      :  
      ( VINT64:  PINT64);  
    VTQWORD      :  
      ( VQWORD:  PQWORD);  
  END;  

PROCEDURE FOO( ARGS :  ARRAY OF CONST);  
VAR I  :  SMALLINT;  
BEGIN 
  IF  LENGTH( ARGS)  > 0 THEN 
    // ANÁLISE DOS ARGUMENTOS 
  ELSE 
    WRITELN( 'SEM ARGUMENTOS.');  
END;  

CASE ARGS[ I ]. VTYPE OF 
        VTINTEGER :  
          WRITELN( 'INTEGER = ' ,  
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Sendo um Integer, o campo variante vinteger possui o valor 

deste argumento. Notificamos acerca do tipo de dados do ar-

gumento, seguido do valor. O mesmo se aplica aos tipos de 

dados Boolean e Char. 

No entanto, alguns tipos de dados necessitam de uma forma 

diferente de aceder ao valor. Alguns campos variantes s«o, na 

verdade, apontadores (o seu tipo de dados come­a por P, co-

mo por exemplo PShortString). Para alguns destes necessita-

mos de recorrer ao operador ,̂ o qual nos indica o valor arma-

zenado no ponteiro que lhe fornecemos (apontador^). Para 

outros casos, necessitaremos de fazer type casting uma vez 

que os seus tipos de dados permitem a recep­«o de um apon-

tador, devolvendo automaticamente o valor l§ armazenado (por 

exemplo, o tipo de dados AnsiString). 

Comecemos por analisar o tipo de dados Extended: 

Este ® um caso simples. No entanto, as strings t°m algumas 

diferen­as. No Pascal moderno (leia-se Free Pascal, Object 

Pascal e Delphi), n«o existe apenas um tipo de dados string. O 

tipo de dados string apareceu ap·s o aparecimento do Pascal, 

e apenas podia armazenar 255 caracteres. Hoje em dia, exis-

tem v§rios tipos de dados da fam²lia da string, sendo os mais 

proeminentes os seguintes: 

¶ ShortString ï apenas permite 255 caracteres; 

¶ AnsiString ï ® null-terminated e n«o tem limite de ca-

racteres; 

¶ WideString ï semelhante ao AnsiString, cada caracter 

ocupa 2 bytes ao inv®s de apenas 1, e permite armaze-

nar caracteres no formato UTF-16. 

Desta forma, uma ShortString ® o equivalente a um array of 

char com 255 elementos. Naturalmente, o argumento ser§ um 

ponteiro para a localiza­«o deste array. Internamente, o compi-

lador trata as strings de forma autom§tica, n«o sendo, portanto, 

responsabilidade do programador determinar onde esta come-

­a e termina (isto difere do C, por exemplo). Bastar§, portanto, 

aceder ao valor armazenado no bloco de mem·ria indicado 

pelo apontador, e ser-nos-§ devolvido o conte¼do da Shor-

tString: 

O tipo AnsiString necessita de ser tratado com um processo 

ligeiramente diferente. Uma vez que o campo VAnsiString ® 

do tipo Pointer (ou seja, o tipo de dados do valor armazenado 

no endere­o ® desconhecido ou tem uma dimens«o indefinida), 

n«o basta recorrer ao operador .̂ Como foi dito, o compilador 

trata deste processo automaticamente, e sempre que necess§-

rio fornece ao pr·prio programa ferramentas para gerir estas 

strings de forma aut·noma. Portanto, bastar§ neste caso reali-

zar type casting ï o programa ir§ aceder ¨ localiza­«o na 

mem·ria onde a AnsiString est§ armazenada, e automatica-

mente vai process§-la: 

Para apontadores, e tendo em conta a quantidade de ende-

re­os que actualmente uma mem·ria RAM possui, fazemos 

type casting para o tipo LongInt de forma a conhecermos o 

endere­o: 

Para finalizar, iremos analisar as classes e os objectos. Es-

tes n«o possuem um valor visto n«o serem tipos de dados 

simples. Apesar disso, ® poss²vel passar um objecto ou uma 

classe como argumento num array of const. Ambos os tipos 

de dados TObject e TClass possuem uma propriedade de-

nominada ClassName. Desta forma, o nosso objectivo neste 

procedimento ® determinar o nome da classe ou objecto a 

que pertence o nosso argumento: 

O nosso procedimento Foo ter§ ent«o este aspecto: 

PASCAL ï ARRAY DE ARGUMENTOS 

VTEXTENDED :  
  WRITELN( 'EXTENDED = ' ,  
  ARGS[ I ]. VEXTENDED^);  

VTSTRING :  
  WRITELN( 'SHORTSTRING = ',  
  ARGS[ I ]. VSTRINĜ);  

VTANSISTRING :  
  WRITELN( 'ANSISTRING = ' ,  
  ANSISTRING( ARGS[ I ]. VANSISTRING));  

VTPOINTER :  
  WRITELN( 'POINTER = ' ,  
  LONGINT( ARGS[ I ]. VPOINTER));  

VTOBJECT :  
  WRITELN( 'OBJECT = ' ,  
                   ARGS[ I ]. VOBJECT. CLASSNAME);  
VTCLASS :  
  WRITELN( 'CLASS REFERENCE = ',  
                    ARGS[ I ]. VCLASS. CLASSNAME);  

PROCEDURE FOO( ARGS :  ARRAY OF CONST);  
VAR I  :  SMALLINT;  
BEGIN 
  IF  LENGTH( ARGS)  > 0 THEN 
    FOR I := LOW( ARGS)  TO HIGH( ARGS)  DO 
      CASE ARGS[ I ]. VTYPE OF 
        VTINTEGER :  
          WRITELN( 'INTEGER = ' ,  
          ARGS[ I ]. VINTEGER);  
        VTBOOLEAN :  
          WRITELN( 'BOOLEAN = ' ,  
          ARGS[ I ]. VBOOLEAN);  
        VTCHAR :  
          WRITELN( 'CHAR = ' ,  
          ARGS[ I ]. VCHAR);  
        VTEXTENDED :  
          WRITELN( 'EXTENDED = ' ,  
          ARGS[ I ]. VEXTENDED^: 0: 10);  
        VTSTRING :  
          WRITELN( 'SHORTSTRING = ',  
          ARGS[ I ]. VSTRINĜ);  
        VTANSISTRING :  
          WRITELN( 'ANSISTRING = ' ,  
          ANSISTRING( ARGS[ I ]. VANSISTRING));  
        VTPOINTER :  
          WRITELN( 'POINTER = ' ,  
          LONGINT( ARGS[ I ]. VPOINTER));  
        VTOBJECT :  
          WRITELN( 'OBJECT = ' ,  
          ARGS[ I ]. VOBJECT. CLASSNAME);  
        VTCLASS :  
          WRITELN( 'CLASS = ' ,  
          ARGS[ I ]. VCLASS. CLASSNAME);  
      ELSE 
        WRITELN( 'DESCONHECIDO!');  
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Ensaio com os arrays de argumentos 

Coloquemos o procedimento Foo numa unit denominada Ar-

gMgr (de Argument Manager). Para a testar, iremos importar a 

unit classes para podermos testar a passagem de classes e 

objectos. Note-se que ® necess§ria a compiler directive 

{$mode objfpc} para permitir o seu uso. 

Analisemos o output do programa: 

Repare-se que a vari§vel s, do tipo string, foi considerada uma 

ShortString. Isto acontece uma vez que, por defeito, o Free 

Pascal considera que o tipo de dados string se refere ao tipo 

ShortString. 

Por outro lado, uma string escrita directamente no argumento ® 

considerada uma AnsiString. Mais uma vez, o Free Pascal 

assume que uma string escrita directamente como argumento 

® deste tipo, uma vez que, segundo as actuais regras, estas 

strings n«o t°m um tamanho definido e s· podem assumir ca-

racteres ASCII por defeito.  

Como ¼ltima refer°ncia, ® de notar o output para a vari§vel 

sl: o procedimento informou-nos que esta ® uma classe, 

mais propriamente a classe TStringList. 

printf ï cria­«o de bindings para a linguagem C 

O Free Pascal oferece uma utilidade que outros compilado-

res, incluindo o pr·prio Delphi, n«o oferecem do mesmo mo-

do. Com os arrays of const, ® poss²vel criar facilmente um 

binding com a fun­«o printf da linguagem C. O seguinte 

c·digo indica como se deve declarar a fun­«o do standard 

da linguagem C, exemplificando de seguida o seu uso: 

Conclu²mos assim a nossa viagem pelos arrays de argumen-

tos, comummente designados apenas por arrays of const, os 

quais nos permitem simular procedimentos e fun­»es vari§di-

cos. N«o ®, decerto, uma das ferramentas mais utilizadas 

pelos programadores de Free Pascal, Object Pascal e Del-

phi. Todavia, ® um instrumento ¼til que est§ ¨ disposi­«o, o 

qual fornece imensa flexibilidade na passagem de argumen-

tos a procedimentos e fun­»es. 

PASCAL ï ARRAY DE ARGUMENTOS 

      END 
  ELSE 
    WRITELN( 'SEM ARGUMENTOS.');  
  WRITELN;  
END;  

{$ MODE OBJFPC} 
PROGRAM ARTIGO45;  
USES ARGMGR,  CLASSES;  
 
VAR S :  STRING = 'VARIAVEL S' ;  
    SL :  TSTRINGLIST; 
 
BEGIN 
  S :=  TSTRINGLIST.CREATE;  
  FOO([]);  
  FOO([ 'IGOR NUNES',  31]);  
  FOO([@FOO,  NIL ,  FALSE,  'K' ]);  
  FOO([ S,  SL,  3.14 ]);  
  S. FREE;  
END.  

Sem argumentos.  
 
AnsiString = Igor Nunes  
Integer = 31  
 
Pointer = 471399  
Pointer = 0  
Boolean = FALSE  
Char = K  
 
ShortString = variavel s  
Class = TStringList  
Extended = 3.1400000000  

{$ MODE OBJFPC} 
PROGRAM ARTIGO45;  
 
-- BCAJ?P? êM QR?LB?PB DA FUNÇÃO 
PROCEDURE PRINTF( FMT : PCHAR;  
          ARGS : ARRAY OF CONST);  
CDECL;  EXTERNAL ' C' ;  
 
BEGIN 
  PRINTF( '%S IGUAL A %D.' ,  
         [ 'DOBRO DE 3',  6]);  
END.  

AUTOR 

Escrito por Igor Nunes  

Curioso na §rea da tecnologia e em especial da programa­«o, tem uma saud§vel rela­«o com o Object Pascal e ® conhece-

dor das bases de outras linguagens de programa­«o, como Haskell, C, Python e VB.NET.  No P@P, ® membro da Wiki Team 

e Moderador Global. 
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Android 

Android ® um sistema operativo baseado no n¼cleo do Linux 6 

para dispositivos m·veis, desenvolvido pela Open Handset 

Alliance, liderada pela Google. Segundo a Google, mais de 1 

milh«o de utilizadores. Este sistema foi adoptado por v§rias 

marcas de topo de mercado HTC, Samsung, Sony, Motorola, 

LG e Nokia. 

O Android est§ dispon²vel com c·digo aberto desde 21 Outu-

bro de 2008. O Google publicou todo o c·digo sob a licen­a 

Apache. No entanto, ele depende de uma autoriza­«o da pr·-

prio Google para poder aceder § biblioteca de aplica­»es, Play 

Store.  

Com a API do Google Maps v2 para Android, ® poss²vel adicio-

nar mapas com base em dados do Google Maps numa aplica-

­«o. A API, que ® lida automaticamente com acesso aos servi-

dores do Google Maps, possui m®todos que permitem adicio-

nar marcadores, pol²gonos, sobreposi­»es, e ainda mudar a 

vis«o de uma §rea do mapa.  

Ide 

O Ide mais utilizado para o desenvolvimento de android ® o 

Eclipse. A empresa multinacional de servi­os e software, Goo-

gle, disponibiliza uma vers«o optimizada onde permite o down-

load gratuito, em http://developer.android.com/sdk/index.html. 

Ap·s descarregar o IDE tem reunidos os elementos necess§-

rios para o desenvolvimento de aplica­»es para o android. 

Com o processo de download terminado, ir§ ter uma pasta de 

trabalho contendo o nome: adt-bundle-windows-x86_64-

20131030 (pode diferir um pouco mediante a vers«o). 

 

Passos a seguir: 

¶ Abrir a pasta ñadt-bundle-windows-x86_64-20131030ñ > 

eclipse > eclipse.exe > ok 

Criar um projecto 

¶ File > New > Android Application Project 

 

 

 

 

 

 

 

 

Neste passo ® poss²vel dar o nome ao projeto e escolher as 

vers»es para que estar§ dispon²vel a aplica­«o desenvolvi-

da. Neste caso ir§ correr em dispostivos com vers«o 11 at® ¨ 

19. 

¶ Next 

Nesta janela pode escolher o logotipo por defeito ou criar o 

seu pr·prio. 

¶ Next 

 

Criar uma aplicaÒÎo para Android com mapa 

http://developer.android.com/sdk/index.html
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¶ Next 

Cada atividade (janela) ® composta por tr°s ficheiros e aqui 

podemos alterar o seu nome se pretendermos. 

¶ Finish 

Importar a biblioteca, uma vez que esta permite ace-

der ao mapa. 

Neste passo iremos importar a biblioteca Google Play Services, 

ou seja, vamos juntar ¨ nossa pasta de trabalho uma pasta que 

contem todos os servi­os de mapas da Ggoogle. Desta forma, 

ser-nos-§ permitido invocar todas as funcionalidades no nosso 

projeto. 

O projeto est§ localizado na diretoria adt-bundle-windows-

x86_64-20131030

\sdk\extras\google\google_play_services\libproject. Caso n«o 

encontre esta diretoria, deve verificar se o Google Play Servi-

ces no ñAndroid SDK Managerò, est§ instalado, se n«o estiver 

apenas tem de selecionar e descarregar. 

Ap·s garantir que o projeto google_play_services_lib existe, 

prosseguir da seguinte forma: 

¶ Eclipse > Import > Android > Existing Android Code 

Into Workspace> Next 

Passos a seguir: 

¶ Browse > ir a pasta de trabalho adt-bundle..XXXXX./

sdk/extras/google/google_play_services/libproject/

google-play-services_lib 

CRIAR UMA APLICA¢ëO PARA ANDROID COM MAPA 
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Passo a seguir: 

¶ Mapa > Properties 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¶ Android > Library > add..  

¶ Select Google-play-services_lib > ok 

¶ Ok 

Alterar Manifest 

Neste momento o projeto est§ criado, ® necess§rio configu-

rar o ficheiro AndoridManifest.xml. Este ficheiro tem como 

objetivo, entre outros, definir as permiss»es que a aplica­«o 

ter§. Imaginemos um exemplo pr§tico, os mapas da google 

permitem saber a nossa localiza­«o. Para isso o nosso 

telem·vel precisa de utilizar o gps ou a internet, e se essas 

permiss»es n«o forem dadas neste ficheiro, essa funcionali-

dade n«o est§ dispon²vel.  

Passos a seguir: 

¶ Eclipse > Mapa > bin > AndroidManifest.xml 

CRIAR UMA APLICA¢ëO PARA ANDROID COM MAPA 

<permission  
android:name =" <NAMESPACE> 
                        .permission.MAPS_RECEIVE"  
            android:protectionLevel ="signature" />  
 
<uses- feature  android:glEsVersion ="0x00020000"  
                        android:required ="true" />  
 
<uses- permission android:name =" <NAMESPACE> 
                      .permission.MAPS_RECEIVE" />  
<uses- permission android:name ="android.permission.  
                                      INTERNET"/>  
<uses- permission android:name ="android.permission.  
                        WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>  
<uses- permission android:name ="com.google.android.  
       providers.gsf.permission.READ_GSERVICES" />  
<uses- permission android:name = 
    "android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>  
<uses- permission android:name ="android.permission  
                         .ACCESS_FINE_LOCATION"/>  
<uses- permission android:name ="android.permission  
                                .READ_CONTACTS"/>  
<uses- permission android:name ="android.  
               permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>  
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¶ Logo de seguida  inciciar o manifest encontras packa-

ge=òNAMESPACEò 

¶ Copias o teu namesapce 

¶ No AndroidManifest.xml trocar onde tem 

<NAMESPACE> pelo que acabas de copiar 

Obter a API_Key 

A chave do Google Maps API v2 ® baseada num pequeno for-

mul§rio de certificado digital do aplicativo, conhecido como 

SHA-1 fingerprint. Porque a fingerprint ® ¼nica, o Google 

Maps pode us§-la como forma de identificar a sua aplica­«o. 

(foste buscar isto a algum lado?) 

Existem dois tipos de certificado: o certificado de debug ( o que 

vamos usar e serve apenas para prop·sito de testes e desen-

volvimento) e certificados gerados que nos permitem, por 

exemplo, colocar a aplica­«o no Google Play. 

¶ Ir a este link https://console.developers.google.com/

project e, posteriomente, criar um novo projeto no goo-

gle console. 

¶ Abrir o projeto > APIs & auth > APIs > Activar o Google 

Maps Android API v2  

¶ APIs & auth > Credentials > Create New Key > Ando-

rid Key 

¶ Passos a seguir: 

¶ Voltar ao Eclipse > Window > Preferences >Android > 

Build  

¶ Copiar a tua SHA1 fingerprint 

Passos a seguir: 

¶ Colar na janela do google console seguida de ñ;ò 

¶ Buscar o nome completo da aplica­«o  

¶ Eclipse Mapa > bin > AndroidManifest.xml  

¶ Logo de seguida a inciciar o manifest encon-

tras package=òNAMESPACEò 

¶ Copias o teu namesapce  

¶ Retornar ao Google Console e colar o nome da app 

depois do ñ;ò 

CRIAR UMA APLICA¢ëO PARA ANDROID COM MAPA 

https://console.developers.google.com/project
https://console.developers.google.com/project
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Passos a seguir: 

¶ Depois de carregar em criar, a google ir§ fornecer uma 

key 

¶ Deve substituir no manifest  

Aten­«o isto dever§ ser colocado dentro da tag application  

Alterar Layout 

Em Android, o aspeto gr§fico de cada atividade ® definido num 

ficheiro XML.Neste caso, vamos editar o ficheiro activi-

ty_main.xml 

Passos a seguir: 

¶ Eclipse > Mapa > res > layout >activity_main.xml  

Alterar a Activity 

Uma Activity representa uma interface que nos ® apresenta-

da e, al®m do ficheiro XML que define o aspeto gr§fico, exis-

te um ficheiro .JAVA onde ® definido o c·digo das funcionali-

dades. 

Neste caso, bastar§ codificarmos o m®todo onCreate que faz 

parte do ciclo de vida de uma atividade e ® executado sem-

pre que a atividade ® mostrada ao utilizador. Neste m®todo o 

que iremos fazer ® associar o layout XML que acima defini-

mos. 

Passos a seguir: 

¶ Eclipse > Mapa > src >MainActivity.java 

CRIAR UMA APLICA¢ëO PARA ANDROID COM MAPA 

<meta- data android:name = 
               "com.google.android.gms.version"  
                       android:value ="@integer/          
                google_play_services_version" />  
 
<meta- data  
android:  
      name="com.google.android.maps.v2.API_KEY"  
              android:value =" Substituir aqui " />  

<?xmlversion ="1.0" encoding ="utf - 8" ?> 
<fragment xmlns:android ="http://schemas.android.com/  
                                   apk/res/android"  
                              android:id ="@+id/map"  
                                      android:name = 
          "com.google.android.gms.maps.MapFragment"  
                android:layout_width ="match_parent"  
             android:layout_height ="match_parent" />   
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Executar aplica­«o 

A cria­«o do AVD (emulador de dispositivos android) ® feita da 

seguinte forma: 

Ir a Window\Android Virtual Device Manager 

¶ New 

¶ Preencher segundo a imagem seguinte 

¶ Ok 

¶ Start Avd  

¶ (Depois do emulador iniciar) Selecione Choose a 

running Andorid device  

¶ Ok 

CRIAR UMA APLICA¢ëO PARA ANDROID COM MAPA 

package com.programar.mapa;  
 
import  com.google.android.gms.maps.GoogleMap;  
import  com.google.android.gms.maps.MapFragment;  
import  android.app.Activity;  
import  android.os.Bundle;  
 
publicclass  MainActivity extends  Activity {  
 
@Override 
protectedvoid  onCreate(Bundle savedInstanceState) {  
super .onCreate(savedInstanceState);  
        setContentView(R.layout. activity_main );  
 
 ((MapFragment) getFragmentManager  
           ().findFragmentById(R.id. map)).getMap();   
    }  
 
}  



A PROGRAMAR 
 

 

25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No final deste tutorial ® poss²vel visualizar no emulador ou dis-

positivo m·vel um mapa como este.  

CRIAR UMA APLICA¢ëO PARA ANDROID COM MAPA 

AUTOR 
Escrito por  Jo«o Silva  

natural de Viana Castelo. Atualmente ® aluno do curso de Engenharia Inform§tica no Instituto Polit®cnico de 

Viana do Castelo (IPVC). Teve o primeiro contacto com programa­«o para dispositivos m·veis nas Unidades 

Curriculares de Projeto e Computa­«o M·vel do referido curso. 
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Introdu­«o 

A partir deste artigo o leitor ter§ a possibilidade de aprender 

a utilizar as quatro opera­»es mais comuns na intera­«o com 

a base de dados. 

O artigo utiliza o sistema de base de dados MySQL mas 

poder§ ser adapt§vel, sem grande esfor­o, a outro SGBD. 

Instala­«o 

Para que o leitor consiga estabelecer uma conex«o com o 

MySQL ® necess§rio: 

1. A instala­«o do MySQL Connector (ver link 1) 

2. Adicionar a refer°ncia do MySQL ao projecto (ver link 

2) 

3. Criar uma base de dados com duas tabelas 

ñjogadoresò e ñclubesò (ver link 3) 

Resultado final 

O artigo tamb®m exemplifica a utiliza­«o do controlo Data-

GridView em pleno, usufruindo da possibilidade de imagens 

e listas de itens dentro do mesmo. Todo o c·digo abaixo 

escrito ser§ utilizado dentro dos eventos deste controlo, pelo 

que n«o ser§ necess§rio a adi­«o de mais nenhum objecto 

ao formul§rio. 

O leitor poder§ fazer download do projecto para fins educaci-

onais (ver link 4). 

C# CRUD (Create, Read, Update & Delete) 
Estrutura 

Uma estrutura de projecto bem delineada poupa-nos imenso 

tempo. A estrutura deste projecto ® muito simples. 

Classes 

Neste artigo ® necess§rio a cria­«o de duas classes distin-

tas. A primeira classe (dbconfig) ir§ tratar da configura­«o do 

acesso ¨ base de dados. A segunda classe (dbhandler) ir§ 

permitir a realiza­«o de queries / opera­»es CRUD. 

class  dbconfig  
    {  
        private  string  server;  
        private  string  user;  
        private  string  password;  
        private  string  database;  
 
        /* Pode - se, desde logo, atribuir valores  
                                   por defeito */  
 
        public  dbconfig( string  __server =  
              "localhost" , string  __user = "root" ,  
                        string  __password = "" ,  
            string  __database = "footballmanager" )  
        {  
            this .server   = __server;  
            this .user     = __user;  
            this .password = __password;  
            this .database = __database;  
        }  
 
        public  string  get() {  
            return  "Server="  + this .server +  
                   ";Database="  + this .database +  
                   ";Uid="  +  this .user + ";Pwd="   
                                  + this .password;  

     /* Output: Server=localhost;  
        Database=footballmanager:Uid=root;  
                                   Pwd= */  

        }  
    }  
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No construtor da classe desde logo foi assumido quais os valo-

res por defeito de liga­«o ¨ base de dados. No entanto ® dada 

a possibilidade de, aquando a inicia­«o da classe, definir a 

configura­«o desejada.  

Tudo o que o ® preciso para estabelecer uma liga­«o com o 

servidor de MySQL est§ nesta classe de configura­«o. 

A classe dbhandler ® simplista mas totalmente funcional e se-

gura, em termos de realiza­«o de queries, pois permite a pas-

sagem de par©metros. Apenas duas fun­»es foram criadas:  

Fun­«o get() ï Realiza a opera­«o Ler (Read), cuja finalidade 

® devolver informa­»es da base de dados. 

Fun­«o set() ï Realiza as opera­»es de Criar (Create), Actuali-

zar (Update) e Eliminar (Delete). 

Para que a utiliza­«o desta classe funcione em pleno ser§ ne-

cess§rio adicionar quatro refer°ncias. 

Sempre que a classe dbhandler ® iniciada o seu construtor ir§ 

chamar o construtor da classe dbconfig e por sua vez estabele-

cer uma liga­«o com a base de dados MySQL. 

A utiliza­«o de um DataSet ® bastante ben®fico (em compa-

ra­«o com o DataReader) por v§rias raz»es: 

¶ N«o ® preciso que estabele­amos uma liga­«o, pois o 

m®todo .Fill() j§ faz isso; 

¶ Podemos de imediato atribuir o DataSource a um 

controlo (como ® o caso da DataGridView); 

¶ £ poss²vel fazer queries dentro do DataSet, pois este 

guarda os dados como se de uma tabela se tratasse. 

O leitor poder§ verificar que foi incutido nesta fun­«o o uso 

das express»es regulares, que tem como aplica­«o devolver 

o nome da tabela da query. N«o ® obrigat·rio a utiliza­«o 

deste m®todo, o nome da tabela pode ser passado via par©-

metro (para a fun­«o) se assim preferir. 

Sim, a fun­«o set() cont®m apenas este trecho de c·digo. 

Por precau­«o ® retornado o n¼mero de linhas afectadas 

para perceber se foi ou n«o executado com sucesso. 

A nossa classe est§ conclu²da. A classe executa eficazmente 

os m®todos estipulados pelo CRUD de forma segura e muito 

simples. Resta agora colocar esta classe em ac­«o. 

Formul§rio 

No formul§rio apenas ser§ necess§rio adicionar o controlo 

DataGridView. Todas as opera­»es do CRUD ser«o realiza-

das directamente pelos diversos eventos (Load, userAdde-

dRow, RowValidating, CellEndEdit, onClick, MouseDown). 

Refer°ncias e Vari§veis 

Para que tudo funcione em pleno ® necess§rio adicionar a 

refer°ncia do MySQL 

C# CRUD (CREATE, READ, UPDATE & DELETE) 

dbconfig  db = new dbconfig ( "localhost" , "root" , "" ,  
                               "outra_base_dados" );  

-( Ncpkgrc _ jge_«©m amk _ `_qc bc b_bmq (- 
using  MySql.Data.MySqlClient;  
-( Ncpkgrc _ srgjgx_«©m b_ dslagml_jgb_bc 
[Optional] < -  bgqnml°tcj _ncl_q l_ framework 4.0 */         
using  System.Runtime.InteropServices;  
-( Ncpkgrck _ af_k_b_ b_q dsl«¹cq bgpcar_kclrc (- 
using  System.Data;  
using  System.Text.RegularExpressions;  
 
class  dbhandler   
   {     

 private  dbconfig  db;  
 private  MySqlConnection  connection;  
 private  MySqlCommand command; 
 private  MySqlDataAdapter  dAdapter;  
 private  DataSet  dSet;  
 

    public  dbhandler()  
    {  
      db = new dbconfig ();  
      connection = new MySqlConnection  
                                    (db.get());  

 }  
    }  

public  DataSet  get( string  __query, [ Optional ] 
MySqlParameter [] __param)  
   {     
        this .command = new MySqlCommand(__query,  
                                  this .connection);  
 
        if  (__param != null ) 
{ this .command.Parameters.AddRange(__param); }  
 
        this .dAdapter= new MySqlDataAdapter  
                                    ( this .command);  
        this .dSet = new DataSet ();  
 
        /* input exemplo: 'SELECT * FROM tabela  
           WHERE id = @id'  output: 'FROM tabela' */  
        Regex rgx = new Regex( "FROM\\s\\w+" );  
        MatchCollection  matches = rgx.Matches  
                                         (__query);  

        /* output: 'tabela' */  
        string  table = matches[0].Value.Replace  
                                     ( "FROM ", "" );  
 
        this .dAdapter.Fill( this .dSet, table);  
 
        return  this .dSet;  
   }  

public  int  set( string  __query, [ Optional ]  
                          MySqlParameter [] __param)  
     {          
          this .command = new MySqlCommand(__query,  
                                  this .connection);  
 
          if  (__param != null ) {  
            command.Parameters.AddRange(__param); }  
             
          if  ( this .connection.State !=  
                            ConnectionState .Open) {  
              this .connection.Open();  
          }  
 
          return  this .command.ExecuteNonQuery();  
          -- pcrmpl_ m lºkcpm bc jglf_q _dcar_b_q 
     }     

using  MySql.Data.MySqlClient;  
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Bem como adicionar algumas vari§veis privadas a este formu-

l§rio: 

Eventos e Fun­»es 

No evento Load vamos criar toda a estrutura da DataGridView, 

desde os tipos de colunas (Textbox, Image e Combobox), bem 

como selecionar o conte¼do proveniente da base de dados. 

Os dois eventos userAddedRow e RowValidating tem como 

finalidade a inser­«o de informa­«o na base de dados. 

O evento CellEndEdit ter§ como objectivo proporcionar a actu-

aliza­«o da informa­«o.  

E por fim os eventos onClick e MouseDown v«o criar uma es-

trutura capaz de eliminar informa­«o bem como de actualizar a 

foto de um jogador, tudo isto atrav®s da cria­«o, em run-time, 

de um ContextMenuStrip atribu²do ¨ DataGridView. 

Ler dados 

O evento Load tem a seguinte estrutura: 

Como o leitor poder§ comprovar, neste trecho de c·digo 

apenas foram delineadas as queries necess§rias ¨ constru-

­«o da DataGridView, assim como toda a estrutura das colu-

nas. Falta ent«o adicionar dados informativos provenientes 

da base de dados. 

E finalizamos o evento load. Recapitulando o processo: defi-

nimos as queries; definimos a estrutura da DataGridView; 

atribu²mos a informa­«o das queries ¨s linhas.  

Se o leitor correr a aplica­«o neste momento, possivelmente 

dar-lhe-§ erro na fun­«o imageResize(), pois esta ainda n«o 

foi adicionada ao formul§rio.  

C# CRUD (CREATE, READ, UPDATE & DELETE) 

private  libs. dbhandler  dbQuery =  
                              new libs. dbhandler ();  
-( Pcr®k m glb°ac c GB pcqncargtmq _ a_b_ hme_bmp  
                                 na DataGridView */  
private  Dictionary <int , int >  
        _dicJogadores = new Dictionary <int , int >();  

DataSet  dSetJogadores = dbQuery.get( "SELECT jog.id, 
jog.nome, jog.data_nascimento, jog.valor_estimado, 
jog.foto, club.descricao, club.id "  +  
                         "FROM jogadores AS jog "  + 
"LEFT JOIN clubes AS club ON club.id = jog.id_clube  
                      "  + "ORDER BY jog.nome ASC");  
 
 -( ? r_`cj_ ajs`cq ¬ sk_ r_`cj_ qcaslb¥pg_ osc qc  
                  interliga com a tabela jogadores.  
  * Para que a ComboboxColumn contenha todos os 
valores desta tabela, é necessário abastecê - la pela   
                                  via do DataSource  
  */  
DataSet  dSetClubes = dbQuery.get  
              ( "SELECT id, descricao FROM clubes" );  
 
var  nome = new DataGridViewTextBoxColumn (){  
         HeaderText = "Nome", MinimumWidth = 150 };  
var  data_nascimento =  
new DataGridViewTextBoxColumn (){  
                  HeaderText = "Data Nascimento"  };  
var  valor_estimado =  
                    new DataGridViewTextBoxColumn ()         
              { HeaderText = ğT_jmp Cqrgk_bm&ù'ğ };  
 
var  clube = new DataGridViewComboBoxColumn() {  
    HeaderText = "Clube" ,  
    DataSource = dSetClubes.Tables[0],  
    ValueMember = "id" ,  
    DisplayMember = "descricao" ,  
    AutoSizeMode =  
               DataGridViewAutoSizeColumnMode .None,  
    FlatStyle = FlatStyle .Standard  
 };  
 
var  foto = new DataGridViewImageColumn () {  
    HeaderText = "" ,  
    AutoSizeMode =  
               DataGridViewAutoSizeColumnMode .None,  
    Width = 64  

};  
 
this .dataGridView1.Columns.AddRange(foto, nome,  
           data_nascimento, valor_estimado, clube);  
this .dataGridView1.RowTemplate.MinimumHeight = 50;  

for  ( int  i = 0; i <= dSetJogadores.Tables
[0].Rows.Count -  1; i++) {  
 
     string  _imgDefault = "no_image.gif" ;  
 
     Image _img = imageResize( new Bitmap  
     ( Application .StartupPath + "/imagens/  
     jogadores/"  + _imgDefault), new Size (64, 64));  
 
     if  (dSetJogadores.Tables[0].Rows[i].  
          ItemArray[4].ToString() != string .Empty){     
              _img = new Bitmap (imageResize( new  
        Bitmap ( Application .StartupPath + "/imagens/  
              jogadores/"  +dSetJogadores.Tables[0].  
                  Rows[i].ItemArray[4].ToString()),  
                                new Size (64, 64)));  
     }  
 
              string  _nome = dSetJogadores.  
         Tables[0].Rows[i].ItemArray[1].ToString();  
              string  _datanascimento =  
                   dSetJogadores.Tables[0].Rows[i].  
                           ItemArray[2].ToString();  
                
             -( M t_jmp* osc cqr¥ ck djm_r &/.*0'*  
                      ultrapassa as casas decimais.  
              ( ¡ clr©m npcagqm f_tcp sk_ amltcpq©m  
                 desse valor para double e, por sua  
                 vez, formatar esse valor com duas  
                                   casas 'N2'.*/  
              string  _valorestimado =  
          Convert .ToDouble(dSetJogadores.Tables[0].  
   Rows[i].ItemArray[3].ToString()).ToString( "N2" );  
                       int  _clube = Convert .ToInt32                
                  (dSetJogadores.Tables[0].Rows[i].  
                          ItemArray[6].ToString());  
 
       -( Es_pb_ _ nmqg«©m bm GB l_ B_r_EpgbTgcu (- 
              _dicJogadores.Add(i, Convert .ToInt32  
                  (dSetJogadores.Tables[0].Rows[i].  
                         ItemArray[0].ToString()));  
 
              this .dataGridView1.Rows.Add( new  
           object [] { _img, _nome, _datanascimento,  
                         _valorestimado, _clube });  
          
 }  

public  static  Image imageResize( Image img, Size   
                                              size)  
{     return  ( Image)( new Bitmap (img, size));  
}  
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Adicionar dados 

Para que seja poss²vel a adi­«o de novas linhas directamente 

na base de dados, precisamos de dois eventos para garantir a 

fiabilidade dos dados e evitar poss²veis erros. 

£ definido qual o ²ndice de linha actual para ser utilizado no 

evento RowValidating: 

O leitor decerto notar§ que nesta inser­«o n«o est§ incutida a 

coluna foto, por raz»es estruturais. A inser­«o da foto ser§ 

poss²vel ap·s a conclus«o da inser­«o dos dados na base 

de dados. 

Actualizar dados 

O trecho de c·digo de actualiza­«o de dados ® praticamente 

id°ntico ao da inser­«o de dados, pelo que o leitor n«o nota-

r§ grande diferen­a. £ apenas estabelecida uma condi­«o 

para prevenir enganos. 

Portanto, no evento CellEndEdit (que ocorre ap·s se clicar 

fora da c®lula), temos o seguinte c·digo:  

N«o ® novamente atribu²do nenhum valor para a foto pois 

esta n«o foi selecionada em nenhuma parte. Ser§ ent«o na 

cria­«o de um ContextMenuStrip que iremos providenciar a 

elimina­«o de dados bem como a adi­«o/altera­«o da foto. 

C# CRUD (CREATE, READ, UPDATE & DELETE) 

private  void  dataGridView1_UserAddedRow( object   
                sender, DataGridViewRowEventArgs  e)  
{  
   _userAddedRowIndex =  
               this .dataGridView1.CurrentRow.Index;  
}  

if (e.RowIndex == _userAddedRowIndex){  
 
     -( Tcpgdga_ qc cvgqrc ms l©m t_jmpcq l_q  
                                         a¬jsj_q (- 
 
     string  _nome = ( string .IsNullOrEmpty     
              ( this .dataGridView1.Rows[e.RowIndex].  
         Cells[1].Value.ToString()) ? "undefined"  :                                                         
      this .dataGridView1.Rows[e.RowIndex].Cells[1].  
                                 Value.ToString());  
 
    DateTime _datanascimento = ( this .dataGridView1.  
          Rows[e.RowIndex].Cells[2].Value == null  ?  
                                   DateTime.Today :                                                     
         Convert .ToDateTime( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[2].Value.ToString()));  
 
     double  _valorestimado =   
              ( this .dataGridView1.Rows[e.RowIndex].  
                    Cells[3].Value == null  ? 0.0f :                                         
           Convert .ToDouble( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[3].Value.ToString()));  
 
     int  _id_clube = ( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[4].Value == null  ? 1 :                                                       
            Convert .ToInt32( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[4].Value.ToString()));  
                
     MySqlParameter [] _sqlParams =  
                             new MySqlParameter [] {  
        new MySqlParameter ( "@nome", _nome),  
        new MySqlParameter  
               ( "@datanascimento" ,_datanascimento),  
        new MySqlParameter ( "@valorestimado" ,  
                                   _valorestimado),  
        new MySqlParameter ( "@id_clube" , _id_clube)  
     };  
 
     if  (dbQuery.set( "INSERT INTO jogadores (nome,  
     data_nascimento, valor_estimado, id_clube) "  +  
                   "VALUES (@nome, @datanascimento,  
    @valorestimado, @id_clube)" , _sqlParams) > 0) {  
 
          -- ¡ lcacqq¥pgm _ars_jgx_p mq glb°acq bm  
          --bgagml¥pgm 
          int  _lastid = Convert .ToInt32(dbQuery.get
( "SELECT id FROM jogadores ORDER BY id DESC LIMIT  
    1" ).Tables[0].Rows[0].ItemArray[0].ToString());  
 
          _dicJogadores.Add(e.RowIndex, _lastid);  
 
      }  
}  

if  (e.RowIndex != _userAddedRowIndex)  
 
{  
 
-( ¡ lcacqq¥pgm tcpgdga_p qc l©m qc rp_r_ bc sk_  
                                _bg«©m bc jglf_ (- 
             
     string  _nome = ( string .IsNullOrEmpty  
              ( this .dataGridView1.Rows[e.RowIndex].  
         Cells[1].Value.ToString()) ? "undefined"  :                                                          
               this .dataGridView1.Rows[e.RowIndex].  
                        Cells[1].Value.ToString());  
 
     DateTime _datanascimento =  
              ( this .dataGridView1.Rows[e.RowIndex].  
          Cells[2].Value == null  ? DateTime.Today :                                                      
         Convert .ToDateTime( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[2].Value.ToString()));  
 
     double  _valorestimado = ( this .dataGridView1.  
   Rows[e.RowIndex].Cells[3].Value == null  ? 0.0f :                                          
           Convert .ToDouble( this .dataGridView1.Rows   
          [e.RowIndex].Cells[3].Value.ToString()));  
 
     int  _id_clube = ( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[4].Value == null  ? 1 :                                                      
            Convert .ToInt32( this .dataGridView1.Rows  
          [e.RowIndex].Cells[4].Value.ToString()));  
 
     MySqlParameter [] _sqlParams =  
                             new MySqlParameter [] {  
        new MySqlParameter ( "@nome", _nome),  
 
        new MySqlParameter  
               ( "@datanascimento" ,_datanascimento),  
 
        new MySqlParameter ( "@valorestimado" ,  
                _valorestimado), new MySqlParameter  
                          ( "@id_clube" , _id_clube),  
 
        new MySqlParameter ( "@id" , _dicJogadores  
                                      [e.RowIndex])  
 
     };  
 
      
          dbQuery.set( "UPDATE jogadores SET nome =   
          @nome, data_nascimento = @datanascimento,  
        valor_estimado = @valorestimado, id_clube =    
      @id_clube  "  + "WHERE id = @id" , _sqlParams);  
 
}  
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Elimina­«o dados 

Para que tudo funcione na perfei­«o, vamos precisar de criar 

dois m®todos de click (Eliminar linha e Alterar foto) e utilizar o 

evento MouseDown que a DataGridView nos fornece para criar 

o ContextMenuStrip. 

No evento MouseDown ® colocado o seguinte c·digo: 

O c·digo acima representa a cria­«o do controlo ContextMe-

nuStrip apenas quando o bot«o direito do rato for pressiona-

do. Verifica se n«o se trata de uma nova linha, pois caso se 

trate n«o faz sentido mostrar este controlo e por fim cria dois 

m®todos capazes de tratar da informa­«o da forma que de-

sejarmos. 

Sempre que elimina uma linha da base de dados ® necess§-

rio tamb®m eliminar essa mesma linha do dicion§rio de joga-

dores de forma a manter ambas as estruturas de dados cor-

rectas.  

C# CRUD (CREATE, READ, UPDATE & DELETE) 

if  (e.Button ==  
         System.Windows.Forms. MouseButtons .Right) {  
              var  _hit = this .dataGridView1.HitTest  
                                        (e.X, e.Y);  
                
      this .dataGridView1.ClearSelection();  
      this .dataGridView1.Rows  
                   [_hit.RowIndex].Selected = true ;  
      this .dataGridView1.ContextMenuStrip =  
      null ; // Limpa os ContextMenuStrip existentes  
 
      -( M %AmlrcvrKclsQrpgn% qµ bctc qcp kmqrp_bm  
                           nas linhas existentes */  
      if  ( this .dataGridView1.Rows  
               [_hit.RowIndex].IsNewRow == false ) {  
             ContextMenuStrip  _menu =  
                            new ContextMenuStrip ();  
 
             ToolStripMenuItem  _eliminarLinha = new 
ToolStripMenuItem ( "Eliminar linha" , Image.FromFile
( Application .StartupPath + "/imagens/delete.png" ));  
             ToolStripMenuItem  _alterarFoto = new 
ToolStripMenuItem ( "Alterar Foto" , Image.FromFile
( Application .StartupPath + "/imagens/  
                                 pick_image.gif" ));  
 
           _menu.Items.AddRange( new ToolStripItem []  
                 { _eliminarLinha, _alterarFoto });  
 
       this .dataGridView1.ContextMenuStrip = _menu;  
 
             -( ¡ cltg_bm nmp n_p§kcrpm m glb°ac b_  
                                    linha actual */  
             _eliminarLinha.Click += delegate

( object  _sender, EventArgs  _e) {  
  eliminarLinha_click(sender, e, _hit.RowIndex); };  
             _alterarFoto.Click += delegate ( object   
 _sender, EventArgs  _e) { alterarFoto_click(sender,  
                              e, _hit.RowIndex); };  
                 
      }  
}  

private  void  eliminarLinha_click( object  sender, 
EventArgs  e, int  index)  
{  
     int  id = _dicJogadores[index];  
 
     MySqlParameter [] _sqlParams =  
                             new MySqlParameter [] {  
         new MySqlParameter ( "@id" , _dicJogadores  
                                           [index])  
     };  
 
     if  (dbQuery.set( "DELETE FROM jogadores WHERE  
                      id = @id" , _sqlParams) > 0) {  
          this .dataGridView1.Rows.RemoveAt(index);  
          _dicJogadores.Remove(index);  
     }  
}  

private  void  alterarFoto_click( object  sender, Even-
tArgs  e, int  index) {  
      
    var  _opf = new OpenFileDialog (){  
        AddExtension = false ,  
        Multiselect = false ,  
        Filter = "Image files (*.jpg, *.jpeg,  
      *.gif, *.png) | *.jpg; *.jpeg; *.gif; *.png" ,  
        Title = "Escolha a imagem"  
    };  
 
     if  (_opf.ShowDialog() ==  
            System.Windows.Forms. DialogResult .OK) {  
 
         int  id = _dicJogadores[index];  
 
         MySqlParameter [] _sqlParams =  
                             new MySqlParameter [] {  
            new MySqlParameter ( "@id" , _dicJogadores  
         [index]), new MySqlParameter ( "@foto" , id +  
                "/"  + _opf.SafeFileName.ToString())  
            /* O caminho correcto a inserir na base  
             bc b_bmq8 gb-lmkc]dgafcgpm,cvrclq©m (- 
         };  
 
         if  (dbQuery.set( "UPDATE jogadores SET foto  
          = @foto WHERE id = @id" , _sqlParams) > 0)      
            {  
               string  _path =  
    Application .StartupPath + "/imagens/jogadores/"   
                                        + id + "/" ;  
               System.IO. Directory .CreateDirectory  
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Por fim, n«o se permite a selec­«o de ficheiros que n«o preen-

cham os requisitos do filtro; actualiza-se a informa­«o na base 

de dados; envia-se a foto selecionada para a pasta do jogador; 

actualiza-se a c®lula da foto da DataGridView. 

 

Conclus«o 

Neste artigo constru²mos uma estrutura vantajosa em termos 

de utiliza­«o de classes, seguindo um modelo mais orientado a 

objectos. Definimos tamb®m um modelo bastante reduzido em 

termos de c·digo, mantendo mesmo assim o melhor da segu-

ran­a e rapidez. 

Links de refer°ncia 

¶ MySQL Connector  - http://tinyurl.com/2r3t2a 

¶ MySQL Refer°ncia - http://tinyurl.com/lcdqoao 

¶ Estrutura Base Dados  - http://pastebin.com/jPFXtXhE 

¶ Download do projecto - http://tinyurl.com/k2cegr7 

 

C# CRUD (CREATE, READ, UPDATE & DELETE) 

                                           (_path);  
             -- A_qm l©m cvgqr_* gp¥ apg_p _ n_qr_ 
 
               /* Copia o ficheiro seleccionado  
                         para a pasta do jogador */  
               System.IO. File .Copy(_opf.FileName,  
                  _path + _opf.SafeFileName, true );  
            this .dataGridView1.Rows[index].Cell[0].  
                     Value = new Bitmap (imageResize  
            ( new Bitmap (_path + _opf.SafeFileName),  
                                new Size (64, 64)));  
                 
          }  
     }  
}  
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A primeira classe 
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segunda classe 

(dbhandler) ir§ permitir 

a realiza­«o de  

queries / opera­»es 

CRUD. 
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