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NECESITAMOS DE 

TU AYUDA

Este  e s un proye cto para la difunción para e l uso, apoyo y de -
sarrollo  de l Softw are  Libre .

La Re vista SL, ne ce sita que  uste d nos ayude s m e diante  cola-
boracione s, difusión de  la m ism a, com pra de  publicidad, 
donacione s o cualquie r form a de  apoyo e n  pro de l la Re vista 
SL y e l Softw are  Libre . Que re m os que  e sta re vista lle gue  a 
cualquie r usuario de  softw are  que  quie ra ade ntrarse  al m un-
do de l Softw are  Libre , al usuario de  Softw are  Libre , a la e m -
pre sa que  gasta m ile s de  pe sos e n  Softw are  Privativo, a la 
e m pre sa que  usa Softw are  Libre  para aum e ntar su productivi-
dad. En fin, que re m os lle gar a cualquie r individuo que  pue da 
le e r e sta re vista.

Tam bién, pue de s ayudarnos dando un e spacio e n  su se rvidor 
para que  se  de scargue , libre m e nte , e sta re vista. Com unicate  
con e l STAFF para publicar, e n  nue stra página w e b, e l link  pa-
ra la de scarga  de  la Re vista SL.

Por e l m om e nto, uno de  los puntos que  inquie ta al STAFF de  
la Re vista SL e s la de  no te ne r una com putadora apropiada 
para la m aquetación.

"h ttp://w w w .re vistasl.org"
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El Ble nde r e s un softw are  de  ani-
m ación 3D. Con e l pode m os cre ar 
e sce nas y víde os ge ne rados por 
com putadora, con m uch as pre sta-
cione s y facilidade s. Para aque -
llos que  conoce n otros program as 
"profe sionale s" para anim ación 
3D, com o 3DStudio o Ligh tw ave , 
Ble nde r le s pare ce rá un poco sim -
ple ... pe ro nada m ás le jos de  la 
re alidad.

Los cre adore s de  Ble nde r, la com -
pañía 3DO, cre aron e l softw are  
original para la plataform a 
UNIX (Linux e n  re alidad) y fue  
'portado' a otras plataform as, co-
m o MS W indow s y todos los de -
m as Unix's. Con Ble nde r 
pode m os m ode lar, anim ar, re nde ri-
z ar e  incluso cre ar jue gos e n  tie m -

po re al e n te rce ra dim e nsión, 
e sto e s lo m ás im pre sionante . En 
"h ttp://ble nde r.guanajuato.net", co-
m unidad m e xicana con unos 500 
usuarios de  e ste  softw are , e ncon-
trare m os tutoriale s, ayuda y m u-
ch os scre e nsh ots.

H asta ah ora las plataform as 
soportadas por ble nde r son: W in -
dow s, Linux, Irix, Sun Solaris, 
Fre e BSD o Mac OS X.

ÚLTIMA VERSIÓN: 2.36
W EB: H TTP://W W W .BLENDER3D.ORG
LÍCENCIA: GNU/GPL

Blender 3D, OpenOffice.org, The GIMP Y K3B.

SOFTWARE LIBRE PARA EL ESCRITORIO
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vistazo SL

BLENDER 3D

Gonzalo Gonzále z Rgue z - ch alo

Apoyalos

Para apoyar e l de sarrollo de  e ste  Softw are  Libre , pue de n com prar dive rsos 
productos que  nos ofre ce n e n  la w e b  oficial de  Ble nde r 3D.

Blender e-shop

Se  pue de  adquirir cam isas, k it de  jue gos, CD's con te xturas y h asta un DVD 
de  confe re ncias. Pue de s com prar vía Paypal. La cam isa que  se  m ue stra e n  e l 
re cuadro de  a lado, que  cue sta unos 20 e uros, e s m uy bonita y con su com pra 
pode m os apoyar al de sarrollo de  Ble nde r 3D.



Historia

StarDivision, e l autor origi-
nal de  la suite  StarOffice  de  
softw are , fue  fundado e n  
Ale m ania a m e diados de  los 
años 19 80. Fue  adquirido 
por Sun Microsyste m s du-
rante  e l ve rano 19 9 9  y Sta-
rOffice  5.2 fue  5.2 fue  
libe rado e n  junio de  2000. 
Las futuras ve rsione s de  softw are  
StarOffice , que  com ie nz a con 6.0, 
h an sido construidas usando la 
fue nte  Ope nOffice .org, APIs, for-
m atos de  arch ivo, y se  re fie re n  la 
pue sta e n  práctica. El sol sigue  pa-
trocinando e l de sarrollo sobre  Ope -
nOffice .org y e s e l contribuidor 
prim ario de  código a Ope nOffi-

ce .org. CollabNet re cibe  la infrae s-
tructura de  sitio w e b  para e l 
de sarrollo de l producto y ayuda a 
m ane jar e l proye cto.

VERSIÓN 2.0

La ve rsión e stable  de  Ope nOffi-
ce .org, e s la 1.1.4 m as ya salio a la 

l
uz  la ve rsión 2.0 e n  fase  b e -
ta. Algúnas caracte risticas 
im portante s de  e sta nue va 
ve rsión: 
Ope nOffice .org 1.1 introdu-
jo e l rasgo de  e xportación 
de  PDF. La ve rsión 2.0 ah o-
ra am plía e l rasgo básico 
de  e xportación. Con la nue -
va ve rsión e s posible  de fi-
n ir los nive le s de  

com pre sión de  im áge ne s inte gra-
das. Ade m ás, e l apoyo de  PDF ah o-
ra corre ctam e nte  m ane ja 
im áge ne s de  uña de l pulgar e  h ipe -
re nlace s.Otro nue vo rasgo e s e l 
apoyo de  firm as digitale s. Ope nOf-
fice .org usa ce rtificados alm ace na-
dos e n  los de pósitos re gulare s.

SOFTWARE LIBRE PARA EL ESCRITORIO
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StarOffice y Openoffice, son derivados del mismo código. La diferencia en-

tre uno y otro, es básicamente en el costo de la licencia de StarOffice, 

menos de 100 euros, y algúnos agregados más que Sun Microsystem añadio.

"Ope nOffice .org (tam bién conoci-
do com o OOo) e s una suite  de  
ofim ática lista para trabajar con 
m últiple s siste m as ope rativos: 
W indow s, Linux, Macintosh  y Sola-
ris.
OOo trae  las h e rram ie ntas ne ce sa-
rias para satisface r las 
ne ce sidade s de l trabajo diario. In-
cluye  un proce sador de  te xtos, h o-
ja de  cálculo y e ditore s de  
diapositivas, fórm ulas m ate m ati-
cas, dibujos y m ás.", así lo e xpre sa 
su página e n  la Inte rnet.

Ope nOffice .org e s una suite  ofim á-
tica com pleta que  contie ne : un tra-
tam ie nto de  te xtos (W rite r), una 
h oja de  cálculo (Calc), un progra-
m a de  pre se ntacione s (Im pre ss), 
una aplicación de  dibujo 
ve ctorial (Draw ), un e ditor 

H TML, un m ódulo de  cre ación y 
de  ge re ncia de  base s de  datos (ofre -
cie ndo la m ism a funcionalidad 
que  MS Acce ss). Abre  y guarda 
los arch ivos h e ch os e n  form ato de  
l

a suite  de  Microsoft Office  (*.doc, 
*.ppt, *.xls, e tc), e xporta los traba-
jos a PDF y PS. Se  pue de  de scar-
gar la últim a ve rsión, libre  y 
gratis, para e l los siste m as ope rti-
vos Linux, Fre e BSD, W indow s, So-
laris.

ÚLTIMA VERSIÓN: 1.1.4
W EB: W W W .OPENOFFICE.ORG

OpenOffice.org



El program a GNU m anipulador 
de  gráficos (GIMP, GNU Im age  
Manipulation Program  por sus si-
glas e n  inglés), e s un program a 
gratuito, robusto y pode roso para 
pintar, para e l proce sam ie nto de  
im áge ne s y para m anipular gráfi-
cos. Si disfrutas utiliz ar e l progra-
m a de  Adobe  Ph otosh op®  , te  
e ncantará e l GIMP.

El GIMP e s un proye cto de  Spe n-
ce r Kim ball y Pete r Mattis e n  la 
Unive rsidad de  California, Be rk e -
ley. El re sultado h a cre cido rápida-
m e nte  y se  h a conve rtido e n  un 
program a de  e dición de  im age n 
e nte ram e nte  cre ado.

El GIMP proporciona m uch os for-
m atos de  arch ivo com une s: TIFF, 

GIF, JPEG, BMP, PSD, e tc. El pro-
gram a proporciona un anfitrión 
com pleto con ope racione s de  cana-
le s y m uch os tipos de  de splie gue s 
de  8 b it a 24 b it.
Una caracte rísti-
ca fantástica e s la 
h abilidad de  po-
de r usar plug-ins, 
los cuale s nos pe r-
m ite n cre ar nue s-
tras propias 
caracte rísticas y 
e fe ctos e spe ciale s 

Disponible  e n  pla-
taform as: MS 
W indow s, 
UNIX/Linux y 
Mac OS X.

Últim a ve rsión: 2.2.4
W e b : h ttp://w w w .gim p.org
Lice ncia: GNU/GPL

SOFTWARE LIBRE PARA EL ESCRITORIO
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The GIMP

K3B e s una se ncilla, com pleta y 
agradable  inte rfaz  gráfica para 
usuarios (GUI) re pleta de  funcio-
ne s para la grabación de  CDs y 
DVDs, y re aliz ada para su funcio-
nam ie nto e n  GNU/Linux, e spe cial-
m e nte  bajo KDE.

Este  program a e stá pe nsado 
tanto para usuarios avanz ados co-
m o para novatos totale s. Los m oto-
re s de  grabación e m ple ados por 
KDE son cdrdao, cdre cord y grow i-
sofs. En lo que  re spe cta a los 
CDs, algunas de  las principale s 
caracte rísticas de  K3B son: cre a 
CDs de  datos, de  audio, CDs m ix-
tos, VCD y SVCD, e Movix. copia 
CDs, borrar o form ate ar CDRW s.

Escribe  im áge ne s a CD. Es com pa-
tible  con e l form ato ISO y con los 
arch ivos CUE/BIN cre ados por 
Cdrw in CD. Trabaja con W AV, 
MP3, FLAC, y Ogg Vorbis. Sopor-
ta CDTEXT. Escribe  CDs de  au-
dio dire ctam e nte  sin  de scodificar 

ante s los arch i-
vos a W AV. Pe r-
m ite  norm aliz ar los nive le s de  
volum e n ante s de  e scrib ir e l CD. 
Posib ilita la e lim inación de  e spa-
cios e n  blanco al com ie nz o y fi-
nal de  cada pista.

Y por supue sto, K3B tam bién 
incorpora caracte rísticas re s-
pe cto a los DVDs: DVD-RW  y 
DVD+ RW , cre a 
DVDs de  datos, 
DVDs de  e Mo-
vix, borrar o for-
m ate ar 
DVD-RW  y 
DVD+ RW , e x-
tracción de  con-
te nido 
m ultim e dia de  
los DVDs y codi-
ficación con 
DivX/XviD, e s-
crib ir im áge ne s 
a DVD, Copiar 
DVDs.

Últim a ve rsión: K3b 0.11.22
W e b : h ttp://w w w .k 3b .org
Lice ncia: GNU/GPL

K3B



A todos nos gusta oír m úsica 
m ie ntras nave gam os e n  la re d, a 
todos nos gusta ve r víde os cortos 
que  de scargam os de  las re de s 
P2P, o incluso nos gusta ve r 
VCD's y DVD's e n  nue stra nue s-
tro m onitor, pe ro se guram e nte  lo 
h ace s de sde  un program a que  co-
rre  e n  Mac OS o e n  W indow s.

Pe ro de scuida e s norm al... ¿y por 
qué digo que  e s norm al? por que  
e s com ún que  los usuarios que  dis-
frutan de  e stas de licias de  la te c-
nología cre an que  todo e sto solo 
lo pue de n te ne r e n  las com pati-
ble s cajas W indow s o e n  las costo-
sas y re finadas Mac, pe ro e so e s 
m e ntira.. ¿por qué? la re spue sta 
e s sim ple , por que  a los usuarios 
de  Linux y de  otros siste m as 
Ope n Source  tam bién nos gustan 
las m ism as cosas y e ra lógico que  
alguie n  quisie ra disfrutarlas e n  
su com putadora con Linux.

Si, así com o lo e scuch as, Linux 
e s m as que  un siste m a robusto di-
se ñado para re de s... Linux tam -
b ién e s un siste m a agradable  y 
e ntrete nido ¿no m e  cre e s?... pue s 
m ira, para tus fabulosos MP3 de  
Britne y, te ndrás al fam ocisim o 
XMMS o si pre fie re s algo m as pu-
lido e sta Juk  para KDE. Si quie -
re s ve r tus víde os pue de s usar 
Mplaye r, o si quie re s disfrutar de  
los m ás re cie nte s e stre nos cine -
m atográficos e stara Xine , pe ro 
calm a, vayam os m as le nto y re vi-
se m os una por una las opcione s 
ante riore s para disfrutar de  Li-
nux al m áxim o.

-  Audio  -

XMMS

Si e re s de  e sos tipos que  tie ne n  gi-
gas y gigas de  m úsica e n  su disco 
duro, sin  lugar a duda que rrás 
un bue n re productor de  MP3, y 
uno de  los m as populare s e n  Li-
nux e n  XMMS. Este  e s un re pro-
ductor m uy, pe ro m uy sim ilar al 
W inam p, para com probarlo solo 
h ay que  ve r la im age n.

Es un re productor de  aparie ncia 
y opcione s bastante  sim ple s, pe -
ro su funcionam ie nto e s e xce le n-
te , tie ne  soporte  para MP3 y 
para OGG, pe ro e so no e s todo, 
de  acue rdo a tu distribución pue -
de s e ncontrar plug-in's con los 
que  podrás re producir W AV, MI-
DI y W MA. Y por si fue ra poco 
pue de s lle gar a re producir víde o 
e n  form ato MPEG y W MV, e stos 
se  re produce n e n  una ve ntana de  
e xpansión y con una calidad bas-
tante  bue na.

Ah ora, si e re s bastante  e xige nte  
e n  cuanto a la calidad de  sonido, 
podrás de scargar configuracio-
ne s pre de fin idas para e l e cualiz a-
dor con lo que  h aras que  tus 
cancione s se  e scuch e n  de  lo m e -
jor, tam bién las pue de s h ace r tu 
m ism o.

Y si e re s de  los que  no pue de n 
usar nada si no lo pe rsonaliz an 
prim e ro, no h ay proble m a, por 
que  pue de s de scargar infin idad 
de  sk ins (pie le s) para tu re pro-
ductor, ya se a de l sitio oficial o 
de  m uch os lugare s donde  los 
usuarios dan a conoce r sus cre a-
cione s.

La form a de  h ace rte  de  XMMS 
e s de  lo m as fácil, lo podrás e n -
contrar e n  w w w .xm m s.org, allí 
e ncontraras dife re nte s paquete s 
de  acue rdo a la distribución que  
use s, y si no h ay para la tuya 
pue de s bajarte  e l tarball y cons-
truirlo tu m ism o, ve ras que  e s 
m uy se ncillo.

No todo es trabajar...

AUDIO, VIDEO Y P2P EN GNU/LINUX
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multimedia SL

Augusto Lozano Varga - Ve nde tt@



Juk

XMMS pre se nta una inte rfaz  se ncilla, sin  
e m bargo h ay m uch os que  quie re n  m as, le s 
gusta cre ar listas de  re producción, h ace r 
búsque das e n  su b ibliote ca m usical, e tc. 
Bue no, pue s para e ste  tipo de  usuarios e s-
ta Juk .

Juk  tie ne  m uch as funcione s com o e s la ca-
pacidad de  orde nar tus arch ivos 
m usicale s m e diante  la cre ación de  una b i-
bliote ca y la cre ación de  listas de  re produc-
ción, pue de s orde narlas por tipo de  
arch ivo, ge ne ro, e  incluso pue de s ir cre an-
do tus carpetas pe rsonaliz adas para que  
te  se a m as fácil e ncontrar la canción que  
e stas buscando.

Algo m uy im portante  de  te ne r e n  cue nta, e s que  
Juk  e sta dise ñado para corre r bajo KDE, por lo que  
si no e re s usuario de  KDE al m e nos de be rás de  te -
ne r instaladas algunas libre rías para que  funcione .

Actualm e nte  toda distribución que  incluya KDE te  
incluirá e l paquete  m ultim e dia de  KDE, e n  e ste  pa-
quete  e sta conte nido Juk , otros lugare s de  donde  lo 
pue de s de scargar son h ttp://de ve lope r.k de .org/~ w h e e -
le r/juk .h tm l h ttp://w w w .slack oram a.net/oss/juk / o 
h ttp://w w w .k de -apps.org com o sie m pre  e sta disponi-
ble  e n  paquete s RPM y APT, y si no e ncue ntras tu 
distribución sie m pre  pue de s de scargar e l tarball.

Lo m as atractivo de  Juk  e s la bue na organiz ación 
de  sus e le m e ntos e n  pantalla; de sde  la m ism a panta-
lla pue de s agre gar cancione s, pistas, listas de  re pro-
ducción, cre ar carpetas, h ace r búsque das y cuanta 
cosa se  te  ocurra.

A los am ante s de  KDE sin  duda le s e ncantara Juk , 
pue s al h abe r sido dise ñado para funcionar bajo 
KDE, la inte gración con e ste  e scritorio e s pe rfe cta, 
ve ras com o e n  e l pane l apare ce n opcione s que  
h arán m as fácil e l m ane jo de  Juk .

Si te  gusta guardar la inform ación de  las pistas, con 
Juk  podrás h ace rlo, agre gando inform ación com o ar-
tista, álbum , año, e tc; e sta m ism a inform ación la 
podrás consultar 
cuando re produz cas 
tus arch ivos. Juk  te  
ofre ce  soporte  para 
MP3 y OGG.

Ya por ultim o, Juk  

tie ne  una opción algo curiosa que  e s la de  guardar 
un h istorial de  los arch ivos re producidos, since ra-

m e nte  aun no le  e ncue ntro la utilidad, pe ro allí e sta.

-  Video  -

Xine

De je m os a un lado la re producción de  audio y pase -
m os a la re producción de  víde o, la prim e ra opción y 
tal ve z  la m as popular e n  Xine . Xine  e s un pote nte  
re productor de  víde o y otros m e dios, com o e l audio, 
para Linux y otros com o los *BSD, soporta form atos 
com o MPEG-1 y MPEG-2 e n  los cuale s se  e ncue n-
tran m uch os de  los clips que  circulan e n  las re de s 
P2P, y los DVD's, aunque  Xine  aun pre se nta algu-
nos proble m as con algunos DVD's e ncriptados pe ro 
ya h ay proye ctos que  inte ntan re solve r e ste  proble -
m a; otros form atos que  soporta Xine  e s e l MP3 para 
audio y usando algunos plug-in's e xtras se  logra dar 
soporte  a W MV.

Xine  e sta e n  dos parte s, xine -lib  que  e s la libre ría y 
xine -ui que  e s e l e ntorno gráfico que  lo m ane ja. Mu-
ch as distribucione s orie ntadas al e scritorio com o 
Mandrak e  ya incluye n Xine , pe ro otras no; Xine  e s-
ta e n  RPM's para distribucione s que  los usan o e n  
tarball, e n  e l caso que  vayas a usar RPM's prim e ro 
de be rás instalar xine -lib  y de spués xine -ui, igual si 
cre as e l program a a partir de  un tarball de be rás 

AUDIO, VIDEO Y P2P EN GNU/LINUX
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com pilar prim e ro la libre ría y de s-
pués e l am bie nte  gráfico.

Xine  re produce  dire ctam e nte  
CD's y VCD's, pe ro e n  los DVD's 
no e s m uy se ncillo, pue s para de -
se ncriptarlos norm alm e nte  se  
usa un softw are  propietario, Xine  
a optado por usar e l CapitanCSS 
lo cual lle va a una re producción di-
re cta, pe ro com o sie m pre  te ne -
m os a la ley e n  nue stra contra, 
e n  algunos casos e sto se  convie r-
te  e n  ile gal y se  de b e n  de  usar 
otros m étodos propietarios que  
no tratare  m as a fondo, pe ro que  
e ncontraran fácilm e nte  e n  la w e b .

Otras caracte rísticas e s la re pro-
ducción e n  pantalla com pleta, 
cre ación de  listas de  re produc-
ción, uso de  sk ins, y un gran e tc.

Much as distribucione s dirigidas 
al e scritorio ya cue ntan con Xine , 
aunque  si no lo tie ne  tu distribu-
ción, lo pue de s de scargar de sde  
h ttp://xine .source forge .net y si 
quie re s obte ne r valor agre gado a 
Xine  pue de s visitar h ttp://w w w .li-
nuxvide o.org (Th e  Linux vide o 
and DVD proje ct), h ttp://dvd.sour-
ce forge .net (DVD re source s for 
ope n source  de ve lopm e nt) y 
h ttp://w w w .ge ocitie s.com /capi-
tan_ css (Capitan CSS - ak a xine  
dvd plug-in).

Mplayer

Mplaye r e s uno de  los re producto-
re s favoritos, y no e s para m e nos 
cuando tie ne  la capacidad de  re -
producir todos los form atos conoci-
dos y de sconocidos com o W MV, 
RM, .AVI, e  incluso e l e sotérico So-
re nson de  Quick tim e  5 para h a-
ce r e sto usa de codificadore s 
nativos o e xte rnos, tam bie n  pue -
de  usar cualquie r plug-in  y co-
de cs de  W indow s si se  dispone  de  
las DLL y se  sabe n configurar.

La ve locidad de  re producción e s 
m uy bue na pue s se  com bina con 

la e xte nsa varie dad de  drive rs de  
vide o y e xte ncione s de  Xfre e  (xv, 
dga) y capasidade s de  ace le ración 
que  norm alm e nte  usan las tarje -
tas graficas ace le radoras.

Entre  sus caracte rísticas de  valor 
agre gado son m e ncode r, que  e s 
una h e rram ie nta de  conve rsión 
de  form atos de  vide o, otra h e rra-
m ie nta e s m playe r-plugin que  pe r-
m ite  re producir los stre am  
m ultim e dia de sde  la w e b  (.asf y 
.m ov).

-  P2P  -

De sde  que  Napste r apare ció e n  e s-
ce na, la Inte rnet no tardo m uch o 
tie m po e n  se r invadida por de ce -
nas de  clie nte s P2P, todos e llos 
que rie ndo ofre ce rnos dife re nte s ca-
racte rísticas com o re productore s 
inte grados, visualiz adore s de  im á-
ge ne s, búsque das pe rsonaliz adas, 
e tc. pe ro detrás de  todo la ide a de  
los clie nte s P2P e s la capacidad 
de  inte rcam biar con usuarios de s-
conocidos arch ivos m ultim e dia, do-
cum e ntos y re cie nte m e nte  
softw are .

Sin lugar a dudas las re de s P2P 
h an traido bastante s dolore s de  ca-
be z a a las disque ras, productoras 
de  pe lículas, e tc., pe ro a pe sar de  
todos sus inte ntos de  dete ne r su 
funcionam ie nto, e stas sigue n fun-
cionando y cada ve z  m as van m a-
durando e n  su e structura y 
funcionalidad.

aMule 

Lam e nto de cir que  no te ndre m os 
e l m ism o am bie nte  agradable  
que  te ne m os e n  Kaz aa pue s a de -
cir ve rdad aMule  e s bastante  fe o, 
sin  e m bargo las ve ntajas las e n -
contrare m os al usarlo.

aMule  se  pue de  cone ctar a de ce -
nas de  se rvidore s y re de s, e  
incluso pue de s ir agre gando las 
que  tu de se e s de  form a m anual, 
otra de  sus ve ntajas radica e n  
que  con aMule  prácticam e nte  e n -
contraras de  todo, de sde  arch ivos 
de  m úsica e n  form ato com e rcial 
MP3 y W MA com o e n  form ato li-
bre  OGG, tam bién pue de s e ncon-
trar víde os, docum e ntos y 
program as.

Claro tam bién tie ne  sus de sve nta-
jas y la de  aMule  e s e l tie m po que  
tie ne s que  e spe rar para que  se  
de scargue  un arch ivo; una ve z  
que  h as de cidido de scargar un ar-
ch ivo e ste  se  de scargara de  m últi-
ple s usuarios, e ntre  m ayor se a e l 
num e ro de  usuarios m e jor, pe ro 
e l proble m a e s que  algunos arch i-
vos solo e xiste n e n  e l disco de  un 
solo usuario lo que  h ace  que  la 
búsque da se a ardua para locali-
z ar un arch ivo ace ptable , sin  e m -
bargo una ve z  que  h as localiz ado 
un arch ivo que  tie ne  m as de  50 
fue nte s de  fue nte s de  de scarga, a 
de scansar pue s e l arch ivo e stara 
e n  m inutos. La ultim a de sve ntaja 

y que  afe cta a to-
dos los clie nte s 
P2P e s la pe dofi-
lia, docum e ntos de  
anarquía, m alaw a-
re , e tc. que  h an 
plagado las re de s 
P2P por lo que  se  
te  re com ie nda que  
m ante ngas activa-
do un fire w all y 
un filtro de  conte -
n ido.

AUDIO, VIDEO Y P2P EN GNU/LINUX
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Este  docum e nto e s sobre  m i e xpe -
rie ncia pe rsonal e n la configura-
ción de  m i cone xión a la Inte rnet, 
la cual m ane jo a trave z  de  Pro-
digy Infinitum  de  Te lm e x usando 
un Mode m  Spe e dStre am  5700.

El proce so para configurar la cone -
xión e s bastante  se ncillo, pe ro ya 
que  yo tuve  un poco de  proble m as 
al principio, conside ro que  a lo m e -
jor m i e xpe rie ncia podría ayudar 
a alquie n  que  sufra e l m ism o pro-
ble m a que  yo te nia.

Este  docum e nto e sta e nfocado 
m as b ie n  a usuarios ine x-
pe rtos, com o yo, que  e ste n 
e m ple ando GNU/Linux 
Ubuntu 4.10 W arty W art-
h og, pue de n cam biar algu-
nos detalle s de  una 
distribución a otra. Supone -
m os que  ya tie ne n  instala-
da y activada su placa de  
re d (e th 0, e th 1 u otra) la 
cual de be  e star cone ctada 
por m e dio de  cable  e th e r-
net h acia e l m ode m  ADSL.

¡Comenzamos!

Lo prim e ro que  de b e m os h ace r e s 
abrir una te rm inal, Aplicacione s 
>  H e rram ie ntas de l siste m a >  Te r-
m inal

Ah ora para configurar la cone -
xion utiliz are m os e l com ando 
pppoe conf. Al m om e nto de  e scri-
b ir pppoe conf e n  la te rm inal y dar-
le  <ENTER>  nos pe dira e l 
passw ord de  adm inistrador. Ya 
que  pppoe conf e s un com ando 
que  no se  pue de  lle var a cabo sin  

privile gios de  adm inistrador nos 
pide  dich a contrase ña la cual nos 
dispone m os a e scrib ir y le  volve -
m os a dar <ENTER> .

Si no h as e scrito b ie n  tu contra-
se ña te  la volve ra a pe dir (si 
tie ne n  algun proble m a pue de n 
usar e l com ando sudo pppoe conf, 
tam bién te  pe dira contrase ña de  
adm inistrador), pe ro si la e scrib is-
te  corre ctam e nte , e ntonce s, ve ras 
una pantalla que  te  e nlista tus 
dispositivos de  re d, e n  m i caso 
e th 0 y e th 1.

Lue go te  pre gunta si se  h an e n -
contrado todos los que  tie ne s e n  
tu com putadora, si e s así e lige n 
<Si> , de  lo contrario, si e lige n 
<No>  m odconf se  inciara para 
que  m anualm e nte  de n  de  alta 
sus dispositivos, bue no e ntonce s 
le  dam os que  <Si>

Ah ora se  dispondra a buscar un 
Conce ntrador de  Acce so PPPoE 
e n nue srtra(s) placa(s) de  re d 
(e th 0, e th 1 ...). Com o e stam os su-
ponie ndo que  ya te ne m os e l e nla-
ce  e ntre  e l m ode m  Spe e dStre am  
y la placa de  re d (e th 0, e th 1 ...) y 
que  e l m ode m  e sta e nce ndido co-

rre ctam e nte  nos de be  de sple gar 
una pantallae n la cual nos dice  
que  se  h a e ncontrado e l Conce n-
trador de  Acce so (m ode m ) e n  
e th 0 y que  si de se am os configu-
rar PPPoE para e sta cone xion. 
Por supue sto le  e le gim os que  <Si>

Lue go nos avisa que  si se guim os 
con la instalacion e l arch ivo de  
configuracion /etc/ppp/pe e rs/dsl-
provide r va a se r m odificado y 
nos aconse ja te ne r una copia de  
re spaldo de l m ism o (e n  e ste  m o-
m e nto se ria bue no que  h icie ran 
una copia de  e se  arch ivo por cual-

quie r situación que  se  pue -
da pre se ntar e n  e l futuro), 
de spue s de  e star se guros e le -
gim os <Si>

Apare ce rá una ve ntana que  
nos da la opción de  ve rificar 
nue stra configuración y de  
cam biar la m ism a si e s ne ce -
sario, e le gim os <Si>

A continuacion nos pe dira 
e l Nom bre  de  Usuario y la 

Contrase ña de  nue stra cone xion 
a inte rnet. ¡¡¡OJO!!!, la contra-
se ña se  ve ra e n  te xto plano cuan-
do la digite m os así que  cuidado si 
por ah í se  e ncue ntran ojos de  
m ás.

Se  de splie ga otra pantalla, la 
cual nos dice  que  ne ce sitam os al-
guna dire ccion IP de  DNS para 
re solve r nom bre s com une s de  
com putadoras y que  usualm e nte  
e l prove e dor e nvía las dire ccione s 
cuando la cone xión se  e stable ce , 
nos pre gunta que  si de se am os 
agre gar e stas dire ccione s a la lis-
ta de  se rvidore s de  nom bre s e n  

Configurando Prodigy Infinitum en Ubuntu GNU/Linux

UBUNTU E INFINITUM
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Con unos sencillos pasos, el servicio Prodigy Infinitum de Telmex, usando 

un Modem SpeedStream 5700, quedo bien configurado en Ubuntu GNU/Linux 

4.1. Esto se logra mendiante el comando pppoeconf para configurar una co-

nexión pppoe, requerida para la conexión ADSL.

/etc/re solv.conf le  de cim os que  
<Si>

En e sta ve ntana nos e xplica que  
algunas ve ce s h ay proble m as con 
e l soporte  de  paquete s TCP que  
tie ne n  un MSS m ayor a 1460 by-
te s, e n  pocas palabras nos pre gun-
ta si pone m os nue stro MSS e n 
1452 byte s, le  de cim os que  <Si>

En e sta pantalla nos dice  que  ya 
te ne m os configurado nue stro 
PPPD y nos pre gunta que  si que re -
m os in iciar la cone xion al iniciar 
e l siste m a (cada ve z  que  e nce nda-
m os nue stra com putadora se  co-
ne cte  autom aticam e nte  a la 
Inte rnet m e diante  e l m ode m  
ADSL) obviam e nte  le  de cim os 
que  <Si>

En e sta ve ntana nos dice  que  po-
de m os h ace r una cone xion DSL 
utiliz ando “pon dsl-provide r” y te r-
m inarla utiliz ando “poff”y nos pre -
gunta que  si que re m os in iciar la 
cone xion ah ora, se  ace rca e l m o-
m e nto e spe rado xD le  de cim os 
que  <Si>

Ah ora nos dice  que  nue stra cone -
xion DSL ya h a sido in iciad y que  
pode m os utiliz ar e l com ando 
“plog” para ve r e l e stado de  nus-
tra cone xión e  “ifconfig ppp0” pa-
ra ve r la inform ación ge ne ral de  
la inte rfaz , le  dam os e n  <Ace p-
tar>

Ah ora h e m os te rm inado!!! Nos re -
gre sa a la Te rm inal donde  nos 
m ue stra que  ya e sta com pilada 
nue stra cone xiñón, ah ora si e sta-
m os Listos!!! Abram os nue stro Fi-
re fox, o nave gador favorito, y a 
Nave gar por la Inte rnet!!!



100 MB e spacio

5 GB tranfe

50 cue ntas e -m ail

50 cue ntas ftp

50 subdom inios

50 BD

**** 200 anuale s ****

300 MB e spacio

15 GB tranfe

150 cue ntas e -m ail

100 cue ntas ftp

100 subdom inios

100 BD

 **** 300 anuale s ****

500 MB e spacio

30 GB tranfe

250 cue ntas e -m ail

150 cue ntas ftp

150 subdom inios

150 BD

**** 350 anuale s ****

1  GB e spacio

50 GB tranfe

500 cue ntas e -m ail

200 cue ntas ftp

200 subdom inios

200 BD

**** 500 anuale s ****

3  GB e spacio

100 GB tranfe

800 cue ntas e -m ail

300 cue ntas ftp

300 subdom inios

500 BD

**** 1200 anuale s ****
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Si uno busca e n  la re d, pue de  e n -
contrar m uch os docum e ntos e n  
los cuale s ge nte  conoce dora h ace  
una com paración objetiva e ntre  Li-
nux y W indow s com o e quipos de  
e scritorio. En m uch os de  los docu-
m e ntos se  e xpone n puntos váli-
dos e n  contra de  Linux pe ro e n  
m uch os otros sólo se  pe rptúan al-
gunos m itos ace rca de  e ste  Siste -
m a Ope rativo. Algunas pe rsonas 
conocie ron a Linux e n  los tie m -
pos de l vie jo Re d-H at 6.0 y de b i-
do a e sto todavía cre e n  e n  e llos. 
Algunos de  e stos m itos son:

1.-¿Si uso Linux me 
quedaré aislado del 
resto?.

Esto e s tan falso com o los rom an-
ce s de  Mich ae l Jack son (con m uje -
re s). Se  h a h e ch o un gran 
e sfue rz o e n  inte grar a Linux a 
los am bie nte s corporativos m ulti-
plataform as y los re sultados son 
m uy satisfactorios. Los siste m as 
con Linux pue de n inte grase  a un 
dom inio W indow s y h ace r uso de  
los re cursos com partidos. Se  pue -
de n  e ditar arch ivos de  W ord y Ex-
ce l e n Linux e  im prim irlos e n  la 
im pre sora de l XP y vice ve rsa. 
Tam bién se  pue de  re visar H ot-
m ail y usar e l Me sse nge r o ICQ 
e n un e quipo Linux. De  igual m a-
ne ra los PDF y todos los tipos de  
arch ivos de  im age n, vide o y au-
dio e stán soportados; todo sin  pro-
ble m as.

2.-Linux no está 
estandarizado.

De  todos los m itos, quiz á éste  e s 

e l m ás infundado. Linux e s la pla-
taform a que  m ás busca sujetarse  
a los e stándare s. Existe n e stánda-
re s para todo, de sde  aque llos que  
de fine n  com o se  de b e  com portar 
un m ane jador de  ve ntanas h asta 
e l form ato de  las h ojas de  cálculo, 
y los de sarrolladore s de  Linux 
son m uy re spetuosos de  ape garse  
a todas e stas re glas.

3.-Sólo un experto 
programador puede ins-
talar y usar Linux.

Otro m ito infundado. Cualquie r 
pe rsona pue de  se r un usuario e fi-
cie nte  de  Linux. Si su e m pre sa 
com pra un e quipo con Linux pre -
instalado, uste d e nce nde rá e l e qui-
po, usará e l que m ador, le e rá sus 
e -m ails, im prim irá sus docum e n-
tos, e scuch ara m úsica, nave gara 
por Inte rnet y al final de  día apa-
gará la com putadora e  irá a casa 
(Linux e s fam oso por su gran e sta-
b ilidad). Todo e llo sin  sabe r una 
jota de  program ación.

4.-Linux 
es feo.

Linux h a cam -
b iado m uch o, 
sobre  todo e n  
los tre s últim os 
años. H asta la 
ve rsión 7.2 de  
Mandrak e , que  
salió al público 
a m e diados de l 
2000, Linux o 
m ás pre cisa-
m e nte , sus e s-
critorios 

principale s, KDE y Gnom e , adole -
cie ron de  un de sarrollo gráfico 
que  fue ra al m ism o ritm o que  su 
de sarrollo técnico. No todo e ra 
culpa de  los e scritorios, un aspe c-
to fundam e ntal de l am bie nte  grá-
fico, e l de sple gado de  las fue nte s, 
lo re aliz a e l XSe rve r, y su im ple -
m e ntación no e ra la m e jor. 
Todo e so cam bió al inicio de l 
2001 con e l nue vo KDE y las m e -j
oras al XSe rve r. Note  que  e stoy 
h ablando de l 2001, de  e sto h ace  
cuatro años. Actualm e nte  Linux 
pose e  uno de  los e ntornos gráfi-
cos m ás atractivos de  la indus-
tria (m ás atractivo que  e l de  
W indow s y sólo supe rado por e l 
MacOSX de  Apple ). El am bie nte  
gráfico de  Linux e s tam bién, y 
por m uch o, e l m ás fle xible  y pe r-
sonaliz able . Con fre cue ncia di-
se ño páginas usando CSS y e s 
una sorpre sa para m í ve r que  e n  
W indow s las fue nte s pie rde n de fi-
n ición, m ie ntras e n  Linux se  ve n 
nítidas.

Respondiento a los mitos que se generan alrededor de GNU/Linux

DOCE MITOS SOBRE GNU/LINUX
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Pe ro todo tie ne  un pre cio, Linux 
se  dio a conoce r e n  19 9 4 com o e l 
SO m ás rápido de l m undo, lo que  
e ra cie rto. Esa rapide z , lógicam e n-
te , se  h a pe rdido con los e scrito-
rios corporativos. No obstante , 
aún e xiste n los h ack e r's de sk tops 
com o W indow m ak e r, Fluxbox o 
FVW M, que  son e ntornos funcio-
nale s y visualm e nte  atractivos.

5.- En Linux no hay 
aplicaciones.

Aunque  h ubo e l día e n  que  e sto 
e ra cie rto, ah ora no pasa de  se r 
un m ito. Linux e stá lle no de  pro-
gram as m aduros y totalm e nte  fun-
cionale s:
1). K3B y Nautilus que m an CD's 
y DVD's sin  proble m as. 
2). Koffice , Gnom e Office  y Ope -
nOffice .org son suite s de  oficina 
lle nas de  funcione s avanz adas y 
dotadas de  h e rram ie ntas de  inte -
gración.
3). Gnom e eting e s com patible  con 
Microsoft NetMe eting, si de se a-
m os usar nue stra cám ara W e b .
4). Gim p e s uno de  los m e jore s e di-
tore s b itm ap y retoque  
fotográfico de l m undo.
5). Konque ror, Moz illa, Moz illa-Fi-
re fox, Epiph any y Gale on son e xce -
le nte s nave gadore s, inm une s al 
código m alicioso de  algunos sitios.
6). Kontact y Evolution m ane jan 
nue stra age nda e  inform ación pe r-
sonal.
7). Eclipse , Netbe ans y Kde ve lop 
son h e rram ie ntas gráficas de  pro-
gram ación sim ilare s a VisualStu-
dio.
8). Linux e stá lle no de  
re productore s m ultim e dia com o 
Mplaye r o Xine  con e l que  pode -
m os ve r todos los tipos de  pe lí-
culas.
9 ). Con Quanta y Scre e m  se  
cre an fácilm e nte  páginas W e b . 
10). Con Gaim  y Kopete  te ne m os 
m e nsaje ría instantáne a.
11). Usando Km yMone y2 y Gnu-
cash  m ane jam os nue stras finan-

z as pe rsonale s. 
Sólo e xiste  dos grupos de  
program as que  actualm e nte  no 
pue de n e ncontrase  m uy de sarro-
llados e n  Linux: jue gos y dise ño 
e n  ve ctore s. Sin e m bargo, Quak e , 
Doom  y W olfe nste in  e stán disponi-
ble s para Linux e  Ink scape  e s un 
bue n e ditor de  im áge ne s ve ctoria-
le s.

6.-Linux es gratis y 
por tanto, lo que se 
haga en él no se pue-
de cobrar.

Doble m e nte  Falso. Linux no e s 
gratis, que  no se  de ba gastar e n  
la lice ncia no significa que  no 
h abrá otros costos, com o la capaci-
tación y e l tie m po e n  inve stiga-
ción de  solucione s. El costo Total 
de  Propie dad o TOC por sus si-
glas e n  inglés, sum a los costos to-
tale s por im ple m e ntar y soste ne r 
un Siste m a Ope rativo. En térm i-
nos ge ne rale s, Linux e s un 30% 
m ás barato que  W indow s, y e se  
porce ntaje  de  ah orro aum e nta 
año con año, pe ro e so no significa 
que  Linux no re quie ra inve rsión.
Por otro lado, la lice ncia GPL no 
proh íb e  cobrar por lo que  se  h aga 
e n  Linux, de  h e ch o, e n  las factu-
ras se  cobra por la instalación, 
configuración y e n  su caso, progra-
m ación de  softw are  libre .

7.-Linux es difícil 
de manejar.

Re pita tre s ve ce s conm igo 
“Ningún Siste m a Ope rativo e s fá-
cil de  usar”. Tre s anécdotas para 
e l caso:
1). Una ve z  arre glé una com puta-
dora para un pe que ño de spach o. 
Com o sue lo h ace r e n  e stos casos, 
prim e ro re spaldé todo e l disco du-
ro, lue go form ate é y re instalé e l 
SO con los program as (todos los 
usuarios de  W indow s sabe n a lo 
que  m e  re fie ro, pue s lo de be n  h a-
ce r cada año; quiéranlo o no). Al fi-

nal copié las carpetas de  re gre so, 
com probé que  todo funcionaba y 
re gre se  e l e quipo. Tre s h oras de s-
pués un iracundo arquite cto m e  
re clam aba que  todos sus arch ivos 
se  h abían pe rdido, que  yo los 
h abía borrado y que  todos e ran 
im portantísim os. Fui m uy pre ocu-
pado a ve rlo pue s m e  gusta se r se -
rio e n  m i trabajo, al lle gar m e  
e xplicaron: “todo se  h abía pe rdi-
do” se gún e llos, porque  la carpeta 
“Proye ctos” de l “pape l tapiz” no 
e staba. En re alidad la carpeta e n  
C:/Mis docum e ntos/Proye ctos no 
te nía un acce so dire cto al e scrito-
rio y com o no e staba allí, pue s no 
e xistía. Alguie n  h abía h e ch o e se  
acce so dire cto años atrás y e ra la 
única m ane ra que  conocían para 
lle gar a e llos, ade m ás de  los arch i-
vos re cie nte s de l m e nú “File ” de  
Exce l. En e sa m ism a e m pre sa 
h abía una se cretaria que  se  jacta-
ba de  usar la m uy avanz ada te cla 
tab para dar form ato a los docu-
m e ntos de  W ord e n  lugar de  dar 
m uch os e spacios.

2). Lue go de  una acalorada discu-
sión, le  aposté a un cole ga una co-
m ida si e ra capaz  de  e ncontrar, 
e n  e l piso donde  trabajábam os, 
tre s pe rsonas que  supie se n  cam -
b iar e l IRQ de  su m ouse . Vale  la 
pe na m e ncionar e l h e ch o de  que  
e l piso e ra de  un banco, donde  tra-
bajaban m ás de  cincue nta gra-
duados unive rsitarios. Ese  día 
com í gratis.

3). H ace  unos m e se s, una ve cina 
vino a pe dirm e  de  favor si podía 
de scargar e  im prim ir un docu-
m e nto W ord que  le  h abían e nvia-
do por h otm ail, e n  e se  m om e nto 
yo e staba usando KDE. Ella 
abrió Moz illa, e ntró a h otm ail, al 
de scargar e l arch ivo, Moz illa sugi-
rió Ope nOffice .org e lla dijo OK, 
e l arch ivo sólo e ra de  dos h ojas, 
cam bio unos títulos y las pala-
bras que  e l corre ctor ortográfico 
le  m arco, dio un click  e n  im pri-
m ir, re dacto la re spue sta e n  h ot-
m ail, se  puso de  pié para 
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m arch arse  con su im pre sión, e n  
la pue rta m e  dijo “que  raro W in-
dow s”, lue go m e  dio las gracias y 
se  m arch ó. Ella h abía usado Li-
nux sin  siquie ra darse  cue nta. 
Por supue sto, todo salió b ie n  por-
que  e l quipo e staba corre ctam e n-
te  configurado, com o si fue se  un 
e quipo OEM de  fábrica. 
No e s que  Linux se a difícil y W in -
dow s fácil, lo que  pasa e s que  noso-
tros som os la prim e ra ge ne ración 
de  usuarios y lo que  e ncontram os 
fue  W indow s, si h ub ie se  sido Ma-
cOS o Ne XT u OS/2 h ub iése m os 
apre ndido a batallar con e so, pe -
ro e n  re alidad W indow s o Linux 
pose e n  e l m ism o grado de  dificul-
tad.

8.-En el software li-
bre no hay 
innovación.

La m e jor innovación que  h an h e -
ch o los siste m as abie rtos e s e l m is-
m o Inte rnet: e l protocolo TCP/IP, 
que  le  da vida a la re d, fue  de sa-
rrollado por e l e quipo BSD de  Be r-
k e ley y fue  libe rado bajo la BSD 
Lice nse , m ie ntras e l de ficie nte  
protocolo NetBe ui h a sido abando-
nado. Tam bién fue  e n  e l softw are  
libre  donde  se  dió la prim e r CLI 
(Com m on Le nguaje  Inte rface ) 
que  fue  Jyth on, años ante s que  e l 
tardío .NET de  Microsoft. Los W e -
blogs tam bién son una innova-
ción libre . El re spaldo distribuido 
de  inform ación y siste m as de  m o-
nitore o de  re de s e stán tam bién e n -
tre  las m uch as innovacione s 
libre s.

9.- Todo mundo puede 
ver el código de los 
programas libres y 
por eso son insegu-
ros.

En re alidad, pasa todo lo contra-
rio. Existe n dos tipos de  
e sque m as de  se guridad: la tipo 
plaz a pública e n  la cual todo m un-

do pue de  ve r los detalle s de  un 
program a y cuando se  e ncue ntra 
una falla, avisa a todo m undo; y 
la tipo torre  de  m arfil, donde  sólo 
un re ducido grupo pue de  ve r e l 
program a y cuando e ncue ntra 
una falla no avisa a nadie . Al se r 
re visados por m uch as pe rsonas y 
h ace r públicas las fallas, e s difí-
cil que  un e rror grave  no se a de -
te ctado e n  un program a de  
softw are  libre . En los program as 
torre  de  m arfil, e n  cam bio, las fa-
llas pasan de sape rcib idas por e l 
pe que ño grupo y cuando las e n -
cue ntran, no avisan. En todo ca-
so, y quiz á lo m ás grave , la 
re spue sta de  los program as tipo 
torre  de  m arfil e s m uy le nta, arre -
glar un grave  fallo de  se guridad 
pue de  tardar m e se s sin  que  los 
usuarios e stén conscie nte s de l pe -
ligro que  corre n, com o ya h a pasa-
do e n  varias ocasione s con 
W indow s 2000 y XP. En la plaz a 
pública, al se r dada a conoce r 
una vulne rabilidad, uno pue de  de -
cidir continuar con e se  program a 
o re e m plaz arlo por otro que  cum -
pla la m ism a función. En la torre  
de  m arfil, no se  tie ne  e sa libe r-
tad.

10.- El software li-
bre es comunista.

No h ay n inguna raz ón por la cual 
de sarrollar softw are  libre  que  va-
ya e n  contra de  las re glas de l m e r-
cado. De  h e ch o, e l softw are  libre  
se  h a re ve lado com o un m ode lo 
de  ne gocios nove doso y que  re por-
ta m ile s de  m illone s de  dólare s ca-
da año. IBM, SUN, Com pute r 
Associate s y Nove ll son e m pre sas 
que  h an de scubie rto e n  e l SL una 
m ane ra de  abrir e l m e rcado, ah í 
donde  e staba copado, y h an dado 
nue vos bríos e  innovacione s a la 
industria. Linus Torvalds quiz á 
no se a tan rico com o Bill Gate s, 
pe ro cie rtam e nte  su fortuna se  
calcula e n m illone s de  dólare s y 
te ngo se rias dudas de  que  e ste  
plane ando donarlos a la re volu-

ción cubana.

11.- No hay virus en 
Linux porque poca 
gente lo usa.

Durante  décadas, Unix fue  e l úni-
co Siste m a Ope rativo que  e staba 
disponible , su cuota de  m e rcado 
e ra de l 9 9 %. Durante  todo e se  
tie m po nunca h ubo un virus. Los 
virus apare cie ron al sum ar W in -
dow s +  Inte rnet. H ay quie ne s di-
ce n  que  W indow s no e s un 
siste m a ope rativo ve rdade ro, sino 
un "ge stionador prom iscuo de  m e -
m oria y e je cutable s". Cuando un 
arch ivo lle ga a Linux (por Inte r-
net o porque  se  copia de  un CD) 
no pue de  e je cutarse  porque  no po-
se e  pe rm isos y aunque  los tuvie -
se , no pue de  activar ningún 
se rvicio porque  no e s due ño de l 
de m onio que  lo e je cuta. Esto re ve -
la un Siste m a Ope rativo m aduro 
y b ie n  dise ñado. Existe n otros pe -
ligros para Linux, com o los troya-
nos o algún e xploit, pe ro por cada 
uno de  e llos h ay m ile s de  virus. 
Concluye ndo: e n  Linux nunca 
h abrá virus.

12.- Linux no le qui-
ta mercado a Win-
dows, sino a Unix.

Si b ie n  e s cie rto que  Linux h a 
jubilado a AIX de  IBM y Solaris 
de  SUN. Lo cie rto e s que  m uch as 
m igracione s Unix-> W indow s se  
h an visto cance ladas e n  b e ne ficio 
de  las nue vas Unix-> Linux. El 
m ode sto cre cim ie nto de  los se rvi-
dore s con W indow s Se rve r 2003 
durante  los dos últim os años, e s 
de b ido a que  Linux se  h a conve rti-
do e n  la gran opción de  m uch as 
e m pre sas que  gustan de  Unix pe -
ro lo e ncontraban m uy costoso. 
Las únicas raz one s por las cuale s 
la ge nte  sigue  instalando se rvido-
re s con W indow s, e s por pe re z a o 
por ignorancia.
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Tratare  de  explicar lo q ue  e s  To-
ro y daré una de scripción superfi-
cial de  su funcionam iento. 
M ATÍAS VARA, argentino y crea-
dor de  Toro.

El proye cto surge  a com ie nz os de l 
año 2003, cuando se  pe nsó e n  e l fo-
ro de  pre h ack e rs.com  dise ñar un 
S.O. Básico; yo que  e ra y soy le c-
tor de  e se  foro, le í e l post y m e  sur-
gió la curiosidad. Com e ncé 
buscando por la W e b  inform ación 
sobre  Siste m as Ope rativos, de  la 
cual e ncontré un m ontón. Pe ro 
aún no m e  se ntía totalm e nte  infor-
m ado com o para e ncarar un proye c-
to de  e sta m agnitud, e s por e so 
que  le í los m anuale s de  program a-
ción de  Inte l sobre  e l x86, tam bién 
e l libro de  Tane nbaum  sobre  su 
S.O. Minix, e ntre  otros. 
En un prim e r m om e nto m e  uní al 
proye cto de  pre h ack e rs, pe ro vie n -
do que  éste  no se  continuaba, de -
cidí se pararm e  y de sarrollarlo yo 
m ism o.

Al m om e nto de  de cidir e n  qué le n-
guaje  lo de sarrollaría, pe nsé e n  C 
y Pascal, pe ro no te nia un gran m a-
ne jo de  C, aparte , que ría e scapar 
de  la rutina y pode r lograr un 
S.O. e scrito ínte gram e nte  e n  Pas-
cal.

Nave gando por la W e b, m e  e n -
contré con e l Proye cto Fre e pascal, 
que  e s un com pilador Pascal de  32 
b its, com e ncé a probar e l le nguaje . 
Me  llam ó m uch o la ate nción la po-
te ncia  y las posib ilidade s que  da 
su sintaxis.

Al principio com e ncé re aliz ando bo-
cetos a m ano de  cóm o se ría un m a-

ne jador de  inte rrupcione s, un 
sch e dule r, e tc., y cre é un am bie nte  
de  trabajo que  m e  pe rm itie ra com -
pilar e l núcle o rápidam e nte :
1. Configuré e l boch  para que  boo-
te ara de sde  un disk e tte . 
2. De sarrollé  un program a para 
copiar e l se ctor de  boote o y e l k e r-
ne l, a la im age n de  boch .
3. Cre é un sim ple  boote ador, que  
copia e l k e rne l a m e m oria, pasa a 
m odo prote gido y salta al inicio 
de l k e rne l.

Tuve  que  configurar e l com pilador 
FPC para que  ge ne rara un b inario 
plano y que  no utiliz ase  llam adas 
al siste m a W indow s. Esto fue  fácil 
pue sto que  Fre e Pascal ge ne ra e l ar-
ch ivo e n  Assam ble r, lue go utiliz an-
do gre p, quitaba los 
proce dim ie ntos propios de l com pila-
dor (com o e l proce dim ie nto de  sali-
da  y otros m ás). Lue go de  ge ne rar 
e l arch ivo e n  assam ble r “.s”, e s ge -
ne rado e l arch ivo objeto utiliz ando 
As. Todos los arch ivos objeto son 
link e ados con ld, e n  un único b ina-
rio plano llam ado Toro.b in .

La e scritura de l núcle o com e nz ó 
aproxim adam e nte  e n  Agosto de l 
2003 a partir de l m ódulo de  la m e -
m oria. En Mayo de l 2004 te rm iné 
un pre cario FS a través de  inodos, 
para e sa época m e  ace ptaron e l pro-
ye cto e n  Source forge , y subí la ve r-
sión 1.0.0.
En la actualidad, voy por la 
ve rsión 1.0.3, e n  la cual h e  logra-
do un Siste m a bastante  e stable  
(no pue do de cir que  a un 100%, pe -
ro voy e n  cam ino a e so).

Estructura de Toro
El boote o de  Toro se  re aliz a por 

ah ora de sde  un disk e tte  3 ½, por-
que  e s la form a m ás rápida de  de -
bugue arlo e n dife re nte s 
m áquinas. Corre  sobre  Modo pro-
te gido; por ah ora sólo sobre  arqui-
te cturas x86 y e s m ultitask ing. Es 
un Siste m a de  tipo m onolítico.

Memoria
Aplica un m ode lo paginado -se g-
m e ntado de  m e m oria-.
La m e m oria Física e s utiliz ada a 
partir de  Me m _ Ini, ésta e s igual a 
2 MB de  m e m oria Física, pue sto 
que  e l se gm e nto de sde  1 MB –  
2MB e s utiliz ado para alojar al bi-
nario de l k e rne l. Existe n 4 de scrip-
tore s globale s: e l nulo (obvio), e l 
de  datos y código de l k e rne l (con 
una e xte nsión de  4 Gb, los datos y 
código de  usuario tam bién con 
4Gb de  e xte nsión). El e spacio vir-
tual de l k e rne l e s todo e l 1e r Gb 
de  m e m oria, y de l 2 al 4 e s la m e -
m oria de  usuario.

Esto h ace  que  a través de l PDT de  
usuario e l k e rne l no pue da acce -
de r a páginas m as allá de l 1e r Gb, 
y si quie ro que  acce da, de b e rían 
re aliz arse  m uch as m odificacione s 
de l re gistro cr3 que  h aría m as le n-
to e l Siste m a, por lo tanto, las pá-
ginas son agrupadas e n  dos pilas, 
aque llas que  se  e ncue ntran ante s 
de l 1e r Gb, y las que  se  e ncue ntra 
m as allá de l 1e r Gb, (llam ado H ig-
h _ Me m ory), éstas son las asigna-
das al usuario. Com o no se  aplica 
sw ap, si la m e m oria fue se  de  m e -
nos de  1Gb, los proce sos de  usua-
rio com e nz arán a tom ar páginas 
de  la z ona baja. En e l caso de  que  
la pila de l k e rne l se  agote , e l Siste -
m a se  colapsa, pue sto que  e l k e r-
ne l no pue de  tom ar m e m oria de  la 

Otra alternativa libre de Sistema Operativo

CONOCIENDO A TORO

18

R
e
v
i
s
t
@
 
S
L
 
-
 
n
o
.
 
1
 
–
 
A
b
r
i
l
 
-
 
2
0
0
5

R
e
v
i
s
t
a
 
M
e
x
i
c
a
n
a
 
d
e
l
 
S
o
f
t
w
a
r
e
 
L
i
b
r
e

gurus SL

Matías Vara - m atiasvara@ yah oo.com



z ona alta.

El k e rne l pide  m e m oria a través 
de  la llam ada k m alloc(), que  m ane -
ja bloque s de  2, 4, 16, 32, 64, 128, 
256, 512, 2048 y 409 6 byte s. Cada 
conjunto de  objetos pose e  un lím i-
te  de  asignación de  de scriptore s, 
éste  e s de  1024 * Max_ Malloc_ Pa-
ge _ De sc de scriptore s.

Los proce sos de  usuario pose e n  la 
m e m oria organiz ada e n  e structu-
ras de l tipo vm m _ are a_ struc (de s-
criptas e n  las e structuras 
tare a_ struc de  cada proce so). Ca-
da una pose e  caracte rísticas pro-
pias com o pe rm isos de  acce so, 
longitud, com ie nz o, e tc. Cada pro-
ce so de  usuario pose e  por ah ora 
dos áre as, la de  código +  datos, 
que  com ie nz a a partir de  H igh _ Me -
m ory, y la de  pila de  usuario, que  
e s a partir de l 3 Gb.

Procesos
Los proce sos son cre ados con la lla-
m ada Proce so_ Cre ar(), ésta cre a 
un proce so vacío. Los proce sos 
son ide ntificados por su Pid y su 
ppid. El pid 1 corre sponde  a Init 
y e l 2, al th re ad nulo. Los proce -
sos se  e ncue ntran agrupados e n  
una tabla H ash , para su fácil acce -
so. Se  tie ne  soporte  de  Signal y ti-
m e rs. El sch e dule r, por ah ora, 
soporta solo un algoritm o; éste  e s 
una sim ple  cola RR, e n  e l cual se  
le  asigna a cada proce so un quam -
tum  de  tie m po.
Son im ple m e ntadas la m ayoría 
de  las llam adas al siste m a de  
Unix, com o Exit(), Fork (), W ait-
pid(), Getpid(), getppid(), Signal(), 
Kill(), e ntre  otras, cuyos re sulta-
dos son iguale s que  e n  las de  
Unix.
Tam bién se  cue nta con la posib ili-
dad de  cre ar Th re ads de  k e rne l 
que  corre n e n  e l e spacio de l k e r-
ne l, un e je m plo e s e l th re ad nulo, 
e l cual corre  com o si fue se  una ta-
re a cualquie ra, e n  la cola RR.

Entrada – Salida
La e ntrada  - salida e sta m uy vin-

culada al FS, ya que  éste , a través 
de  la llam ada Re giste r_ Ch rde v() 
y Re giste r_ blk de v(), pe rm ite  e l ac-
ce so a los dispositivos com o si fue -
ran arch ivos, e ste  tratam ie nto e s 
m uy sim ilar al im ple m e ntado e n  
Linux con su VFS.
Cada dispositivo e sta ide ntificado 
por un núm e ro Mayor y uno Me -
nor. Con e l Mayor se  ide ntifica 
qué tipo de  dispositivos e s (fdc, 
ide , tty, k e yb) y con e l m e nor se  
ide ntifica a un dispositivo de  e sa 
clase  e n  particular. Por cada nue -
vo núm e ro m ayor, h ay una array 
de  m ane jadore s que  punte an a 
las funcione s Ope n, W rite , Se e k , 
close , Ioctl y Re ad. H asta la actua-
lidad se  cue ntan con drive rs para 
tty, fdc, ide  y k e yb . Cada dispositi-
vo pose e  una cola w ait, e n  las que  
due rm e n los proce sos que  quie re n  
acce de r al h ard y e ste  se  e ncue n-
tra ocupado.

Son ide ntificados dos tipos de  
IRQ de  h ard, las IRQ cortas y las 
largas. Las cortas son aque llas 
que  se  produce n de  form a susce si-
vam e nte  rápidas y para captarlas 
se  utiliz a la llam ada W ait_ S-
h ort_ Irq(), e n  las que  e l k e rne l de -
ja que  soft re alice  todo e l 
tratam ie nto de  la IRQs. Las lar-
gas, por e l contrario, son aque llas 
que  pue de n e spe rar a se r ate ndi-
das com o son e l caso de  las IRQs 
de  disco, éstas son captadas a 
través de  la llam ada W ait_ -
Long_ Irq(), y que , a dife re ncia de  
las cortas, e l proce so solicitante  
e s dorm ido y de spe rtado cuando 
se  produce  la IRQ, aquí e s e l k e r-
ne l quie n  re aliz a todo e l trata-
m ie nto, e nviando un EOI.

FileSystem
El File Syste m  e s a través de  
inodos y supe rbloque s. Esta basa-
do e n  e l FS de  Minix, salvo algu-
nas e xce pcione s. En próxim as 
ve rsione s se  im ple m e ntará un FS 
Virtual que  dé soporte  a cual-
quie r tipo de  Siste m a de  Arch ivo. 
Esta parte  de l S.O. e s la que  m ás 
m e  costó, pue sto que  de spués de  

un año de  e star trabajando sólo 
e n e lla, pue do de cir que  e s lo sufi-
cie nte m e nte  e stable .

La capa m as baja de l FS, e s e l 
buffe r cach e , que  m antie ne  e n  m e -
m oria a los bloque s utiliz ados y a 
los que  no; a través de  dos Colas: 
la cola H ash , orde nada por num e -
ro m ayor y la cola Lru, que  se  e n -
cue ntra orde nada por los bloque s 
m as utiliz ados. Tam bién e sta im -
ple m e ntada la llam ada al siste m a 
Exe c() que , a dife re ncia de  Unix, 
no sobre scribe  al proce so e je cutan-
te , sino que  cre a a un nue vo proce -
so, e l cual tie ne  com o ppid al 
proce so e je cutante ; ésta soporta 
argum e ntos.
Tam bién son im ple m e ntadas la 
m ayoría de  las llam adas al siste -
m a de  Unix, com o ch m od(), m k -
dir(), m k nod(), ope n(), w rite (), 
m ount(), unm ount(), e ntre  otras.

Kernel
La e je cución de l S.O. se  re aliz a a 
partir de l arch ivo k e rne l.pas; éste  
cre a la tare a Init y e l Th re ad nu-
lo, lue go se  e ntra e n  un bucle .
Las llam adas al Siste m a se  re ali-
z an a través de  la inte rrupción 
50, y los parám etros son pasados 
por los re gistros.
La tare a Init, se  e ncarga de  m on-
tar la unidad root y de  e je cutar la 
sh e ll, que  e s e l arch ivo sh . La uni-
dad root pue de  se r e spe cificada 
e n  cualquie r dispositivo físico 
(aunque  por ah ora se  im ple m e nte  
e n  un disk e tte ), de spués de  e sto, 
pe rm ane ce  e n  la cola W aitpid 
aguardando por proce sos h uérfa-
nos.

De scripción m ás profunda e n : 
"h ttp://toro.source forge .net/e struc-
tura.h tm ."
Guía de  cóm o com pilar Toro aquí: 
"h ttp://toro.source forge .net/com pi-
lando.h tm l."
Ve rsión CVS: re le ase  de  la ve r-
sión 1.0.3.
Un e spe cial agrade cim ie nto a 
ve ndett@.

Un Saludo.

CONOCIENDO A TORO
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Creative Com m ons  Attribution - 
NoDerivs  Licens e .
Re conocim ie nto – Sin O bra 
De rivada 2.0

Ante s  q ue  cualq uier cosa m e  gus -
taría decirte  q ue  m e  s iento pro-
fundam ente  h onrado por e sta 
entrevista. M e h ace  s entir la per-
sona im portante q ue  no soy ;-) - 
David More no Garza

R SL: Dam og, nos podrías h a-
blar un poco de  tí, ¿a qué te  de -
dicas?
Dam og: Claro. Te ngo 20 años de  
e dad, actualm e nte  m e  e ncue ntro 
e studiando Ing. En Com putación 
y Ele ctrónica e n  la Unive rsidad 
Ibe roam e ricana, e n  la Ciudad de  
México. Aunque  soy originario de  
Ce laya, Gto. h e  vivido m is últi-
m os nue vos años e n  e sta gran y 
caótica ciudad.
Tam bién trabajo e n  una e m pre sa 
de  te le com unicacione s llam ada Ne -
k ote c Te cnología. El pue sto oficial 
e n la e m pre sa se  llam a 'Inge nie ro 
de  De sarrollo', aunque  la e m pre sa 
se  de dica a m uch as m ás cosas que  
a sim ple  de sarrollo com o e n  se rvi-
cios de  te le fonía, e le ctrónica y au-
tom atiz ación.
Lo que  principalm e nte  h ago e n  
Ne k ote c e s de sarrollo w e b . Algo 

bastante  inte re sante  de  Ne k ote c 
e s que  fue ron patrocinadore s de l 
re cie nte  CONSOL, lo cual h abla 
bastante  b ie n  de  e llos y su com pro-
m iso con la com unidad de  uso y de -
sarrollo de  softw are  libre  e n  
México.

R SL: ¿De sde  cuándo e m pe z as-
te  a inte re sarte  por e l Softw a-
re  Libre ?
Dam og: No tie ne  tanto tie m po, 
com o m uch as otras pe rsonas e n -
vue ltas e n  e ste  fascinante  m undo. 
Acabo de  cum plir tre s años, de  h e -
ch o.
Estaba yo e n  la pre pa cuando un 
m uy bue n am igo, Octavio Ruiz  
(Ta^3), por alguna e xtraña raz ón, 
m e  e m pe z ó a h ablar y e nviar e nla-

ce s re lacionados a GNU y al soft-
w are  libre , cosa que  m e  e m pe z ó a 
llam ar m uch o la ate nción.
En aque llos tie m pos yo no e staba 
ni siquie ra inte re sado e n  e studiar 
Inform ática, n i nada pare cido. 
Te nía la firm e  ide a de  e studiar 
Pe riodism o, de  h e ch o.

Total que  un día nos de cidim os a 
re unirnos algunos am igos (W ada, 
MiG, Ram ón, Ta^3, e tc.) y ve r un 
partido Am érica-Pum as, e n  un sá-
bado de  abril e n 2002. La ide a e ra 
que  iba a lle var m i m áquina y 
e llos instalarían Linux e n  e lla. H i-
cim os de  todo m e nos ve r e l parti-

Mexicanos y el movimiento del Software Libre
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do, y te rm iné con un
flam ante  LGis, basado e n  Re dH at, instalado e n  m i 
m áquina.
Al poco tie m po de spués, instalé Slack w are , com o suge -
re ncia de  Ale jandro Sánch e z  (Lurk an) y m e  m antuve  
con él h asta alre de dor de  agosto, que  fue  cuando m e  
fui incorporando al grupo de  organiz adore s de l Con-
gre so Nacional de  Softw are  Libre , y cuya cabe z a, Gun-
nar W olf, m e  pre se ntó
De bian GNU/Linux. De sde  e se  m om e nto sólo h e  
usado De b ian, con un pe que ño lapso inte rm e dio de  
Ope nBSD Use r e n  dicie m bre  de  2003 ;-)

R SL: Nos podrías platicar ace rca de l proye cto 
de bianm e xico, ¿cuále s son sus obje tivos?
Dam og: Pue s e n  re alidad no sabe m os b ie n  ;-)
La re alidad e s que  De b ian México e s un proye cto que  
Jorge  Adam e  (j0rd1) in ició e n  Ene ro de  2003, lo pre -
se ntó e n  e l CONSOL de l m ism o año y e m pe z ó a to-
m ar m uch a fue rz a, o al m e nos, m uch a ge nte  pare ció 
inte re sarse . Tie m po de spués Jordi se  de se nte ndió m u-
ch o de l proye cto, y m ás ge nte  quisim os e ch ar la m a-
no y ayudar dire ctam e nte  a él.

De bian México no e s m ás que  un Grupo de  Usuarios. 
Som os un grupo de  ge nte  que  usa De b ian y que  por 
raz one s de l de stino som os de  o vivim os e n  México.
Lo que  yo ve o con De b ian México e s que  pode m os h a-
ce r un grupo donde  prom ovam os m uch o m ás e l uso 
de  De b ian, fom e nte m os a los inte re sados e n  la partici-
pación e n  De b ian y sirvam os tam bién com o un punto 
de  re solución de  dudas, tal com o lo e s cualquie r otro 
grupo de  usuarios.
Ah ora, algo con lo que  sue ño día con día e s que  se  re -
conoz ca a De b ian México com o un grupo lo suficie nte -
m e nte  form ado y fortale cido con pre se ncia re al e n 
México, un e je m plo claro: La pre se ncia que  inte nta-
m os te ne r e n  CONSOL con pre se ncia e n  sus im pre -
sos, e n  e l sitio w e b, e tc.
Esto e s algo m uy com ún e n  otros paíse s, ¿por qué no 
lo pode m os te ne r aquí?.

R SL: ¿En qué paque te s de  De bian e stas traba-
jando actualm e nte ?

Dam og: Actualm e nte  te ngo 10 paquete s oficiale s e n  
e l arch ivo, 3 m ás e stán e n  e spe ra de  se r agre gados y 
e stoy trabajando con otros tantos para se r incluidos 
cuando e stén listos.

Paque te s oficiale s.
Bastet fue  m i prim e r paquete  e n  De b ian, fue  patroci-
nado por Gunnar W olf.
Es un pe que ño jue go de  Tetris cuyo algoritm o e stá 
m odificado para inte ntar m ostrar la figura m ás difí-
cil que  te  podría tocar de  acue rdo al jue go. Dlum e , 
una age nda te le fónica y de  dire ccione s, basada e n  
GTK. Gxm m s  e s un applet para GNOME donde  pue -
de s m ane jar los controle s de  XMMS y Be e p Me dia 
Playe r. H ttping e s una sim ple  aplicación ping-lik e  so-
bre  peticione s H TTP. K ipina, m ane jador de  activida-
de s de portivas. Libgtk -trayicon-ruby, m ódulo de  
Ruby que  pe rm ite  inte ractuar con e l systray de l e scri-
torio. Libterm ios-ruby, otro m ódulo de  Ruby que  e s 
una im ple m e ntación de  Te rm ios, e nfocado a Ruby. Li-
ferea, popular agre gador de  fe e ds RSS. Math om atic, 
siste m a de  cóm puto alge bráico y Oregano e s un si-
m ulador de  circuitos e léctricos. 

Paque te s e spe rando a se r aprobados.
Cssed , un bonito e ditor para CSS's. Mam bo, un popu-
lar siste m a para e l control de  conte nido w e b  y 
Xch at-systray, un pe que ño plugin para inte ractuar 
con X-Ch at de sde  e l trayicon de l e scritorio.

Paque te s e n los que  trabajo por fue ra.
Estoy tam bién trabajando sobre  algunos otros paque -
te s com o gparte d, jaw s, ge k k o, gnofract4d, gnom e -
sch e dule , se ndm ail, libconfig-ge ne ral-pe rl, synopsis y 
je d.

R SL: ¿Ya te  ace ptaron com o m ante ne dor oficial 
de l proye cto De bian?, ¿cóm o e s e l proce so?
Dam og: No, aún no soy ace ptado oficialm e nte . El se r 
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un de sarrollador oficial indica que  se guirás h acie ndo 
lo que  h as ve nido h acie ndo con e l transcurso de l tie m -
po para e l proye cto De b ian, con la dife re ncia de  que  
tie ne s una cue nta e n  los se rvidore s de l proye cto.

El proce so e n  sí e s bastante  sim ple , pe ro m uy largo. 
Com o cualquie r pe rsona pue de  sabe rlo visitando los 
e nlace s ne ce sarios, para se r de sarrollador oficial ne ce -
sitas básicam e nte  e stos puntos:
- Que  uno o m ás de sarrolladore s avale n tu postula-
ción.
- Que  tu llave  GPG e sté firm ada por uno o m ás 
de sarrolladore s oficiale s.
- Que  te ngas sólidos conocim ie ntos y e nte ndim ie nto 
sobre  la ide ología y filosofía de l proye cto De b ian.
- Que  te ngas sólidos conocim ie ntos, e xpe rie ncia y e n -
te ndim ie nto sobre  los proce sos técnicos que  e nvue l-
ve n tus tare as (ya  e a sie ndo e m paquetador, 
de sarrollador, porte r, e tc.).
- Se r aprobado por e l Front De sk  (que  e s e l que  ve rifi-
ca que  todo lo ante rior e sté com pleto).
- Y finalm e nte  se r aprobado por e l De bian Account 
Manage r.
Es un proce so largo que  pue de  durar años (lite ralm e n-
te ), pe ro e n  re alidad e s bastante  sim ple . La m ayoría 
de  las ve ce s lo único que  pasa e s que  e l proce so se  
alarga por la de m ora e n  las re spue stas. 
Mi proce so, por e je m plo, e m pe z ó e n  junio de  2004, y 
m e  e ncue ntro e n  la parte  final de l proce so, e spe ran-
do a se r aprobado por e l DAM y que  se  m e  cre e  m i 
cue nta. En m i m ism a situación e stam os alre de dor de  

40, afortunadam e nte , le  lle vo ve ntaja a m uch os :-)

R SL: ¿De  qué form as se  pue de  contribuir con 
De bian?
Dam og: Éste  e s uno de  m is te m as favoritos e n  cuan-
to a 'advocacy' de  softw are  libre , y obviam e nte  e n  
cuanto al proye cto De b ian.

Las form as e n  que  la ge nte  e ntusiasta pue da e ch ar 
la m ano a De b ian e s un abanico e norm e , h e  ofre cido 
ch arlas de  un par de  h oras de scrib ie ndo e sta situa-
ción.
La form a típica y donde  m ás ge nte  e stá e nvue lta e n  
De b ian, de sde  lue go, e s e l m ante nim ie nto de  paque -
te s. ¿Te  gusta un softw are  que  no e stá e n  e l siste m a 
base  de  De b ian? Em paquétalo, h az lo parte  de l pro-
ye cto. ¿Cre e s que  un paquete  no e stá e ficie nte m e nte  
listo para De b ian? Apoya al m ante ne dor actual e n -
tonce s.

¿Pe ro qué pasa si no tie ne s conocim ie ntos técnicos pa-
ra m ante ne r paquete s pe ro pue de s contribuir 
traducie ndo. La ve rdad e s que  aún h ace  falta m uch o 
trabajo e n  e l trabajo de  la inte rnacionaliz ación y la 
localiz ación y e s donde  e l trabajo tam bién e s b ie nve -
n ido.
O quiz ás tie ne s acce so a una m áquina con proce sa-
dor raro, e ntonce s pue de s e ch ar la m ano probando 
softw are  e n  e sa arquite ctura. O quiz ás e scrib ie ndo 
artículos, apoyando al proye cto local De bian México, 
e tc.

R SL: ¿Qué plane s tie ne s para e l futuro?
Dam og: Muy bue na pre gunta, que  quiz á aún no pue -
da conte star de l todo. Cre o que  la prioridad que  de -
b e ría de  te ne r e s te rm inar m i carre ra y pode r 
inde pe ndiz arm e  un poco. Aunque  la re alidad e s otra, 
m uch as ve ce s e stoy m uch o m ás volcado a m is asun-
tos e n  De b ian y/o softw are  libre  e n  ge ne ral. Cre o que  
lo que  quie ro e s se ntar un poco cabe z a, de dicarm e  du-
rante  los próxim os dos años a la unive rsidad y a tra-
bajar para pode r coste arla y ya de spués de dicarm e  
de  tie m po com pleto al de sarrollo y 'advocacy' de l soft-
w are  libre  e n  México.

DAVID MORENO GARZA

22

R
e
v
i
s
t
@
 
S
L
 
-
 
n
o
.
 
1
 
-
 
A
b
r
i
l
 
-
 
2
0
0
5

R
e
v
i
s
t
a
 
M
e
x
i
c
a
n
a
 
d
e
l
 
S
o
f
t
w
a
r
e
 
L
i
b
r
e

MANTENEDOR OFICIAL

AYUDAR A DEBIAN




