




w w w .re vis ta-s l.org

buzon@ re vis ta-s l.org

     Eq uipo Editorial SL 
    

Editor e n Je fe
Gonz alo J. Gonz ále z  Rodrígue z

Coordinador Editorial
Carlos  Augus to Loz ano Vargas

Eq uipo de  Edición
Julio Acuña Carrillo

Victor H ugo Cordova Madrid
Jos é Luis  Galicia Sanch e z

Je s us  A. Balam  Jim éne z
Sonia Sánch e z

Julio Cés ar Sos a Ye ladaq ui 

Dis e ño Grafico
Jos ue  Gutie rre z  H e rnánde z

Edgar Gue rra

Dis e ño W e b
Eyde n Barboz a Vare la

H éctor Le al Morale s

Caricaturista
H um be rto Morale s

Eq uipo de  Corre cción
David Arroyo Arias

Luis  F. Pe nich e  Nove lo
Mauro Parra Miranda

Raq ue l H e rnánde z  Padilla 

~# Editorial
H ablar de  los  BSD's  e s  h ablar de  un gran trabajo colaborativo e  h is toria.

Bas ado e n e l Unix “puro” de s arrollado e n los  laboratorios  Be ll de  AT& T,  lo cual le  da  una 

gran autoridad e n e l m undo “Unix”. Be rk e le y Softw are  Dis tribution (Dis tribución de  Softw are  

Be rk e le y) com e nz ó com o la com pilación de   los  agre gados  por Bill Joy, e s tudiante  graduado 

e n Be rk e le y,  al s is te m a ope rativo Unix, q ue  e n s us  inicios  e ran aplicacione s  a nive l us uario.

Al BSD le  de be m os : e l m ane jo de  m e m oria virtual paginado por de m anda, e l control de  

trabajos , e l Fas t File Sys te m , e l protocolo TCP/IP (cas i todas  las  im ple m e ntacione s  de  TCP 

de rivan de  la de  4.4BSD-Lite ) y e l e ditor de  te xto vi. Por lo q ue  cualq uie ra q ue  utiliz a un 

s is te m a Ope rativo, “Unix” o no-Unix, e s tá us ando algo de  BSD.

Una de m anda de  AT& T e n 19 9 2 h acia los  BSD de  la época, 386BSD y BSD/386 (ah ora 

BSD/OS), provocó q ue  los  BSD no s e  de s arrollaran  y difundie ran com o lo fue  con 

GNU/Linux, pue s  duró aproxim adam e nte  2 años  e l litigio.

De l 386BSD, s e  de rivaron Ne tBSD y Fre e BSD. Es  difícil e num e rar los  obje tivos  de  cada 

proye cto pue s to q ue  las  dife re ncias  s on m uy s ubje tivas . 

En ge ne ral; Fre e BSD tie ne  com o m e ta ofre ce r alto re ndim ie nto y facilidad de  us o al us uario 

final y e s  uno de  los  favoritos  e ntre  prove e dore s  de  conte nidos  w e b. Ne tBSD tie ne  com o 

m e ta la Portabilidad: No e n vano s u le m a e s  “of cours e  it runs  Ne tBSD” (q ue  podría 

traducirs e  com o “claro q ue  funciona con Ne tBSD”). Ope nBSD tie ne  com o m e ta la s e guridad 

y la inte gridad de l código: com bina de l conce pto de  código abie rto y una re vis ión riguros a de l 

código q ue  dan com o fruto un s is te m a m uy corre cto, e le gido por ins titucione s  pre ocupadas  

por la s e guridad.

Exis te n dos  s is te m as  ope rativos  BSD m ás  q ue  no s on de  código abie rto, BSD/OS y e l 

MacOS X de  Apple ; BSD/OS e s  e l de rivado m ás  antíguo de  4.4BSD. No e s  código abie rto 

pe ro e s  pos ible  cons e guir lice ncias  de  s u código fue nte  a un pre cio re lativam e nte  bajo. Se  

pare ce  a Fre e BSD e n m uch os  as pe ctos . Mac OS X e s  la últim a ve rs ión de l s is te m a ope rativo 

para la gam a Macintos h  de  Apple  Com pute r Inc. El núcle o BSD Unix de  és te  s is te m a 

ope rativo, Darw in, e s tá libre m e nte  dis ponible  com o s is te m a ope rativo de  fue nte  abie rto 

totalm e nte  funcional para arq uite cturas  x86 y PPC. Varios  de s arrolladore s  de  Darw in s on 

tam bién “com m itte rs ” de  Fre e BSD y vice ve rs a.

Tal ve z , s ino fue ra por una de m anda,  e n e s tos  m om e ntos  e s taríam os  us ando un s is te m a 

ope rativo BSD o ¿GNU/BSD?.
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¿Sabias  q ué?
curios idade s  de l s oftw are  libre

¿Sabias  q ue  e l protocolo TCP/IP s obre  e l cual 
s e  s us te nta la Inte rne t q ue  conoce m os  h oy e n 
día fue  de s arrollado bajo y con te cnología 
BSD?

Pue s  bie n e l protocolo TCP/IP fue  de s arrollado e n 
19 72 pe ro fue  lanz ado al m undo por prim e ra ve z  
e n e l año de  19 83 com o una im ple m e ntación m ás  
de  la ve rs ión 4.2 de  BSD la cual fue  utiliz ada 
com o plataform a de  de s arrollo por parte  de  la 
“Age ncia de  Inve s tigación de  Proye ctos  
Avanz ados  de  De fe ns a de  Es tados  Unidos ” o 
s im ple m e nte  DARPA (apue s to q ue  le s  re cordó 
s us  prim e ras  clas e s  de  h is toria de  la inform ática y 
e l Inte rne t n_ n ) cabe  indicar q ue  la gran m ayoría 
de  las  im ple m e ntacione s  de l protocolo TCP/IP e n 
gran núm e ro de  los  s is te m as  ope rativos  
conocidos  e s tán bas adas  e n e l original 
de s arrollado h ace  ya unos  24 años .

En Inte rne t pode m os  us ar y e n cie rto s e ntido 
dis frutar de  la aplicación de  m uch os  otros  
protocolos  q ue  nos  brindan la gran m ayoría de  los  
s e rvicios  q ue  pode m os  e ncontrar e n la Inte rne t 
com o pue de n s e r e l protocolo DNS q ue  m irándolo 
de s de  un plano de  us uario final le  h ace  la vida 
m as  fácil a las  pe rs onas  e n la re d, e l FTP por e l 
cual m uch os  de  nos otros  pode m os  e nviar y re cibir 
arch ivos  y/o alm ace narlos  e n algún lugar re m oto, 
e l H TTP gracias  al cual pode m os  apre ciar e s as  
h e rm os as  y otras  no tanto páginas  W e b q ue  a 
todos  nos  inform an o divie rte n, e l protocolo de  
IRC por e l cual pode m os  conve rs ar, conoce r 
pe rs onas  y com partir inform ación. No alcanz arían 
todas  e s tas  páginas  para e num e rar aun q ue  s e a 
de  una m ane ra burda y s um am e nte  coloq uial todo 
los  s e rvicios  y protocolos  q ue  s e  s us te ntan 
gracias  al conjunto de  protocolos  llam ado TCP/IP.

Quie n lo diría, s ie ndo h one s tos  e xis te  ge nte  a 
q uién le  e s  de s conocido BSD y las  grande s  
aportacione s  q ue  dich o s is te m a a re aliz ado al 
m undo de  la Inform ática y las  com putadoras , 
e xis te n una gran cantidad de  s is te m as  ope rativos  
de rivados  de l original BSD de s arrollado e n un 
principio por la Unive rs idad de  Be rk e le y e ntre  
e s os  s is te m as  pode m os  e num e rar a Ne tBSD, 
Fre e BSD y Ope nBSD e n e s te  cas o no s e  podrían 
cons ide rar Dis tribucione s  o Me ta Dis tribucione s  
com o bie n ocurre  con s u prim o GNU/Linux ya 
q ue  a pe s ar de  q ue  cons e rvan m uch as  
caracte rís ticas  de l BSD, cada uno dis pone  de  un 
Ke rne l dife re nte . Por de s gracia yo no s oy un 
diablito m as  bie n vis to de  Frac con pantuflas  
am arillas .  >-< as í q ue  s i com e tí o dije  alguna 
barbaridad pido dis culpas  a todos  e s os  diablitos  
q ue  abundan e n la re d, BSD e s  un s is te m a 
ope rativo m aduro, q ue  pue de  s e r im ple m e ntado 
e n un s infín de  Arq uite cturas  com putacionale s , 
pue de  s e r e s calable  y adaptado a un s innúm e ro 
de  circuns tancias  ade m ás  de  q ue  gos a de  un 
inm e jorable  pre s tigio com o un s is te m a con e l cual 
s e  pue de  cre ar una infrae s tructura de  s e guridad 
m uy confiable , s olo bas ta pre guntarle s  a los  
am igos  de  Ope nBSD y e s e  m uro de  titanio 
cus todiado por un h ilarante  Pe z  Globo arm ado 
h as ta los  ne rvios .  n_ n

Julio Cés ar Sos a                  julio.ce s ar@ re vis ta-s l.org
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¿Sabias  q ue  los  s e rvidore s  de  H otm ail 
e s taban bajo Fre e BSD?

Pue s  as í fue  los  s e rvidore s  q ue  m ante nían los  
s e rvicios  de  corre o e le ctrónico de  H otm ail corrían 
bajo e l s is te m a ope rativo UNIX Fre e BSD, dich a 
com pañía fue  cre ada por Jack  Sm ith  y Sabe e r 
Bh atia, e n Julio de  19 9 6, pos ible m e nte  e ligie ron 
Fre e BSD, gracias  a s u gran re ndim ie nto e n 
cue s tione s  de  e s calabilidad, m ane jo de  m e m oria 
y s e guridad.

Pos te riorm e nte   e n 19 9 7 H otm ail fue  adq uirida por 
la Micros oft corp. Quie ne s  h as ta Julio de l 2000 
lograron conve rtir los  s e rvidore s  de  H otm ail de  
Fre e BSD  y Apach e  com o s e rvidor W e b a 
Micros oft W indow s  2000 Se rve r y com o s e rvidor 
W e b Micros oft Inte rne t Inform ation Se rvice s  5.0.

Es  curios o ve r una com pañía com o Micros oft q ue  
apue s ta férre am e nte  al us o de  pate nte s  de  
Softw are  y q ue  h a de m os trado e s tar totalm e nte  
e n contra de l Softw are  Libre , adq uie ra una 
com pañía q ue  h ace  us o de l m is m o. Se guram e nte  
todo fue  por las  am plias  y jugos as  pe rs pe ctivas  
com e rciale s  q ue  a futuro im plicaba adq uirir uno 
de  los  s is te m as  de  corre o e le ctrónico de  m ayor 
auge  y re punte  de l m om e nto.  Aun as í e s  
m orbos o ve r com o e l s oftw are  libre  e s tuvo (nada 
nos  dice  q ue  aun no lo e s te ) a dis pos ición y us o 
de  una com pañía com o Micros oft.

Tom ando e n cue nta las  am plias  re fe re ncias  a 
favor e xpre s adas  por m uch os  conoce dore s  de  la 
m ate ria s obre  la e xpe rie ncia de  utiliz ar s oftw are  
com o Fre e BSD y Apach e  pue de  dar a pe ns ar q ue  
dich a m igración fue  por cue s tione s  de  orgullo e  
im age n “Micros oft us ando s oftw are  Libre  e n un 
s is te m a de  s u propie dad” y e l cual le  ge ne ra 
e norm e s  ganancias  y popularidad e ntre  los  
cons um idore s , la popularidad e s  una ganancia e n 
cie rto s e ntido.

Abra q uie ne s  opine n vam os  s olo fue ron 
aproxim adam e nte  dos  años , cie rto fue  un tie m po 
re lativam e nte  corto pe ro fue  un m om e nto e n 
donde  la cantidad de  us uarios  de  H otm ail s e  
triplico de  pas ar de  te ne r una taz a de  us uarios  de  
aproxim adam e nte  9  m illone s  al m om e nto de  la

com pra a pas ar a 30 m illone s  e n 19 9 9  un año 
ante s  de  iniciar la m igración. Tie m po e n e l q ue  tal 
ve z  ninguno de  los  s is te m as  de  re d o s e rvidore s  
propie dad de  Micros oft, e s taban pre parados  para 
s oportar tal m are jada de  us uarios  q ue  
e m pe z aron a abarrotar s us  bas e s  de  datos . Cabe  
m e ncionar q ue  para dich as  fe ch as  Micros oft ya 
dis ponía de  s is te m as  s upue s tam e nte  capace s  
com o los  de  la fam ilia NT as í com o ve rs ione s  
ante riore s  de l IIS, lo q ue  nos  lle va a e nte nde r q ue  
talve z  la ide a de  q ue  s olo fue  orgullo e  im age n no 
e s  tan de s cabe llada cortando as í algún pos ible  
m otivo e n contra re lacionado con e l re ndim ie nto 
de  Fre e BSD y Apach e .

Curios o ¿no? Softw are  Libre  al s e rvicio de  
Micros oft  .-.

Parte  de  lo aq uí de s crito pue de  s e r com probable  
con e l s iguie nte  e xtracto obte nido de l Micros oft 
Te ch NET un s itio de  índole  com unitario propie dad 
de  Micros oft, de dicado a com partir re curs os  
re lacionados  con las  s olucione s  y proye ctos  de l 
m is m o.

Microsoft Hotmail web-based e-mail service 
is one of the most widely adopted free e-
mail services available on the Internet. 
Acquired by Microsoft in 1997, with an 
installed base of 9 million users, the e-
mail service now comprises the largest 
server farm in the MSN network of Internet 
services Web properties. The original 
builders of the application created a two-
tier architecture built around various UNIX 
systems. FreeBSD, a UNIX-like system 
similar to the Linux operating system, was 
used to run the front-end Web servers that 
handled login, Microsoft Outlook Express, 
and Web-based content delivery tasks. The 
current network of more than 5,000 servers 
is organized into about a dozen clusters; 
each consisting of front-end servers linked 
to data storage machines.

During June and July of 2000, the Hotmail 
site was converted from FreeBSD running 
Apache Web services to Windows 2000 Server 
running Microsoft Internet Information 
Services 5.0. The purpose of this technical 
case study is to describe how that 
migration was accomplished. The technical 
case study and the actual process of 
migration are broken down into three...
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distinct stages, specifically: planning, 
deploying, and operating. The emphasis of 
this technical case study will be to 
describe, "How the migration was 
accomplished" and the factors that were key 
to its success.

Lo ante s  de s crito s olo re fle ja una pe q ue ña 
de s cripción de  h e ch os  re ale s  aunados  a un poco 
de  re fle xión, nada de  lo aq uí e xpre s ado im plica, 
s ignifica o s upone  una pos tura re al por parte  de  
las  com pañías  aq uí m e ncionadas .

Quie ro de dicar e s te  articulo a m i novia 
Adriana Karm í Lópe z Ye re na  ya q ue  s in élla 
no h ubie ra podido te rm inarlo, gracias  m i am or 
TE AMO.
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Ente rate  de  m as :

h ttp://w w w .ore illy.com /catalog/ope ns ourc
e s /book /k irk m ck .h tm l

h ttp://w w w .m icros oft.com /te ch ne t/inte rop
m igration/cas e /h otm ail/de fault.m s px

h ttp://e s .w ik ipe dia.org/w ik i/H otm ail





BSD y s us  s abore s
opcione s  m uy variadas  a tu alcance

BSD s on las  iniciale s  de  "Be rk e le y Softw are  
Dis tribution" (Dis tribución de  Softw are  Be rk e le y). 
Es te   s is te m a ope rativo s e  de riva de l s is te m a 
Unix, de s arrollado por AT& T e n la década de  los  
70's  y m odificado  a partir de  las  aportacione s  
re aliz adas  por la Unive rs idad de  California e n 
Be rk e le y.

En los  prim e ros  años  de l s is te m a Unix s us  
cre adore s , los  Laboratorios  Be ll de  la com pañía 
AT& T, autoriz aron a la Unive rs idad de  California 
e n Be rk e le y y a otras  unive rs idade s  a utiliz ar e l 
código fue nte  y adaptarlo a s us  ne ce s idade s . 
Durante  las  décadas  de  los  s e te ntas  y och e ntas , 
Be rk e le y utiliz ó e l s is te m a para s us  
inve s tigacione s  e n m ate ria de  s is te m as  
ope rativos . Cuando AT& T re tiró e l pe rm is o de  us o 
a la unive rs idad por m otivos  com e rciale s  la 
unive rs idad prom ovió la cre ación de  una ve rs ión 
ins pirada e n e l s is te m a Unix utiliz ando las  
aportacione s  q ue  e llos  h abían re aliz ado, 
pe rm itie ndo lue go s u dis tribución con fine s  
académ icos  y al cabo de  algún tie m po re ducie ndo 
al m ínim o las  re s triccione s  re fe re nte  a s u copia, 
dis tribución o m odificación.

La últim a dis tribución cre ada por Be rk e le y fue  e l 
BSD 4.4, lanz ado e n 19 9 5. De s de  e ntonce s  h an 
apare cido m uch as  dis tribucione s  bas adas  e n 
BSD 4.4, tale s  com o Fre e BSD, Ope nBSD y 
Ne tBSD.

La Lice ncia BSD

Todos  los  s is te m as  BSD us an la m is m a lice ncia, 
la cual pe rm ite  una m ayor libe rtad al us uario, a 
dife re ncia de  la GPL q ue  e s  m ás  re s trictiva.. El 
us uario pue de  h ace r lo q ue  de s e e

con e l único re q uis ito de  q ue  s e  m e ncione  al 
autor original. Es to e xpre s a e l e s píritu abie rto y 
libe ral de  la com unidad  de  de s arrollo BSD.

Ade m ás , la lice ncia de  BSD h a pe rm itido q ue  
otros  Sis te m as  Ope rativos , tanto libre s  com o 
propie tarios  incorporaran código BSD. Por 
e je m plo, Micros oft W indow s  h a utiliz ado código 
de rivado de  BSD e n s u im ple m e ntación de  
TCP/IP, y utiliz a com andos  BSD para las  
h e rram ie ntas  de  re de s . Tam bién Darw in, e l 
s is te m a e n e l cual e s tá cons truido MacOs  X, e l 
s is te m a ope rativo de  Apple , e s tá de rivado e n 
parte  de  Fre e BSD 5. Otros  s is te m as  bas ados  e n 
Unix com e rciale s  com o Solaris  tam bién utiliz an 
código BSD.

El obje tivo de  e s te  artículo e s  analiz ar las  
dife re nte s  ve rs ions  de  BSD e xis te nte s , as í com o 
s us  caracte rís ticas .

Ope nBSD - h ttp://w w w .ope nbs d.org

Longino Jácom e              jacom e @ ph p.com .m x
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Ope nBSD e s  un proye cto q ue  de s arrolla un 
s is te m a ope rativo tipo UNIX bas ado e n 4.4BSD, 
m ultiplataform a y de  libre  dis tribución. Los  
obje tivos  principale s  s on la s e guridad, las  
norm as , y  la portabilidad. Ope nBSD no dis pone  
de  s oporte  para m ás  de  un proce s ador. 
Ope nBSD e s  totalm e nte  libre .



Tanto e l código binario com o e l código fue nte  s on 
de  libre  ditribución.

Surgido e n 19 9 5, Ope nBSD e s  cons ide rado e l 
Sis te m a Ope rativo m ás  s e guro de l m undo, por lo 
q ue  e s  e m ple ado e n la ins talación de  Filtros  IP. Al 
s e r s u lide r Th e o de  Raadt, canadie ns e , 
Ope nBSD utiliz a s oftw are  criptográfico q ue  las  
le ye s  e s tadounide ns e s  proh ibe n e xportar.
Carate rís ticas

• Funciona e n varios  tipos  dife re nte s  de  
plataform as  de  h ardw are  (alph a, am d64, cats , 
h p300, h ppa, i386, m ac68k , m acppc, m vm e 68k , 
m vm e 88k , s parc, s parc64 y vax).

•  Es tá re conocido por m uch os  profe s ionale s  de  
la s e guridad inform ática com o e l s is te m a 
ope rativo tipo UNIX m ás  s e guro; e s to e s  e l 
re s ultado de  una inte ns a e  inte rm inable  auditoría 
de  s e guridad s obre  e l código fue nte .

• Es  un Sis te m a Ope rativo con todas  las  
funcionalidade s  de  UNIX q ue  s e  pue de  adq uirir 
de  form a gratuita.

• Inte gra las  últim as  te cnologías  e n s e guridad 
para la im ple m e ntación de  cortafue gos  (filtros  de  
IP) y re de s  privadas  virtuale s  (VPN) de ntro de  un 
e ntorno dis tribuido.

• Aprove ch a e l inte ns o de s arrollo actual e n 
m uch as  áre as , y ofre ce  la oportunidad de  trabajar 
con te cnologías  e m e rge nte s  de ntro de  una 
com unidad inte rnacional de  program adore s  de  
s is te m as  y us uarios  finale s .

Fre e BSD - h ttp://w w w .fre e bs d.org

Fre e BSD e s  un Sis te m a Ope rativo tipo UNIX para 
plataform as  Alph a/AXP, AMD64 e  Inte l EM64T, 
i386 IA-64, PC-9 8 y UltraSPARC bas ado e n e l 
4.4BSD. Tam bién e s tá indire ctam e nte  bas ado e n 
e l port de  Ne t/2 para i386 de  Be rk e le y, conocido 
com o 386BSD.

Fre e BSD e s  un Sis te m a Ope rativo s olido y 
e ficie nte . Su principal obje tivo e s  e l s e r acce s s ible  
a los  us uarios  m e nos  te cnicos .

De  h e ch o, Fre e BSD e s  e l BSD libre  m ás  
e xte ndido.

Caracte rís ticas :

• Multitare a e xpropiativa con prioridade s  
dinám icam e nte  ajus tadas  para as e gurar q ue  
dis tintas  aplicacione s  y us uarios  com partan e l 
orde nador de  un m odo e q uitativo, inclus o bajo la 
m ayor de  las  cargas .

• La prote cción de  m e m oria garantiz a q ue  las  
aplicacione s  (o los  us uarios ) no pue de n 
inte rfe rirs e . Un e rror fatal e n una aplicación no 
afe cta al re s to.

• Fre e BSD e s  un Sis te m a Ope rativo de  32-bits  
(de  64-bits  e n Alph a, Itanium , AMD64, y 
UltraSPARC) y fue  dis e ñado com o tal de s de  e l 
com ie nz o.

• Com patibilidad binaria con m uch os  program as  
nativos  de  Linux, SCO, SVR4, BSDI y Ne tBSD.

• El dis e ño de  la m e m oria virtual con paginación 
bajo de m anda y de  la “cach é unificada de  
VM/buffe r” s atis face  a aplicacione s  q ue  re q uie re n 
grande s  cantidade s  de  m e m oria de  form a 
e ficie nte  aun dando re s pue s tas  inte ractivas  a 
otros  us uarios .

• Soporte  para SMP e n m áq uinas  con m últiple s  
CPUs .

• Exte ns a docum e ntación e n líne a.
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Ne tBSD - h ttp://w w w .ne tbs d.org DragonFlyBSD - h ttp://w w w .dragonflybs d.org
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Ne tBSD e s  un Sis te m a Ope rativo tipo Unix, libre , 
s e guro y altam e nte  portable , dis ponible  para 
m ultitud de  plataform as  de s de   Opte rons   a 64-
bits  y s is te m as  de  e s critorio h as ta dis pos itivos  de  
m ano y e m potrados . Su bue n dis e ño y s us  
caracte rís ticas  avanz adas  lo h ace n e xce le nte  para 
e ntornos  de  producción e  inve s tigación, ade m ás  
de  te ne r e l s oporte  de  los  us uarios  con e l código 
fue nte  com ple to. H ay m uch as  aplicacione s  
dis ponible s , fácilm e nte  ins talable s .

El s logan de l Ne tBSD e s  of cours e  it runs  BSD, ya 
q ue  s u filos fía e s  q ue  funcione  e n  e l m ayor 
núm e ro de  plataform as  pos ible . Ne tBSD e s  
utiliz ado por m uch os  grupos  de  inve s tigación, 
com o e l q ue  de s arrolla e l IPV6 o e n la Es tación 
Es pacio Inte rnacional.

Caracte rís ticas :

• Foco e s pe cial e n la calidad y portabilidad de  
código. Portado a 56 arq uite cturas .

• Sue le  s e r e l pione ro e n im ple m e ntar nue vas  
te cnologías  (por e je m plo IPv6).

• Alta s e guridad y e s tabilidad. Fue  us ado e n la 
NASA.

• Sis te m a de  fich e ros  BSD FFS (Fas t File  
Sys te m ), rápido y fiable .

• Se guridad: s oporte  de  IPs e c.

• XEN: s oporte  nativo de  m áq uina virtual XEN e n 
ve rs ión 3.0.

DragonFly e s  un Sis te m a Ope rativo de rivado de  
la ram a 4.x de  Fre e BSD. El principal obje tivo e s  
te ne r s oporte  para m ultiple s  proce s adore s  q ue , 
e n s u m om e nto, Fre e BSD no te nía.

Actualm e nte  DragonFlyBSD e s  un s is te m a 
ope rativo robus to, q ue  pue de  utiliz ar toda la 
paq ue te ría de s arrollado para la ram a 4.x de  
Fre e BSD, con s u propio s is te m a de  paq ue te s  y 
con una im age n ISO q ue  pue de  s e r Live , e s  
de cir, no e s  ne ce s ario ins talar e l s o, s olo 
arrancando de s de  e l CD s e  bote a un s is te m a 
DragonFlyBSD com ple to y functional.

GNU-Darw in - h ttp://w w w .gnu-darw in.org

GNU-Darw in e s  un proye cto de s arrollado a partir 
de l 2000 para cre ar una dis tribución libre  de  
Draw in, e l núcle o de  código abie rto de  MacOSX.

El obje tivo de l GNU-Darw in e s  s e r una 
Dis tribución libre  de  Darw in, re e m plaz ando las  
aplicacione s  nativas  de  Apple  por aplicacione s  
ope n s ource . GNU-Darw in funciona e n cualq uie r 
com putadora q ue  oficialm e nte  s oporte  e l 
MacOSX, as í com o e n algunos  e q uipos  INTEL.



El proye cto Ne tBSD
un BSD q ue  funciona e n una tos tadora

¿Ne tBSD? ¿Otra “dis tribución de  BSD? ¿Cuántas  
h ay? - Son las  pre guntas  m ás  com une s  
cue s tionadas  por los  grupos  de  us uarios  de  
Softw are  Libre  q ue  no h a e s cuch ado ace rca de  
és te  Sis te m a Ope rativo; e n e s te  te xto s e  
re s ponde rán a és tas  y otras  pre guntas , ade m ás  
de  form ulars e  otras  nue vas  conform e  s e  vaya 
le ye ndo m ás  ade lante .

Ne tBSD e s  un proye cto inte rnacional e l cual 
pre te nde  de s arrollar, m ante ne r y m e jorar un 
Sis te m a Ope rativo “UNIX-lik e ” altam e nte  portable  
e  inte rope rable , prove nie nte  de l Sis te m a 
Ope rativo UNIX BSD (Be rk e le y Softw are  
Dis tribution), de s arrollado alguna ve z  por e l 
Grupo de  Inve s tigación e n Cie ncias  
Com putacionale s  (CSRG) de  la Unive rs idad de  
California e n Be rk e le y. Ne tBSD no s ólo e s  e l 
proye cto de  de s arrollo de l Sis te m a Ope rativo con 
e l m is m o nom bre , tam bién e s  una Fundación s in 
ánim os  de  lucro q ue  prote ge  le galm e nte  a és te .

Ne tBSD tom a s u nom bre  com o h e re ncia de  és e  
Sis te m a Ope rativo BSD UNIX y de  Inte rne t e n 
form a de  h ace rle  tributo a s u m ode lo de  
de s arrollo, e l cual e s  una com unidad de  
program adore s  de  todo e l m undo, com unicados  a 
través  de  la s upe rcarre te ra de  la inform ación, e l 
m is m o m ode lo de  de s arrollo q ue  s e  h a us ado 
de s de  los  prim e ros  días  de  Linux, de  BSD de l 
CSRG y de  386BSD; e l cual fue  e l prim e r Sis te m a 
Ope rativo UNIX-lik e  libre  q ue  s e  e je cutó e n los  
e q uipos  PC con proce s ador Inte l 386, e l prim e r 
m ode lo de  proce s adore s  de  la arq uite ctura Inte l 
com patible  q ue  ope raba a 32 bits .

Ne tBSD vie ndolo com o proye cto de  de s arrollo, 
tie ne  com o obje tivos  e l te ne r un s is te m a de  

de s arrollo plane ado y e volucionario, ade m ás  de  
e nfocars e  e n te ne r un control de  calidad y m e jora 
continua de ntro de l proce s o de  de s arrollo. Otra 
caracte rís tica q ue  tie ne  Ne tBSD la cual lo h a 
h e ch o im portante  e s  s u am plio s oporte  de  
plataform as  de  H ardw are : 59  tipos  de  
com putadoras  e ntre  14 arq uite cturas  de  
proce s adore s  dife re nte s ; algunos  podrían inclus o 
com e ntar de  q ue  Ne tBSD corre  e n m ás  
plataform as  de  h ardw are  q ue  Linux. Otro punto 
q ue  h ay q ue  re calcar de l proye cto Ne tBSD e s  s u 
lice ncia BSD, la cual e s  una lice ncia jus tificada 
com o Libre  ante  la Fre e  Softw are  Foundation, y 
q ue  és ta lice ncia pe rm ite  tam bién e l h ace r 
m odificacione s  al program a y q ue  és tas  
m odificacione s  no tie ne n q ue  s e r ne ce s ariam e nte  
libre s ; és ta caracte rís tica a la lice ncia BSD pue de  
provocar confus ión y tam bién cre a e s tragos  e n la 
com unidad de  Softw are  Libre .

El Sis te m a Ope rativo Ne tBSD cue nta 
principalm e nte  de  4 parte s : e l s is te m a para 
com pilación, e l cual e s  e l s e t de  GNU; e l núcle o 
(k e rne l); e l s oftw are  de  s is te m a y de  us uario; y e l 
árbol de  ports , conocido com o pk gs rc. Con és tos  
com pone nte s , Ne tBSD as e gura q ue  e s  Softw are  
Libre . Otro obje tivo de  Ne tBSD e s  h ace r q ue  
todos  s us  com pone nte s , incluye ndo e l s itio w e b 
oficial de l proye cto, s e  e ncue ntre n dis ponible s  e n 
Inte rne t, tanto e n form ato binario com o s u código 
fue nte , a través  de l s is te m a de  control de  
ve rs ione s  CVS.

La s e guridad de ntro de l proye cto Ne tBSD 
tam poco s e  h ace  a un lado, ya q ue  cue nta con un 
proce s o de  auditoría al código fue nte  líne a por 
líne a, y m e canis m os  de  control m e diante  s ys ctl.

Cés ar Yáñe z Fe rnánde z              h ok um @ e -com pugraf.com
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Todo e l de s arrollo de  Ne tBSD e s  re s guardado por 
la Fundación Ne tBSD, una organiz ación s in 
ánim os  de  lucro, ins talada e n De law are , E.U., la 
cual e s tá dirigida por una m e s a de  dire ctore s , 
e le gidos  por m e dio de  votos  de  la com unidad de  
de s arrolladore s  de  Ne tBSD; la cual, e s  due ña de  
los  s e rvidore s  de l proye cto, m ane ja e l control de  
donacione s  de  dine ro, s e rvicios , h ardw are  y 
tam bién tie ne  copyrigh t s obre  Ne tBSD y s u m arca 
re gis trada.

Ne tBSD e s  todo un m undo organiz ado y q ue  
s igue  los  ide ale s  de l Softw are  Libre  para m e jorar 
la te cnología s in barre ras  ni golpe s .

• Soporte  para Blue tooth .
• Nue vo s is te m a H AL (H ardw are  Abs traction 
Laye r).
• Soporte  para CARP (Com m on Addre s s  
Re dundancy Protocol).
• Soporte  m ulti-us uarios  e n e ntornos  ch root.
• Soporte  para NDIS W rappe r.
• Re m ovido s oporte  de  Ke rbe ros  4.
• Nue vo s oporte  de  Fram e buffe r VESA para PC.
• Agre gado pantalla BootSplas h  s obre  
Fram e buffe r.
• La ve rs ión m ás  nue va de  PF.
• Me joras  a LFS.
• Nue vo s is te m a de  PAM.

Tal ve z  para los  us uarios  de  Linux le ctore s  de  
és ta re vis ta, és tas  te cnologías  nue vas  a lo m e jor 
ya e xis tan de s de  h ace  rato e n Linux e  inclus o e n 
Fre e BSD; pe ro h ay q ue  re cordar q ue  e l proye cto 
Ne tBSD tie ne  un grupo de  de s arrolladore s  
pe q ue ño y q ue  no bus ca s e r innovador, s ino un 
producto de  calidad.

NETBSD 4.0

Ne tBSD 4.0 e s  la s iguie nte  ve rs ión im portante  de  
Ne tBSD, aún s in de finir s u fe ch a final de  
lanz am ie nto a dis ponibilidad. Al igual q ue  las  
ve s ione s  im portante s  ante riore s  (la s e rie , 3.x, 2.x, 
1.x) contie ne  una lis ta cons ide rable  de  cam bios  y 
nue vas  te cnologías  agre gadas  a Ne tBSD, e ntre  
las  q ue  m ás  s e  de s tacan:

• Soporte  para nue vos  dis pos itivos  SATA.
• Me jora de  s oporte  de  TCPv6 (no confundir con 
IPv6).
• Us o de  GCC-SPP para com pilar e l Sis te m a 
Ope rativo.
• Soporte  para TMPFS.
• Soporte  para nue vos  dis pos itivos  W iFi.
• Soporte  para PufFS.
• Nue vo s is te m a de  Runle ve ls  al e s tilo Sys V (no 
confirm ado).
• Soporte  para Xe n 3.x

Sitio oficial de  Ne tBSD:

h ttp://w w w .ne tbs d.org
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El proye cto PC-BSD
la inform ática pe rs onal al e s tilo bs d

Es te  artículo pre te nde  inform aros , s in com e ntarios  
e xce s ivam e nte  técnicos ,  s obre  e s te   nue vo 
Sis te m a Ope rativo,  cuyo us o ofre ce  claras  
ve ntajas  s obre  los  de m ás  s is te m as . Os  h ablaré 
de  s us  caracte rás ticas  y de  los  puntos  e n los  q ue  
s e  dife re ncia de l re s to. Se guiré un orde n 
cronológico de  las  dudas  y pre guntas  q ue  s ue le n 
plante ars e  al us ar por prim e ra ve z  e s te  s is te m a, 
una ve z  ins talado.

Pe ro ante s  de  com e nz ar y a m odo de  
pre s e ntación, de jádm e  de ciros  q ue  PC-BSD, a 
pe s ar de  s e r un Sis te m a Ope rativo  m uy re cie nte , 
concre tam e nte  la prim e ra ve rs ión data de  Abril 
de l 2005,  s u ace ptación  e n e l m e rcado e s  
e xce le nte  y cue nta ya con m ile s  de  ade ptos  y 
s e guidore s . Es to e s  de bido, principalm e nte ,  a 
q ue  e s  un proye cto con  valore s  y  m e tas  
e xclus ivas , ya q ue  s u obje tivo no e s  otro q ue  
cam biar e l ch ip a e s as  pe rs onas  q ue  todavía 
re lacionan *BSD con los  s e rvidore s  y no ace ptan 
q ue  pue da us ars e  para e s critorio. 

Tam bie n va dirigido a todos  aq ue llos   q ue  pie ns an 
q ue  Unix/Linux s on s ólo para gurús  de  la 
inform ática y para friq uis .

PC-BSD q uie re  pe rfe ccionar, e l ya m uch as  ve ce s  
de nom inado m e jor Sis te m a Ope rativo: Fre e BSD, 
para q ue  s e a acce s ible  por cualq uie r pe rs ona 
inde pe ndie nte m e nte  de  s u conocim ie nto s obre  
inform ática. Su inte nción e s  h ace r un  Sis te m a 
Ope rativo m ás  s e ncillo, m ás  claro, m ás  am igable  
y m ás  fácil de  us ar, s in q ue  s e  pie rdan  puntos  e n 
s u s e guridad y  rapide z . 

Uno de  los  prim e ros  logros   q ue  s e  h a 
cons e guido  e s   la s e ncille z  a la h ora de  ins talarlo. 

El  ins talador e s  totalm e nte  gráfico e  intuitivo. 
Nada tie ne n  q ue  ve r con las   Opcione s  
Avanz adas , (és tas  s e  q ue dan para los  q ue  tie ne n 
tie m po para pe rde rlo) y s e  ce ntra dire ctam e nte  
e n tus  ne ce s idade s . De  m ane ra q ue  la prim e ra 
pre gunta  q ue  de be s  h ace rte  e s  ¿para q ue  q uie ro 
us ar PC-BSD?... ¿Lo q uie ro com o 
s e rvidor?....¿Lo q uie ro  com o e s critorio?.... Y 
s e gún la opción q ue  e lijas , y de  form a cas i 
m ágica para e l us uario,  s e  ins tala lo e s e ncial 
para uno u otro. El s is te m a  s im plifica los  pas os  a 
s e guir para aq ue llos  q ue  q uie re n ins talarlo y 
te ne rlo rápidam e nte   lis to para s e r us ado, s in 
e xte rm inar las  opcione s  un poco m as  com ple jas  y 
m uch o m e nos  s im plificadas  q ue  algunos  us uarios  
podrían e ch ar de  m e nos .

Por de fe cto, PC-BSD tam bién pre para e l 
orde nador com o de s k top productivo y lis to para la 
acción de s de  e l prim e r re inicio, ins talando 
num e ros as  h e rram ie ntas  e s e nciale s  para e s te  
obje tivo:

Un Entorno Gráfico KDE

Ech ándom e  a un lado de  la gue rra dialéctica 
típica de  e s critorios , KDE s i no e s  e l m e jor, s in 
duda, e s  de  los  m e jore s . Y de s de  lue go, e l m ás  
claro para us uarios  ine xpe rtos . KDE e s  un 
proye cto m uy prom e te dor, con m uch ís im as  
opcione s  de ntro de l SoftW are  Libre  y q ue  cue nta 
ya con m uch ís im a ace ptación.

Soporte  de  idiom as

Es  un h andicap h oy e n día,  y e s  incre ible  q ue  
e xis tan tantas  dis tribucione s  o Sis te m as  
Ope rativos  tan pe rs onaliz ados  y  q ue  s olo h able n

Gonzalo Martíne z             g.m artine z@ pcbs d.e s
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e n un idiom a , olvidando al re s to. Trae m os  la 
opción de  pone r PC-BSD e n cincue nta idiom as . 

Actualizador online

H e rram ie ntas  de  actualiz ación a través  de  inte rne t 
de  form a autom ática, aunq ue  tam bie n tie ne s  la 
opción de  actualiz arte  s in cone xión a inte rne t para 
los  q ue  s e  e ncue ntre n ante  e l gran proble m a de  
no pode r utiliz ar la re d, bajándote  la actualiz ación.

Gran varie dad de  opcione s  dis ponible s :  

1.- Me diante  la utilización de l PBI 

Es te  conce pto e s  fácil de  e nte nde r y ne ce s ario. 
PBI s ignifica Pc Bs d Ins talle r o Ins talador PcBs d. 
Pue s  bie n, los  PBIs  e ngloban unas  m e joras  m uy 
im portante s  q ue  pe rm itirán e n un futuro ce rcano 
q ue  e s te  Sis te m a Ope rativo cons iga s u propós ito: 
lle gar a todo tipo de  us uarios .

Es ta afirm ación tan rotunda la h ago porq ue  h e  
com probado q ue   e l  Sis te m a PBI  e s  e l único q ue  
pue de  facilitar al us uario la ins talación  de  un 
program a de  form a rápida y s e ncilla.

El proce s o e s  e l s iguie nte : De be s  ir  a la página 
oficial q ue  s oporta los  paq ue te s  pbi: 
h ttp://w w w .pbidir.com

De s pués , bus car  e l program a  q ue  te  inte re s a 
ins talar... 

Una ve z  de s cargado és te , de be s  h ace r doble  click  
s obre  él para le e r las  ins truccione s  y la Lice ncia 
de  Us o de l Program a.

Finaliz ada la ins talación, e n e l Me nú de  KDE te  
apare ce rá PBI Program s  o Program as  PBI y allí 
ve rás  e l program a ins talado, con un e nlace  a s u 
binario, a s u página w e b y a s u m anual online , s i 
e s  q ue  lo tie ne .

Al ins talarlo, tam bie n apare ce rá la nue va e ntrada 
e n e l Me nú para de s ins talar program as .

Y s i q uie re s  de s ins talar e l program a, s im ple m e nte  
s e le ccionas  cuál de  e llos   q uie re s  de s ins talar y le  
das  al  botón de  Elim inar.

Se  e lim inará de  form a autom ática y s in de jar 
abs olutam e nte  ni ras tro.
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El form ato PBI procura facilitar al m áxim o la 
re lación us uario-s oftw are  para q ue  nunca te nga 
q ue  us ar la cons ola. Tam bie n los  PBIs  e ngloban 
una m ane ra de  dis tribuir e l Sis te m a Ope rativo, ya 
q ue  todo s e  alm ace na e n una m is m a parte  de l 
Sis te m a Ope rativo, todo s e  e ncue ntra ins talado 
e n e l dire ctorio Program s  o program as  de l 
orde nador,  facilitando m uch o las  cos as  a la h ora 
de  bus car un program a o una aplicación.

Una ve z  e xplicado q ue  e s  un PBI, ah ondará 
todavía m ás  e n e s te  punto para aq ue llos  q ue  
q uie re n s abe r com o funciona un PBI. Con e l PBI 
lo q ue  s e  h ace  e s  re coge r todo e l program a con 
todas  s us  libre rías  y de pe nde ncias . Es os  binarios  
tie ne n q ue  s abe r q ue  las  libre rías  q ue  bus can 
e s tán e n s u m is m o dire ctorio. El apuntar al 
dire ctorio no e s  com plicado, lo com plicado e s  
cuando la aplicación re q uie re  de  otras  pe q ue ñas  
aplicacione s  o pe q ue ñas  libre rías  para s e r 
e je cutadas , las  cuale s  te ndrán q ue  s e r añadidas .

El s is te m a PBI lo q ue  h ace  e s  "e njaular" e l 
program a, incluido e n m e m oria. Es  de cir, e l PBI 
inclus o no com partirá las  libre rías . Es ta form a de  
actuar tie ne  s us  de fe ns ore s  y de tractore s  .

La ge nte  q ue  no e s tá de acue rdo con e s ta form a 
de  h ace r s e  bas an e n la ide a de  q ue , al no 
com partir las  libre rías , s e  ocupará e l  doble  de  
m e m oria RAM.



Y e s ta cue s tión, aunq ue  s e a cie rta, no e s  la ide al 
ya q ue  pre fe rim os  ocupar e l doble  de   Kb, 
te nie ndo e n cue nta com o avanz a la inform ática y 
vie ndo orde nadore s  q ue  por de fe cto trae n 2 Gb 
de  m e m oria RAM. Es  pre fe rible  ocupar m ás  
m e m oria, s i con e llo e s tam os  s e guros  de  q ue  e l 
program a q ue  nos  h e m os  bajado va a funcionar 
corre ctam e nte .

Os  pre guntaréis   q ue  por q ué  no va a funcionar 
corre ctam e nte  un program a por e l s im ple  h e ch o 
de  q ue   las  libre rías  e s tán com partidas .

Bue no, pue s  e s e  e s  e l proble m a q ue  actualm e nte  
tie ne   Linux.

Si tie ne s  un program a q ue  utiliz a una libre ría 
concre ta q ue  s e  com parte  con otro program a, e l 
prim e ro, e n un m om e nto  de te rm inado pue de  q ue  
te  diga q ue  q uie re  actualiz ar e s a libre ría, y e l 
s e gundo program a e n e s e  m om e nto, pue de  q ue  
no te  diga nada. Es  m ás , pue de  q ue   e l q uie ra la 
libre ría antigua no la nue va. Y e ntonce s , no s e  
tie ne  m ás  re m e dio q ue  tom ar una de cis ión, 
porq ue  e s  im pos ible  us ar am bos  program as  com o 
ante s  s i podía.

Yo  particularm e nte  lo últim o q ue  probe  de  Linux 
fue  una ve rs ión de  Ubuntu, la cual m e  gus tó 
m uch o h as ta q ue  tuve  proble m as  con las  libre rías . 
En un m om e nto de te rm inado e l program a e ntró 
e n barre na pidiéndom e  cons tante m e nte   q ue  
arre glara las  libre rías  rotas .

Los  PBis  nunca podrán te ne r e s te  tipo de  e rrore s .

2.- Me diante   los  Ports  de  Fre e BSD

Sie ndo fie le s  a la bas e  de  nue s tro Sis te m a 
Ope rativo, PC-BSD m antie ne  e l s is te m a de  ports  
de  Fre e BSD. Los  ports  s on dire ctorios  e n nue s tro 
orde nador q ue  autom áticam e nte  apuntan, 
de s cargan e  ins talan/com pilan las  aplicacione s  
q ue  s e  q uie re n utiliz ar. Tam poco q ue rría 
ade ntrarm e  m uch o e n e s te  m undo ya q ue  e s tá 
m uy bie n tratado e n otro artículo de  vue s tra 
re vis ta.

Sim ple m e nte  re m arcaré e s ta opción com o otra 
pos ibilidad. Una opción q ue  actualm e nte  ofre ce  
m ás  de  14000 aplicacione s  para s e r ins taladas .
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3.- Paq ue te s  tarballs

Sim ple m e nte  los  nom braré para de cir q ue  s i te  
bajas  e l tarball de  la aplicación, con un pk g_ add 
pue de s  ins talarlo e n tu Sis te m a Ope rativo. Se  
m antie ne  e n e s tos  dos  últim os , la m ane ra m ás  
clás ica de  ins talación q ue  nos  ofre cía Fre e BSD

Ah ora q ue  ya s abe m os  q ué form as  h ay de  
ins talar paq ue te s , s urgiran las  dudas  de  s i todos  
los  program as  funcionaran e n PC-BSD. Bie n, 
pue s  h as ta ah ora vam os  a la par q ue  con Linux. 
Todo program a q ue  s e a nativo e n Linux, pue de  
corre r e n PC-BSD, us ando la com patibilidad con 
Linux.

Por contra, s ólo corre m os  los  program as  para 
W indow s  q ue  s e an capace s  de  utiliz ars e  bajo e l 
e m ulador de  W indow s  llam ado W ine .



De  todas  m ane ras  e s  lo de  s ie m pre , todo 
program a para W indow s  tie ne  s u clon para e l 
re s to de  Sis te m as  Ope rativos , e l pas o q ue  tie ne  
q ue  dar la ge nte  e s  s upe rar e s e  conce pto y 
ace ptar q ue  los  program as  h om onim os  funcionan 
igual o m e jor q ue  los  q ue  nos  ve nde n cas as  com o 
Adobe  Macrom e dia o Micros oft.

Yo cre o q ue  pocas  dudas  q ue dan ya, con lo cual 
pas aré a s obre volar e l s iguie nte  punto q ue  
cons ide ro de  inte rés :

y h abre m os  de purado alm e nos  unas  m il line as  de  
código.

A pe s ar de  todo, e l único q ue  pue de  de ciros  s i 
PC-BSD m e re ce  la pe na o no, s i e s  un bue n 
proye cto o no, s ois  vos otros . Os  diría q ue  lo 
probe is  y vos otros  m is m os  juz gue is .
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Es pe ctativas  de  PC-BSD

Es te  punto e s  m ás  una nota inform ativa. Quis ie ra 
re m arcar q ue  PC-BSD e s tá cre cie ndo a un ritm o 
m uy bue no y m ás  ah ora tras  la re cie nte  com pra 
de  iX Sys te m s  de  nue s tro Sis te m a ope rativo, lo 
cual pe rm itirá una de dicación de  los  
program adore s  de l 110%  a la de puración de l 
código.

A s u ve z  dará una inye cción de  vitalidad, m ayor 
difus ión, e s table  intrus ión e n e l m undo com e rcial 
e  inte ntará s e r e l punto de  partida de  una 
e s calada h acia lo m ás  arriba.

iX Sys te m s  ah ora pue de  pre s ionar de  m ane ra 
m ás  e ficaz  al re s to de  e m pre s as  para q ue  
s e am os  tom ados  e ns e rio y por e je m plo, q ue  
s aq ue n un plugin de  Flas h  nativo para PC-BSD.

Pronto, para de ntro de  unas  pocas  s e m anas  
e s pe ram os  te ne r la ve rs ión 1.3 pre parada para s u 
publicación, donde  ins talare m os  lo últim o de  lo 
últim o e n cue s tion de  aplicacione s  y de l e s critorio

Si de s e as  obte ne r m as  inform ación 
s obre  PC-BSD, los  de s arrolladore s  de l 
proye cto te  invitan a vis itar los  
s iguie nte s  s itios  w e b;

h ttp://w w w .pcbs d.org
h ttp://w w w .pbidir.com
h ttp://w w w .pcbs d.e s





 XGL, AIXGL, COMPIZ  &  BERYL
la re volución gráfica e n gnu/linux

De s de  e l 2 de  e ne ro de l 2006, la re volución 
gráfica e n GNU/Linux ya e s  una re alidad e s to 
gracias  al lanz am ie nto al público de l Xgl por parte  
de  David Re ve m an (Nove ll). Pe ro fue  h as ta un 
m e s  de s pués  q ue  Nove ll re aliz ó una 
de m os tración de  Xgl, pre cis am e nte  e n e l 
XDEVCONF 2006 re aliz ado e n e l “Sun 
Micros ys te m s  Santa Clara (Agne w s ) Cam pus ”  e n 
Santa Clara, California, E.U.A., atraye ndo la 
ate nción de  m uch os .

El m otivo de  la e xis te ncia de  Xgl e s  la de  te ne r un 
s e vidor X com ple to,  utiliz ando Ope nGL para 
com unicars e  con e l H ardw are  y cualq uie r 
aplicación (X11 u Ope nGL) pue da dis frutar e l 
pode r de  la ace le ración por h ardw are . 
Actualm e nte  e xis te n dos  im ple m e ntacione s  de  
Xgl: Xglx y Xe gl.

Xglx e s  la im ple m e ntación actual q ue  corre  s obre  
X.org utiliz ando las  e xte ns ione s  GLX com o la 
com unicación e ntre  e s tos  dos  s e rvidore s  X, as í le  
daría a las  aplicacione s  X11 re nde riz ación 
indire cta y a las  aplicacione s  Ope nGL 
re nde riz ación dire cta.

La im ple m e ntación Xe gl e s  un com ple to s e rvidor 
X, ya no de pe nde rá de  X.org, q ue  s e guirá us ando 
Ope nGL para e s cribir dire cto a fram m e r buffe r de  
Linux.

De bido a q ue  e l de s arrollo de  Xgl  re pre s e nta un 
largo trabajo por tratars e  de  la program ación 
com ple ta de  un s e rvidor X, Re d H at y la fundación 
X.org plante aron m odificar lige ram e nte  X.org para 
q ue  s oportara la ace le ración indire cta utiliz ando 
las  e xte ns ione s  GLX y los  drive rs  DRI. A e s te  
proye cto s e  le  llam a Aiglx.

Aunq ue  pare z ca un poco ilógico, la com binación 
Xorg +  Xglx cons um e n m e nos  m e m oria q ue  
Aiglx, e s pe re m os  q ue  por e l m om e nto.

Es ta nue va e volución de  los  s e rvidore s  X nos  
proporciona las  h e rram ie ntas  para pode r 
aprove ch ar e l m áxim o pos ible  de  la ace le ración 
por h ardw are  de  nue s tras  tarje tas  gráficas . Pe ro 
ne ce s itam os  algunos  e le m e ntos  m ás  para te ne r 
un e s critorio q ue  aprove ch e  e s tas  h e rram ie ntas  
com o lo s on e l Ge s tor de  Ve ntanas  y e l Ge s tor de  
Com pos ición. El prim e ro, controla la ubicación y 
aparie ncia de  la ve ntana (pos ición y tam año, 
re s pe ctivam e nte ). M ie ntras  e l q ue  s e  e ncarga de  
dibujar las  ve ntanas  e s  e l ge s tor de  com pos ición.

De s de  q ue  Ke ith  Pack ard e s cribio la X-e xte ns ión 
“com pos ite ”  q ue  dibujaba todas  la ve ntana, aun 
cuando e s ta no e ra vis ible  e n una parte  o 
totalm e nte , a e s te  m ode lo de  com pos ición s e  le  
llam a off-s cre e n (fue ra de  pantalla).

Com piz  lle gó al m undo Xgl, de  la m ano de  Dave  
Re ve m an, para s e r e l Ge s tor de  ve ntanas  y de  
com pos ición para, e n un principio, s us tituir al 
Me tacity de  Gnom e . Aunq ue  tie ne  una clara 
de pe nde ncia con Gnom e  (utiliz a Gconf para 
cargar s us  e fe ctos ), pue de  s us tituir al k w in de  
KDE. Com piz  funciona e n bas e  a plugins , lo cual 
pe rm ite  agre gar nue vos  e fe ctos  com o lo e s  la 
re pre s e ntación de  cada e s critorio virtual e n un 
lado de  un cubo.

Quinns torm  re aliz ó un fork  de  Com piz  llam andolo 
Be ryl, e s to de bido a q ue  Quinns torm  y e l e q uipo 
de  de s arrollo de  Com piz  no tuvie ron un acue rdo 
e n la adopción de  los  cam bios  re aliz ado e n 
Com piz  por Quinns torm   e n e l Com piz -vainilla.

Gonzalo Gonzále z   gonzalo.gonzale z@ re vis ta-s l.org
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El 19  s e ptie m bre  de l 2006 fue  anunciado 
oficialm e nte .

Entre  las  caracte rís ticas  m ás  notable s  de  Be ryl 
s obre  Com piz  s on:

• El de corador de  ve ntanas , conocido com o cgw d, 
ah ora e s  llam ado e m e rald
• Utiliz ación de  un arch ivo plano  e n ve z  de  Gconf.
• Ge s tor de  te m as  llam ado e m e rald-th e m e r.
• Gran varie dad de  plugins .

Una pe q ue ña form a de  e xplicar la inte rcone xión 
de  e s tas  aplicacione s  e s :

Dis play – Xorg +  Xgle x/ Aiglx / Xe gl – Com piz  / 
Be ryl - De s k top

En m i poca e xpe rie ncia con e s tos  nue vos  
jugue te s , h e  podido dis frutar e s tas  dos  
com binacione s :

Xgl +  Com piz  y Xgl +  Be ryl.

En e l prim e r cas o, fue  e n una com putadora con 
caracte rís ticas  Pe ntium  4 a 2 Gh z , Placa bas e  
D865GBF, 512 MB e n Ram  y m onitor Sam s ung 
Syncm as te r 550v. La dis tribución e le gida fue  la de  
Ope nSus e  10.2. El único proble m a q ue  tuve  fue  la 
de  configurar bie n e l X.org para q ue  la tarje ta de  
vide o inte grada pue da s oportar la ace le ración 3D 
ya q ue  los  paq ue te s  ne ce s arios  ya e s taban 
ins talados  por de fe cto. Que dando la s e cción 
“De vice ” y “Monitor”de  m i xorg.conf de  la s iguie nte  
m ane ra:

Section "Device"
  BusID        "0:2:0"
  Driver       "i810"
  Identifier   "Device[0]"
  Option       "NoDDC"
  Screen       0
  VendorName   "Intel"
  Videoram     65536
EndSection

Section "Monitor"
  Option       "CalcAlgorithm" "XServerPool"
  HorizSync     28-49
  Identifier   "Monitor[0]"
  Option       "DPMS"
  VendorName   "SAMSUNG"
  VertRefresh   43-72
  UseModes     "Modes[0]"
EndSection
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Lue go q ue  nos  as e guram os  de  q ue  h a arrancado 
e l s e rvidor X corre ctam e nte , e ntram os  al ce ntro 
de  control de  Ope nSus e , lue go click  e n e fe ctos  
de  e s critorio y nos  apare ce rá una ve ntana la cual 
te ndrá un botón con e l te xto: Activar e fe ctos  de  
e s critorio. Un click  s obre  e s te  botón y s e  
activarán los  e fe ctos . Todos  los  e fe ctos  trabajan 
bie n e l proble m a e s  q ue  s e  s ie nte  un poco le nto.

El otro cas o, Xgl +  Be ryl.

Es ta ve z  e n una com putadora Pe ntium  4 H T a 3 
GH z , placa bas e  d101ggc, 512 MB e n Ram  y 
Monitor Sam s ung Syncm as te r 540n (lcd de  15”). 
Las  dis tribución: Ubuntu 6.06.

Las  ins truccione s  para ins talar Xgl+ Be ryl e s tán 
e n la s e cción “e nlace s ” de  e s te  artículo.

Com unicación con Xglx

Diferencias  en la com pos ición



Com o s ie m pre  e l único inconve nie nte  e s  la 
configuración de  la tarje ta de  vide o y e l m onitor:

Section "Monitor"
        Identifier   "SyncMaster-540n"
        HorizSync    30.0 - 61.0
        VertRefresh  56.0 - 75.0
        Option      "DPMS"
EndSection

Section "Device"
        Identifier      "ATI Technologies, 
Inc. Radeon Xpress 200 (RC410)"
        Driver          "fglrx"
        Option          "VideoOverlay" "on"
        Option          "OpenGLOverlay" "off"
        BusID           "PCI:1:5:0"
        Option          "UseInternalAGPGART" 
"no"
        Option          "KernelModuleParm" 
"locked-userpages=0"
        Option          "Capabilities" 
"0x00000800"
        Option          "UseFastTLS" "off"
        VideoRam        65536
EndSection

¿Lo bue no? m uy rápdo, m uch os  plugins  y e ye  
candy.

¿Lo m alo? De s pués  de  un bue n rato de  
aprove ch arm e  al m áxim o de  la tarje ta de  vide o, 
le as e  com o una s e s ión de  3 a 5 H rs  de  
Xgl+ Be ryl, s e  m e  cie rra la s e s ión.

Los  dos  cas os  tie ne n s us  de talle s , le nto y e l 
cie rre  de  s e s ión re s pe ctivam e nte , pe ro q uie ro 
cre e r q ue  e s  por cue s tión de  alguna 
configuración e xtra. Cuando h alla m ás  tie m po 
trataré de  corre gir e s o de talle s  y publicarlos .

Es pe ro q ue  us te d, am able  le ctor s e  anim e  a 
e xpe rim e ntar la nue va re volución de  gráficos  e n 
GNU/Linux y por q ue  no, e n otros  Sis te m as  
Ope rativos  Libre s .
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Para obte ne r m as  inform ación s e  
re com ie nda vis itar e s tos  e nlace s :

h ttp://ge ntoo-
w ik i.com /H ARDW ARE_ Vide o_ Card_ Supp
ort_ Unde r_ XGL

Be ryl on Ubuntu - h ttp://crys ol.inf-
cr.uclm .e s /node /39 9

h ttp://w w w .fre e de s k top.org/w ik i/Softw are /
Com piz

h ttp://w w w .be ryl-proje ct.org/

h ttp://principe .h om e linux.ne t/

h ttp://w ik i.x.org/w ik i/XDe vConf

h ttp://e s .w ik ipe dia.org/w ik i/Xgl

h ttp://w w w .tuxpan.com /fcatrin/e s /com m e
nts .ph p?guid=20060311



Un vis tazo a Ope nBSD
s is te m a ope rativo s e guro por naturale za

Ope nBSD e s  un Sis te m a Ope rativo tipo UNIX 
bas ado e n 4.4BSD y Ne tBSD q ue  s urgio de bido a 
las  dife re ncias  filos oficas  de l lide r de l proye cto 
Th e o de  Raadt con los  de m as  m ie m bros  de l 
proye cto Ne tBSD.

Ope nBSD tie ne  un e s pe cial énfas is  e n la 
s e gurdad, para cum plir con s us  propos itos  
Ope nBSD s e  conce ntra e n la portabilidad (una de  
las  h e re ncias  de  Ne tBSD), criptografía inte grada, 
corre ción y s e guridad proactiva.

Algo m uy caractéris tico de  Ope nBSD e s  s u h um or 
s arcás tico, e s te  s e  e xpre s a e n los  CDs  oficiale s  
de  Ope nBSD, de corados  con caricaturas  alus ivas  
al proye cto y s us  ve ntajas  fre nte  a otros  s is te m as  
ope rativos .

Al m om e nto de  e s cribir e s tas  line as , la ve rs ión 
e s table  m as  actual e s  la 4.0, libe rada e l 1e ro de  
Novie m bre  de l 2006.

Sin ade ntrarnos  tanto e n h is toria, carace te ris tcas  
u otros  de talle s  q ue  facilm e nte  podrián e ncontra 
e n la página w e b de l proye cto; m e  conce ntrare  e n 
m os trarle s  la form a de  dar e l prim e r pas o para 
h ace r us o de  e s te  s is te m a ope rativo. Me  re fie ro a 
la ins talación la cual a prim e ra vis ta pue de  
pare ce r com plicada, pe ro una ve z  q ue  s e  re aliz a 
re s ulta s e r de  lo m as  s e ncilla.

Ins talando Ope nBSD

Ya s e a q ue  obte ngam os  e l s is te m a ope rativo 
adq uirie ndo un CD oficial, m e diante  una im áge n 
ISO no oficial o de s cargando las  fue nte s  y 
cre ando una nos otros  m is m os , los  pas os  s e rán 
los  m is m os .

La prim e r parte  tie ne  q ue  ve r con e l "boote o" de l 
CD, e n donde  s e  re conoce ra nue s tro h ardw are , y 
podre m os  s e le ccionar opcione s  s obre  la 
dis tribución de l te clado, as í com o la unidad de  
dis co duro e n donde  s e  ins talrá e l s is te m a.

Una ve z  q ue  h aya boote do com ple tam e nte  e l CD, 
la prim e r pre gunta q ue  le e re m os , s e rá "¿Que  
de s e a h ace r?: (ins talar, actualiz ar o us ar la line a 
de  com andos )". En e s te  articulo nos  ce ntrare m os  
e n la ins talación, la actualiz ación e s  m uy s e ncilla, 
aunq ue  h ay q ue  re calcar q ue  lo m as  
re com e ndable  s on las  actualiz acione s  de  
ve rs ione s  continuas , e s  de cir 3.9  a 4.0, e tc.

Al s e le ccionar "Ins alación" nos  pre guntara s obre  
nue s tra dis tribución de  te clado y unidad de  dis co 
duro donde  plane am os  re aliz ar la ins talación.

Muy im portante  e s  le e r cada uno de  los  avis os , 
pue s  e n e s te  cas o, por e je m plo, nos  pre guntara 
s i de s e am os  h ace r us o de l dis co duro com ple to o 
s olo una parte .

Carlos  Augus to Lozano        carlos .augus to@ re vis ta-s l.org
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Una ve z  q ue  h ayam os  de finido la unidad e n 
de s tino de  la ins talación de be re m os  de  cre ar las  
dife re nte s  particione s  q ue  com pondrán 
Ope nBSD.



Son varias  las  particione s , re com e ndadas , para la 
ins tación, ade m ás  de  te ne r tam bién un tam año 
de pe nde die ndo de  cada una. Es ta e s  la lis ta de  
particione s  con s us  tam años  re com e ndados :

• / (80 MB)
• Sw ap (300MB, aunq ue  de pe nde  de  la cantidad 
fís ica de  m e m oria RAM)
• /tm p (80 MB)
• /var (80 MB)
• /us r (2 GB)
• /h om e  (todo e l e s pacio q ue  dis pongam os , pue s  
s e rá e l dire ctorio us ado para los  dire ctorios  de  
trabajo de  los  us uarios  de l s is te m a)

Una ve z  cre adas  las  particione s  pas are m os  por 
un proce s o de  ve rificación de  e l tam año y punto 
de  m ontaje  de  cada una, para pode r re ve rtir 
cualq uie r cam bio q ue  fue s e  ne ce s ario. Una ve z  
q ue  h ayam os  de cidido q ue  e s tas  s on corre ctas  s e  
ace pta la e s critura de  las  nue vas  particione s  e n e l 
dis co duro.

Ya q ue  s e  h aya tom ado una de s icion s obre  de s de  
donde  s e  re aliz ara la ins talación, de finire m os  los  
"s e ts " a ins talar. Por de fe cto e l ins talador nos  
s e le cciona los  m as  bás icos , pe ro e s ta s e le cción 
pue de  s e r m odificada por e l us uario. Una ve z  q ue  
h ayam os  s e le ccionado los  s e ts  pode m os  ace ptar 
y e l s is te m a e m pe z ará s u ins talación.

Al finalliz ar s olo faltara de finir algunos  param e tros  
com o los  s e rvicios  activos , s i de s e am os  us ar e l 
s is te m a X W indow , e l us o h orario, e tc. Ya 
finaliz ada la ins talación apare ce ra un m e ns aje  de  
fe licitacione s  y agrade cim ie ntos  por us ar 
Ope nBSD.
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A continuación s igue  la configuración de  los  
as pe ctos  re lacionados  a la re d, com o e l nom bre  
de  h os t, dis pos itivos  de  re d, as ignación de  una IP 
o us o de l s e rvicio DH CP.

Ade m as  ve ndra la de finición de  la contras e ña de l 
adm inis trador de l s is te m a, la cual de s de  e s te  
m om e nto e s  s um am e nte  im portante  pue s  
Ope nBSD no añade  us uarios  durante  la 
ins talación.

Una ve z  q ue  h ayam os  te rm inado de  de finir e s tos  
puntos  s e  proce de  con la s e le cción de l m e dio de  
ins talción, e l cual pue de  s e r e l CD de s de  e l cual 
h e m os  arrancado la ins talación o algun 
re pos itorio e n Inte rne t.

De s de  e s te  m om e nto ya pode m os  us ar 
Ope nBSD, s in e m bargo algo q ue  cons ide ro m uy 
im portante  para las  pe rs onas  q ue  us an por 
prim e ra ve z  e s te  tipo de  s is te m as  ope rativos , e s  
contar con un am bie nte  grafico de s de  e l cual 
e je cutar aplicacione s  q ue  com unm e nte  us am os  
e n s is te m as  ope rativos  com o GNU/Linux o BSDs  
m as  am e nos  al us uario de  e s critorio com o PC-
BSD o BSD De s k top.

Por e llo tam bién de s e o e xplicarle s  la form a de  
ins talar algún e s critorio.



Gnom e  de s de  ports

Los  "ports " s on un conjunto de  arch ivos  m ak e  
us ado por los  s is te m as  BSD para ins talar 
s oftw are  de  form a s e ncilla curbrie ndo 
de pe nde ncias .

El "Árbol de  ports " s e  e ncue ntra e n un dire ctorio 
e n Ope nBSD, para ins talar un e s critorio, e n e s te  
cas o Gnom e , s olo de be m os  dirigirnos  a la ruta:

#cd /usr/ports/x11/gnome

Una ve z  alli bas ta con us ar e l com ando m ak e  
para cre ar e l binario.

#make
#make install

Y lis to, de s de  e s e  m om e nto te ndre m os  Gnom e  
ins talado e n nue s tro s is te m a. Ah ora s e  de be  de  
incluir e n e l arch ivo .xinirc gnom e -s e s s ion y de  
e s a form a cada q ue  te cle e m os :

$startx 

Iniciará Gnom e .
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Una ve z  q ue  s e  tie ne  un am bie nte  gráfico e s  m as  
s e nicllo e m pe z ar a apre nde r m as  cos as  s obre  
Ope nBSD.

Exis te n m uch os  re curs os , com o la 
docum e ntación oficial, algunos  e Book s  e n las  
re de s  P2P, e tc.

Tam bién podrán e ncontrar m as  inform ación e n 
s itios  w e b, aunq ue  lam e ntable m e nte  la m ayoria 
de  los  s itios  s obre  BSD e n e s pañol pone n 
ate nción a otros  BSDs , s in e m bargo e n s itios  w e b 
e n ingle s  e ncontrarán m uch a m as  inform ación.

Para obte ne r m as  inform ación pue de n 
vis itar:

h ttp://w w w .ope nbs d.org



• Softw are  Libre

• H os pe daje  W e b

• Souve nirs

... tu tie nda libre  e n Inte rne t!



De s arrollo de  aplicacione s  W e b
de s arrollo con LAMP.NET (2/3)

Cone xión a Pos tgre SQL us ando Npgs q l

Para cone ctars e  a una bas e  de  datos  Pos tgre SQL 
e s  ne ce s ario te ne r ins talado e l controlador (drive r) 
Npgs q l, e l cual pue de  us ars e  de s cargándolo de l 
s itio h ttp://pgfoundry.org/proje cts /npgs q l/  o bie n 
as e gurars e  de  q ue  e s te  incluido e n la ins talación 
de  Mono, re com ie ndo de s cargar la últim a ve rs ión 
de  Mono la cual incluye  las  últim as  ve rs ione s  de l 
controlador.

Probar la cone xión a la bas e  de  datos

Ante s  de  us ar e l controlador vam os  a cre ar la 
bas e  de  datos , s uponie ndo q ue  e l us uario con e l 
q ue  trabajam os  tie ne  los  privile gios  ne ce s arios , 
us am os  e l s iguie nte  com ando:

$ createdb inventario

Un program a q ue  nos  ayudará a probar la 
cone xión a la bas e  de  datos .

using System;
using Npgsql;

namespace classes.computo{
     class PCon{
          static NpgsqlConnection conn = 
null;
                
          public static int Main(string[] 
args){
               try{
                    Console.WriteLine("Proban
do la conexión a PostgreSQL...");
                    conn = new 
NpgsqlConnection();
                    conn.ConnectionString = 
@"Server=127.0.0.1;Port=5432;Database=inventa
rio;User ID=postgres;Password=chikoaze";
                    conn.Open();

    Console.WriteLine("Conexion abierta");
                    return 0;
                    }catch(Exception e){
                     //Console.WriteLine(e.T
oString());
                    Console.WriteLine("Sin 
Conexion");
                    return -1;
            }
        }
    }
}

Cre ación de  las  tablas

Te nie ndo probada la cone xión, ah ora cre are m os  
un guión SQL para la bas e  de  datos , prim e ro 
e m pe z are m os  por los  catálogos  de  nue s tro 
form ulario principal y al final la tabla de l 
form ulario principal.

Create table OperatingSystems(
id serial PRIMARY KEY,
name varchar NOT NULL,
created_on timestamp NOT NULL default 
current_timestamp,
updated_on timestamp NOT NULL  default 
current_timestamp
);

CREATE table Brands(
id serial PRIMARY KEY,
name varchar NOT NULL,
created_on timestamp NOT null  default 
current_timestamp,
updated_on timestamp NOT null  default 
current_timestamp
);

Create Table Equipment (
id serial PRIMARY KEY,

Martin Marq ue z                         xom alli@ gm ail.com
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serialnumber varchar,
brand_id integer NOT NULL references 
Brands(id) On Delete Cascade On Update 
Cascade,
operatingsystem_id integer NOT NULL 
references OperatingSystems(id) On Delete 
Cascade On Update Cascade,
rammemory varchar,
hardDisk varchar,
hostname varchar,
created_on timestamp NOT null  default 
current_timestamp,
updated_on timestamp NOT null  default 
current_timestamp
);

/*Para llenar los catalogos*/
INSERT INTO 
OperatingSystems(name)VALUES('Linux SuSe 
10');
INSERT INTO 
OperatingSystems(name)VALUES('Windows XP');
INSERT INTO Brands(name)VALUES('IBM');
INSERT INTO Brands(name)VALUES('HP/Compaq');

Program ando los  form ularios  W EB

Las  nove dade s  de  .NET para la program ación de  
form ularios  W e b, e s  la capacidad de  pode r 
program ar los  form ularios  W e b us ando los  
controle s  H TML pe ro con la pos ibilidad de  
e je cutarlos  de l lado de l s e rvidor y los  controle s  
W e b (W e b Controls ), para e s tas  form as  e s  
ne ce s ario program arlos  us ando la técnica (Code  
Be h ind) e s  de cir te nie ndo un arch ivo vis ta con 
código vis ta H TML (.as px) pe ro e nlaz ado a un 
arch ivo controlador de  clas e  e n C# (.cs ).

Us ando controle s  H TML de l lado de l s e rvidor 
(H TMLControls )

Us are m os  prim e ram e nte  los  H TMLControls  para 
program ar e l form ulario principal, e l s iguie nte  
código e s  e l form ulario principal con las  
m odificacione s  ne ce s arias  para e l us o de  los  
H TMLControls .

<%@ Page language="c#" 
Codebehind="registro.aspx.cs" 
Inherits="computo.classes.registro"%>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 
Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>
  <title>Formulario de registro de 
computo</title>
</head>
<body>
<FORM name="forma1" method="POST" 
runat="server">
<table>
<TR>
        <TD>Numero de serie</TD>
        <td><INPUT type="text" 
name="serialnumber" id="serialnumber" 
runat="server"></td>
</TR>
<tr>
        <TD>Marca</TD>
        <td><%=marcas%></td>
</tr>
<tr>
        <TD>Sistema Operativo</TD>
        <td><%=operativos%></td>
</tr>
<tr>
        <TD>Memoria principal</TD>
        <td><INPUT type="text" 
name="txtrammemory" id="txtrammemory" 
runat="server"></td>
</tr>
<tr>
        <TD>Disco Duro</TD>
        <td><INPUT type="text" 
name="txthardDisk" id="txthardDisk" 
runat="server"></td>
</tr>
<tr>
        <TD>Nombre del Host</TD>
        <td><INPUT type="text" 
name="txthostname" id="txthostname" 
runat="server"></td>
</tr>
</table>
<div><INPUT type="submit" name="bsubmit" 
value="Enviar">
<INPUT type="reset" value="Limpiar"></div>
</FORM>
</body>
</html>

la dife re ncia de  un control tradicional de  H TML y 
un H TMLControls , e s  agre gando forz os am e nte  a 
la e tiq ue ta de  ape rtura de  form ulario e l atributo 
runat=”s e rve r”

<FORM name="forma1" method="POST" 
runat="server">

y a cada uno de  los  controle s  controle s  los  
atributos  id=”(nom bre  de l control)” y...
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runat=”s e rve r”, por e je m plo un control de  te xto y 
un control dropdow n re s pe ctivam e nte .

<INPUT type="text" name="serialnumber" 
id="serialnumber" runat="server">
<SELECT name="brand" id="brands" 
runat="server">

Ah ora e s tos  controle s  de be n de  e s tar pre s e nte s  
e n e l código de  la clas e  controladora, para pode r 
inte ractuar con e l form ulario, as í q ue daría e l 
código com ple to con los  m étodos  de  cone xión, 
lle nado de  catálogos  lis to e  ins e rción e n la tabla 
principal.

using System;
using System.Web;
using System.Web.UI;
using System.Web.UI.HtmlControls;
using System.Web.UI.WebControls;
using System.Text;
using System.Collections;
using Npgsql;

namespace computo.classes{
        public class registro : 
System.Web.UI.Page{
                //aqui van los controles de 
la vista con HTMLControls
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlInputText 
serialnumber;
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlSelect brands;
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlSelect 
operatingSystem;
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlInputText 
 rammemory;
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlInputText 
 hardDisk;
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlInputText 
 hostname;
                protected 
System.Web.UI.HtmlControls.HtmlInputButton 
Submit1;
                //aqui van las variables de 
la conexion
                private NpgsqlConnection 
dbcon = null;
                private NpgsqlCommand dbcmd 
= null;

      private void Page_Load(object 
sender,System.EventArgs e){       
       //aqui para poder obtener los 
catalogos
      foreach(ListItem item in 
rListColeccion("Select id,name From 
brands")) {
                   brands.Items.Add(item);
      }
      foreach(ListItem item in 
rListColeccion("Select id,name From 
OperatingSystems")) {
      operatingSystem.Items.Add(item);
           }
                        
      }
                
      override protected void 
OnInit(EventArgs e){
      this.Load += new 
System.EventHandler(this.Page_Load);
      this.Submit1.ServerClick += new 
System.EventHandler(this.Submit1_ServerClick
);
        }
                
        private void 
Submit1_ServerClick(object sender, 
System.EventArgs e){
         //va la consulta de insercción SQL
        string sql = String.Format("INSERT 
INTO 
Equipment(serialnumber,brand_id,operatingsys
tem_id,rammemory,hardDisk,hostname)VALUES('{
0}',{1},{2},'{3}','{4}','{5}')",serialnumber
.Value,brands.Items[brands.SelectedIndex].Va
lue,operatingSystem.Items[operatingSystem.Se
lectedIndex].Value,rammemory.Value,hardDisk.
Value,hostname.Value);
            //para debug only
            //Response.Write(sql);
            try{
            //aqui realizamos el insert
            conectar();
            dbcmd.CommandText = sql;
            Response.Write("(" + 
dbcmd.ExecuteNonQuery().ToString() + ") 
registros Afectados" );
           }catch(NpgsqlException ne){
           Response.Write(ne.ToString());
       }
  }

private void conectar(){
     try{
          dbcon = new 
NpgsqlConnection(@"Server=127.0.0.1;Port=543
2;Database=inventario;User 
ID=postgres;Password=chikoaze");
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    dbcon.Open();
    dbcmd = dbcon.CreateCommand();
 }

catch(NpgsqlException e){
      Console.WriteLine(e.ToString());
      cerrar();
      }
}
        
private void cerrar(){
      dbcmd.Dispose();
      dbcmd = null;
      dbcon.Close();
      dbcon = null;
      Console.WriteLine("Cerrado...");
      }
      //funcion para llenar los HTMLSelect
      public ListItemCollection 
rListColeccion(string sql){
      ListItemCollection myList = new 
ListItemCollection();
      conectar();
      dbcmd.CommandText = sql;
      try{
         NpgsqlDataReader dr = 
dbcmd.ExecuteReader();
         while(dr.Read()){
         for(int i = 1;i < 
dr.FieldCount;i++){
         myList.Add(new 
ListItem(dr[i].ToString().Trim(),dr[0].ToStri
ng().Trim()));
        }
      }
      dr.Close();
      cerrar();
      }
      catch(NpgsqlException e){
          myList.Add(new 
ListItem(e.ToString().Trim(),"NULL"));
          cerrar();
      }
      return myList;
    }
  }
}

Prim e r pas o: Métodos  de  ape rtura y cie rre  de  la 
bas e  de  datos

Es  m uy im portante  te ne r e l s e rvidor de  
Pos tgre SQL e n m arch a, para q ue  e s tos  m étodos  
funcione n y no lance n una e xce pción.

   private void conectar(){
       try{

           dbcon = new 
NpgsqlConnection(@"Server=127.0.0.1;Port=543
2;Database=inventario;User 
ID=postgres;Password=chikoaze");
           dbcon.Open();
           dbcmd = dbcon.CreateCommand();
           }
           catch(NpgsqlException e){
              Console.WriteLine(e.ToString()
);
              cerrar();
          }
       }
        
      private void cerrar(){
      dbcmd.Dispose();
      dbcmd = null;
      dbcon.Close();
      dbcon = null;
      Console.WriteLine("Cerrado...");
  }

Una ve z  cone ctados  h ace r us o de  los  catálogos  
con e l m étodo s iguie nte :

public ListItemCollection 
rListColeccion(string sql){
     ListItemCollection myList = new 
ListItemCollection();
     conectar();
     dbcmd.CommandText = sql;
     try{
         NpgsqlDataReader dr = 
dbcmd.ExecuteReader();
         while(dr.Read()){
            for(int i = 1;i < 
dr.FieldCount;i++){
                myList.Add(new 
ListItem(dr[i].ToString().Trim(),dr[0].ToStr
ing().Trim()));
           }
        }
    dr.Close();
    cerrar();
    }
    catch(NpgsqlException e){
        myList.Add(new 
ListItem(e.ToString().Trim(),"NULL"));
        cerrar();
   }
   return myList;
}

y por s upue s to la cre ación de l e nunciado SQL 
para ins e rtar, e l m étodo para pode r ins e rtar los  
datos :
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string sql = String.Format("INSERT INTO 
Equipment(serialnumber,brand_id,operatingsyst
em_id,rammemory,hardDisk,hostname)VALUES('{0}
',{1},{2},'{3}','{4}','{5}')",serialnumber.Va
lue,brands.Items[brands.SelectedIndex].Value,
operatingSystem.Items[operatingSystem.Selecte
dIndex].Value,rammemory.Value,hardDisk.Value,
hostname.Value);
try{
      conectar();
      dbcmd.CommandText = sql;
      Response.Write("(" + 
dbcmd.ExecuteNonQuery().ToString() + ") 
registros Afectados" );
      }catch(NpgsqlException ne){
           Response.Write(ne.ToString());
        }

Solo re s ta com pilar:

y finalm e nte  probar e l form ulario.

En la s iguie nte  e ntre ga s e  m os trará com o h ace r 
la página para vis ualiz ar los  datos  alm ace nados .

Si bus cas  re fe re ncias  e n line a, vis ita 
e s tos  e nlace s :

h ttp://w w w .go-m ono.com
h ttp://dotgnu.org/ 
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Proye cto Tor
com unicación anónim a e n la re d

¿Qué e s  TOR?

Tor com o dice  e n s u página e s :

Es  un conjunto de  h e rram ie ntas  para un am plio 
abanico de  organiz acione s  y pe rs onas  q ue  
q uie re n m e jorar s u s e guridad e n Inte rne t. Us ar 
Tor pue de  ayudarte  h acie ndo anónim a la 
nave gación y publicación W e b, m e ns aje ría 
ins tantáne a, IRC, SSH  y de m ás  aplicacione s  q ue  
us an e l protocolo TCP. Tor tam bién proporciona 
una plataform a s obre  la cual los  de s arrolladore s  
de  program as  pue de n cons truir nue vas  
aplicacione s  q ue  incorpore n caracte rís ticas  de  
anonim ato, s e guridad y privacidad.

Bás icam e nte  lo q ue  e s  Tor, e s   una gran re d 
donde  la re d s e  de dica a de s cargar la inform ación 
para ti. Com o lo conoce m os  todos  una gran re d 
proxy.

¿Com o funciona TOR?

Tor e s  una im ple m e ntación de  una técnica 
llam ada e nrutam ie nto ce bolla (por e s o s u logo e s  
una ce bolla), s u conce pto e s  trans portar la 
inform ación a través  de  una s e rie  de  ce bollitas  
(e q uipos  q ue  funcionan com o route rs ) y ade m ás  
de  m ane ra e ncriptada

Por lo q ue  te ne m os  una re d de  orde nadore s  cada 
e llos  e nlaz ados  a través  de  TOR. Cuando tú te  
une s  a la re d h ace s  una pe tición de  inform ación, 
digam os  q ue  q uie re s  abrir una página e n un 
s e rvidor W e b.

H ace s  la pe tición a través  de  la re d. És ta e nlaz a 
nodos  con otros  nodos  (s e  ge ne ra un cam ino de  
nodos ), h as ta lle gar al s e rvidor W e b, h ace  la 
pe tición de  inform ación, y s e  re gre s a los  datos  a 
través  de  la re d pe ro por un cam ino dis tinto al 
q ue  s e  s iguió, para h ace r la pe tición.

Andre s  Vargas                         zodm an@ gm ail.com
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En dado cas o q ue  vue lvas  a h ace r la pe tición de  
inform ación al m is m o lugar... pas a la pe tición 
h as ta e l s e rvidor q ue  q uie re s  lle gar pe ro con otro 
cam ino dife re nte .

Com o re s ultado de  todo e s to, tu IP nunca fue  
us ada para h ace r la pe tición de  inform ación 
dire ctam e nte  h acia e l s e rvidor W e b



por lo q ue  otra IP fue  us ada.

Y e s  as í com o funciona Tor.

H ace rlo funcionar

Para e m pe z ar de be m os  bajar Tor, vie ne  
e m paq ue tado para De bian, Fe dora, Ge ntoo, 
W indow s , MacOS y fue nte .

Lo q ue  yo h ice  fue  bajar e l arch ivo fue nte  para 
Linux/BSD.

De s com pactarlo y com pilarlo:

$tar xzf tor-0.1.1.26.tar.gz; 
$cd tor-0.1.1.26
$./configure 
$make
#make install

Tuve  algunos  proble m as  con los  arch ivos , ya q ue  
ne ce s ita libre rías  de  Ope nSSL y libe ve nt para q ue  
s e  com pile

Pue s  bie n al h ace r m ak e  ins tall s e  ins tala todo e l 
árbol de  arch ivos  e n /us r/local, por de fault la 
configuración de  Tor, corre  e n m odo clie nte  por lo 
q ue  no h ay q ue  m odificar nada e n las  
configuracione s .

andy@lagrutadelzod:~$ tor
Dec 16 01:15:31.567 [notice] Tor v0.1.1.25. 
This is experimental software. Do not rely 
on it for strong anonymity.
Dec 16 01:15:31.682 [notice] Initialized 
libevent version 1.1a using method epoll. 
Good.
Dec 16 01:15:31.683 [notice] 
connection_create_listener(): Opening Socks 
listener on 127.0.0.1:9050

Ós e a q ue  Tor e s ta corrie ndo a la e s cuch a por e l 
pue rto 9 050. Que  s e ria nue s tro pue rto de  proxy. Y 
las  aplicacione s  s e  cone ctarían a e s te  pue rto 
para e ntrar a la re d Tor.

Algunas  h e rram ie ntas :

Privoxy: h ttp://w w w .privoxy.org/

Es  un m ane jador/filtro de  todo tus  datos  q ue

pas an por la nave gación W e b. Es te  s e  pue de  
configurar con e l Tor para q ue  funcione  con e s to, 
filtrando m uch as  cos as  de s de  tus  cook ie s , 
pas s w ords  de l nave gador, e ncabe z ados , ads e ns  
popus  y de m ás  cos as . 

Algo m uy im portante  e s  corre r Tor con privoxy s i 
lo q ue  q uie re s  e s  aprove ch ar e l pote ncial de l 
anonim ato  de  Tor, ya q ue  a ve ce s  e l nave gador 
h ace  las  re s olucione s  de  DNS, fue ra de  la re d 
Tor, y las  agre ga a los  h e ade rs  de  la pe tición 
(digam os  h ttp-h e ade rs ) e ntonce s  con privoxy, 
filtra e s ta inform ación o la cam bia. Cons e rvando 
tu anonim ato.

Tor Botton de l Fire fox: 
h ttps ://addons .m ozilla.org/fire fox/2275/

Es te  botón e s  una e xte ns ión de l Fire fox, q ue  
pue de s  configurar para q ue  e l nave gador us e  los  
pue rtos  de  Tor de s pués  de  darle  click , y e vitar e l 
m ole s tos o cam bio de  configuración de  proxy.

Más  inform ación e n la docum e ntación e n 
e s pañol: h ttp://tor.e ff.org/docs /tor-doc-unix.h tm l

Bie n lo q ue  s igue  e s  ins talar e l Tor botton, e n e l 
nave gador y configurarlo para q ue  us e  Tor:

La prue ba de  fue go

Un m étodo para ve r s i e s ta funcionando Tor e s  
vis itar alguna página q ue  m ue s tre  nue s tra IP e n 
e l nave gador 

h ttp://w w w .m y-ip.info/
h ttp://w h ats m yip.ne t

Y Ve rificar q ue  no e s  la IP  q ue  nos  da nue s tro 
s e rvicio ISP

O vis itar e l Tor te s te r

h ttp://le fk ada.e e cs .h arvard.e du/cgi-
bin/ipaddr.pl?tor=1

Que  nos  dirá a través  de  q ue  nodo e s tam os  
s alie ndo.
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Tam bién vis itar Google  y darnos  cue nta q ue  no e s  
nue s tro Google  de  nue s tro país .

de  s e rvicio de  h os ting de  arch ivos .

De s ve ntaja:

Cre o q ue  la m as  grande  de s ve ntaja de  Tor e s  s u 
ve locidad, ya com o lo s e rvidore s  de  Tor, s on 
donados , no brindan gran anch o de  banda para 
e llo. Por lo q ue  e s ta por nos otros  e s  colaborar al 
proye cto no s olo s ie ndo clie nte s , s i no s ie ndo 
s e rvidore s .

Para s e r s e rve r e n re alidad e s tas  donando anch o 
de  banda; 20 k ilobyte s /s  de  s ubida y bajada 
(upload, dow nload). Pe ro e s to pue de  s e r 
configurable .

Es to h a s ido todo.
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As í e s  tie ne s  tu tras e ro bie n guardado!!

¿Torify IRC?

Pue de s  h ace rlo!, us ando las  configuracione s  
proxy de  tu clie nte  IRC, iguale s  a la de l tor-botton, 
cone ctándos e  a localh os t a través  de l pue rto 9 050

¿Torify SH H ?

$ torify ssh  <parámetros>

Se rvicios  Ocultos  de  TOR

Los  s e rvicios  ocultos  s on s e rvicios  (W e b, SSH , 
FTP, IRC) q ue  tie ne n los  s e rvidore s  Tor y s olo 
pue de n s e r alcanz ados  por clie nte s  y s e rvidore s  
de  Tor. H acie ndo re fe re ncia por un nom bre  bie n 
raro (e ncriptado) te rm inado e n .onion 

Tor tie ne  un w ik i-h idde n, s i ya corre s  Tor, vis ita 
h ttp://6s xoyfb3h 2nvok 2d.onion/tor/

Es te  w ik i contie ne  tips , inform ación de  com o 
s acar prove ch o de  Tor, configurar s oftw are  para 
Tor, e tc.

Dis tribución BSD q ue  trae  Tor ins talada: 
Anonym .OS

Es  un CDLive , bas ado e n Ope nBSD, q ue  fue  
de s arrollada por un grupo de  e xpe rtos  e n 
s e guridad h ttp://k aos .to/cm s /conte nt/vie w /14/32/

Ve ntajas :

Pue de s  us ar Tor, para h ace r de s cargas

Pue de s  obte ne r m as  inform ación e n la 
página w e b de l proye cto:

h ttp://tor.e ff.org/inde x.h tm l.e s

Confe re ncia s obre  e l proye cto Tor:

h ttp://fre e h ave n.ne t/~arm a/w th 1.pdf

Vide o (torre nt) de  la pre s e ntación de  Tor 
e n W h at Th e  H ack ?:

h ttp://re h as h .w aag.org/W TH /w th -
anonym ous -com m unication-
58.m p4.torre nt



Fre e BSD y Blue tooh
m ane jando dis pos itivos

Me  h ubie s e  gus tado e s cribir para e s ta publicación 
un te xto m ás  profundo y de  igual m odo 
inte re s ante , no q ue rie ndo de cir de  q ue  e s te  no lo 
s e a, pe ro la falta de  tie m po y los  cam bios  q ue  s e  
s us citan h ace n q ue  no s e an las  m is m as  
oportunidade s  de  ante s , para de dicarle  a los  
s is te m as . 

Pie ns o q ue  a m uch os  le s  h a de  inte re s ar 
e m pare jar s us  dis pos itivos  blue tooth  bajo e s te  
e s tupe ndo s is te m a (Fre e BSD) y jugar un poco 
con e l, as í q ue  de s cribiré la form a de  com o 
h ace rlo y algunas  cos as  q ue  s e  pue de n lograr.

¿Que  pre te nde  e s te  articulo?

Bie n, m as  q ue  todo de m os trar q ue  Fre e BSD 
ofre ce  s oporte  a nue vas   te cnologías  q ue  cada 
ve s  e m e rge n con m as  fre cue ncia. Igualm e nte  s e r 
una alte rnativa a otros  s is te m as  com o Micros oft 
W indow s  o GNU/Linux e n s us  dife re nte s  s abore s  
con igual o m e jore s  e xpe rie ncias .

Com o pue de n ve r e s te  te xto no e s ta dirigido a 
us uarios  e xpe rtos  o gurus , ya q ue  e n re alidad 
todo lo q ue  re aliz are m os  s on proce s os  s e ncillos  
pe ro q ue  de be s  te ne r cuidado para no com e te r 
e rrore s .

Pode m os  m e ncionar bre ve m e nte  s obre  blue tooth  
com o una te cnología para re de s  de  ám bito 
pe rs onal con un alcance  de  10m , cons truida e n 
m odo ad-h oc. Cre a un pe rfil para actuar com o 
s e rvidor de  fich e ros  bas ado e n FTP, trans porte  de  
voz , e m ulación de  líne a s e rie , e tc. Para m as  
inform ación o s i e n re alidad no tie ne s  ni la m as  
re m ota ide a de  lo q ue  e s tam os  h ablando, pillate  
e n la re d m uch os  artículos  q ue  h ablan

m uy a fondo s obre  e l te m a.

Em pe zando

La pila blue tooth  e n Fre e BSD trabaja bajo e l 
e ntorno de  ne tgraph  q ue  prove e  funcione s  para 
cone xione s , ne tw ork ing al k e rne l e ntre  nodos  e  
im ple m e ntar dife re nte s  protocolos .

Los  drive s  de  s oporte  s on dados  al k e rne l por 
ng_ ubt bas ado e n la e s pe cificación v1.1 de  
blue tooth  s obre  dis pos itivos  USB.

Re conocie ndo e l Dis pos itivo cone ctado:

El prim e r pas o s e rá cargar al k e rne l e l m ódulo 
ng_ ubt para e llo s olo pondre m os :

# kldload ng_ubt

Cone ctam os  nue s tro dis pos itivo us b blue tooth  y 
re iniciam os  e l s is te m a para m irar s i carga e l 
nue vo m odulo q ue  h e m os  s olicitado:

# shutdown -r now

Al iniciar nue s tro s is te m a añadira al loade r.conf la 
opcion:

ng_ubt_load="YES"

s i todo e s  corre cto nos  pode m os  fijar q ue  e n e l 
arranq ue  y la carga de  los  dis pos itivos  
e ncontrados  nos  m os trara e l s iguie nte  m e ns aje  
e ntre  otros .

Lae l Gónzale z Ros ale s                       optix@ zonartm .org
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Si no pas o nada, pode m os  h ace rlo m anualm e nte  
y no de be ría de  fallar. vam os  al dire ctorio:

/boot/defaults/loader.conf 

Con algún e ditor de  te xto abrim os  e l loade r.conf y 
bus cam os  los  Módulos  de  Ne tgraph , q ue  s ue le n 
e s tar ante s  de  Sound Module s  y h ubicam os  la 
line a ng_ ubt_ load="NO" y re e m plaz am os  e l NO 
por SI, e n cas o de  no e s tar la pondre m os  de  tal 
m odo q ue  q ue daría as í:

ng_ubt_load="YES" 

Lo guardam os  y s alim os , todo de be ría de  ir com o 
la s e da =).

Para activar la pila  de l blue tooth  us are m os  un 
s cript de  e je m plo q ue  e s ta e n 
/us r/s h are /e xam ple s /ne tgraph /blue tooth /rc.blue toot
h . Es te  nos  s e rvirá para activar e l dis pos itivo y 
q ue  e s te  lis to para e s tar vis ible  por otros  
com pone nte s  con blue tooth .

Para s u corre cto funcionam ie nto copiare m os  e l 
s cript a /e tc/rc.blue tooth  nos  re s ta pone rlo e n 
m arch a:

# /etc/rc.bluetooth start ubt0

Ve re m os  e l s iguie nte  m e ns aje :

h os t.(ubt0) <--- Nue s tro dis pos itivo USB e n 
Fre e BSD.

Modo de  ope ración (inte rfas e  y control de  
com unicación)  

La com unicación s e  re aliz a m e diante  un H CI 
(H os t Controle r Inte rface ). Facilitando una capa 
de  acce s o igual para todos  los  dis pos itivos  
blue tooth , e s ta capa inte ractúa dire ctam e nte  con 
e l firm w are  de l dis pos itivo blue tooth   y pe rm ite  
acce de r al e s tado de l h ardw are  com o a los  
re gis tros  de  control.

Los  dos  nodos  s e  cre an m e diante  Ne tgraph , tanto 
e n e l dis pos itivo (Ne tgraph  L2CAP), com o e n la 
m aq uina (Ne tgraph  H CI).

La inte rfaz  de  com andos  s e  bas a e n una utilidad 
llam ada h ccontrol, y e s  la q ue  nos  s e rvirá para 
algunas  ope racione s  bás icas  a la h ora de  
trabajar. Bus cando dis pos itivos  e n e l rango
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(En cas o de  q ue  te  s alga e l m e ns aje  "pe rm is o 
de ne gado", cam bia los  pe rm is os  de l arch ivo a 
770.)

Pode m os  activar la bús q ue da de  nue vos  
dis pos itivos  de s de  e l ce lular y nos  s aldrá algo 

Com o:

Los  dis pos itivos  blue tooth  a m ane ra s im ilar q ue  
una tarje ta de  re d Eth e rne t, m ane jan una 
dire cción q ue  la ide ntifica fre nte  a las  de m as , e s  
la q ue  obs e rvam os  com o BD_ ADDR, por 
cons iguie nte  s i q ue re m os  s abe r e l nom bre  de  
e s e  dis pos itivo q ue  e n m i cas o s e ria 
00:02:5b:00:a5:a5 us am os  e l com ando 
Re m ote _ Nam e _ Re q ue s t 

# hccontrol -n ubt0hci remote_name_request 
00:02:5b:00:a5:a5
BD_ADDR: 00:02:5b:00:a5:a5
Name: OpTix

Bie n, e s  m om e nto de  re aliz ar una cone xión con 
nue s tro dis pos itivo blue tooth  q ue  te ne m os , s e a 
un ce lular u otro dis pos itivo inte lige nte .



# hccontrol -n ubt0hci create_connection 
00:02:5b:00:a5:a5
BD_ADDR: 00:02:5b:00:a5:a5
Connection handle: 14
Encryption mode: Disabled [0]

H ay q ue  m e ncionar q ue  al h ace r e s to de be m os  
vincular los  dos  dis pos itivos  y te ne r h abilitadas  las  
opcione s  de  vis ibilidad, pode m os  le e r la cone xión 
para ve r q ue  e n re alidad e xis te :

# hccontrol -n ubt0hci read_connection_list 
              
Remote BD_ADDR      Handle Type Mode Role 
 Encrypt Pending Queue State
00:02:5b:00:a5:a5     14   ACL   0   MAST 
   NONE       0     0  OPEN

los  s e rvicios  de  datos  a cone xione s . Es to e s  
de bido a q ue  no s e  e s tán m ane jando datos  o 
paq ue te s  y s e  cie rra e l nodo q ue  trabaja a m odo 
de   “s ock e ts ” dando com o re s ultado =0x4.
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Mirando la calidad de  la s e ñal:

# hccontrol -n ubt0hci get_link_quality 14
Connection handle: 14
Link quality: 255

Es to nos  dice  q ue  e l e nlace  e s ta a s u m e jor nive l 
de  s e ñal (255) por ultim o h ace r la de s cone xión:

# hccontrol -n ubt0hci disconnect 14
conection handle: 14
Reason: Connection terminated by local host 
[0x16]

El h andle  q ue  m ane je m os  e n cada cone xión e s  
m uy im portante  para aplicar los  com andos  pue s  
e s  la ide ntificación de l e ntable  e ntre  los  
dis pos itivos . Si de s e as  conoce r otros  com andos  
dis ponible s  y us os  vis ita las  paginas  de  
docum e ntación de  cada com ando.

¿Algo no va bie n ?

Es  pos ible  q ue  al m om e nto de  abrir una cone xión 
s e  de s cone cte  de s pués  de  algunos  s e gundos , e n 
e l protocolo L2CAP (Logical Link  Control and 
Adaptation Protocol) q ue  e s  e l q ue  proporciona

Pode m os  m odificar algunas  opcione s  de l 
ng_ l2cap pe ro nos  lle varía m as  tie m po.

Solucione s  y Trans fe re ncia de  arch ivos  

Pue de s  Activar las  cone xione s  de  m odo 
pe rm ane nte  de l s iguie nte  m odo:
De s pués  de  h ace r un inq uiry s obre  q ue  
dis pos itivos  e s tán dis ponible s  vam os  a 

/e tc/blue tooth /h os ts  y lo e ditam os  ingre s ando los  
datos  de  nue s tro ce lular.

00:02:5b:00:a5:a5 optix 

Re cue rda q ue  de be s  de  q uitar e l s igno q ue  
com e nta la line a #, s alir y guardar cam bios .

Activando cone xión

# 12ping -a optix
0 bytes from optix seq_no=0 time=48.633 ms 
result=0
0 bytes from optix seq_no=1 time=37.551 ms 
result=0
0 bytes from optix seq_no=2 time=28.324 ms 
result=0
0 bytes from optix seq_no=3 time=46.150 ms 
result=0
............................................
.......

Con e s to m ante ne m os  activos  los  e nlace s   y 
pode m os  darnos  cue nta porq ue   s e  h a activado 
e l s e rvicio de  blue tooth  e n nue s tro ce lular, 
re portando cone xión.

Trans fe re ncia de  arch ivos

OBEX Pus h

OBEX e s  un protocolo para la trans fe re ncia de  
arch ivos   e ntre  dis pos itivos , los  us os  m as  
com une s  e s  s obre  pue rtos  infrarrojos .



# cd /usr/ports/comms/obexapp
# make install clean

Es ta h e rram ie nta tie ne  s oporte  para varios  
com andos  tipo FTP, por m e ncionar algunos : CD, 
de le te , dis conne ct, e m pty, ge t, ls , put, m k dir, e tc. 
Un e je m plo s e ria:

# obexapp -a optix -C OPUSH
obex> get
get: remote file> prueba.txt
get: local file> prueba.txt
Success, response: OK, Success (0x20)

Para e l s e rvicio de  OBEX e s  ne ce s ario q ue  e s te  
corrie ndo e l s e rvidor s dpd, los  obje tos  por lo 
ge ne ral s e  guardan e n /var/s pool/obe x.

Truco: e n los  nok ia, pre s ionando *#2820# nos  
s aldrá la dire cción BD_ ADDR de l ce l. 

De s conoz co s i e n m ode los  de  otras  com pañías  
s e a igual.

Bie n, con e s to doy por te rm inado e l te m a, ya q ue  
h e m os  cum plido con e l obje tivo. En próxim as  
oportunidade s  e s tare m os  h ablando de  otras  
utilidade s  q ue  s on pos ible s  re aliz ar m e diante  
blue tooth  y q ue  atañe  a un te m a de  re de s  
avanz adas , as í m is m o e xplicar un poco los  
protocolos  us ados  para e s tos  funcionam ie ntos , 
e tc.
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Para obte ne r m as  inform ación o re s olve r 
tu dudas  vis ita:

h ttp://w w w .zonartm .org



Dis e ccionando la m anzana
MacOS X m as  q ue  la niña bonita

Un poco de  h is toria.

Cuando Ste ve  Jobs  fue  e xpuls ado de  Apple  a 
m e diados  de  los  80's  fundó Ne XT, una com pañía 
q ue  ve ndía h ardw are  con un s is te m a ope rativo 
tipo UNIX llam ado Ne XTSTEP, lo q ue  
dife re nciaba e s te  s is te m a de  otros  s is te m as  
ope rativos  de  la época e ra la s um a de  todos  s us  
com pone nte s  de  los  q ue  h ablare m os  m as  
ade lante .  

De s pués  de  una época no m uy bue na para Apple , 
la com pañía de s e aba m e jorar s u s is te m a 
ope rativo, lo cual no logra re aliz ar y de cide  
incorporar un nue vo s is te m a ope rativo. Apple  
te nía varias  opcione s , utiliz ar Be OS, Ne XTSTEP 
o W indow s  (re corde m os  q ue  Apple  e s  una 
e m pre s a de  h ardw are ).

Aunq ue  Be OS h abía ganado cie rta re putación 
com o un m uy bue no y m ode rno s is te m a 
ope rativo, Apple  de cidió no ir por e l plan B com o 
e llos  le  de cían y s e  inclinaron por Ne XTSTEP. 
H acia 19 9 7 Ne XT fue  com prada por Apple  y e s o 
trajo a Ste ve  Jobs  de  re gre s o a la com pañía q ue  
cofundara con Ste ve  W oz niak  y e l nacim ie nto de l 
OS X.

En e l fondo las  Mach intos h  actuale s  s on 
de s ce ndie nte s  de  las  Ne XTcube (1) o las  
Ne XTs tations , los  proce s adore s  q ue  utiliz aban las  
Ne XT e ran de  la fam ilia Motorola 68k , e l m is m o 
utiliz ado e n las  prim e ras  Mach intos h . 

Al final de  s us  días  Ne XT de jó de  producir 
h ardw are  y s e  de dicó e nte ram e nte  al s oftw are , 
portando s u s is te m a ope rativo a las  arq uite cturas  
Pow e rPC, SPARC e  Inte l.

Un s is te m a de s de  las  tripas .

Actualm e nte  m uch a ge nte  q ue da fas cinada por la 
inte rfaz  gráfica de l Mac OS X al e xtre m o de  
q ue re r im itar s u look  and fe e l m odificando e l 
e s critorio, ins talando te m as , iconos  y de s k le ts  
q ue  as e m e jan al s is te m a de  la m anz ana, pe ro 
de jan de  lado varias  te cnologías  q ue  pode m os  
te ne r e n s is te m as  ope rativos  libre s  de  la 
actualidad.

El k e rne l.

OS X utiliz a un k e rne l h íbrido, por un lado 
te ne m os  e l m icrok e rne l m ach , e l m is m o q ue  s e  
pue de  e ncontrar e n H URD, junto con 
com pone nte s  de  Fre e BSD (ante riorm e nte  
4.3BSD) y un API para e s cribir controladore s  
llam ado I/O K it, todo e s to e s  lo q ue  s e  conoce  
com o XNU. En Ne XTSTEP s e  favore cía la 
program ación orie ntada a obje tos , e s  por e s o q ue  
fre cue nte m e nte   e ncontram os  la palabra K it.

La te oría de  la e volución.

Encim a de l k e rne l XNU e s tá lo q ue  s e  conoce  
com o Darw in, un s is te m a ope rativo con lice ncia 
libre (2) pe ro controlado por Apple . Si q uis iéram os  
te ne r un s is te m a funcional podríam os  utiliz ar 
Darw in com o punto de  partida, e xis te n proye ctos  
bas adas  e n Darw in com o Ope nDarw in o GNU-
Darw in q ue  pe rm ite n cons truir un s is te m a 
ope rativo com ple to con aplicacione s  100%  libre s . 
En corto, Darw in e s  lo q ue  q ue da s i a OS X le  
q uitáram os  la inte rfaz  gráfica, las  aplicacione s  
propie tarias  y algunos  controladore s  propie tarios ; 
e s o nos  de jaría un OS X irre conocible . :) 

Julio Acuña Carrillo                   julio.acuna@ re vis ta-s l.org
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El s iguie nte  pas o.

En Sun Micros ys te m s  e s taban inte re s ados  e n 
corre r  e l am bie nte  Ne XTSTEP  --q ue  e ra e l m as  
avanz ado e n s u época-- e n s us  s is te m as  Solaris  
as í q ue  e n alianz a con Ne XT cre aron la 
e s pe cificación Ope nSte p, una plataform a 
s e parada de l s is te m a ope rativo q ue  cons is tía 
bás icam e nte  e n e l Dis play Pos ts cript Sys te m  
(DPS), com pilador, runtim e  y bibliote cas  Obje ctive -
C(3). Actualm e nte  OS X utiliz a Quartz  com o 
s is te m a gráfico e n s us titución de  DPS y Cocoa 
q ue  e s  una im ple m e ntación propie taria de  
Ope nSte p. 

Una im ple m e ntación libre  de  Ope nSte p e s  
GNUs te p q ue  inicialm e nte  fue  de s arrollada por 
Paul Kunz  al tratar de  portar una aplicación de  
Ne XTSTEP a otras  plataform as  pe ro al final 
te rm inó por re e s cribir la bibliote ca e n la q ue  
de pe ndía dich a aplicación, una ve z  q ue  la 
e s pe cificación de  Ope nSte p s e  h iz o pública e s te  
proye cto cre ció h as ta s e r lo q ue  h oy conoce m os  
com o GNUs te p.

GNUs te p e s  m as  o m e nos  com patible  con Cocoa, 
as í q ue  s i s e  e s cribe  una aplicación e n GNUs te p 
s e guram e nte  corre rá e n Cocoa, pe ro no e s  
s e guro q ue  una aplicación e s crita e n Cocoa corra 
e n GNUs te p. Aunq ue  GNUs te p fue  h e ch o con 
UNIX e n m e nte , s e  pue de  ins talar e n W indow s  y 
corre r las  m is m as  aplicacione s .

Para h andh e lds  o dis pos itivos  m óvile s  pode m os  
us ar Quantum STEP, un de rivado de  GNUSte p 
para la Sh arp Z aurus  y otros  dis pos itivos  con 
Linux ins talado.

Cons truye ndo y e nlazando.

A ve ce s  ve m os  aplicacione s  para OS X q ue  s e  
cre an m uy rápido, e s ta e s  la ve ntaja de  las  
plataform as  bas adas  e n Ope nSte p; com o todo e s  
un obje to pode m os  cons truir nue s tra aplicación 
bas ándonos  e n obje tos  pre viam e nte  h e ch os , 
e nlaz ándolos  y añadie ndo pocas  líne as  de  
código; ¿a q ué m e  re fie ro con  e s to?, para 
cons truir una aplicación con inte rfaz  gráfica 
s olam e nte  de be m os  añadir los  obje tos  de  los  q ue  
e s tá com pue s ta dich a aplicación h acie ndo un 
s im ple  drag and drop  y con e l m is m o m ous e  
inte rcone ctar los  obje tos  para q ue  re alice n una 
tare a e s pe cífica (ve r figura #1 Cocoa), no nos  
te ne m os  q ue  pre ocupar e n cóm o lo h ace n, los  
obje tos  e ntie nde n e l m e ns aje  q ue  s e  le s  e nvía y a 
s u ve z  m andan un m e ns aje  a otros  obje tos  s i e s  
ne ce s ario. Sim ple m e nte  con utiliz ar los  K its  
ade cuados  e n poco tie m po te ndre m os  una 
aplicación funcionando y e n producción; lo q ue  
tom aría m e s e s  nos  tom a una s e m ana e n h ace rlo 
de  e s ta form a.

Tam bién pode m os  cons truir nue s tros  propios  
obje tos  e  incorporarlos  e n nue s tras  aplicacione s  
de  la m is m a form a q ue  lo h ace m os  con los  
obje tos  q ue  ya te ne m os  dis ponible s  e n los  K its .

Las  aplicacione s  cons truidas  de  e s ta form a nos  
dan un .app q ue  e s  un dire ctorio donde  s e  
e ncue ntran tanto e l binario com o algunos  otros  
dire ctorios  y arch ivos  q ue  utiliz an las  aplicacione s  
com o s on los  iconos  y arch ivos  xm l.

En la Mac te ne m os  Xcode  e  Inte rface  Builde r 
para cons truir aplicacione s  e n Cocoa, e n 
GNUs te p te ne m os  GCC(4), Gorm  y Proje ctCe nte r 
q ue  s e rían los  e q uivale nte s .

Otras  cos illas .

Los  com pone nte s  de  los  q ue  h ablare m os  a 
continuación no s on m e nos  im portante s  e n Mac 
OS X pe ro no m e  q uie ro e xte nde r m uch o s obre  
e llos .

Finde r: El Finde r e s  la aplicación gráfica q ue  todo 
m ac-e ro  conoce  m uy bie n, e s  tanto un 
m ane jador de  arch ivos  com o una s h e ll...
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gráficas  bas ada e n las  ve rs ione s  ante riore s  de l 
Mac OS y re e s crita para la ve rs ión X.

Carbon: Carbon e s  un conjunto de  APIs  con los  
cuale s  s e  pue de n portar aplicacione s  de  Mac OS 
Clas s ic ( ve rs ión 9  y ante riore s ) a OS X, as í fue  
com o Apple  facilitó la trans ición de  una ve rs ión a 
otra de l s is te m a para los  us uarios .

Aq ua: El e ncanto de  OS X s e  lo de be  a Aq ua q ue  
e s  e l s is te m a de  ve ntanas  q ue  tie ne  una 
aparie ncia q ue  h an tratado de  im itar, com o cie rto 
s is te m a ope rativo propie tario de  re cie nte  
aparición.

Expos é: Aunq ue  la Mach intos h  s ie m pre  h a s ido 
pe ns ada para q ue  s us  us uarios  te ngan una m ayor 
facilidad de  us o de l s is te m a ope rativo, uno tie nde  
a pe rde r alguna ve ntana s i s e  tie ne n m uch as  
aplicacione s  abie rtas , e s  por e s o q ue  Expos é nos  
brinda la pos ibilidad de  e ncontrar la ve ntana 
de s e ada m os trando todas  las  ve ntanas  abie rtas  
e n vis tas  m iniatura s obre  e l e s critorio. Una 
aplicación s im ilar e n e l m undo de l s oftw are  libre  
s e  llam a Sk ippy s ólo q ue  és te  corre  s obre  las  X.

Dock : El Dock  de l OS X h a e ntrado e n varias  
polém icas  s obre  us abilidad pe ro e s  cie rto q ue  a 
m uch os  le s  gus ta cuando los  iconos  aum e ntan de  
tam año al pas o de l curs or de l ratón s obre  e l 
Dock . Expos é tie nde  a com ple m e ntar m uy bie n 
las  care ncias  de l Dock  y s i, adivinaron, e l Dock  e s  
un le gado de  Ne XTSTEP.

Unive rs al Binary: La trans ición de  proce s adore s  
Pow e rPC a Inte l e n las  nue vas  Mac no h ubie ra 
s ido pos ible  s i no e xis tie ra una form a de  h ace r 
q ue  las  aplicacione s  fue ran m ultiplataform a, lo 
q ue  Apple  llam a Unive rs al Binarie s  (ante s  fat 
binarie s ) s on aplicacione s  com piladas  para las  
dos  arq uite cturas  s obre  las  q ue  corre  OS X e n un 
m is m o arch ivo. 

Mach -O: OS X e s  tal ve z  e l único s is te m a 
ope rativo q ue  utiliz a Mach -O e n lugar de  otro 
form ato de  arch ivos  binarios  com o ELF.

DMG: Las  aplicacione s  q ue  s e  dis tribuye n para la 
Mac e s tán e m paq ue tadas  e n una im age n de  
dis co dm g. 

Cuando nos  e ncontram os  con iconos  o 
w allpape rs   e n dm g no te ne m os  q ue  e nvidiar a 
los  us uarios  de  Mac, pode m os  m ontar e s a 
im age n con e l s iguie nte  com ando y utiliz arlos  e n 
nue s tros  e s critorios .

mount -o loop -t hfs  iconos.dmg 
 /punto/de/montaje/

Com o e s tá bas ado e n Darw in, e n OS X pode m os  
ins talar aplicacione s  libre s  con h e rram ie ntas  
com o Fink  o Darw inports , s in e m bargo para 
algunas  aplicacione s  gráficas  ne ce s itare m os  un 
s e rvidor X11 corrie ndo.
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MyAfrica, una aplicación de  Quantum STEP  e n la Mac GNUSte p: s e  nota e l pare cido e ntre  fram e w ork s



¿GNUMak e r?

Much os  tie nde n a confundir GNUs te p con 
W indow Mak e r, e l prim e ro e s  un fram e w ork  y e l 
s e gundo e s  un m ane jador de  ve ntanas  q ue  im ita 
e l look  de l Ne xTSTEP original, ade m ás  de  s e r un 
e ntorno bas tante  lige ro y agradable  para trabajar.

Com o pode m os  ve r, e l OS X e s  m as  q ue  una 
cara bonita, s in e m bargo m uch as  de  las  
te cnologías  q ue  e m ple a las  pode m os  us ar e n 
nue s tros  Sis te m as  Ope rativos  Libre s .
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Gorm  corrie ndo s obre  Gnom e

(1)Fue  e n un Ne XTcube  donde  s e  cre aron e l prim e r 

nave gador y e l prim e r s e rvidor w e b por Tim  Be rne rs -

Le e .

(2)La lice ncia Apple  Public Source  Lice nce  e s  libre  

pe ro incom patible  con la GPL.

(3) Obje ctive -C e s  un le nguaje  orie ntado a obje tos  q ue  

s e  pue de  ve r com o una capa e ncim a de l le nguaje  C 

con un poco de  la s intaxis  de  Sm alltalk .

(4)H ace  tie m po q ue  GCC s oporta Obje ctive -C



Fre e SBIE Live  CD
fre e  s ys te m  burne d in e conom y

H ace  poco e l grupo de  e dición de  la Re vis taSL 
votó q ue  e l s iguie nte  num e ro a publicar s e ria 
ace rca de  BSD e  invito a m uch as  pe rs onas  a 
participar e n e s te  nue vo núm e ro. Entonce s  com o 
no s e  m uch o de l te m a de  BSD de cidí bus car una 
m ane ra fácil de  com e nz ar con e s to.

Re cue rdo q ue  e n e l año 2004 e n un talle r 
im partido por Inte rle git.com .m x de  nom bre  Linux 
Dis tribucione s , al te rm inar e l m is m o ya de s pués  
de  la s e s ión de  pre guntas  y re s pue s tas , alguie n 
m e  pre gunto ace rca de  Fre e BSD y pue s  no h abía 
te nido m uch o contacto con BSD m as  q ue  una 
ins talación e n PC y s olo pude  re com e ndar 
algunas  paginas  de  cons ulta y algunos  proye ctos  
q ue  s abia q ue  e xis tían. Entre  e s os  proye ctos  
re cue rdo alguno tipo Live CD, as í q ue  m e  pus e  a 
bus car un poco para ve r s i aun e xis tían y q ue  
h abía s uce dido con e llos .

El proye cto q ue  re cue rdo e s  Fre e SBIE, s u URL e s  
h ttp://w w w .fre e s bie .org

Fre e  Sys te m  Burne d In Econom y (Fre e SBIE) e s  
un Live CD bas ado e n e l s is te m a ope rativo 
Fre e BSD, q ue  bue no al s e r un Live CD bas ta con 
pone rlo e n e l le ctor de  CD o DVD de  una PC e  
iniciar la m is m a de  form a q ue  utilice  e l dis pos itivo 
de  CD o de  DVD para utiliz ar e l s is te m a ope rativo 
cargado e n e l dis co, s in ins talación e n e l dis co 
duro.

En e l s itio de  Fre e SBIE actualm e nte  e s ta 
dis ponible  la im age n ISO as í com o torre nt de l 
Fre e SBIE 2.0-RC1 y tam bién la im age n de l 
e s table  Fre e SBIE 1.1 

Fre e SBIE cue nta con dife re nte s  apartados  
inform ativos , cre o q ue  uno de  los  prim e ros  q ue  
s e  de be  de  le e r e s  la FAQ 
(w w w .fre e s bie .org/faq .h tm l), y por s upue s to 
re vis ar los  s cre e ns h ots  q ue  por e l m om e nto s olo 
e s tán de  la ve rs ión e s table . La docum e ntación de  
Fre e SBIE e s ta dis ponible  e n 
h ttp://w ik i.fre e s bie .org, ya q ue  de s cargue n la 
im age n y cre e n e l dis co, pue de n iniciar e l e q uipo 
de  com puto. 

Com ie nz a la carga de l s is te m a e lije n la e ntrada 
por de fe cto y podrán obs e rvar lo s iguie nte , 
Fre e SBIE 2.0RC1, Bas e d e n Fre e BSD 6.2-RC1, 
Novie m bre  de  2006.

En e l proce s o s e  re conoce n los  dis pos itivos , e l 
q ue m ador, la re d, s e  cre an cone xione s  de  re d. 
Cre a algunas  particione s  y com ie nz a e n la líne a 
de  com andos  q ue  e s ta de s pués  un dibujito e n 
ASCII de  un diablito.

El dire ctorio pe rs onal e s  /us r/h om e /fre e s bie

Con un re corrido rápido por los  dire ctorios , s e  
pue de n ubicar algunos  arch ivos  de  configuración 
y s is te m a, y cos as  as í, tal y com o e n Linux.

De s pués  con e l com ando "df -h " s e  pue de n ve r 
las  particione s  q ue  tie ne  e l s is te m a y bue no para 
no s e guir e n la líne a de  com andos  pre s ionan 
s tarx para ve r q ue  h ay con la parte  gráfica.

Inicia de  form a m uy am igable  y con un ratón q ue  
pare ce  te ne r dolor de  e s tom ago.

H e ctor Le al Morale s                        h e ctor.le al@ re vis ta-s l.org
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Se  pue de n m ove r e ntre  te rm inale s  con ALT +  
CTRL +  (de  la F1 a la F9  la F9  e s  la parte  gráfica).

Al pare ce r s e  tie ne  Xfce  con un m e nú e n la parte  
de  abajo e n donde  s e  pue de n e ncontrar varias  
aplicacione s  q ue  s on fam iliare s  com o e l AbiW ord, 
Em acs , Gnum e ric, VIM, Xpdf, aMule , Ette rcap, 
Fire fox, Gaim , Gftp, Nm ap, Re m ote de s k top, 
Th unde rbird, w ire s h ark , Xch at, Mplaye r, GQvie w , 
gTh um p, Ink s cape , GIMP y SciTE e ntre  otros .

Todo e s  bas tante  rápido y am igable  la re d 
funciona pe rfe ctam e nte , m e  cone cto con GAIM 
s aludo a Ch alo, Enriq ue , Cloe , Maggit y M3nt3, 
re cibo m e ns aje s  y con e s to prue bo q ue  e l audio 
e s ta funcionando. Inicio Fire fox, abro e l s itio de  la 
re vis ta, tam bién abro una Te rm inal y e l GIMP y 
todo funcionando bie n. El e s critorio nos  indica e l 
us o de l CPU y de  m e m oria RAM, al m om e nto de  
e s cribir e s tas  line as  20%  de  CPU y 34%  de  la 
m e m oria RAM.

Apago la m áq uina con e l s h utdow n -h  now  y 
funciona.

Bue no de finitivam e nte  la e xpe rie ncia e s  
m otivante  al utiliz ar Fre e SBIE. Es to m e  
de m ue s tra q ue  no h ay ningún m otivo para no 
probar una ins talación e n la PC y apre nde r s obre  
BSD.
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Para obte ne r m as  inform ación de  e s te  
proye cto, vis ita e s tos  e nlace s :

h ttp://w w w .fre e s bie .org
h ttp://w w w .fre e bs d.org





GULEH
Grupo de  Us uarios  Linux de l Es tado de  H idalgo

¿Qué e s  e l GULEH ?

El Grupo de  Us uarios  de  GNU/Linux de l Es tado 
de  H idalgo s e  e ncue ntra conform ado por un 
e q uipo de  pe rs onas  participativas  y con inte re s e s  
com une s , de dicadas  a la difus ión, us o y 
apre ndiz aje  de l s is te m a ope rativo GNU/Linux as í 
com o de  proye ctos  y h e rram ie ntas  bas adas  e n e l 
Ope n Source .

Mis ión

Fom e ntar la filos ofía de l Softw are  Libre  con e l fin 
de  ge ne rar y com partir conocim ie nto, ade m ás  de  
s e rvir com o e s pacio para la form ación inte gral y 
profe s ional de  s us  inte grante s .

Obje tivos

Prom ove r e l us o y de s arrollo de  Softw are  Libre  
y/o código abie rto e n e l ám bito académ ico, 
cie ntífico y e m pre s arial e n e l e s tado de  H idalgo, 
de s arrollando s olucione s  de  te cnologías  de  
inform ación s obre  GNU/Linux.

Mie m bros .

La junta dire ctiva e s ta inte grada por las  pe rs onas  
m ás  activas  de l grupo, las  cuale s  participan de  
m ane ra fís ica apoyando e n actividade s  tale s  
com o:

• Coordinación de  proye ctos .
• Vis itar áre as  de  prom oción.
• Adm inis trar e l s e rvidor de l grupo.
• Ade m ás  s e  cue nta con m ie m bros  virtuale s  
q uie ne s  apoyan e n la lis ta de  us uarios  
re s olvie ndo dudas  e  inq uie tude s  de  los  ins critos .

Es tructura je rárq uica

El GULEH  no e s  una de m ocracia, e s  una 
m e ritocracia, bas ada e n e l com prom is o y 
re s pons abilidad q ue  s e  tie ne  e n las  actividade s , 
no im portando e l nive l de  conocim ie ntos  técnicos  
e n la m ate ria.

Para m otivar la participación de  los  m ie m bros  y 
bas ándos e  e n los  m éritos , s e  h an de s ignado tre s  
grupos  principale s :

Iniciados : Es  e l novato o aq ue l q ue  tie ne  ganas  
de  com partir conocim ie nto y e xpe rie ncia. Todos  
los  inte re s ados  e n colaborar con e l grupo pas an 
por e s te  nive l, e s  un punto e n e l q ue  s e  pone  a 
prue ba la dis pos ición y re s pons abilidad, para 
ganar e l de re ch o a participar de  form a activa.

Jos ue  Gutie rre z                        jos ue .gutie rre z@ re vis ta-s l.org
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Activis tas : 
Es te  m ie m bro apoya de  form a pre s e ncial o no, 
cue nta con e l re conocim ie nto de  los  m ie m bros  
fundadore s  y de m ás  activis tas  (no



ne ce s ariam e nte  todos ). Ya tie ne  voz  e n la tom a 
de  de cis ione s  con re s pe cto al rum bo q ue  pue de  
tom ar e l grupo.

Fundadore s : Son los  m ie m bros  q ue  h an 
colaborado continuam e nte  y q ue  ocas ionalm e nte  
s acrifican re curs os  pe rs onale s  para be ne ficio de l 
grupo (tie m po, dine ro, e q uipo). En conjunto tom an 
las  de cis ione s  s obre  las  actividade s   q ue  s e  
de s e m pe ñaran e n cuanto a la adm inis tración y 
difus ión.
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Vis ita la página oficial de l GUL para m as  
inform ación:

h ttp://w w w .gule h .org

Sus cribe te  a la lis ta de  corre os :

h ttp://w w w .re d-
libre .org/m ailm an/lis tinfo/gule h

Si de s e as  vis itar docum e ntos  de  GULEH :

h ttp://docs .gule h .org

Ade m as  pue de s  platicar con los  
m ie m bros  de l GULEH  e n:

Canal #gule g
Re d irc.fre e node .ne t



GULEV 2006
e l e ve nto de  s oftw are  libre  con m as  tradición

De l 7 al 9  de  Dicie m bre . En e l h ote l Gran Me liá de  
la Cd. de  Cancún, Q. Roo s e  lle vó a cabo e l 
GULEV Congre s o Inte rnacional de  Softw are  Libre  
2006.

Es tuvie ron invitados  de  talla inte rnacional com o: 
Migue l de  Icaz a, Fe de rico Me na, Ras m us  Le rdorf, 
Guido Van Ros s um , Bruce  Mom jian, Bdale  
Garbe e , Xavi, Eduardo Sacris tán, Patrick  Vie lle , 
e ntre  otros . 

La s iguie nte  re s e ña e s  a partir de  la pe rs pe ctiva 
q ue  tuvie ron tre s  inte grante s  de  la Com unidad 
Linux Ch e tum al y e ditore s  de  Re vis taSL e n e l 
congre s o:

DIA 1

El 7 Dic a las  2 am , Antonio, Gonz alo (El e ditor e n 
je fe ) y s u s e rvidor (Jos é), partim os  rum bo a 
Cancún e n auto (e l "yaris " de  Jos é), nue s tro 
de s tino e ra lle gar al GULEV y pas arla m uy bie n 
con todos  los  am igos  de  la com unidad y por 
s upue s to apre nde r m uch o m ás  de l m aravillos o 
m undo de l Softw are  Libre . De s pués  de  un viaje  
agotador por fin lle gam os  alre de dor de  las  7 am  
todos  m e dios  dorm idos  y cans ados  lle gam os  a 
Cancún. 

Alre de dor de  las  11:00 arribam os  al h ote l, 
ave riguam os  dónde  s e  de bía h ace r e l re gis tro, 
de s pués  de  dar unas  vue ltas , s ubir y bajar unas  
cuantas  e s cale ras  (h icim os  nue s tra dotación de  
e je rcicio) e ncontram os  e l lugar. De s pués  de  h ace r 
e l re gis tro y pe dir nue s tro re s pe ctivo de s cue nto 
de  e s tudiante  y trabajador e ducativo ade m ás  de  
q ue  pagam os  a m e s e s  s in inte re s e s , fuim os  al 
lugar donde  s e  lle varían a cabo las  prim e ras

confe re ncias - Com o e ra de  e s pe rars e  
apare cie ron los  proble m as  propios  de  los  
congre s os , las  confe re ncias  no s e  lle varon de  
acue rdo a com o s e  te nían plane adas , s e  e s tuvo 
m odificando e l program a, y pue s  no h ubo bue na 
com unicación por parte  de  los  organiz adore s  
aunq ue  igual nos otros  nos  de bim os  h abe r 
ace rcado a pre guntar q ue  e ra lo q ue  e s taba 
pas ando.

Ya cuando s e  h abía te rm inado la h ora 
program ada de  confe re ncias  nos  fuim os  a com e r 
a un s upe rm e rcado,  Andábam os  con la 
inte rrogante  de   ¿por q ué no h ubo confe re ncias ?, 
¿nos  h abríam os  confundido?, ¿Qué h abrá 
pas ado? Todas  e s tas  pre guntas  fue ron 
conte s tadas  al re gre s o de  la com ida ya q ue  
re s ulta q ue  e l program a original s ufrió un cam bio 
y las  confe re ncias  q ue  e s taban program adas  
para la m añana s e  pas aron a la tarde  y s e  
h icie ron otros  ajus te s  e n los  s iguie nte s  dos  días , 
la ve rdad no los  re cue rdo m uy bie n.

Jos é Luis  Galicia                            jos e .luis @ re vis ta-s l.org
Je s us  Antonio Balam                 je s us .antonio@ re vis ta-s l.org
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Lle gam os  al h ote l com o a las  3.30 y e m pe z am os  
a s aludar a los  am igos  q ue  ya h abían lle gado, a 
e s o de  las  4:00 pm  dio inicio la prim e ra



confe re ncia, s e  trató de  K ios cos  inform áticos , la 
cual fue  im partida por un cuate  de  la UNAM 
llam ado Eduardo Sacris tán, para q ue  s e  de n una 
ide a, un k ios co inform ático e s  una com putadora 
q ue  pue de  o no e s tar cone ctada  a la re d o 
Inte rne t q ue  le  proporciona inform ación a la ge nte  
s obre  un lugar, s e rvicios , e tc., algo as í com o las  
te rm inale s  q ue  tie ne  Te lm e x e n s us  oficinas  y uno 
pue de  cons ultar s u s aldo, datos , te léfono, e tc. 
Me diante  un Live  CD y Fire fox, pode m os  cargar 
aplicacione s  inform áticas  con pocos  re curs os  
com putacionale s . Me ncionó e je m plos  donde  él h a 
utiliz ado dich os  k ios cos , com o por e je m plo las  
e le ccione s  pre s ide nciale s  de  México q ue  acaban 
de  pas ar.

ya h as ta de s pués  de  un bue n rato nos  
pe rcatam os  de  q ue  s e  trataba de  Migue l de  Icaz a 
q ue  e s taba pre s um ie ndo s u cám ara re be l.

Al final de  las  confe re ncias  nos  pus im os  de  
acue rdo con los  pone nte s  para ir a ce nar, la ce na 
fue  m uy am e na y dive rtida, pudim os  convivir con 
la m ayoría de  e llos  y pue s  la ve rdad s on 
pe rs onas  m uy s e ncillas , am able s  y dis pue s tas  a 
pas ar un bue n rato de  form a s ana y dive rtida, 
com partie ndo una bue na com ida, una ce rve z a, 
una platica inte re s ante , h ubie ra s ido inte re s ante  
e nte nde r q ue  tanto e s taban platicando Migue l y 
Bdale  Garbe e , cre o q ue  e s te  año de bo e m pe z ar 
a practicar m i vocabulario.

w w w .re vis ta-s l.org Eve ntos  SL- 46 -

Al térm ino de  e s ta confe re ncia s iguió otra 
de nom inada “As e gurando re de s  inalám bricas  con 
W PA-PEAP us ando Fre e Radius ” e s ta la dio 
Patrick  Vie lle , al com ie nz o e s tuvo dive rtido 
porq ue  com e nz ó a h ablar e n térm inos  m édicos , 
s e  pre s e ntó com o doctor ade m ás  q ue  com e nz ó 
pre s e ntando fotografías  de  unos  e s tudios  
m édicos , todos  con nue s tra cara de  "w h at?" 
durante  unos  m inutos , de s pués  e l Dr. Patrick , 
título q ue  s e  le  q ue dó, m e ncionó q ue  todo e s o 
h abía pas ado él por s e r tan bilios o y ah ora s e  
tom aba la vida de  una m ane ra m ás  dive rtida y 
con m e nos  pre s ione s . Ya q ue  e l congre s o no e s ta 
de s tinado a un publico e n ge ne ral s ino q ue  
abarca te m as  dive rs os , no todos  pudie ron 
e nte nde r la confe re ncia e n s u totalidad, ya q ue  a 
algunos  le s  llam a m as  la ate nción la 
program ación, a otros  le s  llam a las  re de s , otros  la 
s e guridad e n ge ne ral, Por cie rto durante  e s ta 
confe re ncia h iz o s u aparición una pe rs ona de  lo 
m ás  e xtraña q ue  e s taba tom e  y tom e  fotos   e  

Día 2

El s e gundo día Jos é y Antonio e s tuvie ron e n e l 
talle r de  PH P llam ado PH P tips  &  trick s , és te  
duró de  10:00 am  a 2:00 pm  y fue  im partido por 
ni m as  ni m e nos  q ue  Ras m us  Le rdorf, s i te  
pre guntas  q uién e s  él ?, la re s pue s ta e s : El 
cre ador de  PH P, juaz , juaz , juaz , gracias  a él, e s  
com o gano m is  ce ntavitos  juar juar, No e ntram os  
a ninguna de  las  confe re ncias  m atutinas . El talle r 
e s tuvo s úpe r inte re s ante , e s tuvo platicando s us  
e xpe rie ncias  e n cuanto al de s arrollo, com o h a 
im ple m e ntado nue vas  te cnologías  al le nguaje , 
e s tuvo dando varios  tips  y trick s  ace rca de l 
le nguaje . Aq uí s olo un com e ntario, algunas  
pe rs onas  com o Jos é y Antonio s intie ron q ue  s e  
pudo h abe r aprove ch ado m as  e l curs o s i h ubie ra 
e xis tido la pos ibilidad de  h ace r traducción 
s im ultane a, e s o fue  algo q ue  le  re clam am os  a



a Migue l e l organiz ador de l GULEV pe ro nos  dijo 
q ue  éram os  las  te rce ras  pe rs onas  q ue  
pre guntaban s obre  la traducción, cre o q ue  s i bie n 
e s  nue s tra obligación e l pre pararnos  lo m e jor 
pos ible  tam bién cre o q ue  s e ria de s e able  la 
traducción para un m e jor aprove ch am ie nto s e  
pida o no. Otra cos a q ue  e s  digno de  m e ncionar 
e s  q ue  s e  vio una bue na participación de l s e ctor 
fe m e nino e n e l congre s o, tanto com o pone nte s  
com o los  q ue  fue ron a e s cuch ar y tom ar los  
talle re s .

Por la tarde  h ubie ron dos  confe re ncias , a la 
prim e ra no e ntré as í q ue  no s e  de  q ue  s e  trató, la 
s e gunda fue :”Pre gúntale  a Migue l”, e n e lla Migue l 
de  Icaz a lle gó y nos  dijo a todos  los  q ue  
e s tábam os  e n e l s alón, pre gúnte nm e  de  lo q ue  
q uie ran: Nove ll, política, re ligión, pue de n 
pre guntarm e  lo q ue  s e  le s  ocurra. H ubie ron 
algunas  pre guntas , com o por e je m plo e l acue rdo 
e ntre  Nove l y Micros oft, s obre  Mono, Softw are  
libre , e ntre  otros  te m as  variados , la ve rdad m uy 
inte re s ante  y s e  nota q ue  Migue l e s tá m uy bie n 
pre parado, no s ólo e n la parte  de  ne gocios  y 
program ación, s ino e n cultura ge ne ral. Tardó 
com o 1 ó 2 h oras , e l s alón e s tuvo abarrotado de  
ge nte .

Para finaliz ar e s e  día fuim os  a frate rniz ar al 
m irador, con unas  cuantas  cajas  de  ce rve z a 
noch e bue na, Sabritas , piz z a y otras  botanas  
variadas , e s tuvim os  platicando, com partie ndo 
e xpe rie ncias  y h acie ndo un bre ve  anális is  s obre  
com o s e  h abía ido dando e l congre s o.

Día 3

De s pués  de  h abe rnos  de s ve lado de  
s obre m ane ra, nos  le vantam os  com o pudim os  
para lle gar a la confe re ncia de  Pos tgre SQL con 
Bruce  Mom jian, Es tuvo inte re s ante  e l e nfoq ue  
q ue  Bruce  le  dio a la platica m ás  q ue  e l as pe cto 
técnico fue  h acie ndo analogías  con la h is toria y 
com o s e  h an ido los  cam bios  e n cuanto a 
com unicación, trans porte  y m as  q ue  nada la 
ide ología de  las  pe rs onas . Por cie rto, s e  m e  
h abía pas ado com e ntar q ue  Gonz alo, Antonio y 
Jos é s e  s ie nte n m uy agrade cidos  con las  
pe rs onas  q ue  le s  die ron pos ada e n e l h ote l, ya 
q ue  s i de  no h abe r s ido as í, tal ve z  no 
h ubiéram os  lle gado a alguna de  las  confe re ncias  
ya q ue  e s taba m uy re tirado e l lugar donde  nos  
h os pe dam os .

De s pués  de  la confe re ncia de  Pos tgre SQL y de  la 
de  Guido de  Pyth on, e m pe z aron a h ace r e ntre ga 
de  las  cons tancias  de l congre s o y de  los  talle re s . 
Com o e n e s e  m om e nto Ras m us  ya s e  te nía q ue  
ir, aprove ch am os  y nos  tom am os  unas  fotos  con 
él.
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Por la tarde , lle go una de  las  confe re ncias  m as  
e s pe radas , la confe re ncia de  m igue l, e n e lla nos  
m os tró com o Mono h a ido avanz ando e n e l 
cam po de  los  vide ojue gos , e n e l cam po de  la 
program ación h acie ndo Mono cada ve z  m as  
com patible  con los  program as  cre ados  e n .NET, 
nos  h abló bre ve m e nte  s obre  los  proble m as  q ue  
tuvo Com piz  y porq ue  de  la cre ación de  Be ryl y 
de s pués  le  dio pas o Xavi q ue  nos  pre s e ntó 
LinuxSh ow . LinuxSh ow  e s  una m ue s tra dive rtida 
de  conce ptos  inform áticos  con un bue n toq ue



de  h um or circe ns e .

Durante  e l trans curs o de l congre s o s e  lle vo a 
cabo e l cam pe onato de  tae  k w on do e n la s ala de  
junto a donde  s e  e s taban lle vando las  
confe re ncias , de bido a e s o, e s tuvim os  
e s cuch ando los  gritos  q ue  a cada rato nos  
caus aba uno q ue  otro s obre s alto pe ro pue s  
M igue l y Xavi s e  e ncargaron de  darle  e l toq ue  
h um orís tico a la s ituación y h acie ndo participe  a 
los  as is te nte s  com o por e je m plo, pone r a gritar a 
alguie n com o s i s e  fue ra a m orir ¡pe ro con e l 
m icrófono! fue  re alm e nte  dive rtido.

De s pués  de  q ue  nos  tom am os  fotos  con todo e l 
q ue  s e  pudo, dim os  por te rm inado e l congre s o y 
nos  pre param os  para re gre s ar nue vam e nte  a 
Ch e tum al.

Com o s ie m pre , re alm e nte  fas cinante s  al 
re unione s  q ue  s e  h ace n a través  de  la com unidad.
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Re vis taSL agrade ce  todo e l apoyo 
re cibido por parte  de  Migue l para cubrir 
e l e ve nto. Mas  inform ación:

h ttp://w w w .gule v.org.m x



Matt Dillon
El "urk onn" e ntre vis ta al lide r de  DragonFly

RSL: ¿Qué e s  DragonFlyBSD y cuál e s  s u e s tado 
actual? 

M D: DragonFly e s  parte  de  la fam ilia de  s is te m as  
BSD UNIX. Actualm e nte  te ne m os  una dis tribución 
com ple tam e nte  inte grada de  k e rne l y s is te m a y la 
m ayoría de  las  principale s  aplicacione s  de  us uario 
com pilan e  ins talan de s de  Pk gSrc. Corre  e n 
plataform as  PC (e n m odo de  32 bits ). 

RSL: ¿Cóm o com e nz ó DragonFlyBSD, fue  
s olam e nte  un de s acue rdo con la dire cción q ue  
e s taba tom ando Fre e BSD o te nías  otros  inte re s e s  
q ue  te  conduje ron a la cre ación de  una nue va 
dis tribución BSD? 

M D: Am bas  cos as , de  h e ch o. Te nía un gran 
de s acue rdo con la m ane ra e n la q ue  Fre e BSD 
e s taba im ple m e ntando e l s oporte  para SMP (m ulti 
proce s ador s im étrico).

Se ntí q ue  las  m e todologías  y e l código no e s taban 
s ie ndo h e ch os  e n una form a s us te ntable  y q ue  
s e rían prope ns os  a bugs  difícile s  de  e ncontrar y 
de bilitam ie nto de l código. 

Pe ro tam bién te nía otros  inte re s e s , y la 
com binación de  las  dos  cos as  re s ultaron e n e l 
inicio por m i parte  de l proye cto DragonFly. 

El m ayor obje tivo de  DragonFly e s  inte grar 
com ple tam e nte  capacidade s  de  clus te ring de ntro 
de l k e rne l, para pode r clus te riz ar confiable m e nte  
las  m áq uinas  juntas  y te ne r acce s o a todos  s us  
re curs os  re unidos  s in e s fue rz o. El proye cto h a 
e xis tido por dos  años  y ah ora e s tam os  
aproxim adam e nte  a dos  años  de  com ple tar 
nue s tro obje tivo. 

RSL: Cre o q ue  cada s is te m a ope rativo tie ne  s u 
propia filos ofía, ¿cuál e s  la filos ofía de trás  de  
DragonFlyBSD? 

M D: Guau. Bue no, pue do h ablar por h oras  
ace rca de  m i filos ofía pe rs onal, pe ro e n bre ve , 
aparte  de  q ue re r com ple tar los  obje tivos  q ue  h e  
fijado para e l proye cto, q uie ro cre ar un am bie nte  
de  de s arrollo s ocial q ue  q uite  las  barre ras  e ntre  
los  de s arrolladore s  e n lugar de  cons truirlas . Es o 
s ignifica tanto re conoce r las  h abilidade s  
individuale s  com o re conoce r q ue  e l núcle o de l 
proye cto... s u código bas e , de be  s e r cons ide rado 
un re curs o de  la com unidad y nunca s e r dividido 
o “pos e ído” por una pe rs ona e n particular. 
Algunas  ve ce s  los  proye ctos  lle gan a s e r 
e xce s ivam e nte  e s tratificados   y pe rde rs e  e n 
re q ue rim ie ntos  q ue  s ólo s irve n a los  inte re s e s  y 
de s e os  de  una pe q ue ña parte  de  la com unidad – 
a ve ce s  cre o q ue  e l proye cto Fre e BSD h a s ufrido 
bas tante  de  és to e n los  últim os  años -- no q uie ro 
e n abs oluto q ue  DragonFly s e  convie rta e n e s o. 

Una de  las  grande s  ve ntajas  de  la com unidad 
BSD e s  q ue  m uch os ...

Julio Acuña Carrillo                       julio.acuna@ re vis ta-s l.org
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de l código bas e  de l SO, s i no com patible , e s  
todavía s e ncillo de  portar e ntre  los  proye ctos . Me  
as e guro de  anim ar a todos  los  de s arrolladore s  de  
DragonFly a q ue  ve an e l trabajo h e ch o e n todos  
los  proye ctos  BSD, as í com o e n Linux, y trae r e s e  
trabajo a DragonFly cuando e s  claram e nte  
s upe rior. H e m os  traído infrae s tructura 
cons ide rable  de  Ope nBSD, Ne tBSD, Fre e BSD, 
inclus o un poco de  Linux, y por s upue s to m uch o 
de  GNU y h e m os  re e s crito igual cantidad de  
infrae s tructura nativam e nte . 

Otra de  las  filos ofías  principale s  de l proye cto e s  
no trae r código ante s  de  tie m po. Todos  q ue re m os  
SMP, pe ro no e s tam os  de s e os os  de  h ace r h ack s  
rápidos  al código bas e  q ue  s ólo nos  com e rá e n e l 
futuro o cre ar tal de s as tre  q ue  e s e ncialm e nte  s e  
vue lve  inm ante nible  y prope ns o a bugs . Es to e s  
particularm e nte  cie rto para nue s tro s oporte  SMP. 
Un bue n s oporte  SMP e s  una de  las  m e tas  de l 
proye cto y te ne m os  una m e todología de  
de s arrollo para e s o, pe ro no vam os  a 
apre s urarnos  a través  de  h ack s  q ue  
de s e s tabilice n e l s is te m a s ólo para ganar unos  
cuantos  be nch m ark s . M i filos ofía, la cual todos  e n 
e l proye cto com parte n, e s  us ar e l algoritm o 
corre cto “PRIMERO”, inclus o cuando e s o 
s ignifiq ue  la re e s critura de l s ubs is te m a e nte ro, y 
de s pués  trabajar h acia e l obje tivo de s de  la bas e  
e n lugar de  e n bas e  a un algoritm o de  h ace  
décadas  q ue  nunca tuvo e n m e nte  al SMP (o al 
clus te ring). 

De s de  h ace  dos  años  cas i cada s ubs is te m a e n e l 
k e rne l de  DragonFly s e  h a re e s crito con e s to e n 
m e nte , y cuando a algunos  le s  pare ce  q ue  q ue  no 
e s tam os  progre s ando h acia nue s tras  m e tas , de  
h e ch o e s tam os  h acie ndo un progre s o 
s ignificativo. Es toy m uy conte nto con la m ane ra 
e n la q ue  e l proye cto e s tá progre s ando. 

RSL: ¿Por q ué alguie n de be ría e s coge r 
DragonFlyBSD, cuále s  s on s us  principale s  
ve ntajas ? 

M D: Para producción e n m as a tal ve z  s e a m e jor 
e s pe rar a q ue  nos  ace rq ue m os  a nue s tro principal 
obje tivo. En e s e  punto DragonFly te ndrá dis tintas  
ve ntajas  para una gran clas e  de  proble m as  s obre  
otros  s is te m as  ope rativos .

Por s upue s to, DragonFly trabaja bie n ah ora com o 
plataform a tipo-UNIX ge nérica, s im ilar a Linux (y 
de  h e ch o, BSD original h a e xis tido m as  tie m po 
q ue  Linux), pe ro com o Linux h a tom ado e s e  
m e rcado, yo e s taría re tice nte  a re com e ndar 
DragonFly s obre  Linux para cualq uie r tipo de  
aplicacione s  com e rciale s  im portante s . Todavía. 

Sin e m bargo, a cualq uie ra con re q ue rim ie ntos  
m as  pe rs onale s , un pe q ue ño ne gocio o la 
ne ce s idad de  una pe q ue ña plataform a PC, y para 
s abe r cóm o corre r un s is te m a UNIX, 
probable m e nte  le  gus tará DragonFly com o e s tá 
jus to ah ora. Lo q ue  q uie ro re alm e nte  e s  un 
de ploym e nt m ode s to e l cual podam os  s oportar 
con nue s tros  lim itados  re curs os  de  
de s arrolladore s . Es e  fue  q uiz á un e nunciado 
de m as iado dire cto, pe ro s ie nto q ue  s ie m pre  e s  
im portante  e nte nde r y vivir e n e l m undo re al. No 
s ie nto q ue  s e a pos ible  q ue  Linux s e  vaya con 
todo e l m e rcado s im ple m e nte  porq ue  m uch o de l 
m e rcado e s ta bas ado m as  e n la infrae s tructura 
de  aplicacione s  de  us uario (bas ado e n 
e s tándare s  abie rtos  los  cuale s  todas  las  dis tros  
de  Linux y BSD s oportan) q ue  e n la bas e  de l 
s is te m a ope rativo. La inte nción con DragonFly e s  
pe rm ane ce r de ntro de l lado de  las  aplicacione s  
m ie ntras  s e  añade n caracte rís ticas  im portante s  al 
s is te m a bas e . 

RSL: No m uch a ge nte  conoce  la Am iga e n e s tos  
días  (e s  una pe na), e ntie ndo q ue  e s tuvis te  
involucrado con e lla h ace  algunos  años , 
DragonFlyBSD e s tá tom ando ide as  de l Am igaOS 
o cualq uie r otro s is te m a ope rativo? 

M D: No m uch o ya, pe ro cie rtos  conce ptos  
us ados  e n DragonFly, particularm e nte  la capa de  
m e ns aje ría de l k e rne l, fue ron de s arrollados  a 
partir de  m is  e xpe rie ncias  con la Am iga. Cre o q ue  
lo q ue  m as  m e  de jaron m is  años  con la Am iga e s  
pragm atis m o con re s pe cto a la longe vidad de l 
código. Ide as , algoritm os  y protocolos  s on para 
s ie m pre , e l código (e n form a us able ) no. Los  
principale s  obje tivos  de  DragonFly s on orie ntados  
a la ide a, algoritm o y protocolo, y s i lle go 
apropiadam e nte  a e s as  ide as , algoritm os  y 
protocolos , todavía s e  conoce rán e n cie n años  
inclus o s i e l código original us ado para 
im ple m e ntarlos  s e  vue lve  irre conocible ...
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para futuras  ge ne racione s . 

RSL: ¿Cóm o de s cribirías  e l k e rne l de  
DragonFlyBSD? 

M D: Progre s ando bie n h acia nue s tros  obje tivos . 

RSL: Al tie m po q ue  e s ta e ntre vis ta s e  publiq ue  tal 
ve z  la próxim a libe ración de  DragonFlyBSD e s té 
lis ta para de s cargar, ¿nos  podrías  de cir cuále s  
s on los  cam bios  principale s  de  la ve rs ión 1.6? 

M D: La libe ración 1.8 e s tá plane ada para fin de  
e ne ro. La e ntrada de l Diario para e ne ro de  2007 
e n h ttp://w w w .dragonflybs d.org/s tatus /diary.s h tm l 
contie ne  una lis ta com ple ta de  los  cam bios . 

RSL: Ah ora DragonFlyBSD e s tá us ando e l pk gs rc 
de  Ne tBSD para ins talar s oftw are  de  te rce ros , 
¿h ay plane s  para cre ar un s is te m a de  paq ue te s  
e s pe cíficam e nte  para DragonFlyBSD? 

M D: Plane am os  s e guir us ando Pk gSrc. H ay 
m uch as  raz one s  para e s to pe ro s ólo dos  para 
de s tacan. Prim e ro, los  de s arrolladore s  de  Pk gSrc 
e s tán de dicados  a producir una infrae s tructura 
portable , lo q ue  s ignifica q ue  no te ne m os  q ue  
h ack e ar cons tante m e nte  paq ue te s  o DragonFly 
para m ante ne r la com patibilidad (algo q ue  a 
ve ce s  te níam os  q ue  h ace r con e l s is te m a de  
ports  de  Fre e BSD conform e  DragonFly dive rgía 
de  Fre e BSD). Los  paq ue te s  actualiz ados  por 
de s arrolladore s  de  Ne tBSD u Ope nBSD 
funcionan con DragonFly y e n la ocas ión e n la 
q ue  algún proble m a s urge , s e  trabaja e n una 
s olución bas ada e n e l obje tivo de  la portabilidad. 
En s e gundo lugar, Pk gSrc e s  un m e dio m uy 
e ficie nte  con re s pe cto al tie m po y e s fue rz o para 
prove e r a DragonFly con una gran cantidad de  
paq ue te s  de  te rce ros . 

Com o proye cto pe q ue ño, no pode m os  de dicar un 
gran núm e ro de  re curs os  a m ante ne r paq ue te s  y 
s e r aún capace s  de  trabajar h acia los  obje tivos  
de l s is te m a ope rativo. 

Pk gSrc no e s  pe rfe cto, actualiz ar paq ue te s  
todavía e s  una m ole s tia, pe ro s e  ajus ta 
pe rfe ctam e nte  con los  obje tivos  y filos ofía de l 
proye cto DragonFly com o un guante . 
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Re vis taSL agrade ce  a Matt Dillon por tu 
tie m po y facilidade s  para e s ta e ntre vis ta; 
de  las  filas  de  Re vis taSL e nviam os  
nue s tros  m e jore s  de s e os  para q ue  e l 
proye cto DragonFly s iga avanzando por 
tan bue n rum bo.

Mas  inform ación:

h ttp://w w w .dragonflybs d.org



EVENTOS SL
la age nda de  los  ge e k s

Victor H ugo Cordova                     buzon@ re vis ta-s l.org

w w w .re vis ta-s l.org Eve ntos  SL- 52 -

Congre s o Nacional de  Softw are  Libre  2007
Fe bre ro 13-16

El CONSOL e s te  año s e  ce le brará e n las  ins talacione s  de  la 
Facultad de  Inge nie ría de  la Unive rs idad Nacional Autónom a de  
México, e n Ciudad Unive rs itaria.

Las  actividade s  com pre nde n confe re ncias , talle re s  y 
confe re ncias  m agis trale s . Todo e llo con la pre s e ncia de  las  
m axim as  pe rs onalidade s  de l s oftw are  libre  e n México y e l 
m undo.

Mas  inform ación: h ttp://w w w .cons ol.org.m x

FLOSS Inte rnational Confe re nce  2007
Marzo 7-9

El FIC tie ne  com o obje tivo s e r un m arco de  e ncue ntro 
para las  principale s  iniciativas  re lacionadas  con los  
FLOSS, incidie ndo e s pe cialm e nte  e n aq ue llas  
re lacionadas  con la Unve rs idad de  Cádiz . El FLOSS 
cubrirá las  line as  de  e ducación, te cnología e  
inve s tigación.

Es te  prim e ro congre s o inte rnacional s e  ce le bre rá e n la 
Facultad de  Cie ncias  Sociale s  y de  la Com unicación, 
ubicada e n e l cam pus  de  Je re z  de  la Fronte ra 
pe rte ne cie nte  a la Unive rs idad de  Cádiz .

Mas  inform ación e n e l s itio w e b: 
h ttp://s oftw are libre .uca.e s /jornadas /fic



BarCam p Ciudad de  México
Fe bre ro 17-18

Softw are  libre  e s tá fundado e n com partir. No s ólo com partir 
código, s ino tam bién ide as , conce ptos  y s olucione s . Sitios  
com o Source forge  y Fre s h m e at s on im portante s  para 
dis tribuir e l código de  s oftw are  libre , pe ro no de be m os  
olvidar la im portancia de  dis tribuir conocim ie nto a través  de  
un diálogo e ntre  las  pe rs onas  involucradas  e n s u cre ación.

Los  congre s os  tradicionale s  s on m uy bue nos  para introducir 
a m uch a ge nte  e n nue vos  te m as , pe ro a ve ce s  e s  ne ce s ario 
juntarnos  e n grupos  pe q ue ños  para platicar y dis cutir e n un 
am bie nte  inform al. BarCam p México e s  una no-confe re ncia 
cre ada para com partir cualq uie r conocim ie nto re lacionado 
con e l s oftw are  libre .

Mas  inform ación: h ttp://barcam p.org/BarCam pMe xico
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¿Conoce s  algún e ve nto re lacinado con e l código libre  y las  nue vas  te cnologías ?... 
notificanos lo. Si e re s  un organizador convie rte  a Re vis taSL e n e l m e dio e le ctronico para 
dar a conoce rlo.

Es cribe  a buzon@ re vis ta-s l.org



BUZ ÓN SL
nue s tros  le ctore s  opinán

Victor H ugo Cordova                     buzon@ re vis ta-s l.org
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Un tip deb ianero...!

Bue no e l pre s e nte  tip e s  para re cupe rar una ins talación de  de bian, de bido a q ue  s e  borro e l MBR 
o (s e ctor de  arranq ue  m ae s tro) por culpa de  "W inte ndo XP", para re cupe rar e l s is te m a us are m os  
Knoppix, yo te ngo la 3.3 los  pas os  s on m uy s e ncillos  no fue  ne ce s ario ch roote ar la particion raiz  
m ontar nada, e s  m uch o m as  s im ple .

1.- boote am os  de l cd de  k noppix, una ve z  de ntro de l s is te m a abrim os  una te rm inal y e n e lla 
re aliz am os  e l s iguie nte  proce dim ie nto. 

Nota: e s te  proce dim ie nto e s  s olo para grub, ya q ue  no h e  trabajado con los  otros  ge s tore s  de  
arranq ue

# grub

grub> root (hd0,4) (en mi caso es asi, si no sabes cual es la tuya usa  vi que trae 
knoppix y anda a /mnt/hdax/boot/grub/menu.lst, ahi sale en root)

grub> setup (hd0)

grub> quit

s alu2

Mik e l Carozz i
h ttp://w w w .ps ynova.cl
cadrogui@ gm ail.com

Re vis taSL q uie re  s abe r q uie ne s  nos  le e n... e nvia tus  com e ntarios , opinione s , s uge re ncias , 
tips , e tc.

Es cribe  a buzon@ re vis ta-s l.org

No te  q ue de s  e n e l anonim ato, ¡ESCRIBENOS!



Com unidad Linux Ch e tum al
w w w .linux-ch e tum al.org.m x

RTM Se curity Te am
w w w .z onartm .org

Grupo de  Us uarios  Linux de l Es tado 
de  H idalgo
w w w .gule h .org

Grupo de  Us uarios  de  Softw are  
Alte rnativo de  Toluca
w w w .gus at.org

Grupo de  Us uarios  Ope n Source  de  
Cancún
www.tucancunix.net

Cole ctivo Es tudiantil de  Quím ica 
UNAM
cole ctivoq uim ica.dns alias .org

Laboratorio de  Inve s tigación y 
De s arrollo de  Softw are  Libre
w w w .lids ol.org

Colaboradore s  SL     

Longino Jacom e
Ce s ár Yañe z  Fe rnánde z

Gonz alo Martíne z
Martin Marq ue z
Andre s  Vargas

Lae l Gonz ale z  Ros ale s
Matt Dillon

Mik e l Caroz z i
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Un núm e ro m as  de  Re vis taSL concluye , e n lo particular 
e s ta e dición m e  h a gus tado bas tante , e l e q uipo e ditorial e n 
e s ta ocas ión trabajo m as  unido q ue  nunca, pe ro com o 
s ie m pre  nue s tros  le ctore s  s on q uie ne s  tie ne n la últim a 
palabra. 

De s de  e s te  m om e nto q uie ro h ace r la invitación a q ue  
participe n e n Re vis taSL Num . 7 "Ne gocios  y Softw are  
Libre "; re cue rde n q ue  pue de n e nviar todo lo q ue  us te de s  
de s e e n, Re vis taSL e s  un proye cto de  divulgación con e l fin 
de  m os trar lo q ue  la com unidad e s ta h acie ndo.

Ade m as  le s  pe dim os  s u apoyo para q ue  e s te  proye cto 
lle gue  a m as  pe rs onas , q ue  no s olo s e a una publicación de  
am ante s  de l Softw are  Libre  para am ante s  de l Softw are  
Libre , q ue re m os  q ue  Re vis taSL cum plá s u m is ión de  
divulgación y para e llo pe dim os  s u apoyo e n adq uis ición de  
publicidad o prom oción de l proye cto.

Le  doy m i agrade cim ie nto a los  colaboradore s , a nue s tros  
patrocinadore s  y a la Oficina de  Softw are  Libre  de  la 
Unive rs idad de  Cádiz , a q uie ne s  apoyare m os  con todo lo 
q ue  e s te  e n nue s tras  m anos .

Much as  gracias  a todos  y nos  le e re m os  e l próxim o núm e ro.

Carlos  A. Loz ano Vargas
Coordinación Editorial SL




