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RevistaSL

El software libre hecho revista

~# Editorial SL

La paranoia en una red informatica depende de la importancia de la informacion
que se transporta y se guarda en los diversos nodos de la red, asi también de
qué tan critico es tener una comunicacion “sin interrupciones” entre dos nodos de
red.

Hay redes donde no imparta mucho la seguridad, como los cibercafés, dénde
cualquier persona tiene acceso a una computadora con Internet y conectada a la
red local. Donde un usuario puede descargar una aplicacién para almacenar
contrasefas de los usuarios que van a chatear, checar su e-mail e incluso ver
cuanto tiene ahorrado en el banco.

Pero hay redes donde la seguridad es importante y es el pan de cada dia, como
lo puede ser una institucion bancaria, que se puede permitir 300 mil dolares al
afo de perdidas por concepto de unos individuos con ganas de comprar un
iPhone, una Mac Book Pro, comer bien por un rato, pagar la luz, agua, teléfono,
el ADSL y tal vez una IBM IntelliStation® M Pro. La seguridad en esta red
corporativa se resume, a grandes rasgos, en la implemetacion de politicas y
procedimiento en el uso de la red, y su informacion, donde los usuarios no
pueden hacer mas o menos de lo que deben hacer.

Es por ello que en este nimero se ha puesto especial interés en el area de la
seguridad informatica presentando articulos referentes al tema, asi como la
entrevista a uno de los expertos en seguridad mdas importantes de México, sin
dejar de lado las tematicas como el desarrollo, el uso de herramientas y los
proyectos que envuelven al mundo del Software Libre.
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Curiosidades tecnologicas
por Julio César Yeladaqui

Iniciados en su investigacion y desarrollo en 1967 por parte de los laboratorios IBM con la enmienda
de crear un dispositivo de almacenamiento de facil manejo y bajo costo, liberados al mercado en
1969 en formato de 8 pulgadas y con apenas unos 80 kilobytes de capacidad aya casi 40 anos de su
existencia aun sigue siendo muy comun utilizarlos y verlos a la venta en lugares especializados.

reeee W - =

I No podemos olvidar aquellos legendarios discos de 5% de maximo 1
megabyte que nos hacen recordar aquellos hermosos tiempos en los
I 70s hasta mediados de los 80s en que la informatica se abria al
I mundo entero repuntando con crecimiento imparable y vertiginoso
como aun continua en nuestros dias. La evolucién en tamarfos y
I capacidades continuo hasta que en 1987 apareci6 por primera vez el
I formato de Disquete que cominmente conocemos el clasico 3%:-
| pulgadas HD o de Alta densidad con una capacidad de 1.44 MB
I
|

Muchos nos preguntamos como es posible que a pesar de tantos

afos y a pesar de existir nuevas tecnologias que en cuestion de

velocidad de escritura, capacidades de almacenamiento,
I perdurabilidad de la informacién y rendimiento en general superan

con creces a los ya viejos Disquetes. Entre algunos de esos
I dispositivos innovadores que estan marcando la muerte inevitable de
|este tan recordado, apreciado y también odiado dispositivo de

almacenamiento podemos encontrar los CDs y DVDs. Asi como
I también las hoy en dia muy populares “memorias usb” o pendrives.

Hay quienes afirman que se resisten a desaparecer debido a que

I existen compafias, quienes solicitan siempre tener un medio de
respaldo el cual no necesite de controladores adicionales como es el
caso de algunos dispositivos de almacenamiento con conexién USB,

I las unidades de escritura de cd y dvds. Donde se requiere de
software adicional para almacenar la informacion. Muchos sectores
aun piden y usan el disquete como un medio rapido, sencillo y sin

I complicaciones para guardar su informacion, tal vez en este punto
asi como en cuestiones caseras y/o educativas las ya tan comunes
“memorias usb” estén ganado terreno marcando una muerte
inevitable para nuestros nostalgicos disquetes.

I Sin embargo a pesar de que los dispositivos usb ya no se les puede
| considerar una innovacién nueva “siguen sin desaparecer”.

Reflexionando un poco es comin ver en nuestro tiempo que una
persona que hace uso de los computadores tenga a la mano una
“memoria USB” tan comiln como tener un reloj o un celular sin I
embargo muchas veces por una u otra razén no todas las personas |
tienen un dispositivo similar a la mano ya sea por que no han
adquirido uno, se hecho a perder, o se olvido en casa y de pronto I
como es muy comun nos encontramos en la circunstancia de
necesitar almacenar informacion digamos unas cuantas imagenes,
nuestra tarea, la carta para la novia, nuestro oficio de renuncia etc. I
Entonces hacemos uso nuevamente de los anticuados disquetes que
aun se encuentran en cualquier tienda de computadoras o a la venta
en lugares donde se renta el servicio de Internet y uso de I
computadoras, es barato, almacenamos lo que necesitamos y nos
vamos del lugar felices y tranquilos. “pero yo mando mi informacién a
mi e-mail y posteriormente accedo a ella desde mi casa u oficina”, I
cierto es un meto muy popular hoy en dia debido al auge del Internet y
el aumento dia a dia de los anchos de banda lo que nos facilita la
transferencia de grandes cantidades de informacién en un tiempo I
reducido. Pero.... Siempre hay el pero n_n, jque pasa si al lugar a |
donde nos dirigimos y donde aremos uso de nuestra informacién no I
cuenta con acceso a Internet? ;Complicado verdad? n_n estando
bajo esas circunstancias las cuales aun son muy comunes creo que
no seria mala idea tener un disquete a la mano ;) I

Que podemos concluir con esto, tal pareciera que los disquetes han I
sobrevivido tanto tiempo debido a su inmejorable sencillez de uso I
“hasta hace unos afos claro” y que han pasado de ser los medio
principales de almacenamiento y movilidad de la informacién digase
informacién importante e incluso critica hasta informacion vana yI
comun sin ninguna importancia real para ser algo asi como “un medio
de almacenamiento de emergencia o por que no decirlo asi |
“desechables” para pequefias cantidades de informacion algo asil
como servilletas o cubiertos de plastico de los que vemos en fiestas.

|
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Tal es el caso de algunos lenguajes como pueden ser INTERCAL
mantenido a estas fechas por Eric S. Raymond (uno de las
personalidades practicamente emblematicas del movimiento del
Software Libre, quien diria que gusta de hacer sufrir cruelmente a las
personas) y Brainfuck ("jode cerebros"), creados con el objetivo
especial de fastidiar y quebrarle la cabeza al programador. Basta con
leer el nombre del segundo lenguaje en mencion para darnos una
idea de que trata todo esto, dichos lenguajes son clasificados como
“Lenguajes de programacion esotéricos u exoticos” dicha
clasificacién de lenguajes se refiere a todo tipo de lenguaje cuyo fin
principal es el de divertir, hacer sencilla en extremo la programacién
o incluso fastidiar y entorpecer el trabajo del programador que ose
utilizarlo cabe destacar que la mayoria de dichos “lenguajes” son
lenguajes totalmente funcionales valga la redundancia ya que mucho
de estos “lenguajes esotéricos” como son INTERCAL, Brainfuck,
Ook!, Whitespace son un “turing completo”, un modelo o teoria de
computo presente en todo lenguaje de nuestro tiempo, una teoria
muy presente y que practicamente es la que hace a un lenguaje de
hoy en dia siempre ser un “lenguaje de programaciéon como tal”,
desde luego todo lo mencionado es en el sentido mas estricto acerca
de un “lenguaje de programacién”’ puesto que la mayoria de estos
curiosos lenguajes pues no igualan el potencial que brindan
lenguajes como los ya legendarios y bien conocidos C/C++, Ruby,

INTERCAL “Hola Mundo” :
PLEASE DO ,1 <- #13
DO ,1 SUB #1 <- #238
DO ,1 SUB #2 <- #112
DO ,1 SUB #3 <- #112
DO ,1 SUB #4 <- #0
DO ,1 SUB #5 <- #64
DO ,1 SUB #6 <- #238
DO ,1 SUB #7 <- #26
DO ,1 SUB #8 <- #248
DO ,1 SUB #9 <- #168
DO ,1 SUB #10 <- #24
DO ,1 SUB #11 <- #16
DO ,1 SUB #12 <- #158
DO ,1 SUB #13 <- #52
PLEASE READ OUT ,1

PLEASE GIVE UP

no obstante nada de esto ha funcionado ya que por mas intentos en
aumentar su capacidad que se le pudieran hacer, siguen estando en
desventaja contra las muchas prestaciones que otros medios nos
brindan.

“El disquete un medio de almacenamiento desechable” ;ustedes que
opinan?

Python, Perl, PHP entre otros los desarrolladores de software libre y
no libre. a continuacion un par de ejemplos que muestran su
funcionalidad asi como lo complicada y delirante que son sus
respectivas nomenclaturas.

Tenemos que con lenguajes como Ruby, lenguaje que su servidor ha
espesado a disfrutar, para escribir el basico “Hola Mundo” basta con
seguir las siguientes nomenclaturas.

print “Hola Mundo”
puts “Hola Mundo”

o simplemente.
p “Hola Mundo”

simplemente estamos enviando a imprimir una cadena de caracteres,
objetivo basico y practicamente de lo mas normal cuando se inicia el
aprendizaje del alguno de los lenguajes de alto nivel arriba
mencionados, ahora observemos como se realiza este mismo ejemplo
de imprimir “Hola Mundo” con ITERCAL y Brainfuck “Lenguajes
Esotéricos” jnacidos para hacer sufrir!.

Brainfuck “HolaMundo - Hello World”

++++++++++
[>+++++++>+++++++ > HH+>+<<<<—]
el vector

Bucle para iniciar

>++. imprime 'H'

>+, imprime 'e'
e+ttt 1

. lll
o+ o'
>4+ espacio
D e o e o o o o o W'

>. lol
4+ "r'
______ lll
________ ldl

>+ v

>. nuevalinea

r- """ """ -""-""""""-"—""" "= ""="”—= =" "=""€"="”> "="”>”""”"”"="”¥"*"”"”""”>”""”"=""=""7

I Los textos que en este ejemplo aparecen no forman parte del cédigo
en si mismo ya que son simplemente documentacion para entender
o} tratar de entender que significa

cada linea del codigo el cual en el caso de Brainfuck consta de ese I
cumulo de signos aritméticos principalmente. (“; da miedo cierto?”). I
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El

proyecto OpenVZ (http://openvz.org) ha anunciado

la disponibilidad de su software de

virtualizacion de servidores a nivel de sistema operativo para el nuevo kernel 2.6.20. El niucleo para
Linux ofrece significativas mejoras y depuracion de errores, incluyendo el soporte para nuevo

hardware.

e "

"Linux 2.6.20 es también la base para la préxima distribucion de

Ubuntu que potencialmente nos permitiria una transicién para afadir
Ila virtualizacion OpenVZ”, comenta Kir Kolyshkin, Director del
I proyecto OpenVZ. “Con esta Ultima publicacién de software de

OpenVZ hemos conseguido introducir importantes mejoras que
I beneficiardn la comunidad de usuarios Open Source”, afiade.

El software Open VZ para Linux kernel 2.6.20 incluye mejoras en las
siguientes areas:
I - soporte para los directorios bind mount de lectura que permite
I convertir la vista de lectura en sistemas de archivos de lectura y
| escritura. Esto incrementa el nivel de control y seguridad ya que
I permite que solo determinadas partes de sistemas de archivos
puedan modificarse.

virtualizacién de Linux kernel, ahora utilizado por software OpenVZ

- hueva caracteristica de recuento de I/O que permitird establecer

prioridades para cada entorno virtual de tal forma que algunos VEs

tengan “mayor prioridad” a lo hora de acceder al disco mientras otros
I tengan una “prioridad menor”. Esta mejora resuelve el problema de

la distribucion de las tasas de transferencia de entradas/salidas

(evitando asi posibles saturaciones) a través de todos los entornos
I virtuales.

I - tecnologia Namespaces, resultante del actual trabajo sobre la

I El nuevo software puede descargarse en:
I http://openvz.org/download/kernel/2.6.20. Ademds, los usuarios
pueden obtener instrucciones acerca de su instalacion en:
http://wiki.openvz.org/Quick_installation. El sitio actia como foro
I para adquirir y compartir conocimientos de OpenVZ.

www.revista-sl.org

Ademas el sitio contiene documentacion y una base de conocimiento I
de gran utilidad. I

Acerca de OpenVZ |

OpenVZ es una tecnologia de virtualizacion del servidor a nivel del I
sistema operativo, basada en Linux, que crea midltiples entornosl
virtuales seguros y aislados en un Unico servidor fisico, permitiendo I
una mayor utilizacion y rendimiento del servidor. Los servidores

virtuales garantizan que las aplicaciones no entren en conflicto y I
puedan reiniciarse de forma independiente. I

Con la potencia de los procesadores actuales, a menudo no se utiliza I
el hardware a pleno rendimiento. Con la tecnologia de virtualizacion, el I
servidor puede dividirse en miltiples servidores pequefos, cada uno

de ellos con sus propias tareas para que asi el uso global del servidor I
sea mas eficiente. I

El programa OpenVZ incluye herramientas de usuario que ayudan a I
automatizar la gestién de los servidores virtuales. Con su arquitectura
Unica que utiliza una dnica instancia de sistema operativo, los
servidores virtuales se comportan y tienen el rendimiento de un I
servidor independiente, con su propia memoria, archivos de
configuracién, usuarios y aplicaciones. Cada uno de ellos puede ser
reiniciado de forma independiente. El despliegue de la aplicacién I
basado en plantillas permite configurar nuevos servidores virtuales
facilmente y ejecutarlos en pocos minutos. Ademas, OpenVZ permite
la ejecucién de mas entornos virtuales por CPU que cualquier otra I
tecnologia de virtualizacién. Asimismo, el proyecto OpenVZ dispone
de un blog de discusién acerca de la tecnologia de virtualizacion:
http://blog.openvz.org. I



Un vistazo a Metasploit
por Carlos A. Lozano Vargas

La prueba de penetracion es el proceso mediante el cual se intenta, mediante todos los medios,
comprometer un sistema dado. Su proposito es el analisis de las vulnerabilidades encontradas
durante el analisis previo, asi como el descubrimiento de algunas no identificadas, y la cuantificacion
de la amenaza real y el riesgo que una vulnerabilidad representa.

5

Una de las partes mas interesantes de la seguridad informatica es la
que se refiere a las pruebas de penetracion, las cuales generalmente
estan precedidas por un profundo andlisis de vulnerabilidades.

IEsto ultimo es lo realmente interesante de las pruebas de
l penetracion, pues es en este momento cuando una vulnerabilidad
I identificada deja de ser un registro mas y se convierte en una

amenaza. Generalmente estas pruebas son realizadas con el objeto
Ide mostrarle a un cliente lo que un “atacante” podria llegar a
I ocasionar en el entorno real de una red.

I Durante estas pruebas de penetracion, el experto en seguridad que
I las realiza llegard a comprometer informacién confidencial como

pueden ser contrasefias de personas importantes dentro de una
I empresa, documentacion confidencial o informacién administrativa,
I entre otra informacion.

I Es a partir de la prueba de penetraciéon que el experto en seguridad
puede aconsejar cuales son las contramedidas que la empresa
necesita implementar para la mitigacion de las amenazas

I identificadas.

A pesar de que las pruebas de penetracion se pueden realizar sin la
I ayuda de alguna herramienta, mas que las propias desarrolladas por

el experto en seguridad, actualmente existen varias herramientas

especializadas en pruebas de penetracién. Algunas de ellas son de
I caracter comercial y otras tienen disponible el cédigo para que
| pueda ser analizado y enriquecido, por usuarios y desarrolladores.

I Entre las herramientas comerciales mas conocidas se encuentra
IMPACT de la empresa Core, la cual es conocida por su pulida

I interfaz y relativa sencillez en su manejo; dentro de sus
componentes estan una amplia libreria de ataques, un motor para la

realizacion de pruebas de penetracién a redes de forma automatizada I
y una herramienta de informes sumamente detallada. Sin duda una de
las innovadoras caracteristicas de IMPACT es el “pivoting’
caracteristica que permite que IMPACT una vez que ha comprometido I
un host, lo utilice para atacar otros dentro de la red; IMPACT es capaz
de instalar “agentes” en los host atacados, con el fin de configurar un I
ataque desde la computadora comprometida, lo cual como imaginaran I
es una emulacién muy real de lo que un atacante realizaria. I

Pero tal vez la mas conocida, dentro de las herramientas comerciales,
es CANVAS de la empresa Inmmunity, la cual esta escrita en Python y
utiliza GTK para mostrar su interfaz grafica, lo cual lo hace
multiplataforma. CANVAS incluye el cddigo fuente del entorno de
trabajo, incluye un generador de cédigo para shell (Mosdef), tiene una
caracteristica para delimitar el nivel de “ruido” que deseamos generar I
en un ataque mediante las opciones “As reliable as possible” o “As
covert as possible”, incluye un analizador de vulnerabilidades, aunque
no por ello automatiza el ataque; las personas que utilizan CANVAS I
deben de tener cierto grado de experiencia en la realizacion del
pruebas de este tipo. Tal vez la caracteristica mas notable es la I
afinidad para desarrollar ataques propios.

Entre las herramientas no comerciales se encuentran Security Forest I
y Metasploit, de entre estas la mas famosa sin lugar a dudas en
Metasploit.

A pesar de no tener un fin comercial, Metasploit incluye el mas potente I
de los entornos de desarrollo de ataques, lo que en ninglin momento
le coloca en desventaja frente a herramienta comercial alguna. I

Metasploit es una plataforma para escribir, usar y probar “exploits”, los I
usuarios mas allegados al uso del framework son personas I
interesadas en realizar pruebas de penetracién, desarrollar shellcodes I
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l o investigar vulnerabilidades.

| Para instalar Metasploit visiten el sitio Web del proyecto en
http://metasploit.com, en donde encontraran disponibles descargas
para sistemas MS Windows y sistemas del tipo UNIX (MacOS X,
l GNU/Linux, BSD, etc). Si utilizan MS Windows deberan de pasar por
el proceso de un instalador antes de usar el framework, en el caso
de usar algln sabor de UNIX la descarga sera un tarball que basta
I extraer para poder comenzar a usar, mediante la instruccion:

| $Star -xvzf framework-3.0.tar.gz

Al momento de escribir estas lineas, la version mas reciente de

Metasploit es la 3.0 liberada algunos meses atras, con la novedad de
l estar rescrita en Ruby; sin embargo la version 2.7 también es viable
| y esta escrita en Perl.

Metasploit consta de diferentes formas de uso, la mas comun de ellas l
es desde la consola denominada “msfconsole” desde donde pueden
realizar ataques, guardar configuraciones, etc., también existe el modo |
“msfcli” que consiste en la introduccion de una cadena larga con todas I
las opciones del ataque que se desee realizar, sorprendentemente
incluye el modo “msfweb” que consta de un servidor Web, el cual se l
mantiene escuchando en el puerto 55555 desde donde se pueden |
establecer ataques y seleccionar payloads para ejecutarlas desde un
navegador Web cualquiera, de forma personal algo que me agrado I
mucho es “msfgui”, una interfaz en GTK desde la cual se tienen las |
caracteristicas del framework de forma grafica, en el caso de querer
utilizar esta GUI se debe de cubrir la dependencia con ruby-gnome2, |
paquete que incluye todo lo necesario para hacerla funcionar, para |
usarlo sobre Slackware puede encontrar el paquete necesario en
http://linuxpackages.net. l
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Consola de Metasploit

MacOS X - Shell

l_p_——_——_——_——_——_——_——_——_—__—__—__—-'

ara ejecutar la consola basta con posicionarnos en el directorio
donde extrajimos el tarball y teclear.

$ ./msfconsole

Una vez que tenemos el prompt de msfconsole, podemos empezar
el uso del framework. Los comandos basicos son:

| * show: esta instruccion mostrara los exploits y payloads
* info: esta instrucciéon nos mostrara informaciéon sobre los exploits y
payloads

l * use: esta opcidn nos permitird seleccionar el exploit o payload a
usar.

I

msf > show exploits
l msf> show payloads

| Como se puede observar, el framework incluye exploits y payloads
I con los cuales se pueden realizar bastantes combinaciones.

Un ejemplo clasico para demostrar el uso de Metasploit es atacar la
vulnerabilidad Windows SSL PCT Overflow, para ello debemos
seleccionar el exploit.

msf> use windows ssl pct
msf windows ssl pct>

comando “back” regresaremos un paso atras.

En caso de que deseemos cambiar el exploit seleccionado, usando el I
msf windows_ ssl pct> back |
msf> I
Cada uno de los ataques esta dirigido a diferentes objetivos, porl
ejemplo, resultaria ilégico enfrentar este ataque contra un sistema
GNU/Linux, para mostrar los objetivos a los cuales puede dirigirse el

|

www.revista-sl.org

ataque se usa la instruccion: I
msf windows ssl pct> show targets l
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siguiente paso sera seleccionar el Sistema Operativo que
deseamos atacar de la siguiente forma:

| msf windows ssl pct> set TARGET 6

l En donde 6 corresponde, en este caso, a un sistema MS Windows
XP con Service Pack 1. Al igual que un ataque esta dirigido a un

limitado nimero de Sistemas Operativos, este también tiene un
I nimero reducido de payloads que pueden ser utilizados, para saber
I cuales son utilizaremos la siguiente instruccion:

msf windows ssl pct> show payloads

A continuacién usaremos nuevamente el comando set para elegir el l

payload. |
msf windows ssl pct> set PAYLOAD win32 bind I
msf windows ssl pct (win32 bind)> l

Ahora que ya se tiene seleccionado tanto el exploit como el payload
se deben de revisar las posibles opciones configurables del payload,;
por ejemplo si lo que hallamos seleccionado regresa una conexién I
deberiamos indicar parametros como el puerto al cual se conectarda
esa conexién, para observar las opciones se utiliza nuevamente el
comando show |

- |

Module options:

Mame
PROTO
RHOS
RPORT

Taw

Paylood options:

Mame

LPORT 4444

EIplDit turgEt:

Id HMame

WA

Configuracion de los parametros de ataque

The
The
The

ription
application protocol: raw or zmtp

target add
target port

ription

local port

B ——

| Todas las opciones se configuran mediante el comando set, por
ejemplo en este payload es requerido el pardmetro RHOST el cual
es configurable de la misma forma:

l msf windows ssl pct (win32 bind)> set RHOST
192.168.1.3

IUna vez que se tengan todos los pardmetros configurados
simplemente hay que ejecutar el exploit.

| msf windows ssl pct (win32 bind)> exploit

Esta instrucciéon iniciard el ataque y realizard las acciones que
hallamos elegido. Con tantas bondades que nos ofrece Metasploit y
realmente interminables la cantidad de acciones que podemos realizar. |

Sin embargo lo mostrado hasta el momento no es mas que una
pequefia muestra de las capacidades del framework, ain son muchas l
mas las que posee. Para descubrir mas sobre sus capacidades les
recomiendo visitar el sitio Web del proyecto y descargar la
documentacion disponible, encontraran informacién tanto de uso como
de desarrollo.

www.revista-sl.org
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Mane]o del tlempo con: Perl
por Dawd Moreno Garza

Hace no-sé-cuantos anos, los franceses propusieron un sistema decimal para manejar el tiempo,
pero el método fue impopular entre la comunidad cientifica. Si hubiera sido asi, manejar las fechas y
horas en cualquier sistema, hubiera sido tan facil que no habria tantas implementaciones para
trabajar con él, como hoy en dia. Pero bueno, el hubiera no existe.

e ———

En Perl a veces nos confunde sobre si necesitamos usar localtime,

time, gmtime, DateTime.pm, etc. para trabajar con el tiempo. En

realidad es mucho mas sencillo de lo que parece. Espero que estas

minirecetas le sirvan a alguien cuando encuentre este texto

buscando por ahi en la red el manejo del tiempo con Perl. Lo haré a
l manera de FAQ.

| 2 Como obtengo la fecha actual?

l La funcién localtime nos devuelve la fecha actual, pero lo hace en
l forma de una lista de 9 elementos que podemos obtener de una
manera sencilla:

my Q@fecha = localtime; # La lista tiene el formato
(seg, min, hora, dia mes, mes, afo, dia sem, dia
afio, DST) .

I De esta forma, cada uno de los elementos del arreglo @fecha, ser3,
l por orden, el de ese formato, de ahi podrias usar $fecha[0] para
l obtener el segundo, $fecha[1] para los minutos, y asi sucesivamente.
I Puedes obtener mas informacién en perldoc -f localtime.

| &Y time? ;Qué es? ;Cuando lo utilizo?
| ¢localtime no se mandaba llamar como
| localtime(time)?

l La funcién time nos regresa la cantidad de segundos desde el
l epoch, léase, el 1 de enero de 1970, UTC, como en la mayoria de los

sistemas actuales. time realmente lo hace desde cualquier epoch de
I acuerdo a la arquitectura de la maquina, pero supondremos que ese
l no es el caso.

damog@cochina:~$ perl -e

‘print time.”\n”;’ I
1179168385

localtime toma como parametro una cierta cantidad de segundos. Por I
default, toma el valor de time. Asi que podemos usar tanto localtime
como localtime(time) cuando usemos dicha funcién. I

Pero lo que yo quiero es obtener la fecha en el |
formato que yo quiera. |

Tienes dos opciones. Una, es usar el contexto escalar de localtime, es

decir, tratar lo que nos regresa localtime como una variable escalar, no I
como una lista. Ejemplo: |
damog@cochina:~$ perl -e ‘$fecha = localtime; print l
Sfecha, “\n”;’

Wed May 16 19:29:55 2007 I
damog@cochina:~$ I
Sencillo, jno? Lo cual es lo mismo que usar la funcién scalar, sin |
tener que asignar forzosamente a una variable escalar: I
damog@cochina:~$ perl -e ‘print scalar localtime, I
A\Y \nll \ |
Wed May 16 19:30:55 2007

damog@cochina:~$ I
Puedes echar un ojo a perllocale si es que la fecha te interesa en otro :
idioma.

Lo mas sencillo, desde mi muy personal punto de vista, y la otra
opcién, es usar strftime. No hay que temer a usarlo, basicamente I
utiliza la misma sintaxis que su predecesor, strftime de C. A final de |

— — C— — — — — — C— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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cuentas es bien sencillo (incluso a veces yo echo un rapido vistazo a
la pagina de strftime de PHP que explica cémo usar la funcién y es
la misma implementacion). Esta funciéon se encuentra en el mddulo
estandar POSIX, que podria ser que ya tengas cargado en tu
distribucion o sistema operativo. Lo que strftime necesita, es el
formato en el que necesitas la fecha, y el tiempo en segundos desde
el epoch.

Supongamos que queremos la fecha del dia de hoy, en el formato
AAAA-MM-DD:

damog@cochina:~$ perl -e
> use POSIX gw(strftime);

> print strftime (”%$Y-%m-%d4d”,
> A

2007-05-17

damog@cochina:~$

localtime), “\n”;

¢Muy simple, no?

Incluso, si queremos hacer un poco de matematicas con dias, lo
podemos hacer con strftime, por ejemplo, queremos la fecha de
mafana en formato AAAA-MM-DD hh-mm-ss:

damog@cochina:~$ perl -e

> use POSIX gw(strftime);

> print strftime (”%Y-%m-%d $H:%M:%S”,
localtime (time - 86400)), “\n”;

> A

2007-05-16 10:14:
damog@cochina:~$

06

Como que no entendi muy bien eso de los
contextos de localtime. ;Me lo podrias aclarar?

Claro. localtime es manejado por Perl desde dos conceptos para su
valor de retorno. Uno es el contexto de escalar y uno en el contexto
de lista (como sabes, Perl utiliza estos dos tipos -u otros- de
conceptos para el manejo de sus variables). El contexto escalar de
localtime es el que nos regresa una fecha formateada (puedes echar
un ojo también a la funcién scalar, si tienes duda al respecto); el
contexto de lista de localtime nos regresa un arreglo, donde cada
uno de sus elementos, corresponde a un atributo de la fecha, como
la documentacion de la funcién nos lo indica y como lo indicaba
lineas arriba. Es bien simple.

De hecho, los conceptos de escalar y lista es muy simple. Una
variable escalar puede contener cadenas, valores numéricos,
referencias, etc. Una variable de lista son arreglos, los cuales, a su
vez, contienen elementos escalares, listados en ellos. Como una
nota al margen, actualmente las variables escalares de las listas son
manejadas de la forma $arreglo[2], por ejemplo, asi es como Perl 5
lo maneja. En Perl 6 se utilizaran los elementos de las listas de la
forma @arreglo[2], lo cual es mucho mas intuitivo y natural, pero
mientras Perl 6 no vea la luz oficialmente, esta nota queda sélo
como una acotacion adicional :-)

Aun se me hace un poco complicado, ;no hay
una forma mas facil?

iDesde luego! There is more than one way to do it. Hay una cantidad
enorme de moédulos de fecha y hora disponibles en CPAN, sin
embargo, el que ha gozado de gran aceptacion por su buena
implementacion y disefio, es DateTime.

Con DateTime podemos manejar fechas y tiempos en una forma
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mucho mas

natural e intuitiva, podemos hacer operaciones

matematicas de una forma mucho mas lingiiistica, que puede terminar
ayudando mucho mas la naturaleza y la légica de nuestros programas: I

;Como puedo obtener

la hora actual con

DateTime?

Bien simple:

damog@cochina:~$ perl -e '

>
>
>
>

>

use DateTime;

DateTime->now () ;
“\n",'

my Shoy =
print S$hoy,

\

2007-05-17T16:26:12
damog@cochina:~$

Sin embargo, hay que ser un poco cuidadosos al usar el método now()
pues nos regresa la fecha en UTC. Para eso, podemos crear el objeto
$hoy, especificando nuestra zona horaria:

damog@cochina:~$ perl -e '

>
>

use DateTime;
my $hoy = DateTime->now(time zone =>

“America/Chicago”) ;

>
>

print $hoy, “\n”;

\

2007-05-17T11:29:51
damog@cochina:~$

Ese objeto, puede ser utilizado para muchas mas cosas. Por ejemplo,
a una fecha, sumarle un mes, no es lo mismo que sumarle 28 dias, 6
30, 6 31. Mira este ejemplo, donde crearemos un objeto DateTime con
una fecha en el pasado y le sumaremos un mes y luego le restaremos

damog@cochina:~$ perl -e '

VVVVVVVYVVYV

>

use DateTime;

my $fecha = DateTime->new (

year => 1984,

month => 8,

day => 8,

hour => 2,

minute => 0);

print $fecha->add (months => 1),
print $fecha->add(years => -2),

print “DateTime es la onda!\n”;
A

W\n;
“\n”;
4

1984-09-08T02:00:00
1982-09-08T02:00:00
DateTime es la onda!
damog@cochina:~$

Podemos ver que creamos un objecto DateTime llamado $fecha que
apunta hacia el 8 de agosto de 1984, 2 de la mafhana. A él, le
sumamos un mes y luego le restamos dos afios. Simple, sno crees?

2Y como puedo hacer una diferencia de fechas?

Creo que lo mas sencillo para utilizar, es Date::Manip. Observa este
ejemplo:

damog@cochina:~$ perl -e '

>
>

dos anos: I

use Date::Manip;

my S$hoy = ParseDate (”today”);



————e—— e e e e e e e e e e e e e e e e e e e . e e e .

> my $fecha nacimiento = ParseDate(”1984-08-08
02:00:00") ;

> $delta = DateCalc($fecha nacimiento, $hoy,

\Serr, 1);
> print $delta, “\n”;
> \

+22:9:1:2:9:55:34
damog@cochina:~$

Bdasicamente, creamos dos cadenas, $hoy y $fecha_nacimiento y
luego las pasamos por &DateCalc, que requiere ambas fechas, una
referencia a una variable de error y la variable 1, como modo de
operacion que nos hara la diferencia entre ambas fechas. Esto nos
regresa una cadena parseable para el método &ParseDateDelta,
cuyo formato nosotros podemos utilizar y parsear:

Sdias,

Smeses, S$semanas, Shoras,

$segundos)

my ($anos,
Sminutos,

= S$delta =~
/N\+ (\d+) : (\d+) : (\d+) = (\d+) : (\d+) : (\d+) : (\d+) $/;

Echando rapidamente una mirada a la cadena, podemos saber que
en el momento de escribir esta guia, tengo 22 afos, 9 meses, 1
semana, 2 dias, 9 horas, 55 minutos y 34 segundos de vida. :-)

;Pero y si quiero convertir una cierta fecha a
segundos desde el epoch?

El médulo POSIX también proporciona una funciéon bien sencilla
llamada mktime que puede ser usada para precisamente esto.

Como puede verse en la documentacion de esta funcién, la sintaxis
es la siguiente:

mktime (sec, min,
yday = 0, isdst =

hour,
0);

mday, mon, year, wday = O,

|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
L

Quiero saber la cantidad de segundos hasta el momento que mis
padres me han dicho que naci, 2 am, del 8 de agosto de 1984. El valor
mon es contabilizado desde 0, el cual es enero, y asi sucesivamente |
hasta el 11 que es diciembre. De forma similar con wday y yday. El
argumento year, empieza desde 1900. Dicho lo anterior, podemos
calcular:

damog@cochina:~$ perl -e

> use POSIX gw (mktime) ;

>

> print mktime (0, 0, 2, 8, 7,
> \

460800000

damog@cochina:~$

Ahi utilizamos 0 para el segundo, 0 para el minuto, 2 para la hora, 8 l
para el dia del mes, 7 para el mes del afio (agosto, recordemos que l
empiezan desde cero) y 84 para el afio desde 1900. Naci en el
segundo 460800000 desde el epoch. Pero vamos a ver si eso es
cierto, usaremos una combinaciéon de mktime y localtime, en su
contexto escalar:

|
damog@cochina:~$ perl -e :
> use POSIX gw (mktime);

> |
> print scalar localtime (mktime (O, 0, 2, 8, 7, l
84)), “\n”;

> |
Wed Aug 8 02:00:00 1984 |
damog@cochina:~$ l

Parece que asi es :-) Naci en el segundo 460800000. Era miércoles :-) |

Como puedes ver, no es la gran cosa procesar fechas y horas en Perl, |
realmente es sencillo y sélo es cosa de excarvarle un poquito por aqui l
y por alla y usar cinta adhesiva para obtener lo que queremos de una

forma eficiente y atil. |
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Bienvenidos al primer articulo sobre programacion de aplicaciones web utilizando el Google Web
Toolkit (GWT). Este toolkit sobresale de los demas ya que ofrece la ventaja de programacion rapida
utilizando el lenguaje Java. GWT viene con las herramientas necesarias para crear un nuevo
proyecto, programar y depurar para finalmente compilarlo a su version final en archivos html y js.
GWT permite que el programador se preocupe por la implementacion y no por las diferencias entre
navegadores y versiones de JavaScript.

—_—_————-—_——————————————— e — e ——————

I_Existen dos modos en los que puede ser ejecutada una aplicacion
I GWT: hosted y web.

I - En modo hosted, la aplicacién se ejecuta en forma de

I bytecode (el lenguaje nativo de la maquina virtual de Java). En este

I modo se puede depurar la aplicacién como cualquier otra aplicacion
Java, dentro de un IDE, etc.

I

I - En modo web la aplicaciébn se ejecuta en forma de
archivos HTML y JavaScript dentro de alguno de los navegadores
soportados. En pocas palabras este es el modo en el que se ejecuta

I la aplicacion una vez terminada y se encuentra en produccion.

I Internamente GWT utiliza el servidor de aplicaciones Tomcat, muy
I conocido por las personas que hayan programado aplicaciones web
utilizando JSP o Servlets. Pero es importante notar que Tomcat se
utiliza solamente en el desarrollo de la aplicacién, una vez que se
I quiera emplazar esta aplicaciéon para su uso publico (o sea, ya que
se termind de programar y depurar) la aplicacién se “compila” a
IJavaScript y archivos HTML que no necesitan de Tomcat para
I ejecutarse (si no se hace uso de procedimientos remotos). Una
aplicacion GWT compilada puede ser hosteada en cualquier servidor
I http, como apache, IIS, entre otros.

I GWT sigue el modelo de programacién de interfaz grafica de Swing.
I Las aplicaciones se organizan en paneles con distintos modos de
I organizacién (layouts) de sus componentes (widgets). Estos paneles

son lo andlogo al JPanel de Swing y los widgets lo son para
I componentes como JButton, JTextBox, etc. Los pasos para
I programar una aplicacién GWT son:

www.revista-sl.org

1. Generar la estructura de directorios utilizando el script
applicationCreator que viene con la distribuciéon GWT I

2. Programar las clases Java necesarias, utilizando IasI
librerias emuladas java.lang y java.util asi como las provistas por
Google I

3. Depurar utilizando el modo hosted, lanzando el servidor
Tomcat con los scripts generados y el navegador embebido

4. Corregir errores, recargando la pagina en el navegador
embebido I

5. Compilar a JavaScript y HTML una vez que la aplicacién
no tenga errores, utilizando otra vez los scripts generados por eII
applicationCreator

Ademas, hay versiones de GWT para Linux, Windows y Mac OS X. I
GWT es completamente libre utilizando la licencia Apache 2.0 I

Primeros pasos: ihola mundo! con GWT

Para empezar a programar nuestra primera aplicacion con GWT, es
necesario primero descargarlo del sitio
http://code.google.com/webtoolkit/download.html y generar nuestro
primer proyecto. Es conveniente poner los archivos descargados en
algin lugar de nuestro path, o si no, agregar el directorio donde se
encuentran los archivos de GWT al path. I



e

I gedit ~/.bashrc

La linea anterior es para modificar nuestro perfil de usuario. Los
comandos de este archivo se ejecutan cada vez que te conectas a tu
cuenta. Al final del archivo agregar las siguientes lineas:

#GWT Path
PATH=SPATH: /opt/gwt
export PATH

Lo que hacen estas dos lineas es agregar el directorio donde se
encuentran los archivos de GWT a nuestro path (en caso de utilizar
otro directorio hay que modificar la primera linea para que refleje los
cambios) y después exportarlo para que el sistema operativo se de
cuenta de los cambios. En este momento guardamos el archivo
.bashrc y tenemos de dos sopas: reiniciar la sesiéon (es como matar a
una mosca con un cafidn) o ejecutar lo siguiente en la consola:

Que le dice al sistema operativo que vuelva a leer el archivo .bashrc
y por consecuencia, modificando el path agregando el directorio
donde tenemos nuestros archivos de GWT. Hasta aqui con la
instalacion de GWT, lo que sigue es generar nuestro primer proyecto
para lo que nos vamos a ayudar del applicationCreator.

Precisamente para eso nos tomamos la molestia de modificar el
path, para poder llamar a applicationCreator desde cualquier
directorio. Lo que tenemos que hacer es crear un directorio donde
queremos que se guarde nuestro proyecto y después llamar
applicationCreator con los argumentos necesarios, de la siguiente
manera:

mkdir holaGWT
cd holaGWT
applicationCreator org.geekandroll.client.HolaMundo

I source ~/.bashrc

Lo que hacemos es crear el directorio holaGWT, entrar al directorio y
llamar a applicationCreator con el nombre completamente calificado
de la aplicacién que vamos a desarrollar. De hecho applicationCreator
te forza a que agregues la parte que dice “client” argumentando
buenas practicas de programacion, todo lo demas del nombre
(org.geekandroll) es nomas por gusto, pero va a definir el nombre del
paquete al que pertenecerd nuestra clase principal (llamada
HolaMundo, determinado por la parte en negritas en
org.geekandroll.client.HolaMundo

Todo lo anterior nos genera una estructura de directorios y algunos
archivos por defecto. La cereza en el pastel (o el limén en el tequila, o
los hielos en la coca, lo que ustedes prefieran) son los dos scripts que
genera llamados nombreAplicacion-shell y nombreAplicacion-compile
que sirven para ejecutar nuestra aplicacion en modo host (o shell) o
para compilarlo a archivos HTML y JavaScript.

En este momento ya se puede ejecutar el modo shell y ver que pasa.
(Ver imagen)

La que sale en primer plano es la ventana del navegador, y esta se
usa para probar la aplicacibn conforme le vamos agregando
funcionalidad. La segunda ventana que en la imagen aparece
traslucida es la consola, en esta ventana aparecen los mensajes
importantes como inicio del servidor, errores en la compilacion, entre
otros.

Solo queda escribir algo de coédigo propio. Para comenzar,
applicationCreator ya generé una clase principal (en nuestro caso
HolaMundo.java localizada en raiz-del-
proyecto/src/org/geekandroll/client/) y vemos que de hecho gener6
también nuestro HolaMundo (cuando ejecutan el proyecto en modo
shell verdn un botén al que si le dan click, despliega el mensaje
“HelloWorld!”) Esta clase nos sirve mucho para ver la estructura

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Lo importante es notar que pasa en las dos ventanas que se abrieron. I
|
|
|
|
|
|
|
|
general de un programa GWT. ]I

—
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I_e entrada observamos las primeras lineas: // elements with a particular CSS class and replace

package org.geekandroll.client;

import com.google.gwt.core.client.
import com.google.gwt.user.client.
import com.google.gwt.user.client.
import com.google.gwt.user.client.
import com.google.gwt.user.client.
import com.google.gwt.user.client.

EntryPoint;
ui.Button;
ui.ClickListener;
ui.Label;
ui.RootPanel;
ui.Widget;

Nada especial hasta este punto, solo es importante mencionar que el
paquete com.google.gwt es el que contiene las clases Unicas a GWT
y que proporcionan cosas como los widgets, manejadores de
eventos y llamadas a procedimientos remotos (RPC).

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I La clase principal en una aplicacion GWT tiene que implementar la
I interfaz EntryPoint lo que le proporciona el método onModuleLoad().
| Este método se ejecuta cuando la aplicacion se carga. El archivo
I generado por applicationCreator trae el siguiente cédigo:
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

public void onModuleLoad () {

final Button button = new Button (%

final Label label = new Label();
button.addClickListener (new ClickListener ()

Click me”);

public void onClick (Widget sender) ({
if (label.getText () .equals ("))
label.setText (“Hello
World!”) ;
else
label.setText (V) ;
}
}) i
// Assume that the host HTML has elements defined
whose
// IDs are "slotl", "slot2".
probably would not want
// to hard-code Ids.
I example,

In a real app, you

Instead, you could, for

search for all

;,:*g*‘ﬁ)/fﬂ[,s’

www.revista-sl.org

them with widgets.
RootPanel.get (“slotl") .add (button) ;
RootPanel.get (“slot2") .add (label) ;

}

¢Se ve muy complicado? de hecho lo es mas de la cuenta. Para hacer
un simple “hola mundo” bastaria un label. De igual forma, lo que
podemos rescatar de esto es la manera en que declaran 2 widgets (un
botén y un label), le agregan al botdn su respectivo ClickListener (lo
que el boton va a hacer cuando sea presionado) y listo. No es dificil
ver que lo que hace el botén es poner el texto “Hello World!” en el
label si este no tiene texto actualmente, o borra el texto si ya tiene algo
declarado. Este intercambio ocurre en las lineas 6 - 10.

Algunos conceptos importantes

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Las aplicaciones GWT cambian la manera de desarrollar aplicaciones I
web. Uno de los cambios mas importantes (y que causan mas dolores

de cabeza para los que vienen de un perfil web) es que ya no se I

piensa en paginas, sino en distintos paneles que se intercambian. I
Cada uno de estos paneles trae consigo uno o mas widgets que

implementan la interfaz grafica de la aplicacion. I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Conclusion

Google Web Toolkit le permite al programador Java utilizar este
lenguaje para crear aplicaciones web con interfases de usuario
dindmicas, y capaces de comunicarse de manera asincrona al
servidor utilizando llamadas a procedimientos remotos. Aunque en
este articulo no se exploraron algunas de las capacidades mas
avanzadas de GWT (RPCs, llamar a cédigo Javascript desde Java y
viceversa) si nos da una idea de lo que es programar con este juego
de herramientas.

Espero que sea una introduccion util a programar con GWT.

por Humberto Morales Sanchez (HUMD)

i?A:?' ,?% ne vuelve 3 cenar
tanta intormacion

tecnaffzgn‘cﬂ' iiME cAE!

No h:y porgue prescupirse,

cuente también con puerto
para conectar un 3 1/2
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Aprende Convive
0.ctubre 23 a ’0-ctubre 28 Dg la mano de los exper- Los mejores consultores
Ciudad de México tos, conoce las nuevas en seguridad y hackers se
técnicas y tendencias en encontraran en el mas
Mas informacion en seguridad informatica, grande evento de seguri-

://i r tar al dia. dad informatica realizado
http://it1tk1.org para estar & dia en la Ciudad de México.

Congreso de Seguridad Informatica

it1tk1: taking over

Protegete

Revaluar tu seguridad y
obtén un sistema mas
seguro al compartir expe-
riencias y recibir retroali-
mentacion durante el con-
greso.




Verificando formularios en LAMP.NET

por Martin Marquez

Algo indispensable en el desarrollo de formularios que trabajan con bases de datos, es la validacion
de los datos que solicitamos, acciones que son repetitivas e importantes, ya que estan relacionadas
con la integridad y la seguridad de nuestra aplicacion, una mala validacion de los formularios puede
convertirse en un problema que va desde un formato inadecuado o ataques con sentencias SQL
(SQL Injection).

.NET provee de controles web (Web Controls) de validacion que nos ayudan a realizar este tipo de
tareas, tales como: verificar que los datos que necesitemos estén completos en el formulario,
comparar que el tipo de datos que solicitemos coincida con el tipo de datos donde se va a almacenar
en la base de datos, que los datos se encuentren en el formato que necesitamos, etc. Estos controles
no solo nos ahorran tiempo de codificacion sino que también estan disefnados para detectar la
version del navegador (browser) y asi presentar el mejor HTML para ese navegador.

___________________________________ -
’—Vaﬁdando los campos obligatorios Ahora el codigo del archivo de clase es el siguiente:
I (RequlredFleIdValldator) Cddigo CampoRequerido.aspx.cs
I Una de las primeras tareas que se necesitan cuando se desarrolla
una aplicacion es verificar que antes de que la informacion sea
I devuelta con los cambios hacia el servidor, la informacién cumpla
I con los criterios obligatorios para continuar, incluso antes de la tarea
de validar el formato de los campos, debemos asegurarnos que eses
I campos tienen informacién y los campos necesarios no estan sin
I informacidn, el control RequiredFieldValidator nos ayuda a esa tarea,
I el cédigo del formulario es el siguiente:

using System;
using System.Web.UI;
using System.Web.UI.WebControls;

namespace glovo.Ejercicios({
public class CampoRequerido:
System.Web.UI.Page({
protected TextBox txtName;

I Codigo CampoRequerido.aspx protected RequiredFieldvalidator

regvtxtName;

I<%@ Page language="C#" AutoEventWireUp="false" protected Button btnSubmit;
CodeBehind="CampoRequerido.aspx.cs" protected Label lbMsg;
Inherits="glovo.Ejercicios.CampoRequerido"%>
<html> protected override void
<head><title>Campo requerido</title></head> OnInit (EventArgs e) {

I <body> this.Load += new

I <form id="forma" runat="server"> EventHandler (g_Load) ;

S ——
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this.btnSubmit.Click += new Compilamos el cdigo de la siguiente manera:
System.EventHandler (this.btnSubmit Click);

}

protected void g Load(Object

o,EventArgs e) {}
protected void btnSubmit Click (object

sender, System.EventArgs e) {

| dragon@sofia:/...ontrolesValidacion - Terminal - Konsole <2> | A | * | b4

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

dragon®@sofia:~/public_html/ControlesValidacion> mes /t:library -r:System.Web -ou
t:bin/Ejercicios.dll CampoRequerido.aspx.cs |:|

™ Terminal

Lo ejecutamos en modo prueba con el servidor xsp:

dragon@sofia:/...ontrolesValidacion - Terminal - Konsole <2> | ] | & | b4

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

dragon®sofia:~/public_html/ControlesValidacion> xsp
Xsp

Listening on port: 8080 (non-secure)

Listening on address: 0.0.0.0

Root directory: /home/dragon/public _html/ControlesvValidacion
Hit Return to stop the server.

1

™ Terminal

Al presionar el botdn para enviar los datos al servidor se verifica que si es falso desplegara el mensaje de error, de lo contrario desplegara
el atributo de la pdagina Page.lsValid regrese un valor verdadero el texto en el control etiqueta Label.

www.revista-sl.org 20



MDD

Archivo Editar Ver Historial

Q-0 -0 €3 O [ nhttp://127.0.0.1:8080/Cam | »

# Primeros pasos [, Ultimas noticias

Teclea tu nombre
I *Obligatorio
Enviar |

Marcadores

Herramientas Ayuda

Cl~|

Listo

Vista del formulario

Propiedades del control RequiredFieldValidator

Propiedades Obligatorias

controltovalidate

errormessage

display

Determinando que el valor de un campo se
encuentre dentro de un rango (RangeValidator)

Si necesitamos asegurarnos que el valor de un campo se encuentre
dentro de unos limites, es decir dentro de un rango especifico, el
control RangeValidator se asegura que el valor de un campo sea del
tipo que necesitemos y se encuentre dentro de los valores iniciales y
finales que necesitemos.

<%@Page language="C#" AutoEventWireUp="false"
CodeBehind="ValidarRango"
Inherits="glovo.Ejercicios.ValidarRango"%$>

www.revista-sl.org

Descripcion

El control de donde obtendremos el valor para evaluar

El texto del mensaje que se desplegard si no se cumplen las
condiciones

Esta propiedad tiene 3 valores:

es la propiedad predeterminada, reserva un espacio
suficiente en la pagina para mostrar el mensaje de error.

el espacio para mostrar el mensaje no se reserva,
cuando el mensaje se despliega se desplaza el contenido existente en
la pagina.

el mensaje no sera desplegado en el lugar del control
sino en el control si se localiza en la misma
pagina.

<html>
<head><title>Validar Rango</title></head>
<body>
<p>Fecha de nacimiento</p>
<form id="frmRange" runat="server">
<table>
<tr>
<td>Dia</td>
<td>
<asp:TextBox id="txtDay" Runat="server"
Maxlength="2" Columns="3"></asp:TextBox>
<asp:RangeValidator id="rngvtxtDay"
Runat="server" Display="Dynamic" ErrorMessage="*
Fuera de rango" ControlToValidate="txtDay"

21



Type="Integer" MinimumValue="1" <asp:Label id="1bMsg" Runat="server"></asp:Label>
MaximumValue="31"></asp:RangeValidator> </form>

<asp:RequiredFieldValidator id="reqgvtxtDay" </body></html>

Runat="server" ControlToValidate="txtDay"

ErrorMessage="*

Obligatorio"></asp:RequiredFieldValidator>

</td> using System;

</tr> using System.Collections;

<tr> using System.ComponentModel;

<td>Mes</td> using System.Web;

<td> using System.Web.SessionState;
<asp:TextBox id="txtMonth" Runat="server" using System.Web.UI;

Maxlength="2" Columns="3"></asp:TextBox> using System.Web.UI.WebControls;
<asp:RangeValidator id="rngvtxtMonth" using System.Web.UI.HtmlControls;

Runat="server" Display="Dynamic" ErrorMessage="*

Fuera de rango" ControlToValidate="txtMonth" namespace glovo.Ejercicios

Type="Integer" MinimumValue="1" {
MaximumValue="12"></asp:RangeValidator>

<asp:RequiredFieldValidator id="reqgvtxtMonth" public class ValidarRango : Page
Runat="server" ControlToValidate="txtMonth" {

ErrorMessage="%* protected Button btnSubmit;
Obligatorio"></asp:RequiredFieldvValidator> protected Label 1lbMsg;

</td> protected TextBox

</tr> txtDay, txtMonth, txtYear;

<tr> protected RangeValidator

<td>Afio (entre 1950 y 1989)</td> rngvtxtDay, rngvtxtMonth, rngvtxtYear;

<td> protected RequiredFieldValidator
<asp:TextBox id="txtYear" Runat="server" regvtxtDay, reqvtxtMonth, regvtxtYear;

MaxLength="4" Columns="6"></asp:TextBox>
protected override void

<asp:RangeValidator id="rngvtxtYear" OnInit (EventArgs e) {

Runat="server" Display="Dynamic" ErrorMessage="* this.Load += new

Fuera de rango" ControlToValidate="txtYear" EventHandler (g _Load) ;

Type="Integer" MinimumValue="1950" this.btnSubmit.Click += new
MaximumValue="1989"></asp:RangeValidator> EventHandler (btnSubmit Click);

<asp:RequiredFieldValidator id="reqgvtxtYear" }
Runat="server" ControlToValidate="txtYear"

ErrorMessage="%* protected void g Load(Object
Obligatorio"></asp:RequiredFieldvValidator> o,EventArgs e) {}
</td> protected void btnSubmit Click (Object
</tr> sender, EventArgs e) {
</table> if (Page.IsValid) {

1bMsg.Text = "Los valores
<br> estan correctos";
<asp:Button id="btnSubmit" Runat="server" }
Text="Validar"></asp:Button> }
<br> }

}

Lo compilamos como en la imagen.

A0ONULS

Editar Marcadores FPreferencias

Sesion Vista

dragon@sofia:~/public_html/ControlesValidacion> mes /t:library -out:bin/Ejercicifl
05.dl]l -r:System.Web ValidarRango.aspx.cs

dragon@sofia:~/public _html/ControlesValidacion> I

Lo ejecutamos en modo prueba con el servidor xsp:

www.revista-sl.org 22



dragon@sofia:/...ontrolesValidacion - Terminal - Konsole <2> | ] | & | b4

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

dragon@sofia:~/public_html/ControlesValidacion> xsp

Xsp
Listening on port: 8080 (non-secure)
Listening on address: 0.0.0.0

Root directory: /home/dragon/public_html/ControlesValidacion
Hit Return to stop the server.

1

™ Terminal

Si todo es correcto la salida sera:

L]

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Q - © () | ¥ http://127.0.0.1:8080/ValidarRango.aspx v Gl

#Primeros pasos . Ultimas noticias

Fecha de nacimiento

Dia * Fuera de rango

"

Mes

Afio (entre 1930y 1989) IZDDB * Fuera de rango

Listo

Propiedades del control RangeValidator

Propiedades Descripcion

Display Esta propiedad tiene 3 valores

es la propiedad predeterminada, reserva un espacio

suficiente en la pagina para mostrar el mensaje de error.
el espacio para mostrar el mensaje no se reserva,

cuando el mensaje se despliega se desplaza el contenido existente en
la pagina.

www.revista-sl.org 23



Propiedades

ControlToValidate

MaximumValue

I MinimumValue

tus productos al mundo entero.

muchos mas ...
£ Qué estas esperando?... escribe a

(99) 5739-6245 y haz crecer lu negocio.

¢ NECESITAS PUBLICIDAD?

RevistaSL es tu mejor herramienta para hacer llegar

Tan solo Revista SL Num . 3 "Debian, hijos, primos y
arrimados” supero las 20,000 descargas desde paises
como Mexico, Colombia, Esparia, Argentina, Chile y

publicidad@revista-sl.org o llama desde México al 01

Al

Descripcion

- None el mensaje no sera desplegado en el lugar del control
sino en el control ValidationSummary si se localiza en la misma
pagina.

El identificador del control donde obtenemos el valor para validar

El valor maximo del rango

El tipo de datos de los valores a comparar, los tipos de datos
disponibles para este control son:

- Currency: moneda.

- Date: fecha.

- Double: valor de punto flotante.

- Integer: Entero sin punto decimal.
- String: Cadena.

El valor minimo del rango I

adquirir publicidad ayudas a mantener este proyecto.
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La seguridad informatica comprende muchas areas de interés originadas por la importancia
fundamental del valor de la informacion. El garantizar que la informacion que es transmitida por
cualquier medio de comunicacion y se requiera que esta sea inaccesible para otras personas. Este
no es un proceso facil y en algunas ocasiones es necesario muchisimos recursos computacionales
y financieros para poder realizase; existen muchos esquemas de encriptacion, sistemas y algoritmos
que tratan de proteger la informacion mientras ésta es transmitida, de tal manera que ésta
Unicamente sea accesible por quien tiene la autorizacion de leerla.

—_—_————————— ——_——_—————————— e ——————

El sistema operativo Linux ha servido como una plataforma de
Iarranque importante para el desarrollo de nuevos estandares y

sistemas abiertos, donde la colaboracion de muchas personas
I expertas en software permite la creaciéon de protocolos y sistemas
I nuevos.

lEI Sistema PGP (Pretty Good Privacy 6 Encriptaciéon bonita y
buena) [1] es un sistema de encriptacion por llave publica utilizado
en plataforma Linux que actualmente se esta desarrollando como un

I estandar, ya que utiliza dos llaves una publica y otra privada, la llave
publica es la que se distribuye a la gente con autorizaciéon y sirve
para que ellos puedan enviarle un mensaje codificado que solo él

I mediante su llave privada podra descifrar, también puede servir para
firmar un mensaje poniendo una parte de su llave privada en una
firma, considerandose esto como un certificado de autenticidad ya

I que al recibir el mensaje el PGP comprueba la firma y texto y lo
compara con la llave publica que el destinatario recibe previamente
del remitente mostrando un error si se ha cambiado algo en el texto

I o la rubrica electrénica no corresponde a la de la persona que envia
el mensaje. Su version en software libre GnuPG en si mismo es una
utilidad de linea de comandos sin ninguna caracteristica grafica. Se

Itrata del motor de cifrado en si mismo y que puede ser utilizado
directamente desde la linea de comandos, desde programas de shell

I 0 por otros programas, siendo esta la caracteristica que permitira
crear servidores de seguridad.

| Historia [2]

ILas ideas concurrentes de la innovacion del sistema PGP son

comunes y generales por los informaticos y los matematicos desdel
hace mucho tiempo, asi que sus conceptos subyacentes no eran en
verdad innovadores. La innovacion verdadera de Zimmermann
consistia en la fabricacion de estas herramientas para poder serl
utilizadas por cualquier persona con una computadora personal.
Incluso las versiones tempranas del PGP dieron acceso a las personas
que utilizaban el sistema operativo MSDOS. Este software fuel
distribuido a una variedad de sistemas del BBS asi como en el Internet.
Su activismo contribuy6é al fallecimiento de la legislacion de IaI
antiencriptacion. I

Zimmermann, activista antinuclear, pens6é que el PGP seria empleadol
por la mayoria de los disidentes y de los rebeldes; es decir estel
sistema se usaria fuera y dentro de los Estados Unidos de
Norteamérica para el envio de informacién confidencial activista. I
. . . |
Desde el fin de la segunda guerra mundial, el gobierno de Estados
Unidos ha considerado la encriptacion resistente como una amenazal
seria para la seguridad nacional por lo que prohibe exportar estel
sistema de los Estados Unidos al resto del mundo. I

Finalmente; la exportacion de software del cifrado, incluyendo el PGP,
requirié una licencia del departamento del estado, quedando vedado
tanto el software, como la licencia de uso para ciertos paises IosI
cuales no podrian recibir tales exportaciones bajo ninguna
circunstancia. Estas reglas eran conocidas como ITAR, quedando
clasificadas las herramientas del cifrado como armas de guerra en eII
area de las comunicaciones en el ejército de los Estados Unidos del
Norteamérica. I

I R R ———————————————
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G gobierno con este fundamento demand6 a Zimmermann quien Directorio de C:Sgnupg
|por tres afos defendié su proyecto en las cortes. Este pleito dio
I vuelta al mundo por lo que Zimmermann fue considerado como un

héroe en la comunidad computacional, por lo que mucha gente
l descargaba el PGP para ver cudl era el problema y en que consistia
| el reclamo hecho por el gobierno, causando un BooM informatico por

lo que bastantes de ellos empezaron a utilizarlo. La defensa de
I Zimmermann separo las noticias del pleito del PGP y las present6 en
l las audiencias, Zimmermann leyo las cartas que él habia recibido de

la gente proveniente de los regimenes opresivos y de las areas de
| devastacion de guerra, cuyas vidas habian sido salvadas por PGP,
I contribuyendo con esto grandemente a la conciencia publica de que
l tan grande habia sido el objeto de valor de su trabajo.

B2 -85-2806 13:47 <DIR> -
B2 -85-2806 13:47 <DIR> .-
16121999 168:17 ?7.508 de.mo
B7-84-199% 22:85 65.536 entropy.dll
16121999 168:17 78.446 es_ES .mo
16121999 168:17 74.321 fr.mo
19121799 15:40 468 480 gpg.exe
19121999 15:48 48._925% gpg.man
16121999 168:17 68.582 id.mo
16121999 168:17 ?2.358 it.mo
16121999 168:17 ?3.772 pl.mo
16121999 168:17 ?3.814 pt_BR.mo
16121999 168:17 ?2.751 pt_PT.mo
A2 A% -2006 13:47 @ pubring.gpy
B4-12-199% 14:32 2@.3A3 READHE
B6.-12-199% BB:45 3.858 READHME._W32
16121999 168:17 25.33% pru.mo
A2 0% 2006 13:47 B zecring.gpg
16 archivos 1.2807.185 bytes
2 dirs 45.749.792.768 bhytes libres

| Como obtener PGP.

I El archivo de instalacion del PGP se llama pgp263i.zip, es posible

l puede obtenerlo de alguien que lo tenga en disquete, o bien por

|Internet. El programa, informacién y auxiliares se encuentran en l
http://www.pgpi.com/, la cual es la pagina internacional del PGP. Alli

I se puede bajar el programa o encontrar lugares para bajarlo via FTP | AWINDOWS\system32\cmd.exe - gpg --gen-key

l y para recibirlo por correo electrénico. I

Figura 1: Archivos generados por la descompresion de GnuPG

C:~gnupg>gpy ——gen—key
gpg: Please note that you don't have secure memory on this system

ibi i 3 imi gpy (GnuPG> 1.8.1a; Copyright (C> 1999 Free Software Foundation, Inc.

| Al ser recibido el grchlvo debera descomprimirse con PKUNZIP de l ThYs rogquan conss with RBROLUTELY NO UARRANTY. 7" | i
I modo que los archivos queden guardados en el directorio c:\pgp, o This is free software, and you are welcome to redistribute it

. . z . under certain conditions. See the file COPYING for details.

bien c:/home/usuario/pgp, apareceran algunos archivos y entre ellos

l otro archivo comprimido llamado pgp263ii.zip y un archivo de llave I : It is only intended For test purposes and should NOT he

20 an . . Ious i o ti i t Wit o ti 5 ¥
|pub||ca llamado  pgp263ii.asc. Ambos archivos contienen [a | | EE e pil st -kt ph s et et

gpg: NOTE: THIS IS A DEVELOPMENT UERSION?

I informacion para verificar la llave publica de Stale Schumacher que <35 DS Cadun ondgy efeuie’
el archivo es auténtico. La llave de Stale resulta al descifrar el | | IR e U E L

archivo keys.asc, que también es resultante de la descompresion del I
| archivo antes mencionado (pgp263i.zip).

I En la figura 1 se muestra la estructura de archivos creados.

: Funcionamiento.
I Para generar el par de llaves, tanto la publica como la privada, es | -
necesario que el programa esté debidamente cargado y configurado. | EetENEINESR=REul I g .

lEs sumamente importante que esté el nombre del usuario en el I DSA keypair will have 1824 bits.

| config.txt y que lo escriba igual en el par de llaves. El comando para l About to generﬁii:ﬁ iﬁu:]neil:eﬁgi;;g ];gypga.’l_;.hits

Figura 2: Uso de generacién de llaves

default keyzize iz 1824 hits

generar el par de llaves es muy sencillo
I | highest suggested keysize iz 2848 hits
lgpg —gen -key I What keuysize do you want? (1824>
| En la figura 2 se muestra este procedimiento. l Figura 3: Muestra el tamafio por definir en bits
Luego preguntard el tamafo de la llave, ver figura 3. El nivel de | - -
lseguridad esta en relacion con el tamafio de las claves que se I lease SPEC:fﬂe}‘“:{D:E“gughgxk;’ges}“’“ld be valid.
generaran al cifrar cada vez. Ese tamafio medido en bits. Cuanto ny = keﬁ expires in E days
I mas grande es el nimero de bits, también los procesos seran mas | ndw = expires in n weeks
lentos. Con la velocidad de las maquinas de ahora 1024 bits es in>m = expires in n months
= EXp1res 1n n Years
1

l razonablemente rapido y con mucha seguridad. e, ney.

| Luego preguntara el tiempo de expiracion de de la llave, ver figura 4 l Figura 4: Muestra el tiempo de expiracion

lSe selecciona en este caso la opcion en la que la llave nunca I

caduque vy de esta forma el usuario no tendra que preocuparse por eal name: antonio alvarez
| . . q A 7 2 Email address: jaalvarezPipn.mx
a vigencia, que en este caso es muy conveniente. A continuacion | rraamebd

serd necesario identificar la llave con un usuario, esto se observa en | pRIUEEIREIS1 R FERTEYC g ¥ ER . .
la figuraS | "antonio alvarez (antoine? <{jaalvarez@ipn.mx>"

Change CMN)ame, (Clomment, (Edmail or (Odkaw (Qiuit?

| Después solicitara la frase que ird embebida en la llave, formada por
la frase clave o contrasefia que servird para abrir la llave privada.

Una frase no muy corta. Que no se adivine facilmente. Que no sea
l una frase hecha. Que tenga algunos signos de puntuacién, nimeros I

I Figura 5: Muestra el nombre de usuario que conforma las llaves

e e e e e e
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—— — — — — — — — — — — — — — — —
l : o UTEes . 1 OF
] izome other action <type on the keyboard, move the mouse, utilize the

o .
0 caracteres de, la tabla qe ASC” S Slmples' ES necesario mOV-er el disks)> during the prime generation; this gives the random number
teclado y el ratédn con el fin de generar mayor carga COmputacional | iRttt T Tt bt i o o

R B o I A i R L e e

que se traduzca en nameros al azar, Ver figura 6. | ++++++++++++__+++++_++++++++++_+++++_++++T:+++++_++++++++++_+++++_+++++_+++++)_

LR S 2 2 1 S

Para poder intercambiar mensajes cifrados con otra persona, estal
debera de conocer nuestra llave publica y nosotros la suya. Cabe l gpg: key 745DI654 marked as ultinately trusted

. A /= A public and secret key created and signed.
considerar que para poder crear el usuario su llave utilizara el : checking the trustdb

H H . = 3 marginal{s> needed. 1 complete{s) needed, PGP trust model
Slgl'”ente Orden. g: depth: B wvalid: 1 signed: B trust: B—, Bg. Bn, Bm. Bf, 1u
1824D-745D%654 2806—-A5-B2
Key fingerprint = FF12 EE2E 6F22 CBGF 8428 18BEA 9585 F29F 745D 9654
antonio alvarez {(antoine) {jaalvarezBipn.mx>
20489-B699BF62 2006 —-A5-B2

ated

Sgpg —export —a -u Jjesusantonioa@ipn.mx
>pubkey.asc .
Figura 6: Muestra el nombre que va a estar en las llaves
Para importar la llave del usuario remoto con el cual se intercambiara
informacién se debe utilizar la siguiente instruccion:

C:~ARCHIU™1~GHUSGnuPG>GPG —a ——sdign TCLARO.THT

Sgpg —import usuario.pubkey.asc You need a passphrase to unlock the secret key for
user: "antonio alvarez {antoine} <{jaalvarezPipn.mx>"

Para validar la llave o darle el visto bueno con el cual se | HLGFE ki TR SXVRE N U 1 Ll oLt PO e TR 1e R a1 oy o g

intercambiara informacién se hara uso de la siguiente orden:

Figura 7: Muestra la manera de convertir y firmar electronicamente el

$gpg —edit-key usuario archivo tclaro.txt (Para realizarlo es necesario la palabra clave)

Opera’CIon TU™1~GHUSNGnuPG > gpg ——vue
gnature made B5-03/06 1 i ey ID 745D9654

Good signature from "antonio alvarez Cantoine? <jaalvarez@ipn.mx>"

Para la operacion de este sistema, se debe usar el archivo de texto | L

llamado tclaro.txt (Texto claro) que contiene la palabra CIDETEC, | Figura 8: Muestra la manera de verificar el archivo tclaro.txt.asc (Para
primero debera de ser firmado electronicamente empleando eII realizarlo se necesita la palabra clave)

comando SIGN vy utilizando la opcién -a para que el resultado sea
un archivo de 7 bits ASCIl y no un archivo binario de la siguiente |

forma: :xArchiveos de programa“~GNU>GnuPG>more TCLARO.TXT.asc

ersion: GnuPG vl.4.2 (MinglW32>
gpg —a -—sign tclaro.txt ouGhuwMyMwCQ4t £ XT /JLY aSGHayS TuEKcf RyD PUCT kdc I r6n03ubul ad0uNyddg=
zKARGCKBZnS 9 zHMT 88 /870qol/Lbmz i + +Q d0OCT khyxUYZ jHuvNk7gS JTS £ +3Gs5

Lo anterior se muestra en la figura 7.

comando:

SARCHIU™1INGNUSGnuPG>Gpy —odtexto.txt ——decrypt TCLARO._TXT.asc
lypg: Signature made B5-83-/86 13:24:39 using DEA key ID 74509654
ljpg = Good signature from “antonio alvarez Cantoine? {jaalvarezBipn.mx>"

A continuacién se hace la verificacion del archivo utilizando eII Figura 9: Muestra el archivo encriptado
gpg —-veryfy TCLARO.TXT.asc |

5 . SSARCHIV™1NGHNUNGnuPG>more dtexto.txt
Lo anterior se muestra en la figura 8. 1DETEC

. . . . Figura 10: Muestra la manera de desencriptar el archivo tclaro.txt.asc
Seguido de esto, tan solo es necesario mandarlo al destmatano'

utilizando cualquier medio, Internet, correo electronico, etc. S —— — — — —— — — — — — — — — —
mostradas es posible integrarlas a procesos y aplicaciones complejos. I

Debe observarse el contenido del archivo considerandose que ahora

es un archivo cifrado y obviamente para descifrarlo es necesario Por otro lado, el entorno de utilizacién es simple, haciendo esto |

aplicar el comando: posible el integrarlo de manera multiplataforma a proyectos y de I
manera de multiprogramacion en el uso de diferentes entornos que
Lo anterior se muestra en la figura 9. soporten el GnuPG, utilizando procesos secuenciales y paralelos y |
permitiendo inclusive la construcciéon de servidores distribuidos y I
gpg -0 tdescifrado.txt -decrypt TCLARO.TXT.asc servicios auténomos de encriptacion y desencriptacion via conexion
de una red de drea local o bien a través de la Internet. |
Lo anterior se muestra en la figura 10. I
. ) Referencias.
Para comprobar el contenido, debe observarse la igualdad con el |
original, por lo que el proceso de operacién se ha terminado y lo mas Pagina Oficial WWW.gNugp.org I
importante es que fue completamente seguro. Pagina sobre criptografia www.kriptopolis.com I
Pagina de PGP Internacional www.pgpi.com
. Phil Zimmermann web.mit.edu/~prz |
Conclusiones: |
- . . .. Bibliografia
En el seguimiento de estas instrucciones del proceso de encriptacién |
y desencriptacién en el uso de esta herramienta, se observa que es [1] Samson Garpike, PGP Pretty Good Privacy by, Dec 1, 1994 I
completanr,]ente sencillo, rapido y dinamico, ya que utilizando solo [2] Michael Lucas 1PGP & GPG: Email for the ,Practic,al Paranoid
algunas ordenes de comando simples como las anteriormente Aori ’ ’ |
pril 1, 2006
S
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Soluciones de Toro a las problematicas en los S.O. modernos
por Matias E. Vara

Los actuales sistemas modernos en los cuales el multiprocesamiento y el paralelismo se ha llevado
hasta sus limites obliga a los programadores a replantear su metodologia con el fin de aprovechar al
maximo las nuevas tecnologias. Aqui trataré de hablar de dos problemas que se plantéan para los
Sistema Operativos modernos con alto de grado de Multiprocesamiento: el acceso al bus de memoria

y el acceso a recursos compartidos.

—_—_—————-——-————————e——e——— e —e———————

botella generados cuando muchos procesadores quieren acceder a
I regiones de memoria (exceptuando los problemas de exclusion
mutua). Una solucién para alivianar el trafico en el bus de memoria,
|es la implementacién de algin tipo de controladora de acceso a
I memoria, como por ejemplo la tecnologia implementada por AMD de
Hipertransporte, con esto se le asigna una controladora de memoria
|a cada procesador que permite acceder a ciertas regiones de
I memoria (que deberan ser preestablecidas en el inicio del sistema)
con mayor rapidez, penalizando a los accesos fuera de estas areas.
I

I Controladoras de este tipo plantean un modelo de Memoria NUMA
(Non Uniform Memory Access), lo cual lleva a un redisefio del
Maddulo de Memoria de un kernel.

| . » ,

El moédulo de memoria trabajara de acuerdo a qué procesador

I realice la solicitud de memoria, un banco de memoria es asignado
para cada procesador sobre el cual se tendrd acceso privilegiado a
través de algun tipo de controladora de memoria como la antes
citada.

Una vez optimizados los accesos recurrentes a la memoria, el mas
I grave problema es -tal vez- el acceso a recursos compartidos por
los procesadores, que lleva a implementar proteccion de exclusion
mutua, generalmente utilizando algin tipo de seméaforos con
operaciones atomicas (instruccion “lock”). Recordemos que la
instruccién lock inhibe el acceso al bus de memoria para todos los
I procesadores, excepto para el procesador que la ejecuta, es por eso

“locks”, pero no es viable, el rendimiento del sistema cae y mas aln
cuando mas procesadores estén tratando de acceder al recurso. Una
solucién (no la tnica supongo, puede haber mas), es la dedicacién de I
recursos por parte del usuario; una vez dedicado un recurso a un
procesador, sélo este puede acceder a el. Cuando hablo de recursos
me refiero a un dispositivo de bloque, de red, un Sistema de Archivo, I
etc. I

Lo Unico que debe implementarse es una proteccién para accesosl
provenientes del procesador local, lo cual involucrard a lo sumo un
cierre de las interrupciones para planificadores funcionen con la
interrupcion de relog, o unas simples instrucciones para planificadores I
Cooperativos.

La programacion no se vuelve mdas engorrosa. Un caso podria serI
dedicar todos los recursos al procesador de inicio y luego trabajarl
libremente con el resto de los procesadores, los cuales no podran
acceder a los recursos puesto que todos fueron dedicados aII
procesador de inicio.

La comunicaciéon entre procesadores deberd realizarse por algin I
método que no involucre instrucciéon atomicas, como por ejemplo, cada
procesador posee una arreglo de 1,2..n punteros, cada puntero hacel
referencia al N procesador, un puntero nulo significa que el procesador
N no esta enviando informacion al procesador local y si el puntero es
diferente del nulo, el procesador local copia el puntero N a un buffer yI
lo vuelve al Nulo, de esta sencilla manera se permite la transmision de
datos entre procesadores , sin la utilizacién de instrucciones atémicas.

que que debe ser utilizada racionalmente. Por supuesto el mecanismo puede ser mas complicado. I
I La proteccion de recursos se puede realizar colocando cientos de El paralelismo que ofrecen las tecnologias actuales es aprovechadol
b eeeeeep_ I
www.revista-sl.org 29



Fer CFL

Toro iniciando en una maquina virtual

planteando un modelo de este tipo, el cual podria ser denominado
como NURA (Non Uniform Resources Access).

Citaré como caso particular TORO (http://toro.sourceforge.net).
TORO es un Sistema Operativo que se compila junto con una
aplicacién de usuario, es un Sistema Multithreading que lleva al
programador a dividir una aplicaciones en miles de threads
ejecutandose de forma paralela en diferentes procesadores.
Implementa un modelo de Memoria NUMA sin paginacion .

A cada procesador se le asigna un banco de memoria cuando se
inicializa el sistema. La asignacion es simple, se divide la memoria
total por el numero de procesadores, y luego, cuando un thread
requiere memoria, ésta se asigna dependiendo sobre cual
procesador se esté ejecutando.

Permite la dedicacién de recursos, es decir, un hilo de ejecucion de

usuario ( que podria ser el thread inicial) distribuye los discos, y por
ende, los sistema de archivos, a los diferentes procesadores.

www.revista-sl.org

Una vez dedicado un dispositivo de bloque, la llamada SysMount
monta el sistema de archivo que se encuentra en el dispositivo de
blogue en el procesador local. Sélo los threads que se ejecutan en
este procesador podran abrir los archivos del sistema montado.

A través de una plantificacién cooperativa donde cada threads decide
cuando retirarse del procesador, nunca es utilizada la instruccion lock y
nunca son inhibidas las interrupciones.

Permite la migracion de threads y paso de mensajes entre
procesadores , sin necesidad de proteccion de exclusién mutua.

Las llamadas al sistema no son implementados como interrupciones a
regiones de codigo del kernel, son remplazadas por simples llamadas
a procedimientos.

Es un sistema dedicado a aplicaciones que demandan respuestas
rapidas como de servidores web, debido a que la aplicacién se
ejecuta en modo kernel con todos los recursos del sistema disponibles,
haciendo un intensivo uso del paralelismo ofrecido por las tecnologias
actuales.
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Analizando el cédigo de YAPtoS 0.1

por Hugo Francisco Gonzalez Robledo

£
El otro dia me encontraba con la dificultad de poner una presentacion en un pagina web. Bueno
existen opciones para compartir presentaciones, en su formato original, como odp, o en pdf para que

la pueda ver la mayoria sin que necesite el OppenOffice. Esto significa que tienen que descargar el
documento o irse a otra pagina para verlo.

T

_1 #!/usr/bin/perl

uego existe la posibilidad también de generar una pagina web de tu I PP
presentacion, pero se presenta el mismo inconveniente, hay que abrir yaptos 0.1

I otra ventana del navegado ( u otra pestafia en caso de firefox). Luego
recordé que se puede exportar la presentaciéon al formato SWF "

| ampliamente difundido. El punto con este tipo de presentaciones, es I "

I que solo puedes avanzar, no puedes retroceder ni volver al final (o al | "
menos no se la forma:)) "

Hugo Gonzalez
hugo@honeynet.org.mx

Este software sirve para generar presentaciones

El f SWF f bi i @ partir
I ormato no es un tformato abierto, ya que no permlte Crearl de un conjunto de imagenes, contando con una

I software que pueda reproducir estos archivo, pero la especificacion I barra para
del ,format_o_ y la creacion de software que genere estos archivos si # avanzar o retroceder una diapositiva o para ir
Iesta permitida. al final o

al principio de la misma.

Se puede exportar una presentaciédn o convertir

. , _ . #
I Recordé entonces que habia una libreria para PHP, e indagando un I "
poco, fui a dar a la pagina oficial del proyecto ming | .. pdf a

I/usr/share/doc/libswf—perl/examples/action.cgi
/usr/share/doc/libswf-perl/examples/alphafill.cgi
/usr/share/doc/libswf-perl/examples/animation.cgi

dede el software ..
Agregar sonidos
Agregar transiciones.

(http://ming.sourceforge.net), una libreria que permite generarl # 1imagenes y luego generar la presentacién.
I archivos flash. Encontré que esta disponible para varios lenguajes, "
| entre ellos PERL, asi que a instalarlo en mi Ubuntu. I # uso : vyaptos ruta-imagenes nombre-salida
I . . , I# ejemplo:
hugo@Afrodita:~$sudo apt-get install libswf-perl I# yaptos /tmp/presental presentacionl.swf
. . #
Luego de instalarlo, pues a buscar manuales y ejemplos. En la I "
I pagina de ming viene los manuales de los envoltorios de perl para 4 Ver 0.1 Junio 2007
usar la libreria, y los ejemplos que se instalan son bastante buenos l " First release
I también. I "
, ) #
hugo@Afrodita:~$ dpkg -L libswf-perl #TODO
| OEies | i I# Agregar la capacidad de manipular las
/usr/share/doc/libswf-perl/examples Iimagenes

e

e e e e e o o — —————————— )
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e e —
fusr/share/doc/libswf-perl/examples/glyph.cgi
fusr/share/doc/libswf-perl/fexamples/jpedfill.cgi

I Jusr/share/doc/libswf-perl/examples/keypress.cgi
Jusr/share/doc/libswf-perl/examples/morph.cgi

]

Jusr/share/doc/libswf-perl/fexamples/shape.cgi I
I Jusr/share/doc/libswf-perl/fexamples/sound.cgi I
I fusr/share/doc/libswf-perl/fexamples/sprite.cgi

fusr/share/doc/libswf-perl/fexamples/text.cgi I
I fusr/share/doc/libswf-perl/fexamples/textfield.cgi I
I Jusr/share/doc/libswf-perl/examples/video.cgi I
| Disefio del programa |

Objetivo. Crear archivos SWF a manera de presentaciones, en las
I cuales se pueda navegar adelante y atrds. Estos archivos SWF son
| generados a base de imagnes obtenidas de la presentacion original. I

# This program may be used under the terms of GNU
General

# Public License
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html

#

use strict;
use SWFEF qgw (:ALL) ;

SWE::setScale(1.0);
FHAHHHHHHH A A

# newImage : Create a new image Shape
# input name : the name of the image for the shape

I# output Shape $sl

BRI S R S A S

I , sub newImage {

Entradas. Como parametros se pasa la carpeta donde se encuentran |my (Sname) = @ ;
las imagenes de las diapositivas de la presentacion, y como segundo -

I parametro el nombre del archivo SWF a generar. De manera my $s1 = new SWF::Shape () ;
transparente al usuario se utilizan un conjunto de vifietas para |my $bl = new SWF::Bitmap ($name);

| controlar la presentacion. I

| _ , ., a#my S$f1 = $sl->addFill($bl ,0x41 );
Salidas. Un archivo SWF con botones para controlar la presentacion lmy SF1 = Ssl->addFill (Sbl );

generada. I

IObservaciones. En algunos casos los resultados generados sonl
bastante pesados, sobre todo si se considera la cantidad y calidad de I
las imagenes. Una de las ventajas del formato SWF es la

compresién, pero si usamos imagenes JPG ya no hay mucho que

comprimir.

| Funcionamiento.

| A continuacién se detalla el funcionamiento.

I 1. Obtiene los nombres de las imagenes para gerar la presentacién
I 2. Si no hay imagenes termina con un error.

l 3. Genera nueva pelicula SWF, se afade la funcién para.

I4. Genera nuevo objeto BUTTON, se le asigna funciéon Avanza un
frame. I

I 5. Genera nuevo objeto BUTTON, se le asigna funcion Retrocede un I
frame. I

I 6. Genera nuevo objeto BUTTON, se le asigna funcién Ve al frame 1 I
y para. I

7. Genera nuevo objeto BUTTON, se le asigna funcién Ve al ultimo |
frame y para. I

8. Genera nuevo objeto BUTTON, se le asigna funcién Ve a Ial
d

ireccion de YAPtoS. I

9. Ainade los 5 botones a la pelicula I

|
I
|
|
I
I 10. Para todas la imagnes que existan en la carpeta
|
I
|
|

my Sw =
my $h

my
my

$sl->setRightFill ($£f1);

Sbl->getWidth () ;
$bl->getHeight () ;

’

$sl->drawLine
$sl->drawLine
$sl->drawLine
$sl->drawLine

Sw, O
0, $h
_SWI

( )
( );
( 0);
(0, -$h);

’

return $sl;

}

FHAHHHHHHH A A
# newButton : Create a new button
# input name : array of the name of the image for
the button
# output button $B
# OHHH AR A
sub newButton{
my ($namel, $name2, $name3,
my $B new SWF::Button();

Sname4) = @ ;

$B->setUp (newImage ("bu/".$namel)) ;
$B->setOver (newImage ("bu/".$name2)) ;
$B->setHit (newImage ("bu/".Sname3))
$B->setDown (newImage ("bu/".S$named)
return $B;

}

);

FHEFH SRR
# Got the files in the directory
#

Qff <SARGV[0]/*jpg>;
Stotal= Qff;

- Genera un nuevo objeto SHAPE, donde se genera unlif ($total eq 0) {die "No hay elementos para usar";}
nuevo objeto BITMAP a partir de la imagen en turno
- Agrega el objeto shape a la pelicula I my S$name=$ff[1];
- Avanza un frame Imy $ti = new SWF::Bitmap (Sname);
my $Gw = S$ti->getWidth();
my $SGh = $ti->getHeight () ;
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[ e e e e e e e e == 1 640 ey SHE: :Bitmap ('bu/next0.3pg’) ;
11. Guarda el archivo SWF con el nombre dado en el segundo my S$fw = $t2->getWidth () ;

Ipannner. my $fh = $t2->getHeight();

| El cédigo esta algo comentado, asi que creo que no hay mucho mas | ##########d 444 ## 4 HFFF BB REHFHFRBHHHH R SR B4
I que comentar, solo hacer énfasis en que se usaron las funciones de ¥ # Genera los botones
libswf-perl para hacer todo.

my

I Conclusiones. Sbf=newButton ('next0.jpg', 'nextl.jpg’', 'next2.jpg', 'n

xt3.jpg");

I Luego de terminar y al buscar un nombre para el proyecto, resultd | $bf->setAction (new SWE::Action ("NextFrame();"));

que ya existe software parecido a esto, en su mayoria realizados en y Y

e

I PHP, o incluso en otros lenguajes propietarios. La gran diferencia con | $Pb=newButton ('prev0.jpg"', 'prevl.jpg', 'prev2.jpg"', 'pr

esto son los controles para la presentacion. ev3.jpg');
Sbb->setAction (new SWF::Action ("PrevFrame();"));

Debo dar crédito al sitio slideshare.net, de donde tomé la idea ¥ Y

original, de poder poner presentaciones incrustadas en las paginas l Sbi=newButton ('first0.jpg", 'firstl.jpg', 'first2.jpg’,

web. Pero yo queria algo personal, que no dependiera de terceros I 'first3.jpg’); .
I para poder poner mis presentaciones en el blog :P. Sbi->setAction (new SWE::Action("gotoAndStop(1);"))

my

I Queda trabajo por hacer, por ejemplo afiadir efectos a la transicion | $P1=newButton('last0.jpg", "'lastl.jpg"', 'last2.jpg"’, 'la

I entre diapositivas, o insertar sonido a la presentacion, eso sera en ! st3.3p9"); .
las siguientes versiones, por lo pronto cumple con las necesidades, y | ¥P1->setAction (new
I sobre todo fue un buen ejercicio de programacion, ya que sin saber | SWE: :Action ("gotoAndStop (".Stotal.") "))
I “casi” nada de flash, se pueden generar archivos SWF sencillos de { ™Y
fi

orma facil utilizando las librerias ming y los envoltorios para perl. l Sbm=newButton ('yaptos.jpg', 'yaptos.jpg', 'yaptos.jpg',

| Espero que les sea util. 'yaptos.jpg');
Sbm->setAction (new

I Para descargar el cédigo puedes visitar http://ardilla.zapto.org
I hp/blog/show/YAPtoS-01.html',"' new');"));

my $m = new SWF::Movie();
Sm->setRate (1) ;
Sm->setDimension ($Gw, $SGh+20+S$fh) ;
Sm->setBackground (255,255,255) ;
FHHFH A
# Add buttons to control the presentation
#

my S$half = $Gw/2;

$SGh+=5;

#Fordward

my $xx=Sm->add ($bf) ;

Sxx->moveTo (Shalf+5, $SGh) ;
#Backward

$xx=Sm->add ($bb) ;

Sxx->moveTo (Shalf-$fw-5, $Gh) ;
#First

$Sxx=Sm->add ($bi) ;

Sxx->moveTo ($half-10-Sfw-$fw, SGh) ;
#last

$Sxx=Sm->add ($bl) ;

S$xx->moveTo ($half+10+$fw, SGh) ;
$Sxx=Sm->add ($bm) ;
Sxx->moveTo (0, $Gh) ;

L. _..-"' ; . 'I

YtuS

Resultado final usando YAPtoS

Sm->add ( new SWF::Action ("stop();"));

FHHFH A
# For every image in the folder

foreach $name (Qff) {

Sm->add (newImage ($name) ) ;

Sm->nextFrame () ;

}
FREH AR

# Save the file
Sm->save (SARGV[1]) ;
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Pasangdo de _“s'ra'eo e If {;‘_,ﬂ

2Quién no conoce YouTube en estos dias?. El auge de portales de video crece y crece, y algunas
veces quisieras poder ver los videos atin cuando estés fuera de linea.

Encontraste el video que tanto te gusta, la pregunta clasica es: ;Y ahora como lo guardo?. Existen
algunas alternativas en la redl , que te permiten descargar el video, aqui te presento una manera local
de localizarlo y guardarlo...

(I I . G I G G . G G . G G CE— CE— — C— —

I ¢ Qué necesitamos? I

1. Conexion a internet [ Firefoxbreferences ________________JEEF]

!
2. Una consola I .4 @ @ ° 3
3. Un reproductor de videos que soporte ﬂV mplayer por Main Tabs Content Feeds Privacy Security Advanced

I eJempIO) I General Network Update| Encryption|
I Connection
| Paso 0.
I Configure how Firefox connects to the Internet Settings...
I Para facilitarnos las cosas, elimina el cache del navegador. l e
l En firefox : Edit / Preferences /Advanced /Network
I I Use upto |50 ME of space for the cache Clear Now
| Paso 1. |
| Abre el video que quieras ver en Youtube, o en cualquier otro sitio de I
I videos :) I
| Paso 2. |
I Abre en la consola la ruta a donde se almacena el Cache de firefox. I
En mi caso la ruta completa es: I
~/.mozilla/firefox/gii7gnw2.default/Cache, por lo general se crea un Help Close
perfil por usuario, la parte que puede variar esta resaltada. l
I Preferencias del navegador Firefox

navegador, por lo general son imagenes, animaciones en fIash,I
programas que has descargado, lo que no se almacenan son Iasl

| En esta carpeta se almacenan archivos que has visto desde el
| paginas web.
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hugo@Afrodita: /fhome/hugo/.mozillaffirefox/gii7gnw2.default/Cache

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

hugo@aAfrodit... 3£ | hugo@Afrodit... 3 |hugo@Afrodit... 3 hugo@Afrodit... 3  hugo@Afrodit... 3

hugoAfrodita:~/.mozilla/firefox/gii7gnw?.default/Caches file * | grep ideo
79292796d01: Macromedia Flash Video

F52ED3C1dB1: Macromedia Flash Video
hugoRAfrodita:~/.mozilla/firefTox/gii7gnw2.default/Caches I

Busqueda de videos reproducidos por Firefox

l_E_——_——_——_——_——_——_——_——_——_——_——_—-'

| comando file, te indica qué tipo de archivo es cada uno, E incluso lo puedes convertir a otros formatos con el ffmpeg, porl

I basandose no en la extension, sino en el contenido del mismo. Y con ejemplo para convertirlo a mpg.
l el comando grep, mostramos s6lo los que coincidan con “ideo”, por |
si la v de video viene en maylscula o miniscula. $ ffmpeg -i F52ED3C1d01 vaca.mpg I
I
I

I
I Paso 3. Espero que lo disfrutes !
I

Elige el video que quieras guardar, y cépialo a una carpeta diferente. LNota del Editor: , _ I
Para ver el video yo utilizo mplayer. youtube-dl permite descargar videos directamente de YouTube.

I http://www.arrakis.es/~rggi3/youtube-dl/ I
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Configuracion Wireless WiFi chip Broadcom:
por José de Jesus Reyes

Cuando recién instalé Ubuntu GNU/Linux en una laptop (HP Pavilion dv622us), algo que no
funcionaba era la tarjeta wireless entre otros dispositivos, como todo usuario nuevo de GNU/Linux
me di a la tarea de buscar informacion para hacer funcionar mis dispositivos. Actualmente ya he
logrado hacer funcionar mi tarjeta, asi como otros dispotivos como el swtich de encendido/apagado.

I Para la configuracién de la tarjeta de red inalambrica debemos de
I instalar "network-manager"

B I)Iacklistr(jet(.fmodp"robe.d) - gedit

Archivo Editar Wer Buscar Herramientas Documentos Ayuda

o0 8. H = ; E .

MNuevo  Abrir Cuardar ' Imprimir.. Deshacer Rehacer | Cortar Copiar Pegar

[ blacklist 3%

# This file lists those modules which we don't want to be loaded by |4
# alias expansion, usually so some other driver will be loaded for the
# device instead.

I :~$ sudo apt-get install network-manager
:~$ sudo apt-get install network-manager-gnome

Tecleamos en consola:

:~$ lsmod | grep 43xx
# evbug 1s a debug tool that should be loaded explicitly
. blacklist evbug

Si obtenemos un resultado como este:
# these drivers are very simple, the HID drivers are usually preferred
blacklist usbmouse

bcm43xx 148500 0 blacklist usbkbd

ieeeB8021lsoftmac 40704 1 bcm43xx
ieee80211 39112 2 bcmid3xx,ieee8021llsoftmac

# replaced by el00
blacklist eeprol0oo

# replaced by tulip

Deberemos de agregar bcm43xx a nuestra lista negra, asi que | |blacklist deaxs

hacemos lo siguiente: I # causes no end of confusion by creating unexpected network interfaces
I blacklist eth1394

# snd_intel8xOm can interfere with snd_intel8x0, doesn't seem to support much
# hardware on its own (Ubuntu bug #2011, #6810)

En este archivo se debe de agregar la siguiente linea: blacklist snd_intelgxam

# causes failure to suspend on HP compag nc000 (Ubuntu: #10306)

blacklist bcm43xx blacklist izc_isol

o

Ln 19, Col 18 INS
Guardamos y cerramos el archivo. Para desactivarlo tecleamos:

Vista del archivo /etc/modprobe.d/blacklist
:~$ sudo modprobe -r bcm43xx

Para continuar instalamos lo siguientes paquetes mediante la

I

|

|

I

|

|

I

|

|

I

I :~$ sudo gedit /etc/modprobe.d/blacklist
|

I

|

|

I

|

I instruccién "apt-get".
|
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—_—_—————_——————————————— e ———————

:~$ sudo apt-get install build-essential cabextract
I:~$ sudo apt-get install linux-headers- uname -r°

I Lo siguiente que necesitamos es ndiswrapper. Ndiswrapper es un
envolvedor de drivers open source, que permite el uso de la mayoria
I de las tarjetas inalambricas en Linux utilizando el kernel de Windows.

| Hay varias formas de instalarlo, esta es una. Manos a la obra, lo
| descargamos de http://www.sourcerforge.net.

I: cd ~/Desktop
| 3 tar -xzvf ndiswrapper-1.41l.tar.gz
I:~$ cd ~/Desktop/ndiswrapper-1.41
3 make distclean
I: make
|: sudo make install
| Lo siguiente es bajar el driver que originalmente seria el que usaria
I Windows, en mi caso yo descarge el "sp33008.exe"

| El paso siguiente es colocarlo en una carpeta (driver-wifi por
I ejemplo), despues te dirigirnos a esa esa carpeta desde consola y
I teclear.

cd ~/Desktop/driver-wifi

cabextract sp33008.exe

sudo ndiswrapper -i bcmwl5.inf

ndiswrapper -1

sudo ndiswrapper -m

sudo modprobe ndiswrapper

Ahora se debera editar el archivos "interfaces"”

|:~$ sudo gedit /etc/network/interfaces
I Dos ejemplos que muestran la forma en que se puede editar este
I archivo son los siguientes:

| Ejemplo 1:

I# This file describes the network interfaces
available on your system
# and how to activate them.
see interfaces(5).
# The loopback network interface
auto lo
iface lo inet loopback
# The primary network interface
I#auto eth0
I#iface eth0 inet dhcp

For more information,

| Ejemplo 2:

I# This file describes the network interfaces
available on your system
# and how to activate them.
see interfaces (5).

For more information,

# The loopback network interface

auto lo

iface lo inet loopback

# The primary network interface

#auto eth0

#iface eth0 inet dhcp

#iface ethl inet dhcp

#wireless-essid TECOM-AH4222-7BCB71
#wireless-key 64CEOE4846E85EA1356E3E71AA
#auto ethl

Practicamente lo unico que se debe de hacer es descomentar las
lineas:

auto 1lo
iface lo inet loopback

Para continuar, tecleamos:
:~$ sudo gedit /etc/default/wpasupplicant

En caso de no encontrase, agregamos la siguiente linea:

Guardamos y cerramos el archivo.

Para que ndiswrapper cargue junto con el sistema, debemos de
agregralo a la lista de modulos. Esto es muy conveniente, pues cada
que arranque nuestro sistema el modulo sera cargado.

Para ello se debe modificar el archivo "modules”.

:~$ sudo gedit /etc/modules

En el archivo "modules" debemos de agregar la linea:

ndiswrapper

Al finalizar guardamos y cerramos el archivo.

Para finalizar debemos de reiniciar los servicios de red, mediante la
instruccion:

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ENABLED=0 :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:~$ sudo /etc/init.d/dbus restart I
Coq esto queda_ finalizada_ la configuragién, nu_e,stra red (o_l_a dell
vecino) esta funcionando. Si buscar mas informacién puedes visitar el
siguiente sitio web: http://www.ubuntu.cymaho.com/category/wireless/ I

Conexidn de red inalambrica a «coregas (17%)
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Gnome muestra la recepcion de la conexion
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Comunicacion de GNU.LI
por Andrés Vargas

-

Qué tal lectores, un saludo desde la ciudad blanca, Mérida Yucatan México. Pues en este nimero les
tengo esta guia de como conectar nuestro celular con el bluetooth de nuestra maquina. Todas las

referencias son de software en Debian/Ubuntu.

"

IPara empezar necesitamos tener un dispositivo bluetooth ya
Ifuncionando en nuestra computadora, muchas distribuciones, ya
tienen soporte para esto. Ya sea Ubuntu, Debian, SuSe, Gentoo, etc.

I El driver que se encarga de manejar el bluetooth se llama bluez, Hay
algunos otros mas como el affix que es apoyado por Nokia, y el
I Bluedrekar de la IBM (el cual esta muerto)

I Como bluez tiene soporte para muchas cosas es el mas usado. Para
I empezar tenemos que saber si tenemos tener instalado el driver.
I Para eso revisamos con el comando Ismod, que es el comando que

lista los driver del kernel que tenemos activos (por lo general el driver
I se carga cuando conectas tu dispositivo bluetooth).

I Y revisamos que tengamos:

$1smod

Ibluetooth 45956 7 hci usb,rfcomm, l2cap

Si tenemos el bluez instalado, podemos sacar informacién del
bluetooth conectado:

turishito:/home/zodman# hciconfig

hciO: Type: USB
I BD Address: 00:0E:A1:30:1A:07 ACL MTU:
|377:10 SCO MTU: 64:8
UP RUNNING PSCAN
I RX bytes:938 acl:0 sco:0 events:22 errors:0
I TX bytes:331 acl:0 sco:0 commands:22
errors:0

I Hago una observacion, ya vieron que se parece a una interfaz del
ifconfig. Este se maneja de la misma manera.
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"hcid" es el demonio que controla el bluetooth. Este demonio tiene 2 |
programas que controlan el bluetooth: hciconfig hcitool

hciconfig

Es el que modifica la informacion de nuestra interfaz, no puede sacar
informacion de su entorno y puede cambiar su propia configuracion.
Como cambiar modo visible/invisible, cambiar nombre de dispositivo,
cambiar llave, etc.

Para tener informacion completa del dispositivo bluetooth usamos:

hciconfig -a

turishito:/home/zodman# hciconfig -a
hciO: Type: USB

BD Address: 00:0E:A1:30:1A:07 ACL MTU:
377:10 SCO MTU: 64:8

UP RUNNING PSCAN <LKL==——~ modos de
bluetooth

RX bytes:938 acl:0 sco:0 events:22 errors:0

TX bytes:331 acl:0 sco:0 commands:22 errors:0

Features: 0Oxff Oxfe 0x0d 0x38 0x08 0x08 0x00
0x00

Packet type: DM1 DM3 DM5 DH1 DH3 DHS5 HV1 HV2
HV3

Link policy: RSWITCH HOLD SNIFF PARK

Link mode: SLAVE ACCEPT

Name: 'turishito-0' <<<----- nombre

Class: 0x3e0100

Service Classes: Networking, Rendering,
Capturing, Object Transfer, Audio

e e c— c— C— C— C— C— CE— CE— C— — — — — — — — — — — —
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Device Class: Computer, Uncategorized Masr Shve
HCI Ver: 1.2 (0x2) HCI Rev: 0x0 LMP Ver: I
.2 (0x2) LMP Subver: 0x309 I
Manufacturer: Broadcom Corporation (15) -___
H"\-\.
De esta informacion la importante es el BD address, los modos de H*-p..
bluetooth, name el BD address es la manera de que podemos Ingiry Scan
referirnos al bluetooth de manera fisica en la computadora. Losl T
modos de bluetooth nos informan del comportamiento que tlenel
nuestro dispositivo: I g Tinuity response
-
-
UP es que la interfaz esta activa I -~
RUNNING esta corriendo, funcionando ;_,a”?
PSCAN esta a la escucha de dispositivo puede descubrir que hay a I =~
su alcance (pagina) I _ :
ISCAN esta en modo de a cualquier dispositivo en su alcance puede R S
recibir la informacion(DB address, nombre, etc) (inquire) I “"H.,__h
T,
Pﬁﬁtﬂ]ﬂ
Para que podamos conectarnos necesitamos tener activados esos 2 I
modos (pis-can inquire scan page scan) entonces hacemos: I T
hciconfig hciO piscan = T
.#’#
Vemos que han cambiado los modos l T
| -~
UP RUNNING PSCAN ISCAN I _Hx
Esto es configurado de manera automatica por bluez ya que cuenta I .,
con las configuraciones del demonio, éstas se encuentran en -,
/etc/bluetooth/hcid.conf. Aqui se encuentra el archivo de \
configuracion asi como la clave que tiene tu bluetooth que usa para I .
conectarse, que por default es 1234 _ Y
=+ = Connecion

hcitool |
Esta es la principal, con ella podremos controlar todo el entorno de I Proceso de conexion entre dispositivos
nuestro dispositivo, le enviamos comando para que se comporte de l

cierta manera y saque la informacion de su entorno.

turishito:/etc/bluetooth# hcitool scan
Scanning

00:02:5B:00:A5:A5 Andy

Con éste hacemos un scan (exploracion) de los otros dispositivos
que se encuentran en modo inquire.

rfcomm
Este comando nos permite empotrar nuestro bluetooth e

n
/dev/rfcomm , en otras palabra permite comunicarse con el bluetooth
de manera serial

sdpd

Es otro demonio que controla/descubre los servicios que brinda el
bluetooth.

Para controlar este demonio usamos el spdtool. Si usamos el
comando:

# spdtool browser 00:02:5B:00:A5:A5

\
il
f:
i }\\
P e

I Service Name: OBEX Object Push <--- nombre servicio

- -

e s c— — c— — — — — — — — — — — — — —
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I:e___________________________________'l

rvice RecHandle: 0x10004
Service Class ID List:
I "OBEX Object Push" (0x1105)
Protocol Descriptor List:
I "L2CAP" (0x0100)
I "RFCOMM" (0x0003)

Channel: 9 <---- canal

I "OBEX" (0x0008)
ILanguage Base Attr List:

code IS0639: 0x454e
I encoding: Ox6a
I base offset: 0x100

Profile Descriptor List:
I "OBEX Object Push" (0x1105)
I

Version: 0x0100

I Podemos observar que bajo cada canal del bluetooth se encuentra
I un servicio, el cual tiene una funcionalidad especifica.

Bien por ahora ya sabemos algunas cosillas de bluetooth ahora
I comuniquémonos con el celular. Podemos hacerlo de dos formas:

| Modo consola:

I Utilizaremos la manera estandar de comunicacion e intercambio de
Iarchivos, esto es usando el protocolo OBEX, el cual nos permite
intercambiar archivos a través de dispositivos. Para esto
necesitamos openobex, el cual nos deja montar un sistema de
archivos  (usando obexfs) o enviar/recibir archivos por
I bluetooth(obexftp, uss-push,obexpushed).

IPara enviar archivos necesitamos saber sobre qué canal estd
funcionando como transferencia de archivos asi que lo buscamos
I con el sdptool.

# sdptool search FTP
Inquiring
Searching for FTP on 00:02:5B:00:A5:A5
Service Name: OBEX File Transfer
Service RecHandle: 0x10001
Service Class ID List:

"OBEX File Transfer" (0x1106)
Protocol Descriptor List:

"L2CAP" (0x0100)

"RFCOMM" (0x0003)

Channel: 10

"OBEX" (0x0008)

Language Base Attr List:

code IS0639: 0x454e
Ox6a
base offset: 0x100

Profile Descriptor List:
"OBEX File Transfer" (0x1106)
Version: 0x0100

= encoding:
: Y utilizamos el uss-push para enviar archivos

$ ussp-push 00:02:5B:00:A5:A5@10 test.txt test.txt
name=test.txt, size=10

Local device 00:0E:A1:30:1A:07
Remote device 00:02:5B:00:A5:A5
Connection established

I Y ahora para recibir archivos necesitamos el obexpushed

(10)

e —
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$ obexpushd hci0 -n

(C) 2006 Hendrik Sattler
This software comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY.
This is free software, and you are welcome to
redistribute it
under certain conditions.
Listening on bluetooth channel 9
0.1: Creating file "cart.txt"

obexpushd 0.4 Copyright

Ahora existe un canal llamado canal de la pc suite el cual es como un
ftp, se puede subir y bajar archivos a través de él.

En celulares Nokia tiene un canal propio para esto:

Buscamos el canal:

$sdptool search PCSUITE

O en mi caso (tengo un celular nokia, el cual no contiene el canal
pcsuite sino el nokia pcsuite)

Nokia OBEX PC Suite Services
0x10003

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Service Name: I
Service RecHandle: I
Service Class ID List: I
UUID 128: 00005005-0000-1000-8000-0002ee000001
Protocol Descriptor List: I
"L2CAP" (0x0100) I
"RFCOMM" (0x0003)
Channel: 12 |
"OBEX" (0x0008) I
Language Base Attr List:
code IS0639: 0x454e I
encoding: Ox6a I
base offset: 0x100
Profile Descriptor List: I
""" (0x00005005-0000-1000-8000-0002ee000001) I
Version: 0x0100 I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Ya con ese canal podemos utilizarlo como si fuera un ftp.

Para buscar archivos usamos:

turish:/home/zodman# obexftp -b -Bl2 -1
Scanning o

Using 00:02:5B:00:A5:A5 Andy
Browsing 00:02:5B:00:A5:A5

Channel: 10

Connecting...done

Receiving " (null)"... <?xml version="1.0"?2>

<!DOCTYPE folder-listing SYSTEM "obex-folder-
listing.dtd"
[ <!ATTLIST folder mem-type CDATA #IMPLIED>
<!ATTLIST folder label CDATA #IMPLIED>
<folder-listing version="1.0">
<folder name="C:" user-perm="RW" mem-type="DEV"
label="Memoria del teléfono"/>
<folder name="E:" user-perm="RW" mem-type="MMC"
label="N7610 LTA"/>
</folder-listing>done
Disconnecting...done

1>

La -b es para comunicarme por bluetooth a tal direccién. Si no le paso
parametros busca una y la usa. -B12 es el canal para acceder. Como
se nota busca primero en el canal 10 (por default) y después busca en I
el canal 12

Ahora para mandar un archivo uso -p y para descargar un archivo -g I
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.
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

J

Izodman@turish:~$ obexftp -b00:02:5B:00:A5:A5 -Bl2 - hﬂOd()gféﬁCO:
c E: -p wget-log
Browsing 00:02:5B:00:A5:A5
Channel: 10
Connecting...done
Sending "E:"... done
Sending "wget-log"...\done
IDisconnecting...done

En modo grafico GNOME y KDE ya tienen soporte para hacer este tipo
de cosas:

Con el paquete gnome-bluetooth trae una utileria para controlar el
bluetooth llamada bluetooth-applet.

I El -c es para cambiar el directorio.

l—

s . c— C— C— C— C— C— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

§) Acerca delBluetooth Applet [= 1=z
) Bluetooth preferences

turishito-0 | General 9

Mode of operation Bluetooth Applet 0.6

(71 Other devices can connect

A Bluetooth manager for the GNOME desktop

® ‘isible and connectable for other devices
- Copyright @ 2005-2006 Marcel Holtmann

Make adapter invisible after:

www.bluez.org

Adapter name

turishito-0

Class of device

Desktop workstation

Bluetooth Applet es una herramienta para el control de todo lo relacionado a Bluetooth
—_—_——--————— e ———_———————————————————q,

I El cual es el frontend del hciconfig podriamos decir. Referencias:

| Para enviar y recibir archivos utilizamos el gnome-obex-send htip://live.gnome.org/GnomeBluetooth
I <archivo>, O también instalando el nautilus-sendto se puede enviar htip:/mwww.bluez.org/

cualquier archivo que se encuentre en nautilus http://dev.zuckschwerdt.org/openobex/ I

I Y para recibir archivos corremos el gnome-obex-server para que el
bluetooth pueda recibir archivos.

@ Choose Bluetooth device | |[ = (@ Bluetooth Transfer Received =

Andy File received from 'Andy'. What
would you like to do?

Name: cart.txt
Type: Tarjeta de visita electronica
Size: 28.8 Kib

S | foore || % Corw

Seleccion de dispositivo Recepcién de archivo
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LinuxCabal: un lug
por Richard Couture & A

__._nj;la

S

-
=l

LinuxCabal (www.linuxcabal.org) fue fundado en San Francisco, California en 1996, y actualmente
reside en Guadalajara dedicandose a brindar estimulo, soporte y facilidades a las comunidades de
Linux, Free Software, y Open Source, dando soluciones superiores a los problemas y necesidades ya
que la actualidad se orienta totalmente a la tecnologia computacional.

rXF""""-""-""-"-"-"-"-"-"-"-"-"--""-"-F"-"-—"-""-""-"—="-"—-—-—"-"-—"=—&="”=>""~"K="-"=""""=""""

l Esta libertad de mandatos financieros da como resultado software y
sistemas operativos mas seguros, ricos en caracteristicas, dindmicos
|y sensibles a tus necesidades. Nuevas versiones de software se
I escriben y distribuyen cuando una nueva necesidad se hace
presente, en comparacion con el software comercial que libera sus
versiones hasta tener regalias suficientes de sus versiones
|anteri0res. Bugs (errores) y anomalias son corregidos tan pronto
como son detectados y liberados inmediatamente sin la necesidad
Ide pagar por una versidbn nueva de software que corrija los
l problemas, como seria el caso de las politicas del software comercial.

|EI software comercial ha servido a su propdsito de proveer
lherramientas adecuadas para resolver las tareas del hoy, pero
siempre con el propésito principal de ganar econdmicamente,
lmientras que las comunidades de Free Software, Open Source y
Linux estan mas orientadas a resolver tus necesidades e
inquietudes, sin la carga de las soluciones que necesitan metas y
resultados financieros.

Esta libertad de mandatos financieros da como resultado software y
| sistemas operativos mas seguros, ricos en caracteristicas, dindmicos
y sensibles a tus necesidades. Nuevas versiones de software se
escriben y distribuyen cuando una nueva necesidad se hace
l presente, en comparacion con el software comercial que libera sus
versiones hasta tener regalias suficientes de sus versiones
Ianteriores. Bugs (errores) y anomalias son corregidos tan pronto
como son detectados y liberados inmediatamente sin la necesidad
de pagar por una version nueva de software que corrija los
| problemas, como seria el caso de las politicas del software comercial.

I Las comunidades de Free Software, Open Source y Linux, existen
l en todo el mundo con millones, literalmente, de desarrolladores que
se dedican a escribir, mejorar, y documentar el software nuevo. Las

casas de software comercial no pueden emplear ni ha una fraccién de
personas de las que representan las comunidades de Free Software,
Open Source y Linux, asi mismo no pueden producir software que'
responda igualmente y sea sensible

a tus necesidades. l

El LinuxCabal provee a las comunidades de Free Software, Openl
Source y Linux espacio confortable y facilmente accesible, para susl
juntas y reuniones, siete dias a la semana sin costo alguno. El
LinuxCabal tiene también festivales de instalacion (Install Fest) todosl
los sdbados de 3p.m. a 9p.m., para brindar soporte a nuevos usuari05|
y con experiencia. Ademas tenemos temas especializados sobre un
topico especifico durante este evento. Este foro semanal es un lugar
en donde las ideas nuevas pueden ser exploradas y nuevos proyectosl
pueden ser concebidos. Nuevas preguntas y dudas surgen en estos
foros que nos motivan a mantenernos a la par de las necesidades del
cambio, buscando soluciones interesantes a los problemas el
intercambiar ideas e informaciéon que conduce a nuevas y elegantes
soluciones. El concepto y filosofia de "comunidad" dentro de una
estructura social son la motivacion del LinuxCabal. No es posible para'
una sola persona tener a la mano todas las soluciones a los problemas
que surgen constantemente en el uso y mantenimiento de los sistemas l
de computo. Con una comunidad fuerte y sensible, problemas yl
soluciones pueden acoplarse rapidamente. El LinuxCabal te incita a
participar y a envolverte en las crecientes comunidades de Linux y|
Open Source de todo el mundo. Tus preguntas y problemas asi comol
tus soluciones a estas y a las de las demds personas son la aportacion
de esta comunidad. El LinuxCabal te anima a crear grupos de usuarios l
dedicados a tdpicos especificos como Perl, PHP, Seguridad en redes, |
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Python, Apache, entre otros. Ademas te invita a utilizar sus

instalaciones sin costo y a escoger un dia de la semana para asistir en I

grupo. l
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Sandino Araico Sanch
por Andrés Vargas
con la colaboraciéon de Sonia Saj

QFB egresado de la Universidad La Salle, quién entre 2001 y 2003 ocupo el cargo de Director de
Desarrollo e Infraestructura Tecnoldgica del Sistema Internet de la Presidencia de la Republica en
México, ademas a trabajado en proyectos para Xaos, El Sitio, AsisA, Simplemente, Styx, Gamela,

Intélite, IAC y SAC.

I RSL.- ;Quién eres y en donde trabajas?

SA.-Buenas tardes damas y caballeros, soy Sandino Araico, dueiio
I de Sandino Networks, el mejor sitio de hosting de servidores
virtuales de todo el mundo porque nuestros servidores virtuales
I tienen grsecurity. Soy programador desde 1985, linuxero desde 1997.

I RSL.-Cuéntanos de tu ponencia, jpor qué escogiste el titulo "tu peor
I enemigo" y por qué continuaste con la tercera temporada?

I SA.-Precisamente el titulo responde a intereses de rockstarismo,
cuesta mucho trabajo el rockstarismo, sobre todo mantener el interés
I en tres temporadas seguidas del mismo tema.

I Si eliges "el falso sentido de la seguridad temporada tres", verian las

I personas el titulo, no les llamaria la atencion, es asi como mas de
mercadeo, quiero una ponencia que se venda, que la gente quiera
asistir. Y es un reto hablar de lo mismo pero siempre temas nuevos.

IRSL.— JAlguna vez pensaste que ibas a llevar tres temporadas
seguidas del mismo tema?

I SA.- No, todo ha sido llevado en los comentarios después de la
I presentacion, en las reuniones entre platicas surgen las ideas.

I Fue una exageracion en esta ocasion porque la tercera temporada
I tuvo su titulo muchos meses antes de que siquiera yo supiera de que
I iba a tratar, entonces la platica "Tu peor enemigo” habia sido
I anunciada desde hace un afio cuando vine, aqui nacid, en Chetumal.

I El gran dilema en el que me meti, digo, el gran compromiso que

adquiri al anunciar la siguiente temporada, al crear espectativas, y de
I repente a la hora del estreno yo: "utah! mi material no lo he hecho,
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Jde qué voy a hablar?", estuve veinte horas con el cerebro seco --ves
porque tiene tan poquitas laminas-- hasta que en algin momento de
inspiracion de ultima hora dije: "ya sé vamos a buscar a tu peorI
enemigo”, fue entonces cuando me puse a desarrollar las laminas deI
como podriamos buscar a tu peor enemigo y con sélo doce laminas y
hora y media para exponer en el Tec de Monterrey de Cérdoba y yo enI
primera fila --pues si vamos a buscar a tu peor enemigo jpues lo
vamos a buscar! y lo vamos a encontrar-- La platica de Chetumal me
gusté mucho mas porque el foro de Chetumal se presta muchl'simol
para la banda, carece de todos esos requisitos de formalidad queI
entorpecen, que te limitan en muchos escenarios, de tal manera que
puedes sacar todo tu pensamiento, todas tus opiniones, incluso
opiniones de la banda, del publico asistente, es raro que la gente opineI
incluso en auditorios llenos de 500 personas nadie levanta la mano,
por eso el aflo pasado traje mis propias preguntas porque me llegué aI
hartar de que pido preguntas y nadie levanta la mano. I

RSL.-Y el material para las ponencias, ;de donde lo sacaste?, éd(’)ndel
lo buscaste?, me imagino que por la experiencia.

SA.-La mayor parte, es de la experiencia propia y aplicacion deII
sentido comun, la intencién de las tres temporadas de "el falso sentido
de la seguridad® mas que ilustrativa, la pretemporada que era
"herramientas para la seguridad” era una platica ilustrativa, informativa,l
listaba el catdlogo de herramientas, su usos y aplicaciones, era una
platica mas aburrida, era una recopilacion de lo mismo que te
encuentras en internet, pero lo que no encontré que alguien estuvieral
haciendo es este tipo de platicas, no una platica informativa sino unaI
platica contextual de las situaciones, donde funciona, donde noI
funciona y el uso del sentido comiin que es importantisimo y es el
menos comun de todos los sentidos, entonces la misma herramienta
con el sentido comun y sin el sentido comun funciona de una maneral
muy distinta



Sandino Araico Sanchez, experto en Seguridad Informdtica
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RSL.-En tu ponencia mencionaste algunas herramientas, ;cudles
| son las que ta utilizas?

SA.- La mayoria las utilizo, por ejemplo entre tripwire y aide uso aide,
l el portsentry lo he utilizado un par de veces, funciond bien pero de
repente me encontré con que habia bloqueado a megared en todo el
norte del pais nadie podia entrar al sitio, preferi dejarlo y apechugar
l los escaneos y los ataques de fuerza bruta, a lo macho mexicano yo
resisto

| RSL.-; TU auditas tus propios servidores?

lSA.- Intento hacerlo, pero no es una buena practica, es un buen
linicio pero para tener la certeza le tienes que pedir a alguien
exageradamente bueno, a ver tratate de meter a este problema, de
repente hago algunos experimentos, tengo planeados algunos
l experimentos de penetracion con servidores virtuales hardenizados
y estoy invitando a gente muy buena como Enrique Sdanchez, "el
nahual", incluso a ver si me da tiempo en itltkl hacer lo mismo, a
| itltk1 vienen como 10 hackers de lo mas sobresaliente que hay en
el mundo, lo que quiero hacer alli ya que viene gente realmente
l buena y bien pesados, ya ves que siempre se organiza el capture
lthe flag, vamos a organizar un capture the flag para la banda, le
vamos a inyectar servicios vulnerables que si los descubren ya estan
| del otro lado, por alli se meten y escalan, pero vamos a hacer un
l capture the flag mas VIP, super elite, seguridad por virtualizacion a
todo lo que da y si logran penetrar un server hardenizado con
l seguridad por virtualizacion va a ser para que todos nos
| sorprendamos, pero a la vez va a ser un gran aprendizaje... ....igual
un mago jamas revela sus secretos pero se supone que es un foro
l precisamente de intercambio

| RSL.- Y el itltkl ;qué es?, s es una continuacion de G-CON?

SA.- itltkl podriamos decir que es la continuacion del G-CON 3,
podriamos decir que es G-CON 4 soélo que G-CON lo organizaban
l entre Enrique Sanchez, Estafol, Kelsi Siller, pero no sé que broncas
organizativas hubo con G-CON, a los dos que yo asisti, siempre se
distinguia por ser un caos, eso si, los ponentes se la pasaban de
l lujo, pero los asistentes si sufrian un poco por la desorganizacion, no

todo estaba en el lugar que debia estar, no todo empezaba a la hora
que debia estar o de plano habia momentos que no tenia ni pies ni
cabeza y alin asi lo sacaban, pero lo que esta buscando ahora Enrique'
Sanchez para itltkl es organizar el mismo congreso pero
perfectamente organizado, totalmente coordinado con toda la logistica,
con una organizadora dandole instrucciones por radio a todo mundo..... l

RSL.- ;Cual va a ser el objetivo del it1tk1? I

SA.- Es una convencion de seguridad, el objetivo es traer a los
personajes mas sobresalientes en seguridad para que presenten sus
investigaciones, sus descubrimientos, incluso para que vengan a|
develar Oh-days, ¢por qué no?. Y a parte México es un lugar que se
presta mucho a la convivencia... hemos recibido mucha
retroalimentacién, gente bien pesada han enviado propuestas del
paises como China, un colaborador de Dave Aitel, etc.; entonces viene
banda de buen nivel. Como congreso a nivel internacional se presta,l
incluso, para que venga gente de otros paises.

Sandino Networks, patrocina la organizacion. La mayor parte de gast05|
se espera salga de patrocionios para ofrecer precios populares para la
gente. Ya se tienen patrocinadores, estamos buscando otros.

RSL.- ; Cuales son las modalidades de it1tk1?

SA.- Son dos modalidades, la primera va a ser el track VIP o
corporativo, que es recomendado para las personas que se visten de
traje y les gusta darse palmaditas en la espalda, es como la
presentacion de siempre, todos los que nos dedicamos a al tecnoIogia'
de vez en cuando nos estamos muriendo de hambre y tenemos que
ponernos el traje y la corbata y salir a las calles a vender nuestrosl
productos, scOmo son estas presentaciones?.. pues son
presentaciones coorporativas, muy formales, con cifras, estadisticas, el
impacto en el mercado, etc., que es lo qué le interesa a esa gente de|
traje pero no tiene nada que ver, imaginate te pones el traje, la corbatal
te paras enfrente de esas personas y te pones a hablar en
ensamblador... te mandan a volar, entonces a ese tipo de gente no Iesl
puedes hablar en ensamblador, les tienes que hablar de m]meros,'
estadisticas, impacto en el mecardo, todas esas cosas que a ellos les
interesan. Por eso no les recomiendo ese track, es mas enfocado a
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Sandino Araico Sanchez junto con Enrique Sdnchez Montellano,

organizador de jt1tk1

I____________________________________ﬂ

tomadores de decisiones a personas que se visten de traje pues. En
cambio, después de este primer track es un dia de descanso y
I vienen tres dias que son los tres dias de la banda en los que se van
a presentar los exploits, que va a venir un europeo a hablarte en
I ensamblador, en su lengua natal y cosas asi ya bien clavados para la
I banda que es en donde radica el verdadero conocimiento, haciendo
demostraciones de sus exploits, de muy buena calidad, son one
I shot, y se espera que se vengan a develar varios Oh'days aqui en
I México que no es algo primordial pero le da mucha
espectacularidad, cobertura en todos los medios internacionales.
|

I RSL .- ;Y qué significa it1tk1?

ISA .- itlitkl significa It Takes 1 To know | por eso es itltkl el
I significado esta en el sitio web itltkl.org. Y bueno todos estamos
esperando que se ponga muy bueno, los G-CONes 1, 2 y 3 pese a la
Idesorganizacién fueron exitosos, se sigue hablando de ellos tres
anos después, y al final siempre fueron exitosos, los ponententes se
la pasaron bien, los asistentes quedaron impresionados otros decian
I jah no puedo creerlo camarada!, y en efecto muchos de los
asistentes de los g-cones tienen pensado regresar ahora a itltkl y
pues digo has de cuenta que quitas a E. J. Craus y pones a otro
I organizador, pero el formato de la conferencia es la misma, traer a
investigadores realmente buenos de seguridad a hablar de temas
profundos de seguridad, es no como instalo mi Ubuntu ni nada asi,
I aqui se vienen a hablar cosas bien complejas de seguridad.

RSL .- Como exploto tu Ubuntu (risas...)
SA .- (risas...)

I

|

|
RSL .- ;Por qué no nos hablas sobre las famosas temporadas de

Iseguﬂdad?

|

I SA .- Bueno pues sobre las famosas temporadas del falso sentido de
la seguridad en sus tres temporadas, bueno aunque las temporadas
dos y tres son las mdas espectaculares la primera te demuestra

Icémo utlizando puras vulnerabilidades publicas, puros problemas
publicos publicados en Google, en Securityfocus, o sea con el
material que encuentras con Google y que esta disponible para

Itodos desde hace meses, penetran tus sistemas o sea estas

pérdido, y todo es publico, incluso al Sistema Operativo mas segurol
del mundo, OpenBSD, puse una..., igual con exploits publicos o que en
algin momento fueron publicos y estuvieron sin parchar,l
ensamblabamos un root remoto por medio de una suma aritmétical
"shell remoto + root local = root remoto” y es mas comin de lo que todo
mundo se imagina de hecho es lo que la mayoria de los hackers usan oI
sea un root remoto un oneshot son muy escasos entonces lo queI
haces es ganas shell remoto y asi es como sigue la explotacion.

|

La segunda temporada del falso sentido de la seguridad la fuimos aI
estrenar al GULEV de Coatzacoalcos hace dos afios, invite "al nahual"
a dar la platica conmigo, nos enteramos que iba a estar Alvaro Lépez,l
y esa misma noche en el camino de México a Coatzacoalcos se bajél
"el nahual" el OpenSolaris y toda la carretera se fue leyendo el cédigo
mas o menos por Acayucan, no, no, por Cazamaloapan empieza aI
pegar de gritos el nahual "Isi!, !si! tienes que ver esto encontré uno"
obviamente no podia voltear a ver a su lap por que iba manejando a
180 Kmj/hr y si volteaba podiamos salirnos de la carretera pero al dl'aI
siguiente llegamos a dar la platica y presentamos un Oh'day paral
OpenSolaris. I

RSL .- jEn una carretera lo sacé! I

SA .- Si, por supuesto, él es muy bueno, no, la neta no esperabamosl
encontrarlo tan rapido y si estaba muy emocionado, este exploit es el
que sale como ejemplo en la ponencia del falso sentido de la seguridad. I

RSL .- ;Y la tercera? I

SA .- Bueno, la primera temporada era con el uso de exploits pl]blicos,l
la segunda con el uso de Oh'days y toda la explicaciones e impacto que
tienen en la seguridad, esta temporada cambia el paradigma que tienel
la primera y en la tercera temporada nuevamente vuelven a cambiar
los paradigmas por que te presenta la situacion completamentel
contextual haciendo a un lado los problemas de la tecnologia, es unI
asunto completamente contextual de como tu propia ignorancia es la
que te pone en aprietos, tu propia gente, tus propios programadores
son los que te meten en problemas, entonces no necesitas que existanl
hackers super buenos, increiblemente talentosos y genios de la
computacion para que penetren tu sistema, Si no que son
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circunstancias que tu mismo las provocas.. entonces es el asunto
que te lleva a "Tu peor enemigo” y el peor enemigo resulta que lo
tienes en casa, y en efecto, la respuesta la conociamos antes de
siquiera hacer la pregunta. Pero el desarrollo de la platica te lleva
paso a paso, por eso hice la pregunta de ;en donde encontrarias a
tu peor enemigo?, sen ambientes tecnoldgicos, ambientes
personales o ambientes circunstanciales? y pues el condimento son
las herramietas que usamos y como las usamos, pero eso es un
condimento para contextualizar la platica en los ambitentes de
Software Libre en donde la he presentado.

Probablemente habra un epilogo a la trilogia que seria cémo
sobrevivir a un Oh'day pero esto dependeria de la investigacion que
tengo en este momento en curso sobre seguridad por virtualizacion,
y seria el pegamento en donde se unen la trilogia del falso sentido
de la seguridad con la trilogia de seguridad por virtualizacion, ya me
estoy adeltantando en trilogias cuando apenas voy a estrenar la
segunda temporada en Puebla. Seguridad por virtulizacion 2 en
donde ademdas de usar técnicas de virtualizacion, técnicas de
hardening, aplicamos ademas técnicas de sistemas embebidos para
que cuando el intruso sobrepasa las dos primeras restricciones se
encuentra en ambientes totalmente despoblados sin nada que hacer,
sin nada que explotar, entonces eso nos da oportunidades de
arruinarles la vida a los atacantes, aunque adn arruinandoles la vida
lo logren, limitar el campo de accién, pero es investigacion que aln
estd en curso y no podria anticipar si se va a poder o no se va a
poder, esperamos que si se pueda, puede representar un golpe
disrruptivo en el modelo tradicional de adminitracion de servidores
contra el modelo de virtualizacion que pueden cambiar la manera
tradicional de administrar sistemas.

RSL .- Eres el tnico que habla de esas cosas, ;verdad?

chiste, mas informativas que lo que es una verdadera platica que es
mas vivencial, entran muchos conflictos en contexto, digo problemas
informativos te vas a Google y encuentras toneladas de informacion,
es como si te estuvieran platicando el recetario de Google, y digo
investigacion aqui en México hay muy poca, pues de repente los
experimentos que hacen los grupos como Icenet.

RSL .- jlcenet hace esas cosas?

SA .- Mm... no, no pues ellos sacan puras recopilaciones yo soy el
que les he propuesto experimentos y les ha dado miedo hacerlos,
les he dicho: te consigo un laboratorio con nueve maquinas, vamos a
hacer un experimento relevante, y no le toman iniciativa parece que
tienen miedo, pero no, a ver recopilemos de gente que conozco que
hacen investigacion en México, Eduardo Duarte, que anda clavado
en sus criptocosas y sus estaganocosas y todo eso, por ejemplo "el
Antrakx" que era un maestro para desensamblar virus, desde que
decidié ponerse el traje y la corbata creo que no ha vuelto a
desensamblar un virus. Desde que decidid6 ponerse el traje y la
corbata ahora es un hombre administrativo entonces digo mucho
corporativismo pero menos investigacion.

RSL .- Es lo que deja "la papa"?.

SA .- Por suepuesto, tiene un mucho dinero, bebe vino tinto todos los
dias, pero pues digo, la decision que tomd es: cosas que me dejen
dinero a cosas de investigacion cdmo la que hacia hace unos 3
anos. "El nahual" sigue investigando como siempre, sigue haciendo
desarrollo.

RSL .- ;Y ti crees que sigamos mejorando o empeorando en
cuestiones de "underground"?

|
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I SA .- Pues no sé, las platicas de seguridad eran antes muy sin
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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SA .- Pues es que ¢jcudl underground?, ;a quién conoces?, ;a los de
raza?, he asistido a las cenas en donde invitan y de repente se
supone que son personajes aficionados a la tecnologia y de repente
en la platica te enteras que no tienen idea de muchas cosas que
jwey! es que eso todo mundo sabe esto, ;qué pasa contigo?. RTM
los que hacen la ezine, de repente sacan inventos, pues digo al
menos la revista tiene un valor como divulgacion de las técnicas que
ellos conocen, digo si no hay mucho desarrollo de nuevas técnicas
por lo menos las que ellos conocen, por lo menos que la gente se
entere que hay técnicas para hacer tal o cual cosas que se creian
que no se podian, como romper la llave de una red wireless, las
personas de traje todavia siguen convencidisimas de que las redes I
wireless con WEP son super seguras, no inventes, eso no es cierto, I
entonces tiene que salir un articulo de esta gente poniéndotelo como I
receta de cocina para que vean que no es cierto, para que lo
entiendan.

RSL .-Te agradezco Sandino de parte de la revista SL tu tiempo para I
esta entrevista. I

SA .- jPara servirte!
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6, 7, y 8 de julio de 2007 Cinema Campestre
o Chetumal, Q. Roo.

Precios Conferencias:

Invitados ESDECi ales: $ 150.00 estudiantes y maestros.
z ’ g $ 200.00 publico en general.
e Felipe Sanchez Diaz
e Sandino Flores Moreno Precios Talleres:

; : “ $ 150.00 de 2 hrs
e Sandino Araico Sanchez $ 300.00 de 4 hrs

* Pregunta por los descuentos a grupos

http://www.congresofs.com.mx registro@congresofs.com.mx
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gue hiieron. este Chetumal... Congreso FS'07

por Victor Hugo Cordova Madrid

Los pasados 6, 7 y 8 de Julio se llevo a cabo el “2do Congreso de Software Libre de la Frontera Sur”,

en la ciudad de Chetumal, Quintana Roo.

Esta fue la segunda edicion de este evento, el primero se organizo el ano pasado a principios de

Abril.

| En esta ocasion la cita fue en el “Cinema Campestre”, en el cual se

I utilizé la sala de proyecciéon para dar paso a las conferencias y un
salon en el cual se monté el centro de computo donde se impartieron
los talleres.

I El primer dia, viernes 6 de julio, se di6 inicio con el registro de los
I asistentes a las 8:30 a.m. y alrededor de las 9:15 a.m. comenzé la
I primer conferencia, impartida por el Ing. Hector Leal Morales, titulada
“Software Libre para estudiantes y novatos”, en la cual Hector nos
hizo el favor de darnos una introduccién sobre la filosofia del SL,
Iventajas, desventajas, principios, libertades basicas, etcétera, es
decir, todo lo necesario para que cualquier persona que no tuviera
I idea de lo que es el SL entendiera el punto medular de éste.

También tuvimos la platica de Radamantis Torres Lechuga, del
I Laboratorio de Investigacion y Desarrollo de Software Libre de la

UNAM, LIDSOL, denominada “8 tips basicos de seguridad en

servidores”, la cual se fundamenté como una orientacién a nuevos

“sysadmins” para que sepan como asegurar sus equipos teniendo en

cuenta medidas bdsicas de seguridad para evitar problemas
I bastante comunes.

Una conferencia muy interesante fue la que nos hicieron el favor de
I presentar Eric Galicia Rosas y Ulises Juarez Miranda, “Sistemas de
Informacién Geografica y Software Libre”, la ponencia traté sobre
una breve explicacion sobre los sistemas GPS, y la presentacion de
Iun Software disefiado por los expositores para el seguimiento de
vehiculos utilizando GPS, obviamente sobre plataformas libres.

I No podia faltar el taller introductorio en el primer dia, para que los
asistentes al evento se familiarizaran un poco con el SL, en donde el
ya conocido Ing Ivan Alfredo Zentento Aguilar nos hizo el favor de

impartirla... “Instalemos Ubuntu como si fuese Windows”, el nombre lo
dice todo 0 no? ;) I
La ultima ponencia del dia, y por ende nuestra tan esperadal
Conferencia Magistral del primer dia de actividades, se titulo “La

economia del Software Libre — Los paradigmas cambian!”, impartidal
por Felipe Sanchez Diaz, sin lugar a dudas fue una platica bastantel
agradable y amena, en la cual el ponente nos llevd de la mano al

actual sistema de negocios que se puede implementar utiIizandoI
herramientas del SL, dando asi por finalizada la primera jornada dell
Congreso FS'07. I

Y llegé asi el dia sabado 7 de julio, en el cual muy temprano a las 9:00|
a.m. dieron inicio las actividades con la conferencia nombrada
“Proyecto Vive Linux!”, esta platica fue expuesta por José AIbertoI
Lépez Razo y Sonia Sanchez, miembros del Grupo de Usuarios de
Software Libre de Cuautla, GRUSLIC, quienes nos presentaron la
campafa que han estado desarrollando alrededor del estado del
Morelos para difundir el uso de GNU/Linux y Software Libre, en
instituciones de nivel Medio Superior y Superior, sin duda alguna uno
de los trabajos mas importantes vy dificiles, no cualquiera se emprende I
un proyecto asi, el promocionar el uso del SL siempre sera motivo del
reconocimiento. I

Sonia Sanchez vya encarrilada no dej6 el escenario paral
inmediatamente dar paso a la siguiente ponencia, “ebXML’,
demostrando como XML ha ido evolucionando e introduciéndose al
mundo del comercio electrénico y todas las tendencias alrededor del
éste. I

Al mismo tiempo que se llevaban a cabo las conferenciasl
mencionadas hace un instante, se impartia en el centro de computol
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El M. en C. Jesus Antonio Alvarez del Instituto Politécnico Nacioal

Eling. Ivan Zenteno resuelve dudas sobre GNU/Linux a los
asistentes

l:___________________________________-l

| taller “Programacién con C, Python y GTK+”, Sandino Flores
Moreno nos hizo el favor de instruir a los participantes.

I Terminando la conferencia de “ebXML’ continuamos con otra
denominada “webERP: una aplicaciéon para las PyMES”, en la cual
I Marcos Garcia Trejo hablé sobre una aplicacion que funciona sobre
la Internet y el valor agregado que representa el uso de una
I plataforma de Software Libre, las expectativas de los clientes y las
I herramientas que son requeridas para este tipo de aplicaciones.

|Antes del “break” del almuerzo tuvimos una dltima conferencia,
“Realidad Virtual: Software Libre como Herramienta Educativa y
Promocional’, impartida por Luis Garcia Silva quién es ex-titular del
Sistema Quintanarroense de Comunicacién Social, en la cual se
Ipresenté el proyecto VR Mayan World Realidad Virtual, Software
Libre como Herramienta Educativa y Promocional, un SW en el cual
I se le da promocion a las principales Zonas Arqueoldgicas Mayas, el
Icual es un paseo visual a lo largo y ancho de estas desde la
I comodidad de tu PC.

I Al regresar de la comida, se presenté una de las conferencias, a mi
gusto, de las mas interesantes del congreso, “Esteganografia VS
I Criptografia (andlisis e implementacion)”, Eduardo Ruiz Duarte fue el
encargado de impartirla mostrando algunos ejemplos practicos de
I encriptacion.

Mientras tanto en el centro de computo el Ing. Héctor Leal atacaba
de nuevo, pero esta vez con un tutorial, “El Control de Versiones,
eficiencia en los Grupos de Trabajo”, en este taller se vié la
instalacion y configuracion de “Subversion”, configuracion de
repositorios, entre otras cosas para ayudar en el trabajo colaborativo
I a distancia para desarrollos de SW, es muy importante que cuando
se tiene a un grupo trabajando sobre un mismo proyecto, pero los
miembros de este grupo se encuentran a distancia, llevar un control
Iestricto en los cambios que se van agregando por los diferentes
individuos, para que el trabajo de uno no afecte ni tengan
I incompatibilidades con el de otro.

IAsi es como llegamos al final de este segundo dia del Congreso
I FS'07, no sin antes tener nuestra Conferencia Magistral, “Ambientes
de prueba en dispositivos embebidos con linux”, impartida por
Sandino Flores Moreno, el cual en una agradable charla nos
I presentd como el desarrollo de dispositivos embebidos tales como
PDA's o Celulares se ha vuelto algo muy importante alrededor del

el SL nos da muchas ventajas para poder montar ambientes de prueba
para este tipo de dispositivos utilizando un minimo de recursos,
Jcontrolar tu PC desde tu celular? ;) seguramente alguin dia podremos |
controlar hasta la temperatura del agua para ducharnos con este tipol
de dispositivos y el SL estara ahi presente =P I

Y es asi como llegamos al tltimo dia del Congreso FS'07, domingo 8|
de julio... I

“Clusters HPC Sobre Linux”, es la conferencia que nos impartié el M.I
en C. Jesls Antonio Alvarez Cedillo, proveniente del Centro de
Innovacion y Desarrollo Tecnoldgico en Cémputo del IPN, bautizadol
como “toGNU” aqui en Chetumal. Nos platico sobre las nuevas
tendencias en la elaboracién de clusters con bajo costo monetario
usando, por supuesto, con Software Libre y las ventajas que nosl
brinda la supercomputacion. |

A la par con la conferencia de “toGNU” nuestro buen amigo Josél
Alberto Lépez Razo, del GRUSLIC, impartia el taller denominado
“Desarrollo Web con PHP, MySQL, Smarty, Adodb y Subversion”,
enfocandose en el desarrollo de una aplicacién de muestra utiIizandoI
acceso a bases de datos.

El taller que seguia, de igual forma era de desarrollo, pero en estal
ocasién sobre PHP5, Jimmy Josué Pefia Koo de la Universidad
Tecnoldgica Regional del Sur, exponiendo PHP5 como un potente
lenguaje Orientado a Objetos, desarrollo de scripts y de apIicacionesI
de escritorio por medio de GTK+.

Casi para finalizar el congreso tuvimos la participacion de Omar Laral
Salazar, presentando la ponencia “Laboratorios de Clusterizaciénl
basados en GFS como sistema de archivos, HA y balanceo enl
entornos virtualizados Xen”.

Y como plato fuerte, para dar por concluido el evento, tuvimos Ial
Conferencia Magistral del dia, nuestro ya conocido amigo Sandino
Araico Sanchez, presidente de Sandino Networks, quién presenté “Tu
Peor Enemigo”, ésta es la tercera parte de la trilogia bautizada comol
“El falso sentido de la seguridad”. La ponencia traté sobre plantearnos
las preguntas y hacer una blsqueda de nuestro peor enemigo y unaI
vez encontrado utilizar todas las herramientas que conocemos yl
tenemos a nuestro alcance para desmitificar el falso sentido de la
seguridad, con su ya tan bien conocida sesién de preguntas yl
respuestas, tal como el afio pasado Sandino Araico fue un gran cierre. I

- |
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Concluimos asi con una edicion mdas del Congreso FS, en donde

nuevamente nos quedamos con un buen sabor de boca pero
Itambién estamos concientes de que las cosas se pueden hacer

mucho mejor, por lo cual no vamos a parar ni a escatimar esfuerzos

para que el préximo afo este evento sea considerado unos de los
I mejores en el ambiente del Software Libre Mexicano.

I Un agradecimiento muy especial a la Universidad de Quintana Roo y
I a la Divisién de Ciencias e Ingenieria

S —

Joyeria y Articulos Conmemorativos
para Graduacion Hospel's S.A. de C.V.

de esta respetable Institucién, por todo el apoyo y la ayuda brindadal
por el personal académico y alumando de la Ingenieria en Redes para
la organizacién del Congreso FS'07.

Los esperamos el proximo afio aqui en Chetumal les aseguro que noI
se arrepentiran, |

; COMATY ELECTR
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Luis Curiel # 8 Col. Danlel Garza Del. Miguel Hidalgo
Tel y Fax: 24144580 Correo elechronico: ventas@jospel.com




1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I La Universidad de Guadalajara a través de la Coordinacion General
de Tecnologias de Informacion, la Division de Gestion Empresarial
del Centro Universitario de Ciencias Econémico Administrativas, la
I Coordinacion de Tecnologias para el Aprendizaje del Centro
Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias y del Centro
Universitario de la Costa; la Direccion General de Medios, la
Coordinacion General de Servicios a Universitarios, la Coordinacion
de Servicios Estudiantiles, Grupo Linux de Occidente y Linux Cabal:

| CONVOCAN A

IEstudiantes, profesionales, investigadores, docentes y aficionados
expertos a participar en el 6°. Festival GNU/Linux y Software Libre a

I realizarse del 8 al 10 de noviembre en el Centro Universitario de la
Costa en Puerto Vallarta, Jalisco, México.

I Los temas generales son:

I * FUNDAMENTOS DE SOFTWARE LIBRE
* TELECOMUNICACIONES
* SEGURIDAD
I * APLICACIONES Y MULTIMEDIA
* OFICINAS Y USUARIOS FINALES
I * APLICACIONES INDUSTRIALES

I 1. Recuperacion de experiencias.
I 2. Resultados de trabajos de investigacion y desarrollo de proyectos

Los trabajos podran ser desarrollados a manera de:

b

cambiando tu percepcidn

60. FESTIVAL GNU_/LINUX
Y SOFTWARE LIBRE

del 8 al 10 de noviembre de 2007

REQUISITOS

El trabajo debera contener:

Nombre del autor e institucibn a la que pertenece, como datos
personales (teléfono particular y/o celular, correo el ectrénico).

Titulo.

Tematica a tratar.

Resumen (maximo 250 pal abras).

Introduccion.

Desarrollo.

Conclusiones.

Propuestas.

Notas de referencia a pie de pdgina (paginas, blogs o documentos de
apoyo).

Bibliografia

La extension deberd ser de minimo 6 y maximo 8 cuartillas
(incluyendo el resumen)

El trabajo debera ser enviado a las siguientes direcciones:
saul@redudg.udg.mx,

festival@linuxcabal.org,

normam@redudg.udg.mx

Direccién electronica del festival :

http://festivaldesoftwarelibre.org

Fecha limite de recepcion: 22 de septiembre de 2007

J
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~# ConvocatoriaSL

Renovamos nuestra imagen y queremos que nuestros lectores
sean parte de este cambio, por ello convocamos a un concurso
para elegir el nuevo logotipo y mascota de RevistaSL "Software
Libre Hecho Revista".

Bases:

1. Podran participar todas las personas que gusten apoyar al
proyecto con un numero maximo de dos propuestas por
participante.

2. El disefio del logotipo y mascota deben de ser alusivos al
Software Libre y/o representativos de México.

3. Las propuestas deberan ser enviadas en formato PNG y SVG,
a la direccion de correo electrénico concurso @revista-sl.org

4. Todas las propuestas sin excepcion deberan de ser liberadas
bajo una licencia libre. RevistaSL recomienda el uso de la
licencia: Creative Commons Attribution-Share Alike 2.5 Mexico
License

5. La fecha limite de recepcion de propuestas es el 30 de
Octubre del 2007

Eleccion de las propuestas ganadoras

1. El equipo de Disefio e Imagen de RevistaSL analizara las
propuestas recibidas para corroborar que cumplan con los
requisitos que marca la convocatoria.

2. Las propuestas que esten acorde a los requisitos que marca
la convocatoria seran colocadas en el sitio web www.revista-
sl.org para su eleccion por parte de los lectores en donde
estaran disponibles para ser votadas durante 10 dias naturales.

3. La propuesta ganadora sera la que reuna un mayor numero
de votos.

4. La propuesta ganadora se dara a conocer en el nimero 9 de
la publicacion, apareciendo el logotipo en la portada de la
revista, y la mascota en la pagina editorial

Mucha suerte ;)






