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~ # Editorial SL

Pare ce  incre íble  q ue  ya h an pas ado tre s  años  de s de  q ue  iniciam os  con e s ta ave ntura, tal 
ve z  ninguno de  los  q ue  colaboram os  e n e s ta publicación lle gam os  a pe ns ar q ue  
s e guiríam os  tanto tie m po con e s te  proye cto q ue  tan s ólo pre te ndía difundir lo q ue  a nos otros  
nos  gus ta y e n lo q ue  cre e m os : El Softw are  Libre . 

Varias  pe rs onas  h an colaborado para e s ta re vis ta durante  e l tie m po q ue  h a durado e l 
proye cto, algunas  colaboran de  form a e s porádica, otras  por única ve z  pe ro al tie m po q ue  
cre ce  e l inte rés  por e s ta publicación te ne m os  e l gus to de  contar con m as  colaboradore s . 
  
Aunq ue  los  artículos  q ue  aq uí s e  publican s ie m pre  s e  h an caracte riz ado por s e r técnicos , 
e n e s te  núm e ro te ne m os  la oportunidad de  ve r artículos  no tan técnicos ; s obre  todo por q ue  
e l te m a q ue  q ue ríam os  re s altar e ra e l anive rs ario de l proye cto, por e llo de dicam os  un gran 
núm e ro de  páginas  a la h is toria y e s tado actual de l proye cto, s obre  todo para q ue  conoz can 
q ue  h ay de trás  de l PDF q ue  tie ne n e n s us  com putadoras  e n e s te  ins tante , y m ás  aun q ue  s e  
anim e n a e nviar un artículo, colaborar o s im ple m e nte  contarle  a todos  s us  am igos  lo bue na 
q ue  e s  Re vis taSL.    

Dado q ue  e s  un núm e ro e s pe cial, q uis im os  m os trar a un invitado e s pe cial: a Rich ard 
Stallm an, q uie n platica algunas  de  s us  ide as  re lacionadas  al Softw are  Libre ; pe ro com o 
s abe m os  q ue  los  rollos  filos óficos  a ve ce s  no nos  e ntre tie ne n igual q ue  ve r líne as  de  código, 
h e m os  incluido artículos  bas tante  inte re s ante s  com o e l de s arrollo de  aplicacione s  e n C# q ue  
e s  uno de  los  le nguaje s  con gran cre cim ie nto y q ue  pue de  s e r us ado s in proble m a alguno e n 
plataform as  libre s  gracias  al proye cto Mono, la acos tum brada Colum na PL para e s os  
am ante s  de  Pe rl y s us  bondade s  y una nue va colum na, la Colum na MySQL q ue  e s tará 
e s cribie ndo Jorge  Me drano y m uch os  artículos  m as . 

Y por s i las  s orpre s as  fue ran pocas , e s te  núm e ro s e  libe rará e n e l Congre s o Nacional de  
Softw are  Libre  2008, e s ce nario donde  s e  anunció por prim e ra ve z  la e xis te ncia de l proye cto 
e n s u e dición 2005. 

No nos  q ue da m as  q ue  agrade ce r los  tre s  años  e n q ue  nos  h an le ído, los  tre s  años  e n los  
q ue  nos  h an h e ch o lle gar s us  colaboracione s , los  tre s  años  e n los  q ue  nos  h an abie rto las  
pue rtas  e n s us  e ve ntos , los  tre s  años  e n donde  los  patrocinadore s  h an confiado e n nos otros  
y s obre  todo los  tre s  años  e n q ue  la com unidad de  Softw are  Libre  nos  h a acogido com o 
parte  de  s i m is m a. 

Eq uipo Editorial SL 
buzon@ re vis ta-s l.org

w w w .re vis ta-s l.org



conte nido
Softw are  Libre  H e ch o Re vis ta

revistasl:~#nmap -A -O -p0-37 Revista SL

Starting Nmap 4.20 ( http://insecure.org ) at 2007-07-12 17:21 CDT
Interesting ports on Revista SL (index):
Not shown: 2 closed ports
PORT STATE SERVICE
5/tcp OPEN ¿Por qué uso VIM?
7/tcp OPEN Pequeña "vista" a Motion
8/udp OPEN Una visión general de nuevas distribuciones a partir de Knoppix
10/tcp OPEN Portatiles para mejorar la educación
12/tcp OPEN Modelas = comunicar
13/tcp OPEN Instalación de Xilinx ISE Explorer
17/tcp OPEN CIDEFORM: Procesamiento de imagenes usando morfología con GAMBAS
22/udp OPEN Crea tu sitio wen en 10min usando Django
25/tcp OPEN Introducción al desarrollo de interfaces
29/tcp OPEN La Columna MySQL
32/tcp OPEN La Columna PL
34/tcp OPEN RevistaSL: ¿Proyecto de divulgación o locura colectiva? 
39/tcp OPEN En entrevista: Richard Stallman
45/tcp OPEN Tips & tricks SL

Device type: Revista de Software Libre
Running:  Revista SL
OS details: Software Libre Hecho Revista  V.: 10

revistasl:~#



Que  tal am igos  le ctore s  de  e s tá s u Re vis taSL. Es ta ve z  le s  traigo una 
pe q ue ña re vis ión y com e ntarios  s obre  e l us o de  unos  de  m is  program as  
favoritos : VIM

VIM fue  para m i un e ditor q ue  m e  atrajo m uch o por s u s intaxis  s im ilar al 
le nguaje  C. Yo ve nía de  us ar Turbo C de  Borland con s u e ditor az ul 
h orrible  e n aq ue llos  tie m pos  al inicio de  m i carre ra.

Us o vim  por m uch as  raz one s , por e je m plo, e l re s altado de  código y e l 
auto-com ple tado.

Split/tabs

Vim  com o e ditor de  te rm inal pue de  utiliz ar pe s tañas , nos otros  no 
e s tam os  acos tum brados  a ve r algo as í e n un e ditor de  te rm inal por e s o 
cuando las  us é por prim e ra ve z  m e  pare ció algo ge nial.

Para utiliz ar las  pe s tañas  te ne m os  q ue  e nte nde r com o funcionan. 
Cuando us am os  Vim  e n la cons ola y abrim os  un arch ivo; Vim  cre a un 
buffe r (podríam os  de cir un arch ivo te m poral) de l arch ivo e n e l q ue  s e  
re aliz an los  cam bios  y m odificacione s  y cuando s e  guarda e l arch ivo s e  
guardan tam bién los  cam bios . Es te  buffe r e s  lo q ue  s e  nos  m ue s tra e n 
pantalla.

Prim e ro abrim os  e l vim  con un arch ivo.

$ vim foo.txt

Abrim os  una pe s taña pre s ionando ESC para ir al m odo com ando y 
te cle am os

:tabnew

Con e s o s e  nos  abre  la opción para m e te r otro buffe r a Vim . Para 
cam biar e ntre  pe s tañas  utiliz am os

:tabnext

o con

:tabprevious

Para ce rrar e l tab us am os

:tabclose

Pe ro todo e s to s e  nos  h aría m as  fácil s i agre gam os  a nue s tro ~ /.vim rc o 
a tu /e tc/vim /vim rc (e n De bian y Ubuntu)

:nmap Z :tabprevious<cr>
:nmap X :tabnext<cr>
:map Z :tabprevious<cr>
:map X :tabnext<cr>

Con e s to pre s ionas  SH IFT+ z  o SH IFT+ X pue de s  cam biarte  de  m ane ra 
rápida e ntre  pe s tañas .

Y s i aun q uie re s  m ás  pote ncia tu actual buffe r, pue de s  dividirlo e ntre  2 o 
m ás  divis ione s  de ntro, us ando lo s iguie nte :

:split

Para una divis ión h oriz ontal

:vsplit

Para una divis ión ve rtical

Y con CONTROL+w+w

Cam bias  e ntre  s plits . ¡Cóm o m e  e ncanta! Pue de s  te ne r y ve r varios  
arch ivos  al m is m o tie m po s in m ove rte  de  buffe r.

Us o de  pe s tañas  e n Vim

¿Por q ué us o VIM?
Andre s  Be rnardo Vargas  Rodrígue z

andre s .vargas @ re vis ta-s l.org

Vim  e s  una de rivación (fork ) de l fam os o e ditor para s e rvidore s  UNIX, Vi. VIM e s  e l Vi m e jorado. Su 
cre ador Bram  Moole naar re cién com pró s u com putadora Am iga, la cual te nía un Sis te m a Ope rativo 
dis tinto a los  UNIX. Bram  q ue ría s e guir us ando e l Vi de  los  s e rvidore s  UNIX por lo q ue  e m pe zó a 
de s arrollar s u propia ve rs ión de  Vi para e l Sis te m a Ope rativo AMIGA.
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Auto-com ple tar bajo conocim ie nto

Es to e s  lo q ue  m ás  m e  gus ta de  vim : pue de  auto-com ple tar lo q ue  
q uie ras .

Es to q uie re  de cir q ue  s i m ie ntras  te cle as  un código vim  pue de  auto-
com ple tar algo q ue  ya h ayas  te cle ado ante s  o s i te  re gre s as  y q uie re s  
auto-com ple tar algo q ue  e s cribis te  de s pués .

Es to s e  h ace  as í

Es cribim os  digam os  código e n Pyth on (¿Por q ué Pyth on? Porq ue  m e  
gus ta).

def sumar_dos_numeros_x_y(x,y):
    return x+y

y q uie ro llam ar la función, e s cribirlo e s  m uy largooooo as í q ue  s i 
e s tam os  de bajo de  la de finición de  e s a función m ie ntras  te cle am os ( e n 
m odo e dición, no h ay q ue  pre s ionar ESC) pre s ionam os  CONTROL+ n

Eje m plo te cle a lo s iguie nte :

sumCONTROL+n

Y s e  auto-com ple ta e l nom bre  de  la función 
(s um ar_ dos _ num e ros _ x_ y). Es ta caracte rís tica e s  com o e l auto-
com ple tar de  cualq uie r IDE com e rcial. Y s i tie ne s  varias  palabras  q ue  
e m pie ce n con las  m is m as  le tras , vim  te  pre s e ntará una lis ta de  
opcione s  para q ue  e s cojas  la corre cta.

Folding

El folding e n vim  e s  algo m uy inte re s ante , e s  lograr contrae r y e xpandir 
funcione s  o bloq ue s  de  te xto, h acie ndo de  tu código e s pague tti a la 
bologne s a, un e s pague tti alfre do, con tiras  de  pollo e m paniz ado.

Prim e ro h abilitam os  folding

:set foldenable
:set foldmethod=marked

(pue de s  agre garlo a tu vim rc)

Para e m pe z ar pue de s  cre ar foldings  contando líne as  de  código
pre s ionando ESC+ z + f+ (núm e ro de  line as )j

Es to h ace  q ue  las  m arcas  de  folding s e  agre gue n ( {{{ }}} ) Es tas  
de te rm inaran e l núm e ro de  line as  q ue  de be  contrae rs e .

Para abrir e l folding con ESC+ z + o

Y para ce rrar e l folding con ESC+ z + c

Para no e s tar contando las  line as  de  código, nada m ás  agre ga las  
m arcas  al código y de s pués  cie rra e l folding para ve r q ue  funcione

#{{{ funcion eaea
def eaea():
    pass
    pass
    pass
    return "revista-sl"
#}}}

H ay m uch a inform ación inte re s ante  e n la re d, as í q ue  s i h as  pe ns ado 
q ue  vim  no pue de  h ace r e s o q ue  tu q uie re s , ¡no te  im aginas ! s i bus cas  
e n la re d, s e guro e ncontrarás  q ue  s í lo pue de  h ace r.

Para bus car m ás  inform ación le s  de go uns  ligas  inte re s ante s  s obre  Vim

h ttp://w w w .linux.com /article s /114138
h ttp://w w w .pablas s o.com /2007/05/13/3-caracte ris ticas -indis pe ns able s -
de -vim
h ttp://vim .org
h ttp://tinyurl.com /2p6os u
h ttp://tinyurl.com /2plbae

Bue no e s tas  s ólo h an s ido algunas  cos as , por q ue  h ay m ás ... Se  
de s pide  s u am igo Z odm an.

:quit

Us o de  "folding" e n Vim
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Bus cando opcione s  para cre ar un s is te m a de  víde o vigilancia para la 
e m pre s a e n la q ue  laboro, m e  topé e n la w e b con un s oftw are  q ue  s e  
llam a “Motion”, un s oftw are  q ue  m e  pe rm itiría grabar víde o y 
alm ace narlo para s u cons ulta pos te rior. 

Entre  s us  caracte rís ticas  e s tá e l us o de  una bas e  de  datos  
MySQL/Pos tgre s SQL para guardar los  e ve ntos , com patibilidad con 
dis pos itivos  V4L y cám aras  e th e rne t, m ane jar m últiple s  dis pos itivos  de  
víde o, e nvío de  un s m s  o e -m ail cuando s e  de te cte  m ovim ie nto, 
s tre am ing e n vivo de  víde o, bajo cons um o de  CPU y de  m e m oria, e ntre  
otras . 

En la página w e b de  Motion, pode m os  cons ultar la lis ta de  dis pos itivos , 
tarje tas  controladoras  y cám aras  v4l o e th e rne t, com patible s . 

Al e s tudiar las  caracte rís ticas  de  Motion, e nte ndí q ue  e s te  s oftw are  e s  
lo q ue  e s taba bus cando o por lo m e nos  m e  arrojaría los  re s ultados  q ue  
e s taba bus cando para e l s is te m a de  víde o vigilancia. 

Ya te ne m os  e l Softw are , nos  h ace  falta la cám ara para h ace r una 
prue ba de  cam po. Nos  de cidim os  por una D-Link  DCS-9 00, con una 
re s olución m áxim a de  640x480, 30 cuadros  por s e gundo, dife re nte s  
nive le s  de  com pre s ión, acce s o vía w e b, víde o e n vivo, pane l de  control, 
control de  acce s o de  us uarios , e ntre  otras  caracte rís ticas . 

Para ins talar m otion, e n m i cas o bajo Ubuntu, fue  m e diante  la e je cución 
de : 

# apt-get install motion 

Y lue go ins talé e l “code c” para pode r grabar víde o e n m pe g: 

# apt-get install ffmpeg 

El arch ivo de  configuración de  Motion, /e tc/m otion/m otion.conf, e s tá 
dividido e n s e ccione s  para s u m e jor e nte ndim ie nto. Si no e ncontram os  
e s te  arch ivo pode m os  copiar un e je m plo de  configuración de  
/us r/s h are /doc/m otion/e xam ple s /m otion-dis t.conf. 

Al m odificar e l arch ivo de  configuración, ve rificam os  q ue  Motion 
arranq ue  com o “dae m on”, le  e s pe cificam os  e l orige n de  la s e ñal de  
víde o e n “Capture  de vice  options ”:  ne tcam _ url h ttp://cam -
01.dq r.com .m x/vide o.cgi?s h ow le ngth =2 

Lo ante rior e s pe cificam os  e l orige n de  la s e ñal de  víde o, para e l cas o 
de  la D-Link  DCS-9 00 e l s tre am ing lo obte ne m os  de s de  h ttp://ip-
cam ara/vide o.cgi?s h ow le ngth =2. 

En “Motion De te ction Se ttings ”, pode m os  configurar e l núm e ro de  
píxe le s  q ue  cam bia de  un fram e  a otro para cons ide rar m ovim ie nto. En 
“Film  (m pe g) File  Output - ffm pe g bas e d”, e s pe cificam os  e l code c a 
utiliz ar para la grabación de  los  víde os . Las  opcione s  para e s pe cificar e l 
dire ctorio de  de s tino y e l nom bre  de  los  arch ivos  q ue  s e  guardaran, 
e s tán e n “Targe t Dire ctorie s  and file nam e s  For Im age s  And Film ”. 

Eje cutando lo s iguie nte : 

#motion -c /etc/motion/motion.conf 

Pode m os  arrancar e l “dae m on” s i nue s tro arch ivo de  configuración e s tá 
corre cto. 

Un s cript de  inicio y parada de  nue s tro “dae m on”, lo pode m os  e ncontrar 
e n /us r/s h are /doc/m otion/e xam ple s /m otion.init-De bian. 

Ve rifiq ue m os  s i nue s tro m otion e s tá funcionando, al pas ar de lante  de  la 
cám ara y e n nue s tro s e rvidor ve m os  e l arch ivo de  víde o guardado. 

Le s  de jo algunas  re fe re ncias  para q ue  profundice n: 

Página de  Motion:
h ttp://w w w .lavrs e n.dk /tw ik i/bin/vie w /Motion/W e bH om e  

Dlink  DCS-9 00 
h ttp://w w w .dlink .com .m x/products /?prodNam e =DCS-9 00 –  

Víde o vigilancia bajo Linux: Pe q ue ña “vis ta” a Motion 
Gonzalo Javie r Gonzále z Rodrígue z

gonz alo.gonz ale z @ re vis ta-s l.org

Motion, e s  un s oftw are  q ue  m onitore a s e ñale s  de  víde o de s de  una o m ás  cám aras , con la particularidad 
de  de te ctar s ignificante s  cam bios  e n la im age n de l víde o; e n pocas  palabras , de te cta m ovim ie nto. 
Es crito e n C y cre ado para e l Sis te m a Ope rativo Linux, e s ta h e rram ie nta e s  para la líne a de  com andos  y 
s u s alida pue de  s e r a arch ivos  jpg, ppm  o s e cue ncias  de  víde o m pe g. 
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Al principio, las  dis tribucione s  e ran com partidas -e n e l e s píritu de l 
s oftw are  libre  y bajo la lice ncia GNU GPL-, m e diante  dis cos  m agnéticos  
o a través  de  la Inte rne t. Actualm e nte , la ge nte  s igue  com partie ndo s us  
dis tribucione s  bajo la m is m a lice ncia, pe ro tam bién m e diante  
dis pos itivos  de  alm ace nam ie nto com o los  dis cos  com pactos  e n form ato 
CD o DVD e  inclus o e n m e m orias  USB.

De s de  e l punto de  vis ta de  ins talación, e xis te n las  dis tribucione s  q ue  
ne ce s itan s e r ins taladas  para funcionar y las  q ue  funcionan s in 
ne ce s idad de  e llo, conocidas  com o ve rs ión “Live ”.

De ntro de  las  dive rs as  dis tribucione s  q ue  funcionan de  form a “Live ”, 
e s tá la llam ada KnoppixGNU/Linux Live CD, una de  las  principale s  
dis tribucione s  e n s u tipo dis ponible  e n un CD, fue  cre ada por e l 
inge nie ro ale m án Klaus  Knoppe r3. Su popularidad radica e n la gran 
cantidad de  dis pos itivos  q ue  pue de  ide ntificar y configurar de  m ane ra 
autom ática, la dive rs idad de  us os  q ue  s e  le  pue de n dar, as í com o e n s u 
“de s com pre s ión trans pare nte  y al vue lo”4. Knoppix e s  conocida com o 
“e l Live CD original bas ado e n De bian”.

En otras  palabras , Knoppix e s  un s is te m a ope rativo conte nido e n un 
dis co e l cual funciona tan pronto e s  ins e rtado e n una unidad de  CD, 
una ve z  re iniciada la m aq uina q ue  lo conte nga, s in ne ce s idad de  
ins talarlo, s ie m pre  y cuando s e  pue da arrancar de s de  e s ta unidad.

Knoppix e s  una dis tribución de  propós ito ge ne ral porq ue  contie ne  
aplicacione s  para dis tintas  tare as  (e .g. de s arrollo de  s oftw are , Inte rne t, 
m ultim e dia o gráficos ) por lo q ue  e s  probable  q ue  las  q ue  s e  ne ce s ite n 
e s tén incluidas , s in e m bargo, e n ocas ione s  és ta no e s  la s ituación. 
Gracias  a las  propie dade s  de l s oftw are  libre  y a los  s cripts  q ue  contie ne  
(los  cuale s  no s e rán e xpue s tos  e n e l pre s e nte  artículo), e s  pos ible  
ge ne rar una nue va dis tribución de rivada de  és ta.

Dich o de  otra form a, Knoppix, e s  adaptable  a propós itos  particulare s , 
por lo q ue  de  e lla s e  pue de n de rivar dis tribucione s  con program as  y un 
as pe cto q ue  cubran las  ne ce s idade s  de  un de te rm inado us uario o 
grupo de  us uarios , h as ta donde  lo pe rm ita la ve rs ión de  Knoppix con la 
q ue  s e  trabaje .

Knoppix e s  portátil ya q ue  pue de  alm ace nars e  y e je cutars e  e n m e dios  
com o e l CD, e l DVD, la m e m oria USB o e l dis co duro.

Son tre s  las  e tapas  bás icas  de l proce dim ie nto de  re cre ación de  la 
dis tribución y cuatro opcionale s . A continuación, s e  de s cribe n 
bre ve m e nte  e s tas  e tapas .

Etapas  bás icas .

1. Pre paración: Se  copian de s de  la dis tribución original todos  los  
arch ivos  ne ce s arios .

2. Pe rs onaliz ación: Se  ins talan y de s ins talan program as , s e  pe rs onaliz a 
e l as pe cto de  la nue va dis tribución.

3. Com pre s ión: Se  cre a un nue vo arch ivo com prim ido q ue  re pre s e nta la 
nue va dis tribución lis ta para s e r alm ace nada e n algún dis pos itivo portátil.

Etapas  opcionale s .

4. Em ulación: Se  e m ple a alguna h e rram ie nta de  virtualiz ación de  
s is te m as  ope rativos  com o “q e m u” para ve rificar q ue  e l s is te m a funcione  
corre ctam e nte  ante s  de  s e r trans fe rido de finitivam e nte  a un m e dio de  
alm ace nam ie nto.

5. Grabación: Se  ge ne ra una copia pre lim inar de  la nue va dis tribución 
para s e r probada e n e l m e dio corre s pondie nte .

6. Pe rs onaliz ación de l nue vo e s critorio: Dado q ue  al ins talar program as , 
e l e s critorio tie nde  a actualiz ars e  y por tanto a adq uirir nue vas  
propie dade s , e s  re com e ndable  pe rs onaliz ar e l e s critorio a partir de  la 
copia pre lim inar.

7. Com pre s ión final: Se  copian los  arch ivos  corre s pondie nte s  a la 
particulariz ación de l nue vo e s critorio e n la carpe ta corre s pondie nte , s e  
ge ne ra e l arch ivo final q ue  corre s ponde  a la nue va dis tribución. s e  
re com ie nda e m ular ante s  de  trans fe rir e l arch ivo a algún dis pos itivo 
portátil de  alm ace nam ie nto.

El proce dim ie nto de s crito s e  e m ple ó para Knoppix, pe ro e s  s e m e jante  
para otras  dis tribucione s  cuando s e  trata de  trabajar a partir de  una 
e xis te nte  q ue  funciona com o Live CD, com o Ubuntu por e je m plo. En la 
figura s e  re s um e  e l proce s o. Com o s e  pue de  obs e rvar, e xis te n dos  
carpe tas  q ue  s e  cre an a partir de  la dis tribución original.

Una vis ión ge ne ral de  la cre ación de  nue vas  dis tribucione s  a partir de  Knoppix

 Os valdo Lópe z Acuña 
os valdo.lpz @ gm ail.com

En la actualidad e s  pos ible  dis pone r de  varios  s is te m as  ope rativos  cuya lice ncia no re s tringe  s u us o a 
unos  cuantos  us uarios , e s to e n particular, e s  gracias  a la e xis te ncia de  la lice ncia GNU1 GPL2 (GNU 
Ge ne ral Public Lice ns e )

Com o e s  s abido GNU/Linux e s  e l s is te m a ope rativo GNU con e l núcle o Linux. De  e s ta fus ión s e  h an 
de s pre ndido una innum e rable  cantidad de  variante s  conocidas  com o dis tribucione s . Cada dis tribución 
h a s ido pe ns ada para un propós ito particular; algunas  s on de  us o m ás  ge ne ral q ue  otras  y s e  de be  
s e le ccionar una e n función de  q ue  s e a la m ás  ade cuada para e l us o q ue  s e  le  pie ns e  dar, por lo tanto, 
no e xis te  dis tribución bue na o m ala, s ino “apropiada”.
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En una s e  e ncue ntra e l s is te m a de  arch ivos  de s com prim ido y e n la otra 
una copia de  todo e l dis co; am bas  de ntro de  una carpe ta de  trabajo 
conte nida e n dis co duro. En la prim e ra carpe ta s e  ins talan y de s ins talan 
program as  y s e  m odifican algunos  arch ivos  de  configuración m ie ntras  
q ue  e n la s e gunda s e  agre ga inform ación adicional com o por e je m plo 
una página h tm l q ue  de s criba nue s tra dis tribución y q ue  de s e am os  s e  
abra al inicio de  la s e s ión. Am bas  s e  conjuntan para ge ne rar un arch ivo 
con e xte ns ión *is o q ue  e s  la im age n q ue  s e rá grabada e n un CD. Para 
ve rificar q ue  todo funciona com o e s pe ram os , e s  re com e ndable  
virtualiz ar nue s tro s is te m a e m ple ando e s te  arch ivo, h e ch o e s to s olo 
falta grabarlo y volve r a com partirlo com o lo h iz o e l prim e r autor.

Algunas  ligas  de  inte re s :

[1] H ack ing Knoppix, Granne m an Scott, Joh nW ile y &  Sons , 2006 (336 
páginas ).
[2] Anónim o,“Knoppix Re m as te ring H ow to”, Knoppix.ne t, 15 de  
Novie m bre , 2007: [En line a], Dis ponible : 
h ttp://w w w .k noppix.ne t/w ik i/Knoppix_ Re m as te ring_ H ow to.

[1] h ttp://w w w .gnu.org/
[2] h ttp://w w w .gnu.org/lice ns e s /lice ns e s .h tm l
[3] h ttp://e n.w ik ipe dia.org/w ik i/Klaus _ Knoppe r
[4] h ttp://e n.w ik ipe dia.org/w ik i/Knoppix
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La acade m ia y la indus tria s e  une n para cre ar un proye cto de  gran 
im pacto e n la e ducación, un com putador portátil de  aproxim adam e nte  
US$200. Es te  e s tá s ie ndo ve ndido a los  gobie rnos  de  cada país  para 
iniciar una re volución e ducativa. Un cam bio fundam e ntal, q ue  pe rm itirá 
a las  nue vas  ge ne racione s  de  los  país e s  e n vías  de  de s arrollo s e r 
partícipe s  de  la re volución te cnológica q ue  e s tam os  vivie ndo. 

El MIT Me dia Labs  con e l apoyo de  Google , AMD, Re d H at, Ne w s  Corp, 
Brigh s tar y e l PNUD (Program a de  las  Nacione s  Unidas  para e l 
De s arrollo) h a de s arrollado un proye cto llam ado Un Portátil Por Niño 
(OLPC, One  Laptop Pe r Ch ild). El obje tivo de  e s te  proye cto e s  e ntre gar 
a cada niño un com putador portátil q ue  le  pe rm ita e xpe rim e ntar, 
e xpre s ars e , utiliz ars e  com o ve ntana al m undo y com o h e rram ie nta con 
la cual pe ns ar. 

Caracte rís ticas  de  H ardw are  y dis e ño 

El laptop de  OLPC, la XO, e s  agradable  a la vis ta, liviana, pe q ue ña, 
re s is te nte  a golpe s  y a la lluvia. Tie ne  cie rre s  re s is te nte s  al polvo y a la 
h um e dad. Sus  dim e ns ione s  s on 242m m  × 228m m  × 30m m  y s u pe s o 
m e nor a 1,5 k g. Para la cone xión a inte rne t y a la re d e n m alla (m e s h ) 
utiliz a una tarje ta Marve ll Libe rtas , com patible  con 802.11b/g. Tie ne  
ante nas  doble s  coaxiale s  ajus table s  y giratorias . Pos e e  inte grada una 
Cám ara de  vide o con re s olución de  640x480 y fre cue ncia de  30 
cuadros  por s e gundo. La cám ara s oporta la de s activación de l control 
autom ático de  ganancia y e l balance  autom ático de  color, pe rm itie ndo 
s u utiliz ación com o un s e ns or fotom étrico para aplicacione s  e ducativas . 
Aunq ue  tie ne  m icrófono y parlante s  inte rnos  tam bién tie ne  una e ntrada 
e s tándar de  m icrófono con un cone ctor de  3.5m m . Es ta e ntrada 
tam bién s e  pue de  utiliz ar com o un s e ns or de  CC con 2.5 V de  
polariz ación (im pe dancia de  3 k ilo oh m ) para puls adore s , te clas , 
s e ns ore s  re s is tivos , e tc. o com o s e ns or de  CC s in polariz ación para 
m e dicione s  de  voltaje  (0 - 3 V). Su bate ría e s  de  larga duración y bajo 
cons um o, con un ciclo de  vida de  m ínim o 2,000 ciclos  de  
carga/de s carga, una configuración de  4 ce ldas  q ue  prove e  6V e n s e rie  
y una capacidad m áxim a de  22 w att-h ora. Pos e e  una pantalla de  cris tal 
líq uido de  7.5” (19 .05 cm ) con un m odo dual (Blanco/ne gro de  alta 
re s olución e n m odo re fle ctivo y Color con m ue s tre o q uincunx e n m odo 
trans m is ivo) q ue  pe rm ite  le e r a ple na luz  de l s ol. El áre a vis ible  e s  de  
152,4 m m  × 114,3 m m  con una re s olución de  1200×9 00 (200 dpi). El 
cons um o de  la pantalla e s  de  0.1 W att s in luz  de  fondo y e ntre  0.2 y 1.0 
W att con ilum inación de  fondo. Cue nta con m e m oria RAM de  256M, 
m e m oria flas h  de  1G, 3pue rtos  USB, un proce s ador AMD Ge ode  LX-
700 de  433MH z  y ranura para tarje tas  de  e xpans ión. El te clado e s  de  
70+  te clas  con un re corrido de  1.2m m . Es tá s e llado por una m e m brana 
de  gom a. El te clado s e  pue de  adaptar a dife re nte s  idiom as , e ntre  e llos : 
inglés , e s pañol, portugués , tailandés , árabe  y urdu e ntre  otros . Tie ne  un 
touch pad q ue  s oporta m odo de  e ntrada de  e s critura La optim iz ación de  
re curs os  fue  e l crite rio de  dis e ño de  h ardw are  m ás  im portante  para 
brindar a los  niños  la m e jor h e rram ie nta e ducativa,

de bido a q ue  m uch os  de  e llos  no cue ntan con las  condicione s  ide ale s  
e n s us  h ogare s  ni e n s us  e s cue las . 

Caracte rís ticas  de  Softw are  

Todo e l s oftw are  q ue  utiliz a la XO e s  libre  y gratuito. De s de  la BIOS 
h as ta e l s is te m a ope rativo tie ne n lice ncia GPL. La inte rface  gráfica de  
us uario e s  Sugar, q ue  s e  e ncarga de  la inte racción e ntre  e l h um ano y la 
xo. Controla de s de  los  e ve ntos  de  te clado y m ous e  h as ta la ge ne ración 
de l e ntorno gráfico para las  actividade s  q ue  s e  e je cutan e n la xo. En las  
actividade s  q ue  s e  pue de n re aliz ar e n e l portátil e xis te  proce s ador de  
te xtos , program as  de  dibujo, m ús ica, brow s e r, le ctor de  noticias , diario y 
jue gos  dis e ñados  e s pe cialm e nte  para e s ta m áq uina. Tam bién tie ne  
am bie nte s  de  de s arrollo com o Pippy, una actividad para e xplorar pyth on 
e n la xo, donde  inclus o e s  pos ible  le e r e l código de  varias  actividade s  
de  la m is m a xo. Otro am bie nte  de  de s arrollo e s  e toys , de s arrollado e n 
s m alltalk , bas ado e n una im age n de  s q ue ak land.org q ue  corre  con la 
últim a m áq uina virtual de  Sq ue ak . 

El us o de  s oftw are  libre  pe rm ite  q ue  los  gobie rnos  y e s cue las  no te ngan 
q ue  pagar lice ncias  de  s oftw are . Pe ro m ás  im portante  aún, h ace  q ue  la 
xo s e a una m áq uina “abie rta” q ue  adm ite  h ace r m e joras  y nue vas  
cons truccione s  de l s is te m a ope rativo, e l s oftw are  y los  conte nidos . De

Portátile s  para re volucionar la e ducación
 María de l Pilar Sáe nz R. 

pilar.s ae nz @ colom biaolpc.org
Gloria Patricia Me ne s e s  P. 

gloria.m e ne s e s @ colom biaolpc.org 

El proye cto de  Un Portátil por Niño (OLPC, One  Laptop Pe r Ch ild) e s  una re alidad. Ya s e  re alizaron 
pilotos  e n algunos  país e s  de  Latinoam érica. Algunos  de  e s tos  país e s  adoptaron los  portátile s  com o 
parte  de  s u política e ducativa. 
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e s ta form a, e l portátil de  OLPC s e  pue de  adaptar a las  ne ce s idade s  de  
cada ce ntro e ducativo o país . Sin de s conoce r la cultura e  h is toria q ue  le  
s on propias . 

Propue s ta Pe dagógica 

OLPC e s  un proye cto s obre  la trans form ación de  la e ducación. Sobre  
dar a los  niños  q ue  no lo tie ne n la oportunidad de  apre nde r. Pe ro no 
apre nde r de  cualq uie r form a. Tanto e l H ardw are  com o e l Softw are  e s tán 
dis e ñados  alre de dor de  la ide a de  com partir e l conocim ie nto y de  
cons truirlo a m e dida q ue  s e  de s cubre , s e  utiliz a y s e  m odifica. La 
propue s ta pe dagógica q ue  s ubyace  a la olcp e s tá s us te ntada e n e l 
trabajo de  Se ym our Pape rt y la corrie nte  de l cons truccionis m o q ue  él 
cre ó a partir de  s u trabajo con Je an Piage t. Se gún e l cons truccionis m o, 
una pe rs ona apre nde  al inte ractuar dinám icam e nte  con e l m undo fís ico, 
s ocial y cultural e n e l cual e s tá inm e rs o. El conocim ie nto e s  un fruto de l 
trabajo propio y e l re s ultado de  las  vive ncias  de l individuo. Por tanto e l 
niño de s arrolla com pe te ncias , e s  de cir apre nde  h acie ndo, pe ro tam bién 
de s arrolla s u propio e s tilo de  apre ndiz aje  y un inte rés  e n algunas  áre as  
particulare s  de l conocim ie nto. Es to lo vue lve  un pe q ue ño e xpe rto q ue  
e s  capaz  de  com partir s u e xpe rie ncia y s u conocim ie nto a otros  iguale s  
a él. 

Para pode r pote nciar al m áxim o las  capacidade s  de  los  niños , la xo de l 
proye cto olpc pos e e  caracte rís ticas  de  s oftw are  y h ardw are  q ue  facilitan 
la cre ación de  com unidade s  de  práctica, grupos  de  e s tudio e  
inte rcam bio de  inform ación s oportadas  e n prim e ra ins tancia por la re d 
e n m alla (Me s h ) q ue  s e  e s table ce  de  form a autom ática e ntre  las  xo. 
Es ta re d y e l acce s o a inte rne t, pos ibilita inte raccione s  e ntre  e llos  a 
nive l local, e ntre  niños  de  una m is m a aula de  clas e , y a nive le s  
s upe riore s  e n s u m is m a e s cue la, ciudad o país . 

Es tas  caracte rís ticas  s oportan un re al apre ndiz aje  colaborativo, q ue  
e ntre  m uch as  otras  ve ntajas , logra conve rtir a los  niños  e n 
protagonis tas  de  s u propio proce s o de  form ación y no s ólo e n 
re ce ptore s  pas ivos  de  la inform ación q ue  le s  e ntre gan los  m ae s tros . 

Niños  be ne ficiados  e n Galadim a
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Niñas  be ne ficiadas  por e l proye cto e n Arah uay

Es tado de l proye cto olpc e n Latinoam érica 

El proye cto olpc de s de  s u cre ación h a contado con e l apoyo no s olo de  
e m pre s as  e  ins titucione s  s ino de  un nutrido grupo de  voluntarios  q ue  
contribuye n con s u trabajo a la im ple m e ntación y pue s ta e n m arch a de l 
proye cto. Exis te  un grupo de  s oporte  alre de dor de l m undo, q ue  e s tá 
m e jorando las  caracte rís ticas  de  h ardw are  y s oftw are  de  e s tos  
portátile s . 

En cuanto a s u im ple m e ntación, m ayoritariam e nte  s e  h a propue s to e l 
proye cto a los  gobie rnos  de  los  país e s  e n vías  de  de s arrollo. 
Es pe cíficam e nte , e n Latinoam érica, Uruguay, Bras il y Pe rú cue ntan con 
program as  piloto e n Villa Cardal, Porto Ale gre  y Arah uay, 
re s pe ctivam e nte . Uruguay fue  e l prim e r país  e n h ace r un pe dido oficial 
de  portátile s  para s us  niños , de  los  cuale s , los  prim e ros  fue ron ya 
e ntre gados  e n Florida y Villa Cardal. Pe rú tam bién re aliz ó un pe dido de  
m áq uinas  y ade m ás  de l piloto e n Arah uay ya re partió e q uipos  e n La 
Jota, e n Tum be s . 

En los  de m ás  país e s  de  la re gión s e  h an e ntablado diálogos  con los  
gobie rnos  nacionale s  y e n algunos  cas os  com o Arge ntina, Ch ile  y 
Colom bia h ay grupos  o pe rs onas  q ue  com o colaboradore s  voluntarios  
e s tán de s arrollando conte nidos  para las  laptops  y e valuando la 
us abilidad de  e s tos . En Arge ntina h ay dos  grupos  de  de s arrollo, Tuq uito 
y Ututo. En Colom bia, e l grupo Olpc e n Colom bia q ue  h ace  trabajo de  
divulgación de l proye cto y de s arrollo de  conte nidos  para e l m is m o. Y e n 
Ch ile , e l grupo de  Un Com putador por Niño, q ue  bus can prom ove r e l 
acce s o pe rm ane nte  y libre  a com putadore s  por los  niños  de  s u país . 

En otras  re gione s  de l m undo tam bién s e  e s tán de s arrollando prue bas : 
Ulaanbaatar e n Mongolia, K h airat e n la India, Ban Sam k h a e n Tailandia 
y Galadim a e n Nige ria. 

De  s e r im ple m e ntado de  form a s atis factoria e s te  proye cto pe rm itiría a 
país e s  e n vías  de  de s arrollo re ducir la bre ch a digital con los  país e s  
de s arrollados . Pote nciaría la apropiación te cnológica y dis m inuiría la 
de pe nde ncia e conóm ica y cultural con los  país e s  indus trializ ados . 

Inform ación adicional s obre  e l proye cto e n 
h ttp://laptop.org/inde x.e s .h tm l 
h ttp://colom biaolpc.org 

Si e s tá inte re s ado e n e l proye cto contácte nos  
contacto@ colom biaolpc.org 



¿Por q ué e s  un re to com unicar? La e s e ncia de  un de s arrollo m aduro de  
s oftw are  e s  q ue  todos  los  involucrados  -de s de  e l us uario final h as ta e l 
de s arrollador, pas ando por e l arq uite cto, e l analis ta, e l pe rs onal de  
calidad, e tcéte ra.- com pre ndan e l obje tivo y funcionalidad de l producto. 
Y e n dich a e s e ncia, la com unicación form al jue ga un pape l s um am e nte  
crítico. Ya q ue  s e  de be n de  e s table ce r vías  m ás  allá de l le nguaje  ve rbal 
q ue  garantice n la igualación y e nte ndim ie nto de  los  térm inos  e ntre  los  
involucrados .

Por otra parte , uno de  los  re tos  a los  q ue  nos  e nfre ntam os , com o 
de s arrolladore s , al inte ntar involucrarnos  e n algún proye cto de  Softw are  
Libre , e s  a la falta de  e le m e ntos  form ale s  q ue  nos  pe rm itan e nte nde r 
rápidam e nte  los  de talle s  técnicos  de l funcionam ie nto de  un producto, 
de jando e s ta labor (e l involucram ie nto e n los  proye ctos  de  de s arrollo de  
Softw are  Libre ) a aq ue llos  q ue  tie ne n bas tante  tie m po, pacie ncia y 
capacidad técnica de  e ntrar dire cto al código de  alguna aplicación y 
poco a poco e nte nde r los  re cove cos  de l "código aje no", y e n s u cas o 
m odificarlo, m e jorarlo, corre gir algún bug, e  inclus o h ace r algún 
producto de rivado. En cualq uie ra de  los  cas os  s e  re q uie re  de  una curva 
de  apre ndiz aje  e n donde  e l e s fue rz o, la m ayoría de  las  ve ce s , e s tá e n 
e nte nde r dire ctam e nte  e l código.

Es te  re to, e n e l m e jor de  los  cas os , e s  us ualm e nte  ate ndido por los  
de s arrolladore s , al incluir e xte ns os  com e ntarios  e n los  s e gm e ntos  de  
código q ue  m odifican o cre an. Sin e m bargo s igue  h abie ndo un e s pacio 
e ntre  e l us uario final y e l e q uipo de  de s arrollo e n donde  los  canale s  de  
com unicación, e n e l pe or de  los  cas os , s on bas tante  arcaicos , com o la 
típica fras e  o e xcus a "yo pe ns é q ue  e l us uario ne ce s itaba e s to". 

Es tas  s on áre as  de  oportunidad q ue  e l m ode lado atie nde .

Mode lar e s  com unicar. Mode lar e s  adoptar un e s tándar de  e le m e ntos  
gráficos , para de tallar y com pre nde r m e jor un proble m a. Mode lar facilita 
e l e nte ndim ie nto de l producto e ntre  los  involucrados  de  un proye cto, 
ade m ás  de  q ue  nos  ayuda a docum e ntar e l producto de  s oftw are  q ue  
s e  de s arrolla. Docum e ntar por docum e ntar e s  inútil, lo q ue  las  dive rs as  
técnicas  de  m ode lado bus can e s  e xpre s ar e n un "le nguaje  com ún" para 
dis tintas  audie ncias  (us uarios , de s arrolladore s , adm inis tradore s  de  
proye ctos ) los  "q ué" y los  "cóm o".

Cuando h ablam os  de  "m ode lo" h ablam os  de  abs tracción de l obje to 
re al, y de  s u com pre ns ión gracias  a la pre cis ión y s e ncille z  con q ue  s e  
e xpre s e . Un m ode lo nos  ayuda a validar q ue  las  ne ce s idade s  re ale s  de l 
ne gocio las  s atis faga un producto de  s oftw are , nos  pe rm ite  inclus ive  
"s im ular" lo q ue  s uce de rá de ntro de  los  s is te m as  a fin de  q ue  los  
e q uipos  de  de s arrollo s e pan claram e nte  q ue  codificar.

Exis te n dis tintas  e s trate gias  de  m ode lado e s tándar, de pe ndie ndo de l 
nive l de  abs tracción (Alto Nive l, Ej. Proce s os  de  Ne gocios , 
Re q ue rim ie ntos , e tc. vs  Bajo Nive l, Ej. Com pone nte s , Código, e tc.) y de

las  ne ce s idade s  e s pe cíficas  de l proce s o de  de s arrollo de  s oftw are  a 
ate nde r: De s de  las  e tapas  te m pranas  de l anális is  (Ej. Mode lado de  
Proce s os  de  Ne gocios , BPMN -Bus ine s s  Proce s s  Mode ling Notation-), 
h as ta e le m e ntos  m ás  ide ntificados  s e gún ciclo de  vida utiliz ado (Ej. 
Le nguaje  Unificado de  Mode lado, UML -Unifie d Mode ling Language -, 
Dis e ño de  Bas e s  de  Datos , ER -Entidad/Re lación- e tc.) o arq uite ctura a 
utiliz ar (SOA, Capas , MDA -Mode l Drive n Arq uite ch ture , MDD -Mode l 
Drive n De ve lopm e nt- e tc.)

El valor q ue  nos  da e l m ode lar nue s tras  aplicacione s  e s  com unicar. Si 
e s tam os  por libe rar una aplicación com o Softw are  Libre  y q ue re m os  
invitar a otras  pe rs onas  a involucrars e  e n nue s tro proye cto, re s ultará 
m uch o m ás  fácil s i contam os  con docum e ntos  e s tándar q ue  pe rm itan 
e nte nde r e l producto. Si re tom am os  e l conce pto de  "la curva de  
apre ndiz aje ", e s ta s e rá s ie m pre  m e nor s i h ay un m ode lo docum e ntado, 
e n lugar de  ir dire ctam e nte  a e nte nde r todo e l código. Inclus ive , los  
involucrados  e n un proye cto pue de n tom ar y/o m e jorar e l m ode lo para 
h ace r cre ce r los  productos  de  form a orde nada y con m ayor alcance  q ue  
una s im ple  lis ta de  tare as .

Me  gus taría plante ar e l cas o te órico de  una e m pre s a q ue  e s ta e n la 
dis yuntiva de  e le gir e ntre  un ERP (o cualq uie r tipo de  s is te m a de  am plio 
im pacto organiz acional) de  la com unidad de  Softw are  Libre  o uno 
propie tario. El proce s o de  im plantación de  un s is te m a de  e s tas  
caracte rís ticas  conlle va m uch os  cam bios , tanto organiz acionale s  
(proce s os  de  ne gocios ) com o adaptacione s  de  la h e rram ie nta. 
Entonce s , s i tuvie ran q ue  e le gir (dadas  las  condicione s  de  pre m ura y 
com pe titividad de  los  ne gocios  actuale s , cos tos  y tie m pos  de  de s arrollo 
/ adaptación) s i tom ar un ERP con e s cas a docum e ntación o uno con 
am plia docum e ntación e s tándar, ¿cuál e le girían? ¿s e rá cie rto q ue  los  
ERP propie tarios  e s tán am pliam e nte  docum e ntados ?

Me  gus taría conoce r s us  e xpe rie ncias , s obre  cóm o h a s ido e l proce s o 
de  involucram ie nto con los  actuale s  proye ctos  de  Softw are  Libre  a los  
q ue  s e  h an ace rcado. En s iguie nte s  artículos  m e  gus taría com e ntar un 
poco de  las  técnicas  de  m ode lado ante riorm e nte  de s critas  y las  
h e rram ie ntas  q ue  la m is m a com unidad de  Softw are  Libre  nos  prove e  
para h ace r de  nue s tros  de s arrollos  productos  m ás  profe s ionale s . 

Mode lar = Com unicar
 Jos ías  Galván Re ye s

jos ias gr@ gm ail.com

En e l m undo de l Softw are  Libre , e n donde  uno de  los  principios  bás ico e s  e l acce s o libre  al código de  
los  productos , a fin de  q ue  la com unidad y la te cnología e volucione n s in las  trabas  de l "s e cre to 
com e rcial" o de l "copyrigh t", te ne m os  un re to im portante : com unicar.
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¿Que  e s  un FPGA?

Una FPGA (de l inglés  Fie ld Program m able  Gate  Array) e s  un 
dis pos itivo s e m iconductor q ue  contie ne  bloq ue s  de  lógica cuya 
inte rcone xión y funcionalidad s e  pue de  program ar. La lógica 
program able  pue de  re producir de s de  funcione s  tan s e ncillas  com o las  
lle vadas  a cabo por una pue rta lógica o un s is te m a com binacional h as ta 
com ple jos  s is te m as  e n un ch ip . Ve r figura 1.

VGA, s alidas  SERIALES, USB, Salida de  RED, dis play LCD y le d de  
prue ba.La s iguie nte  Figura Mue s tra una tablilla de  e ntre nam ie nto para 
e l Program a ISE.

Ins talación de l Xilinx ISE Explore r e n Ubuntu
 Je s ús  Antonio Alvare z Ce dillo 

je s us .antonio@ re vis ta-s l.org

La h e rram ie nta ISE de  Xilinx, e s  un e ntorno inte grado de  aplicacione s  q ue  s e  utiliza  para s inte ntizar 
dis e ños  y prototipos  e le ctrónicos  con e l fin de   ge ne rar los  bits tre am  para s u de s carga e n FPGAs , fue  
portada a Linux. Sin e m bargo, oficialm e nte  s ólo s e  ofre ce  s oporte  para dis tribucione s  Re d H at 
Ente rpris e .
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Figura 1. Fpga SPARTAN de  XILINX

Las  FPGAs  s e  utiliz an e n aplicacione s  s im ilare s  a los  ASICs , s in 
e m bargo s on m ás  le ntas , tie ne n un m ayor cons um o de  pote ncia y no 
pue de n abarcar s is te m as  tan com ple jos  com o e llos . A pe s ar de  e s to, 
las  FPGAs  tie ne n las  ve ntajas  de  s e r re program able s  (lo q ue  añade  
una e norm e  fle xibilidad al flujo de  dis e ño), s us  cos te s  de  de s arrollo y 
adq uis ición s on m uch o m e nore s  para pe q ue ñas  cantidade s  de  
dis pos itivos  y e l tie m po de  de s arrollo e s  tam bién m e nor. 

Cie rtos  fabricante s  cue ntan con FPGAs  q ue  s ólo s e  pue de n program ar 
una ve z , por lo q ue  s us  ve ntajas  e  inconve nie nte s  s e  e ncue ntran a 
m e dio cam ino e ntre  los  ASICs  y las  FPGAs  re program able s . 

H is tóricam e nte  las  FPGAs  s urge n com o una e volución de  los  conce ptos  
de s arrollados  e n las  PLAs  y los  CPLDs .

XILINX ISE NAVIGATOR

Exis te n dos  m odalidade s  de  De s arrollo, e s tas  s on: 

a) Program ación  virtual. - El dis pos itivo para e s to us a una tablilla de  
e ntre nam ie nto, donde  s e  pue de  m odificar e l dis e ño y la program ación 
de l dis pos itivo  h as ta q ue  és te  s e  e ncue ntre  óptim o para s u ins e rción 
de finitiva e n e l CH IP, e n la s iguie nte  figura s e  m ue s tra una tablilla de  
e ntre nam ie nto, nóte s e  q ue  e n s i e s  un com ple to laboratorio con s alida

Aq uí s e   m ue s tran las  cone xione s  de  Proye ctos  de  Prue bas .

b) Program ación  Re al. - En e s te  tipo de  program ación e l program a 
ante s  re aliz ado y probado e s  ins e rtado e n la program ación de l 
dis pos itivo para s ie m pre , una ve z  "q ue m ado", e l dis pos itivo no pue de  
s e r utiliz ado de  nue vo y e s te  e s  ins e rtado e n una aplicación e le ctrónica. 
La s iguie nte  figura m ue s tra e l circuito e n una aplicación e le ctrónica.

La figura Mue s tra una tablilla de  e ntre nam ie nto para e l Program a ISE 

Ah ora e xplicare m os  cóm o e s  pos ible  ins talar e l ISE y e l EDK 7.1. 



Re q uis itos  pre vios  

Ins talar e l paq ue te  libm otif3, q ue  e s tá e n non-fre e . (apt-ge t ins tall 
libm otif3).

Si no e s tuvie s e  ins talado e s te  paq ue te , apare ce ría un e rror com o e l 
s iguie nte : 

/cdrom/platform/lin/xilsetup: error while loading 
shared libraries: libXm.so.3: cannot open shared 
object file: No such file or directory 

Ins talar e l paq ue te  libcurl3 (apt-ge t ins tall libcurl3).

Eje cutar los  s iguie nte s  com andos , com o root: 

# ln -s /usr/lib/libcurl.so.3 /usr/lib/libcurl.so.2 
# ldconfig 

Si no e s tán e s table cidos  o no e s tá ins talado e l paq ue te  libcurl3 
apare ce rá un e rror com o e l s iguie nte : 

/cdrom/platform/lin/xilsetup: error while loading 
shared libraries: libcurl.so.2: cannot open shared 
object file: No such file or directory 

Ins talación de l CD 1 

Una ve z  cum plidos  los  re q uis itos  pre vios  abrim os  un te rm inal de  gnom e  
y nos  m e te m os  com o root: 

$ su 
Password: 
# 

Introducir e l CD 1: “ISE 7.1i –  Linux 32-bit. Dis c 1 of 3. De s ign 
Environm e nt and Docum e ntation”. Es  pos ible  q ue  e l CD s e  autom onte  
(e n e l gnom e  q ue  te ngo ins talado s e  autom onta nada m ás  introducirlo). 
Si e s  as í h ay q ue  de s m ontarlo y m ontarlo m anualm e nte  con pe rm is os  
de  e je cución, o de  lo contrario no nos  de jará e je cutar e l s cript de  
arranq ue  s e tup. 

Eje cutar e l com ando m ount para ve r e l e s tado actual de  cóm o e s tá 
m ontado e l CDROM. 

# mount 
[...] 
/dev/hda on /media/cdrom0 type iso9660 
(ro,noexec,nosuid,nodev,user={usuario}) 

En e s te  cas o e l CD s e  h a autom ontado y e l us uario no tie ne  pe rm is os  
de  e je cución. En e s te  cas o h ay q ue  de s m ontar e l CD y m ontarlo com o 
root: 

# umount /media/cdrom0 
# mount /dev/hda -t iso9660 /cdrom 
mount: dispositivo de bloques /dev/hda está 
protegido contra escritura; se monta como sólo 
lectura 

En m i orde nador e l CD e s  e l dis pos itivo /de v/h da y lo e s toy m ontando 
s obre  e l dire ctorio /cdrom . (un e nlace  s im bolico a /de v/cdrom 0) Si ah ora 
e je cutam os  e l com ando m ount apare ce rá lo s iguie nte : 

# mount 
[...] 
/dev/hda on /media/cdrom0 type iso9660 (ro) 
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Ah ora ya s í te ne m os  pe rm is os  de  e je cución. 

Exportar el display: 
/home/juan# export DISPLAY=:0 
Entrar en el CD y ejecutar el script setup: 
# cd /cdrom 
# ./setup 
/cdrom/platform/lin/bin/lin 
Wind/U Error (294): Unable to install Wind/U ini 
file (/cdrom/platform/lin/data/WindU). 
See the Wind/U manual for more details on the 
“.WindU” file and the “WINDU” environment variable 

De s pués  de  unos  s e gundos  apare ce rá la ve ntana de  bie nve nida de l ISE 
7.1: 

Si no e s tuvie s e  e xportado e l dis play, apare ce ría e l s igue nte  m e ns aje  de  
e rror: 

montu:/cdrom# ./setup 
/cdrom/platform/lin/bin/lin 
Wind/U X-toolkit Error: wuDisplay: Can't open 
display 

Pinch ar e n Ne xt. Apare ce rán tre s  pantallas  con las  lice ncias , q ue  h ay 
q ue  ace ptar y pinch ar e n Ne xt. Aq uí pongo un pantallaz o de  la prim e ra 
de  e llas : 

Introducir e l núm e ro de  re gis tro, facilitado al adq uirir e l ISE.



Se le ccionar e l dire ctorio dónde  ins talar e l ISE. Yo lo pondré e n 
/us r/local/Xilinx 
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Com probación final. Apare ce  una ve ntana con todo lo q ue  h e m os  
s e le ccionado. Puls am os  e n Ins tall.

Com ie nz a la ins talación de l CD 1. Se  e m pie z an a ins talar todos  los  
fich e ros  e n e l dis co duro. La duración de pe nde  de l orde nador. En m i 
cas o h a tardado unos  4 m inutos . 

Al lle gar la barra de  progre s o al 100%  com ie nz a a ins talar los  drive rs  de  
los  cable s  para de s cargar los  dis e ños  e n la FPGA.

Fin de  la ins talación de l CD 1. Pre gunta s i q ue re m os  de s cargar las  
actualiz acione s  dis ponible s .

Por últim o, UBUNTU no ins tala ninguna aplicación as ociada, ni las  
variable s  de  e ntorno, s e  de be rá de  concluir com o root us ando la 
s iguie nte  s e cue ncia:

cp /opt/Xilinx/settings.sh /usr/local/bin/startise 
echo "export DISPLAY=:0" >> /usr/local/bin/startise 
echo "exec ise" >> /usr/local/bin/startise 
chmod +x /usr/local/bin/startise 

Por últim o s e  inicia la aplicación ($s tartis e ). 
Se le ccionar q ué m ódulos  s e  ins talarán. Yo h e  pue s to todos .

Se le ccionar las  variable s  de  e ntorno q ue  s e  q uie re n ins talar. 
Us ualm e nte  s e  ins talan todas . 





La de s cripción bás ica de  la Morfología Mate m ática de s cans a e n la 
‘te oría de  conjuntos ’ cuyos  prim e ros  trabajos  s e  de be n a Mink ow s k i 
[M ink ow s k y, 189 7], [M ink ow s k y, 19 01] y H adw ige r [H adw ige r, 19 57], 
[H adw ige r, 19 59 ]. La continuación de  e s tos  trabajos  de  inve s tigación, 
bajo la im puls ión y re form ulación de  Math e ron y Se rra, s e  darían 
pos te riorm e nte  a conoce r bajo la de nom inación de  Morfología 
Mate m ática, com o una técnica no line al de  tratam ie nto de  s e ñale s .

La m ayor parte  de  e s ta te oría h a s ido de s arrollada e n e l Ce ntre  de  
Morph ologie  Math ém atiq ue  (CMM) de  l’Ecole  de s  M ine s  de  Paris .

Actualm e nte , e l ám bito y alcance  de  los  proce s am ie ntos  m orfológicos  
e s  tan am plio com o e l propio proce s am ie nto de  im áge ne s . Se  pue de n 
e ncontrar aplicacione s  tale s  com o la s e gm e ntación, re s tauración, 
de te cción de  borde s , aum e nto de  contras te , anális is  de  te xturas , 
com pre s ión, e tc. En e s te  capítulo s e  de s cribe n nocione s  bás icas  de  la 
Morfología Mate m ática q ue  s e rán útile s  de  re pas ar, ya q ue  s e  h ará 
re fe re ncia a e llas  e n e l proce s am ie nto crom ático. Las  obras  [Math e ron, 
19 67], [Math e ron, 19 75], [Se rra, 19 81] y [Se rra, 19 88], contie ne n e n 
de talle  la de finición de  los  conce ptos  bás icos  e n m orfología a tratar a 
continuación.

Nocione s  s obre  te oría de  conjuntos

Se  notarán los  conjuntos  con m ayús culas  (X,Y,Z ,...) y los  e le m e ntos  
q ue  contie ne n con m inús culas  (p, q , r,...).

De finición 3.1: Dos  conjuntos  s on iguale s  s i e s tán form ados  por los  
m is m os  e le m e ntos :

X = Y �  ( p �  X �  p �  Y y p � Y �  p �  X ) 
                        

La igualdad de  conjuntos  e s  re fle xiva, s im étrica y trans itiva. El conjunto 
vacío s e rá de notado por � .

De finición 3.2: X e s  s ubconjunto de  Y s i todos  los  e le m e ntos  de  X 
pe rte ne ce n a Y:

X �  Y �  ( p �  X �  p � Y )          

La inclus ión e s  re fle xiva, antis im étrica y trans itiva.

De finición 3.3: La inte rs e cción de  dos  conjuntos  X e  Y e s  e l conjunto de  
los  e le m e ntos  q ue  pe rte ne ce n a am bos  conjuntos :   

X �  Y = ( p | p �  X y p � Y )     

La inte rs e cción e s  conm utativa, as ociativa e  ide m pote nte . Es ta últim a 
propie dad e s  im portante  e n m orfología y s ignifica q ue  X �  X = X . 

De finición 3.4: La unión de  dos  conjuntos  s e  cons tituye  por los  
e le m e ntos  q ue  pe rte ne ce n a uno o al otro:

X �  Y = ( p | p �  X o p � Y ) 
                          

Al igual q ue  la inte rs e cción, la unión de  conjuntos  e s  conm utativa, 
as ociativa e  ide m pote nte .

De finición 3.5: La dife re ncia e ntre  conjuntos  X e  Y, la com pone n los  
e le m e ntos  q ue  pe rte ne ce n a X pe ro q ue  no e s tán incluidos  e n Y:

X \ Y = ( p | p �  X y p � Y ) 
                               

Es ta ope ración no e s  e n ge ne ral conm utativa. Una variante  de  
dife re ncia s e  conoce  com o dife re ncia s im étrica de  conjuntos , de finida 
por los  e le m e ntos  q ue  pe rte ne ce n a uno u a otro conjunto, pe ro nunca a 
am bos . La dife re ncia s im étrica e s  conm utativa y as ociativa.

De finición 3.6: La com ple m e ntación de  un s ubconjunto X, pe rte ne cie nte  
a un conjunto Y (conjunto de  re fe re ncia) s e  de fine  com o:

X c = (p | p�  X     y p � Y ) 
                              

De finición 3.7: Se an X e  Y dos  conjuntos  pe rte ne cie nte s  al conjunto Z . 
Para todo e le m e nto x� X e  y� Y, e s  pos ible  h ace r corre s ponde r una 
s um a alge braica x+ y. De  e s ta m ane ra s e  form a un nue vo conjunto 
de nom inado adicción de  M ink ow s k i y de notado por X �  Y :

X �  Y = {x + y | x �  X, y �  Y}

De finición 3.8: Dado un conjunto no vacío X, una re lación binaria ‘≤ ’ e n 
X e s  un orde n parcial s i cum ple  las  s iguie nte s  propie dade s :

•   x ≤  x (re fle xiva).
•   x ≤  y, y ≤  x, im plica q ue  x = y (anti s im étrica).
•   x ≤  y, y ≤  z , im plica q ue  x ≤  y (trans itiva).

Para cualq uie r x, y, z  �  X. Un conjunto con una re lación de  e s te  tipo

CIDEMORF:  Proce s acim ie nto de  im áge ne s  us ando m orfología m ate m ática e n Gam bas

 Je s ús  Antonio Alváre z Ce dillo 
je s us .antonio@ re vis ta-s l.org

La Morfología Mate m ática tie ne  dive rs as  aplicacione s  e n e l proce s am ie nto de  im áge ne s , re pre s e nta un 
claro e je m plo de l proce s am ie nto no line al. En e l s iguie nte  trabajo s e  m os trará e l program a CIDEFORM, 
re s ultado de  las  técnicas  aplicadas  e n la m orfología m ate m ática, e l program a ofre ce  al us uario un 
am bie nte  s im ple  para e xpe rim e ntar y e xplotar los  dife re nte s  as pe ctos  us ando ope radore s  clás icos  de  
e s ta áre a, e l program a s e  de s arrollo us ando s oftw are  libre  com o una h e rram ie nta ope n s ource  re alizada 
e n Gam bas , e s te  s oftw are  podría s e r utilizado por inve s tigadore s  e n Ge ne ral. 
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s e rá un conjunto q ue  pre s e nta un orde n parcial y s e  de notará com o (X, 
≤ ). El conjunto s e rá totalm e nte  orde nado s i todos  los  e le m e ntos  q ue  lo 
com pone n s on com parable s , e s  de cir: x ≤  y ó y ≤  x, para cualq uie r par 
(x,y) �  X [Ave llanas , 19 9 0].

De finición 3.9 : Se a (X, ≤ ) un conjunto orde nado y S� X, un conjunto no 
vacío de  X:

• Un e le m e nto x �  S, e s  e l m e nor e le m e nto de  S (m ínim o) s i x ≤  y, para 
todo y �  S.

• Un e le m e nto y �  S, e s  e l m ayor e le m e nto de  S (m áxim o) s i x ≤  y, 
para todo x �  S.

• Un e le m e nto x �  X, e s  cota infe rior de  S s i x ≤  y, para todo y �  S.

• Un e le m e nto y �  Y, e s  cota s upe rior de  S s i x ≤  y, para todo x �  S.

• Un e le m e nto x �  X, e s  e xtre m o infe rior o ínfim o de  S s i y s ólo s i e s  
cota infe rior de  S y para toda cota infe rior i de  S s e  ve rifica q ue  i ≤  x. 
(Es  la m ayor de  la cotas  infe riore s ). Si e s te  e le m e nto e xis te  e s  único y 
s e  de nota por � .    

• Un e le m e nto y �  X, e s  e xtre m o s upe rior o s upre m o de  S s i y s ólo s i 
e s  cota s upe rior de  S y para toda cota s upe rior de  s  de  S s e  ve rifica 
q ue  y ≤  s . (Es  la m e nor de  la cotas  s upe riore s ). Si e s te  e le m e nto e xis te  
e s  único y s e  de nota por � .

De finición 3.10: Un conjunto orde nado (X, ≤ ) e s  un re tículo com ple to s i 
todos  los  s ubconjuntos  de  X pos e e n un ínfim o y un s upre m o.

De finición 3.11: Se an X e  Y dos  re tículos  com ple tos . La re lación f e s  
una anam orfos is  s i y s ólo s i f e s  una biye cción q ue  cons e rva e l ínfim o y 
s upre m o:

f (� {xi | i �  I }) = � { f ( xi ) | i �  I }
f (� {xi | i �  I }) = � { f ( xi ) | i �  I }

Para cualq uie r fam ilia {xi | i �  I } e n X, donde  I e s  un conjunto de  
índice s .

Propie dade s  de  bas e  de  las  trans form acione s  m orfológicas

Toda ope ración m orfológica e s  e l re s ultado de  una o m ás  ope racione s  
de  conjuntos  (unión, inte rs e cción, com ple m e ntación...)[Diaz 2003] 
h acie ndo inte rve nir dos  conjuntos  X, Y, am bos  s ubconjuntos  de  un 
conjunto e s pacio Z . De  los  dos  s ubconjuntos , Y re cibe  e l nom bre  de  
e le m e nto e s tructurante  q ue , para ope rar con X, s e  de s plaz ará a través  
de l e s pacio Z .

Las  ope racione s  m orfológicas , trans form acione s  de  conjuntos  � (X), 
s atis face n, e ntre  otras , las  s iguie nte s  propie dade s :

Invariabilidad a trans lación

�  ( X p ) = (�  ( X )) p                          

Donde  p e s  e l factor de  tras lación de l conjunto.

Com patibilidad con las  h om ote cias

Supongam os  q ue  � X e s  una h om ote cia de  un conjunto de  puntos  X, 
por tanto, las  coorde nadas  de  cada punto de l conjunto s e  m ultiplican 
por alguna cons tante  pos itiva � . Es to e s  e q uivale nte  a cam biar de  
e s cala con re s pe cto a algún orige n. Si �  no de pe nde  de  la e s cala, e s  
invariante  al cam bio de  e s cala:

�  (� X ) = � �  ( x)                             

La trans form ación m orfológica �  pos e e  e l principio de  conocim ie nto 
local s i para cualq uie r conjunto de  puntos  M, s ubconjunto de l dom inio N, 
la trans form ación de l conjunto X re s tringido al dom inio de  M, y de s pués  
re s tringido al dom inio N, e s  e q uivale nte  a aplicar la trans form ación � (X) 
y re s tringir e l re s ultado e n M:

�  (X �  N ) �  M =�  (X ) �  M 
                                  

Continuidad

En form a re s um ida, e s te  principio afirm a q ue  la trans form ación 
m orfológica �  no e xh ibe  ningún cam bio abrupto. La noción de  
continuidad de pe nde  de  la noción de  ve cindad, e s  de cir, de  la topología.

De pe ndie ndo de l tipo de  ope ración m orfológica s e  cum plirán otra s e rie  
de  propie dade s , com o la ide m pote ncia, e nte ns ividad, antie xte ns ividad, 
e tc.

De s arrollo

Trans form acione s  m orfológicas  e le m e ntale s

El obje tivo de  las  trans form acione s  m orfológicas  e s  la e xtracción de  
e s tructuras  ge om étricas  e n los  conjuntos  s obre  los  q ue  s e  ope ra, 
m e diante  la utiliz ación de  otro conjunto de  form a conocida de nom inado 
e le m e nto e s tructurante . El tam año y la form a de  e s te  e le m e nto s e  
e s coge , a priori, de  acue rdo la m orfología de l conjunto s obre  e l q ue  va a 
inte raccionar y de  acue rdo a la e xtracción de  form as  q ue  s e  de s e an 
obte ne r. Eje m plos  bás icos  de  e le m e ntos  e s tructurante s  utiliz ados  e n la 
práctica s e  m ue s tran e n la figura 1.
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Figura 1. Eje m plo de  form as  bás icas  de  e le m e ntos  e s tructurante s  planos .

Eros ión

En ‘te oría de  re tículos ’, una e ros ión e s  una ope ración q ue  conm uta con 
e l ínfim o. Dado un re tículo com ple to X, una e ros ión e s  una función �  : 
X �  X e n la q ue :

�  ( �  xi ) = �  �  ( xi ) 
                              
i�  I     i�  I

Donde  I e s  cualq uie r conjunto de  índice s  y {xi} e s  una cole cción 
arbitraria de  valore s  xi �  X.

La trans form ación de  e ros ión e s  e l re s ultado de  com probar s i e l 
e le m e nto e s tructurante  Y e s tá totalm e nte  incluido de ntro de l conjunto X. 
Cuando e s to no ocurre , e l re s ultado de  la e ros ión e s  e l conjunto vacío.

En la figura 2 s e  m ue s tra la e ros ión de  una s e ñal unidim e ns ional de  
función f. Se  pue de  obs e rvar e l e fe cto de  la inte rs e cción de  tras lacione s  
de finidas  por e l e le m e nto e s tructurante  Y. El re s ultado e s  e l m ínim o 
valor de  todos  los  pre s e nte s  bajo la de finición  de l e le m e nto 
e s tructurante .

Dilatación

La dilatación e s  la ope ración dual de  la e ros ión. En ‘te oría de  re tículos ’, 
un ope rador �  : X �  X s e  de nom ina dilatación e n e l cas o q ue  conm ute  
con e l s upre m o de  una cole cción de  valore s :  



�  ( �  xi ) = �  �  ( xi ) 
                               
i�  I          i�  I

Donde  I e s  cualq uie r conjunto de  índice s  y {xi} e s  una cole cción 
arbitraria de  valore s  xi �  X.

El re s ultado de  la dilatación e s  e l conjunto de  puntos  orige n de l 
e le m e nto e s tructurante  Y tale s  q ue  e l e le m e nto e s tructurante  contie ne  
algún e le m e nto de l conjunto X, cuando e l e le m e nto s e  de s plaz a por e l 
e s pacio q ue  contie ne  a am bos  conjuntos :

�  Y ( X ) = {x | Yx �  X �  0} 
                                

Es ta últim a e cuación pue de  re s cribirs e  com o una unión de  conjuntos  
tras ladados . Las
Tras lacione s  vie ne n de finidas  por e l dom inio de l e le m e nto e s tructurante :

� Y (X ) = U X −s
s� Y

El e fe cto de  una ope ración de  dilatación pue de  obs e rvars e  e n la figura 
3, e n donde  un e le m e nto e s tructurante  Y de  form a de  dis co circular 
aum e nta la de finición de l obje to X.

Y ( f )( x, y ) = max f ( x − s, y − t )
                     ( s, t )� Y

Dualidad

La e ros ión y la dilatación s on ope racione s  duale s  con re s pe cto a la 
com ple m e ntación. Es to s ignifica q ue  una e ros ión e s  e q uivale nte  a la 
com ple m e ntación de  la dilatación de  la im age n com ple m e ntada con e l 
m is m o e le m e nto e s tructurante  y vice ve rs a, e s  de cir:

�  Y = C�  Y C                                  

Cre cie nte s

Las  ope racione s  de  e ros ión y dilatación s on cre cie nte s , re s pe tan e l 
orde n pre s e nte  e n la e s tructura de  re tículo. Para dos  im áge ne s  f y g:

Si f �  g �  �  ( f ) �  �  ( g ) 
                            
Si f �  g �  �  ( f ) �  �  ( g )

Gracias  a e s ta propie dad, las  ope racione s  m orfológicas  pue de n 
e xte nde rs e  de l cas o binario a la e s cala de  los  gris e s , pue s to q ue  e s tas  
últim as  s e ñale s  pue de n e xpre s ars e  com o una s um a de  im áge ne s  
binarias  (una s upe rpos ición de  conjuntos  apilados ). Cada una de  las  
im áge ne s  binarias  corre s ponde  al conjunto de  pixe le s  cuyo nive l de  gris  
e s  s upe rior a un um bral de te rm inado. La s e ñal de  gris e s  s e  de fine  com o:

   t max
f=   �  CS t ( f )   
t =1

Donde  CSt(f) e s  la im age n binaria q ue  contie ne  los  pixe le s  con valor e n 
f m ayor o igual a t.

El q ue  la e ros ión y la dilatación s e an cre cie nte s  im plica q ue  las  
re lacione s  de  orde n e ntre  los  dife re nte s  conjuntos  apilados  de  una 
im age n s e an re s pe tadas  por e s tos  ope radore s . La e ros ión y la 
dilatación s on, pue s , invariante s  a la de s com pos ición por um brale s :      

t m ax
∑ �  Y (CS t ( f ))
� Y =                                                     
t =1

t m ax
∑ �  Y (CS t ( f ))
� Y =                                                     
t =1

Ape rtura y cie rre

Ge ne ralm e nte , e n un re tículo com ple to X, la dilatación X �  � (X) y la 
e ros ión X �  (X) s on ope racione s  q ue  no adm ite n inve rs a, por lo tanto, 
no h ay m ane ra de  de te rm inar e l orige n X de s de  las  im áge ne s  � (X) o 
� (X). Sin e m bargo, e s  pos ible , m e diante  una adjunción de  ope radore s  
bás icos  aproxim ars e  a la form a original e n bas e  a la dualidad q ue  
pos e e n. Se  pue de  inte ntar re cupe rar e l e le m e nto original X e ros ionado 
s i, una ve z  e fe ctuada la e ros ión, s e  re aliz a una dilatación, adjunción de  
ope racione s  conocida com o ape rtura. Lo m is m o ocurre  s i s e  e fe ctúa 
una dilatación s e guida de  una e ros ión, proce s o conocido com o cie rre .

Ape rtura m orfológica

La ape rtura de  una s e ñal f por un e le m e nto e s tructurante  Y s e  de nota 
por � Y(f) y s e  de fine  com o la e ros ión de  f por Y, s e guida de  la 
dilatación por e l m is m o e le m e nto e s tructurante :
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Figura 2. Eros ión de  una s e ñal unidim e ns ional de finida por la función f. 

Ele m e nto e s tructurante  de  tam año 3. El re s ultado e s  e l m ínim o de  todos  los  

valore s  pre s e nte s  bajo la de finición de l e le m e nto e s tructurante .

Figura 3. Dilatación de  X por e l e le m e nto e s tructurante  Y. El conjunto X aum e nta 

s u de finición.

Se  pue de  e xte nde r la últim a de finición de  dilatación a im áge ne s  
binarias  o de  e s cala de  gris e s  f, inte rpre tando la dilatación com o e l 
m áxim o valor de  las  tras lacione s  de  f (de finidas  por la form a de l 
e le m e nto e s tructurante ) e n cada punto de  la im age n:

Y ( f ) = �  f−s 
                                      
         s� Y

En otras  palabras , e l valor de  dilatación de  un píxe l (x,y) e s  e l m áxim o 
valor de  la im age n e n la ve ntana de  ve cindad de finida por e l e le m e nto 
e s tructurante  cuando s u orige n s e  s itúa e n (x,y):



Y ( f ) = �  Y (�  Y ( f ))

La ape rtura de  una im age n e s  inde pe ndie nte  de l orige n de l e le m e nto 
e s tructurante , pue s to q ue  s i la e ros ión s e  corre s ponde  con una 
inte rs e cción de  tras lacione s , la dilatación q ue  s igue  e s  una unión de  
tras lacione s  e n dire cción opue s ta.

En e l cas o ge ne ral de  conjuntos  s e  pue de  de finir la ape rtura com o la 
unión de  los  e le m e ntos  e s tructurante s  Y q ue  s e  e ncue ntran totalm e nte  
de ntro de l conjunto X:

 Y ( X ) = U{Y | Y �  X } 
                                 

El e fe cto de  una ope ración de  ape rtura pue de  obs e rvars e  e n la figura 4, 
e n la q ue  un e le m e nto e s tructurante  Y, e n form a de  dis co circular, 
provoca e n la e ros ión la de s aparición de  una e s tructura q ue , e n la 
ope ración de  dilatación, no s e  pue de  re cupe rar.

dis tribuye  con lice ncia GNU GPL. Aunq ue  de s de  otro punto de  vis ta, 
e s tá m uy ins pirado tam bién por Java.

Pe rm ite  cre ar form ularios , botone s  de  com andos , cuadros  de  te xto o 
e nlaz ar bas e s  de  datos  com o MySQL, Pos tgre SQL o SQLite .

Gam bas  nació com o re s pue s ta a la ne ce s idad de  te ne r un e ntorno de  
de s arrollo rápido de  aplicacione s  o RAD, ade m ás  cum ple  la ne ce s idad 
de  m uch os  program adore s  de l le nguaje  de  M icros oft de  te ne r un 
le nguaje  de  program ación s e ncillo para plataform as  libre s  (com o 
GNU/Linux y *BSD).
A pe s ar de  e s tar bas ado e n e l le nguaje  BASIC y pos e e r gran s im ilitud 
con Vis ual Bas ic, Gam bas  no e s  un clon de  e s te  últim o.

Es  im portante  s e ñalar q ue  prácticam e nte  todos  los  proye ctos  
de s arrollados  e n e s te  e ntorno s on com patible s  con ve rs ione s  nue vas  de  
Gam bas , no as í los  h e ch os  por M$ Vis ual Bas ic, e s  de cir, por e je m plo 
un proye cto h e ch o e n m s  Vis ual Bas ic 5.0 difícilm e nte  corre rá e n la 
últim a ve rs ión, ya q ue  no e s  orie ntado a Obje tos , por lo tanto care ce  de  
h e re ncia.
La principal dife re ncia con re s pe cto a Vis ual Bas ic 6.0 e s  e l s oporte  
para orie ntación a obje tos . En Gam bas , no e xis te n los  arre glos  de  
controle s  pe ro dis pone  de  un e le m e nto s im ilar llam ado group, q ue  
utiliz ado conjuntam e nte  con arre glos  de  obje tos  ofre ce n re s ultados  
análogos .

Gam bas  añade  algunas  propie dade s  nue vas  e n algunos  de  s us  
controle s , com o la aline ación ve rtical/h oriz ontal e n e tiq ue tas , o algunas  
propie dade s  gráficas  e n e l e le m e nto “Button” (Eq uivale nte  a 
Com m andButton de  Vis ual Bas ic).

El acce s o a bas e s  de  datos  e s  s um am e nte  s e ncillo y pote nte . Gam bas  
incluye , al igual q ue  Vis ual Bas ic, s u propio e m paq ue tador para la 
dis tribución de  aplicacione s , q ue  pe rm ite  cre ar inclus o paq ue te s  de b. 

Gam bas  e s  una e xce le nte  y pote nte  alte rnativa a la program ación vis ual 
ofre cida e n Vis ual Bas ic para e ntornos  Linux. Su talón de  Aq uile s  
actualm e nte  e s  s u e s cas a docum e ntación.

En la figura 6. Se  m ue s tra e l Logotipo de  e s te  program a.
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Cie rre  m orfológico

El cie rre  de  una s e ñal f por un e le m e nto e s tructurante  Y s e  de nota por 
� Y(f) y s e  de fine  com o la dilatación de  f por Y, s e guida de  la e ros ión 
por e l m is m o e le m e nto e s tructurante :

�  Y ( f ) = �  Y (�  Y ( f )) 
                                

Por la propie dad de  com ple m e ntación de  las  ope racione s  bás icas , s e  
pue de  e xpre s ar e l cie rre  com o la inte rs e cción de  todas  las  tras lacione s  
de l com ple m e nto de l e le m e nto e s tructurante , tal q ue  és te  contie ne  a X:

{               }
� Y ( X ) = I Y c | X �  Y c 
                                   

Al igual q ue  la ape rtura, e l cie rre  de  una im age n e s  inde pe ndie nte  de l 
orige n de l e le m e nto e s tructurante . El cie rre  de  un conjunto X por un 
e le m e nto e s tructurante  con form a de  dis co s e  ilus tra e n la figura 5. El 
cie rre  e s  e l e s pacio de s crito por e l e le m e nto e s tructurante  cuando e s  
forz ado a e s tar fue ra de  los  conjuntos .

En e l cie rre  de  la s e ñal unidim e ns ional pre s e nte  e n la figura 5.a s e  
obs e rva com o la dilatación une  e s tructuras  q ue  la e ros ión no pue de  
s e parar. En una im age n de  nive le s  de  gris e s  e l cie rre  m orfológico ayuda 
a e lim inar e s tructuras  os curas  m e nore s  e n tam año al e le m e nto 
e s tructurante . La dilatación m axim iz a los  valore s  de  form a q ue  s e  
ate núan los  obje tos  os curos  (figura 5.b). La e ros ión m inim iz a la s e ñal y 
s ólo los  e le m e ntos  no e lim inados  q ue dan pre s e nte s  e n la im age n final.

Gam bas

Gam bas  [Gam proye ct] e s  un le nguaje  de  program ación libre  de rivado 
de  BASIC. Es  s im ilar al producto de  Micros oft Vis ual Bas ic y s e

Figura 4. Ape rtura m orfológica de l conjunto X por e l e le m e nto e s tructurante  Y. 

Elim inación de  obje tos  m e nore s  e n tam año al e le m e nto e s tructurante . La 

ape rtura re donde a las  conve xidade s  im portante s .

Figura 5. Ape rtura m orfológica de l conjunto X por e l e le m e nto e s tructurante  Y. El 

cie rre  re donde a las  concavidade s  im portante s .

Figura 6. Logotipo Oficial de l proye cto 

GAMBAS



En la Figura 7 s e  m ue s tra e l s is te m a com ple to de  m anipulación de  
im áge ne s , al cual s e  le  llam o CIDEFORM, e s te  nom bre  s e  le  dio con la 
com binación de  CIDETEC y MORFOLOGIA, e s te  s is te m a s e rá 
publicado para s u libre  dis tribución bajo la lice ncia GLP e n los  s itios  
SOURCE FORGE y FRESH MEAT.

Com o e s  pos ible  analiz ar e n la figura 8, de ntro de  las  técnicas  de  nive l 
bajo e ncontrare m os  la s e cción de  m e joram ie nto y re s tauración de  la 
im age n, la cual inicia con la adq uis ición de  las  im áge ne s  (e s ta 
adq uis ición podrá s e r e l re s ultado de  una fotografía, e l arch ivo 
re s ultante  de l us o de  un Es cáne r o bie n e l re s ultado dire cto de  una 
cám ara digital fotográfica o cám ara de  vide o con capacidade s  de  
alm ace nam ie nto digital o binario.) y q ue  te rm ina con e l m e joram ie nto de  
e s tas , la re s tauración o s u conve rs ión. (En e s te  punto la cre ación de  un 
s oftw are  us ando dife re nte s  ope racione s  m orfológicas , pe rm itirá re aliz ar 
cualq uie ra de  los  tre s  cas os ).

El s oftw are  CIDEMORF pre s e nto un bue n de s e m pe ño de  optim iz ación 
de  im áge ne s  utiliz ando la m orfología m ate m ática. El de s arrollo de  
s is te m as  bas ados  e n h e rram ie ntas  de  s oftw are  libre  pe rm ite  la 
e xplotación de  e s tas  h e rram ie ntas  para e l acce s o libre  para 
inve s tigadore s  y cie ntíficos  e n los  país e s  de  h abla h is pana, la s iguie nte  
ve rs ión te ndrá las  m e joras  e n los  algoritm os  de  pre -proce s am ie nto y 
s oportará m últiple s  le nguaje s .   
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Conclus ione s

El re conocim ie nto de  patrone s  s e  pue de  de finir de s de  un punto de  vis ta 
cualitativo com o “La as ignación de  un obje to o e ve nto  fís ico a una de  
las  cate gorías  pos ible s  e s pe cificadas  pre viam e nte ” o de s de  un punto 
de  vis ta cuantitativo com o “Un proble m a de  e s tim ación de  la  función 
de ns idad e n un e s pacio de  alta dim e ns ión y divis ión de l e s pacio e n las  
re gione s  de  las  cate gorías  o clas e s ”  

En la figura 8 s e  m ue s tra e l e s q ue m a ge ne ral de  anális is  de  Im áge ne s .

Figura 7. Se  m ue s tra la inte rfaz  de l program a CIDEMORF.

Figura 8- Es q ue m a Ge ne ral de  Anális is  de  Im áge ne s .



Si ya s abe m os  algo s obe  de s arrollo con Django e n tan s olo 10 m inutos  
podre m os  te ne r nue s tro s itio w e b, s i no e s  as í le e  e l e l árticulo 
pre s e ntado e n e l núm e ro pas ado y ve ras  com o no te  va a cos tar m uch o 
tie m po cons truir tu s itio w e b.

El s itio cons ta de  h ace r paginas  e s taticas  con conte nido dinam ico algo 
as i com o q ue  te ngas  varias  páginas  h tm l con  link s  a e llas  cada uno.

Prim e ro de be m os  e m pe z ar a cre ar e l proye cto con django-adm in.

$ django-admin.py startproject sitio10min
$ cd sitio10min/

Ah ora h ace m os  las  configuracione s  ne ce s arias  al arch ivo s e ttings .py

DATABASE_ENGINE = 'sqlite3'
DATABASE_NAME = 'base.db'

INSTALLED_APPS = (
    'django.contrib.auth',
    'django.contrib.contenttypes',
    'django.contrib.sessions',
    'django.contrib.sites',
    'django.contrib.admin', # agregamos el \ 
        administrador de django
)

Con e s to ya te ne m os  lo bás ico. Ah ora cre am os  las  tablas  q ue  nos  van 
a s e rvir para e l s itio.

$ python manage.py syncdbCreating table auth_message
Creating table auth_group
Creating table auth_user
Creating table auth_permission
Creating table django_content_type
Creating table django_session
Creating table django_site
Creating table django_admin_log
You just installed Django's auth system, which means 
you don't have any superusers defined.
Would you like to create one now? (yes/no): yes
Username (Leave blank to use 'zodman'): admin
E-mail address: admin@admin.com
Password:
Password (again):
Superuser created successfully.
Installing index for auth.Message model
Installing index for auth.Permission model
Installing index for admin.LogEntry model

Con e s to lis to ya funciona e l Django

$ python manage.py runserver
Validating models...
0 errors found

Django version 0.97-pre-SVN-unknown, using settings 
'sitio10min.settings'
Development server is running at 
http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with CONTROL-C.

Pe ro no te ne m os  nada aun, ah ora configure m os  e l acce s o al 
adm inis trador de  Django, en el archivo urls.py

from django.conf.urls.defaults import *

urlpatterns = patterns('',
    # Example:
    # (r'^sitio10min/', \
        include('sitio10min.foo.urls')),

    # Descomentemos la linea de abajo de esta forma
    (r'^admin/', \
        include('django.contrib.admin.urls')),
)

Lo q ue  acabam os  de  h ace r e s  agre gar la URL para q ue  podam os  e ntrar 
al adm inis trador de  Django, ah ora s i e ntram os  al nave gador ve re m os : 
Page  not found.

Si e ntram os  e n e l nave gador: h ttp://localh os t:8000/adm in/

El login de l adm inis trador q ue  por cie rto e s ta bie n bonito. Por ah ora no 
te ne m os  m as  q ue  e l adm inis trador de  us uarios  y de  s itios . Pue s  bie n 
inicie m os  ah ora con e l s itio.

Para e m pe z ar us are m os  2 addons  de l Django: flatpage s  [1] y los  
te m plate tag [2].

Ins tale m os  los  flatpage s , e n e l arch ivo s e ttings .py agre gam os  a las  
aplicacione s  q ue  us a para nue s tro proye cto las  flatpage s .

INSTALLED_APPS = (
    'django.contrib.auth',
    'django.contrib.contenttypes',
    'django.contrib.sessions',
    'django.contrib.sites',
    'django.contrib.admin',

Cre a tú s itio w e b e n 10 m inutos  us ando Django
Andre s  Be rnardo Vargas  Rodrígue z 

andre s .vargas @ re vis ta-s l.org

Com o re cordarán e n la e dición pas ada, Django e s  un fram e w ork  para de s arrollo w e b e s crito e n Pyth on 
con e l cual s e  pue de n te ne r aplicacione s  w e b s um am e nte  funcionale s  e n m uy poco tie m po. Ah ora 
ve am os  com o cre ar un s itio w e b de  form a rápida y s e ncilla, aprove ch ando todo e l pode r de  e s te  
fram e w ork .
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    'django.contrib.flatpages' # aplicacion flatpages
)

Y al m iddle w are  tam bién:

MIDDLEWARE_CLASSES = (
    'django.middleware.common.\
        CommonMiddleware',
    'django.contrib.sessions.middleware.\
        SessionMiddleware',
    'django.contrib.auth.middleware.\
        AuthenticationMiddleware',
    'django.middleware.doc.XViewMiddleware',
    'django.contrib.flatpages.middleware.\
        FlatpageFallbackMiddleware'
    #middleware de las flatpages
)

Con e s to ya te ne m os  ins talado las  flatpage s  ah ora cre are m os  s us  
tablas  e n la bas e  de  datos .

$ python manage.py syncdb
Creating table django_flatpage
Installing index for flatpages.FlatPage model

Para q ue  ve am os  s i funcionó e ntram os  a nue s tro nave gador e n 
h ttp://localh os t:8000/adm in

Y ve m os  q ue  e l adm inis trador ya agre go las  flatpage s . Las  flatpage s  
s on páginas  ya program adas  para Django e n e llas  pue de s  pone r 
conte nido e s tático com o e l FAQ o e l about de  tu s itio. Es tas  páginas  
e s tan com pue s tas  de  título, nom bre  y conte nido.

Ya vam os  por la m itad de l s itio. Ah ora ya q ue  te ne m os  nue s tras  
páginas  e s táticas . H agam os  e l te m plate  para m os trarla cre am os  un 
dire ctorio e n e l dire ctorio donde  e s tam os  trabajando.

$ mkdir templates

Y de ntro de  e lla un dire ctorio para las  flate page s  (q ue  por de fault tie ne  
q ue  s e r e l dire ctorio flatpage s ).

$ mkdir templates/flatpages

De ntro de  e s te  dire ctorio un arch ivo donde  toda la inform ación e s  
conce ntrada (re nde riz ada por Django) por de fault te ne m os  q ue  llam arla 
de fault.h tm l

<html>
<body>

<h1>{{ flatpage.title}}</h1>
{{ flatpage.content }}

</body>
</html>

Tú dire ctorio q ue daria as i:

templates/
`-- flatpages
    `-- default.html

Ya q ue  agre gam os  e s to de be m os  agre gar al s e ttings .py e l dire ctorio 
con nue s tro te m plate , ayudate  con e l com ando: pw d para pone r e l 
dire ctorio.

TEMPLATE_DIRS = (

    # Put strings here, like \
        "/home/html/django_templates" or \
        "C:/www/django/templates".
    # Always use forward slashes, even on Windows.
    # Don't forget to use absolute paths, not \ 
        relative paths.
    '/home/zodman/sitio10min/templates'
)

Ah ora bie n e ntre m os  al adm inis trador de  Django 
(h ttp://localh os t:8000/adm in/) y agre gam os  las  flatpage s .
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Flatpage s  e n Django

Ya q ue  te ngam os  nue s tras  paginas  e ntre m os  a ve rlas

h ttp://localh os t:8000/inde x/
h ttp://localh os t:8000/te s t/

Ah ore  pongam os  un m e nú para e llas . Con e s to utiliz are m os  las  
te m plate tags , podriam os  tam bién e n e l de fault.h tm l agre gar las  h re f pe ro 
para h ace rlo m ás  autom atiz ado.

As í q ue  com o dice  la docum e ntación de  Django[2], cre e n una 
aplicación, con cualq uie r nom bre , e s  lo de  m e nos  im portancia.

$ python manage.py startapp util

Ya q ue  cre am os  la aplicación ins tale m os la al Django e n e l arch ivo 
s e ttings .py, h ay q ue  h ace r e s te  pas o para q ue  Django im porte  la 
aplicación s e  fije  de l dire ctorio te m plate tags  para q ue  pue da im portar 
tam bién s u conte nido.

INSTALLED_APPS = (
    'django.contrib.auth',
    'django.contrib.contenttypes',
    'django.contrib.sessions',
    'django.contrib.sites',
    'django.contrib.admin',
    'django.contrib.flatpages',
    'sitio10min.util'
)

En e s te  dire ctorio útil cre am os  otro dire ctorio q ue  s e  llam e  te m plate tags  
(tie ne  q ue  s e r llam ado as í para q ue  Django pue da im portarlo).

$ mkdir util/templatetags

Y de ntro e s te  dire ctorio cre am os  un arch ivo _ _ init_ _ .py

$ touch util/templatetags/__init__.py

Ah ora de ntro te m pate tags  cre am os  un arch ivo ge ne ram e nu.py y 
pone m os  e l s iguie nte  código:

from django.template import Library
from django.contrib.flatpages.models import FlatPage



register=Library()

# generamos un menú para las paginas estáticas

def flatpagemenu():
    pages=FlatPage.objects.all()
    menu=""
    for i in pages:
        menu+=" <a href='"+i.url+"\
            ' title='"+i.title+"'>"+i.title+"</a>"
    return menu

#registramos el tag para el template
register.simple_tag(flatpagemenu)

Es te  arch ivo h ace  q ue  im porte  las  flatpage  e xis te nte s  y las  ponga e n e l 
m e nú.

Ah ora m odifiq ue m os  e l arch ivo de fault.h tm l e n nue s tro dire ctorio 
te m plate s /flatpage s .

<html>
<body>
{% load generamenu %}
{% flatpagemenu %}

<h1>{{ flatpage.title}}</h1>
{{ flatpage.content }}

</body>
</html>

Actualiz am os  nue s tro nave gador y ya te ne m os  lis ta la página con s u 
m e nú dinám ico.

Pe ro h agam os  las  aun m e jor, configure m os  m ás  las  URL. Por q ue  s i 
e ntram os  a h ttp://localh os t:8000/ nos  apare ce  q ue  la página no fue  
e ncontrada.

As í q ue  utiliz e m os  algo para re dire ccionar las  dire ccione s  us ando de  
las  vis tas  ge néricas  e l re dire ct_ to [3]

En nue s tro arch ivo urls .py agre gue m os  e s to:

from django.conf.urls.defaults import *

urlpatterns = patterns('',
    # Example:
    # (r'^sitio10min/', \
        include('sitio10min.foo.urls')),

    # Uncomment this for admin:
     (r'^admin/', \
         include('django.contrib.admin.urls')),
    (r'^$','django.views.generic.simple.redirect_to'\
        ,{'url':'/index/'}) # agregar esto
)

As í q ue  cuando abram os  la dire cción raiz  ^$ = h ttp://localh os t:8000/ nos  
m andará a la página de l inde x.

Ah ora no te  com pliq ue s  la vida ponie ndolo guapo. e ntra a 
w w w .os w d.org y bus cale  un bonito te m plate  a tu s itio.

Para m as  inform ación te  de jo las  re fe re ncias  q ue  h e  cons ultado para 
e s te  árticulo:

[1]h ttp://w w w .djangoproje ct.com /docum e ntation/flatpage s /

[2]h ttp://w w w .djangoproje ct.com /docum e ntation/te m plate s _ pyth on/#e xte n
ding-th e -te m plate -s ys te m
[3]h ttp://w w w .djangoproje ct.com /docum e ntation/ge ne ric_ vie w s /#django-
vie w s -ge ne ric-s im ple -re dire ct-to
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Mue s tra de l s itio w e b q ue  pue de s  de s arrollar con Django.



Cualq uie r aplicación e s crita e n Gtk # podrá s e r e je cutada e n dive rs os  
s is te m as  ope rativos  Linux, MacOS, W indow s . Para te ne rlo m as  claro , 
obs e rve m os  e l s iguie nte  e je m plo:

using System; 
using Gtk; 

public class Prueba 

{ 
static Gtk.Entry texto; 

//definimos el punto de entrada de nuestro programa 

public static void Main() 

{ 

//se inicializa GTK 
Application.Init(); 

//creamos una ventana 
Window ventana = new Window("prueba"); 

//establecemos el borde de la ventana 
ventana.BorderWidth = 10; 

//establecemos el tamaño por defecto que tendrá 
//la ventana 
ventana.SetDefaultSize(450,150); 

//creamos un boton con la etiqueta Aceptar 
Button boton = new Button("Aceptar"); 

//creamos un Label con la etiqueta prueba 
Label etiqueta = new Label("prueba"); 
texto = new Gtk.Entry(); 

//asociamos el evento DeleteEvent del objeto ventana
//a un manejador de eventos 

ventana.DeleteEvent += new 
DeleteEventHandler(window_cerrar); 

//asociamos el evento Clicked del objeto boton a 
//un manejador de eventos pasando como parámetro 
//el nombre del método 
boton.Clicked += new EventHandler(button_click); 

//creamos nuestras cajas empaquetadoras 

VBox vbox = new VBox(); 
HBox hbox = new HBox(); 

//hacemos el empaquetado 
vbox.PackStart(hbox,false,false,5); 
hbox.PackStart(etiqueta,false,false,5); 
hbox.PackStart(texto,false,false,5); 
hbox.PackStart(boton,false,false,5); 

ventana.Add(vbox); 
ventana.ShowAll(); 
//la aplicación entra en un bucle a la espera 
//de eventos 
Application.Run(); 

} 

//definimos el método que se ejecutara cuando 
//nuestra ventana emita un DeleteEvent 
static void window_cerrar(object o,DeleteEventArgs 
args) 

{ 

Application.Quit(); 
} 

//definimos el método button_click el cual sera 
//llamado cuando el botón sea pulsado 
static void button_click(object sender , EventArgs 
e) 
{ 

Console.WriteLine("{0}",texto.Text); 

} 

} 

y com pilam os  de  la s iguie nte  form a 

$mcs -pkg:gtk-sharp-2.0 prueba.cs 

y e je cutam os  m ono prue ba.e xe  

El re s ultado s e ría e l m os trado e n la figura 1.

Voy a com e ntar unos  puntos  q ue  cons ide ro im portante s ; q ué pas aría s i

Introducción al de s arrollo de  inte rface s  gráficas  

Eyde n Barboza Vare la 
e yde n.barboz a@ re vis ta-s l.org

Gtk # (gtk  s h arp) e s  e l binding de  .Ne t para las  biblote cas  de  GTK +  , s i alguna ve z h as  program ado e n él 
ve rás  q ue  h ace rlo e n Gtk # re s ulta m uy fácil , aq uí lo utilizare m os  us ando e l le nguaje  de  program ación 
C#.
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e n nue s tra aplicación pre s ionam os  un botón y nos otros  e s pe ram os  q ue  
pas e  algo y s in e m bargo e s to no s uce de , nue s tro program a no 
re s ponde , e s to pas a por q ue  no h e m os  e s table cido nue s tros  
m ane jadore s  de  e ve ntos  e n GTK s e  us a e l tipo de  program ación 
orie ntado a e ve ntos  e s to q uie re  de cir q ue  h are m os  una as ociación de  
m ane jadore s  de  e ve ntos  a s u re s pe ctivos  m étodos  a e je cutar, dich os  
e ve ntos  s on e l re s ultado de  la inte racción de  e l us uario con algún 
w idge t de  nue s tra inte rfaz  , com o por e je m plo cuando un us uario h ace  
click  e n un botón e s  lanz ado e l e ve nto click e d, de  e s ta form a s e  
cone ctaría e l e ve nto.

boton.Clicked += new EventHandler (boton_pulsado);

Aq uí lo q ue  h ace m os  e s  as ociar e l e ve nto click e d de l obje to botón a un 
m ane jador de  e ve ntos , com o ve m os  e s  pas ado com o parám e tro al 
cons tructor e l nom bre  de l m étodo q ue  conte ndrá las  s e nte ncias  q ue  
q ue re m os  q ue  s e  e je cute n al ocurrir dich o e ve nto.

Cajas  Em paq ue tadoras  

En Gtk #, s ólo nos  pe rm ite  te ne r un W idge t e n la ve ntana, s i 
q uis ie ram os  agre gar m as  nos  m os traría un e rror, allí e s  donde  te ne m os  
q ue  re currir a las  cajas  e m paq ue tadoras  e s tos  s on controle s  invis ible s  
q ue  nos  ayudan a organiz ar todos  nue s tros  w idge ts  s on de  dos  tipos  
ve rticale s  y h oriz ontale s  y los  obje tos  s e  ins e rtan de  iz q uie rda a 
de re ch a o de  de re ch a a iz q uie rda, s e gún com o le  e s pe cifiq ue m os , para 
las  cajas  ve rticale s  us am os  Vbox y para las  h oriz ontale s  H box, para 
ins e rtar los  obje tos  de ntro de  los  conte ne dore s  us am os  Pack Start() y 
Pack End() e l m étodo Pack Start() irá de  iz q uie rda a de re ch a e n un h box 
y de  arriba h acia abajo e n un vbox con Pack End() e l orde n iría e n 
s e ntido contrario un e je m plo de  de clarar un Vbox e n C# s e ría de  la 
s iguie nte  form a: 

VBox vbox = new Vbox(); 

Ah ora vam os  a ve r cual s e ría la form a de  ir e m paq ue tando los  obje tos  
de  nue s tra inte rfaz  

contenedor.PackStart(objeto,expand,fill,padding); 
contenedor.PackEnd(objeto,expand,fill,padding); 

Donde  obje to e s  e l w idge t q ue  q ue re m os  agre gar al conte ne dor, e xpand 
s e  e ncarga de  controlar s i e l w idge t ocupara todo e l e s pacio dis ponible  
de  la caja y de  e s ta form a s e  e xpande  h as ta ocupar e l e s pacio q ue  
re s ta , Fill controla s i e l e s pacio e xtra de l conte ne dor va h ace r re lle nado 
con nue s tro obje to, y padding pue s  e s  e l e s pacio q ue  s e  va a de jar 
e ntre  e l obje to q ue  e s tam os  e m paq ue tando y e l de  a lado.

contenedor.PackStart(boton,true, true,5); 

Ah ora vam os  h ace r e l m is m o e je m plo pe ro dis e ñando nue s tra inte rfaz  
con la ayuda de  Glade .

Es te  e s  un dis e ñador de  inte rfaz e s  para GTK+  ,una de  las  ve ntajas  q ue  
nos  da e l us ar Glade , e s  q ue  dis e ñam os  nue s tra inte rfaz  de  us uario de  
una form a totalm e nte  gráfica lo cual nos  agiliz a e l proce s o de  de s arrollo 
de  nue s tra GUI al te rm inar, Glade  nos  ge ne rará un arch ivo .Glade  e s te  
arch ivo e s tá e s crito e n XML e l cual conte ndrá todas  las  de finicione s  y 
propie dade s  de  todos  los  w idge ts  q ue  form e n parte  de  nue s tro proye cto 
y por m e dio de  la bibliote ca libglade  podre m os  us ar nue s tra GUI e n 
nue s tro Proye cto h e ch o e n C#.

Ve ntajas  q ue  nos  ofre ce  e l h e ch o de  us ar Glade  

· Lim pie z a e n nue s tro código .
· Agiliz ar e l proce s o de  de s arrollo de  nue s tra inte rfaz  gráfica.

Para e s te  e je m plo cre am os  un nue vo proye cto e n glade  e n donde  los  
w idge ts  im portante s  a ins e rtar s on los  s iguie nte s : 

GtkEntry texto; 
GtkButton boton 

using System; 
using Gtk; 
using Glade; 

class Example 

{ 
[Glade.Widget] Gtk.Entry texto; 

public Example() 

{ 

Application.Init(); 
Glade.XML gxml = new 
Glade.XML(null,"gui.glade","window1",null); 
gxml.Autoconnect(this); 
Application.Run(); 

} 

public static void Main(String[] args) 

{ 

new Example(); 

} 

public void on_boton_clicked(object sender , 
EventArgs a) 

{ 

Console.WriteLine("{0}",texto.Text); 

} 

public void on_window1_delete_event (object o, 
DeleteEventArgs args) 
{ 
Application.Quit (); 
args.RetVal = true; 
} 
}
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Figura 1: Re s ultado de l prim e r e je m plo



Ah ora com pilam os  y e je cutam os  nue s tro e je m plo:

$ mcs -pkg:glade-sharp-2.0 -resource:gui.glade 
example.cs 
$ mono example.exe 

Lo q ue  s e  m ue s tra e n la figura 2 s e ría e l re s ultado.

{ 

new thumbnail(); 

} 

public void event_ok( object obj, EventArgs args) 
{ 
try { 
Gdk.Pixbuf pixbuf = new Pixbuf (file.Filename); 

imagen.Pixbuf = 
pixbuf.ScaleSimple(ancho.ValueAsInt,alto.ValueAsInt,G
dk.InterpType.Hyper); 
pixbuf.Dispose(); 

nombre.Text = "Archivo: " + file.Filename; 
file.Destroy(); 

} catch (Exception e) { 
Console.WriteLine (e); 
} 
} 

public void event_cancel(object obj ,EventArgs args) 

{ 

file.Destroy(); 

} 

public void on_button1_clicked (object o, EventArgs 
args) 

{ 
file = new FileSelection("Seleccionar archivo"); 

file.OkButton.Clicked +=new EventHandler (event_ok); 

file.CancelButton.Clicked +=new EventHandler 
(event_cancel); 

file.Filename = " "; 

file.Show (); 
} 

public void on_ventana_delete_event (object o, 
DeleteEventArgs args) 
{ 
Application.Quit (); 
args.RetVal = true; 
} 

} 

De  nue vo com pilam os  y e je cutam os  

$ mcs -pkg:glade-sharp-2.0 -resource:ventana.glade 
image.cs 
$ mono image.exe 

Nue s tro program a s e  de be ría ve r com o e n la figura 3. 

Com o e n e l e je m plo pas ado, m e ncionaré algunos  puntos  q ue  cons ide ro 
im portante s .
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Figura 2: Re s ultado de l e je m plo

De  e s ta form a s e  re ducirían nue s tras  líne as  de  código, ya q ue  la 
de finición de  las  propie dade s  de  nue s tra inte rfaz  s e  e ncue ntran e n e l 
arch ivo gui.glade . Ah ora vam os  h ace r un e je rcicio m as , e l cual lo q ue  
h ace  e s  abrir una im age n y cre ar un th um bnail, para e s o de  nue vo 
cre am os  un nue vo proye cto e n glade  e n donde  los  w idge ts  im portante s  
a ins e rtar s on los  s iguie nte s : 

GtkSpinButton ancho 
GtkSpinButton alto 
GtkImage imagen 
GtkLabel nombre 
GtkButton button 

De  e s ta form a q ue daría nue s tro código 

using System; 
using Glade; 
using Gdk; 
using Gtk; 

class thumbnail{ 

[Glade.Widget] Gtk.Image imagen; 
[Glade.Widget] Label nombre; 
[Glade.Widget] Gtk.SpinButton ancho; 

[Glade.Widget] Gtk.SpinButton alto; 

static FileSelection file; 

public thumbnail () 
{ 
Application.Init(); 
Glade.XML xml = new Glade.XML 
(null,"ventana.glade","ventana",null); 
xml.Autoconnect (this); 
Application.Run(); 
} 

public static void Main(String[] args) 



PIXBUF 

Gdk Pixbuf e s  una bibliote ca q ue  s e  e ncarga de  lo q ue  e n s i e s  la carga 
y m anipulación de  im áge ne s , ace pta dive rs os  form atos  de  arch ivo de  
im age n (png, tiff, jpg, gif, xpm , pcx, ico, xpm , xbm ), és ta s e  e ncue ntra 
de ntro de l e s pacio de  nom bre s  Gdk , e s ta e s  la form a de  cons truir e l 
obje to.

pixbuf = new Gdk.Pixbuf (filew); 

Aq uí e s calam os  la im age n original, para ge ne rar e l Th um bnail y 
pos te riorm e nte  la propie dad Dis pos e  para libe rar e l Pixbuf q ue  h e m os  
cre ado 

imagen.Pixbuf = 
pixbuf.ScaleSimple(200,200,Gdk.InterpType.Hyper); 
pixbuf.Dispose(); 

En e l e je m plo para obte ne r e l nom bre  de l arch ivo utiliz am os  un 
File Se le ction e l cual e s  una caja de  diálogo con dos  botone s  uno de  
cance lar y e l otro de  ace ptar, de  nue vo lo cons truim os  de  la m is m a 
form a 

file = new FileSelection("File selection"); 

Para obte ne r e l nom bre  de  la im age n , tuvim os  q ue  h ace r us o de  la 
propie dad File nam e  de l m is m o File Se le ction e s to con la ne ce s idad de  
obte ne r e l nom bre  de  la im age n donde  file  e s  e l nom bre  de  nue s tro 
File Se le ction 

file.Filename 

En nue s tro program ita m os trábam os  e l nom bre  de l arch ivo a través  de  
un Labe l la s e nte ncia q ue daría de  la s iguie nte  form a 

nombre.Text = "Archivo: " + file.Filename; 

Com o com e nté ante s  nue s tro File Se le ction contie ne  un boton OK y e l 
otro Cance l dich os  botone s  te ne m os  q ue  cone ctarlos  con s us  s e ñale s  a 
s us  re s pe ctivos  m étodos  

file.OkButton.Clicked +=new EventHandler (event_ok); 
file.CancelButton.Clicked +=new EventHandler 
(event_cancel); 

Bue no com o pode m os  ve r , e s  re alm e nte  rápido y s e ncillo , e l de s arrollo 
de  aplicacione s  gráficas  utiliz ando C# con m ono y Gtk # , tam bién 
obs e rvam os  q ue  Glade  nos  re duce  m uch o e l tie m po de  de s arrollo de  
és ta. 
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Figura 3: Re s ultado de l e je m plo



Re cupe rando la contras e ña de l root.

Prim e ro e s  ne ce s ario te ne r root o algún us uario e n e l s e rvidor con los  
privile gios  s uficie nte s  para de te ne r e  iniciar e l s e rvidor.

De s pués  h ay q ue  de te ne r e l proce s o actual q ue  s e  e s te  e je cutando de  
MySQL.

Una ve z  de te nido cre ar un arch ivo de  te xto e l cual va a conte ne r la 
s iguie nte  ins trucción:

SET PASSWORD FOR 'root'@'localhost' = 
PASSWORD('password_nuevo_de_root');

Guarde  e l arch ivo con cualq uie r nom bre . para cas os  de  e je m plo 
utliz are m os  e l nom bre  de : m ys q l-re s taura-pas s w ord

Por últim o re inicie  e l s e rvidor MySQL con la opción – init-
file =/ruta/arch ivo/m ys q l-re s taura-pas s w ord

mysqld_safe --init-file=/ruta/archivo/mysql-restaura-
password &

Los  conte nidos  de l arch ivo s on e je cutados  al inicio de l s e rvidor, 
cam biando la contras e ña de  root.

nom bre _ trigge r: e s  e l nom bre  con e l cual s e rá ide ntificado e l obje to e n la 
bas e  de  datos .
m om e nto_ e je cucion _  e ve nto: pue de  s e r BEFORE (ante s ) o AFTER 
(de s pués ) para indicar al trigge r q ue  s e  e je cute  ante s  o de s pués  de l 
e ve nto q ue  lo activa.
nom bre _ tabla: Indica e l nom bre  de  la tabla a la q ue  e s tará as ociado e l 
trigge r. Es ta de be  s e r una tabla pe rm ane nte , no pue de  s e r una tabla 
te m poraty o una vis ta.Ve am os  algunos  e je m plos  s e ncillos  de  las  tablas .

Prim e ro cre are m os  un par de  tablas  para prue bas .

CREATE TABLE s um a_ m ultiplica(n1 INT, n2 INT, s um a INT, 
m ultiplicacion INT);

Al agre gar 2 núm e ros  (n1, n2) a la tabla s um a_ m ultiplica e s ta de be rá 
s e r capaz  de  re aliz ar la s um a de  los  dos  núm e ros , as í�  com o de  la 
m ultiplicación de  los  m is m os  e  ins e rtar los  re s ultados  e n s us  re s pe ctivos  
cam pos  s um a, m ultiplicación.

Solución:

DELIMITER //
CREATE TRIGGER tgr_suma_multiplica BEFORE INSERT ON 
suma_multiplica
FOR EACH ROW BEGIN
      SET NEW.suma = NEW.n1+ NEW.n2;
      SET NEW.multiplicacion = NEW.n1 * NEW.n2;
END//
DELIMITER ;

Una ve z  cre ada la tabla y e l trigge r re alice m os  un par de  ins e rcione s  de  
datos  para ve r e l re s ultado:

INSERT INTO suma_multiplica (n1, n2) VALUES 
(2,5),(10,4),(4,5),(6,6),(8,20);

Ah ora h agam os  un s e le ct a la tabla s um a_ m ultiplica para ve r e l 
re s ultado ge ne rado:

SELECT * FROM suma_multiplica;

Los  trigge rs  nos  pe rm ite n te ne r acce s o a las  colum nas  de  las  tablas  
m e diante  los  pre fijos  NEW  y OLD , donde  NEW  h ace  re fe re ncia a los  
datos  nue vos  q ue  s e rán ingre s ados  e n la tabla y donde  OLD h ace  
re fe re ncia a los  datos  actuale s  q ue  s e rán m odificados .

INSERT te ne m os  dis ponible  s olam e nte  NEW  . colum na .
UPDATE cue nta con OLD . colum na y NEW  . colum na .

La Colum na MySQL: Re cupe ración de  la contras e ña de  root y trigge rs

Jorge  de  Jés us  Me drano Rodrígue z 
h 1pp1e @ h 1pp1e .ne t

A partir de  ah ora e s cribire  una colum na de dicada a MySQL. Es ta colum na s e rá a m ane ra de  m ini 
tutoriale s  para s olucionar dive rs as  proble m áticas  com o va de s de  h ace r un trigge r, un curs or, un 
proce dim ie nto alm ace nado, una función, utilizar vis tas , re alizar inde xacione s , optim izar bas e s  de  datos , 
e ntre  otras  m uch as  cos as  q ue  te ngo alojadas  e ntre  m is  dos  ore jas . 
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No olvide  borrar e l arch ivo m ys q l-re s taura-pas s w ord ya q ue  no 
h ace rlo pue de  s e r un proble m a de  s e guridad. 

Trigge rs  (dis paradore s ) 

A partir de  la ve rs ión 5.0.2 de  MySQL s e  incorporo e l s oporte  bás ico 
para los  trigge rs . Los  trigge rs  s on un obje to de ntro de  la bas e  de  datos  
e l cual e s ta as ociado a una tabla y e s te  e s  e je cutado al ocurrir un 
e ve nto e n la tabla. Los  e ve ntos  e n los  q ue  e s  e je cutados  los  trigge r s on: 
INSERT, UPDATE, DELETE  pe ro s e  de be  e s pe cificar s i q ue re m os  q ue  
s e a ante s   "BEFORE"  o de s pués   "AFTER"  de  alguna de  e s tas  tre s  
accione s . Sin m as  rollo vayam os  dire cto al código, la s intaxis  para cre ar 
un trigge r e s  la s iguie nte :

CREATE TRIGGER nombre_trigger 
momento_ejecucion_evento ON nombre_tabla
FOR EACH ROW BEGIN
sentencias_trigger
END



DELETE  s ólo cue nta con  OLD  .  colum na  .

Con e s tos  pre fijos  podre m os  re aliz ar m anipulaición de  datos .

Com o nota final h ay q ue  re cordar q ue  no pode m os  as ignar dos  trigge rs  
e n un m is m o tie m po de  e je cución y m is m o e ve nto, y aunq ue  
actualm e nte  no e s tán s oportados .
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El e je m plo q ue  voy a pone r aq uí e s  ace rca de  una pe q ue ña utilidad q ue  
h ice  para re vis ar e l e s tado de  la bate ría de  m i laptop. Com o e s  bie n 
s abido por algunos  de  us te de s , am able s  le ctore s , utiliz o una m áq uina 
Pow e rBook  G4, s obre  De bian GNU/Linux, En e s ta m áq uina h ago la 
m ayoría de  m i trabajo, q ue  s e  bas a principalm e nte  e n de s arrollo de  
s oftw are  y algo de  adm inis tración de  s is te m as . La m ayoría de  m i 
trabajo lo h ago e n e s ta m áq uina q ue  e s  cas i tan e s table  com o una 
pie dra. En fin, las  com putadoras  Apple , com o és ta, utiliz an un 
m icrocontrolador q ue  ge s tiona las  funcionalidade s  de  e ne rgía, tale s  
com o e l control de  s us pe ns ión, e l nive l de  bate ría y otras  s im ilare s , 
llam ado PMU. Lam e ntable m e nte  las  aplicacione s  actualm e nte  
e xis te nte s  q ue  m onitore an los  atributos  de  PMU, e n Linux s obre  e s tas  
com putadoras  no m e  s atis face n de l todo; Algunas  s on unas  
aplicacione s  e n GTK ve rdade ram e nte  e s torbos as ; otras  e s tán 
inte gradas  al pane l de  control de  GNOME o KDE, de l cual no utiliz o 
ninguno. Opté por utiliz ar e l control de  bate ría de  GKre llM, q ue  e s  algo 
m ode s to, pe ro q ue  de  todas  form as  a ve ce s  no q ue ría te ne r s ie m pre  e n 
m i e s critorio - q ue  para e m pe z ar, no e s  q ue  te nga un e s critorio com o 
tal, pue s  de  un e s critorio s ólo utiliz o algunos  e s critorios  virtuale s  y algo 
de  s oporte  de  s ys tray. Finalm e nte  no e s taba m uy s e guro de  lo q ue  
ne ce s itaba. Lo único s e guro e ra m i ins e guridad e n e l cas o :-)

¡Una pe q ue ña aplicación e n Pe rl! claro, de s de  un e m ulador de  te rm inal 
podría llam ar e s ta aplicación y m e  diría q ué porce ntaje  te ngo de  bate ría 
re s tante  e n m i m áq uina, s e ría lo m ás  s im ple , s e ncillo y a m i gus to, s e ría 
pe rfe cto. Pue s  vam os  a pone r las  m anos  a la obra.

En m i m áq uina, la inform ación de  la bate ría s e  e ncue ntra e n 
/proc/pm u/batte ry_ 0, q ue  luce  as í:

 flags      : 00000011 charge     : 3535

max_charge : 3537

current    : 0

voltage    : 12495

time rem.  : 0

El arch ivo indica dife re nte s  valore s  para am pe raje  y voltaje . Los  q ue  m e  
inte re s an s on los  valore s  de  ch arge  y m ax_ ch arge  q ue  indican 
m iliam pe rs /h ora de  la carga actual q ue  tie ne  la pila y la m áxim a.

Lo q ue  h ay q ue  h ace r e s  bas tante  s im ple . Obte ne r e l valor de  ch arge ,

e l de  m ax_ ch arge  y obte ne r un porce ntaje  de l prim e ro con re s pe cto al 
s e gundo. En e s ta colum na tocaré algunos  te m as  bás icos  pe ro q ue  
pue de n s e r de  utilidad para e nte nde r algunos  conce ptos  m ás  ade lante  
e n otras  colum nas .

#!/usr/bin/perl use warnings;
use strict;

Mando llam ar al intérpre te  de  Pe rl q ue  e n la m ayoría de  las  
dis tribucione s  con binarios  pre com pilados  irá a dar a /us r/bin/pe rl e  
inm e diatam e nte  m ando llam ar dos  pragm as  de  Pe rl: El prim e ro, 
w arnings , para controlar adve rte ncias  y e l s e gundo, s trict, para re s tringir 
cons truccione s  ins e guras . Es  bue no s ie m pre  llam ar am bos  pragm as  
para e ducarnos  un poco al program ar. Un pragm a e s  únicam e nte  un 
indicador para e l m om e nto de  la com pilación, podre m os  e s tudiar un 
poco los  pragm as  e n futuras  colum nas .

my $pmufile = '/proc/pmu/battery_0';

De claro la variable  $pm ufile  q ue  indicará la ruta abs oluta de l arch ivo 
q ue  m e ncionaba ante riorm e nte .

my $filecont; {
    local $/ = undef;
    open(PMU, $pmufile) or die $!;
    $filecont = <PMU>;
}

Aunq ue  e l us o de  local ya no s e  acons e ja m uch o, e s  bue no a ve ce s  
para utiliz arlo e n bloq ue s  e s pe cíficos  donde  s ólo te ngam os  q ue  
m odificar, q uiz ás , una variable  e s pe cial, com o e n e s te  cas o, la variable  
e s pe cial $/. Es ta variable  nos  s irve  para de finir e l input re cord s e parator, 
q ue  por de fault, e s  una líne a nue va. Modificarlo nos  pe rm ite  h ace r 
cos as  inte re s ante s , s obre  todo cuando e fe ctuam os  un ciclo w h ile () h acia 
un file h andle . En e s te  cas o, inde finim os  s u valor, por lo cual, lue go de  
abrir e l arch ivo $file nam e  a le ctura, vaciam os  todo e l conte nido de l 
arch ivo e n una s ola variable , $file cont, q ue  h abíam os  de clarado ante s  
de l bloq ue . En alguna colum na futura te ngo pe ns ado tratar a fondo las  
variable s  e s pe ciale s , q ue  s on algo m uy inte re s ante  de ntro de  Pe rl.

my($charge) = $filecont =~ /charges+:s(d+)/; 
my($max_charge) = $filecont =~ /max_charges+:s(d+)/;

Aq uí cre am os  las  variable s  $ch arge  y $m ax_ ch arge  y le s  as ignam os  e l

La Colum na.pl: Pe q ue ñas  h e rram ie ntas  para grande s  ne ce s idade s

David More no Garza 
dam og@ dam og.ne t

Entre  algunas  pláticas , trabajo y otras  cos as , pare cie ra q ue  e l tie m po s im ple m e nte  s e  e s fum a tan, tan 
rápidam e nte .

Com o s e a, ya e s tam os  e n una e ntre ga m ás  de  La Colum na.pl. En e s ta ocas ión q uie ro tocar un te m a bie n 
inte re s ante  q ue  s on e s as  pe q ue ñas  h e rram ie ntas  q ue  nos  pue de n lle nar de  una m ane ra m uy e s pe cial 
alguna de  nue s tras  ne ce s idade s . ¿H ay algo por ah í q ue  q uie ras  autom atizar pe ro no te  de cide s ? 
Inténtalo.
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valor q ue  nos  arroja nue s tra e xpre s ión re gular com o la variable  e s pe cial 
$1, e n am bas  líne as .

my $porc = int (($charge/$max_charge) * 100);

Dividim os  $ch arge  e ntre  $m ax_ ch arge  y m ultiplicam os  e l re s ultado por 
cie n, para obte ne r e l porce ntaje . Sin e m bargo, e s te  re s ultado nos  
arrojaría m ás  de  die z  de cim ale s , de s pués  de l punto. Por e llo, utiliz am os  
la función de  Pe rl, int, q ue  nos  re gre s a e l valor e nte ro de  s u parám e tro 
(m i incipie nte  naturale z a m ate m ática m e  h ace  h ace r notar q ue  un 
núm e ro e nte ro no e s  ne ce s ariam e nte  un núm e ro natural :-)).

print "t", "Restante: $porc %", "n";

print e n re alidad re q uie re  una lis ta com o argum e nto, lo q ue  
ge ne ralm e nte  h ace m os  e n e nviarle  un s ólo parám e tro (por e je m plo, 
print "H ola m undo";), s in e m bargo, para una notación m uch o m ás  
intuitiva, pone m os  e l s alto de  líne a y e l tabulador com o prim e r y te rce r 
parám e tro, una lis ta, pre cis am e nte .

¡Y lis to! Le  agre go un bit de  e je cución al s cript, lo re nom bro a pila, lo 
pongo e n /us r/local/bin o algo s im ilar y pue do corre rlo fácilm e nte :

damog@cochina:~$ pila         Restante: 86 %
damog@cochina:~$

Ya lue go podría us ar e s e  com ando para h ace r otras  cos as : pars e ar e l 
valor y podría e nviarm e  un corre o avis ándom e  q ue  ya s e  m e  va a 
acabar la pila, o m andar un m e ns aje  al s ys tray o q uiz ás  cone ctarm e  al 
IRC y avis arle  a m i nick  al re s pe cto; h ay m uch as  cos as  m ás  q ue  Pe rl 
nos  facilita h ace r, ¡tu im aginación e s  e l lím ite !

De  otras  m uch as  form as  h abríam os  podido abrir e l arch ivo y le e r e l 
conte nido de  ch arge  y m ax_ ch arge . ¿Tú de  q ué form a lo h ubie ras  
h e ch o? ¿Quiz ás  ciclar e l file h andle  h as ta topars e  con /̂ m ax_ ch arge /? 
¿Quiz ás  us ar alguna com binación con e je cución e xte rna de  cat o de  
gre p?

Te  invito a q ue  m e  e nvíe s  tus  com e ntarios . Nos  le e m os  e n e l próxim o 
núm e ro.

Re fe re ncias  útile s

h ttp://pe rldoc.pe rl.org/inde x-pragm as .h tm l
h ttp://pe rldoc.pe rl.org/pe rlvar.h tm l
h ttp://pe rldoc.pe rl.org/functions /int.h tm l
h ttp://pe rldoc.pe rl.org/pe rlop.h tm l#Inte ge r-Arith m e tic-inte ge r
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El inicio

En la cálida ciudad de  Ch e tum al, localiz ada al s ure s te  de  México, la 
Com unidad Linux Ch e tum al (CLC) inició un am bicios o proye cto de  
divulgación a nive l local. La e laboración de  un colum na de dicada a la 
com putación, las  nue vas  te cnologías  y e l Softw are  Libre ; publicada e n 
e l Diario de  Quintana Roo. 

Los  “ch e tulinuxe ros ”, q ue rie ndo alcanz ar un m ayor nive l de  difus ión, 
bus caron e l apoyo de  la com unidad m e xicana de  Softw are  Libre  
m e diante  s itios  W e b de  im pacto nacional atraye ndo nue vos  e ntus ias tas  
con ganas  de  apoyar la ide a de  la colum na. 

Durante  varias  s e m anas  la Colum na DQR, com o s e  le  llam ó al 
proye cto, s e  publicó e n e l pe riódico local y e n e l s itio W e b de  la CLC. 
Sin e m bargo, y a pe s ar de l éxito, e l proye cto de jo de  publicars e . 

La CLC y los  colaboradore s  de  la Colum na DQR, no de s is tie ron. 
Gonz alo Gonz ále z , pre s ide nte  de  la CLC, con e l apoyo de  la Fundación 
de  Softw are  Libre  de  México ide ó un nue vo proye cto de  divulgación, 
q ue  te nía com o obje tivo contar con alcance  a nive l nacional. 

De s pués  de  m e s e s  de  plane ación, y s in dar noticia alguna a los  
colaboradore s  de  la Colum na DQR, Gonz alo publicó e l 17 de  Fe bre ro 
de  2005 e l núm e ro 0 de l nue vo proye cto de nom inado “Re vis taSL, la 
re vis ta m e xicana de l Softw are  Libre ”. Ante  la s orpre s a de  los  
colaboradore s  de  la Colum na DQR, q uie ne s  no te nían ide a de  e s te  
nue vo proye cto, Gonz alo le s  incluyó com o e ditore s  de  Re vis taSL. 

Re vis taSL tuvo un gran ace ptación por parte  de  la com unidad de  
Softw are  Libre  e n México, lo q ue  le  ganó varios  cie ntos  de  de s cargas , 
de ce nas  de  com e ntarios  y fe licitacione s  y la inte gración de  m ás  
pe rs onas  al proye cto. Para dar a conoce r m as  aún e l proye cto, una 
s e m ana m ás  tarde , Augus to Loz ano, q uie n h abía colaborado e n la 
Colum na DQR, pre s e ntó e l proye cto Re vis taSL , e n e l m arco de l 
Congre s o Nacional de  Softw are  Libre  2005, a de s arrolladore s , us uarios  
y e ntus ias tas  de l Softw are  Libre  e n México. 

Un m e s  m ás  tarde , Re vis taSL publicaba un nue vo núm e ro y anunciaba 
e l cam bio a publicación bim e s tral e n lugar de  m e ns ual. Es te  núm e ro 
nue vam e nte  tuvo la gran ace ptación por parte  de  la com unidad de  
Softw are  Libre , lo q ue  lo acom odaba e ntre  las  pre fe re ncias  de  ge e k s  y 
no tan ge e k s . 

A pe s ar de l notorio éxito de l proye cto, e l pre cario e q uipo e ditorial tuvo 
proble m as  para darle  continuidad al s iguie nte  núm e ro, e s to de bido a la 
falta de  colaboradore s  e xte rnos , m últiple s  ocupacione s  de  los  e ditore s  y 
e s cas a com unicación q ue  e xis tía e ntre  los  e ditore s , q ue  por s u

ale jam ie nto ge ográfico, contaban con una m ala coordinación. A pe s ar 
q ue  durante  varios  m e s e s  e l e q uipo e ditorial no contó con e l s uficie nte  
m ate rial para libe rar un nue vo núm e ro, los  ánim os  no de caían. 

Poco m ás  de  un año de s pués  de  la libe ración de l prim e r núm e ro, la CLC 
organiz ó la prim e ra e dición de l Congre s o de  Softw are  Libre  de  la 
Fronte ra Sur (FS), q ue  re unió a de s arrolladore s , inve s tigadore s , 
us uarios  y e ntus ias tas  de l Softw are  Libre  de  México y Be lice  e n 
Ch e tum al. Entre  los  as is te nte s  s e  e ncontró e l e q uipo e ditorial de  
Re vis taSL. 

Entre  las  m últiple s  convive ncias  de  los  pone nte s , e l te m a de  “la 
de s apare cida” Re vis taSL s e  h iz o pre s e nte  y de s pués  de  algunos  vodk as  
y ce rve z as , los  ánim os  por re tom ar e l proye cto h abían inundado a los  
e ditore s . 

Lam e ntable m e nte , s in e l e fe cto caus ado por e l vodk a y la ce rve z a, 
e ditar un nue vo núm e ro de  Re vis taSL s e  tornaba todo un re to, e l e q uipo 
e ditorial h e ch ó m ano de  las  nue vas  am is tade s  form adas  durante  e l FS 
para conform ar un nue vo e q uipo e ditorial, lo s uficie nte m e nte  capaz  para 
ace ptar e s te  gran re to…  e s ta gran locura. 

Una s e m ana m ás  tarde , “Re vis taSL, la re vis ta m e xicana de l Softw are  
Libre ” q ue daba e n olvido, e n los  principale s  s itios  W e b re fe re nte s  al 
Softw are  Libre , s e  anunciaba un proye cto de  divulgación m ás  grande , 
tan grande  q ue  e l adje tivo “m e xicana” no lo de s cribía, s e  anunciaba: 
“Re vis taSL, El Softw are  Libre  H e ch o Re vis ta”. 

Re vis taSL: ¿Proye cto de  divulgación o locura cole ctiva? 

Staff SL
buz on@ re vis ta-s l.org

H ace  tre s  años  Re vis taSL "La re vis ta m e xicana de l Softw are  Libre " s e  pre s e ntaba e n e l Congre s o 
Nacional de  Softw are  Libre " ... h oy Re vis taSL "El Softw are  Libre  h e ch o re vis ta" re gre s a al m is m o 
congre s o a agrade ce r y m os trar los  logros  alcanzados  gracias  al incondicional apoyo de  la com unidad 
inte rnacional de  Softw are  Libre .
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Es te  nue vo núm e ro s upe ró a los  ante riore s , y a pe s ar de  la gran 
cantidad de  e rrore s  gram aticale s , ortográficos , de  e s tilo y algunos  
inclus o de s conocidos , lle vo a la prim e r gran m e ta de  Re vis taSL, 
s upe rar las  m il de s cargas . 

Todo e s te  éxito no h iz o m ás  q ue  aum e ntar las  ganas  de  trabajar e n e l 
e q uipo e ditorial q ue  no te rm inaba de  contar las  de s cargas , cuando ya 
pe ns aba e n s u próxim o núm e ro, e l s iguie nte , e l s iguie nte …  y e l 
s iguie nte . 

Gonz alo Javie r Gonz ále z  Rodrígue z  
gonz alo.gonz ale z @ re vis ta-s l.org 

El "Je fe " y culpable  de  q ue  pas e m os  noch e s  e nte ras  s in pode r dorm ir al 
te ne r q ue  trabajar s obre  la re vis ta.

De  dia e s  un padre  de  fam ilia q ue  trabaja e n e l Diario de  Quintana Roo 
re s olvie ndo proble m as  re lacionados  a las  TI; de  noch e  as igna tare as , 
adm inis tra los  re curs os  de  la re vis ta y e m briaga a s us  e ditore s  e n e l 
paradis iaco Ch e tum al.

Carlos  Augus to Loz ano Vargas  
augus to.loz ano@ re vis ta-s l.org 

Calificado com o irre ve re nte  y alte rnativo, un aficionado a la acuariofilia, 
e l cortom e traje  y e l te atro, q ue  pas a s u vida e s cuch ando cancione s  de  
Be linda y vie ndo te le nove las . 

De  día s e  h ace  pas ar com o e s tudiante  de  inge nie ría e n e l Ins tituto 
Politécnico Nacional de  México; de  noch e  tom a e l m ous e  com o s u m e jor 
h e rram ie nta y s e  s ie nta a m aq ue tar e l PDF, re cibe  los  re gaños  de  la 
ge nte  e xpe rim e ntada de l e q uipo e ditorial y s in látigo ni bat inte nta 
organiz ar e l trabajo e ditorial. 

Julio Mauricio Acuña Carillo 
julio.acunya@ re vis ta-s l.org 

Un am ante  de  las  be llas  m uje re s  q ue  pas a s u vida le ye ndo o 
e s cuch ando jaz z  y rock  progre s ivo, o e n s us  ratos  libre s  program ando 
aplicacione s  e n Pyth on, Django, Pos tgre SQL todo s obre  s u dis tribución 
GNU/Linux favorita: De bian. 

De  día, Julio trabaja e n e l gobie rno, ate ndie ndo las  m últiple s  
ne ce s idade s  e n te cnologías  de  inform ación q ue  s urge n; de  noch e  tom a 
s u grabadora y s ale  a e ntre vis tar a las  pe rs onalidade s  m as  im portante s  
de l m undo de l Softw are  Libre , y cuando no lo e s tá h acie ndo, corrige  
artículos , traduce  o s im ple m e nte  com parte  e l látigo de  la organiz ación 
con Sonia. 
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“Re vis taSL e s  un re gis tro de  lo q ue  un grupo 
de  locos  pue de  lle gar a h ace r para dar a 

conoce r a los  de m ás  lo q ue  h ay e n e l m undillo 
de l s oftw are  libre ” - Julio Acuña

La s ituación actual 

A tre s  años  de  trabajo, e l e q uipo e ditorial de  Re vis taSL h a publicado 
die z  núm e ros , q ue  s i bie n no h an s ido e s trictam e nte  bim e s trale s , h an 
te nido la s uficie nte  continuidad para ganars e  e l afe cto de  le ctore s  e n 
México, Es paña, Colom bia, Ve ne z ue la, Pe rú, Arge ntina, Cuba, Ch ile , 
Bolivia, Uruguay y otros  tantos  país e s  m ás .

A tre s  años  de  trabajo, por las  páginas  de  Re vis taSL h an pas ado 
im portante s  de s arrolladore s  com o Jos é Carlos  Nie to, David More no, 
Ge rardo H orville ur, Marce la Tiz nado, Fabie n Manne s s ie r, Sandino 
Araico, Alvaro Lópe z , Matt Dillon, Rich ard Stallm an y m uch os , m uch os  
m ás . 

A tre s  años  de  trabajo, los  cie ntos  de  de s cargas  s e  h an conve rtido e n 
m ile s , tantos  m ile s  q ue  h an s upe rado las  ve inte  m il de s cargas  e n un 
s ólo núm e ro…  

A tre s  años  de  trabajo, Re vis taSL h a fungido com o m e dio as ociado e n 
congre s os  e n México, Be lice , Es paña y Bras il com o e s  e l cas o de l 
Congre s o de  Softw are  Libre  de  la Fronte ra Sur (México - Be lice ), 
Congre s o Nacional de  Softw are  Libre  (México), Encue ntro Nacional 
Linux (México), e l Fe s tival de  Softw are  Libre  (México), FLOSS 
Inte rnational Confe re nce  (Es paña), Latinow are  (Bras il), it1tk 1: H ack e r 
Confe re nce  (México), por m e ncionar algunos . 

A tre s  años  de  trabajo, Re vis taSL s igue  s ie ndo un proye cto e ntre  
am igos , abie rto a todo aq ue l q ue  q uie ra colaborar, q ue  atrae  a los  
de s arrolladore s  a e s cribir s obre  s us  proye ctos … A tre s  años  de  trabajo, 
“h abe m us ” Re vis taSL para m uch o, m uch o rato m ás  …  

“Es  un m e dio e n e l cual s e  difunde  e l Softw are  
Libre  de  m ane ra dire cta a s us  le ctore s , e n e lla 

s e  dan a conoce r los  te m as  de  m uch a 
actualidad e n e s te  m undo de l SL” - Ivan 

Z e nte no 

Los  culpable s  

Re vis taSL cue nta con un s ólido e q uipo e ditorial conform ado por 
de s arrolladore s , dis e ñadore s , difus ore s , us uarios , inve s tigadore s  y 
adictos  a las  com putadoras . Todos  y cada uno de  e llos  s on q uie ne s  
s acrifican h oras  de  s ue ño por h ace r e s ta locura, re alidad: 

" Lugar donde  pue de s  de s ah ogar y e xpre s ar 
tus  conocim ie ntos  para los  de m ás " - Andre s  

Vargas



Jos é Luis  Galicia Sánch e z  
jos e .galicia@ re vis ta-s l.org

Un "ch e tulinuxe ro" am ante  de l PH P y e l futbol q uién de  día s e  de dica a 
brindar s olucione s  W e b, m ie ntras  de  noch e  colabora con Re vis taSL. 

Je s ús  Antonio Balam  Jim éne z  
je s us .balam @ re vis ta-s l.org 

Un program ador de  Quintana Roo q ue  q uién fue  de  los  prim e ros  
e ditore s  con lo q ue  conto Re vis taSL
Julio Ce s ar Sos a Ye ladaq ui 
julio.ce s ar@ re vis ta-s l.org 

Je s ús  Antonio Alvare z  Ce dillo 
je s us .alvare z @ re vis ta-s l.org 

Un profe s or e s tricto q uie n gus ta de  cantar, s alir con los  am igos  por 
ce rve z as  y s im ple m e nte  e ntrar a las  s alas  de  ch at a platicar con s us  
am igos .

De  día e s  un re s pe table  inve s tigador de l Ins tituto Politécnico Nacional 
e n México; de  noch e  e s cribe , re vis a y traduce  artículos  para la re vis ta. 

Enriq ue  Alfons o Sánch e z  Monte llano 
e nriq ue .s anch e z @ re vis ta-s l.org 

Am ante  de  los  vide ojue gos , e l anim e  y la inte lige ncia artificial

De  día bus ca fallos  de  s e guridad q ue  e xplotar; de  noch e  s e  s ie nta a 
e s cribir artículos  para la re vis ta y aportar nue vas  ide as  a s e guir. 

Edgar Gue rra Re y 
e dgar.gue rra@ re vis ta-s l.org 

Dis e ñador gráfico y anim ador por com putadora q ue  pas a s u vida con s u 
novia, o com ie ndo com ida m e xicana e n los  re s taurante s  de  las  calle s  de  
Bogotá.

De  dia s e  de dica a la e dición gráfica de  anim acione s ; de  noch e  colabora 
con e l arte  de  Re vis taSL, e l e s  autor de  dos  de  los  logos  q ue  h an 
re pre s e ntado e l proye cto.

Jos ué Gutie rre z  H e rnande z  
jos ue .gutie rre z @ re vis ta-s l.org 

Un artis ta con am or a los  byte s , rock s tart s upre m os  de l Guitar H e ro 
de dicado al dis e ño y a la program ación.

De  dia trabaja de s arrollando aplicacione s  de  s oftw are ; de  noch e  dis e ña 
las  portadas  y e l arte  gráfico de  Re vis taSL.

Ivan Alfre do Z e nte no Aguilar 
ivan.z e nte no@ re vis ta-s l.org 

Iván, alias  e l k 001ope rator e gre s ado de  la carre ra de  Inge nie ría e n 
Sis te m as  Com putacionale s  h ace  ya 3 años , e s  s upue s tam e nte  
program ador e n e l  día, actualm e nte  de s e m ple ado por convicción y 
ne ce s idad ps icológica. De  noch e , s upue s tam e nte  colabora con la
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Sonia Sánch e z  Diaz  
s onia.s anch e z @ re vis ta-s l.org 

Una am ante  de  la m ús ica y los  concie rtos , a los  cuale s  as is te  aun 
cuando s e  rom pa las  pie rnas  e n e llo o s ufra de  daños  e xtre m os  al 
trans bordar e n la líne a 9  de l m e tro de  la Ciudad de  México rum bo al 
Foro Sol o e l Palacio de  los  De porte s . Alguie n q uie n adora viajar, vis itar 
m us e os , le e r y q ue  s ie m pre  s e  le  pue de  e ncontrar be bie ndo un café e n 
Starbuck s  o e n un vagón de l m e tro, con m ale ta e n m ano, rum bo a la 
e s tación de  autobus e s  TAPO para viajar a Pue bla, o s e ntada e n 
prim e ra fila de l te atro o de l cine  para pe dir un autógrafo de  Die go Luna 
o pas e ando e n Ciudad Unive rs itaria, s u alm a m áte r…  

Sonia de  día colabora de  form a profe s ional e n una publicación 
com ple tam e nte  m e xicana de  te cnologías  de  inform ación; de  noch e  
pone  orde n al trabajo e n Re vis taSL, h ace  re vis ión de  artículos , e nvía 
re cordatorios  de  los  pe ndie nte s  y s aca e l látigo para q ue  los  inte grante s  
de l e q uipo e ditorial h agan s u m e jor trabajo. 

Andrés  Be rnardo Vargas  Rodrígue z  
andre s .vargas @ re vis ta-s l.org 

Un caris m ático program ador, re cién e gre s ado de  la Lice nciatura e n 
Cie ncias  de  la Com putación, q ue  nunca s e  pie rde  un congre s o de  
com putación, pue s  s ie m pre  e s tá divulgando e l us o de  Softw are  Libre , y 
cuando no lo h ace , s e  le  pue de  h allar s e ntado fre nte  a s u com putadora 
e s cuch ando m ús ica punk  rock  y de s arrollando alguna nue va aplicación 
e n Pyth on, 

Andrés , de  día te rm ina s us  últim os  de be re s  e s colare s ; de  noch e  
e s cribe  artículos  para Re vis taSL o plane a la form a de  h ace r lle gar aun 
m as  allá, e l alcance  de l proye cto 

Mónica Ais h a Aguilar Góm e z  
m onica.aguilar@ re vis ta-s l.org 

Re cie n graduada de  la facultad de  De re ch o ayuda a s u novio Andrés  
Vargas  a e s cribir y corre gir s us  articulos  para la Re vis ta SL. No us a 
ninguna dis tribuicion de  gnu linux pe ro s us  proye ctos  los  h ace  e n e l 
ope noffice .

Victor H ugo Cordova Madrid 
victor.cordova@ re vis ta-s l.org 

Un fanático de l fútbol q ue  gus ta de  ve r los  partidos  e n la te le vis ión, 
tapiz ar s u re cám ara con pós te rs  y afich e s  de  s u e q uipo favorito o 
s im ple m e nte  tom ar una ce rve z a e n la bah ía de  Ch e tum al. 

De  día trabaja e n e l gobie rno y e s tudia s u carre ra unive rs itaria; de  
noch e  le e  las  pre guntas , com e ntarios  y re troalim e ntación q ue  los  
le ctore s  e nvían a Re vis taSL 

“Criticar e l proye cto q ue  tu m is m o e laboras  e s  
tare a difícil. Com o s e  titula e s te  articulo, 

Re vis taSL e s  una locura cole ctiva, una locura 
q ue  e s  s e guida por m ile s  alre de dor de l m undo, 
una locura q ue  tras pas a fronte ras , una locura 
q ue  de ja un granito de  are na e n la difus ión de l 
código abie rto, y q ue  a m odo pe rs onal, forja 
grande s  am is tade s …  cre o q ue  voy a llorar” - 

Augus to Lozano 

"Es  una form a de  dar a conoce r  lo q ue  un 
grupo de  aficionados  al s oftw are  libre  pue de  

lle gar h ace r" - Eyde n Barboza 



donde  s ufre  de  s índrom e  de  abs tine ncia te cnológica, pe ro s e  apura a 
difundir la te cnología inalám brica y los  ce ntros  com unitarios  com o un 
m e dio para abatir e l re z ago te cnológico de  la re gión(Y re ducir los  
s íntom as  de  s u s índrom e ). 

Los  fine s  de  s e m ana, arm ado  con una laptop con De bian 
GNU/Linux,  firm ada por Rich ard Stallm an y adornada con una 
calcom anía de l Subcom andante  Marcos , cons truye  e l otro m undo 
pos ible , apoyando con alojam ie nto y adm inis tración de  s itios  w e b a 
organiz acione s  s ociale s , de  de re ch os  h um anos  y m e dios  de  
com unicación inde pe ndie nte s ; por la noch e , ya m uy noch e , cuando los  
e ntie nde , corrige  la ortografía y re dacción de  los  artículos  de  la 
Re vis taSL.

Vane s s a Joh anna Salce do W e be r 
vane s s a.joh anna@ re vis ta-s l.org 

Es tudiante  unive rs itaria de  idiom as , q ue  e n s u lado os curo pas a e l 
tie m po participando e n la m e tadis tro para com putadoras  de  bajo 
re ndim ie nto llam ada Ik im  o colaborando con e l proye cto De bian W om e n. 

De  día pas a s u vida e n la e s cue la obte nie ndo bue nas  calificacione s ; de  
noch e  corrige  artículos , traduce  o s im ple m e nte  tom a e l bat para 
pre s ionar a q ue  la m aq ue tación s e  h aga de  form a m as  rápida. 

Ale jandra Fie rro Ch acón 
ale jandra.fie rro@ re vis ta-s l.org 

Es tudiante  q ue  gus ta pas arla bie n con s us  am igos , y q ue  inclus o s e  
inte gro al e q uipo e ditorial durante  una fie s ta.

Ale jandra de  día e s  e s tudiante  de  una unive rs idad e n Ch ih uah ua; de  
noch e  s e  de dica a la corre cción de  artículos  para la Re vis ta.

H um be rto Morale s  
h um e rto.m orale s @ re vis ta-s l.org 

Un artis ta digital q uién pone  h um or al proye cto con una tira com ica. 
Ade m as  H um e rto nos  brinda ide as  s obre  e l dis e ño de  la re vis ta.
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Re vis taSL, pe ro lo q ue  s i e s  s e guro, e s  un e ntus ias ta de l Softw are  Libre  
donde  q uie ra q ue  s e  e ncue ntra.

Eyde n Barboz a Bare la
e yde n.barboz a@ re vis ta-s l.org

Eyde n m e jor conocido com o Mantus , originario de l ya ante s  
m e ncionado Ch e tum al y s in dudar alguna un fanatico de l s oftw are  libre .

De  día e s  e s tudiante  de  Ing. e n Sis te m as  Com putacionale s  e n e l 
Te cnológico de  Cancún; de  noch e  m antie ne  e l s itio W e b de l proye cto.

H éctor Le al Morale s  
h e ctor.le al@ re vis ta-s l.org

Ing. e n Com unicacione s  y Eléctronica de l IPN e n México, am ante  de l 
bas k e tball, las  fie s tas  y de  los  bue nos  ne gocios .

H éctor de  día dirige  s u propia e m pre s a de  de s arrollo W e b; de  noch e  s e  
e ncarga de  lle var Re vis taSL al m undo, bus car patrocinadore s  y 
dis tribuir la Re vis ta e ntre  s us  clie nte s .

M iriam  Eliz be th  Caciq ue  Ace ve z  
m iriam .caciq ue @ re vis ta-s l.org 

Dis e ñadora gráfica q uie n de s de  h ace  unos  m e s e s  trabaja e n una 
e m pre s a de  de s arrollo W e b.

De  día trabaja e n la cre ación de  im age ne s , publicidad y cuanta cos a 
rara s e  le  ocurre  a s u je fe ; de  noch e  colabora e n la cre ación de  
portadas  de l proye cto.

Martín Tre jo Ch áve z  
m artin.ch ave z @ re vis ta-s l.org 

Martín Tre jo e s  un de s arrollador autodidácta q ue  trabaja actualm e nte  
com o cons ultor de  TI. Le  gus ta e s cribir código, aunq ue  no e s  
ne ce s ariam e nte  e l de s arrollador m ás  productivo. La e le gancia y la 
inte lige ncia las  ve  com o parte s  inh e re nte s  de  una aplicación, de s de  la 
arq uite ctura, h as ta e l dis e ño de  la bas e  de  datos , pas ando por e l 
m ode lo de l dom inio y tocando lige ram e nte  la e xpe rie ncia de l us uario. 
Se  s ie nte  a dis gus to con las  m e todologías  form ale s  y burocráticas , 
tam poco s e  s ie nte  a gus to con las  técnicas  e n e xtre m o ágile s  y 
nove dos as . La m e todología ide al e s  aq ue lla q ue  cons igue  h ace r 
s olucione s  s ólidas , re utiliz able s , confiable s  y q ue  ade m ás  cons igue n 
q ue  los  participante s  cre z can con cada ite racción. 
De s afortunadam e nte , todavía no conoce  tal m e todología. 

Luis  Fe rnando Pe nich e  Nove lo 
luis .pe nich e @ re vis ta-s l.org 

Soñador profe s ional. Activis ta q ue  paga la de uda de  ide ntidad q ue  tie ne  
con e l s oftw are  libre  apoyando la re vis ta. Radica de s de  h ace  s e is  
m e s e s  e n com unidade s  m ayas  de l orie nte  de  Yucatán, donde  s ufre  de

“Re vis taSL, e s  uno de  los  m e jore s  m e dios  
e le ctrónicos  de  difus ión de  proye ctos , noticias , 
tips , e tcéte ra s obre  Softw are  Libre , m e  s ie nto 
orgullos a de  pode r colaborar con todo e s te  

e q uipo de  pe rs onas  q ue  trabajam os  e n 
dife re nte s  puntos  de l país  y q ue  nos  une  algo 
e n com ún: un pingüino llam ado Tux.” - Sonia 

Sánch e z  

"Algo difícil inte ntar de finir Re vis ta SL: Cre o 
q ue  m e  atre ve ría a de cir q ue  e s  uno de  los  

proye ctos  m as  m aravillos os  donde  trabajam os  
pe rs onas  com une s  y corrie nte s , con e l único 
obje tivo de  h ace r q ue  e l Softw are  Libre  s e a 

difundido a todas  las  fue nte s  a las  q ue  pue da 
h ace r lle gar e l cibe re s pacio" - Joh anna Salce do

De trás  de  cám aras …  

Al público Re vis taSL e s  un proye cto coordinado, fruto de  dos  m e s e s  
bie n plane ados  de  trabajo. La re alidad pue de  s e r m uy dife re nte . 

Re vis taSL e s  un proye cto q ue  dis ta m uch o de  la de s cripción ante rior, 
pe ro no por e llo cae  e n e l de s as tre ... o tal ve z  s í. 

La m agia com ie nz a e n una junta de  organiz ación, dado las  grande s  
dis tancias  ge ográficas  e ntre  los  participante s , la junta s e  re aliz a e n e l 
canal de  IRC; una junta e n donde  e n m om e ntos  s e  com ie nz a con un 
te m a y s e  te rm ina tratando otros  cinco s im ultáne am e nte , donde  los  
“s laps ” dom inan, las  te clas  no bas tan y la confus ión re ina. En e s ta 
com plicada junta s e  analiz an los  re s ultados  pas ados , núm e ro de  



Una ve z  corre gidos  la m ayor parte  de  los  artículos , e s  tie m po de  
m aq ue tar, los  dis e ñadore s  e nvían s u propue s ta de  portada, propue s tas  
q ue  s on votadas  de  form a “e s tratégica”, a pe s ar de  s e r nue s tros  
am igos , las  portadas  s on criticadas  fue rte m e nte  con e l fin de  brindar 
una agradable  prim e ra vis ta al proye cto. Con portada o s in portada, la 
re vis ta s e  e m pie z a a cre ar. 

Re vis taSL de ja a un lado los  e q uipos  de  m últiple s  proce s adore s  q ue  
facilitan e l dis e ño e n los  m e dios  im pre s os , a cam bio, la vie ja “turbo bob” 
h ace  s u aparición. Re vis taSL e s  un proye cto libre  y com o tal e s  
m aq ue tado con Softw are  Libre , la cre ación de  la re vis ta s e  h ace  s obre  
una vie ja com putadora q ue  corre  un s is te m a Slack w are  GNU/Linux, y 
e n s u m om e nto s e  h ace  us o de  GIMP, y Scribus , e s te  últim o e l s oftw are  
m e s  e l m ás  im portante  e n todo e l proce s o. 

Días  ante s  de  la libe ración e  inclus o algunos  días  de s pués , e l e q uipo 
e ditorial s igue  s u trabajo, los  arch ivos  fue nte  de  Scribus  s on e nviados  
por corre o para corre ccione s  de  últim a h ora, cuando re gre s an 
nue vam e nte , s e  corrige  e l dis e ño, e l cual fue  alte rado por e l m ane jo de  
dife re nte s  ve rs ione s . 

De s pués  de  m e s e s  de  trabajo, s in jugo ni com ida, y con la te ns ión e n e l 
canal de  IRC, s e  le e  la fras é q ue  todos  e s pe ran: “H abe m us  Re vis taSL”, 
fras e  q ue  m arca e l fin de  una nue va e dición, fras e  q ue  m arca e l 
re s ultado de  m uch os  días  de  trabajo, fras e  q ue  m arca e l e s fue rz o de  un 
grupo de  locos  q ue  de  la noch e  a la m añana pas aron de  s e r pe rs onas  
norm ale s  q ue  dis frutaban de  los  place re s  de  la vida, a conve rtirs e  e n 
parte  de l e q uipo e ditorial m ás  de s orde nado y m ás  e xitos o de l Softw are  
Libre . 
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de s cargas , com e ntarios  y s e  platican las  anécdotas  e xtrañas  q ue  
pudie ran h abe r ocurrido. Es  aq uí e n donde  s e  de cide  e l te m a ce ntral 
de l próxim o núm e ro, fe ch as  de  e ntre ga de  artículos  e  inclus o, alguno 
q ue  otro valie nte  s e  atre ve  a prom e te r artículos . 

De  e s ta junta s e  e xtrae  una lis ta de  las  actividade s  a re aliz ar, 
actividade s  q ue  s e  e nvían a una lis ta de  corre o y s e  dis cute n a fondo. 
Los  corre os  diarios  lle gan a s e r e n m om e ntos  de m as iados , lo q ue  
provoca q ue  m uch as  ve ce s  s e  opine  s in q ue re r de  algo q ue  s e  h abía 
re s ue lto e n otro m e ns aje . Para e llo, s e  ane xa un log de  la junta de  IRC, 
log q ue  rara ve z  e s  le gible  dada la m ode ración de  la junta. 

Todo pare ce  m arch ar bie n, s e  tie ne n fe ch as  plante adas , as í com o 
invitados  a colaborar; la m agia te rm ina unos  días  ante s  de l cie rre  de  
re ce pción de  artículos  m om e nto e n q ue  e l e q uipo e ditorial ve  la cue nta 
de  Google  Docs , as í com o la bande ja de  e ntrada de l corre o e le ctrónico 
de dicado a las  colaboracione s , vacías . El ne rvios is m o re ina h as ta e l 
ultim o día de  re ce pción, s in e m bargo y cas i com o le y natural, a m e dia 
noch e  los  artículos  com ie nz an a lle gar, la participación de  le ctore s  y 
e ditore s  s e  vue lve  notable , y los  coraz one s  de l e q uipo e ditorial 
nue vam e nte  tom an s u ritm o norm al de  latido. 

Con artículos  re cibidos , y la m ayoría de  las  ve ce s  otros  e n re dacción, e l 
e q uipo de  corre cción ortográfica as um e  la m ons truos a tare a de  la 
m inucios a caz a de  faltas  gram aticale s  y ortográficas , varias  ve ce s  los  
artículos  s on re vis ados  por dis tintas  pe rs onas , s in e m bargo, e l toq ue  
SL e s ta pre s e nte , e l e q uipo e ditorial ávido de  h allar e rrore s  corrige  lo 
corre gido y e dita lo e ditado. Sin e m bargo no s e  pue de  de m e ritar e l 
trabajo de  corre cción q ue  núm e ro a núm e ro m e jora la calidad e ditorial 
de  la re vis ta. ¿Qué s e riam os  s in s us  re gaños ? 



RSL: Muy bie n. H e  e s tado le ye ndo bas tante  de l Softw are  Libre  y 
e ntie ndo q ue  e s  m ás  una filos ofía q ue  otra cos a. ¿Cóm o h ace s  para 
q ue  e l us uario com ún q ue  no s abe  nada de  Softw are  Libre  s e  inte re s e ?

RMS: Prim e ro ante s  de  e xplicar "cóm o" te ngo q ue  de cir q ué e s  la ide a, 
de  otra form a no funciona. Entonce s , El Softw are  Libre  q uie re  de cir un 
s oftw are  q ue  re s pe ta la libe rtad de l us uario y la s olidaridad s ocial de  s u 
com unidad. H ay cuatro libe rtade s  e s e nciale s  q ue  e l program a de be  de  
lle var para todos  s us  us uarios . Son, la libe rtad 0, la libe rtad de  e je cutar 
e l program a com o q uie ras ; la libe rtad 1, la libe rtad de  e s tudiar e l código 
fue nte  de l program a y cam biarlo para q ue  h aga lo q ue  q uie ras ; la 
libe rtad 2, q ue  e s  la libe rtad de  ayudar a tu prójim o, la libe rtad de  
dis tribuir copias  a los  de m ás  cuando q uie ras ; y la libe rtad 3, q ue  e s  la 
libe rtad de  contribuir con tu com unidad, e s  la libe rtad de  h um ... 
dis tribuir copias  de  tus  ve rs ione s  cam biadas  cuando q uie ras . Con e s tas  
cuatro libe rtade s  tu program a e s  libre , e s  de cir q ue  cada us uario pue de  
us arlo, pue de  h ace r con e l lo q ue  q uie ra y los  us uarios  tie ne n e l control, 
s i una de  e s tas  libe rtade s  falta, e s  de cir q ue  e l program ador tie ne  e l 
control de  los  us uarios , e s  de cir q ue  los  m antie ne  e n un e s tado de  
divis ión o im pote ncia, y nue vam e nte  los  dos  al m is m o tie m po, e ntonce s  
us ando Softw are  Libre  pode m os  te ne r una s ocie dad libre , us ando 
s oftw are  no libre , e s  de cir .
s oftw are  privativo q ue  lim ita la libe rtad de  s us  us uarios , h ace m os  la 
inform ática bajo la dictadura de  los  due ños  de  los  program as . Es  una 
le cción e ntre  libe rtad y de m ocracia a un lado, y la dictadura al otro lado. 
El s oftw are  privativo e s  un s is te m a colonial, un s is te m a de  coloniz ación 
e le ctrónica, algunas  e m pre s as  h an coloniz ado las  com putadoras  de  
m uch a ge nte  y otras , m e nos  com putadoras , pe ro s u m e ta e s  coloniz ar. 
Mantie ne n, com o todo s is te m a colonial, a la ge nte  e n s us  s is te m as  de  
divis ión e  im pote ncia.

Entonce s  com o s abe m os  q ue  no practican la inform ática y no apre cian 
la libe rtad tanto o no ve n cóm o s e  aplica la libe rtad a e s te  as pe cto de  la 
vida. Pue do us ar una analogía e ntre  los  program as  y las  re ce tas  de  
cocina, porq ue  los  dos  tie ne n una s im ilitud. Los  dos  s on obras  de  us o 
practico para h ace r obras  e n la vida, un program a e s  una s e rie  de  
e tapas  para lle gar a un re s ultado de s e ado, tam bién una re ce ta y por lo 
tanto las  m is m as  cuatro libe rtade s  s on e s e nciale s  para las  re ce tas , 
pe ro e l e s tado no inte nta ne garnos  las  cuatro libe rtade s  para las  
re ce tas , los  cocine ros  pue de n dis frutar de  las  cuatro libe rtade s  e n las  
re ce tas . Uno pue de  cocinar libre m e nte  la re ce ta, uno pue de  e s tudiar y 
cam biar la re ce ta e s  norm al, cam biarlo m uch os  lo h ace n, a ve ce s  uno 
h ace  cam bios  pe q ue ños  pe ro algunas  s abe n h ace r cam bios  m as  
im portante s ; tam bién e l copiar y dis tribuir copias  de  la re ce ta. Los  
cocine ros  lo h ace n cuando lo q uie ran, y tam bién h ay copias  cam biadas  
de  la re ce ta. H ay dos  re cipie nte s , te ndré q ue  us ar dos , pe ro funciona...

Us are  dos  ¡ah ! s i, ¡ah ! orde nadam e nte  te ngo dos , pe ro s e ria un

de s pe rdicio us ar és te  para la pe q ue ña cantidad q ue  q ue da, te ngo uno 
aq uí.

RSL: Si, no pue de s  te ne r 5 m inutos  aq uí y 5 e n otra

RMS: No funciona bie n e s o, e ntonce s  im agina q ue  algún día e l e s tado 
diga a los  cocine ros : de s de  h oy s i copias  o cam bias  una re ce ta te  
llam are m os  pirata y te  pondre m os  e n pris ión, im agina e l e nojo q ue  
h abrá al s e r ne gada e s ta libe rtad, ah ora todos  los  cocine ros , s alvo 
algunos  cocine ros  naturale s  q ue  no ne ce s itan las  re ce tas , 
com pre nde rán por q ue  e l s oftw are  de be  de  s e r libre .

RSL: Muy bie n, ya e ntie ndo la analogía, e s  m uy indicada para 
com pre nde r m e jor e l Softw are  Libre , pe ro digam os  q ue  yo tam bién 
q uie ro s e r libre  pe ro no s é nada de  program ación, ni s é nada de  
inform ática

RMS: Todavía pue de s  e je cutar com o q uie ras  un program a q ue  q uie re s  
us ar, todavía pue de s  copiar e l program a y dis tribuir copias , e ntonce s  
una gran libe rtad de  e s as  libe rtade s  te  s irve  dire ctam e nte . Pue de s  
aprove ch ar e s tas  libe rtade s , las  otras  dos , la libe rtad de  cam biar y 
e s tudiar e l código fue nte  y la libe rtad de  dis tribuir copias  de  tus  
ve rs ione s  cam biadas  no s abe s  e je rce r, pe ro todavía podrías  e je rce rlas  
indire ctam e nte , podrías  conve nce r a tu prim o program ador q ue  cam bie  
un program a por ti o podrías  pagar a un program ador q ue  cam bie  e l 
program a com o q uie ras . Entonce s  e s  m uy útil para ti q ue  los  us uarios

En e ntre vis ta: Rich ard M. Stallm an

Iratxe  Es naloa
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Odin Mojica
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te ngan e s tas  libe rtade s , y tam bién otros  cam bian e l program a y los  
cam bios  q ue  le s  gus tan a los  us uarios  s on ace ptados  y otros  cam bios  
s e  re ch az an, e ntonce s  los  us uarios  cole ctivam e nte  tie ne n e l control de l 
de s arrollo y de l futuro de l program a.

RSL: Y nadie  lucra con e l Softw are  Libre ...

RMS: No, no e s  ve rdad, no e s  ve rdad, s i pagas  a tu prim o o al 
program ador q ue  cam bie  e l program a por ti, él s í lucra, no e s tam os  e n 
contra de l ne gocio, e s tam os  por la libe rtad y la s olidaridad s ocial, 
e ntonce s  no ace ptam os  q ue  nadie  te nga pode r para m ante ne rnos  
im pote nte s , pe ro q ue  alguie n gane  dine ro aprove ch ando la libe rtad de  
los  de m ás  no nos  m ole s ta.

RSL: Rich ard, ¿Tú s abías  q ue  e n Es tados  Unidos  pate ntaron 
pos icione s  de l Yoga?

RMS: ¿Pos icione s  de  q ué?

RSL: Yoga

RMS: No s é

RSL: Pate ntaron com o 2m il pos icione s  de  yoga y e l gobie rno de  la India 
de nunció al gobie rno de  Es tados  Unidos , porq ue  e s  abs urdo pate ntar 
pos icione s  de l cue rpo de  uno

RMS: Si, e s  abs urdo, e l s is te m a de  pate nte s  e s  abs urdo

RSL: Exacto, y tam bién e l gobie rno de  la India le vantó e l m is m o 
e je m plo q ue  tu indicas . Indicó q ue  las  pos icione s  de l yoga s on tan 
antiguas  y tie ne n tantas  tradicione s ...

RMS: Pe ro e s  otra cos a

RSL: No por q ue ...

RMS: Las  cos as  de  la ge nte  no pue de n pode r s e r pate ntadas , ni 
s iq uie ra e n los  Es tados  Unidos , e s  un e je m plo de  la función incorre cta 
de l s is te m a de  pate nte s  pe ro, e s  un e rror e nfocar las  pate nte s  
abs urdas , porq ue  una pate nte  q ue  no e s  abs urda pue de  s e r igualm e nte  
dañina, e s  un e rror e nfocar com o e je m plo las  pate nte s  q ue  no s igue n la 
le y.

RSL: Pe ro de  h e ch o s igue n la le y porq ue  fue ron pate ntadas

RMS: No, no, no, no... ya e ran conocidas , e ntonce s ...

RSL: Pe ro fue ron pate ntadas , los  q ue  pate ntaron h icie ron variacione s , 
e ntonce s  la le y las  tom ó com o originale s  y e ntonce s  cum plían e l 
re q uis ito de  la originalidad, algunas  de  las  pos icione s . Entonce s  
pus ie ron e l m is m o e je m plo de  la com ida, e l gobie rno de  la India, otros  
pus ie ron otro e je m plo. Y dije ron, s í, e s  ve rdad q ue  las  re ce tas  no s e  
pue de n pate ntar

RMS: Es  q ue  las  re ce tas  no s e  pue de n pate ntar...

RSL: Si, e s  q ue  la re ce ta de  la Coca Cola e s tá pate ntada...

RMS: No, no lo e s , e s  s e cre ta, no e s  pate ntada

RSL: ¿No e s tá pate ntada?

RMS: No

RSL: Pe ro nadie  pue de  com partir, o s e a, no tie ne  las  cuatro libe rtade s .

RMS: No, no com pre nde s  bie n. H ay una s ola e ntidad q ue  tie ne  la copia 
de  la re ce ta, e s  la e m pre s a de  Coca Cola y e lla s í tie ne  las  cuatro 
libe rtade s , pe ro la libe rtad de  dis tribuir copias  no e s  una obligación.

RSL: Com o Micros oft

RMS: No lo com pre ndo, no, no ve o com o Micros oft s e a s im ilar, no, no lo 
com pre ndo, no pue do de cir q ue  e s  ve rdad o fals o  por q ue  no lo 
com pre ndo. No ve o com o pue da h abe r s im ilaridad. Micros oft dis tribuye  
copias  de  W indow s , h ay m uch os  q ue  tie ne n copias  de  W indow s  pe ro 
Micros oft los  re s tringe  e n e l us o de  s us  copias , e s  com ple tam e nte  
dife re nte . Si alguie n tie ne  un program a y no lo dis tribuye , nadie  tie ne  
una copia, e ntonce s  pie rde  una com odidad pe ro no libe rtad.

RSL: Mm m ... ya, pe ro e ntonce s ...

RMS: Si tu am igo tie ne  una re ce ta, pe ro no q uie re  darte  una copia, no 
ataca tu libe rtad o s e a, no e s  am able  q ue  e s  otra cos a. Sí podrías  
de cirle  q ue  no e s  am able , q ue  no e s  un bue n am igo s ino com parte  la 
re ce ta contigo.

RSL: Pe ro, m e  ve nde  una copia

RMS: Es  lo m is m o

RSL: Com o la Coca Cola, m e  ve nde  una lata...

RMS: No, Coca Cola no ve nde  copias  de  latas , h ay q ue  dis tinguir las  
copias , s i m e z clas  todo no com pre nde s  nada. Una bote lla de  Coca Cola 
no e s  la copia de  la re ce ta e s  e l producto de  la re ce ta, e s  otra cos a, e s  
com o la s alida de  un program a. La re ce ta e s  com o e l program a

RSL: Pue s  e ntonce s  ah í e s ta e l punto, porq ue  e l us uario e ntie nde  m uy 
bie n las  ve ntajas  de l Softw are  Libre

RMS: Porq ue  con e l Softw are  Libre  pue de  com partir, s i tie ne  una copia 
y e s  Softw are  Libre  pue de  com partirlo, pue de  h ace r otras  copias  y 
darlas  o ve nde rlas  a los  de m ás  cuanto q uie ra, inclus o pue de  com partir 
con s us  am igos  y tam bién pue de  e s tudiar lo q ue  le  h ace  e l program a. 
La re ce ta de  Coca Cola no la us am os  por q ue  no te ne m os  copias , 
W indow s  podríam os  us ar porq ue  pode m os  te ne r copias , pe ro s i las  
us am os , M icros oft te ndría control com ple to de  lo q ue  h agam os , e s  
m e jor no te ne r W indow s  y no lo te ngo. No digo q ue  todo m undo de be  
toda ayuda q ue  pue da pe dir o todo favor, pe ro re s pe tar m i libe rtad s í, 
todos  de be n re s pe tar m i libe rtad

RSL: ¿Sabe s  cuál e s  e l proble m a? Que  la ge nte  no s ie nte  q ue  te nga 
e s a libe rtad
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RMS: No re conoce n e l control q ue  las  e m pre s as  tie ne n s obre  e llos , 
pe ro de  ve rdad, m uch os  program as  privativos  contie ne n utilidade s  para 
vigilar al us uario o para re s tringir al us uario.

RSL: ¿Entonce s  cóm o m e  controlan com o us uario de  s oftw are ?

RMS: Conoz co unos  e je m plos , por e je m plo, W indow s  le  dice  a 
Micros oft lo q ue  e l us uario h ace , W indow s  Me dia Playe r dice  todas  las  
cos as  q ue  e l us uario m ira, Micros oft no tie ne  e l de re ch o de  s abe r, pe ro 
lo s abe  porq ue  h an pue s to e s ta funcionalidad e n e l program a, los  
us uarios  no pue de n q uitarlo, e ntonce s  s i us an W indow s  Me dia Playe r 
s igue n diciéndole  a Micros oft todas  e s tas  cos as  q ue  e l us uario m ira. El 
us uario pue de  q ue re r q ue  ce s e  de  de cirlo a Micros oft, pe ro aq uí nota 
q ue  no tie ne  la libe rtad núm e ro 1, e s  de cir, no pue de  cam biar e l 
program a, Micros oft tie ne  e l control, e l us uario no, con W indow s  Vis ta 
e s  pe or aún, porq ue  fue  conce bido para re s tringir m as  al us uario. 
W indow s  Vis ta no funciona con varios  dis pos itivos  por q ue  M icros oft 
q uie re  im pone r e l re m plaz o de  e s os  dis pos itivos  por otros  conce bidos  
para re s tringir m as  al us uario.

W indow s  Vis ta podría funcionar con e s os  dis pos itivos , pe ro m uch os  
tie ne n copias  pe ro nadie  pue de  cam biar s u s oftw are  para funcionar con 
e s os  dis pos itivos , y ¿Por q ué?, ¿Por q ué Micros oft lo h ace ?... s on 
dis pos itivos  para pone r im age n e n la pantalla, y us an pantallas  y 
Micros oft q uie re  re s tringir m ás  q ue  nunca e l acce s o a las  im áge ne s  e n 
la pantalla, e ntonce s  h a de cidido q ue  W indow s  Vis ta no funcione  con 
e s os  dis pos itivos , e ntonce s  e xige n q ue  e l us uario com pre  un dis pos itivo 
nue vo q ue  funciona pe or. Tam bién Micros oft tie ne  la capacidad de  
e nviar a cualq uie r com putadora con W indow s  Vis ta un com ando de  
apagars e  y no funcionar m as .

RSL: ¿Si?, ¿Qué com ando e s ?

RMS: No s é. Pe ro no e s  s e cre to, e ntonce s  tam bién Micros oft pue de  
cam biar s u s is te m a e n cualq uie r m om e nto. El us uario de  W indow s  
Vis ta no tie ne  la opción de  ne gar e l cam bio. Con otras  ve rs ione s  de  
W indow s  s í, e l us uario pue de  de cir no q uie ro q ue  s e  ins tale n 
actualiz acione s , e l us uario de  W indow s  Vis ta no pue de , tam poco con 
Mac OS, Apple  pue de  cam biar e l s is te m a e n cualq uie r m om e nto com o 
q uie ra, tie ne  e l control com ple to.

RSL: ¿Cre e s  q ue  W indow s  Vis ta te ndrá éxito?

RMS: No pue do ve r e l futuro
(Ris as ...)
Te ne m os  una cam paña contra la adopción de  W indow s  Vis ta para 
dis m inuir s u éxito.

RSL: ¿Y e n q ué cons is te  la cam paña?

RMS: Oh  e s a e s  bue na. Pue de n ve r e n e l s itio e n e l s itio badvis ta.org
Porq ue  e s  una nue va vis ta.

RSL: Y e l e je m plo q ue  e s tabas  ponie ndo de  W indow s  Me dia Playe r,  
q ue  cuando tu actualiz as  tu W indow s  XP, te  baja un s oftw are  para 
aute ntificar la lice ncia, e s o tam bién e s  un e s pía.

RMS: Sí, e s

RSL: Pe ro e ntonce s  e l cam bio h acia e l us o de l Softw are  Libre  tie ne  q ue  
s e r individual

RMS: No com pre ndo, individual e n e s te  conte xto ¿Qué q uie re  de cir?

RSL: Es  de cir, yo te ngo q ue  adoptar e l us o de  Softw are  Libre  por m i 
s ola, s in un organis m o grande  q ue  m e  e s té e m pujando.

RMS: Si h ay organis m os  grande s  e n varias  parte s  de l m undo.

RSL: ¿Dónde ?

RMS: En Extre m adura, e n una parte  de  India.

RSL: Es a parte  de  India e s  m uy inte re s ante , tie ne  m uch o m ovim ie nto.

RMS: Pe ro la pre gunta no tie ne  s e ntido, s i nadie  tie ne  pode r s obre  lo 
q ue  h ace s , obviam e nte  tu de cis ión e s  una de cis ión individual.

RSL: No, s i vos otros  os  dirigís  a cada uno de  los  individuos  para q ue  
tom e  e s a de cis ión o tam bién h ay otra...

RMS: H ace m os  todo lo pos ible , cuando h ay un grupo nos  dirigim os  a 
todo e l grupo. Donde  h ay un individuo nos  dirigim os  a todo un individuo.

RSL: Rich ard,  e n Be rk e le y re cue rdo q ue  dijis te  q ue  ah ora tu labor e s  
política.

RMS: Sí

RSL: Pe ro e s  una m ane ra de  h ace r política..

RMS: ¿Te  s orpre nde ?. Es  una cue s tión política, e s  una cue s tión de  s i 
e l us uario tie ne  libe rtad o e l de s arrollador tie ne  pode r y s ie m pre  e ra un 
te m a político, e ntonce s  cuando digo q ue  m i participación e s  política e s  
de cir q ue  ya no e s  técnica, m i trabajo ya no e s  de s arrollar program as  
libre s . No, la luch a m is m a por la libe rtad de  los  us uarios , porq ue  las  
e m pre s as  com o Micros oft ya inte ntan proh ibir e l Softw are  Libre , por lo 
tanto, ya no bas ta s olo de s arrollar Softw are  Libre , te ne m os  q ue  luch ar 
por e l de re ch o de  dis tribuir Softw are  Libre

RSL: Rich ard, yo e s tuve  pe ns ando s obre  la dim e ns ión política de  com o 
im pe dir políticam e nte  y ade m ás  tu tie ne s  un nom bre , e n todo e l m undo 
e re s  m uy conocido, m uy re s pe tado.

RMS: No tanto, no tan conocido...

RSL: Pe ro e n los  círculos  de  pode r.

RMS: No com o una e s tre lla de  rock ...

RSL: No, no, pe ro los  políticos  y los  q ue  tie ne n cargos  im portante s  s i te  
conoce n.

RMS: No, no.. la m ayoría no

RSL: Pe ro s i te  re s pe tan m uch o
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RMS: Quiz á, e n algunos  país e s , pe ro e n la m ayoría no.

RSL: Y lo q ue  tú dice s  e s  im portante  para e llos .

RMS: Se rá para algunos , pe ro e l gobie rno de  Es paña aun no h a 
ace ptado m igrar al Softw are  Libre , obviam e nte  no m e  re s pe tan tanto.

RSL: Lo q ue  q uie ro de cir e s  ¿cuál e s  tu labor?, o s e a, conoce m os  tu 
labor con la ge nte , h ablando dire ctam e nte , e s o s i lo conoce m os  bie n 
porq ue  lo e s tam os  vivie ndo, te  gus ta dirigirte  dire ctam e nte  al público y 
q ue  tu m e ns aje .

RMS: Pe ro e s a pre gunta, h igh t politics .

RSL: H igh t politics .

RMS: Pue s  q uie n q uie re  h ablar conm igo lo h ago

RSL: Pe ro tu no vas .

RMS: No pue do, no pue do

RSL: ¿No tocas  las  pue rtas ?

RMS: No, s e ría inútil, e llos  tie ne n guardias , tie ne n s us  s e cre tarios ,  e s  
m uy difícil conce rtar una re unión s i no tie ne n e l de re ch o, la re unión 
s e ria inútil, e ntonce s  lo h ago cuando e llos  vie ne n a m i

RSL: ¿H as  h ablado con m uch os  gobie rnos ?

RMS: No m uch os , no m uch os

la de pe nde ncia total, te cnológica s obre  Es tados  Unidos

RMS: Exacto, q ue  e s  un pe ligro

RSL: Si, por e llo van a m igrar a Softw are  Libre , van a s acar un 
orde nador y bue no... pe ro bue no lue go dice n, s i todos  los  orde nadore s .

RMS: No oigo...

RSL: Que  lue go dice n, q ue  los  orde nadore s  q ue  van a ve nde r, los  
orde nadore s  bolivarianos  tie ne n un s is te m a de  Inte l, por lo tanto la 
de pe nde ncia te cnológica s obre  Es tados  Unidos  no s e  va a dar.

RMS: Pe ro h ay s olo dos  opcione s , h ay Inte l y h ay AMD, e s  difícil una 
inde pe nde ncia, pe ro e s to no ridiculiz a e l inte ntar una inde pe nde ncia e n 
otros  nive le s

RSL: Quiz á los  m ás  im portante s .

RMS: De  todos  m odos  h e  h ablado con oficiale s  de  otros  país e s , de  
Bras il, Es paña, de  India, no re cue rdo m ás ...

RSL: En e l e s tado e s pañol ¿con q uién?

RMS: No re cue rdo, pe ro h ubo una re unión de  la age ncia tributaria q ue  
m e  invitaron a dar la confe re ncia s obre  e l Softw are  Libre  y no s é q ue  
h aya pas ado, pe ro e s tos  de talle s  no tie ne n m uch a im portancia, no 
cam bian m uch o

RSL: La pre gunta cre o q ue  iba m ás  a s i no e s  m ás  acce s ible  para 
e xpandir e l Softw are  Libre  dirigirs e  a un re pre s e ntante  de  gobie rno q ue  
a un us uario.

RMS: Cuando q uie ra e s cuch arm e  lo h ago, pe ro e xigir q ue  m e  e s cuch e n 
no s irve  y tie ne n m uch a adve rte ncia. Si no q uie re n conoce rm e  no h arán 
una re unión conm igo, no e s  útil, los  ciudadanos  de l país  s i e llos  no 
pue de n conve nce rlo a re unirs e  conm igo claro q ue  no s e rá útil 
m ole s tarlo, no de be ría

RSL: Much a ge nte  e s tá pe le ando para q ue  s e  ge ne re  e s e  inte rés  e n e l 
Softw are  Libre , para q ue  los  políticos  s e  inte re s e n y q uiz á te  pare z ca 
una tonte ría pe ro q ue  a tí com o m áxim o re pre s e ntante  de  e s te  
m ovim ie nto...

RMS: Para e llos  no te ngo ninguna im portancia

RSL: Pe ro s i te  die ran e l pre m io Nobe l, e s o cam biaría m uch o las  cos as .

RMS: Quiz ás  pe ro...

RSL: Es o cam biaría m uch o.

RMS: No tie ne  s e ntido h ace r clave s  s obre  e s ta pos ibilidad, no tie ne  
s e ntido h ace r clave s  bas ados  e n s uce s os  im probable s ...

RSL: ¿Cre e s  q ue  e s  im probable ?

RMS: Si

RSL: ¿Y a q ué as piras  e ntonce s  e n todo e s to?

RMS: Mi as piración e s  la libe ración de l cibe re s pacio, e s  una am bición 
m uy grande  y no s é s i lle garé a lograrlo, pe ro s i inte nto, h ago lo 
m áxim o. No inte nto por cam inos  q ue  m e  pare ce n inútile s  com o te ne r 
una re unión con un oficial q ue  no pare z ca inte re s ars e . ¿Por q ué 
h ace rlo?, pare ce  un de s pe rdicio de  tie m po, s i us te de s  cons igue n una 
re unión con un oficial m e xicano lo h aré porq ue  e s to de m ue s tra q ue  m e  
e s cuch ará.
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RSL: ¿Con cuále s ?

RMS: Con dos  o tre s  Pre s ide nte s , e l Expre s ide nte  de  India, e l 
Pre s ide nte  actual de  Ecuador y no h ablé con Ch áve z  s obre  Softw are  
Libre , pe ro lo apoya

RSL: ¿Sabe s  q ue  van a s acar e l orde nador Bolivariano?

RMS: No

RSL: Se  s upone  q ue  H ugo Ch áve z  h a de pe ndido, y q uie re  de te ne r

Re vis taSL e n la confe re ncia de  Rich ard Stallm an



RSL: ¿H as  pe ns ado alguna ve z  q ue  alguie n tie ne  q ue  tom ar tu re le vo?

RMS: Si, pe ro aún no h e  e ncontrado, s e ría m uy bue no q ue  otros , pe ro 
ne ce s ita años  de  trabajo e n e l m ovim ie nto bus cando q ué funciona y 
q ué no, dirigiéndos e  a las  cue s tione s  de  h as ta q ué punto uno pue de  
h ace r un com prom is o, donde  e s tá la líne a q ue  no de be  cruz ar nunca, 
e s  difícil, por e je m plo: H ago com prom is os  cada día, pe ro h ay 
com prom is os  q ue  no h ago por q ue  ne garían las  m e tas  éticas  de l 
m ovim ie nto, no pue do h ace r un com prom is o q ue  nie gue  las  m e tas  
políticas  de l m ovim ie nto.

RSL: ¿Cóm o por e je m plo?

RMS: Prom ove r una com binación de  program as  q ue  incluya program as  
privativos  por s e r m e jor. Much os  m e  s ugie re n prom ove r una dis tribución 
de l s is te m a GNU/Linux por s u capacidad de  atrae r m ás  ge nte  m ie ntras  
contie ne  program as  privativos

RSL: Com o Ubuntu

RMS: Exacto

RSL: Y lo q ue  pas o con FLISOL.

RMS: Exacto

RSL: Pe ro e l re le vo no s ólo e s  difícil porq ue  e s  m ante ne r la coh e re ncia 
con los  principios  de l m ovim ie nto, s ino tam bién fís icam e nte  por q ue  h oy 
e s tás  e n México y m añana te  vas  a Bras il.

RMS: No e s  tan difícil, no te ngo q ue  andar..

(Ris as )

RSL: No, pe ro la ge nte  s ie m pre  s abe  q ue  andas  alre de dor de l m undo.

RMS: Si, pe ro no lo h acía h ace  15 años

RSL: ¿Cuántas  confe re ncias  h as  dado e n total?

RMS: No s é, no h e  contado todo

RSL: Pe ro m ás  o m e nos , ¿500?

RMS: Más , no m e  s orpre nde ría, pe ro no pue do s abe r

RSL: Vaya, ¿e n cuántos  país e s  h as  e s tado e n e s te  m e s ?

RMS: H e  e s tado e n Colom bia, Cos ta Rica y Japón, e n e s te  m e s  e s taré 
e n México, Bras il y Ecuador.

RSL: ¿H ay algún país  o e s tado al q ue  no h as  ido pe ro te  gus taría ir?

RMS: ¿Por raz one s  políticas  o por e l m ovim ie nto?

RSL: No, por e l m ovim ie nto

RMS: No, porq ue  voy a donde  m e  invitan, porq ue  cuando m e  invitan, e s  
de cir q ue  h ay inte rés . Porq ue  te ndría q ue  ganar de  prom ove r e l 
Softw are  Libre  e n e s e  país  s i no h ay condicione s  locale s , te ndría un 
de s e o e s pe cial de  ayudar a e s e  país

RSL: ¿Y cuál h a s ido e l m ás  re ce ptivo h as ta ah ora con e l Softw are  
Libre ?

RMS: No h ay uno m ás  re ce ptivo, pe ro podría de cir q ue  e n Am érica 
Latina los  país e s  m ás  re ce ptivos  s on Ve ne z ue la, Colom bia, Ecuador, 
Bras il y Arge ntina.

RSL: ¿Cuba no?

RMS: Cuba no m uch o, pe ro e n Cuba Micros oft y Apple  no pue de n 
de m andar a nadie , e ntonce s  uno pue de  libre m e nte  dis tribuir copias  de  
W indow s . Es  de cir q ue  ah í tie ne n la libe rtad 2 y la libe rtad 0, pe ro no 
tie ne n las  libe rtade s  1 y 3, e ntonce s  no e s  Softw are  Libre  y e s  un 
pe ligro para la s e guridad nacional q ue  us e  W indow s , y los  m inis tros  lo 
h an re conocido, pe ro los  inform áticos  no, no re conoce n e l proble m a

RSL: Son ile gale s , por dis tribuir copias ...

RMS: No, e n Cuba no s on ile gale s , nadie  pue de  proh ibir dis tribuir e s as  
copias

RSL: Pe ro yo te nia e nte ndido q ue  e n Cuba e s  e n donde  m ás  s e  h a 
de s arrollado e l Softw are  Libre .

RMS: No pie ns o, no e s  lo q ue  vi, lo q ue  vi e s  q ue  e n la Unive rs idad de  
la H abana h ice  una confe re ncia y a los  alum nos  le s  dio m uch o 
e ntus ias m o por e l Softw are  Libre  pe ro a los  profe s ore s  no, e llos  
de s pre ciaron e l Softw are  Libre  y e l e ntus ias m o de  los  alum nos . Para 
e llos  s e guir us ando W indow s  le s  e s  fácil

RSL: ¿Los  e xpe rtos  e n m ark e ting de  M icros oft no us an e s o contra e l 
m ovim ie nto de l Softw are  Libre ?, Que  q uie ne s  lo apoyan s on H ugo 
Ch áve z , Corre a...

RMS: Pudie ra s e r, no voy a ne gar s u apoyo por m ie do de  s e r criticado 
por nue s tros  e ne m igos . A Micros oft le  gus ta llam arnos  com unis tas  y e n 
e l m ovim ie nto h ay algunos  com unis tas , pe ro tam bién h ay e m pre s arios . 
El m ovim ie nto de  Softw are  Libre  no e s  com unis ta, por e je m plo e l 
Softw are  Libre  lle va un m e rcado libre  para todos  aq ue llos  q ue  de n 
s oporte  y s e rvicio m ie ntras  e l s oporte  al s oftw are  privativo e s  un 
m onopolio porq ue  e l de s arrollador, e l due ño e s  q uie n tie ne  e l código 
fue nte , únicam e nte  e s  él q uie n pue de  h ace r cam bios , e ntonce s  ¿Quién 
apoya e l m e rcado libre ?, nos otros , e llos  no, y tam bién ¿Quién re s pe ta la 
propie dad privada? no e llos , porq ue  cada copia le s  pe rte ne ce , M icros oft 
dice  q ue  cada copia de  W indow s  le  pe rte ne ce , e ntonce s  no re s pe ta la 
propie dad privada de  los  us uarios

RSL: Y e l gran e nigm a, e ntonce s  ¿Rich ard Stallm an e s  libe ral e n e s e  
s e ntido o e s  com unis ta?

RMS: Soy libe ral e n e l s e ntido de  los  e s tados  libre s .

RSL: O s e a q ue  te  de fine s  e n e s a tradición, no e n la de  los  e s tados  
com unis tas .

RMS: No, ni anarq uis ta. Te ngo alguna s im patía al anarq uis m o pe ro no 
s oy anarq uis ta porq ue  apoyo e l e s tado de l bie ne s tar.

RSL: Pe ro acabas  de  m e ncionar "nue s tros  e ne m igos ", los  "e ne m igos  
de l Softw are  Libre "

RMS: Si

RSL: ¿Quiéne s  s on los  e ne m igos  de l Softw are  Libre ?

RMS: Micros oft, Apple , Adobe , m as  o m e nos ... tam bién las  e m pre s as  
de  cine , porq ue  inte ntan proh ibir e l us o de  Softw are  Libre  y la 
dis tribución de l Softw are  Libre  para m irar las  pe lículas . Es  as unto de  la 
Ge s tión Digital de  Re s triccione s

RSL: DRM

RMS: Es  de cir DRM, e n inglés , Digital Re s trictions  Manage r o las  
e s pos as  digitale s . Es  cre ar program as  para re s tringir al us uario, para 
te ne r la funcionalidad de  funcionar y obviam e nte  e s os  program as  s on
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s on privativos  porq ue  los  de s arrolladore s  no q uie re n q ue  e l us uario 
pue da cam biar e l program a para e s capars e  de  las  e s pos as , e ntonce s  
s altan le ye s  de  m uch os  país e s  corruptos  com o los  Es tados  Unidos  para 
proh ibir la dis tribución de  Softw are  Libre  q ue  pue da acce de r a las  obras  
e ncriptadas , pe ro lo h ace m os , le galm e nte  o no, porq ue  e s  la libe rtad.

RSL: Bue no Rich ard, m uch as  gracias  por tu tie m po.
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Evitando q ue  inicie n tu e q uipo com o root de s de  e l GRUB
Gonz alo Javie r Gonz ále z  Rodrígue z

Cuando us am os  un "bootloade r", e s  com ún q ue  nos  cre e  la opción 
de  iniciar con un k e rne l e n Re cove ry Mode  (Modo de  re cupe ración). 
Es ta opción nos  pe rm ite  cargar nue s tro k e rne l y nos  da acce s o com o 
root dire ctam e nte , s in pre guntar pas s w ord. Es to lo pode m os  e vitar 
borrando las  líne as  e n e l arch ivo de  configuración de l bootloade r(e n 
e s te  cas o /boot/grub/m e nu.ls t), donde  s e  h aga re fe re ncia al 
Re cove ry Mode  o donde  ve am os  q ue  e n la opción k e rne l te nga e l 
parám e tro "s ingle ".

title           Kernel 2.6.20 (recovery mode)
root            (hd0,0)
kernel          /boot/vmlinuz-2.6.20 
root=UUID=94f94fc0-6d1f-4c07-9a46 ro single
initrd          /boot/initrd.img-2.6.20

H as ta e s te  punto ya te ne m os  parcialm e nte  s olucionado e l proble m a, 
ya q ue  e l propio grub te  pue de  dar la opción de  iniciar una s h e ll 
e s pe cial donde  te  pe rm ita pas arle  los  parám e tros  de  inicio de l 
k e rne l, e ntre  e s os  parám e tros  e l "s ingle " y, por cons e cue ncia, 
acce s o root.

Para te ne r totalm e nte  prote gido e l grub e s  ne ce s ario ins talarle  una 
contras e ña m e diante  la configuración de  la opción "pas s w ord" e n e l 
arch ivo de  configuración. H ay dos  form as  de  pas arle  e l pas s w ord:

password "contraseña en texto plano"

ó

password --md5 "contraseña encriptada en md5"

Para obte ne r una contras e ña para e l grub e ncriptada e n m d5 e s  
ne ce s ario e je cutar "grub-m d5-crypt", e s te  com ando nos  s olicitará 
una contras e ña para cifrar.

Si re iniciam os  nue s tro e q uipo y tratam os  de  m odificar alguna opción, 
e n e l bootloade r nos  m os trará una le ye nda dicie ndo "Pre s iona la 
te cla p para digitar tu pas s w ord y m odificar e l grub".

Códigos , ¿h e rram ie nta de  e s tudio o de  de s trucción?
Alfons o Franco

En una ocas ión, m ie ntras  nave gaba, m e  dio curios idad s abe r q ue  tan 
difícil e ra e ncontrar inform ación s obre  virus  inform áticos , as í q ue  
de cidí h ace r la prue ba. Al bus car algunas  paginas  para 
docum e ntarm e , m e  dí cue nta q ue  algunas  de  és tas  m os traban e l 
código de l virus , y m e  pre gunté, ¿Qué tipo de  pe rs onas  utiliz ará e s ta 
inform ación?.

El e ncontrar e s te  tipo de  artículos  o líne as  de  te xto e n la w e b, no e s  
de l todo s orpre nde nte , s in e m bargo para m í, e s  un poco 
pre ocupante , pue s  s i lle garan a s e r utiliz ados  con fine s  inade cuados , 
e s tos  te xtos  s on pote ncialm e nte  pe ligros os . Por e je m plo; s i cae  e n 
m anos  de  alguna pe rs ona la cual no conoce  m uch o de l te m a, las  
cons e cue ncias  podrían s e r fatale s , no s olo para la pe rs ona, s ino 
pos ible m e nte  pue de  ocas ionar daños  a te rce ros , pue s  e n cas o de  
q ue  e s ta inform ación dañe  alguna m áq uina o borre  alguna 
inform ación, e ntre  otras  cos as , pue de  propagars e  a través  de  otros  
m e dios  y s e guir cre cie ndo s u infe cción.

En m i opinión e s ta inform ación de be ría de  s e r re s e rvada para 
algunas  pe rs onas  q ue  s e  ide ntifiq ue n a través  de  form ularios , s in 
e m bargo e s to e s  difícil, pue s  algunas  pe rs onas  pode m os  cae r e n la 
m e ntira, ya q ue  lle nam os  datos  fals os  o s im ple m e nte  de cim os  q ue  s i 
a todo, s in q ue  nos  im porte  m uch o e l conte nido de  los  form ularios . 
Cabe  m e ncionar q ue  e n e s tas  páginas  s e  dice  q ue  e s a inform ación 
e s  únicam e nte  con fine s  e ducativos , y e s pe re m os  q ue  as í s e a, pue s  
e n e l últim o de  los  cas os  los  únicos  q ue  de cidim os  q ue  h ace r s om os  
nos otros .

Aunq ue  algunos  e s tudios os  de  la conducta h um ana opinan q ue  por 
naturale z a e l s e r h um ano tie nde  a la de s trucción y e s tos  códigos  s on 
m ás  fácile s  de  cons e guir q ue  ch ocolate  e n la tie nda de  la e s q uina, 
no q uie re  de cir q ue  de bam os  utiliz arlos  con fine s  de s tructivos , m as  
bie n, de be n s e r e m ple ados  para lo q ue  s on, s im ple m e nte  para 
conoce r a lo q ue  nos  podríam os  e nfre ntar y para no ignorar lo q ue  
de be m os  com batir. A ti, ¿De  q ué lado te  gus taría e s tar?.
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Re vis taSL e s  una re vis ta cre ada por la com unidad de  Softw are  
Libre  para la com unidad de  Softw are  Libre , por lo q ue  la 
participación de  la com unidad e s  fundam e ntal.

Es  por e llo q ue  Re vis taSL invita a la com unidad de  Softw are  Libre  a participar; pue de s  
h ace rlo de  dife re nte s  form as :

1. Es cribe  un artículo

La m ayor parte  de l conte nido de  Re vis taSL e s  aportado por colaboradore s  q ue  de s e an 
com partir s us  conocim ie ntos , e xpe rie ncias , opinione s , e tc. Te  re com e ndam os  s igas  las  
re com e ndacione s  para q ue  tu artículo q ue de  pe rfe cto y s e a publicado de  inm e diato.

a) De be s  libe rar tu artículo bajo alguna lice ncia libre , e n cas o de  no h ace rlo adoptará la 
lice ncia us ada por Re vis taSL (Cre ative  Com m ons  2.5 MX).

b) Exis te n dife re nte s  tipos  de  artículos :

*Artículo: Un artículo abarca un te m a, s oftw are  o te cnología e n e s pe cífico. Cons ta de  una 
bre ve  introducción, de s arollo de l te m a, re com e ndacione s , e tc. y ge ne ralm e nte  vie ne  
acom pañado de  capturas  de  pantalla, gráficos , im áge ne s , e tc. Cons ta de  una longitud e ntre  
450 y 600 palabras
*Tutorial. Los  tutoriale s  s on te xtos  e xplicativos , acom pañados  de  capturas  de  pantalla, 
código e  ins truccione s  de talladas  s obre  cie rto te m a. No cons ta de  un lím ite  de  palabras  
de bido al de talle  q ue  s e  lle ga a te ne r e n e s te  tipo de  artículos .
*Re s e ñas : Las  re s e ñas  re fie re n a e ve ntos  ocurridos  com o congre s os , fe s tivale s  de  
ins talación, talle re s , ciclos  de  confe re ncias , e tc. Cons tan de  una longitud de  e ntre  150 a 200 
palabras .

c) El artículo de be  s e r e nviado e n form ato Ope n Docum e nt para s u m e jor m ane jo.

d) En cas o de  re q ue rirs e  e l e q uipo e ditorial re aliz ará m odificacione s  m ínim as  al artículo, s i e l 
e q uipo e ditorial cons ide ra q ue  s e  re q uie re n m odificacione s  m ayore s  s e  pondrá e n contacto 
con e l autor para pe dirle  s u opinión.

2. Patrocina

Si ofre ce s  algún tipo de  producto o s e rvicio, Re vis taSL e s  un e xce le ne te  m e dio para 
publicitarlo. Ponte  e n contacto con nos otros  para m as  inform ación.

3. Divulga

Cuéntale  a todo m undo de l proye cto Re vis taSL, aním alos  a e s cribir y le e rnos .

De dicado a todos  aq ue llos  q ue  
h an pas ado por nue s tras  

páginas , y e n e s pe cial a m is  
grande s  am igos , e l Staff SL, s in 
us te de s  nada de  e s to e xis tiría...

- Augus to Lozano




