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Introduccion

Symfony

Esteban Saavedra Lopez

Hoy en dia, con la aparicion de nuevas metodologias y
herramientas en el ambito de la ingenieria de software, el
desarrollo de aplicaciones web ha tomado un cause un
tanto distinto a lo que se tenia hace unos afos atras, esto
representa que, si antes con el desarrollo y herramientas
tradicionales demordbamos semanas y/o meses en
prototipiarlas, meses o hasta afios en desarrollarlas
completamente; hoy en dia con la aparicion de los
frameworks éste tiempo se ha reducido
considerablemente, representando que ahora con la ayuda
de estas nuevas herramientas como son los frameworks y
teniendo como aliado a las metodologias agiles de
desarrollo, podemos prototipear nuestras aplicaciones en
cuestion de minutos u horas, y terminar su desarrollo en

una par de semanas.

Que es un framework:

e Es una estructura software compuesta de
componentes personalizables e intercambiables

para el desarrollo de una aplicacion.

e En otras palabras, es una aplicacién genérica
incompleta y configurable a la que podemos
afiadirle las Ultimas piezas para construir una

aplicacion concreta.

Objetivos de un framework

e Es una estructura de soporte definida en la cual
otro proyecto de software puede ser organizado y

desarrollado.

e Se han convertido en la piedra angular de la

moderna ingenieria del software.

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)

e Desarrollo rapido.

e Desarrollo estructurado.

¢ Reutilizacién de cadigo.

e Disminuir el esfuerzo en el desarrollo.

e Aprovechar las funcionalidades ya implementadas,

no debemos reinventar la rueda.

e Nos concentramos directamente en la solucion del

problema.

e Tener como aliado a las metodologias de

desarrollo &giles (XP, AD).
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Patron MVC

Que es Symfony

Desde la aparicién de RoR (Ruby on Rails) el padrino
de todos los frameworks de desarrollo de aplicaciones
web, el patron MCV ha cobrado una notable importancia,
sobre todo por su cualidad de dividir en capas el desarrollo

de un proyecto o aplicacién web.
e Modelo: Encargado de modelar y contener la
l6gica del dominio de la aplicacion.

e Vista: Encargada de contener la légica de

presentacion.

e Controlador: Encargado de ser el engranaje entre
el modelo y la vista, y también contener la l6gica

del negocio.

Request Parameters
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Grafico 0: Patron MVC
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Es un framework para el desarrollo de
aplicaciones web.

Es la respuesta de php para Ruby on Rails.
Permite el desarrollo de aplicaciones web de

forma rapida.

Filosofia de Symfony

Reutilizacion de cédigo.

Desarrollar aplicaciones web de forma rapida,
sencillay divertida.

Utilizar los mejores componentes actualmente
disponibles.

Combinar todo en un paquete facil de usar.
Symfony provee el pegamento, de tal forma que

uds. no haga el suyo.

Caracteristicas de Symfony

Se basa en el patron MVC.

Tiene todo lo necesario para desarrollar
aplicaciones Web.

Soporta Ajax.

Posee buena documentacion.

Es multiplataforma.

=
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e Posee una numerosa comunidad de
desarrolladores y usuarios.

e Inspirado en Ruby on Rails (Padrino de la
mayoria de los Frameworks).

e Esta en constante desarrollo.

Componentes de Symfony

e Propel: ORM para el acceso a Base de datos
e Creole: Maneja la capa de abstraccion de BD
e Phing: Mapeador XML

e Pake: Gestion de ejecucion de Scripts

Preparando nuestro entorno de

trabajo.

Para empezar a trabajar y desarrollar aplicaciones
web en Symfony, precisamos cumplir algunos requisitos

Ccomo ser:

e Tenerinstalado y configurado Apache o cualquier
servidor de aplicaciones con soporte PHP.

e Tenerinstalado y configurado PHP 50 superior.

e Tener instalado algun gestor de base de datos
(Sqlite, MySQI, PostgreSQL, MS-SQL, entre

otros).

Instalacion de Symfony

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)

Utilizando Sandbox

e Obtener: http://www.symfony-
project.com/get/sf_sandbox.tgz
e Basta con descomprimir y publicarlo en el servidor

web

Mediante PEAR

e pear channel-discover pear.symfony-project.com
e pear remote-list -c symfony

e pear install symfony/symfony

Para confirmar que nuestra instalacion es correcta,
introducimos el comando Symfony -V, en la linea de

comando.

jesaavedra@zeus: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~$ symfony -V =]
symfony version 1.0.10
jesaavedra@zeus:~$ ||

Grafico 1: Uso del comando Symfony
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Nuestra mi primera aplicacion

Symfony

Esteban Saavedra Lopez

Para una mejor comprension del potencial de Symfony
en el desarrollo de aplicaciones web, realizaremos una

aplicacion paso a paso.

Nuestra pequefia aplicacion se enmarca en un entorno
donde se mantiene el registro de eventos (congresos
jornadas, etc), a los cuales concurren varios expositores
de diferentes nacionalidades y donde cada uno de estos

tiene una o mas conferencias que impatrtir.

Estructura de un Proyecto

symfony init-project aplicacion

Esta instruccion creara una estructura de directorios y
dentro de ellos archivos que servirdn para configuracion,

implementacién y depuracién del proyecto

Creacion de una aplicacion

Hoy en dia, los frameworks mantienen una forma
similar de estructurar sus proyectos, imaginemos como Si
se tratase de un organigrama donde se consideran las

siguientes partes:

e Un proyecto contiene una o varias aplicaciones
e Una aplicacion tiene uno o varios médulos
e Un mdédulo tiene una o varias acciones

e Una accién puede o no estar asociada a una vista

Creacion de un proyecto

La creacidn de un proyecto en symfony se la realiza
mediante la instruccion:

symfony init-project aplicacion

Esta instruccion creard una estructura de directorios y
dentro de ellos archivos que servirdn para configuracion,

implementacion y depuracion de la aplicacion

Estructura de directorios

La creacion de un proyecto en symfony se la realiza
mediante la instruccion:

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)

Al igual que la mayoria de los frameworks orientados
al desarrollo de aplicaciones web, Symfony cuando crea
los proyectos y aplicaciones, por defecto crea una
estructura de directorios definida, estructura que nos
permite mantener un orden y conocer exactamente donde
se encuentran todos y cada uno de los componentes de

nuestra aplicacion.




jesaavedrazeus: ~/aplic_webfsymtony/aplicaciol = "o 'x

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

|-- apps
| *-- aplicacion
| |-- config
| |-- i18n
| |-- lib
| | -- modules
| "-- templates
| -- batch
|-- cache
|-- config
|-- data
| | -- model
| T-- sql
| -- doc
|-- lib
| T -- model
|-- log
|-- plugins
|-- test
| | -- bootstrap
| | -- functional
| | *-- aplicacion
| T-- unit
T-- web

|-- css

|-- images

|-- is

' -- uploads

'-- assets

29 directories
jesaavedra@zeus:~/aplic_web/symfony/aplicacion$ []

jesaavedra@zeus:~/aplic_web/symfony/aplicacion$ tree -d ﬁ

(]

Ejecutando nuestra aplicacion

Hasta este momento nuestra aplicacion no realiza
ninguna tarea especifica, pero podemos observarla
ejecutandose en algunos de sus entornos, por medio del

browser, como muestra la siguiente figura:

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)

EYMTONY Pro)eet = Mo aTITeTox

hlvo Editar Ver Ayuda &
€D @URC D) Gl (&)

@ Getting Started [ Latest BBC Headlines [ 1

symfony
w Symfony Project Created
C You have created your symfony project.
Project setup successful

This project uses the symfony libraries. If you see no image in this page,
you may need to configure your web server so that it gains access to the
symfony_data/web/sf/ directory.

This is a temporary page

This page is part of the symfony default module. It will disappear as soon
as you define a homepage route in your routing.yml.

What's next

& create your data model

D the layout of the

T Learn more from the online documentation

EYMIoNY Project = Mozilla Firerox

Archivo Editar Ver M Ayuda L&
«-»-@omk ac ion_dev.php | »| B} [[Gl[ 000 4]

P Getting Started [} Latest BBC Headlines [ |1

symfony

Symfony Project Created

C You have created your symfony project.
Project setup successful

This project uses the symfony libraries. If you see no image in this page,
'you may need to configure your web server so that it gains access to the
symfony data/web/sf/ directory.

This is a temporary page

This page is part of the symfony default module. It will disappear as soon
as you define a homepage route in your routing,yml.

‘What's next

8 create your data model
@cmumummm

% Learn more from the online documentation

Usto L~y

Grafico 3: La aplicacion ejecutandose ([a] produccién - [b]

desarrollo)
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Modelado del dominio

Generacion del modelo orientado a
Para describir el dominio de nuestra aplicacién, symfony 0 bjetos

provee 2 alternativas:

Symfony permite generar el modelo orientado a

» Crear el esquema del dominio de forma manual. objetos en base al esquema (config/schema.yml), modelo
e Crear el esquema del dominio de forma gue nos permitird hacer uso de los conceptos y facilidades
automatica desde una base de datos ya existente. brindadas por el paradigma orientado a objeto. Esta

generacion se la realiza mediante la instruccion:
En este tutorial haremos uso de la primera alternativa; esta

descripcion debe ir incluida en el fichero symfony propel-build-model
config/schema.yml, asi:

i

propel:

evento:
attributes: { phpName: Evento }
‘idMethod: native
id: {type: INTEGER, required: true, autolncrement: true, primaryKey: true}
nombre: {type: varchar, size: 50}
ciudad: {type: varchar, size: 50}
inicia: {type: date}
finaliza: {type: date}
sitioweb: {type: varchar, size: 50}
expositor:
_attributes: { phpName: Expositor }
idMethod: native
id: {type: INTEGER, required: true, autolncrement: true, primaryKey: true}
paterno: {type: varchar, size: 25}
materno: {type: varchar, size: 25}
nombre: {type: varchar, size: 25}
nacionalidad: {type: varchar, size: 25}
email: {type: varchar, size: 50}
conferencia:
_attributes: { phpName: Conferencia }
id: {type: INTEGER, required: true, autoIncrement: true, primaryKey: true}
evento id:
expositor id:
fecha: {type: date}
titulo: {type: varchar, size: 50}
resumen: {type: longvarchar}

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)
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Generacion del script SQL

Symfony

Esteban Saavedra Lopez

Scaffolding

Como en nuestra aplicacién creamos de forma manual
el esquema correspondiente al dominio de nuestra
aplicacion, debemos generar el script SQL para la
creacion de las tablas correspondientes en la base de
datos utilizada en nuestra aplicacion, en nuestro caso
ejecutaremos este script en un servidor mysql. Esta

generacion se la realiza mediante la instruccion:
symfony propel-build-sql

El archivo resultante esta almacenado en.

data/sql/lib.model.schema.sql

Acceso a la base de datos

Para que nuestra aplicaciéon pueda acceder a la base
de datos que contiene las tablas y datos, se debera
configurar el archvio config/databases.yml, de la siguiente

forma:

all:

propel:

class: sfPropelDatabase

param:

dsn: mysqgl://usuario:clave@localhost/basededatos

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)

Scaffolding es un término introducido por Rails, para
representar la generacion de los artefactos que permiten
un uso mas sencillo y rapido de las interfaces que
permiten operaciones basicas, denominados de forma
genérica CRUDs (Create, Read, Update y Delete) o ABMs
(Altas Bajas y Modificaciones). El scaffolding aparte de
crear las interfaces también crea los métodos que
permiten acceder a los atributos de las distintas clases,
con la posibilidad de ampliarlos y permitir mayor

interaccion y funcionalidad que la provista inicialmente.
Symfony permite 2 tipos de scaffolding:

e Orientadas a los usuarios del sistema.

e Orientadas a la administracion de la aplicacion

En este tutorial, haremos uso del scaffolding
orientados a los usuarios del sistema, asi como se

muestra en la figura.




Editor:

jesaavedra@zeus: ~/aplic. web/symfiony/aplicacion

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

jesaavedra@zeus:~/aplic_web/symfony/aplicacion$ symfony propel-generate-crud aplicacion evento Evento
>> dir+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf .. . cacion/modules/evento/templates
>> files+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . .vento/templates/editSuccess.php
>> file+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . .vento/templates/showSuccess.php
>> file+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. .vento/templates/listSuccess.php
>> dir+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . licacion/modules/evento/actions
>> files+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . vento/actions/actions.class.php
>> tokens /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . .vento/actions/actions.class.php
>> tokens /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. vento/templates/editSuccess.php
>> tokens /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . . vento/templates/showSuccess.php
>> tokens /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . vento/templates/listSuccess.php
>> tokens /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . vento/actions/actions.class.php
>> file+ /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . plicacion/eventoActionsTest.php
>> tokens /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . .plicacion/eventoActionsTest.php
>> file- /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . vento/actions/actions.class.php
>> dir- /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . aa02d477467b/autoEvento/actions
>> file- /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. vento/templates/listSuccess.php
>> file- /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. . vento/templates/showSuccess.php
>> file- /home/jesaavedra/aplic_web/symf.. .vento/templates/editSuccess.php
>> dir- /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . .02d477467b/autoEvento/templates
>> dir- /home/jesaavedra/aplic_web/symf. . . 996082f9aa02d477467b/autoEvento
Ljesaavedra@zeus:~/ap11c_web/symfony/aplicacion )

Grafico 4: Scaffolding

De forma anéloga se debe proceder a generar los e Relaciones

scaffolds para todas clases de nuestro dominio, siempre . )
e Efectos JavaScript en ciertos campos

gue sean necesarias.

symfony project = Mozilla Eirefox x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda [+
. -, ¢ - @ - e @ ﬁ ID http plicac vento/create tll] Grmf;ls IS]
EJeCUCIOn y pruebaS @ Getting Started £ Latest BBC Headlines []1
Nombre: [Encuentro ubuntu ot — =
Ciudad: |La paz — Today —
Una vez corriendo nuestra aplicacién podemos wic:[2008-04-10 e fon Toe Mo T T

Finaliza: |2008-04-11
6 7 8 9 108y 12}

13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

empezar a probar todas y cada una de las caracteristicas

provistas por los scaffolds generados:

e Formularios [ usto ®[2]

e Ventanas de dialogo

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)
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symfony project - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

« T @ N el &y ﬂ IE‘I http://aplicacion/expositor

) [Gelcoose

# Getting Started [ Latest BBC Headlines |||

expositor

Id Paterno Materno Nombre Nacionalidad Email

1 Saavedralopez Esteban Boliviana estebansaavedra@yahoo.com
2 Sandoval Smith  joseph Brasiefia  josephsandoval@gmai.com
creale

Listo

symfony project =Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ -1 - @ . O rapuaplicacioniconterenciarcreate |+ | B [[Gl+[ o000

# Getting Started [ Latest BBC Headlines |||

Evento: |2 ~|
Fecha: IW;I
Titule:  [Animacion blender

Tutorial orientado a mostrar las

Resumen: 203CEET e

D

save| cancel

[ Usto

a8 symfony project - Mozilla Firefox

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& - @ - e @ @ | L) nttp:waplicacion/conrerenciasedivias | = | B | [[Gl=[cooo=

#Getting Started  [5! Latest BBC Headlines [ 1

Evento: |2 ~|
Expositor: | 2 ~|
Are you sure?
Fecha: |2008-04-10
Titulo: Enlmacion blender

Eatpaginaren httpyaplicacion dice:

* Inodelado de Blender.

e

save | delete cancel

| Listo

Grafico 5: Ejecucién y pruebas

Tema: Symfony: Framework para el desarrollo de aplicaciones Web (Partel)
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Qué nos trae de nuevo Fire
Rodney Rodriguez Lopez '

1 - Resumen:

Este articulo presenta las caracteristicas del nuevo Firefox
3, através de analisis de las versiones beta del producto

ya en el mercado.

2- Introduccioén:

] estilo de visitar la web. La version 3, pronosticada su
El uso de Firefox como navegador aumenta por meses ) o o
) L ) salida al mercado para junio de este afo, incluye muchas
Fig. 1, dada sus caracteristicas de software libre y su gran _ _ _
) . . mejoras en la interfaz de usuario y esta llena de nuevas
cantidad de extensiones capaces de personalizarlo a su _ . _ _
funcionalidades las cuales presentaremos a continuacion.

14%
12%
10%
8%
6%
4%
2%
0%

2005 2006 2007 2008

Fig. 1. Porciento del uso de Firefox en el mercado a través de los afios.

Tema: ¢ Qué nos trae de nuevo Firefox 3?




Rodney Rodriguez Lépez

3- Cambios desde adentro:

Firefox 3 est4d basado en la plataforma de rendering:
Gecko 1.9, la cual ha estado en desarrollo en los pasados
31 meses, la cual cuenta con méas de 12 000
actualizaciones que incluyen algunos grandes cambios de
arquitectura para aumentar el rendimiento, la estabilidad,
la correccién de rendering, la simplificacion de cédigo y la
robustez. Firefox 3 ha sido hecho basado en una nueva
tecnologia que le permite obtener un navegador mas

seguro, mas facil de usar y un producto mas personal que

4- Mas seguridad:
Las principales mejoras de seguridad son:

e Deteccion de certificados SSL no validos, de ser
validos la barra de la direccion web se mostrara
verde, de modo contrario se mostrara roja.

e Deteccién de paginas que su posible contenido posea
codigos malignos (Malware), virus, troyanos o
Spyware. Paginas reportadas como falsas por otros
usuarios, Firefox 3 no las muestra.

o Deteccién de versiones antiguas de extensiones y
plugins: Firefox 3 autométicamente chequea las
versiones de las extensiones y plugins y deshabilita
las versiones \iejas y/o inseguras.

e Obliga a que las extensiones se actualicen de una
forma segura, las extensiones que no lo hagan seran

deshabilitadas.

Tema:

ofrece una gran cantidad de herramientas para los

desarrolladores de sitios y de extensiones (add-ons).

La ultima versién Beta (4) incluye mas de 900 mejoras
desde la version Beta anterior, entre ellas esta grandes
mejorias al desempefio y al uso de memoria, asi como
rectificacion de errores de estabilidad y mejoras en la
interfaz. La mayoria de estas mejoras fueron reportadas

por la comunidad que probaron la version Beta anterior.

e Encada ocasion que Firefox 3 baje un ejecutable,
este se lo informara al antivirus.

e Respeta al sistema de Windows Vista conocido como
Control Paternal (Parental Control) deshabilitando la
descarga de ficheros, si el sistema lo tiene

deshabilitado.

- e e | e
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Rodney Rodriguez Lépez

5- Mas facil de usar:

navegador o luego de restablecerse la conexién de

e Entre las mejoras para el uso se encuentran: red

e Sencilla ventana para guardar contrasefias: una barra . . , .
e Los archivos de audio y video pueden asociarse con

de informacion remplaza la antigua ventana de . .
las herramientas reproductoras de video.

contrasefas, lo que permite que ahora uno pueda L N
e Mendus rapidos y scroll para las pestafias: Las

salvar contrasefias luego de una correcta ~ . .

pestafias ahora son mas féaciles de localizar con el
autentificacion. . .

nuevo sistema de menus rapidos y scroll para las

e Yano existe la lista blanca de lugares seguros de .
mismas.

donde instalar extensiones, ahora es mas facil instalar ; .
_ N _ e Alabarra de busquedas se le puede ajustar el
extensiones desde terceros sitios en pocos clics. -
tamafio.
e Un nuevo manejador de descargas: permite mas facil . - .
e Mejoras en la seleccién de textos: pueden realizarse

localizar los ficheros descargados, y puede verse . - .
g yp y selecciones multiples con Ctrl/Cmd; doble clic
buscar el sitio de donde se bajo un determinado . “ e e e
selecciona en modo “palabra por palabra”; clic triple
fichero. Los ficheros que actualmente se estan . .
selecciona un parrafo.
descargando asi como su porciento y el tiempo i 3
_ e Barrade busquedas: La barra de busquedas se abre
restante de la operacion puede verse en la barra de .,
con la seleccion actual.
estado. . o ] ]
o _ _ ¢ Integracion con distintos sistemas operativos
e Posibilidad de continuar las descargas: los usuarios ) . )
(Vista,Mac,Linux) en cuanto a iconos, botones y

pueden continuar las descargas luego de reiniciar el . } .
estilos de menus (temas en general). Fig. 2
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Fig. 2: El tema de Firefox 3 para Mac.

Tema: ¢ Qué nos trae de nuevo Firefox 3?
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6- Mas opciones de personalizacion:

e Boton Estrella: Permite afiadir favoritos desde la barra de nica.comfindex.ars <

direcciones con un solo clic, un segundo clic permite \ Page Bookmarked

]
L

clasificarlo

Name: | Ars Technica
Fig. 3. Bookmark en Firefox 3 B —
Folder: “JUnfiled Bookmarks Y. E]
. . . . {_J Bookmarks Toolbar
e Etiquetas: Permite asociar palabras claves con los favoritos, 3 B2 Booknarks Men
= T SV U
para asi ordenarlos por temas. [ Unfiled Bookmarks

busqueda se hace a través de las paginas almacenadas
tanto en el historial como en los favoritos. Los resultados son

devueltos acorde con lo que los desarrolladores llaman

p—

lin

ﬁ.

e Mejoras en el completamiento de la direccion web: ahora la 1
f

|

|

visitas a las paginas) asegurando con este método los i

frecency (una combinacion de frecuencia y novedad en las I Taas: Ars [Z]
=

Cancel ] l Done

resultados mas deseados. Un algoritmo adaptativo se
desarrollo para la blisqueda de patrones.

e Carpeta de Favoritos Inteligente: Rapido acceso a las
paginas marcadas como favoritas o etiquetadas con
palabras claves, asi como las paginas mas frecuente

visitadas que se ubican en la carpeta de favoritos

Aplicaciones Web deben registrase con Firefox

inteligentes en la barra de favoritos.
primero antes de actuar como manipuladores)
e Manipulador de protocolos basado en Web:
. ) e Busquedas de miles de extensiones desde el mismo
aplicaciones web, como Gmail o Yahoo, pueden
o Firefox: Con solo ir al menu Herramientas ->
usarse en vez de aplicaciones de ventana para
) ] ) ) o Complementos, se muestra una lista de extensiones
manipular los links estilo mailto. Soporte similares
) ) recomendadas, también uno puede realizar
estan disponibles para otros protocolos(Las
blusquedas sobre los nombres de las mismas Fig. 4.

Tema:
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7- Mejoramiento de la Plataforma para Desarrolladores:

Mejoras en la manipulacion de los graficos y tipo de .

]
letras: los nuevos gréficos y el rendering de los textos
gue proporciona Gecko 1.9, posibilita mejoras de
pintado con respecto a los CSS, SVG, asi como la

visualizacion de los tipos te letras con ligaduras.

Administracion del color: Firefox 3 ahora puede
ajustar el color de las imagenes que tengan un perfil

de color incrustado.

Méas informacién sobre Firefox 3 para desarrolladores esta disponible aqui.

8- Mejoramiento del rendimiento:

e Velocidad: Mejoras en la interpretacion de JavaScript
asi como mejoras basadas en el perfil de usuario

incrementan la velocidad de funcionamiento de

Tema: ¢ Qué nos trae de nuevo Firefox 3?

Firefox 3. Comparado con Firefox 2, aplicaciones web
como Google Mail se comportan mas rapidamente en
Firefox 3 Beta 4.


http://developer.mozilla.org/en/docs/Firefox_3_for_developers

"*éQué nos trae de nuevo Firefox 3?

Rodney Rodriguez Lépez

e Uso de memoria: Varias nuevas tecnologias e Confiabilidad: Las paginas favoritas, historial, cookies,
trabajando juntas reducen la cantidad de memoria y las preferencias ahora estan guardadas en una
usada en Firefox 3 Beta 4 a través de una seccién de base de datos segura y transaccional, la cual impide
navegacion. Un nuevo allocator de memoria reduce la la pérdida de datos aunque el sistema se desplome.

fragmentacién, cientos de fallas han sido reparadas;

todo estas mejoras se demuestran en la Fig.5

e gabrptes

time

—Firefou ¥Bets &4 —Firefox 20.0.12 £7 =—Opers®5Bets —Safwi 104 Bets

Fig. 5: Véase lacomparacion entre el uso de memoria de Firefox 3(Linea Azul) con respecto a Firefox
2.0.0.12 (Linea Roja)

9-Conclusiones:

tan inestables, por otro lado disfrutara de las sdélidas

Son indiscutibles las mejoras que tendra la version mejoras sobre Firefox 2 en todas las formas concebibles,

final de Firefox 3, si Ud. es de los que no le gusta probar particularmente en las areas de rendimiento y manejo de

versiones Beta de software, tenga en cuenta que ya memoria. Si este articulo lo convencio de utilizar una

estamos por la version Beta 4, lo cual implica que no son version Beta de Firefox 3, puede encontrarlas aqui.

Tema: ¢ Qué nos trae de nuevo Firefox 3?


http://www.mozilla.com/en-US/firefox/all-beta.html

1 Super Grub Disk

Editor: Miguel Guzman Nuiez

Manejo del programa Super Grub Disk

Es una utilidad que se encarga de recuperar el Grub
facilmente y pocos pasos, es de gran utilidad ya que si
por cualquier motivo tocamos las particiones y nos
cargamos el Grub o instalamos Windows y este se carga
el Grub.

Vamos a descargar esta utilidad, a la hora de utilizarlo
tenemos dos opciones desde un USB o desde un
CD-ROM.

Nosotros vamos a optar por quemar una imagen .iso en
CD-ROM

Descargamos la imagen desde aqui:
http://forjamari.linex.org/frs/download.php/832/supergrubdi
sk _0.9677.is0

Y a continuacién la grabamos en un CD y arrancamos
desde él.

Vamos a explicar como recuperar el Grub, aunque tienes
muchas mas opciones.

Y todo lo demas son menu muy intuitivos. Nos saldra
esto:

Disk based on GNU GRUB wersion 0.97-0s.1 (639K lower 130048K up

[31
<¢--Hain Menu.lst
#S.6.D. Language Selection.
English Super 6rub Disk
Castellano Super Disco Grub
Catala Super Disc Grub
Euskera Super Grub Dizka
Galego Super Disco Grub
Deutsche Super-GRUB-Disk
Francais Super Grub k

Magyar Super Grub D
Slovensky Super Gru sk
...Copyright (GPL 2 License)

Elegimos nuestro idioma.

Titulo: Super Grub Disk

Aqui elegimos a la opcidén Gnu/Linux.

Disk based on GNU GRUB

=5.6.D. Language Selection. (Volver a)
==» Castellano Super Disco Gryh (nguda) ===

"Gnu/sLinux

Windows

Arranque & Herramientas
Avanzado

Salir

Ahora seleccionamos la opcién “Arregla Arranque de
Gnu/Linux (GRUB)".

rub Disk based GNU GRUB

> GnusLinux (Ayuda) <
e de GnusLinux (GRUB)

GnusLinux (Avanzado)

'e’ to edit the
" for a command-line,

A continuacion nos saldra una pantalla que nos
mostrara el mensaje de que todo funciono y ese tipo de

informacion.

Pagina oficial:
http://www.supergrubdisk.org/

O
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Solid State Drives

En general, todos los dispositivos de almacenamiento de
datos han ido evolucionando y mejorando a lo largo del
tiempo. El mas notable ha sido el caso de los discos
duros (HDDs), que en pocas décadas han pasado de ser
voluminosos artefactos con apenas kilobytes de
capacidad y escasos bytes de transferencia, a potentes,
resistentes, ligeros y veloces contenedores de datos
imprescindibles para muchos de los aparatos que
utilizamos a diario, como ordenadores personales y
ciertos tipos de reproductores de mp3 de gran capacidad.
Con esta impresionante escalada en capacidad y
velocidad, los discos duros convencionales estan en la
cima de los dispositivos de almacenamiento. Un puesto
que pronto les podra ser arrebatado por los nuevos SSD
(Solid State Drives), mucho mas ligeros y pequefios, mas
rapidos, con capacidades casi similares, silenciosos y sin
partes mecanicas.

Los SSD son dispositivos de almacenamiento de datos
que usan la memoria en estado sélido para almacenar
datos persistentes. Emulan a los discos duros
convencionales e igualmente se pueden utilizar con
cualquier propésito. Esto no es tan nuevo, puesto que ya
conocemos Yy utilizamos mas tipos de dispositivos de
almacenamiento no volatiles de estado sdlido, como las
memorias Compact Flash, SD, MicroSD o xD basadas en
RAM, o las EEPROM de los teléfonos moéviles.

Los SSD no estan provistos de partes moviles, por lo que
son mas robustos al eliminar el riesgo de fallos
mecéanicos, son mas silenciosos y reducen el tiempo y la
latencia al no tener retrasos asociados a la mecanica
-platos giratorios y cabezal- de un disco duro.

Titulo: Revision a los sistemas SSDs

Los SSD pueden estar compuestos por NAND
(memoria no volatil) o DRAM (memoria volatil).

Los SSD basados en memoria volatil como DRAM se
caracterizan por:

1.Mayor velocidad de acceso a datos, inferior a 0,01
ms, 250 veces mas rapido que los discos duros en
2004.

2.Se usan principalmente para acelerar aplicaciones
gue de otra forma irian mas lentas por la latencia de los
discos duros.

3.Si se interrumpe la corriente, la bateria mantendria la
unidad el tiempo suficiente para copiar todos los datos
de la RAM al disco de copia de seguridad. Al
restaurarse la corriente, los datos de la copia de
seguridad se copian a la RAM y de ésta al SSD. Los
modelos modernos llevan bateria de litio-ion a modo de
backup en caso de apagén o para transferir a otro pc.

4.Los SSD basados en DRAM también pueden
funcionar como mecanismo de caché de bufer. Cuando
se escriben datos en memoria, el correspondiente
blogue de memoria se marca como "dirty block" y todos
ellos se pueden pasar al disco duro actual segun las
estrategias:

tiempo, por ejemplo cada 10" flush all dirty data
threshold, cuando el ratio de dirty data al SSD excede
un valor predeterminado
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Solid State Drives

La mayoria de fabricantes usan memoria no volatil para
crear alternativas mas livianas y compactas; estas
memorias SSD, conocidas como dispositivos flash, no
necesitan baterias, lo que permite a los fabricantes
replicar los factores de forma estandar (1,8, 2,5y 3,5
pulgadas).

La no volatilidad permite a las SSD flash retener memoria
incluso cuando hay cortes eléctricos, asegurando la
recuperacién de datos.

Flash es mas lenta que SDRAM, pero funcionan
perfectamente comparadas con los discos duros
normales.

Los SSD flash no tienen partes moviles, por lo que
eliminan tiempo de busqueda, latencia y otros retrasos
electromecénicos inherentes a los discos duros.

Son muy utiles en ordenadores personales que ya tienen
el maximo de RAM que se les puede poner, por ejemplo,
algunos sistemas construidos en arquitectura x86-32
pueden extenderse de forma efectuva hasta los 4 GB,
poniendo el archivo de paginacion/swap en un SSD. Eso
si, no tan un almacenamiento tan rapido como la RAM
principal por el cuello de botella de ancho de banda del
bus al que conectan, pero siguen teniendo mejor
rendimiento que si lo situamos en un disco duro corriente.

Titulo: Revision a los sistemas SSDs

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LOS SSD

VENTAJAS

1.Arranque mas rapido (no requiere spin-up)

2 Random access mas cercano. No hay que mover
cabezal de lectura/escritura

3.Tiempos de latencia muy bajos

4 Arranque y lanzamiento de aplicaciones mas rapido,
al menos para SSD pequenos. Los de mayor capacidad
y mayores de 64 GB pueden tener un mayor consumo
eléctrico.

5.No suenan, gracias a la falta de componentes
mecanicos moviles, aunque los muy grandes deben
incluir refrigeracion y ventilacion

6.Mayor tiempo de vida, puesto que elimina los fallos
mecanicos

7.Alto nivel de aguante a shocks estremos, altitud,
vibracion y paso del tiempo, por lo que lo hace
especialmente util para ordenadores portatiles
8.Rendimiento relativamente deterministico, al contrario
que los HDD, con constantes en todo el dispositivo.
Esto es porque el tiempo de blusqueda puede ser
constante, por lo que la fragmentacion de archivos tiene
menos impacto en el rendimiento que los discos fisicos
9.Los SSD de poca capacidad tienen mejor peso y
tamafio que los discos duros convencionales. Ahora
mismo hay microdrives que permiten hasta 20 GB de
almacenamiento en una Compact Flash form factor de
42,8 x 36,4 x 5 mm.

10.Menor consumo de energia debido también a que no
poseen partes mecanicas
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DESVENTAJAS Lo que les hace mas veloces: el tiempo de
transferencia
1.El precio es muy caro aun, unos 15 $ por GB

comparado con el dlar por GB de los discos duros Grafico comparativo de un SSD SanDisk SATA 5000,
convencionales 2,5" y un HDD Sata 5400 rpm 80 GB

2.Capacidades, ya que todavia no tienen tanta, pero se

puede y se incrementa rapidamente. En el CES 2008 =

Bitmicro Networks anuncid que lanzaria SSDs de hasta 60 B

832 GB para 2008. El 5 de febrero de 2008 la misma s0 | -

compafia anuncio que habian superado el récord con 1,6

TB en un SSD de 3,5 pulgadas, el E-Disk Altima E3S320 b i 7 Il Aplicaciones
3.Mayor vulnerabilidad a ciertos tipos de efecto, T :gig;s
incluyendo cortes de corriente abruptos (especialmente 20 -
las DRAMSs si no disponen de energia alternativa), . I l 7
campos magnéticos y cargas estatitas y eléctricas,

’ ssD : HOD

comparados con los HDDs, cuyo almacén de datos se !
HDD  SSD

encuentra dentro de una caja Faraday.
WinXP  Vista

* tiempos expresados en segundos

4.Ciclos de lectura limitados. Un almacenamiento flash
tipico lleva de 300.000 a 500.000 ciclos de escritura,
mientras que los flash de alta duracion generalmente se
comercializan con una esperanza de vida de 1-5 millones
de ciclos de escritura. Sistemas de archivos especiales o
disefios de firmware pueden mitigar este problema
esparciendo la escritura por el dispositivo entero (wear
levelling), mejor que escribir archivos en un Unico lugar.
Las SSD basadas en DRAM no sufren este problema
5.Menor velocidad en operaciones Input/Qutput

secuenciales. Los HDDs mas recientes presentan tasas ST
Disco dure convencional (HDD) Disco de estado sélido (SSD)

de transferencia en lecturas secuenciales de hasta 150

MB/s mientras que los SSD sdlo llegan a alrededor de los

100 MB/s

6.En caso de fallo critico, por alimentaciéon eléctrica,

golpe, etc., los datos se puerden porque se destruye la

celda, mientras que en un HDD se pueden llegar a

recuperar los datos.

Titulo: Revision a los sistemas SSDs
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Para calcular el tiempo de transferencia de datos de un
HDD y de un SSD, hay que afadir la cantidad de tiempo
requerido para la transferncia interfaz, transferencia de
medios y retraso mecanico. En el caso de los discos
duros convencionales (HDD), el retraso mecanico ocupa
cerca del 95% del tiempo de transferencia del disco duro.
El SSD no tiene retraso mecanico, por lo que de media es
mas rapido que el HDD.

Es dificil calcular el tiempo exacto de transferencia de un
disco duro porque el cabezal de lectura/escritura puede
acceder a los datos escritos cerca de los bordes
exteriores de un disco duro mas rapidamente que a los
interiores (los datos de los bordes exteriores deben cubrir
mayor distancia que los del interior cuando el disco gira).
Sin partes moéviles, todas las partes del SSD pueden
accederse en el mismo tiempo.

IOPS (Input/Output Per Second) es ofra medida de
velocidad de acceso a datos. En este ejemplo, SSD
consigue unos 7000 IOPS, mientras que el disco duro
menos de 100.

La mejora del tiempo de acceso acelera el proceso de
arranque del PC, desde el arranque de la BIOS hasta la
carga de las aplicaciones requeridas, como se puede
observar.

Los SSD son diferentes a nivel de manejo de archivos, ya
que los HDD al reescribir archivos lo hacen en la misma
posicion en el disco, lo que puede causar pérdida de
datos si hay errores de escritura. Los SSD actualizan el
archivo en un nuevo lugar, y después eliminan el antiguo
(el original). Si el SSD experiencia un error de escritura
mientras reescribe el archivo, el original queda intacto,
minimizando las oportunidades de que se produzcan
pérdidas de datos por errores de escritura.

Titulo: Revision a los sistemas SSDs

Windows actualmente no trata de forma difrerente los
HDD y los SSD cuando interactua con cada tecnologia,
sin embargo OREN dice que Microsoft esta trabajando
en actualizaciones a los sistemas operativos Windows
que podrian optimizar los beneficios de los SSD.

Los SSD se han hecho muy populares a raiz del
lanzamiento del MacBook Air, el portatil ultra ligero e
impresionantemente fino de Apple, que para llegar a su
peso pluma ofrece la posibilidad de comprarlo con un
SSD de 64 GB en lugar de un HDD de 80, eso si, por
unos cientos de euros mas.

La tendencia general de las tecnologias de uso
domeéstico es a ser cada vez mas pequerias y ligeras,
de mayor capacidad y rendimiento, de ahi que
podamos adquirir ya reproductores de mp3 del tamafio
de una moneda de 2 euros, portatiles de 12" con un
peso inferior a los 750 gramos, o videocamaras que
caben en la palma de una mano. Con los dispositivos
de almacenamiento ha sucedido lo mismo, llegando a
los extremos de las tarjetas MicroSD, tan pequefias que
resulta a veces dificil manipularlas. Todos estos
productos han pasado por muchas fases, y al principio
de su fabricacion y comercializacion al gran publico sus
precios eran extremadamente elevados. Con el tiempo
y las mejoras en cuanto a capacidad y velocidad, su
precio tambien ha ido disminuyendo. Asi, podemos
encontrar por 10 euros tarjetas de memoria de 2 GB, o
discos duros (HDDs) de 500 GB por menos de 100€.
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Actualmente convivimos con diferentes tipos de memoria
no volatil como los SSD. La forma de almacenamiento
primario es la forma volatil o RAM, donde se escriben los
datos antes de pasarlos a una memoria no volatil como un
disco duro, y cuyos datos se pierden cuando se apaga el
dispositivo. El almacenamiento de datos no volatil puede
dividirse en:

Eléctricos

ROM

ROM programable

PROM borrable

EPROM borrable con rayos UV

OTP (One-Time Programmable) ROM
EEPROM (ROM borrable eléctricamente)
memoria FLASH

RAM estatica con bateria

NVSRAM (Non-Volatile Static RAM)

Mecanicos

Cinta

Disco Duro

Disco Optico

NanoDrive

Almacenamiento Holografico

) 24.0mm

15.0mm

Titulo: Revision a los sistemas SSDs

De todas ellas, quizas las que mas usamos, y mas
tiempo llevamos usando sean las ROM. Son memorias
de solo lectura en las que inicialmente se graban
pequefias cantidades de datos que no pueden borrarse.
Hay memorias ROM en ordenadores, calculadoras,
teléfonos, relojes digitales, traductores personales, etc.
El hecho de que no puedan borrarse sus datos puede
considerarse una medida de seguridad. Si en un
teléfono movil, por ejemplo, se pudiese borrar la
informacion que contiene qué debe suceder cuando lo
encendemos, reconocimiento de la tarjeta, etc.,
posiblemente quedaria inservible o necesitaria de la
reinstalacion de esos datos, que pueden no estar
disponibles en el momento. Por ello, muchos
dispositivos, como los teléfonos mdviles, van provistos
también de una EEPROM o Memoria programable de
lectura, borrable eléctricamente, donde se almacenan
pequefias cantidades de datos que deben guardarse
cuando no hay corriente, y que suelen albergar
configuraciones del usuario y preferencias, de forma
gue si reseteamos el dispositivo sélo se borran estos
datos, quedando como estaba de fabrica. Claro,
muchas veces necesitamos mas capacidad, poder
albergar muchos mas datos, pero a la vez que sea
facilmente transportable e intercambiable entre
dispositivos.
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Agui es donde entran en juego todas esas tarjetas de
almacenamiento de estado sélido que ya estamos
acostumbrados a ver y utilizar en todo tipo de dispositivos,
desde ordenadores hasta camaras de fotos o consolas de
videojuegos. Las primeras tarjetas de este tipo fueron las
BeeCard y HuCard, del tamario de una tarjeta de credito,
que fueron comercializadas por Hudson Soft para
utilizarse con ordenadores MSX. Las primeras se
vendieron en Japén en 1985 y contenian juegos.
Después comenzo el desarrollo y lanzamiento de
mejores, mas pequefias y de mayor capacidad, como
Compact Flash en 1.994, Memory Stick (Pro, Duo,
Pro-HG), hasta las ultimas MiniSD MicroSD, MMC,
SecureDigital, xD, o mas extravagantes como la i-RAM
lanzada en el 2005 con 4 slots DIMM para permitir que la
RAM DDR del ordenador almacene datos, o la Eye-Fi,
que posee WiFi con el que puede subir automaticamente
las fotos de tu camara a tu PC/Mac o a tu sitio social
favorito, incluyendo Flickr, Facebook, Photobucket,
TypePad, Picasa Web Albums, etc. Seguridad WEP
40/104/128 WPA-PSK, WPA2-PSK y un rango de 40 pies.

Titulo: Revision a los sistemas SSDs

Glosario de términos

Caja Faraday: compartimento formado por material
conductor o mezcla. Bloguea los campos eléctricos
estaticos externos.

Latencia: tiempo que transcurre desde que algo se
inicia hasta que sus efectos comienzan a ser visibles.

RAM, memorias en general: memorias volatiles, como
la memoria de un ordenador (RAM, DRAM, SDRAM).
Generalmente nos referimos a las memorias volatiles,
aungue existen RAM no volatiles como NVRAM.

Random Access: capacidad de acceder a un elemento
arbitrario de una secuencia en igual tiempo. Lo
contrario de acceso secuencial.

Spin-Up: periodo de tiempo que tarda un disco duro en
acelerar los platos desde estado parado a operacional.




Joomlal

Monta tu web o blog con Joomia!

Si eres de los que piensa que montar una Web o un Blog
es algo complicado, estas muy equivocado. Para esto
utilizaremos un CMS o Gestor de contenidos.
Simplemente necesitaremos un host con soporte php ,
mysql y si es posible phpmyadmin que es un
administrador de bases de datos ya que nos puede ser
muy util.

A la hora de elegir el host podemos optar por contratar
uno o pedir uno gratuito.

Los gratuitos practicamente todos relinen estos requisitos
necesarios para montar nuestro CMS.

Para montar la Web vamos a utilizar Joomla es uno de los
CMS mas potentes, también si queremos montar un blog
podriamos utilizar Wordpress pero utilizaremos Joomla ya
que también serviria para un blog y asi pues matamos
dos pajaros de un tiro.

La dltima versién de Joomla es la 1.5, pero vamos a optar
por la versién 1.0.13, ya que la ultima version quizas
presente aun fallos y lo que es mas encontremos muy
pocaos componentes y modulos.

En primer lugar empezaremos descargando el CMS
desde aqui: http://www.joomla.org/

En segundo lugar descomprimiremos el archivo.

Extraemos los archivos en una carpeta previamente
creada para asi no liarnos mucho con ellos.
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A la hora de subirlos podemos optar por subir la carpeta
o por subir los archivos a la raiz de nuestro hosting, la
diferencia sera que si subimos la carpeta la direccion de
nuestra web sera www.dominio.com/carperta y si
subimos los archivos pues quedaria en
www.dominio.com, si obtenemos un dominio no
tendremos problema por que al dominio podemos fijarle
como raiz cualquier carpeta de nuestro host.

En tercer lugar subiremos los archivos al servidor, para
ello lo mejor es usar un cliente ftp como smartftp o
filezilla.

@ BLLaQBLO®R *

Servidor: | B3 mislojamiento.es Honbee d ussaio: |UAT36TS26 Cortragedia: eesssess | pustor (21| [Conmmstin régida )
Respuests: 200 Typesettol

Comando: PASY

Rospuosta 227 Enkering Passtv Mode (87,106, 195,206,254, 208).

Comando: ust

Respussts: 150 Opening ASCII mode dsta connaction for fie kst

Respussta; 226 Trarafer comglets

Estado: Directonn kstado conectaments

Shiolocal: | D:1x and Gzl archivos reckados) v Emm};
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En el cliente ftp introducimos los datos necesarios y nos
conectamos, después vamos a optar por subir la carpeta
con los archivos.

(Cmiweb Carpetade..,

Una vez subida la carpeta abrimos nuestro navegador
web y ponemos:hitp://"nuestro dominio™/miweb
Se nos abrird una especie de asistente como este:

e putaciin iﬁl Comprobando pre-instalacion
tcencla Sprtn )
vasa 1 Campratin stia ver
. Joomlal 1.0.13 Stable [ Sunglow 121 July 2007 16:00 UTC
L Comprobar pre-instalackin

ot

Comprobands la versién:

ompertants comprit w
iy vt o Soomdo [ 15,13 e [t
e dcriie. 719 dhas o antigliedad

e

s

iy
omasparat ey

Comgeobuac kon de seguridod:
Le damos a siguiente y se nos saldra una pantalla con los

términos de la licencia y volvemos a dar a siguiente y nos
saldra la siguiente pantalla:
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En esta pantalla tendremos que meter los datos de
nuestra base de datos, introducimos los datos y en la
ultima opcion que dice “Instalar datos de ejemplo” se
aconseja desactivarla ya que sino luego tendremos que
borrar esos datos y es de poca utilidad instalarlos, una
vez hecho esto damos a siguiente.

En el siguiente paso nos pedira el nombre de la Web, lo
introducimos y le damos a siguiente, nos aparecera
esta pantalla:

Sigaente >>

™
Kg Paso 3

Confirmacién de la URL del sitio Web, ruta fisica, E-Mail del
administrador y permisos de los directorios/archivos

Silas URLs y a ruta Fisica son las URL FEp 0L e kniwet
correctas no ks cambees. Sino -
eicseqropregrtastuliPe Ruta Ihomepaes25H02ET6357 IMtdocsintwed

ador para asegurarte. En
13 oran mayeria de los casos los E-Msl
valores Que muestra ef nstalador »
Web son los commectos. Contyzsefia BIYIEVE
Permisos de archives

Escribe el E-Mad de contacto con

o siper administrador. (&) NO cambiar los permisos (usar por defecto los del servidor)
O Permisos de archivos a:

Los ajustes de parmisos sardén |

usados mierkras Joomla! se

instals. Dejs kos ajustes por Ly de drecterios:

ﬁ’;‘%";m”“:m (&) Mo cambiar los permisos (usar por defecto los del servidor)

2justar estos parémetros enla O Permisos de drectorios a:

confipuraciin gicbal del shio Web.

Ahora ya tenemos el sitio web instalado:

Opciones de acceso: verweb Administracion
R Paso 4

iFelicidades! el pack Joomla! en espaiiol ha sido instalado

Clic sobre el botdn "ver Web" para
acceder a la Web piblica o
“Administracion” para acceder ala
administracion de Joomlal,

AHORA BORRE COMPLETAMENTE EL
DIRECTORIO DE INSTALACION (installation)

Detalles de acceso a la administracidn

[ Nombre de usuario: AdIMIN

! Contrasefia: —

Administracién

i
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Por ultimo iremos de nuevo al cliente ftp y borraremos la
carpeta “installation”.

Ahora entraremos en el panel de administracion de la web
que sera la siguiente direccion:
http://"dominic”/miweb/administrator/index.php

Introducimos como nombre de usuario “admin” Y de
contrasefia la que pusimos durante la instalacién.

ACCEDER AL SISTEMA
n Hombre de Usuario

S Contrasena

iy
(2h1

Validarse para entrar

Después de esto entraremos automaticamente en el
panel de administracion de Joomla, pero antes
habilitaremos basicamente algo de seguridad, pare ello
vamos y editamos el archivo globals.php que se
encuentra en la raiz de los archivos y buscamos la linea:

define( 'RG_EMULATION', 1),

Ahora cambiamos el 1 por un 0 y guardamos el archivos y
sobrescribimos es del servidor.

if{ defined{ 'RG EMULATION' ) === false ) (
/{/ The configuration file is old so default to on

define( 'RG EMULATION', O );
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Nuestro sitio ya esta listo para comenzar a trabajar,
este sera nuestro panel de control:

OUMLA SPANISH
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Ahora solo queda comenzar a crear las secciones,
categorias etc....

Para ver como queda la web y por lo tanto la que es la
direccidn publica de la Web pues seria esta:
www.”dominio”.com/miweb

t/f JoomuLa!
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Por ultimo decir que Joomla es muy potente y que se
puede hacer practicamente de todo, en la pagina
www.joomlaspanish.com en la seccion de descargas
encontrareis médulos, componente y todo lo relacionado
con este cms.

Bueno no describo mucho mas ya que por la red hay
mucha mas informacién y manuales de cémo utilizar
joomla.

La idea principal de este articulo es demostrar que todo el

mundo puede tener su Blog o Web facilmente, asi que
animo quiero ver como montais vuestras web.

Titulo: Manual de Joomla!




Rincon del Vicio

Ezequiel Martin Sosa

Revisiéon del juego HALO3

Cuando Microsoft introdujo su primera consola en el El conjunto de elementos vinculados a Halo 3 se
mercado, Xbox, lo hizo acompanandola del que seria uno completa con unos mandos en edicién especial,

de sus iconos: Halo, un juego de accion en primera decorados con elementos Spartan o del Covenant (los
persona que aportd un soplo de aire fresco en el género, maléficos alienigenas), y, claro, la consola en edicién
sobre todo en el terreno de las consolas. Avanzado ya el especial de Halo 3, con los colores del Jefe Maestro
ciclo de vida de la consola, Halo 2 hizo del sistema Xbox (verde y dorado). Esta claro que el lanzamiento de Halo

Live su maximo exponente, ofreciendo un cuidado y 3 es uno de los juegos mas esperados en cualquier

completo multijugador, ademas de aportar un modo de sistema.

campafia para un jugador con un giro en su argumento
G SorRIEdIo ApGSItnc:SiNg Conveito A paTles El juego se controla de manera muy similar a los
iguales. . .
9 anteriores, manteniendo muchos de sus rasgos

) B caracteristicos. Desde luego, nos movemos con el stick
Halo 3 empieza exactamente donde lo dej6é su antecesor, o G
o ) ) analogico izquierdo, y movemos la cabeza con el
y no hace ningun esfuerzo para situar al jugador, con una ) ) )
o ) ) ) derecho. Disparamos con el gatillo derecho, mientras
accion completamente in media res que hara que esos i
) ) » que la recargamos con el boton lateral derecho; las
primeros momentos de juego sean cadticos e

, , ) granadas las lanzamos con el gatillo izquierdo y
incomprensibles para quien no sea conocedor de la

historia de la saga. elegimos el tipo de granada con el boton lateral
izquierda. Eso si, si optamos por llevar una pistola en
cada mano, ese gatillo y boton lateral asumira el control
independiente del arma que llevemos en la mano
izquierda, neutralizando, asi, el uso de granadas, que
nos exigira, primero, liberar esa mano. Los botones
frontales del mando de Xbox 360 se usan para cambiar
de arma (YY), el golpe de cuerpo a cuerpo (B), saltar (A)
y usar equipo (X). También hay que tener en cuenta
que si pulsamaos arriba en la cruceta digital activamos la
linterna.

Titulo:
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Revisiéon del juego HALO3

Herramientas para un Spartan

El arsenal del juego es variado, combinando armas
humanas, como la pistola MSG, el rifle de precisién SRS
99D AM, etc., hasta ocho fusiles que incluyen
lanzacohetes, rifles de asalto y un magnifico laser Spartan
WAV M6 GGNR que hara las delicias de los que ansien
repartir cafia. Por su parte, el Covenant aporta otras ocho
armas, como el cafién Brute, el spiker Brute, o la espada
de energia. Todas ellas son siempre accesibles, en la
medida en que se las arranquemos a nuestros rivales de
sus manos muertas, o se las cambiemos amablemente a
los soldados que nos acompaiien, y puesto que soélo
podemos llevar dos armas al mismo tiempo sera
importante evaluar la disponibilidad de municion, tipo de
terreno y clase de enemigos que nos van a atacar para
potenciar nuestras opciones de victoria.

Conquista la campafa con amigos

La gran incorporacién es la posibilidad de jugar el modo
campafa en modo cooperativo, a través del punto de
encuentro de la campania, pudiendo empezar una o
continuarla desde un punto de salvado. Por supuesto,
esto se puede hacer mediante el sistema de juego en
linea Xbox Live, o en red local, o pantalla partida y es
necesario llevar a cabo un trabajo de coordinacion entre
los jugadores para no molestarse, dividirse el trabajo y,
también, los beneficios como la municién, armas y
vehiculos.

Titulo:

Cine en casa

Halo 3 presenta una interesante novedad a nivel global
que a buen seguro se ira extendido cada vez mas en
ofros titulos y géneros. Y es que cada vez que jugamos
con el titulo, podemos guardar una copia de nuestra
partida para verla, después, en la seccion Cine del

menu.

El rey del juego online

Desde el nacimiento de la serie, la vertiente
multijugador en Halo siempre ha sido una de sus
principales virtudes, sobre todo con el lanzamiento de
Halo 2 y Xbox Live. Tanto es asi que aun a dia de hoy
esta secuela del original continda siendo uno de los
titulos mas jugados a través de este sistema online. Sin
embargo, no han querido dejar intacto esta vertiente y
han apostado por introducir una serie de novedades y
modificaciones que sin duda agradaran a los
seguidores del juego, y también a todos aquellos que
hasta el momento se habian mantenido ajenos a esta

modalidad online.

Conclusiones

La tercera entrega de |la saga da un paso adelante en
todos y cada uno de los diferentes aspectos que han
hecho de Halo toda una referencia en el género,
ofreciendo mucho mas en el modo para un jugador, en
el multijugador, y llevando al cooperativo a nuevas
cotas de jugabilidad y diversion. A partir de aqui, todo lo
que se pueda decir carece de importancia.



Revision del juego Fifa Street 3

Los juegos de futbol han coqueteado siempre con la
vertiente de la simulacion y la del arcade, siendo ésta,
tradicionalmente, la mas rica en cuanto a variaciones. Al
fin y al cabo, la combinacion del deporte con personajes
de fantasia (como Mario y compaiiia), entornos futuristas
(Soccer Brawl, de SNK), tipos cabezones (Sensible
Soccer) y demas abre muchos mas campos que intentar
imitar la realidad. Y, de hecho, si bien es cierto que en el
campo de la simulacién siempre pensamos en un par de
juegos, el mundo arcade esta lleno de representantes y
es claramente mas competitivo.

En ese contexto, sorprende que FIFA Street alcance su
tercera entrega, aunque es de agradecer la insistencia de
Electronic Arts a la hora de buscar un buen titulo dentro
de este subgénero, pero esta claro que siguen sin cogerle
el punto. EA Sports Big nos regala, con cierta regularidad,
entregas de sagas divertidas que apuestan por ese toque
arcade gue tanto nos gusta, pero el futbol sigue sin ser el
mas agraciado de su catalogo.

FIFA Street 3 es una apuesta interesante como juego
de futbol arcade, pero desde luego sigue teniendo
carencias que lo alejan de los resultados mucho mas
positivos que Electronic Arts lleva recolectando en su
saga de simulacion. El titulo es muy flojo para un tnico
jugador, y la balanza entre espectaculo, arcade y
realismo no parece haber encontrado un punto
acertado, pese a que progresa en mlltiples aspectos
con respecto al titulo anterior. Pero la duracion es
minima sin un modo realmente consistente para un
jugador, y con un concepto jugable poco depurado esta

claro que todavia hay mucho espacio para avanzar
hacia un titulo que sea realmente redondo. Desde
luego, si lo que queremos es disfrutar de un partido de
futbol arcade, divertido y simpatico, al menos en Xbox
360 la mejor opcion sigue siendo descargar Sensible
Soccer. Quizas la proxima entrega dé el salto cualitativo
que le hace falta.

Titulo: Revision del juego Fifa Street 3
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A partir de este nimero 3, la revista Soflix contara con
esta nueva seccion en la que pretendo facilitar el uso y
configuracion de Ubuntu a los mas novatos en este gran
mundo de GNU/Linux. En este nimero voy a hablar sobre
la instalacion de Ubuntu y sus primeras configuraciones.

Ubuntu en general

Antes de empezar hablemos un poco sobre Ubuntu.
Ubuntu es una distribucién GNU/Linux basada en Debian.
Su ultima version se libero el dia 24 de Abril de 2008, y es
conocida como Ubuntu 8.04 “Herdy Heron”. Como Herdy
Heron ha sido lanzada hace muy poco tiempo, esta
seccioén se basa en su anterior version, Ubuntu 7.10
Gusty Gibbon. Para mas informacién sobre esta version,
consulte el Niamero 1 de la revista Soflix. En el préximo
numero de esta revista hablaremos sobre las interesantes
novedades que trae el nuevo Ubuntu.

Arrancando desde el Live CD

Si deseas probar Ubuntu y no quieres instalarlo, puedes
usar el Live CD. Con este CD se arranca Ubuntu sin
instalarlo en el disco duro. Es muy util cuando tan solo
quieres probar una distribucién, ya que este CD no existe
tan solo para Ubuntu, si no para la mayoria de las
distribuciones GNU/Linux.

Este CD se puede pedir a través la web de Shiplt, la cual
te lo mandara a casa gratuitamente. También podras
solicitar CD's de Kubuntu (Ubuntu pero con el gestor de
escritorios KDE) y Edubuntu (Ubuntu pero mas centrado
en la educacién. Normalmente se usa en colegios e
institutos). Tardara algunas semanas, pero también se
puede descargar desde distintas web's, incluida la de
Shiplt.
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Para usar el Live CD debes insertarlo en el lector con el
ordenador encendido, y entonces reiniciar. Cuando se
hace esto, en vez de arrancar el Sistema Operativo
instalado en el PC, se inicia Ubuntu desde el Live CD.

Si en vez del Live CD, se arranca tu Sistema Operativo,
lo que hay que hacer es configurar la BIOS para que el
CD tenga preferencia de arranque sobre el disco duro.
No puedo explicar como hacer esto porque este
proceso puede variar de unos ordenadores a otros,
aungue no es muy dificil de realizar.

Usar el Live CD es un poco lento, por lo que es
aconsejable instalar Ubuntu en el disco duro. Teniendo
instalado Ubuntu en el disco duro podras guardar las
configuraciones hechas y archivos, al contrario que
sucedia con el Live CD.

Instalar Ubuntu

Instalar Ubuntu en tu ordenador es tan sencillo como
hacer doble click en el icono “Instalar” que aparece en
el escritorio del Live CD, y seguir unos sencillos pasos.

Explicar este proceso paso a paso seria complicado, ya
gue segun la version de Ubuntu de la que se trate varia
un poco, pero generalmente los pasos a seguir son los
mismos.

Normalmente pedira el huso horario, el nombre de
usuario y la contrasefia, y el nombre con el que se
reconocera el ordenador en la red. También pedira
otros datos como el idioma y el teclado, pero lo mas
importante son las contrasefias y el lugar de instalacion.
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Hay dos tipos de contrasefia, la de usuario y la de root
(superusuario). La contrasefia de usuario es la que
Ubuntu pide para poder iniciar una sesién con el
correspondiente usuario. La contrasefia de root es la mas
importante. Ubuntu y cualquier otra distribucién Linux
necesita que se introduzca esta contrasefia para poder
crear, borrar, mover o modificar cualquier archivo del
sistema. Tampoco se podran instalar o desinstalar
programas sin esta contrasefia. Por todo esto es muy
importante no olvidar nunca esta contrasefia. Aunque
hablaremos mas a fondo de la contrasefia de root y el
modo superusuario en otro numero.

[ Likaeuliis

Preparar el espacio del disco

£Cémo desea particionar of disco?

O Guided - resize SCSI1(0,0,0). particién #1 (sds) and use freed space

@ fisco)
@ Maestro IDE1 {hdal - 80,0 G8 FUJTSU MHT2080AT
© SE€SI1(0.0.0) (sda) - 250.1 GB ST325082 0A

) Manual

Etapa 5de B [ % gonceter | [ guass | [ adetanta |

El momento mas importante llega a la hora de elegir el
lugar en el que se ha de instalar. Para la gente novata es
mas facil utilizar todo el espacio del disco duro, aunque
se puede usar una particion del disco o crearlas tu
mismo. Se suelen utilizar distintas particiones del disco
para los archivos de sistema y para la carpeta home.

Una vez hecho todo esto, el proceso de instalacion
comenzara, y cuando termine tu ordenador se habra
“Ubuntizado”. Este proceso puede tardar bastante
tiempo, por lo que ten paciencia. La espera merece la
pena.
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Encendiendo el ordenador: GRUB
Si solo tienes Ubuntu instalado en tu ordenador, este

apartado no te interesa, ya que el GRUB es un
programa que nos da la opcion de elegir entre varios
Sistemas Operativos que tengamos instalados en el
ordenador cuando iniciemos este. Existen mas gestores
de arranque, pero este es el que viene por defecto con
Ubuntu y el que explicaré su configuracion.

El GRUB tiene muchas opciones para configurar, como
lo son la resolucién, el Sistema Operativo por defecto,
el tiempo de espera, la contraseria y muchas cosas
mas.

Para poder configurarlo a nuestro gusto necesitamos el
Administrador de Arranque, el cual no viene instalado
en nuestro recién instalado Ubuntu. Lo podemos
conseguir de diversas maneras. Algunas de ellas son
las siguientes:

1°- Descargando e instalando el archivo .deb que
puedes descargar desde su web.

Para hacerlo de esta manera descarga el archivo .deb
desde este enlace. Firefox, el navegador web que viene
instalado en Ubuntu y del cual hablaremos en otro
numero, guarda los archivos descargados en la
“Carpeta Personal”, aunque esto se puede cambiar.

Abre la carpeta donde hayas guardado el archivo
.deb, generalmente la “Carpeta Personal”, haz doble
click sobre su icono y pulsa el boton “Instalar”. Este
proceso puede demorarse un poco.

31 |
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2°- Desde el gestor de paquetes Synaptic.

Ve a Sistema — Administracién — Gestor de Paquetes
Synaptic, e instalalo desde ahi buscando el paquete
“starupmanager”.

Configurar GRUB
Para configurar el GRUB hay que abrir el Administrador

de Arranque que acabamos de instalar como he
explicado anteriormente. Para ello ve a Sistema —
Administracién — Administrador de Arranque. Antes de
poder acceder al Administrador, hay que introducir la
contrasefia de root, ya que la configuracién del GRUB es
vital para el sistema. Cuando se abra aparecera una
ventana como la que se puede ver en esta imagen:

Opciones de arranque ‘Aspe:m Wseguridadlmanzadn]

Tiempo de espera

[ Usar tiempo de espera en el mend del Cargador de arranque
o [

Tiempo de espera, en segundos:

Sistema operativo por defecto

Ubuntu 7.10, kernel 2.6.22-14-generic = ]

Pantalla

Resolucién: [1024)(768

Profundidad del color: [24 bits

Otros

| Mostrar menu en el Cargador de arranque;

Mostrar pantalla de inicio en el Arranque

[] Mostrar texto durante el arranque

Aparecen cuatro pestafias en las cuales podremos

modificar las opciones disponibles para el GRUB.

La primera es la pestafia “Opciones de Arranque”. En ella
podemos cambiar el tiempo de espera que queremos que
tarde el GRUB en iniciar automaticamente el Sistema
Operativo por defecto, que también podemos cambiar en
esta misma pestana. En esta pestafia también podremos
cambiar la resolucién y la profundidad del color.
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La segunda de las pestafias es la denominada
“Aspecto”’. En esta pestafia se modifica la apariencia
del GRUB. Podemos modificar esta apariencia de
distintas maneras. Una de ellas es personalizando los
colores que tendra el menu, una sencilla forma de tener
personalizado nuestro gestor de arranque. También
existe la opcion de poner una imagen de nuestro disco
duro como fondo del GRUB. Esta es la opcion mas
utilizada, aungque existe también la posibilidad de
instalar temas creados que nos descarguemos desde
alguna web.

La pestaria “Seguridad” es una de las mas importantes,
ya que nos da la posibilidad de proteger con contrasena
el GRUB, lo cual impediria el acceso a cualquiera de
los Sistemas Operativos instalados en el ordenador.
Con esta opcién hay que tener muchisimo cuidado,
porque la pérdida de la contrasefia significaria la
imposibilidad de acceder a cualquier Sistema
Operativo, lo cudl conlleva a la pérdida de la totalidad
de los datos almacenados en el PC. Este problema se
podria solucionar, pero de eso hablaremos en otro
numero.

Como su propio nombre indica, no se deberia cambiar
ningun parametro de la pestaria “Avanzado” sin saber
perfectamente lo que se esta haciendo. En esta
pestafia podremos limitar el nimero de kernels
(nucleos) en el menu de arranque, restaurar la
configuracion inicial o crear un disco de rescate entre
otros. Como ya he dicho, estas son opciones
avanzadas que no se deberian de cambiar.
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Instalar actualizaciones

Cada vez gue se inicia Ubuntu, este comprueba si
existen actualizaciones disponibles. Generalmente estas
actualizaciones son importantes, ya que suelen ser de
seguridad. Cuando existen actualizaciones aparece un
recuadro como el que aparece en la imagen:

Javier €& ng |

Hay actualizaciones de software .
disponibles »

Pulse en el icono de notificacién para
mostrar las actualizaciones disponibles.

Para instalar las actualizaciones hay que hacer click en el
icono naranja con la estrella blanca que esta situado al
lado del reloj. Si este icono se encuentra oscuro significa
que hay otro gestor de actualizaciones abierto, como por
ejemplo Synaptic, por lo que no se puede actualizar el
sistema hasta que el otro gestor de actualizaciones se
cierre. Una vez que hagamos click en el icono naranja,
aparecera una ventana similar a la siguiente:

< &= Puede instalar 128 actualizaciones

v Las actualizaciones de software corrigen errores, eliminan
fallos de seguridad y proporcienan nuevas funcicnalidades.

Actualizaciones importantes de seguridad

apache2-utils
] utility programs for webservers
De la versién 2.2.4-3buildl a la 2.2.4-3ubuntu0.1 (Tamafio: 338 KB)

apache2.2-common
V| Next generation, scalable, extendable web server
De la versidn 2.2.4-3build1 a |a 2.2.4-3ubuntu0.1 (Tamafio: 922 K&)

bzip2
1 high-quality block-sorting file compressor - utilities
De la versién 1.0.4-0ubuntu2 a la 1.0.4-0ubuntu2.1 (Tamafio: 43 KB)

cupsys
[¥] Common UNIX Printing Systemitm] - server
De la versién 1.3.2-Lubuntu7.1 a la 1.3.2-1ubuntu7.5 (Tamafio: 1.0 MB)

cupsys-bsd
M ramman LINIYX Brintinn 1. Rsn

Te fio de d 1 157.0 MB
amafio de descarga [ egomprabar ] I¢1n5ta|ar actual\za:lonesi

[ Descripeion de la actualizacion
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Como se puede ver, el gestor indica cuales son las
actualizaciones importantes de seguridad. Estas es
muy conveniente que sean instaladas, ya que son las
gue mantienen a nuestro PC protegido. También
existen otras actualizaciones menos importantes pero
gue no estaria mal que instalaran.

Pulsando el boton “Comprobar” el gestor de
actualizaciones comprueba si existen mas
actualizaciones disponibles. Es muy extrafio que esto
suceda si se acaba de iniciar la sesion.

Se puede obtener informacion sobre cada una de las
actualizaciones pulsando en la flecha de “Descripcion
de la actualizacién”. También podemos conocer el
tamario total de las actualizaciones, ya que es indicado
al lado del botén “Comprobar”.

Para instalar las actualizaciones tan solo hay que hacer
click en el el botén “Instalar actualizaciones”. Una vez
pulsado ese boton, las actualizaciones se descargaran
e instalaran automaticamente.

La duracién de este proceso depende del nimero de
actualizaciones y el tamario de estas, por lo que se
puede demorar un poco.
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Para terminar

Agui acaba este articulo que espero que os haya gustado
y sido de utilidad. Ha sido un poco breve porque no he
disponido del todo el tiempo que me hubiese gustado,
pero prometo que el préximo serd mas extenso. En
préximos numeros hablaré sobre la contrasefia de root, la
instalacion de programas y sobre todo de Compiz Fusion,
del cual pretendia haber podido hablar en este nimero.

Si tienes alguna duda o sugerencia, pasate por el foro de
la revista Soflix. En él todas tus dudas seran resueltas y
tus sugerencias seran bien recibidas.

Por ultimo queria darle las gracias a Javier Hernandez,
Gerson, Virginia, a todo el equipo Soflix y en especial a
Joaquin, que con su duro trabajo hacen del suefio de
esta revista una realidad.
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El Choro...

Editor: Luis Varela

=

Vivencias...

Un poco desorientado y sin muchas ideas en la cabeza,
tome lapiz y papel y comencé a escribir (mentira), en
realidad solo encendi mi maquina (Linux por supuesto),
abri mi OpenOfficeOrg y en seguida llegd a mi la
iluminacién... 4 Notaron acaso que escribi, Mi
OpenOfficeOrg? Claro todo mundo sabe que es Free,
que no tiene problemas de licenciamiento como los del
otro software y que no te va a llegar ningun incauto
reclamandote el pago del uso de tu copia que sabes bien
te la puedes descargar desde www.openoffice.org ...

En fin hoy solo les queria hacer participes de algunas
experiencias que me han tocado vivir en esta profesion...
y como en la vifia del sefior se puede encontrar hasta el
mas pequefio de los insectos. La informatica no es la
excepcion, con sus pros y contras, con todo lo bueno y lo
malo...

Un dia un cliente de mi taller pidio le instalara un software
en especial (escribo un software por que no puedo
escribir su nombre comercial, ademas el nombre no
importa mucho) un poco incrédulo escuchaba con
atenciéon su pequefio problema mi cliente me comento
que podria abrir el programa de instalacion y tras clickear
en todos los botones lo Unico que has ia erea salirse de
la instalacion ( ¢ casi increible no? ) un poco incrédulo me
dirigidé a sus maquinas con el disco de instalacién y lo
inserto y ya iniciando la instalacién sucede lo
inesperado... cualquier click te mandaba fuera de la
instalacion (jOh! que dilema) después de quedar como
un tonto por incrédulo y tras una hora de innumerables y
repetidos intentos, por fin hago click en una imagen que
aparentaba ser una PC y... se instalé.
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iClaro! después de tanto trabajar con los vuelve-initiles
programas de MS a los que solo les das siguiente,
siguiente, finalizar. Que te pongan un software
diferente, es la muerte. Obviamente te acostumbras a
botoncitos al estilo de

<- haz clic aqui; lo que es mejor conocido como
pinchele aqui... tan solo con que te muevan un boton
de lugar y eso es mas que suficiente para que no
sepas que hacer .

Total lo mas curioso que me ha pasado vivir como
informatico es aquella vez que fui a reparar una PC a
domicilio (eran casi las 9:30 p.m. pero como a domicilio
es mas caro, pues ni modo de negarse) llegue quince
minutos después de la hora tratada y como la
reparacion me llevo cerca de una hora pues ya era algo
tarde. Creo que todos comenzamos a desvariar, sobre
todo la dueria de la PC. Quien tras mencionarle que su
PC tenia algunos virus, que me disponia a eliminarle...
con su mirada de sorpresa e intriga rapidamente me
cuestiona...

jAh!... ahora entiendo; mi hija a estado muy enferma
ultimamente... jNo se le habra pegado un virus del
PC?

Sin comentarios.

¢ Que le puedes decir a una madre tan linda todas ellas
quienes pretejen a capa y espada a sus retofios, aun
contra los malvados monstruos informaticos... cuidado

Microsoft porque mi madre también usa el Internet




El Choro...

Editor: Luis Varela
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Vivencias...

iCaramba! Un pequefio respiro... y hablando del Internet
permitanme comentarles una ultima experiencia.

Era la hora en la que la mayoria de los estudiantes nos
visitaban en el taller ya que también ofreciamos el
servicio de Internet Publico, ya saben que cuando uno es
“estudiambres” pues va al Internet Publico para hacer
tareas.

Total, que ese dia llego uno entre tantos, unos de
aquellos que se creen tocados por dios, los hijos de la
divina providencia, mejor conocidos por “junniors”.

Con un tono de voz apantallante y con la clasica papa en
la boca, voltea a verme y hace tan natural pregunta:

“Brother, do you have a free Connection?”...

Qooooooralee.... Perdon pero eso dejé a mas de uno,
BOQUIABIERTO.

Lo increible del caso, aunque no me lo crean; sucedi6
después de 30 o 40 minutos cuando en ese tiempo de
estar aparentando utilizar el PC; se acerca discretamente
a mi, y me pregunta:

“Oye mi chavo,; en donde esta el MASINYER" (masin....
¢ Qué?)

En ese momento llegaron a mi mente miles y millones de
preguntas sobre esta palabra,

¢ Hablara acaso de uno de esos nuevos y avanzados
virus?
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¢ Sera alguna direccion en algun punto de la Internet?,
algo asi como, ;www.masinger.org?

¢Alguan dispositivo capas de realizar comunicaciones e
interactuar entre USB, FireWire, Bluetooth u otra nueva
y poderosa tecnologia?

¢, Una nueva teoria sobre el Espacio-Tiempo-Materia?
(o T

¢ Preguntaria acaso por el famosisimo personaje de los
90’s?

La verdad salié a la Luz cuando por fin encontré en el
menu inicio, el famosisimo MSN Messenger, que
muchos utilizan dia a dia.

Después de estos eventos y hazanas, he llegado a una

conclusion

Elevo mi oracion al cielo y dirijo mi plegaria al sefior...

Déjame ser un INDIO(claro llevo sangre azteca en mis
venas), que entiende y habla el Espafiol y no un
INDIOTA que no conozca la diferencia entre el botdn
inicio y el start buton.
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Citas citables...

El que es capaz de sonreir cuando todo le esta
saliendo mal, es porque ya tiene pensado a quien
echarle la culpa.

Solo los genios somos modestos!!!.

El que ria el ultimo, piensa mas despacio.

Desde hace cuatrocientos afnos los paises
subdesarrollados tienen un gran porvenir.

La locura es hereditaria; se hereda de los hijos.

Para obtener un préstamo, primero debes probar
que no lo necesitas.

La inactividad sexual es peligrosa, produce
cuernos.

La advertencia consiste en amenazar por las
buenas.

La esclavitud no ha sido abolida, solo se puso en
nomina.

Los japoneses no miran, sospechan.

Mi padre vendio la farmacia porque no habia mas
remedio.

Si algun dia te sientes pequeiio, indtil, ultrajado y
deprimido, recuerda que un dia fuiste el
espermatozoide mas rapido y victorioso de tu

grupo.

Somos tan extranos que nos pasamos la vida
haciendo cosas que detestamos con objeto de
ganar dinero, para comprarnos cosas que no
necesitamos e impresionar a personas que
odiamos...
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El trabajo endulza la vida; pero no a todos les
gustan los dulces.

Claro que si se que significa trabajar, lo vi el otro
diaenlaTV.
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Risas y locuras...

Informatica Biblica

Un medico, un ingeniero y un informatico estan charlando
sobre cual de sus profesiones es la mas antigua.

Empieza el medico:

- Pues mira, la Biblia dice que Dios creo a Eva de una
costilla de Adan, esto obviamente requiere cirugia, y por
lo tanto la medicina es la profesion mas antigua.

El ingeniero replica:

- Si, bueno, pero antes de eso, la Biblia dice que Dios
separo el orden del caos, esta fue obviamente una obra
de ingenieria.

El informatico se echa para atras en la silla y dice
sonriendo tranquilamente porque sabe que ha ganado
esa mano:

- Si, pero j,como te crees que Dios creo el caos?

Automovil Computarizado

Un fisico, un quimico y un programador van en un coche
por la carretera. De repente, el coche comienza a hacer
un ruido extrafio. Paran el coche, y dejando el motor en
marcha elucubran sobre lo que sucede mirando el motor.

El fisico dice:

- Evidentemente, hay un problema de rozamiento entre
los pistones, de ahi el ruido.

El quimico replica:

- De eso nada, el ruido es debido a que la gasolina esta
mal mezclada.

El programador va y dice:

- Por que no lo apagamos, lo encendemos, lo apagamos,
lo encendemos,...
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Pequetias Diferencias

- Cual es la diferencia entre un hacker y un usuario
tipico?

- Un usuario tipico quiere comprar un ordenador
rapido para pasar menos tiempo con el.

Prefiero Morir

Un dia platicaba con mi madre, acerca del hecho de
vivir o morir... justo en el momento en que la
conversacion se ponia mas intensa le comenté:

-jAh no!, mira madre si un dia llego a estar
dependiendo de aparatos y liquidos para mantenerme
vivo en estado vegetativo... “Desconéctame, que eso;
no es vida”

Justo en ese momento se levantd de su asiento y con
su cara de angustia se dirigié a mi cuarto y....

Me desconecto el estereo, la tele, el dvd, el Xbox y
me tiro todas mis cervezas....

jCasi muero!



