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Software Libre por todos lados.

Antes que nada, queremos pedir una disculpa a todos nuestros
lectores; por problemas que consecutivamente tuvo todo el staff,
no pudo estar a tiempo este 3er numero que hoy tienes en tus
manos.

El CONSOL 2006 ha sido el evento donde hemos dado a conocer
nuestra propuesta, sobre esta revista que hoy tienes ya en su
tercer nimero. Fueron 4 dias de conocer a muchisima gente,
todos ellos brillantes, mostrando su apoyo para con esta
publicacién. En dicho evento, tuvimos la oportunidad de estar con
el Staff de Revista-SL, en lo cual estuvimos platicando muchas
ideas, pero tal y como comente en la columna El Software Libre es
el Ganador (Numero 02 Agosto 2006) ambos equipos
compartimos este ideal, y es ahi donde el Software Libre gana.

Otro asunto, del que quiero hacer nota, es que en el numero
anterior ofrecimos 10 espacios para un blog con tecnologia Jaws,
desafortunadamente tuvimos problemas con nuestro servidor de
correos, por lo cual no pudimos recibir dichas peticiones. A todos
aquellos que escribieron, les pedimos por favor envien sus datos y
con gusto, otorgaremos estos 10 sitios.

Agradecemos a todos aquellos que han apoyado nuevamente con
espacio en el numero 02, y pedimos amablemente si alguien esta

en posibilidad de alojar este numero (y anteriores) escribir a
contacto@softwarelibreparati.com.

El Equipo de Software Libre Para TI
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ﬂ& Feliz Cumpleanos 15

E——

GNU Linux cumplio 15 afios, y
aqui tenemos una pequefa
\ resefia de lo que ha sido durante

- este tiempo el crecimiento de
este simbolo del Software Libre.

COLUMNAS
Noticias Software Libre 5
Consol 2006 )

por Alberto Luebbert

DESARROLLO

Configuracion de ClamAV 6
Postfix y Exim4
por Ernesto Castillejos

Sistema de Ficheros en Linux pic]
por Armando Rodriguez A.

Un PC con Ubuntu Edgy Eft 30
por Alberto Luebbert
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Proyecto del Mes: Gekko 16

Gekko es un proyecto que
recientemente cumplio 2 afos,
tiempo en el cual ya ha demostrado
una alta madurez, ideal para tener
un sitio web.

Entrevistas:
Beatriz Busaniche 12

Durante CONSOL 2006 tuvimos la
oportunidad de entrevistar a esta
excelente personalidad, que nos
habla sobre SL, DRM y el OLPC.

Gekko Development 20

José Carlos Nieto y Josue Gutierrez
nos hablan acerca de Gekko, un
proyecto orgullosamente mexicano,
que esta creciendo muy
rapidamente.
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Kub | Hosting

-~ swagmm KubHosting te ofrece una promocién muy
; oY atractiva para este mes de Octubre.

KUEB|hosting - we host your ideas

;ff;ﬁ:;‘;l_ www.kublun.com/hosting Es la solucién a tu
PHP e necesidad. Ideal para tener tu propio blog.
webmail

PhpmyAdmin

6 GB transfer

$890 pesos /| ano
Clic aqui!

Espacio Reservado para su Publicidad.

Software Libre Para TI es una revista enfocada a un mercado
de personas interesadas en el Software Libre, informacién en
espanol.

Le Ofrecemos un espacio para su producto, permitanos
mostrarle nuestros servicios; convénzase usted mismo.

Comuniguese con nosotros, estamos para servirle.
publi@softwarelibreparati.com
Tel. 2456-23-53
Fax. 2456-23-54
www.softwarelibreparati.com
Copyright 2006 Software Libre Para TI.

Software Libre Para TI
es desarrollado con Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este

. documento bajos los términos de la Licencia de
OpenOfﬂce.org Impress Documentacion Libre de GNU, Versidn 1.2 o cualquier otra

version posterior publicada por la Free Software Foundation.
Puedes consultar wuna copia de esta licencia en

OpenOfficeorg 2.0 g http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html|
El logotipo y nombre son idea de www.alyamimagingweb.com
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Z
- Kernel 2.6.17
. - GCC 4.1

U Mandriva - Mozilla 1.5.0.6
Mandriva 2007 aore s
El pasado 4 de Octubre el equipo de Mandriva (lzgclezné)gﬁze 2.0.3
lanzo a la red su version 2007 con las . Gnome 2.16
siguientes caracteristicas: . Xen 3.0

Jarro Negro Gnome ya esta aqui.

El pasado 18 de Septiembre fue lanzado al
publico la version 0.1 de Jarro Negro con
Gnome 2.14. Por el momento solamente es
un LiveCd. Asi mismo el equipo se encuentra
trabajando en una herramienta llamada JNP
que muy pronto hablaremos aqui en esta
revista ;-)
Gnome 2.16 fue lanzado

Con Ustedes...
Firefox 2.0

El Pasado 15 de Septiembre, la
comunidad se vistio de gala, al
recibir la versiébn 2.16 como es
costumbre cada 6 meses.
Actualmente este ya se encuentra
disponible en Mandriva 2007 vy
estara disponible en Ubuntu Edgy
Eft.

slackware

linuzx

Desde el dia 23 de
Octubre, se encuentra
disponible Firefox 2.0,
con un redisefo del
tema por default, asi
COMO un mejor manejo
en pestafas.
Descargalo ya ;-)

OPEOHiCEn@ 2.0

Slackware 11.0 ya esta aqui. OpenOffice.org cumple 10 afios

A principios de este mes fue lanzada la v |5 celebra lanzando la versidn
version 11, que trae mejoras en 5 g que tiene un mejor soporte
cuestion de soporte de Hardware. Para para PDF.

descargala visita www.slackware.org Visita http://es.openoffice.org
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Configuracion de ClamAyv,

Este articulo fue mas que nada
inspirado en los articulos del buen
Ricardo en Bulma, donde resena
sobre el clamav y el Exim4 vy
Fernando Pereda sobre Postfix.

Nos iremos de lleno a todo asi
gue proseguimos a la instalacién de
cada uno de los paquetes que
usaremos para nuestra aventura
que seran:

POSTFIX

=
(1)
(7))
Q
QQ

Ahora configuraremos
amasvid-new (filtrado) suponiendo
que vya tenemos instalados los
paquetes nos iremos al siguiente
directorio:

/etc/amavis/

(Esta ruta cambia de acuerdo
al lugar donde lo hayas también
compilado) donde se encuentra
amasvid.conf.

Utilizaremos el editor VI, vy
teclearemos esto en nuestra
consola:

vi amavisd.conf

Y nos mostrara lo siguiente:

$mydomain = 'zerokool.gulxoc.org';
$forward_method =
'smtp:127.0.0.1:10025"; Ojo a esta
linea

$notify_method = $forward_method;
$final_spam_destiny = D_PASS;
$sa_tag_level deflt = 4.0;
$sa_tag2 level deflt = 5.0;
$sa_kill_level deflt =
$sa_tag2 level deflt;

Septiembre — Octubre 2006
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Configuracion de ClamAyV,

Por: Ernesto Castillejos Meneses

En la segunda linea utiliza el
método forward en ella utilizara
nuestro mas-new filtrar los send de
los correos en ello especificaremos
por que método hacerlo.

Aqui definiremos que sea por
el puerto 10025 usando el smtp en
127.0.0.1 (localhost).

Las opciones restantes son las
que se encargan del filtrado, por
ejemplo si se deja por default, el
d_reject quizas se corran, es decir
pierdan falsos positivos.

Si utilizamos maildrop,
colocaremos en la linea
final_spam_destiny el D_PASS para
su correcto filtrado.

Ahora terminado todo este
rollo nos iremos nuevamente al
archivo amavisd.conf .

Buscaremos ahora el siguiente
codigo, y aqui cambiaremos
algunas variables:

###http://clamav.elektrapro.com/
['Clam Antivirus-clamd’,
\&ask_daemon, ["CONTSCAN
{}¥\n", '/var/run/clamd.ctl'],
qr/\bOK$/, qr/\bFOUND$/,
qr/~.*?: (?!Infected
Archive)(.*) FOUND$%/ 1,
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Cambiaremos donde se
encuentra la linea:
/var/run/clamd.ctl
por

/var/run/clamav/clamd.ctl

Con ello hara conexidén con
localsocket de clamac.conf.

Iremos a /etc/postfix/main.cf
para ver la configuracion del
postfix, lo que se pretende hacer es
que en los puertos 25 y 465 pasen
los correos por el dichoso amavisd-
new :)

Ahora para evitar un circulo sin
fin se creara el proceso Smtp para
que por el fluyan los correos de los
usuarios, esto sin que influya el
amavisd-new, todo ello correrd en
la interfaz loopback.

Con nuestro editor VI
editaremos el archivo mencionado,
agregamos a todo el cdodigo la

siguiente linea:
content_filter=smtpamavis:[localhost]:10024

www.softwarelibreparati.com



Configuracion de ClamAyV,

Por: Ernesto Castillejos Meneses

Como estamos haciendo uso
de VI, para guardar los cambios y
salir, teclearemos:

:wWq
Ahora, haremos edicion del
archivo master.cf, nuevamente

hacemos wuso de vi, con |la
instruccion:

vi master.cf

smtp-amavis unix - - y - 2 smtp //Crea el
filtrado para amavis

-0 smtp_data_done_timeout=1200

-0 disable_dns_lookups=yes
127.0.0.1:10025 inet n -y - - smtpd Server
local

-0 content_filter=

-0 local_recipient_maps=

-0 relay_recipient_maps=

-0 smtpd_restriction_classes=

-0 smtpd_client_restrictions=

-0 smtpd_helo_restrictions=

-0 smtpd_sender_restrictions=

-0 smtpd_recipient_restrictions=

permit_mynetworks,reject

-0 mynetworks=127.0.0.0/8

-0 strict_rfc821_envelopes=yes

Para tener un mejor
rendimiento de seguridad
instalaremos postfix-tls (SSL).

Al parecer casi terminamos
esperemos que hasta este punto
todo salga bien :).

En este momento podemos
lanzar postfix, clamav-freshclan ,
etc...y spamassassin y comprobar si
todo funciona.
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Abrimos /etc/postfix/main.cf y al
final anadiremos:

## TLS/SSL

smtp_use_tls = yes

smtpd_use_tls = yes

smtp_tls_note_starttls = yes
smtpd_tls_note_starttls = yes
smtpd_tls_key_file = /etc/postfix/ssl/smtpd-
key.pem

smtpd_tls_cert_file =
/etc/postfix/ssl/smtpd.pem
smtpd_tls_loglevel = 1

¢Y el certificado?, ¢Y la clave? Solo

bastara con teclear el siguiente
comando:

openssl req -config
/etc/ssl/openssl.cnf -new -x509

-nodes -out /etc/postfix/smtpd.pem
\-keyout /etc/postfix/smtpd-key.pem
-days 999999.

Editamos master.cf y en los
servicios tlsmgr y smtps (quitar si
estan comentadas), y solo queda por
correr los servicio al inicio del sistema
y listo con ello tenemos nuestro
postfix corriendo y funcionando ;-).

Ernesto Castillejos Meneses

Desarrollador de Sistemas,
perteneciente al GULXOC alla en
Chiapas.

Linuxero de corazén y buen
gusto por las mujeres son 2
caracteristicas que bien se le conocen.

Si tienes dudas o comentarios
escribe a zero.kool@gulxoc.org o visita
su blog en la siguiente  url:
http://zerokool.gulxoc.org

www.softwarelibreparati.com
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Congreso Nacional de Software Libre 2006

Todo lo que se vio y no se vio en Consol 2006

Comité Organizador Consol 2006.
Sin ellos, el Consol 2006 no hubiera sido posible.

iMuchas Gracias!

CONSOL es un evento anual
que junta a todos aquellos
interesados en el Software Libre ya
sea por escuela, hobbie, asi como
para tomarlo como una opcidn seria
para los negocios.

Del 15 al 18 de Agosto, el
Congreso Nacional de Software
Libre fue llevado a cabo en las
instalaciones de la Escuela Superior
de Ingenieria Mecanica y Eléctrica
(ESIME) Zacatenco por la
Comunidad de Software Libre
apoyada en gran forma por sector
privado y publico.

Este ano, el calendario de
ponencias fue excelente con las
personalidades tanto extranjeras
cOmo mexicanas que estuvieron
durante 4 dias compartiendo con
nosotros sus conocimientos.

09

Dicho evento contd con las
siguientes ponencias: Desarrollo de

Software, Aplicaciones,
Administracion y Seguridad en
Redes, Negocios, Comunidad vy
Filosofia.

www.softwarelibreparati.com
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Congreso Nacional de Software Libre 2006

Todo lo que se vio y no se vio en Consol 2006

El Auditorio Jaime Torres
Bodet fue Ila sede de |Ia
inauguracion del evento por parte
del Maestro en Ciencias Jesus
Reyes Garcia, exponiendo la
importancia sobre el Software Libre
que tiene un ritmo que ya nadie
para.

"Dime que Software usas... y
te diré quien manda” fue una de las

ponencias por la Lic. Beatriz
Busaniche con la que inicio el
Congreso, exponiendo puntos
importantes sobre el uso de
Software Libre contra el
propietario.

También compartid con

nosotros su tiempo y experiencia el
Dr. Alvaro Lépez Ortega, creador

del proyecto Cherokee, que en
nimeros  proximos  estaremos
hablando de este excelente
servidor.

Leo Ultsok, Director de

Copyleft México dio una charla
sobre el Web 2.0, hacia donde va,
asi como los puntos mas
importantes para poder vender
Software Libre a empresas.

Septiembre — Octubre 2006

o ¥
Software Libre Para Tl
Libertad para tu PC

Consol 2006 fue donde con
mucho gusto, dimos a conocer la
Revista Software Libre Para TI,
durante la ponencia de “Jarro
Negro, una Distribucion Linux”.
Mucha gente se ha interesado en
nuestro proyecto, motivandonos
para seguir dia con dia hacia
nuevos horizontes.

www.softwarelibreparati.com
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COCNCNSOL

Congreso Nacional de Software Libre 2006

Todo lo que se vio y no se vio en Consol 2006

Todo el poder de Jarro Negro, Software
Libre Para TI y Gulxoc junto en un solo
lugar ;-).

Héctor Colina, de origen
venezolano, impartidé su charla
sobre LTSP, una herramienta
utilizada para clusters. Sin duda
alguna, no queriamos que

terminara dicha ponencia.

Patricio Paez, nos hablo sobre
Python (Si deseas saber mas sobre
este lenguaje, existe un articulo en
Software Libre Para TI Num. 01
Julio 2006), asi como la utilizacién
que el ha dado al Software Libre
dentro de HP, empresa para la que
trabaja.

Septiembre — Octubre 2006

Ismael Olea, activista espanol
nos compartié su experiencia al
hablar sobre Software Libre, la
forma en que podemos evitar el
DRM, a lado de Beatriz Busaniche.

Por ultimo, para cerrar con
broche de oro, se llevo a cabo la
rifa de un equipo de cdmputo de
ultima generacién. En esta Ultima
fotografia muestra a todos los que
hicieron posibles este Consol 2006.

Nuevamente muchas gracias a
todo el comité Organizador, que
amablemente nos aceptaron 4 dias,
esperamos con ansias Consol 2007,
donde esperamos generar mucho,
pero mucho mas conocimiento. ‘@9

Fotografias: Cortesia Revista SL
Software Libre Para TI

www.softwarelibreparati.com
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Entrevista con
Beatriz Busaniche

1.- Platicanos un poco acerca de
ti.

Vengo de Buenos Aires, Argentina.
Licenciada en Comunicacion Social de la
Universidad Nacional de Rosario. Trabajo
en aspecto de impacto social, desde
principios del ano 2003.

Mi funcién es advertir a la gente
sobre las nuevas tecnologias, que estén
alerta, ya que existen utilidades que nos
dejan atados, que secuestran nuestra
memoria cultural.

Nuestros derechos estan en riesgo
por otras personas. El Software Libre
permite el acceso a nuevas tecnologias
pero sobre todo respeta al usuario, asi
mismo permite un entorno social mas
justo.

2.- éQué te ha llevado a promover
el Software Libre?

Al iniciar y vincularme en campos
poco explorados. Luchar hacia nuevas
opciones que van en contra de nuestros
derechos universalmente constituidos,
por los cuales han luchado nuestros
antepasados.
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Durante el
oportunidad de
Busaniche, una persona muy inteligente y
muy agradable;
actividad dentro del SL, asi como tambien
opina sobre el Proyecto OLPC.

URSE0

Fundacion Software Libre

Ameérica Latina

tuvimos la
con Beatriz

CONSOL 2006,
platicar

nos habla sobre su

Violan el derecho a nuestra
intimidad. Son socas que en el mundo
fisico no permitiriamos que pase,
mientras que en el mundo virtual se esta
llevando a cabo.

Por ejemplo, si tu escribes una
carta a tu pareja declardndole todo tu
amor, no sabemos por cuantos lugares se
van quedando copias, por lo que quien
sabe que persona puede tener acceso. Es
como si recibiéramos una carta con el
sobre abierto, de algun familiar lejano.

Desafortunadamente, se le ha dado
vuelta a la tortilla, principalmente a uno
de nuestros derechos universales, la
presuncién de inocencia.

Un claro ejemplo es el P2P. Miles de
personas se les ha llamado culpables por
“violar” derechos de autor. El Software
Libre es una comunidad que ha
construido un gran punto.
Desafortunadamente la mayoria de los
que estan ahi son de tipo técnico; no
debe ser asi, deben involucrarse en el
plano politico, dar pelea politica pues.
Esta es mi funcion.

www.softwarelibreparati.com
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Entrevista con
Beatriz Busaniche

3.- ¢&Crees que México este
preparado para una migracion
total al SL en Sector Gobierno y
empresarial?

Cualquier persona puede migrar al
SL. Yo lo logre en tan solo 1 noche (Rie).
Inclusive me clasificaron como Kamikaze.

Aqui lo importante es que la gente
logre comprender el porque migrar. Debe
tomarse en cuenta los siguientes puntos:

@ Sobre esta ideologia (SL)
@ Libertad Digital

@ Nuevas Tecnologias

@ Respeto al Usuario

Desafortunadamente falta mucho
trabajo de concientizacidn. México asi
como la mayoria de los paises en
Latinoamérica tiene el problema de
Politicos sensibles a las propuestas de
Microsoft.

Un ejemplo es el de la “Alianza por
la Educacion”, que definitivamente frena
el Software Libre.

Asi mismo, mientras ellos “ahorran
en licencias” estan hipotecando nuestro
futuro.

4.- ¢De que forma podemos
apoyar a organizaciones como
FSF-LA, FSF y demas que apoyan
al Software Libre?

@ Trabajo
@ Infraestructura econdmica
@ Apoyo total

Septiembre — Octubre 2006

URSE0

Fundacion Software Libre

Ameérica Latina

Pero sobre todo
ACTIVISTAS FORMADOS

@ Leer el TLC, ver como funciona
este, ver que efectos tiene.

@ Cual es la funcidon del OMPI y saber
de leyes.

@ También se puede involucrar
integrandose a las listas de correo en
sitios sobre Software Libre.

@ Luchar principalmente contra el
DRM.

@ Visitar sitios como www.fsf-la.org
gue es un sitio en espanol.
@ Abran nuevas
construyendo mucho cadigo.
@ Liberar drivers

@ Disefiar mas interfaces

proyectos,

Mas que nada es no tener miedo
a leer sobre el TCL vy Ileyes.
Desafortunadamente es ahi donde
esta la guerra.

5.- ¢Qué opinas sobre el Proyecto
OLPC(One Laptop per Child).

Soy critica de naturaleza, sospecho
a cosas como espejos de colores.

Para mi Negroponte, no me parece
que sea el intelectual de este proyecto.

Hace poco, la India decidié a fin de
cuentas no comprar estas Laptop, ya que
no permitirdn que el MIT cuide y vigile a
sus nifilos. En cuestion de Argentina, mi
visidn es que pueden estallar las aulas.

www.softwarelibreparati.com
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Entrevista con
Beatriz Busaniche

La parte técnica es excelente; sin
embargo los técnicos no fijan politica, asi
como tampoco hacen pedagogia.
Definitivamente no imagino una escuela
creada por un técnico.

Asi mismo, el problema que va a
representar. Los nifios por naturaleza son
traviesos, ¢Como esta Laptop se
integrara a la educacion?, ¢En que lugar
guedara el docente ante esta situacion?.
Yo no quiero un salon de clases sin
maestros.

Creo que esto solamente es una
situacion para la foto, donde no les
interesan los nifos, si no salir muy bien
retratados en esta.

Asi también creo, que dentro de la
parte técnica como comente
anteriormente es excelente, pero en la
parte pedagdgica, no se, tengo mis
dudas.

Ahora si tiene éxito este proyecto,
tendran una excelente foto, pero de
fracasan dirdn, ah es porque tiene
Software Libre.

También debo decir que dicho
proyecto les envia un claro mensaje a los
productores de Hardware, con una opcién
mas barata para el plano econémico.

Otra cosa que es importante
mencionar, que ¢Como aseguraran que la
PC se quede con el nifio?. Seguramente
estas se desplazaran rapidamente en
subastas por Internet.
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URSE0

Fundacion Software Libre

Ameérica Latina

Aqui entraria entonces un DRM,
para saber en que lugar se encuentra,
gue debe estar solamente en los paises
donde se han comprado y sobre todo
donde el nifo vive.

En conclusion, bueno porque tendra
SL, pero mi ideal no es el de una escuela
sin maestros.

6.- Si el genio de la lampara te
cumpliera 3 deseos, ¢éQue le
pedirias?

- Permitanos programar en paz
- Las sociedades son creativas si se nos
permite trabajar

7.- Algan comentario
nuestros lectores.

para

Haré cita de Heinrich Boll, un
autor muy conocido en Europa (un poco
en Ameérica).

“Entrometerse es la unica forma
de ser realista”

Correo Electronico: bea@vialibre.org.ar
Sitio: http://www.d-sur.net/bbusaniche/

www.softwarelibreparati.com
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LINUX cumple
15 anos de vida

Al principio de los 90's un
estudiante finlandés llamado Linus
Torvalds quiso desarrollar su
propia versidn mejorada de Minix
para aprovechar las ventajas de los
nuevos procesadores 386, sobre
todo la conmutacién de tareas en
modo protegido.

Pues, asi el 5 de Octubre de
1991, Linus enviaba un correo que
dice mas o menos asi:

éAcaso no suspiran al recordar
aquellos dias de Minix-1.1,
cuando los hombres eran
hombres y escribian sus
propios drivers?

Aquellos tiempos han
pasado, Linux cada vez es mas
popular dentro del ambito escolar,
pero dia con dia también esta ya
entrando en el sector empresarial.

Linux es un Sistema
Operativo que a pesar de su corta
edad, ha demostrado ser un
sistema maduro, estable, tal como
es un Sistema Unix.
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Las aplicaciones en Linux han
crecido Ultimamente, por lo cual
casi cualquier tarea llevada a cabo
en Sistemas Privativos se puede
llevar a cabo de igual forma en
Linux.

El disefo del Escritorio en
Linux, es mas que excelente, y
todo esto lo podemos obtener sin
necesidad de esperar a Enero del
2007 para esperar al otro Sistema
Operativo ;-).

Felicidades LINUX, por tu 15
aniversario.

www.softwarelibreparati.com
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Proyecto del Mes:

Gekko
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Gekko es un CMS desarrollado por José Carlos
Nieto, desde hace 2 anos; tiempo en el cual ha
hecho de este un magnifico producto que el mes
pasado lanzo su version 0.7.

A continuacion veremos como poder instalar
esta potente aplicacion, y posteriormente
pasamos a la entrevista que amablemente nos
concedieron Josué Gutiérrez y José Carlos
Nieto.

Gekko es un CMS creado en
el afio 2004. Permite desde la
creaciéon de un Blog, asi como
una aplicacién que se pueda dar
uso en el sector empresarial.

Manos a la obra. Abrimos
Mozilla Firefox (Porque tiene

Firefox verdad ;-)); visitamos el

Con nuestro archivo en nuestro
disco duro, procedemos a
descomprimirlo. En Windows lo
podemos hacer mediante Winrar, si
estamos en Linux, con el comando tar-
xvfz nombre del archivo.

Posteriormente, buscaremos Ia
carpeta src, que sera la que subiremos
a nuestro servidor para poder instalar
Gekko.

sitio www.gekkoware.org para
poder descargar nuestro CMS, tal
y como muestra
pantalla.

Iremos a la url:
http://www.tusitio.com/install.php
donde nos mostrara una pantalla
similar a la siguiente:

la siguiente

- . \
Gekko v0.7
Open Source Web Development Framework
Gekko 0.7 Welcome to Gekko!
Principal Categorifas 4 Mi Cuenta f:"' — Ll:h\ Phease T s To et
nicia Normbre de Usuaria E Espatol =]
a1 : c
& ingresar
s Ty
ot yomonidanns o - A
: ) i s _— =] 00420006 by Josd Carlas Mot
| Desam s
i oxe B [ Hormal | Seg
o Galer o Fegiatrar us
i A
nta = -
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En dicha pantalla nos da la
Bienvenida al instalador de
Gekko, ahi podemos seleccionar
el idioma de instalacion (Espanol
o Ingles).

Damos clic en Enviar.

Gekko 0.7 Instalacién

Base de datos

"2

kko Is Copyright (C)
2004-2006 by José Carlos Nieta
Jarquin Configuracion

is program is free software; you = locathost 3308
Contralador:
mysql x|
Cuenta de Acceso

gekko

A continuacion definiremos
donde se instalara la base de
datos para que funcione Gekko.

En el campo Servidor,
cominmente es localhost,
aunque puede cambiar de

acuerdo a tu proveedor de base
de datos.

En la seccion Cuenta de
Acceso te pedird los siguientes
datos:

Base de Datos: Gekko
Prefijo de Tablas:

Nombre Usuario: gekkocms
Password Usuario: ***x¥x

Damos clic en Enviar.
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Tipo de instalacion

Escoja |a tarea requenda, actualizacidn o instalacidn, la actualizacidn adaptard
Iz informacion de alguns versidn anterior de Gekko a |z més recients, mientras

que la instalacidn creard un sitio nuevo de Gekko.

Opciones (Instalacion limpia)

FF Vaciar tablas que utilizen el prefijo

™ vaciar la base de datos entera antes de instalar

La siguiente pantalla nos
habla sobre el Tipo de
Instalacion. Este articulo cubre la
instalacién del Sistema, asi que
daremos clic en Instalacidn
Limpia.

Creacion del Administrador

Especifique los datos para la creacidn del usuario administrador del sistama.
Sea cuidadoso al elegir su contrasefia, se recomienda utilizar una de longitud

@ mayor & 8 caracteres, dificil de adivinar, que contenga letras mindsculas,
maydsculas ¥ ndmeros.

Mombre de Usuano Hombre Real:

Admin Software Libre Fara Ti

Correo Electronico

contacto@sofwarelibre

Contrasefia: Confirmar Contrasefia:

[r— e

El Administrador es aquel
que podra crear mas usuarios,
instalar bloques y mucho mas.
Aqui  definimos el usuario
principal, ingresando los datos
requeridos.

www.softwarelibreparati.com
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Configuracion del Sitio

Aqui puede personalizar su sitio web, todas estas opciones podran ser
@ modificadas posteriormente. Si en este momento no desea configurar Gekko,
puede seguir con la instalacion sin problemas, los valores por defecto

funcionaran bien

Personalizacion

ldioma de interfaz:

Espariol j

Titulo del sitio:

Software Libre Para Tl

Mombre del sitio;

Software Libre Para Tl

Verificacion de seguridad

@ Como medida de seguridad, especifigue las contrasefias que utilizd durante los

pasos antenores.

Contrasefa de base de datos:

iGracias!

Gracias por usar Gekko, esperamos que usted también disfrute v apoye el
desarrallo de . Como paso final por favor borre al archiva
\J mstalphp v el directorio instal. Puede descargar paguetes de iconos, estilos,

stileys y demas desde el sitio web de Gekko

w

._
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Configuracién del Sitio es
utilizado para la vista que tendra
nuestro Gekko ya instalado, asi
como el nombre que Ile
asignaremos.

Idioma: Espanol

Titulo del Sitio: Software Libre

Nombre del Sitio: Software Libre Para
TI

El penudltimo paso para
nuestra instalacion es Verificacion
de seguridad, donde nos pide
asignemos nuevamente la
contrasena de la base de datos,
damos clic en Enviar.

Panel de Administracion ~

Contenido

nnmn

Configuracién Avanzada

1::‘) O S

-

Nuestra instalacion ha finalizado, debemos previamente eliminar el
archivo install.php y el directorio install. En el Panel de Administracion
podremos configurar nuestro sitio de acuerdo a nuestra necesidad ;-)
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zodman

geek, codes & punk

Rockampeonatotelcel 2

Inicio

lunes 30 de octubre de 2008, 12:19

dev zadman

fotos

admin

mis cosas

myspace
mi flickr.cam

mi youtube

- - o Mi

incipal Categorlas Mi Cuenta
icio Mornbre de Usuatio:
gresar

» Contrasefia;
aticias

Bugs y carrecciones Notas sobre el
—
sras
desarrslla
— -

';': [ Mormal | Seguro

-nuget

Blog peifSonal de David Valdez

& Reaistrar usuar

ad

(S “%

i

o el lanzador de aplicaciones y gksudo o

Mombre de Usuarit

Contrasefia:

cosas que acostumbro a usar en mi distro favorita y gnome es su lanzador de

5, ese que sale con alt+f2 vy te permite escribir el nombre de la aplicacién y la

leno esto te ahorra bastantes clicks a diversos mends pero égue pasa cuando
R - 5 4 [ Morm:
cutar algo con privilegios de administrador? aparentemente no podias usar el =

: gplicaciones, pero No es asi gracias a la existencia de gksudo,

ve para poder lanzar las aplicaciones por medio del lanzador , ejemplo si
anzar el "firestarter" con alt+f2 tendriamos que poner

Algunos sitios con Gekko, bonitos ¢ Verdad?

Software Libre Para TI regala 10 espacios de hosting, para que puedas tener
tu blog bajo Gekko. Escribe a contacto@softwarelibreparati.com y con mucho
gusto te instalaremos tu blog con esta excelente herramienta =)
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hablar,

1.- éQuiénes son ustedes?

xiam: Me llamo José Carlos Nieto,
soy de Oaxaca, tengo 19 afos y desde
que conozco el software libre me he dado
cuenta que mi aprendizaje sobre
informatica resulta mas sencillo vy
divertido :). Simplemente hago lo que me
gusta.

BlacKNasH: Me llamo Josué
Gerardo Gutiérrez Hernandez, naci en el
estado de Hidalgo, actualmente tengo 20
afos, y desde que comencé a usar y
entender las filosofias del software libre
he tratado de involucrarme mas en este
movimiento.

2.- éQué los motivo a desarrollar
Gekko?

xiam: Pues simplemente fue un
reto, ademas de diversion y ganas de
aprender cosas nuevas, lo empecé en
2004, en ese entonces queria mantener
una Web 'underground' (si, se que suena
estupido) pero las personas que conocia
tenian la costumbre de hacer 'defaces',
dafar sin justificacion nunca me ha
gustado y en realidad nunca lo he hecho,
lo considero bastante ‘cybernaco' :-P.
Entonces ya que estaba aprendiendo PHP,
como wannabe me puse el reto de hacer
algo seguro, bonito y funcional, en
septiembre 2003 conoci GNU/Linux alli
hice algunas cosas
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El Proyecto Gekko ha dado mucho de que
y se esta consolidando como un
excelente proyecto, que demuestra que lo que
esta hecho en México, esta bien hecho.

en PHP que han quedado perdidas, creo
que en diciembre de 2003 hice un primer
CMS pero era muy poco funcional y tenia
varios hoyos de seguridad.

Comencé a aprender sabiendo
apenas lo basico de HTML (que ni siquiera
resultaba valido) y PHP (lo segundo que
aprendi después de argh... Visual Basic).

No recuerdo cuando empecé a
escribir Gekko, pero queria que fuera
seguro y que me sirviera. Lei también el
"How To Become a Hacker" de ESR, hay
una parte en la que menciona sobre
escribir programas Utiles y dar el
resultado a los demas para que puedan
hackearlo también, y pensé que era
buena idea que hiciera el sistema usable
para otros :).

Y bueno, aunque fue creado con la
seguridad como objetivo principal seria
un error afirmar que Gekko es
completamente seguro, tampoco ha
habido muchos ojos leyendo el cddigo
fuente, pero la seguridad y simplicidad es
el enfoque que le dio vida. Gekko fue el
producto de mi _larval stage_ :-P y me
ayudd a comprender varias cosas
interesantes, es por eso que no usé el
cddigo de otro CMS como base ni librerias
externas, queria aprender.

www.softwarelibreparati.com
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Actualmente hay porciones de
codigo GPL de terceros en algunas partes
de Gekko como por ejemplo, la libreria de
descompresion de .tar, GeSHi, blowfish
(la usamos para mantener encriptadas las
sesiones), etc.

Desde las primeras versiones Josué
se interesd en ayudar, Gekko tenia miles
y miles de errores incluso sufrié una
completa reescritura en abril 2005 que
arrojo la version 0.5 (vamos en 0.7 y aun
tiene varios pendientes, lo sabemos :)), y
pues la verdad fue él quien estuvo dando
su apoyo todo el tiempo, creo que
hubiera tirado ese proyecto si Josué no
hubiera estado alli :P.

Recientemente Raul Meza Gatica
http://www.kalakfactory.com/ nos regald
un logo de su autoria que creemos le
queda perfecto a Gekko :).

BlacKNasH: Mi atencion a Gekko
como menciona xiam, surgié desde las
primeras versiones, en esos tiempo
apenas comenzaba a utilizar GNU/Linux
como sistema base vy diferentes
herramientas Libres para satisfacer mi
necesidades, realmente no sabia mucho
de programacién Web, solo lo basico de
HTML y como dice xiam ni siquiera eran
cédigos validos xD.

Como muchos de los que usan
software libre, me surgié la iniciativa de
colaborar en algun proyecto, al principio
solo utilice Gekko para potenciar mi sitio
personal, poco a poco fui adentrandome
al cédigo y comencé a hacer pequeiios
modulos de lo que pensé seria Util, hasta
que me puse en contacto con xiam :) e
intercambiamos ideas de nuestro _larval
stage_.

w

,_
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Sin lugar a duda el llevar un
proyecto en el que fomentabamos
nuestro  autoaprendizaje y  resulta
divertido y entretenido en el proceso
fueron factores decisivos que motivaron
el desarrollo de mi parte :), ademas de la
calidad de las personas que conoces a
partir de un proyecto como estos ;),
llevamos cerca de dos anos en esto, creo
gue vamos por buen camino, son nuestro
primero pasos, aun nos hace falta mucho
por crecer y aprender.

3.- éCual es la funcion de Gekko?

BlacKNasH: Gekko funciona como
un Framework de desarrollo Web, gracias
a las bibliotecas y el nucleo de Gekko es
facil implementarlo en sitios y creacién de
nuevos modulos que cumplan con las
necesidades de un usuarios final, todo
esto viéndolo desde el punto de
desarrollador, para un usuario que solo
pretende tener un sitio o portal Web y no
sabe nada de programacion, cuenta con
las herramientas administrativas y de
configuracién necesarias para tener un
resultado agradable para la vista y usable
sobre todo :).

xiam: Si, por ahora hemos
desarrollado mas la parte para el usuario
final, la documentacion de Gekko como
framework aun estd en pafales y el
codigo resulta a veces bastante
complicado de entender. No pretende ser
una base para un desarrollo
extremadamente rapido, pero si para un
desarrollo donde el programador tenga
un buen control sobre todo lo que hace
sin tener que fabricar todo desde cero.

Septiembre — Octubre 2006
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Nuestro framework se orientaria
especificamente a la creacion de
aplicaciones Web donde intervengan
varios usuarios con diferentes niveles de
permisos y accesos, otra funcién es
facilitarnos el trabajo de administracion vy
mantenimiento de un sitio Web, por
ejemplo los mddulos estan hechos de tal
forma que se pueden instalar vy
desinstalar de forma sencilla con clicks
desde el panel de administracion para
ahorrarnos tiempo y esfuerzo.

Si requieren actualizaciones no
tenemos porque molestarnos en ejecutar SQL

manualmente, si lo podemos hacer
automatico es mucho mejor, para eso
programamos ;).

4.- éPorque crear otro CMS

existiendo Jaws, PhpNuke y muchos
mas?

xiam: Bien, existen muchos CMS vy
sabemos que por ahora sélo somos "otro
mas", sbélo estamos programando nuestros
gustos y necesidades, discutiendo cémo
puede ser mas util, viendo si podemos
explotarlo de alguna forma, etc. Nuestros
gustos resultan atiles para algunas personas
y nos hacen sugerencias, a otros
simplemente no les va, nosotros creemos que
es bueno hacer que el usuario configure su
sistema y que lo haga tan a fondo como
gquiera, ademas de que automatizar las cosas
y pensar en como prevenir las formas en que
nos pueden atacar resulta un reto bastante
entretenido :). Un ejemplo de algo que nos
gusta, es muy util (por ahora) pero que
necesitamos cambiar es la proteccién contra
spambots, hay formas de hacerlo con
captchas imagen, sin embargo lo hemos
evitado ya que no es nada placentero para
nosotros el rellenar un campo extra con lo
que vemos en el captcha.
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Ultimamente hemos tenido casos de
algunos spambots que vya saltan la
proteccion con javascript (han sido 2 en 3
meses), lo que nos obliga a comenzar a
pensar nuevamente otra forma de
hacerlo, alli es donde tenemos el reto.

5.- éCuales son los planes a futuro
sobre Gekko?

xiam: Realmente el plan final es
terminar un producto estable, seguro,
bien documentado vy util tanto para
nosotros como para todos los demas
usuarios y colaboradores a quienes les
gusta Gekko. Para luego poder tener
tiempo de empezar otro reto nuevo y
diferente.

6.- ¢De que forma podemos apoyar a
Gekko?

BlacKNasH: Pueden contribuir
entrando al foro del sitio Web en donde
pueden dar a conocer su inquietudes,
dudas y sugerencias, las puertas estan
abiertas para los contribuidores, nos falta
mucho por que avanzar y no nos vendrian
mal unas mentes y manos de mas :-), un
diferente punto de vista distinto al
nuestro puede ayudarnos a encontrar
vulnerabilidades en el software ;-), como
hemos dicho es una de nuestras
preocupaciones principales y es posible
que algunas cosas se nos escapen por
alli.

®

iToda clase de ayuda es bienvenida!

www.softwarelibreparati.com
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Slstemas de F|cheros en Linux

Decidi escribir este articulo ,ya que
la mayoria de usuarios Linux utilizan sus
particiones con ext3.

Este articulo no intenta decir que
sistema de archivo es mejor, solo
mostrara sus ventajas y las desventajas.
Asi como diversos ejemplos de su
utilizacién.

éQué es un sistema de archivos?

Los sistemas de archivos mas
comunes utilizan dispositivos de
almacenamiento de datos (Disco Duros,
CDS, Floppys, USB Flash , etc..) que
permiten el acceso a los datos como una
cadena de bloques de un mismo tamaino,
a veces llamados sectores, usualmente de
512 bytes de longitud. El software del
sistema de archivos es responsable de la
organizacion de estos sectores en
archivos y directorios y mantiene un
registro de qué sectores pertenecen a
qué archivos y cudles no han sido
utilizados.

Un sistema de archivos tiene
directorios que asocian nombres de
archivos con archivos, usualmente
conectando el nombre de archivo a un
indice en una tabla de asignacién archivos
de algun tipo, como FAT en sistemas de
archivos MS-DOS o los inodos de los
sistemas  Unix. La estructura de
directorios puede ser plana o jerarquica
(ramificada o "en arbol"). En algunos
sistemas de archivos los nombres de
archivos son estructurados, con sintaxis
especiales para extensiones de archivos y
nimeros de versiéon. En otros, los
nombres de archivos son simplemente
cadenas de texto y los meta datos de
cada archivo son alojados
separadamente.
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En sistemas de archivos jerarquicos, en lo
usual, se declara la ubicacion precisa de
un archivo con una cadena de texto
lamada "ruta". La nomenclatura para
rutas varia ligeramente de sistema en
sistema, pero mantienen por lo general
una misma estructura. Una ruta viene
dada por una sucesion de nombres de
directorios y subdirectorios, ordenados
jerarquicamente de izquierda a derecha y
separados por algun caracter especial que
suele ser una barra ('/') o barra invertida
("\') y puede terminar en el nombre de un
archivo presente en la ultima rama de
directorios especificada.

Por ejemplo, en un sistema Unix
(También Linux) la ruta a la cancién
preferida del usuario "armando" seria
algo como:

/home/armando/multimedia/obizienk.mp
3

Un ejemplo andlogo en un sistema de
archivos Windows se veria como:

C:\Mis
musica\obizienk.mp3

documentos\Mi

Sistema de Archivos de Disco

Un sistema de archivo de disco esta
disefado para el almacenamiento de
archivos en una unidad de disco, que
puede estar conectada directa o
indirectamente a la computadora.

www.softwarelibreparati.com
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Por: Armando Rodriguez Arguijo

Ejemplos de sistemas de archivos de
disco:

* EFS
* EXT2
* EXT3
* FAT (sistemas de archivos de DOS y
Windows)
* UMSDOS
* FFS
* Fossil
* HFS (para Mac 0S)
* HPFS
* ISO 9660 (sistema de archivos de
solo lectura para CD-ROM)
* JFS
* kfs
* MFS (para Mac 0S)
* Minix
* NTFS (sistemas de archivos de
Windows NT - XP)
* OFS
* ReiserFS
* Reiser4
* UDF (usado en DVD y en algunos
CD-ROM)
* UFS
* XFS

En este articulo nos ocuparemos de
6 sistemas de archivos de Linux (EXTZ2,
EXT3, ReiserFS, Reiser 4, XFS y JFS).
Decidi escribir acerca de estos sistemas
de archivos, ya que el kernel 2.4 y 2.6
tienen soporte para estos.

También algunas distribuciones
como Debian te permiten seleccionar
cualquiera de los 4 sistema de archivos,
desde la instalacion.

Muy bien, empezemos..

=
=

()]

(7]
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EXT2 (second extended filesystem o
"segundo sistema de archivos extendido")
fue el sistema de archivos estandar en el
sistema operativo GNU/Linux por varios
afnos y continla siendo ampliamente
utilizado. Fue disenado originalmente por
Rémy Card. La principal desventaja de
ext2 es que no implementa el registro por
diario o bitacora (en inglés Journaling),
que si soporta su sucesor ext3 u otros
sistemas de ficheros como ReiserFS.

EXT2

El ext2 tiene un limite maximo de
4GB de archivo, pero no limita el tamafio
maximo de la particion a 4GB, como es el
caso de la FAT.

El ext2 tiene soporte para deteccion
de un sistema de archivos desmontado
incorrectamente cuando el sistema se
apaga de forma errdonea, y capacidad
para autorecuperarlo en caso de fallo
accidental.

El ext2 mantiene informacion de la
ultima vez que se montd y se accedié al
volumen (sistema de archivos), asi como
del niumero de veces que se ha montado
dicho volumen desde la Ultima
comprobacién automatica, asi como la
fecha en la que se comprobd su
integridad por ultima vez.

El ext2 permite asignar un
porcentaje del disco duro que se reserva
para el uso de usuarios con un "uid" y
"gid" especificos (Quotas).

Mas informacion:
http://e2fsprogs.sourceforge.net/ext2.ht
ml
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Por: Armando Rodriguez Arguijo

EXT3

Ext3 (third extended filesystem o
"tercer sistema de archivos extendido")
es compatible con Ext2, en realidad es
Ext2 con un fichero adicional de registro.
Ext3 es una capa adicional sobre Ext2
que mantiene un fichero de registro (por
defecto en el directorio /jfs). Debido a
gue estd integrado en el Ext2, sufre
algunas de las limitaciones de dicho
sistema, y no explota las posibilidades de
los sistemas de journaling puros. Por
ejemplo, todavia usa asignacién basada
en bloques y busqueda secuencial de
directorios, aunque se esta trabajando es
esta area para mejorarla.

Sus mayores ventajas son:

* Ext3 mantiene la consistencia tanto
en la meta-informacién como en los datos
de los ficheros. A diferencia de los demas
sistemas de journaling mencionados, la
consistencia de los datos también esta
asegurada.

* Las particiones Ext3 no tienen una
estructura de ficheros diferentes a los de
Ext2, por lo que no sélo se puede pasar
de Ext2 a Ext3, sino que lo opuesto
también funciona, util sobre todo si en
algun caso el registro se corrompe
accidentalmente, por ejemplo debido a
sectores malos del disco.

Ext3 reserva uno de los i-nodos
especiales de Ext2 para el registro, pero
los datos del mismo pueden estar en
cualquier conjunto de bloques, y en
cualquier sistema de ficheros. Inclusive
se puede compartir el registro entre
sistemas distintos.
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Tres tipos de bloques de datos son
grabados en el registro:

1. Meta-informacién: contiene el
bloque de meta-informacion que esta
siendo actualizado por la transaccion.
Cada cambio en el sistema de ficheros,
por pequeio que sea, es escrito en el
registro. Sin embargo es relativamente
barato ya que varias operaciones de E/S
(Entrada/Salida) pueden ser agrupadas
en conjuntos mas grandes y pueden ser
escritas directamente desde el sistema

page-cache usando la estructura
buffer_head.
2. Bloques descriptores: Estos

bloques describen a otros bloques del
registro para que luego puedan ser
copiados al sistema principal. Los cambios
en estos blogques son siempre escritos
antes que los de meta-informacién.

Bloques cabeceras: Describen la
cabecera y cola del registro mas un
nimero de secuencia para garantizar el
orden de escritura durante la
recuperacion del sistema de ficheros.

La Unica diferencia entre EXT2 vy
EXT3 es el registro por diario. Un sistema
de archivos EXT3 puede ser montado y
usado como un sistema de archivos EXT2

Mas informacion:

http://e2fsprogs.sourceforge.net/ext2.ht
ml

www.softwarelibreparati.com
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Por: Armando Rodriguez Arguijo

ReiserFS

ReiserFS es un sistema de archivos
de propdsito general, disefiado e
implementado por un equipo de Ila
empresa Namesys, liderado por Hans
Reiser.

A partir de la version 2.4.1 del
nucleo de Linux, ReiserFS se convirtido en
el primer sistema de ficheros con journal
en ser incluido en el nucleo estandar.
También es el sistema de archivos por

defecto en varias distribuciones, como
Slackware, @ SuSE, Xandros, Yoper,
Linspire, Kurumin Linux, FTOSX vy
Libranet.

ReiserFS ofrece funcionalidades que
pocas veces se han visto en otros
sistemas de archivos:

* Journaling Esta es la mejora a la que
se ha dado mas publicidad, ya que
previene el riesgo de corrupcion del
sistema de archivos.

* Reparticionamiento con el sistema de
ficheros montado y desmontado.
Podemos aumentar el tamano del sistema
de ficheros mientras lo tenemos montado
y desmontado (online y offline). Para
disminuirlo, Unicamente se permite
estando offline (desmontado). Namesys
nos proporciona las herramientas para
estas operaciones, e incluso, podemos
usarlas bajo un gestor de volumenes
l6gicos como LVM o EVMS.

Tail packing, un esquema para reducir la
fragmentacion interna.
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* Los usuarios que usen como
sistema de ficheros EXT2, deben
formatear sus discos, aunque no asi los
que usen EXT3.

Algunas desventajas

* ReiserFS v3 puede llegar a
corromper el sistema de archivos cuando
el arbol es reconstruido al realizar un
chequeo. La reconstruccion del arbol es
necesaria Unicamente si el sistema de
archivos se encuentra seriamente dafhado
(por ejemplo cuando se encuentra
redimensionando y a causa de un corte
de suministro eléctrico, el ordenador se
apaga), lo que es algo nada habitual.
Ademas, tampoco es recomendable
almacenar imagenes en formato ReiserFS
v3 (p.e. copias de seguridad, imagenes
de disco para emuladores)en una
particion también ReiserFS v3 sin
haberlas antes convertido a un sistema
que no confunda al programa encargado
de realizar el chequeo de disco. Esto
puede realizarse mediante la compresion
o la encriptacion de la imagen.
Reformatear una particion existente de
ReiserFS v3 puede dejar datos que
también confundan al programa que
realiza el chequeo, resultando en, por
ejemplo, archivos del sistema anterior
gue aparecen en la reconstruccion actual
del arbol.

* ReiserFS en versiones del kernel
anteriores a la 2.4.10 se considera
inestable y no se recomienda su uso,
especialmente en conjuncién con NFS

* Algunas operaciones sobre archivos
(por ejemplo unlink(2)) no son sincronas
bajo ReiserFS, lo que pueden causar
comportamientos extrafos en
aplicaciones fuertemente basadas en
locks de archivos.
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* No se conoce una forma de
desfragmentar un sistema de archivos
ReiserFS, aparte de un volcado completo
y su restauracion.

Tempranas implementaciones de

ReiserFS (anteriores a la incluida en el
kernel 2.6.2), eran susceptibles de
problemas de escrituras fuera de orden,
lo que provocaba que archivos siendo
escritos durante una caida del sistema,
ganaran un pico de bytes extras de
basura en el siguiente montado del
sistema de archivos. La implementacion
actual de journaling, es correcta en este
aspecto, manteniendo el journaling
ordenado, del estilo de EXT3.
Para la asignacién de espacio, ReiserFS
usa bloques de tamafo fijo (4KB) que
afecta negativamente al rendimiento en
operaciones sobre ficheros grandes. El
otro punto débil de ReiserFS es que el
rendimiento sobre ficheros esparcidos
(sparse, ficheros que no tienen todos los
bloques de datos ocupados) es
significativamente peor que Ext2, aunque
Namesys esta trabajando en este tema.

Mas informacion:
http://www.namesys.com/

Reiser4

Reiser4 es un sistema de archivos
para computadoras. Se trata de la versién
mas reciente del sistema de archivos
ReiserFS, implementada desde cero.
Entre sus ventajas se encuentran:

* Soporte eficiente de gran cantidad de
archivos pequenos.

* Manejo de directorios con cientos de
miles de archivos.

* Infraestructura flexible que permite
extensiones.
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* Transacciones atdémicas en la
modificacién del sistema de archivos.

* Manejo eficiente del diario por la
via de logs.

* Estructura del
dindmicamente optimizada.
Integracién de metadatos en el espacio
de nombres del sistema de archivos.

archivos

Mas informacion:
http://www.namesys.com/v4/v4.html

XFS

XFS es un sistema de archivos con
journaling de alto rendimiento creado por
SGI (antiguamente Silicon Graphics Inc.)
para su implementacion de UNIX llamada
IRIX. En mayo del 2000, SGI liberd XFS
bajo una licencia de cddigo abierto.

Sus caracteristicas mas destacables son:

* Journaling muy cuidado y optimizado.
*Implementacion paralelizada, que escala
con el numero de CPU's.

* Direccionamiento de 64 bits.

* Rendimiento y fiabilidad demostrada
tras afos de explotacién comercial.

Todo esto hace de XFS un sistema
de archivos altamente escalable vy fiable.

Viene incorporado en las ramas
2.5.xx y 2.6.xx del kernel Linux, y solo
estuvo disponible para la rama 2.4.xx
como parche hasta que en la versidn
2.4.25 Marcelo Tossati (responsable de la
rama 2.4) lo consider6 suficientemente
estable para incorporarlo en la rama
principal de desarrollo.

www.softwarelibreparati.com

Desarrc


http://www.namesys.com/v4/v4.html
http://www.namesys.com/

Septiembre — Octubre 2006

Sistemas de Ficheros en Lin

Por: Armando Rodriguez Arguijo

Existen también proyectos
incorporar XFS en FreeBSD.

para

Mas informacidén en la siguiente liga:
http://oss.sgi.com/projects/xfs/

JFS

JFS (journaling filesystem en inglés)
es un sistema de archivos con respaldo
de transacciones desarrollado por IBM vy
usado en sus servidores. Fue disefiado
con la idea de conseguir "servidores de
alto rendimiento y servidores de archivos
de altas prestaciones, asociados a e-
business". Segin se lee en la
documentacién y el cédigo fuente, va a
pasar un tiempo antes de que la
adaptacion a Linux este finalizada e
incluida en la distribucién estandar del
kernel. JFS utiliza un método interesante
para organizar los bloques vacios,
estructurandolos en un arbol y usa una
técnica especial para agrupar bloques
l6gicos vacios.

JFS fue desarrollado para AIX. La
primera version para Linux fue distribuida
en el verano de 2000. La versién 1.0.0
salio a la luz en el afo 2001. JFS esta
disefiado para cumplir las exigencias del
entorno de un servidor de alto
rendimiento en el que sélo cuenta el
funcionamiento. Al ser un sistema de
ficheros de 64 bits, JFS soporta ficheros

grandes vy particiones LFS (del inglés
Large File Support), lo cual es una
ventaja mas para los entornos de
servidor.

Las principales ventajas de JFS son:

* Eficiente respaldo de transacciones
(Journaling).

28

JFS, al igual que ReiserFS, sigue el
principio de metadata only. En vez de una
completa comprobacion sdlo se tienen en
cuenta las modificaciones en los
metadatos provocadas por las actividades
del sistema.

Esto ahorra una gran cantidad de
tiempo en la fase de recuperacion del
sistema tras una caida. Las actividades
simultdneas que requieren mas entradas
de protocolo se pueden unir en un grupo,
en el que la pérdida de rendimiento del
sistema de ficheros se reduce en gran
medida mediante multiples procesos de
escritura.

* Eficiente administracion de directorios.

JFS abarca diversas estructuras de
directorios. En pequenos directorios se
permite el almacenamiento directo del
contenido del directorio en Inode. En
directorios mas grandes se utiliza Btrees,
que facilitan considerablemente Ia
administracion del directorio.

* Mejor utilizacion de la memoria
mediante adjudicacion dinamica de
Inodes.

Con Ext2 debe dar por anticipado el
grosor del Inode (la memoria ocupada
por la informacion de administracion).
Con ello se limita la cantidad maxima de
ficheros o directorios de su sistema de
ficheros. JFS le ahorra esto, puesto que
asigna memoria Inode de forma dinamica
y la pone a su disposicion cuando no se
esta utilizando.

Mas informacién: http://www.ibm.com/
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En conclusidn
Yo recomendaria el uso de XFS para ser instalado en cualquier maquina :

* Utiliza la maxima capacidad de los discos duros

* Es el mas rapido en crear, montar y desmontar el sistema de archivos

* Es el sistema de archivos mas veloz para operaciones en archivos grandes (mayores
a 500 Mb)

* Es un gran segundo lugar para operaciones en una gran cantidad de archivos o

directorios pequenos o de mediano tamafo

* Demuestra un buen equilibrio entre uso de CPU y tiempo de respuesta para grandes
listados de directorios o busquedas de archivos
No es el sistema de archivos con menos uso de CPU pero se observa un aceptable uso de
los recursos del sistema para hardware pasado de moda y nuevo!

XFS esta siendo usado en grandes servidores, especialmente en la industria del cine y
los efectos especiales! Q

Mas informacion en
http://www.wikipedia.com

http://www.wikilearning.com/rendimiento_y_conclusiones-wkccp-994-18.htm
http://bulma.net/body.phtmI?nIdNoticia=626

Armando Rodriguez Arguijo

Lider de la distribucion “Jarro
Negro” un producto 100% mexicano.
Actualmente se encuentra estudiando
Ingenieria Industrial en la casa mas
grande de estudios.

Si tienes dudas o comentarios
escribe a armando889@yahoo.com o
visita su blog en la siguiente url:
http://overclocker88.wordpress.com
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Una Worstation con Ubuntu Edgy

Por: Alberto Luebbert e

Desarrollo

Antes de empezar con la instalacion se recomienda tener un
respaldo de nuestros archivos importantes, ya que si algo falla tendremos
nuestra informacion a salvo =). Este tutorial comprende la instalacion en
un disco duro que sera destinado solamente a Ubuntu Edgy.

<3 ubuntu

Start or install Ubuntu

He

Boot from first hard disk

F1 Help F2 Language F3 keymap F4 YGA FS ACC bility F6& Other Options

Seleccionamos la opcion Start or Install Ubuntu. También tenemos
mediante las teclas de funcidén la opcion de cambiar de lenguaje, en
nuestro caso al espafol.

En esta pantalla vemos

F "% ub que varios elementos
-5 ubuntu L

estan siendo cargados en

e = . memoria para entrar a

" AL " . una sesion de Ubuntu
Live Cd
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-l Mon Qct 30, 11:22 AM

Esta es la pantalla principal
- de Ubuntu Edgy totalmente
cargado desde el Live Cd.

Daremos doble click sobre
el icono Install ubicado en
el escritorio.

Bienvenido

iListo para instalar? Una vez haya contestado a algunas preguntas, el contenido del Live CD
podré ser instalado en su equipo para que pueda ejecutar el sistema a la méxima velocidad
y sin necesitar el CD.

Sélo le llevars algunos minutos responder a las preguntas.

Por favor, seleccione el idioma a usar durante el proceso de instalacion. Ese idiorma sera el
idioma predeterminado en el sistema final.

[=a=r=1n

[

EAAnuLkd
English

Mo localization
Esperanto
Espafiol

Eesti

Euskaraz
o ylo

Suomeksi

(4]

Etapa 1 de 6 l N cancel

[ =) Forward ]

Seleccione Espanol y damos click en Forward.
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seleccione una ciudad de su pafs y su zona horaria:

En la segunda opcion
seleccionamos con el mouse el
Continente Americano y
posteriormente damos click en
México City (Este cambia de
acuerdo a tu ubicacién).

Ciudad seleccionada: | Mexico City + | Region seleccionada: México
Zona heraria:  CST (GMT-6:00) Hora actual: 05:24:21 Establece
Etapa 2 de 6 M cancelar ] [ = Atrés l l 9

Jistribucién del teclado

.Cudl es la distribucién mas parecida a la de su teclado?
Kazakhstan

[

| Latin American

Kyrgyzstan | Latin American - Eliminate dead keys

.Laos | Latin American - Sun dead keys
Latin American
. Latwia
Lithuania
Macedonia
Maldives |
Malta
Maori
Mongolia
Myanmar

MNetherlands

Norway

PC-98xx¢ Series =] [

'uede escribir en este campo para probar su nueva distribucién de teclado.

[ﬁoﬁo| l

Etapa 3 de 6 [ X Cancelar

l {3 Atras l[@ﬂdelants

Aqui seleccionamos nuestra configuracion de teclado. Aqui en
México podemos usar 2 opciones, teclado tipo espafol, o
teclado tipo Latinoamericano. Asi mismo, también podemos
probar nuestro teclado en la barra de la parte inferior.
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J=1L =]

‘Quién es usted?

.Cual es sunombre?

[Alber‘to Luebbert

.Qué nombre desea usar para iniciar sesion?

[almsx

Si este ordenador va a ser usado por mas de una persona, debera configurar vanas cuentas
después de la instalacidn.

:scoja una contrasefia para mantener su cuenta segura.

e o

Introduzea la misma contrasefia dos veces, para asi verificar posibles errores de tecleo.

.Cual es el nombre de este equipo?

| almsx-desktop

Este nombre se usara para hacer visible este equipo a otros equipos de [a red.

¢éQuien es Usted? Aqui se asignan todos nuestros datos
personales, asi como la contrasefia de nuestro usuario y el nombre del
equipo de computo.

ey
seleccione un disco ESte aso es mu
‘uede hacer que el instalador cree espacio automaticamente de varias formas sobre un de . p y,
s siguientes discos duros. Como alternativa, puede particionar los discos manualmente. I m po rta nte, ya q u e aq u I
@ /devjhde: Maestro IDE2 (hdc) - 40.0 GB ST340810A ]
() /devysda: SCSI1 (0,0,0) (sda) - 256.9 MB USB Device deﬁ nlremos donde Ubuntu

Edgy sera alojado en nuestro
disco duro. Por equivocacion
deje mi memoria usb, vy
tambien la reconoce como
un medio para instalarlo,
quiza para el proximo
numero hablemos de
instalaciones linux sobre
memoria usb ;-).

() Editar manualmente |z tabla de particiones

EtapaSde 6 X Cancelar

< Atras l [ =) Adelante
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Para instalar Ubuntu Edgyr en nuestra PC debemos tener al menos 3
GB disponibles, de la siuguiente forma: Tabla de asignacion ext3 con al
menos 2 GB, asi como la particion de intercambio («Swap>»). Esta sera el
doble de la memoria RAM que usted tenga instalado en su equipo.

Por ejemplo si tiene 256, la SWAP sera de 512. Esta opcion no es

recomendable si nunca ha hecho una particion o nunca ha usado Linux
antes.

Minimo 2 GB para el sistema con formato ext3 y tipo /
Swap doble de memoria RAM instalada

Sreparar particiones

l,;',,rdev,rhdc (37.27 GIB)

Jdevihdcl Jdevihdcs Jdevihdc3
6.84 GiB 20.51 GiB 8.93 GIB
Particion Sistema de archivos Tamafio Usado Libre Opciones
fdevjhdel ntfs 6.84 GiB 6.51 GiB 341.39 MiB boot
= (devihde2 extended 2051 GiB -~ |ba
(devihdes [ fat32 20.51 GiB 20.37 GiB 149.14 MiB
fdevfhde3 B ext3 8.93 GiB 1.98 GiB 6.95 GiB
(devihdea [ linux-swap 1004.06 MiB
) operaciones pendientes
Aseglrese de reservar espacio para la particién raiz
(«/»), con un tamafic minimo de 2 GB, y una particion
de intercambio de, al menos, 256 MB.
Etapa S de 6 [ ¥ cancelar l l {3 Atras ] [ = Adelante

En esta pantalla se muestra como he asignado mis particiones. Como este
PC tiene 512 MB en Ram, le asigne una SWAP de 1024, y una particién de
8.93 GB para Linux, justo para tener un equipo totalmente libre =).
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En la pantalla siguiente, el instalador le mostrara los datos que
contendra su nombre, nombre del Pc, etc. para que los revise. Aseglrese
de que todo esta en orden, y pulse siguiente para comenzar a instalar
Ubuntu en su computadora. Por lo mientras puede ir a tomar un café y un

sandwich (o comida de su preferencia).
. —

.isto para instalar

shora se instalara su nuevo sisterma operativo con las opciones siguientes:

Idioma: Spanish

Distribucién del teclado: Latin American
Mombre completo: almsx

Nombre de usuario: almsx
Localizacion: America/Mexico_City

: : (hdo)
GRURB se instalara en

Se escribiran en los discos todos los cambios indicados a continuacian si
continda. Si no lo hace podra hacer cambios manualmente.

AWISO: Esta operacion destruira todos los datos que existan en las
particiones que haya eliminado asi como en aquellas particiones que se vayan
a formatear.

Se formatearan las siguientes particiones:
particion #3 de Maestro IDE2 (hdc) como ext3
particién #4 de Maestro IDE2 (hdc) como intercambio

[ Install

[ (3 Atras

Etapa 6 de 6 M Cancelar

Espere por favor...

Creando el sistema de ficheros ext3 para fen la particion #1 de Maestro IDE1 (hda)...

Aqui se estan creando las particiones para su posterior
instalacién. Vamos por buen camino.
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o
Por: Alberto Luebbert Q S
3
a
La instalacién se ha completado. Necesita reiniciar el equipo Aparecera’ eSta panta”a’ aqUI, es
T e e e e | recomendable dar click en Reiniciar
realice ni los documentos que guarde. Ahora para pOder trabajar con su
Ordanador: de obro mado, valverd & arrancar sste Live <D en nuevo y flamante sistema operativo
lugar del sistema recién instalado. Ubuntu Edgy.
I Continuar usando el live CD I [ Reiniciar ahora l
Por ultimo dejo pantallazo de este equipo con Ubuntu Edgy, espero sea
de Su agrado ;_)' % ‘€ Aplicaciones Lugares Escritorio m@d_‘ 4 5 lun 30 de oct, 13:34:33 02

dehian

Alberto Luebbert M.

Coordinador General de GUL Neza,
gusta de Linux desde hace 3 ahos. Fundo la
comunidad www.pelogo.org. Actualmente
se encuentra estudiando Ingenieria en

Hemos finalizado, dejo aqui algunas ligas Sistemas, haciendo uso de Lenguajes de

de interes ;-) Programacion Libres y Sistemas Operativos

www.gnome-look.org Libres

www.ubuntulinux.com

www.gulneza.org Si tienes dudas o comentarios escribe
a albertoluebbert@gmail.como visita su
blog en la siguiente url:

http://www.gulneza.org/almsx
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