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Por Raymond J. Sutil Delgado

Verano x mas... desde los Joven Club. Asi se
define esta etapa para los que tienen entre
sus opciones recreativas, pasar muchas ho-
ras en nuestras instalaciones. Actividades
para toda la comunidad, nuevas propuestas,
concursos y sobre todo mucha diversion, los
detalles en la seccion El entrevistado.

En la red, a través de la navegacion .cu, po-
dran encontrar el portal nacional de los Joven
Club en verano, una gama de servicios que
muchos van a disfrutar y agradecer.
Especial énfasis hace la revista, en su sec-
cion El ingenioso, disefiada esta vez, de for-
ma diferente, pues se ha publicado, para los
nifios, un cuento de siempre, pero adaptado
a la informatica.

Una invitacion de nuestro colectivo a ustedes,
queridos lectores, a que accedan al sitio web,
Lecturas en lared (http://lecturas.cubava.cu),
gue se mantendra en linea todo el verano.
Podran descargar libros y musica cubana,
pueden acceder a ellos entre otras opciones,
a través del servicio de navegacion .cu, que
prestan hoy de forma gratuita los Joven Club
en todo el pais.

Nuestra publicacién no se ha quedado ajena
a las celebraciones y propone articulos muy
interesantes y practicos, sobre todo en la sec-
cion El navegador y El consejero.

En la segunda quincena de agosto se dara a
conocer el resultado del concurso de la Re-
vista Tino, desarrollado en el Foro Debate en
el Ciberespacio. Y de ahi comenzaran hasta
diciembre, una serie de presentaciones del
namero 30 y 31 de la revista en diferentes
provincias del pais, pues el 4 de septiembre,
estard cumpliendo la publicacion, los primero
5 afos de existencia. Hasta entonces... va-
mMOS por mas.

www.revista,jovenclub.cu
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El vocero

1 Lainsercion ala socie-
dad de jévenes que
hoy cumplen conde-
nas de varios tipos en
las penitenciarias ha
sido una constante
desde los Joven Club
guantanameros, los
instructores que alli laboran se encargan de
aportarles conocimientos informéaticos y a la vez
ayudarlos a superar las barreras conductuales
gue los afectan.

Por ello, inicié un nuevo curso en el Joven Club
de Computacion Guantanamo IV, esta vez sera
sobre Plataformas de Cddigo Abierto para de
esta manera actualizar a las jovenes sancio-
nadas, todas mujeres que no cejan en aumen-
tar su nivel cognoscitivo.

Para el inicio del curso se realizé un acto que
estuvo presidido por la Asistente Judicial
Miguelina Guibert Pérez del tribunal municipal
y laiinstructora Lic. Yudisleydis Casamayor Diaz
profesora de dicha instalacion.

Se sumaron al acto de inicio los vecinos de la
comunidad y los trabajadores de la Sala de vi-
deo colindante los cuales dieron su apoyo in-
condicional en la ayuda de las sancionadas.

de Artemisa

Karla de la Osa Vazquez / karla.osa@art.jovenclub.cu

El mes de julio trae consigo que los nifios y jovenes de
todo el pais se encuentren vacacionando, lo que con-
lleva a que los Joven Club de todo el pais se insertan
en un grupo de actividades educativas y recreativas.

Por tal motivo el domingo 1ro de Julio se realizo en el
Joven Club Caimito Il el inicio de las actividades del
verano, dedicadas fundamentalmente a la poblacion
infanto-juvenil y adulto mayor. Se realizé una propues-
ta en la que se destacan cursos cortos, festivales de
software libre, actividades conmemorativas por el dia
26 de Julioy 13 de agosto y la proyeccion de peliculas
animadas.

Entre los cursos cortos que se ofertan se encuentran
la edicién de video con el programa Movie Maker, edi-
cion de fotografias con el programa Photo Express y
Photoshine, disefio de multimedias con Dreamweaver,
introduccion al sistema operativo Linux y navegacion.

El grupo del Geroclub, integrado por compafieros per-
tenecientes a la catedra del Adulto mayor del munici-
pio junto a los trabajadores también cuenta con una
programacion de actividades variadas, entre las prin-
cipales se encuentra realizar concursos donde el tra-
bajo en nuestra enciclopedia colaborativa Ecured sea
el objetivo principal.

Para el cierre del verano se tiene prevista una activi-
dad el dia viernes 31 de agosto, a donde se convocara
a todos los usuarios para celebrar el fin de una tempo-
rada

Hemos contado para la realizacion de estas activida-
des con el apoyo del Gobierno de nuestro municipio,
con los trabajadores sociales, con la ayuda de comer-

clogpiassempresas de pan y dulces, etc.

www.revista.,jovenclub.cu
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Guia Virtual Zooldgico
Provincial Avileino

Ernesto Gonzalez Hernandez / ernesto@cav.jovenclub.cu

Una Guia virtual para
el visitante fue crea-
da por trabajadores
del Joven Club VII
ubicado en el zoologi-
co provincial en esta
ciudad de Ciego de
Avila. Disponible para
todos los visitantes portadores de movil,este
practico recurso constituye una novedosa he-
rramienta para celulares que le permite a los
clientes que asisten al parque conocer la infor-
macion basica y cientifica de todos los anima-
les en exhibicion hasta el momento ya que esta
Innovacion interactua directamente con
ECURED.

Para activarlo solo debe dirigirse al Joven Club
Club, ubicado en el recinto, y solicitar la insta-
lacion del software por uUnica vez. El impacto
economico es notable cuando se conoce que
este recurso no necesita de un ordenador para
visualizarse, solamente utilizando un teléfono
movil con tecnologia java y los perfiles MIDP
1.1 0 2.0 el cliente puede navegar por esta guia.

Esta innovacion fue presentada en el evento
CIEGOZOO 2012 de caracter nacional donde
se alzd con el primer premio y sera expuesto
en INFOCLUB 2012, evento principal de los
Joven Club para la exhibicion de productos
informaticos y produccion de software a efec-
tuarse en septiembre del presente afo.

Festival del Conocimiento
en Sancti-Spiritus

Lisbet Vallés Bravo / lisbet@ssp.jovenclub.cu

Efectuaron los Joven Club
2 de Computacion y Electro-
nica del territorio
espirituano Festival del
Conocimiento, los dias 22
y 23 de junio, en el marco
de las celebraciones por el
aniversario 25 de la insti-
= : tucion. Con el objetivo de
compartir conocimientos entre todas las personas de
la poblacion y muy especialmente entre aquellos que
se encuentran en examenes finales, se desarrollo este
festival en cada una de las instalaciones de los Joven
Club de la provincia.

Entre las actividades a realizar se hicieron las presen-
taciones de EcuRed (Enciclopedia Colaborativa Cuba-
na) y su version portatil; y ademas se ofrecieron confe-
rencias donde se puso de manifiesto la presencia de la
Historia y la Informéatica en la Enciclopedia, donde los
usuarios pudieron navegar en ella mientras duré el
evento.

Lecturas en la Red con charlas sobre herramientas de
participacion en la Web 2.0, la descargar de libros y
musica cubana a través del sitio
www.lecturas.cubava.cu y la ubicacion de una Esta-
cion Especial de radioaficionado en el Joven Club Sancti
Spiritus Il con ayuda de la Federacion de
Radioaficionados de Cuba (FRC).

Conferencias sobre el desarrollo de la radio en Cubay
la introduccion del radioaficionado cubano en las trans-
misiones digitales a cargo de Roberto Felipe Castro,
Director Municipal de los Joven Club en Jatibonico y
radioaficionado del territorio; la posibilidad de acoplar
una estacion de radio a una computadora personal para
la realizacion de transmision de datos de forma gene-
ral, asi como en caso de desastres naturales (red de
emergencia) y el contacto con distintos distritos del pais

motivaron de igual forma a los participantes del festi-
val

www.revista.,jovenclub.cu
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Celebrado con éxito
Festival del Conocimiento

Joven Club emprende
proyecto con la UNESCO

Anamaris Solérzano Chacén / anamaris@jovenclub.cu

Este afio los Joven Club
arriban a su aniversario
25, para celebrar tan sig-
 nificativa fecha se ha
puesto en practica una
@ campafia con alcance na-
cional que tributa a poten-
ciar la imagen de la enti-

! dad. El periodo de dura-
cion es de mayo a finales de septiembre de 2012.

En el marco de las celebraciones por el aniversario 25
se realizo6 el viernes 22 y el sdbado 23 de junio el Fes-
tival del Conocimiento. Su objetivo fue compartir cono-
cimientos entre todos y muy especialmente entre aque-
llos que se encontraban en examenes finales.

Las actividades se realizaron en todos los Joven Club
y tuvo al Palacio Central de la Computacion como sede
principal.

Mas de cien mil personas asistieron al festival, en el
cual, durante la primera jornada se realizaron presen-
taciones de EcuRed y su version portatil. Ademas se
ofrecieron conferencias donde se puso de manifiesto
la presencia de la Historia y la Informatica en la Enci-
clopedia. Los usuarios realizaron copia de la EcuRed
portatil en las instalaciones de los Joven Club.

El segundo dia estuvo matizado por charlas sobre he-
rramientas de participacion en la Web 2.0. Se puso a
disposicion del publico el sitio lecturas.cubava.cu don-
de descargaron libros y musica cubana.

Se conto con la presencia de la Federacion de
Radioaficionados (FRC) quienes ubicaron una Esta-
cion Especial de radioaficionado en un Joven Club del
municipio cabecera que reuniera las condiciones re-
queridas. Estas estaciones sirvieron ademas para inter-
cambiar conocimientos y realizar concursos.

Gloria Paseiro Zamora / gloria@jovenclub.cu

Los Joven Club de Com-
putacion y Electronica, son
una red de mas de 600
centros tecnoldgicos distri-
buidos por todo el pais, 25
afnos de experiencia en los
trabajos de inclusion social
a nivel comunitario, lo
* avalan y lo prestigian.

Con el auspicio del Progama Internacional para el De-
sarrollo de la Comunicacion (PIDC), el apoyo de la Ofi-
cina de la UNESCO en La Habana y en estrecha cola-
boracion con la Union de Periodistas de Cuba (UPEC),
se desarrollara una experiencia de interaccion en el
poblado costero de Jaimanitas utilizando las TICS, y
como punto de partida se seleccioné el Joven Club Pla-
ya VI.

El objetivo es apoyar el desarrollo de habilidades y el
el uso de herramientas multimedias, para disefiar y
crear contenido en medios digitales como resultado de
este proyecto.

Esta propuesta busca mejorar las habilidades de los
miembros de la comunidad para comunicar sus inquie-
tudes, temas de interés, compartir conocimientos y re-
flejar su quehacer cotidiano, historia y tradiciones lo-
cales.

Para lo cual se brindaran talleres de redaccion de noti-
cias y contenidos multimedia, impartidos por los ins-
tructores de Joven Club, periodistas, foto reporteros y
con el apoyo de artistas de la propia comunidad.

La Actividad de Presentacion del Proyecto Comunita-
rio “Desarrollo de la capacidad multimedia en Infocentro
Comunitario” (que asi se nombra) tendra lugar el 20 de
Agosto de 2012, en el Joven Club Playa VI, Jaimanitas,
situado al oeste de la Habana en calle 234 y 3era.

www.revista.,jovenclub.cu
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LAS AMENAZAS INFORMATICAS,

DISMINUYE LA VULNERABILIDAD

DE LOS DESASTRES INFORMATIC

"

"

-

a dia, las nuevas tecnologias
do en las actividades diarias de
organismo y entidad, su implantacio
aspectos tan importantes como la ges
cion y la mejora de las relaciones con |

Los avances alcanzados en los dltimos anos en la
informatizacion de la sociedad con el incremento de
tecnologias de la informacion en todos los sectores y
en particular de las redes informéticas y sus servicios
asociados, y el impulso orientado por la direccion del
pais al desarrollo acelerado de programas que multipli-
guen dichos logros, requieren la adopcic'm de medidas
gue garanticen un adecuado nivel de seguridad para
su proteccion y ordenamiento, la utilizaciéon de esta tec-
nologia hoy dia, nos ha llevado a considerar un ele-
mento con mucha notoriedad en todo este escenario
tecnoldgico, la "Seguridad Informatica”.

La seguridad informatica es el area de la informatica
gue se enfoca en la proteccion de la infraestructura
computacional y todo lo relacionado con esta (incluyen-
do la informacién contenida). Para ello existen una se-
rie de estandares, protocolos, métodos, reglas, herra-
mientas y leyes concebidas para minimizar los posibles
riesgos a la infraestructura o a la informacion. La segu-
ridad informatica comprende software, bases de datos,
metadatos, archivos y todo lo que la organizacion valo-
re (activo) y signifique un riesgo si esta llega a manos
de otras personas. Este tipo de informacion se conoce
como informacién privilegiada o confidencial.

El concepto de seguridad de la informacion no debe
ser confundido con el de seguridad informatica, ya que

3| | ', www.revista.jovenclub.cu
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Ivis Gainza Moya / ivis tmejovenclub.cu

este ultimo solo se encarga de la seguridad en el medio
informatico, pudiendo encontrar informacion en diferen-
tes medios o formas.

La seguridad informética esta concebida para proteger
los activos informaticos, entre los que se encuentran:

1- La informacion contenida, debe ser administrada
segun los criterios establecidos por los administrado-
res y supervisores, evitando que usuarios externos y
no autorizados puedan acceder a ella sin autorizacion.

2- La infraestructura computacional, es una parte fun-
damental para el almacenamiento y gestion de la infor-
macion, asi como para el funcionamiento mismo de la
organizacion, por lo que es necesario velar que los equi-
pos funcionen adecuadamente y preveer en caso de
falla planes de robos, incendios, boicot, desastres na-
turales, fallas en el suministro eléctrico y cualquier otro
factor que atente contra la infraestructura informatica.

3- Los usuarios, son las personas que utilizan la estruc-
tura tecnoldgica, zona de comunicaciones y que ges-
tionan la informacion.

La seguridad de las organizaciones, sistemas y redes
de informacién estan constantemente amenazadas por
diversas fuentes que incluyen ataques de distintos tipo
y origen; la ocurrencia de catastrofes, errores de ope-
racion y negligencias, aumentan los riesgos a que es-
tan expuestos los servicios y protocolos utilizados, asi
como el contenido de la informacion tratada en dichos
sistemas, todo lo cual puede afectar severamente la
confidencialidad, integridad y disponibilidad de la

=
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informacion.

Es tan alta la dependencia existen
digitalizada y de los sistemas infor
sastre podria ocasionar elevadas p
cese de la actividad economica.

De esta problemética, se deriva la nec
preparados ante cualquier desastre y &
trastornos que éste pudiera ocasionar.

¢, Qué amenazas pueden ocasio
informatico?

1echo de conectar unared aun e
da la posibilidad de que algun atacan
ella, con esto, se puede hacer robo ¢
alterar el funcionamiento de la red, si
cho de que la red no sea conectada a un
no no nos garantiza la seguridad de la mlsma Aproxi-
madamente entre 60 y 80 por ciento de los incidentes
de red son causados desde adentro de la misma. Ba-
sado en esto podemos decir que existen 2 tipos de
amenazas: Amenazas internas y Externas.

Amenazas internas: Generalmente estas amenazas
pueden ser mas serias que las externas por varias ra-
zones como son:

- Los usuarios conocen la red y saben co6mo es su fun-
cionamiento.

- Tienen algun nivel de acceso a la red por las mismas
necesidades de su trabajo.

- Los IPS y Firewalls son mecanismos no efectivos en
amenazas internas.

El resultado es la violacién de los sistemas, provocan-
do la pérdida o modificacion de los datos sensibles de
la organizacion, lo que puede representar un dafio con
valores monetario.

Amenazas externas: Son aquellas amenazas que se
originan de afuera de la red. Al no tener informacion
certera de la red, un atacante tiene que realizar ciertos
pasos para poder conocer qué es lo que hay en ella 'y
buscar la manera de atacarla. La ventaja que se tiene
en este caso es que el administrador de la red puede
prevenir una buena parte de los atagues externos.

g, www.revista.jovenclub.cu

lientos informaticos que
| si somos vulnerables a
edlante la Resoluuon

, COl Reglamento de Seguridad para
IES de Ia InformaC|on que tiene por objeto

do el Plan de Seguridad, el cual debemos poner en prac-
tica para garantizar la adecuada proteccion y seguri-
dad de toda la tecnologia que poseemos.

¢Pueden minimizarse los peligros y dafios que oca-
sionan los desastres informaticos?

Podemos minimizar los peligros y dafios que pudiera
ocasionar un desastre informético, aunque no sea po-
sible eliminar en su totalidad el riesgo existente; es por
ello que tenemos que concientizarnos en seguir las si-
guientes recomendaciones con rigurosidad:

1- Antes de abrir cada mensaje de correo electrénico,
verificar la procedencia del mismo.

2- Evitar la descarga de programas de lugares no segu-
ros de Internet (suelen ser seguras las paginas de em-
presa, paginas gubernamentales e instituciones).

3- Realizar periédicamente copias de seguridad (al
Menos una vez por semana). Esta practica es una mag-
nifica politica de seguridad que en caso de pérdida de
datos (causada por ejemplo por un virus) puede ser
superada mediante la restauracion de la Gltima copia.

4- Estar continuamente informado sobre lo que aconte-
ce en el sector de la Seguridad Informatica.

5- Poseer un antivirus permanentemente actualizado y
realizar escaneos frecuentemente del ordenador en
busca de virus.
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6- Mantener el sistema operativo
nentemente con los parches de seg
los fabricantes.

7- Utilizar software legal y con lice
nes copiadas ilegalmente poseen un
feccion ya que circulan por un gran r
ros.

8- La informacion contenida, debe s
segun los criterios establecidos por
res y supervisores, evitando que u
no autorizados puedan acceder a e
contrario la organizacion corr:
macion sea utilizada maliciosa
ventajas de ella o que sea manipu
lecturas erradas o incompletas de la
tante asegurar el acceso a la informacic
to oportuno, incluyendo respaldos de la 1€
de que esta sufra dafios o pérdida producto de acci-
dentes, atentados o desastres.

9- Velar que los equipos funcionen adecuadamente y
prever en caso de falla planes de robos, incendios, boi-
cot, desastres naturales, fallas en el suministro eléctri-
co y cualquier otro factor que atente contra la infraes-
tructura informéatica.

10- Establecer normas que minimicen Iosflesgos ala
informacion o infraestructura informatica.; estas normas
incluyen horarios de funcionamiento, restricciones a cier-
tos lugares, autorizaciones, denegaciones, perfiles de
usuario y todo lo necesario que permita un buen nivel
de seguridad informética minimizando el impacto en el
desempefio de los funcionarios y de la organizacion en
general.

¢En el futuro existiran las amenazas informaticas?

Si en un momento el objetivo de los ataques fue cam-
biar las plataformas tecnolégicas ahora las tendencias
cibercriminales indican que la nueva modalidad es ma-
nipular los significados de la informacion digital.

El &rea semantica, era reservada para los humanos, se
convirtié ahora en el nacleo de los ataques debido a la
evolucion de la Web 2.0 v las redes sociales, factores

3 |, www.revista jovenclub.cu

Son capaces de emulary

este sentido, las amenazas informaticas que viene
2n el futuro ya no son con la inclusion de troyanos en
los sistemas o software espias, sino con el hecho de
gue los ataques se han profesionalizado y manipulan el
significado del contenido virtual.

- “La Web 3.0, basada en conceptos como elaborar,
compartir y significar, esta representando un desafio
para los hackers que ya no utilizan las plataformas con-
vencionales de ataque, sino que optan por modificar
los significados del contenido digital, provocando asi la
confusion légica del usuario y permitiendo de este modo
la intrusion en los sistemas”, La amenaza directamente
modifica el balance de la cuenta, asustando al internauta
y, a partir de alli, si efectuar el robo del capital”.

Para no ser presa de esta nueva ola de ataques mas
sutiles, Se recomienda:

- Mantener las soluciones activadas y actualizadas.
- Verificar los archivos adjuntos de mensajes sospecho-
Sos y evitar su descarga en caso de duda.

El activo mas importante que se posee es la informa-
ciony, por lo tanto, deben existir técnicas que la asegu-
ren, mas alla de la seguridad fisica que se establezca
sobre los equipos en los cuales se almacena. Estas téc-
nicas las brinda la seguridad I6gica que consiste en la
aplicacion de barreras y procedimientos que resguar-
dan el acceso a los datos y sOlo permiten acceder a
ellos a las personas autorizadas para hacerlo.

Existe un viejo dicho en la seguridad informética que
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no esta permitido debe estar prohibido* y esta debe S
la meta perseguida.

Algunas de los medios para conseguirlo son:

1- Restringir el acceso (de personas de la orgamzacmn .

y de las que no lo son) a los programas y archivos.

2- Asegurar que los operadores puedan trabajar pero
gue no puedan modificar los programas ni los archivos
gue no correspondan (sin una supervision minuciosa).

3- Asegurar que se utilicen los datos, archivos y progra-
mas correctos en/y/ por el procedimiento ido.

4- Asegurar que la informacion transmit a la mis-

ma que reciba el destinatario al cual se ha enviado y

gue no le llegue a otro.

5- Asegurar que existan sistemas y pasos de emergen-
cia alternativos de transmision entre diferentes puntos.

6- Organizar a cada uno de los trabajadores por jerar-
quia informatica, con claves distintas y permisos bien
establecidos, en todos y cada uno de los sistemas o
aplicaciones empleadas.

7- Actualizar constantemente las contrasefas de acce-
sos a los sistemas de computo.

la tecnologia hoy dia, como parte im-
procesos informaticos, nos ha lleva-
r un elemento con mucha notoriedad en
enario tecnologico, "Seguridad Informati-
a"‘, gue instituye proteger la Red de Datos y establecer
0S requerimientos que rigen la seguridad de estas tec-
nologias, esto significa, que tenemos la obligacion de
proteger la transferencia de datos, puesto que el riesgo
de violacion de los mismos cada vez se hace mas fre-
cuente y notorio dentro de las redes de datos, por con-
siguiente, dentro el proceso de planificacion, no se debe
soslayar la seguridad informéatica, como parte de tareas
de mucha importanciay alto riesgo; cumplir con las in-
dicaciones que estan establecidas en el plan de seguri-
dad informética permitira.

Referencias
1- Resolucion No. 127 /2007. Plan de contingencia para
la seguridad informatica direccién provincial de joven

club de computacion y electrénica.

2- http://www.webtaller.com/maletin/articulos/seguridad-
informatica-desastres- informaticos.php.

3- http://www.gobiernoelectronico.org/node/5548

CUBA Hacia una sociedad de |la informacion
justa, equitativa y solidaria.

| | B, www.revista.jovenclub.cu
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Michel A. Qneramchel fajardo@grm.jovenclub.cu
desencadenadogs son automaticos: se activan
| efectuarse modificaciones en los datos de la tabla,
como una entrada manual o una accién de la aplica-
cion.

- Pueden realizar cambios en cascada a través de ta-
el uso de los Sistemas Gestores de blas relacionadas de la base de datos, al igual que cuan-
(SGBD). EI termino disparador, do se define las clausulas ON DELETE y ON UPDATE
desencadenador como es conocido por muchos de los | al definir restricciones de integridad referencial al crear
disefiadores y programadores de bases de datos, es | tablas.

un tipo especial de procedimiento almacenado que en- | - Los desencadenadores pueden exigir restricciones
tra en vigor antes, después o en lugar (BEFORE, | mas complejas que las definidas con restricciones
AFTER, INSTEAD OF) de efectuarse una operacion | CHECK.

DELETE, INSERT o UPDATE. En el casoge SQL Server
no se pueden definir disparadores que se ejecuten an- | Puede eliminar un desencadenador cuando ya no lo
tes 0 después de una operacion de actualizacion de | necesite. El hecho de eliminar un desencadenador no
tablas de la Base de Datos (BD). . afecta a la tabla ni a los datos en los que esta basado.
Si se elimina una tabla, se eliminaran automaticamente
Los desencadenadores pueden consultar otras tablas | todos los desencadenadores que contenga.

e incluir instrucciones SQL complejas. Son especialmen-
te Gtiles para exigir reglas o requisitos complejos. Tam- | Si cambia el nombre de un objeto al que hace referen-
bién son utiles para exigir la integridad referencial, que | cia un desencadenador, deberd modificar este ultimo
conserva las relaciones definidas entre tablas cuando | para que el texto refleje el nuevo nombre. Por lo tanto,
se agregan, actualizan o eliminan filas en esas tablas. | antes de cambiar el nombre de un objeto, fijese en las
No obstante, la mejor manera de exigir la integridad | dependencias del mismo para determinar si algun
referencial es definiendo restricciones de clave princi- | desencadenador va a verse afectado por el cambio pro-
pal y de clave externa en las tablas relacionadas. puesto.

er el titulo de este articulo cual
mbre disparadores viene saca
peliculas del oeste que nos
hollywoodense, pero para muchos |
mundo, disparadores viene estrecha

Una tabla puede tener varios desencadenadores de un | CREATE TRIGGER

tipo determinado, siempre que tengan nombres distin- | CREATE TRIGGER trigger_name ON { table | view } {{
tos. Todo desencadenador puede llevar a cabo nume- | { FOR | AFTER | INSTEAD OF } { [ INSERT | [, ][
rosas funciones. Sin embargo, sélo se puede aplicar a| UPDATE ][, ][ DELETE ]} AS sql_statement } }

una tabla.

trigger_name: Es el nombre del desencadenador.
Los desencadenadores tienen varias utilidades: Table | view: Es la tabla o vista que se ejecuta el
i g, www.revista,jovenclub.cu 1 2 m
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Especifica qué instrucciones de
activa el desencadenador. E
desencadenador se permite cualq
éstas, en cualquier orden. Si espec
opcién, sepéarelas con comas.

AS: Son las acciones gque va a
desencadenador.

sql_statement: Son las condicion
encadenador.

esencadenadores pueden inc
ro y clase de instrucciones SQL. U
esta disefiado para comprobar o cam
debe devolver datos al usuario.

Enlas instrucciones CREATE TRIGGER se utilizan unas
cuantas tablas especiales:
deleted e inserted : Son tablas l6gicas (conceptuales).
Guarda los valores antiguos o nuevos de las filas que la
accion del usuario puede cambiar tomando el formato
del registro en cuestion.
Desencadenadores recursivos
- SQL permite también la invocacién recursiva de
desencadenadores.

»
Desencadenadores anidados
- Los desencadenadores pueden anidarse. Si un
desencadenador cambia una tabla en la que hay otro
desencadenador, el segundo se activa y puede, enton-
ces, llamar a un tercero, y asi sucesivamente. Si algun
desencadenador de la cadena causa un bucle infinito
se cancela el desencadenador.

Ejemplo:

Supongamos el caso en que insertemos una nueva lla-
mada para un cliente en la tabla “Llamada”, siempre
gue se especifiqué que el tipo de llamada es local de-
bemos insertar ese mismo cédigo de llamada en la ta-
bla “Local”. Creemos un trigger para esto, este queda-
ria como sigue:

g, www.revista.jovenclub.cu
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_lamada_Local
\

amada = ‘local’
ocal VALUES(@cod_llamada) MANUAL

| CRETE TRIGGER se les puede aplicar el ALTER
RIGGER para modificar un desencadenador y el DROP
TRIGGER para eliminarlo.

Disparadores en MySQL

Los disparadores son soportados en MySQL a partir de
la version 5.0.2. Algunos de los soportes existentes son
los disparadores para las sentencias INSERT, UPDATE
y DELETE

El estandar SQL:2003 requiere que los disparadores
den a los programadores acceso a las variables de un
registro utilizando una sintaxis como REFERENCING
NEW AS n. Por ejemplo, si un disparador esta
monitoreando los cambios en la columna salario, po-
dria escribirse un disparador como:

CREATE TRIGGER ver_salario
BEFORE UPDATE ON empleados
REFERENCING NEW ROW AS n, OLD ROW AS o
FOR EACH ROW
IF n.salario <> o.salario THEN
END IF;

Como en MySQL las sentencias se ejecutan luego de
escribir el signo punto y coma (;), cabe destacar que
para crear un disparador en MySQL, antes se escribe
la sentencia DELIMITER seguida de un caracter tal
como |, la cual asigna la funcion del punto y coma (;) a
otro caracter permitiendo que el disparador sea escrito
usando los punto y comas sin que se ejecute mientras
se escribe; después de escrito el disparador se escribe
nuevamente la sentencia DELIMITER; para asignar
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al punto y coma su funcién habitu

Disparadores en PostgresQL

Desde 1997 PostgresQL soporta el
estos pueden anexarse a las tablas
tas; aunque a las vistas se les puedet
igual que en MySQL los disparadores
se pueden activar luego de senter
UPDATE o DELETE. Cuando hay vario
se activan en orden alfabético.

Ademas de permitir el uso de funcic

tivo de PostgresQL, PL/PgSQL, lo:
‘permiten invocar funciones es

1jes como PL/Perl.

En Postgres un disparador ejecuta ur
contiene el cédigo de lo que se requiere del
método expuesto anteriormente para _que es-
cribe el cédigo a ejecutarse dentro del mismo dispara-
dor.

El siguiente es un ejemplo de disparador creado con su
respectiva funcion:

CREATE OR REPLACE FUNCTIONyactualizar()
RETURNS TRIGGER AS $ejemplo$
BEGIN
NEW.nombre := NEW.nombres || "' || NEQV.apeIIidos

RETURN NEW,
END;
$ejemplo$ LANGUAGE plpgsql;

la computadora
delafamilia

5 = o) elescritorio

- ON tabla
 PROCEDURE actuali-

podemos incluso progra-
gica del negocio de un siste-

uaje propio de cualquier SGBD. Sin em-
ene sus inconvenientes: si nos vemos obli-
S a migrar de un sistema de gestion a otro puede
arte del codigo generado no lo podamos utili-
0S que regenerarlo.

endencia en el mundo es utilizar cada vez mas las
Bases de Datos solo como repositorios de informacion
y dejar la implementacion de la manipulacién de los
datos a otros lenguajes (C++, C#, VB, Object Pascal).
Se debe crear al menos una capa intermedia entre la
BD y la interfaz de usuario final, en esta capa se pro-
grama todas la funciones para trabajar con la BD. De
esta forma se aislan los cambios que puedan ocurrir en
la base de datos de los cambios de la aplicacion del
usuario, se puede incluso migrar de Sistema Gestor de
Base de Datos sin que se afecte la I6gica de negocio
de un sistema que utilice esa base de datos.
Referencias

1-Guia Lan TIMES de SQL (Incluye SQL2), James R.
Groff, Paul N. Weinberg. Mc Graw Hill, 1998.
2-http://dev.mysqgl.com/doc/refman/5.0/es/triggers.html
3-http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/es/using-
triggers.htmi
4-http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/es/create-
triggers.htmi
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(SIG)

WAV e

s SIG comenzaron a utilizarse co

eo y analisis en Geografia en |

en Canada. A partir de los 70 se pr.

cion de la tecnologia SIG condicion

factores relacionados con el surgimien

y bajo costo de las minicomputadoras, e

software libre y la amplia disponibilidad de bases de
datos en mapas digitales.

Los SIG son un tipo especializado de sistemas gque se
distinguen por su capacidad de manejar informacién
espacialmente referenciada y que permiten ademas su
representacion grafica. De ahi que cuando se aprove-
chan de manera eficiente funciones comao el almacena-
miento, la representacion y georreferenciacion de la in-
formacion entre otras tareas que integradas lo convier-
ten en una potente y prometedora herramienta que ayu-
da a la formacién de elementos de juicio para la toma
de decisiones.

Almacenamiento de lainformacion en los SIG

Una base de datos es una coleccion de informacion
organizada de forma que un programa de ordenador
pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de da-
tos que necesite. Las bases de datos se utilizan nor-
malmente para almacenar una variedad de informacion
dependiendo del dominio de la aplicacion elegida. Los
datos necesitan a menudo ser periédicamente actuali-
zados tanto dentro de su estructura y valor, como de
los cambios en el dominio de la aplicacion.

Probablemente el componente mas importante de un
SIG son los datos siendo asi un aspecto fundamental

DE INFORMACION GEOGW.

Yeisy. L\e;gﬁ Matos / yeisy.legra@gtm "nclub cu
W A\

dentro de Jos SIG la iﬁ'ma de almacenar la informa-
cion. Si bien en el inicio de estos sistemas era habitual
gue la gestion de esta informacion se realizara median-
te programas propios, la tendencia actual es la de des-
ligar el producto SIG del gestor de la base de datos
utilizado, de forma que sea posible utilizar cualquiera
de los productos que para este fin existen en el merca-
do.

Las bases de datos de los SIG contienen datos grafi-
cos y alfanuméricos, integrados para formar una com-
pleta fuente de informacion. La exactitud y el nivel de
resolucion son elementos importantes en el desarrollo
de una base de datos de un SIG y vienen determinados
por el uso al que va destinado el sistema. Asi, un SIG
disefiado para aplicaciones de ingenieria requerira, en
general, un alto nivel de exactitud y una gran resolu-
cion. Sin embargo, sistemas pensados para planifica-
ciones o andlisis parcelarios no requieren ese alto nivel
de exactitud y detalle, sobre todo teniendo en cuenta
gue el precio de una base de datos grafica aumenta
exponencialmente cuando se incrementa el nivel de
resolucion.

Tipos de datos trabajados en un SIG

Los datos en un Sistema de Informacion Geogréfica
pueden ser clasificados en: graficos y alfanuméricos.
Los datos graficos son descripciones digitales de las
entidades del plano. Suelen incluir las coordenadas,
reglas y simbolos que definen los elementos
cartograficos en un mapa. El SIG utiliza esos datos para
generar un mapa o representacion grafica en una pan-
talla de ordenador o bien sobre papel. Los datos




TiNO Revista Digital | Joven Club de Computacion y Electronica | Al alcance de un Clic

alfanuméricos son descripciones de |
de las entidades gréficas. General
nados en formatos convencionales [
informacion y se han comenzado a u
sistemas de informacion geografica
gestion documental, que gestionan est
imagenes graficas en formato raster.
alfanumérica y grafica se encuentra comp
tegrada, siendo esta integracion, junto ¢
dad de gestion de ambos tipos de dato
teriza a los Sistemas de Informacion G

La informacién geografica puede es

.erato raster y vectorial:

Formato raster: La informacién geogre
de estar representada en conjuntos de )
lares constituido por celdillas o pixele a de
mosaico. El pixel es la forma mas simple y la malla re-
gular en forma de mosaico se conoce como estructura
raster. Cada uno de estos pixeles contiene un valor
numérico que expresa una determinada caracteristica
del terreno en esa localizacién. Es un formato muy apro-
piado para la descripcion de datos espaciales continuos
como altitud, contaminacion, temperatura, precipitacion.

L]

Formato vectorial: Es el formato de datos que utiliza
puntos, lineas y poligonos para representar la informa-
cion geografica. Las unidades vectoriales estan carac-
terizadas por el hecho de que su localizacion geografi-
ca puede ser definida independientemente y de forma
muy precisa, mediante sus relaciones topoldgicas. Las
capas vectoriales son Utiles para describir los distintos
elementos de terreno, tales como carreteras, red
hidrogréafica, limites administrativos, y otros.

Georreferenciacion en los SIG

La georreferenciacion se puede definir como aquel pro-
ceso mediante el cual se identifica una posicién en la
superficie terrestre. Existen dos tipos de
georreferenciaciéon: la georreferenciaciéon indirecta o
discreta y la georreferenciacion directa, esta Ultima se
basa en el uso de un sistema de coordenadas estable-
cido para un determinado sistema de proyeccion. Su
objetivo es resolver el problema de proyectar la super-
ficie curva de la tierra en un sistema plano. Aungue todo

i3 | & www.revistajovenclub.cu
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iona la realidad, Se pue-
ea, (proyecciones equi-
istantes) o los angulos
S de proyeccion globales
Jueo), el mas utilizado es
oyecciéon UTM (Universal
gue se obtiene proyectando so-
lya directriz es un meridiano terrestre
el cual la distorsion es nula). En este caso,
encia se expresa mediante un identificador
dos coordenadas (x, y) en metros, segun los
te y Norte-Sur.

iro

~ Lageorreferenciacion indirecta o discreta se fundamenta

en asociar al elemento que se representa una clave o
indice, normalmente con significado administrativo di-
reccion, codigo postal, etc.), que puede ser usada para
la determinacion de una posicion, naturalmente con una
precision no siempre equivalente a la obtenida con
georreferenciacion directa. La virtud de este sistema es
poder aprovechar de forma inmediata la gran cantidad
de informacion disponible con georreferenciacion direc-
ta.

Acceso y Representacion de la informacién

Para mejorar el acceso a la informacion se establecen
normalmente dos tipos de mecanismos: indices geo-
graficos: Se utilizan en un SIG para seleccionar, rela-
cionar y recuperar datos en funcion de su localizacion
geografica, de forma similar a como actuan los indices
en una base de datos tradicional; no constituyen infor-
macion en si y Unicamente sirven para mejorar los ac-
cesos.

Relaciones espaciales: Proporcionan la informacion
sobre las relaciones entre las distintas entidades gréfi-
cas, como son la conectividad entre las lineas o la
adyacencia en el caso de los poligonos. Esta informa-
cion va a ser fundamental para determinadas aplicacio-
nes tales como el andlisis de redes, ya que proporcio-
nan informacion sobre las interconexiones de los dis-
tintos elementos de la red. Este tipo de relaciones es
otro de los aspectos diferenciadores de los SIG, que no
suelen encontrarse en otros sistemas graficos.
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Representacion de la informacion

Un modelo de datos es un sistema for
gue permite representar la informacion
resolver segun reglas y convenios prede
usados en los SIG son:

Modelo relacional: En este modelo la tabla
lumnas) es la estructura de datos basica.
ferentes tablas de datos sobre los element
torio que se almacenan por separado e
terios tematicos. Las tablas se relaci
identificadores. Este modelo de datos

rmite por ejemplo, realizar consult
garias tablas a la vez.

Modelo orientado a objetos: Este mod Omo
base la idea de objeto definida en el parac 1 de pro-
gramacion orientada a objetos. Ahora, los objetos geo-
graficos, ademas de unos atributos tienen unas opera-
ciones que los definen. A este modelo se le pueden
aplicar todas las caracteristicas de la programacion
orientada a objeto como son la herencia, el polimorfismo,
etc.

Las funciones de captura, almacenamiento, analisis y
visualizacion de la informacion de los SIG lo han con-
vertido en un campo multidisciplinario que contribuye a
la planificacidn territorial, al marketing y a las investiga-
ciones geoldgicas y climéaticas, entre otras. Sin dudas
constituyen un poderoso conjunto de herramientas para

2rar a voluntad, tranStformar
23S para determinados pro-
de los datos gréaficos y
nan las bases de datos de
] otente fuente de informacion.
g el nivel de resolucién de los
: enados pueden ser adaptados al propésito
| a desplegar permitiendo disminuir el costo

| y aumentar la aceptacion por parte de los
i0S. Todas las funciones integradas de los SIG lo
en en una potente herramienta para la toma de

decisiones.

. :
Referencias

1- Serpa, lvette Molina. Los Sistemas de Informacién
Geogréfica en Epidemiologia. La Habana, Cuba: Insti-
tuto de Medicina Tropical "Pedro Kouri", 2001.

2- Bover, Miguel Garcia. "Construccion de un SIG para
la Gestion de Rutas en Caminos no Cartografiados."
Trabajo final de carrera, 2007.
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Habana: Universidad de la Ciencias Informaticas, 2005.
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nentes-de-un-sig.html
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ole It (iInputline IndexOf RO b by o
tradicional que los estudiantes d
n dificultades en el aprendizaje
cion y que una parte apreciable la co
cil. Ello es consecuencia natural y 160
comprension de sus contenidos y esta
a que la ensefanza les llega por lo co
Sus intereses cotidianos.

Lo anteriormente explicado es el sustento del presente
trabajo, que tiene como objetivo: elaborar un grupo de
problemas que permitan motivar a los alumnos por el
estudio del contenido relacionado con las técnicas de
programacion imperativa. :
Restringiendo el concepto a motivacion en el contexto
del proceso de ensefianza aprendizaje se puede plan-
tear que:

“Entendemos por motivacion hacia el estudio aquel con-
junto de procesos psiquicos que regulan la direccion e
intensidad de la actividad hacia el cumplimiento de la
necesidad y exigencia social de que el individuo se pre-
pare (adquiera los conocimientos, habilidades, capaci-
dades y rasgos caracteroldgicos necesarios) para que,
posteriormente, pueda trabajar, ser util a la sociedad y
convivir en ella.” (Gonzalez Serra, D.J.1995:164).

Gonzalez Serra, considera que los motivos pueden ser
extrinsecos e intrinsecos, dentro de los extrinsecos
estima algunos como son: el deber hacia los padres, el
deber de cumplir con la organizacion politica; la necesi-
dad de valoracién (de obtener buenas notas, recibir la
aprobacion de los demas y ocupar un lugar prestigio-
s0), la necesidad de posesion de dinero y bienes en el

Q, www.revista jovenclub.cu
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turo (asegurar el blelﬂstar material en el futuro); a su
vez los intrinsecos contemplan: el deber de estudiar y
prepararse para un trabajo futuro, el deber de preparar-
se para luchas por ideales politicos, la intension profe-
sional (la orientacion hacia un determinado oficio o pro-
fesion), el interés cognoscitivo, la necesidad de adquirir
nuevas habilidades, habitos y conocimientos, la nece-
sidad de auto valorarse y auto realizarse, etcétera.

Hay un aspecto conclusivo del estudio realizado por
Gonzalez Serra, que es considerado, por los autores
del presente trabajo, muy util y sirvio de sustento a las
ideas desarrolladas por ellos.

“Los estimulos intrinsecos, en definitiva promueven una
motivacion autonoma hacia el estudio, asi como la ela-
boracion personal de aspiraciones hacia el aprendiza-
je, la vida profesional y laboral futura; tiene una impor-
tancia fundamental en el logro de una motivacion per-
sistente y en desarrollo que conduce a la calidad en el
estudio, a la formacioén de una personalidad capaz y
bien orientada moralmente.” (Gonzalez Serra,
D.J.1995:169).

Teniendo en cuenta lo anteriormente analizado, se con-
sidera que es esencial buscar vias para que los alum-
nos, que deben matricular los cursos de Lenguajes y
Técnicas de Programacion, “se enamoren” de la pro-
gramacion, esta relacion afectiva hay que iniciarla des-
de los contenidos de la técnica de programacion impe-
rativa y estructurada, que es momento inicial, donde
los alumnos deben descubrir el fascinante mundo de la
resolucion de problemas mediante un algoritmo que sera
programado en un lenguaje de programacion y ejecu-

&=
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tado en un equipo de computo.
| Llegado a este punto se puede
siguiente pregunta ¢qué es un p

A. F. Esaulov (referido por Labarrere
' “...todo problema resulta de una falta ¢
cia (o contradiccion) entre procesos i
entre diferentes elementos de la in
ofrece en el problema, lo cual hace
~ que lo resuelve la necesidad de reali
ciones que posibilitan eliminar dic
rrere Sarduy, Alberto. 1987:6

Acercando el presente estudio a la
putacion se puede nombrar los estudi
Carlos Exp0sito, quien plantea:

“Asumimos como problema la definicion siguiente:

Un ejercicio expresado mediante una formulacion lin-
guistica que contiene los elementos estructurales si-
guientes:

1. Datos o informaciones conocidas y necesarias.
2. Resultados o informaciones desconocidas.

Y que tiene como proposito u objetivo esencial la bus-
qgueda de un modelo o algoritmo para resolverlo.” (Ex-
poésito Ricardo, Carlos: 2001:35).

Tomando como base toda la fundamentacién anterior-
mente planteada, se puede pasar a ejemplificar la idea
concebida para utilizar los problemas para motivar a
los alumnos, hacia la resolucién de problemas en las
clases de programacion. Para ellos se escoge el curso:
Programacion estructurada que se imparte en los Jo-
ven Club de Computacion y Electrénica, de la provincia
de Sancti Spiritus.

El objetivo esencial declarado en el programa del curso
plantea:

Resolver problemas de diferentes contextos socio-
econdmicoss, aplicando las diferentes metodologias,
acorde a la técnica de programacion gue se estudia

g, www.revista.jovenclub.cu
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nales, habilidades pro-
| proceso de su resolu-

la solucion de problemas,
presente en el programa de la

_._Iemas aplicando los conceptos y procedi-
| Informética en general y en particular de
1 estructurada con la técnica imperativa
a creacion de intereses motivacionales,
bilidades profesionales e investigativas en el proce-
o de su resolucion.

Los contenidos esenciales, de las unidades destinadas
a la programacion, son:

1- Programacion de la estructura algoritmica lineal.
2- Programacion de la estructura algoritmica alternati-
va.
3- Programacion de la estructura algoritmica repetitiva.
a) Ciclo determinado.
b) Ciclo indeterminado

i- Evitable
ii- Inevitable

A partir de estas definiciones de objetivos y sistema de
contenido iniciales, se planteara un conjunto de proble-
mas Yy la explicacion didactica de su uso, para ser utili-
zados en la motivacion de clases, de introduccién de
nuevo contenido, acerca de las estructuras basicas de
programacion.

- Estructura lineal. La esencia de esta estructura es:
entrar informacién, calcular e imprimir los resultados.

- Sugerencia de problema a utilizar: En los momentos
actuales nuestro estado tiene el ahorro como una meta
muy necesaria para lograr el desarrollo de Cuba. Con-
sidere que usted, como programador del Joven Club,
tiene asignada la tarea de apoyar a la persona que hace
el pedido para comprar una cinta para la Sierra Sinfin
de un taller de carpinteria de su municipio. Elabore un
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programa estructurado que permita ¢
la longitud de la cinta a comprar, cona
las volantas y la longitud entre los cer
niendo en cuenta que la férmula es:

- Explicacion didactica. Este problema p
llar la formacion laboral, pues los alumna
funcion de un programador que recibe la
cer un programa para una entidad, ade
la interdisciplinariedad con la matemati

Estructura alternativa. La esencia de
utilizar las condicionales que conlle
‘siones, mediante la instruccion:

if <condicion> then <bloque 1> else

- Sugerencia de problema a utilizar. nda
iniciar la clase orientando al alumno que realice, en la
maquina, un programa para el célculo de alguna formu-
la matematica que involucre algun tipo de restriccion
en el dominio, esto pudo incluso ser orientado como
estudio independiente. Por ejemplo, se pudo orientar
hacer el programa para calcular el valor de y =vx.

- Explicacion didactica. Después que las estudiantes
pongan a punto el programa, entonces se puede orien-
tar que lo ejecuten con un valor adecuado al dominio,
pero en una segunda ejecucion de prueba se le debe
orientar que lo ejecuten con un valor negativo de la X,
esto traerd como consecuencia un error de ejecucion.
A partir de este problema, se puede hacer un analisis
técnico de como el buen programador debe restringir al
maximo que los errores del usuario provoquen rupturas
en la ejecucion del cédigo, después se introducira la
instruccion if then else, como solucion al problema del
error de ejecucion.

i@ python

Q, www.revista jovenclub.cu
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el escritorio

4

W

1cia de esta estruCtura es
S programas que se rea-

‘una vez una secuencia
R

ada. Este tipo de repeti-
ella d e sabe la cantidad de repeticio-
ynocida por el programador la repeticion es
5e presupone que sera conocida por el usua-
> es variable.

‘ ia de problema a utilizar. Se inicia la clase
orientando al alumno que realice un programa que en-
- tre dos numeros y calcule la media. Después se le pide
gue piense en como modificar este programa para el
caso de tres numeros, para el caso de 4 numeros, ...De
esta forma se hace ver al alumno que hay que entrar
datos, sumar y dividir entre la cantidad de datos entra-
dos. Sobre esta base se formaliza un problema para
motivar la clase: Se desea hacer un programa para ayu-
dar al instructor a redactar su informe final, donde se va
a calcular el promedio de calificaciones de un estudian-
te. Se debe tener en cuenta que el programa sea lo
mas general posible y satisfaga las expectativas del ins-
tructor.

- Explicacion didactica. Este tipo de problema permi-
te ver al alumno como la computadora puede ser una
herramienta de trabajo que sirva de apoyo a cualquier
profesional en su labor, especificamente el alumno pue-
de ver como los conocimientos de programacion le pue-
den ayudar incluso en los informes que él debe hacer
en su practica laboral.

- Estructura repetitiva indeterminada evitable. Este tipo
de repeticion es aquella donde no se conoce la canti-
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dad de repeticiones y no se tiene
dato que puede representar el fin d

- Sugerencia de problema a utiliz
ciales son muy utiles para conocer
nion de la poblacion, incluso las opinic
sociales, raciales o religiosos. Elabore
ser instalado en una computadora que
en la venta de boletos a la entrada del
Antonio Huelga”, donde se le tomara
a un juego de béisbol los siguientes d
nivel de escolaridad. Después de e
cion se desea calcular: la media de €

res que asisten, porcentaje de
en, mayor edad de las persona

- Explicacion didactica. Este tipo de p
involucrar al alumno, de forma incipien ’
de los estados de opinién. El estudiante pt apreciar
gue al igual que el ciclo determinado, en el indetermi-
nado evitable hay que realizar procesos que se repiten
(entrada de datos, sumas, conteos); pero que la gran
diferencia estriba en que nadie puede saber las perso-
nas que asistirdn al estadio, por lo tanto la cantidad es
desconocida, incluso también es desconocida la infor-
macion de la Gltima persona a entrar.

- Estructura repetitiva indeterminada inevitable. Este tipo
de repeticion es aquella donde no se conoce la canti-
dad de repeticiones, pero si se sabe las caracteristicas
del ultimo dato a entrar.

- Sugerencia de problema a utilizar: Los instructores
de los Joven Club han sido convocados a una reunion
en el teatro del municipio que va a presidir la maxima
autoridad de la provincia. Se coloca una computadora
en la entrada de dicho recinto, para tomar los siguien-
tes datos de los asistentes: nombre, Joven Club al que
pertenecen, cursos que imparte, sexo, edad. Se le se-
fala al programador que el director provincial se perso-
nard en el local cuando las personas que van a asistir
lo hayan realizado, por ende la méxima autoridad seré
la dltima persona en brindar sus datos al usuario del
programa. Después de entrada la informacion se de-
sea obtener: promedio de edad de los asistentes, por-
centaje de mujeres contra el total de participantes, can-
tidad de personas del JCCE #1, edad de la persona

i3 | & www.revistajovenclub.cu
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actividad.

alumno puede apreciar
iene puntos de contacto
.' determinado al realizar
atos sumas y conteos;

do al ciclo indeterminado inevi-
cido la cantidad de repeticiones;
encia en que si es conocida la informacion
a que termina el ciclo.

nte trabajo se ha fundamentado la varian-

m - a los alumnos, para aprender las técni-
de programacion imperativas estructuradas, que
consiste en utilizar problemas al inicio de la clase, para
lograr en ellos una motivacion autonoma, derivada de
impulsos intrinsecos, inherentes al propio contenido y
de esta forma apoyar en una mejor calidad en el proce-
so de ensefianza aprendizaje.

Referencias

1- Exposito Ricardo Carlos y otros (2001). Algunos ele-
mentos de metodologia de la ensefianza de la informa-
tica. Editorial Pueblo y Educacion. La Habana

2- Gonzalez Serra, Diego Jorge (1995). Teoria de la
motivacion y practica profesoral Editorial Pueblo y Edu-
cacion. La Habana

3- Nufiez, C. (1998). Creencias de un grupo clase de 1°
FP1 administrativo sobre la resolucion de problemas.
En Epsilon, No. 42, Vol 14(3), pp. 425-445. Seuvilla,
Espaiia.

4- Labarrere Sarduy, Alberto. (1987). Bases
psicopedagdgicas de la ensefianza de la solucién de
problemas mateméaticos en la escuela primaria. Edito-
rial Pueblo y Educacién. La Habana.

5- Majmutov, M. |. (1983). La ensefianza problémica.
Editorial Pueblo y Educacion. La Habana.

6- Polya, G. (1976). Como plantear y resolver proble-
mas. Editorial Trillas, México.

7- Schoenfeld, A. H. (1993). Resolucion de problemas.
Elementos para una propuesta en el aprendizaje de las
Matematicas. En Cuadernos de Investigacién, México
D.F. Namero 25, julio 1993.



TiNO Revista Digital | Joven Club de Computacion y Electronica | Al alcance de un Clic

= & ) elescritorio

Informatica
__Comunidad 2013

Infocomunidad es uno de los eventos « 1en |

la Feria Informatica, que se convoca G en
La Habana, Cuba. La proxima edicion, ro 15,
se desarrollara del 18 al 22 de marzo de 2 ‘en este
marco, se convoca también por parte de los Joven Club
de Computacioén y Electronica al IV Simposio Informati-
cay Comunidad (Infocomunidad).

Intercambiar y debatir sobre experiencias cubanas y
extranjeras en el uso de las Tecnologias de la Informa-
cion y las Comunicaciones en beneficio de la comuni-
dad, asi como sobre temas de actualidad en este cam-
po, propiciando la cooperacion e integracion interna-
cional entre organizaciones, instituciones y personas
de diversos paises gue tienen proyectos con estos mis-
mos fines, son los objetivos de éste evento.

Con tres convocatorias anteriores, y un cumulo de ex-
periencias volcadas en las cientos de ponencias pre-
sentadas por decenas de delegados de mas de 13 pai-
ses, patentiza la validez y actualidad de los temas pre-
sentados. En esta cuarta edicion propone adentrarse
en las siguientes tematicas:

1- Utilizacion de las redes sociales en la gestion de con-
tenidos para la comunidad.

Experiencias en el desarrollo y gestion de contenidos
para la comunidad. Uso de las TIC como alternativa
ante las limitaciones puntuales de cada entorno comu-
nitario. Proyectos asociados a Comunidades virtuales.
Aplicaciones y contenidos para las redes sociales en
bien de una comunidad.

2-TIC al servicio del desarrollo de los sectores sociales

T3 |, www.revista jovenclub.cu

Raymond J. Sutil'Delgado / raymond@jove c}.lub.cu

presentes en el ambito comunitario.
Desarrollo de aplicaciones, metodologias, proyectos, a
traves de las TIC, para resolver problemas y elevar la
calidad de vida de los sectores comunitarios. Solucio-
nes informaticas para dispositivos moviles, su empleo
y regulaciones en las comunidades.

3- Soluciones informéticas territoriales.

Uso de las TIC para la solucion de problemas territoria-
les, de forma eficiente y con calidad. Uso de aplicacio-
nes que favorecen el control y ahorro de energia. Pro-
ductos y experiencias comunitarias relacionadas con el
cuidado y conservacion del medio ambiente. Experien-
cias y resultados en el uso territorial de plataformas y
aplicaciones de cédigo abierto.

4- Experiencia en el manejo ético y responsable de las
TIC en la comunidad.

Trabajos por la formacion de una cultura informatica
basado en la seguridad y uso de las TIC. La formacion
ética de los sujetos comunitarios en el manejo de los
medios informaticos. Estructuras, redesy servicios que
requieren de una cultura informatica para un exitoso
uso.

Los temas se desarrollaran en talleres y mesas redon-
das, asi como conferencias impartidas por Doctores y
Masters en Ciencias, versando sobre temas y proble-
maticas tecnoldgicas actuales.

Los participantes interesados en enviar sus ponencias
para participar en el Simposio, pueden solicitar infor-
macion para su inscripcion a través del correo electro-
nico: infocomunidad@jovenclub.cu.

&=
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El plazo para la presentacion de resun
cias es: 30 de octubre de 2012.

La anterior Feria y Convencion Informé
2011, agrup6 en 13 eventos a 2000 dele
y extranjeros provenientes de 45 paises,
de 20 mil visitantes. Con un programa c
abarco mas de 170 conferencias magistrale
talleres y mesas redondas.

Algunas de las personalidades que ha
este magno evento se relacionan a cc

. Hervé Fisher. Presidente de la F

al de las Asociaciones de Multime
Digital Internacional de Montreal Mec A
nada. "
- Dr. Hamadoun Touré. Secretario Gene n Inter-
nacional de Telecomunicaciones (UIT), United States.

ente. Director Organiza-
unicaciones Mdoviles por

ivas. Presidenta de la Fun-

0 adscrito al Ministerio del

cia y Tecnologia Universidad

ela (UCV), Venezuela.

1 Sanchez Espinosa. Especialista superior

Ci gf 1 la Informatizacion, Cuba.

la Casas. Presidenta Sociedad de Especialistas

nericanos de Fotogrametria y Sistemas de In-
nacion gcial - SELPER SELPER, Mexico.

- Alex Carnero Sobring Presidente AMF Global Items,

Espaiia.

B
Vene:

Patrocinan esta importante reunion del sector de la In-
formatica y las Comunicaciones, empresas como
HAIER, HUAWEI, POTEVIO, ZTE, France Telecom,
ETECSA, Copextel, UCI, GTK y PDVESA.

\ \ | /
Qs
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ugl laboratoric,

Trend Micro HijackThis es una aplicacion gratuita
gue ayudara al usuario a analizar de forma exhaus-
tiva el Registro de Windows ademas de las confi-
guraciones de programas, posibilitando a través
del informe que presenta, después del andlisis,
detectar cualquier cambio que pueda haber sido
producido por malware.

El informe que presenta el programa no diferencia
entre entradas légicas y aquellas que puedan ser
malignas, solo determina las zonas a las que
tenecen y en qué direccion se almacenan.

Asimismo, como ocurre con otras herramientas de
Trend Micro, la comunidad de usuarios que tiene
la aplicacion es muy grande, lo cual posibilitara a
cualquier usuario principiante consultar la duda que
pueda tener. Por otro lado, los usuarios expertos
tendran acceso rapido a todos los datos y podran
realizar cambios sin ningun problema.

El informe de Trend Micro HidackThis se guarda
también como un fichero de texto, el for i per-
fecto para compartir los resultados con alth1 mas
experto. El envio de informes de Trend Micro
HiJdackThis, de hecho, es un paso recomendado
en la mayoria de foros de seguridad.

Cada item detectado por Trend Micro HiJackThis
es seleccionable mediante la casilla de la primera
columna. Ademas de pedir mas informacion, po-
dras desactivar el objeto (haciendo clic en Fix
checked) o afadirlo a una lista de exclusion.

Trend Micro HiJackThis no solo compila valiosos
informes, sino que también cuenta con modulos
tan utiles como un visor de copias de seguridad de
los objetos desactivados, un gestor de procesos,
un borrador de ficheros protegidos, un editor para
el fichero hosts y un desinstalador sencillo, etcéte-
ra.

HijackThis genera un archivo log de texto que de-
talla todas las entradas que encuentra. La mayo-
ria de estas entradas pueden ser desactivadas o
eliminadas por HijackThis. Debe tenerse precau-
cion cuando se usa la dltima opcion, ya que, a

b3

Trend Micro HijackThis
2.04

Karen C. Zerquera Soto / karen.zerquera@ssp.jovenclub.cu

Requerimientos minimos

Memoria RAM: 128 Mb
Procesador: Intel a 1Ghz
Instalacion: 1.3 Mb

Espacio en HDD: 5 Mb
Sistemas Operativos: Windows
Otros: -

Descargar de la URL
www.revista.jovenclub.cu/apli/
HijackThis2.0.4.zip
Utilizar Para
Analizar de forma exhaustiva el Registro
de Windows ademas de las configuracio-
nes de programas, en busca de anomalia.

LO MEJOR

-Informe muy detallado.
-Listado de exclusién.

-Copias de seguridad.

LO PEOR
-Lentitud.

Main

Tgnarelist Backups | Misc Tooks

-Programas que no se
ejecutan.

-Interfaz desorganizada.

X

excepcion de una pequefia lista de entradas legitimas permi-
tidas, HijackThis no discrimina entre los elementos legitimos
y los no deseados, permitiendo asi que un usuario inhabilite
sin darse cuenta programas importantes, causando posible-
mente que el sistema o los periféricos dejen de funcionar
correctamente. Sin embargo, HijackThis intentara crear res-
paldos de los archivos y de las entradas del registro que eli-
mina, que se pueden usar para restaurar el sistema.

Con Trend Micro HiJackThis obtendra un informe de seguri-
dad muy detallado con solo hacer clic en su primer boton.
Recopila todo tipo de datos, desde los complementos y ba-
rras de los navegadores hasta los programas y servicios que

arrancan junto a Windows.
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ugl laboratorio

XAMPP es un paquete formado por un servidor
Web Apache, una base de datos MySQL y los in-
térpretes para los lenguajes PHP y Perl. Es real-
mente simple de instalar, facil de usar y capaz de
interpretar paginas dinamicas. El nombre provie-
ne del acronimo de X (para cualquier sistema ope-
rativo), A (Apache), M (MySQL), P (PHP) y P (Perl).
Es un servidor independiente de plataforma y tie-
ne licencia GNU GPL. Este programa se distribu-
ye con la esperanza de que sea Util, sin ninguna
garantia, ni siquiera la garantia implicita de_s
mercadibilidad y aptitud para un propésito deter
minado. Lo que realmente hace especial a XxAMPP
es que tiene distribuciones para distintos Sistemas
Operativos: Linux, Windows, Mac OS Xy Solaris.
Entre las versiones de XAMPP para Windows exis-
te una version LITE, que instala lo minimo nece-
sario para poder funcionar, y algunos Add-ons para
disponer de Perl o el servidor Tomcat.

Entre las principales caracteristicas de Xampp, es
una herramienta muy practica que nos permite ins-
talar el entorno MySQL, Apache y PHP, :i lente
para empezar proyectos Web o revisj una
aplicacion localmente. Ademas trae otros servi-
cios como servidor de correos y.servidor FTP.

Para su instalacion solamente requiere descargar
y ejecutar un archivo .zip, .tar, 0 .exe, con unas
pequefias configuraciones en alguno de sus com-
ponentes que el servidor Web necesitara. Se ac-

g‘\
i
|

I B XAMPP Control Panel Application

9 XAMPP 1.7.7

Requerimientos minimos

Analisis de software

Aliuchy Cangas Gomez / aliuchy.cangas@art.jovenclub.cu

Memoria RAM: 256 Mb
Procesador: Celeron 1.66 GHz o superior
Instalacion: 149,35 Mb

Espacio en HDD: 227 Mb
Sistemas Operativos: Windows, GNU/
Linux, Solaris, Mac

otros: -

Descargar de la URL

www.revista.jovenclub.cu/apli/xampp-

win32-1.7.7-VC9.zip
Utilizar Para

Servidor web y ftp

XAMPP Control Panel

CEx

LO MEJOR

- Servidor independien-
te de plataforma, soft-
ware libre, que consiste
en la base de datos
MySQL, el servidor Web
Apachey los intérpretes
paralenguajes de script:
PHP y Perl. Actia como
un servidor Web libre,
facil de usar.

- Posee una interfaz sim-
ple e intuitiva.

- Posee soporte en dife-
rentes idiomas y dispo-
nible para los Sistemas
Operativos Microsoft
Windows, GNU/Linux,
Solaris y MacOS X.

LO PEOR

- La configuracion por
defecto de XAMPP tie-
ne algunas deficiencias
de seguridad.

- No soporta MySQL
desde la consola. Para
tareas mas especificas
es mejor utilizar la con-
sola.

- No se pueden actuali-

tualiza regularmente para incorporar las ultimas
versiones de Apache/MySQL/PHP y Perl. También
incluye otros moédulos como OpenSSL y
phpMyAdmin. Ademas cuenta con una documen-
tacion bastante extensa para cualquiera de los Sis-
temas Operativos en los que se permite su insta-
lacion, esto facilita el dominio del servidor en po-
cos dias.

zar individualmente las
versiones de los pro 'ﬂ:

mas que instala.

servidor Web. El punto de seguridad es algo un poco vulne-
rable, pero el usuario debe conocer e implementar sus pro-
pias politicas de seguridad. Es por ello que si se desea tener
un servidor Web completo, actualizado y por sobre todas las
cosas rapido de instalar, pienso que la mejor alternativa es
Xampp.

Es importante destacar que esta herramienta de
diferentes aplicaciones libres conjugadas para ser-
vidores Web es altamente recomendable para
aquellos usuarios que no posean tanto conocimien-
tos en lo que se refiere a instalar y por sobre todas
las cosas configurar para acoplar todas las
funcionalidades necesarias con las que cuenta este
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ugl laboratoric, i

OpenProj tiene una funcionalidad equivalente al
popular programa de Microsoft, tanto por su interfaz

familiar como porque abre archivos nativos de .
Project. Podras crear tus proyectos de forma ilimi- 8 OpenProj v1.4

tada y gestionar los tiempos que quieras emplear Raymond J. Sutil Delgado/ raymond@jovenclub.cu
en cada una de tus tareas, con sus respectivas
prioridades. Requerimientos minimos
Esta herramienta permite asistir a administrado- _ Memoria RAM: 128 Mb
res de proyectos en el desarrollo de planes, asig- § Procesador: Intel a 1.5Ghz LO MEJOR
nacion de recursos a tareas, dar seguimientg al §Instalacion: 6.51 Mb - Graficas para segui-
progreso, administrar presupuesto y analizar %ﬁ?} Espacio en HDD: 20 Mb miggRastial
gas de trabajo. Sistemas Operativos: Windows
Otros: -
Es totalmente interoperativo con Project, con Descargar de la URL
diagramas de Gantt, PERT, WBS y RBS. WIWW.Tevista.jovencisiiiliapli
I OpenProjvl.4.zip
Utilizar Para

No necesitaras ningun esfuerzo para cambiar a
OpenProj y comenzar a manejar proyectos de for-
ma totalmente gratuita, con la ventaja de tener todo
un equipo de personas desinteresadas trabajan- LO PEOR

do constantemente en el proyecto. gt -=x - No se puede persona-
T (=R lizar el incio del calenda-
rio, la semana siempre
empieza el domingo

la administracion de proyectos.

El software de administracion de proyeclus un
término utilizado en la ingenieria de software que
cubre varios tipos de software, entre ellos el utili-
zado para la planificacién de proyectos, manejo y
control de presupuesto, asignacion de recursos,
software para colaboracién, software para comu-
nicacion, manejo de la calidad y documentacion o
administracion de sistemas, los cuales son usa-
dos para manejar la complejidad que conlleva un
proyecto grande.

- Es Multiusuario?

X

Algunas personas pueden alcanzar resultados mejores usan-
do una técnica mas simple, (Ej. pluma y papel), pero no con-
sideran esta posibilidad y se complican con los grandes ope-
raciones innecesarias.

Un cierto software no se puede derivar de un mé-
todo acertado de administracion de proyectos. Por
ejemplo, mostrando por defecto las gréaficas de
Gantt se anima a los usuarios a qgue se centren en
la tarea de programar demasiado temprano, en
lugar de identificar primero objetivos y distribucio-
nes. Lo anterior se resuelve con el uso de las nue-
vas tecnologias y herramientas de control, gestion
y seguimiento de proyectos que permiten la toma
de decisiones activas logrando hacer los ajustes
necesarios minimizando los costos y retrasos.

Cuando se trabaja con muchos proyectos grandes, el soft-
ware de gestion de proyectos puede ser muy util. Sin embar-
go, probablemente el usuario no debe utilizar software de
gestion si lleva adelante un solo proyecto pequefio, pues el
esfuerzo que tendra que utilizar para aprender a manejar y
utilizar dicho software no le valdra la pena.
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Analisis de software

ugl laboratoric,)is

VideoPad es un programa editor de video para
Windows. Le permite editar videos y peliculas. Este
editor de video le permite importar varios formatos
de archivo como avi, .wmv, .3gp, .wmv, .divx y
muchos mas. VideoPad es una aplicacion profe-
sional muy completa para editar video y crear pro-
yectos de peliculas usando varios clips de video o
un archivo de video.

Entre sus herramientas y opciones permite cortar
fragmentos de una pelicula, cambiar el orde
afnadir frames o sencillas transiciones, de

manera sencilla y comoda, ya que el programa
como la mayorias de sus pares profesionales divi-
de el video por escenas para facilitarnos el traba-
jo.

Se cuida también el proceso de guardado, ya que
ofrece la posibilidad de convertir un fichero de video
al formato ideal para un teléfono movil, iPod o PSP,
Mac e incluso reproductor de DVD.

o el

Todo lo demas se puede aprender sigyi
i, te

tutorial que una vez instalada la aplicih#i
muestra por defecto.

Una de las opciones destacadas es la posibilidad
de agregar y editar subtitulos.

Posee una galeria de efectos, que aunque no son
del todo profesional, si vendrian muy bien a la hora
de editar nuestros videos aficionados. La misma
cuenta con 23 efectos diferentes, y la posibilidad
de importar nuevos.

Un problema real cuando se trabaja con VideoPad,
es la lentitud a la hora de realizar cualquier cam-
bio en el video, se necesitaria una PC de altas
prestaciones, para tener una experiencia grata.

El gran acierto, es su sencilles, y que de forma
gratuita se pueden hacer ediciones de muy alta
calidad.

<

7 VideoPad Video Editor

Raymond J. Sutil Delgado / raymond@jovenclub.cu

Requerimientos minimos
LO MEJOR

- Posee tutoriales pro-
pios

Memoria RAM: 512 Mb

Procesador: Celeron 2.66 GHz o superior
Instalacién: 3,8 Mb

Espacio en HDD: 50 Mb

Sistemas Operativos: Windows

Otros: -

- Compatible con la ma-
yoria de formatos

- Divide un fichero por
escenas

Descargar de la URL
www.revista.jovenclub.cu/apli/vpad.zip

- Ofrece varias opciones
Utilizar Para de ZREgado
Editar archivos de videos - Soporte de grabado
para Bluray
LO PEOR

- Afiade enlaces a otros
productos de NCH

X

VideoPad Video Editor soporta los siguientes formatos

Video: AVI, WMV, ASF, MPG, MPEG, MPE, VOB, MOV, 3GP,
MP4, M4V, FLV, MKV

Imagen: BMP, GIF, JPG, JIF, JPEG, EXIF, PNG, TIF, PSD,
TGA

Sonido: WAV, MP3, M4A, OGG, AVI, MID, FLAC,AAC, WMA,
AU, OGG, RAW, VOX, CDA, DSS

Es una herramienta audiovisual a tener en cuenta, sobre todo
como alternativa al MovieMaker de Windows.
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El entrevistado

Anamaris Solorzano Chacon

Por Raymond J. Sutil Delgado

¢, Qué tienen previsto los Joven Club para este Ve-
rano?

En el marco de la campafia por el aniversario 25 de los
Joven Club de Computacion y Electrénica, la llegada
del verano se reafirma como una etapa mas para com-
partir conocimientos junto a la familia. Bajo el lema Jo-
ven Club: un presente lleno de futuro alo largo de todo
el pais se desarrollaran una serie de actividades con el
objetivo de convertir cada instalacion en una opcion de
recreacion sana.

Las actividades estan dirigidas a los usuarios y la co-
munidad, pero especialmente a los nifios y jovenes que
en esta etapa veraniega tendran al Joven Club como
una opcion interesante para su recreacion.

El verano dio inicio en nuestras instalaciones con un
Festival de Servicios Informaticos, en el cual se puso a
disposicion de los usuarios la gama de servicios que
ofrecemos. En el trascurso de estos dos meses son
variadas las actividades que se proponen.

¢ Se impartiran los acostumbrados cursos de vera-
no?

Los cursos cortos estan presentes en cada etapa esti-
val a lo largo de estos 25 afios, pero en este 2012 se le
agrega una nueva propuesta y es que, se impartiran
Cursos cortos de verano sobre herramientas de la Web
2.0 (Blogs y Redes Sociales), tema actual que atrae la
atencion de los jovenes cubanos.

Nos habla sobre las actividades que ha preparado
Joven Club para el verano, en todo el pais.

Un verano por mas..., ¢Por qué que mas van los
Joven Club?

En el mes de julio se desarrollara el Evento Informatica
y Discapacidad cuyo objetivo es compartir experiencias
sobre el trabajo en los Joven Club con las personas
con discapacidad.

Las competencias de juegos por la red interna de cada
instalacion se mantienen dentro de las actividades a
desarrollar, también se realizara el Concurso de pintura
digital “Imagina y pinta ¢ Como veo mi Joven Club? Otro
concurso que se llevara a cabo es “Mi dibujo para Fidel”,
a través de la pintura digital los nifios podran expresar
su felicitacion al Comandante en Jefe.

Se realizaran actividades encaminadas a promover la
utilizacion del Software Libre.

También tendréa lugar el Concurso de Arte Digital “Vera-
no por mas juventud” a realizarse el 12 de agosto en
honor al Dia Internacional de la Juventud. El 23 de agos-
to se realizaran charlas sobre la mujer y su vinculacion
con las TICs.

El Evento La Computacion y la Infancia tendré alcance
provincial y permitira mostrar la importancia de la ense-
fAanza de la computacion en edades tempranas y co-
nocer experiencias de trabajo que han tenido los ins-
tructores de Joven Club con los nifios.

En el Palacio Central de la Computacion los dias 24 y
25 de agosto se realizara una muestra expositiva de
Videojuegos de factura nacional, en la coleccion figu-
ran titulos como: Mini, Coco jugando, pinta conmigo,
Beisbolito v2.0, Capitan Plin, Fernanda, Comando Pin-
tura, Gesta Final v1.0, Sid vs Mosquito (Demo).

Ademas de estas actividades nacionales, cada instala-
cion suma sus propuestas teniendo en cuenta las ca-
racteristicas de la comunidad que le rodea.

Nuestra mision es reafirmarnos como la computadora
de la familia en este Verano por mas.
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Sltaller

V=)

Probador de Fly-back

Joaquin Liste Castillo / liste08028@vcl.jovenclub.cu

El Fly-back es un transformador de salida de
linea, con elevado costo de divisa, que se utili-
za en los monitores y televisores para elevar el
alto voltaje que se le introduce al anodo acele-
rador de los Tubos de Rayos Catodicos (TRC).

IEste transformador, producto del trabajo con
altos voltajes y el clima humedo imperante en
Cuba, generalmente tienden a tener fugas de
voltajes con alta incidencia de roturas en los

v €quipos que emplean TRC. Se presenta un pro-

3 bador de fly-back para el diagnostico de fallas.

Es importante tener en cuenta construir el cir-
cuito tal y como se le indica, y que no omita
tanto el fusible de entrada (F1) como el inte-
rruptor del tipo push button (SW1) que se utili-
za para activar al probador.

bloques del probador; puede notar que la sefial
del oscilador 555 (que es una oscilacién de alta
frecuencia que emula a la oscilacion horizon-
tal) es entregada por la terminal 3 y llega a la
base transistor Q1, el cual la amplifica y la apli-
ca al devanado primario del Fly-back. Este dis-
positivo maneja una tension muy elevada, por
lo que recomienda mucha precaucion en su
manejo y en todos los casos por personal califi-
cado.

I Enlafigura 1-Ay 1-B se presenta el diagrama a

El taller

,\..

Para llevar a cabo las pruebas se recomienda
cumplir las siguientes medidas de seguridad:

- Trabaje sobre una base de madera seca o al-
gun acrilico; esto evitara la descarga eléctrica,
no solo al probar un Fly-back, sino también
cuando repara equipo electrénico.

- No toque ninguna de las terminales libres del
Fly-back mientras realiza la prueba, ya que se
expone a recibir una descarga muy desagrada-
ble, la cual puede ser muy riesgosa sobre todo
para los que padecen afecciones cardiacas.

Paso 1: Instale los componentes en el lugar
adecuado del circuito impreso y efectue las per-
foraciones adecuadas en el chasis de plastico
para colocar el diodo LED indicador, el interrup-
tor, el transformador de poder y los bornes para
el medidor de corriente. Realice las conexiones
pertinentes (fig 2).

Este probador puede funcionar aunque no se
tenga el medidor de corriente, en cuyo caso solo
habria que colocar un puente entre los bornes
donde va conectado; sin embargo, no se po-
dria medir el rango de consumo de corriente
gue tendria el Fly-back.

Paso 2: Para probar el Fly-back conecte el pri-
mario del transformador en la salida del proba-
dor (respetando la conexiones que van al co-
lector y a B+ en el Fly-back y presionar el inte-
rruptor push button. Si el dispositivo se encuen-
tra en buen estado, de inmediato se escuchara
la oscilacion (inclusive se percibe el caracteris-
tico olor a ozono) y en el medidor se debera
indicar _una corriente de 100 mA a 190 mA

www.revistajovenclub.cu 3 O
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como maximo; si el valor de corriente es supe-
rior a los 200 mA, es muy probable que exista
un problema en el Fly-back. Esta es una prue-
ba muy dindmica para saber si hay alto voltaje,
pues se comprueba tanto el estado de los diodos
gue estan en la parte interna del Fly-back como
si existe un corto en el transformador.

Paso 3: Para verificar si existe un alto voltaje
adecuado, podria acercar la salida correspon-

Idiente a un punto de tierra fisica (alguna tube-
ria) para observar el arco de tension.

Paso 4: Para la medicion de fugas en el Fly-
back se verifica por medio de este circuito pro-

Y bador; para ello, localice la terminal respectiva
a tierra y conéctela en el borne correspondien-
te del probador; en caso de que la corriente que
circula a través del primario del transformador
aumente por encima de los 200 mA (*), lo mas
seguro es que la corriente se esté arqueando
hacia tierra en el interior del dispositivo. En esas
condiciones, practicamente no habra mas re-

I medio que reemplazar el Fly-back por uno nue-
VO.

(*) Nota: Debido a que la corriente puede va-
riar, dependiendo de la ganancia del transistor
usado, se sugiere probar con diferentes Fly-
backs (de 14, 20, 27 pulgadas y monitores de
PC) en buen estado para tener una idea mas
aproximada de las lecturas que se pueden pre-
sentar en cada caso.

El taller

Lista de componentes

T1 - Transformador 120 (o 220) / 24 V, 0.5 A
con tap central

Q1 - Transistor 2SD1555

R1 - Resistor 15 Q 2 W

R2, R4 - Resistor 8.2 k Q Y2 W
R3 - Resistor 10 kQ Y2 W

R5 - Resistor 100 Q Y2 W

D1, D3 - Diodos 1N4007
D4 - Diodo LED

Cl-1000uF/16V

C2-1000 uF/35V

C3-0.01 uF

C4 - 0.001 uF

IC1 - Circuito integrado LM555

SWL1 - Interruptor pulsador ("push boton")
F1 - Fusible 0.5 A

- Porta fusible

- Cable de linea con clavija

- Caja plastica

- Miliamperimetro 500 mA o multimetro
analogico que disponga de esa escala.

- Conectores tipo banana, hembra

- Conectores tipo banana, macho, 1 negro, 2
rojos

www.revistajovenclub.cu
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El foro
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el foro i;,é

De: Madrigal Pais: Cuba

Buenos dias director, soy un asiduo lector de
esta publicacion, los felicito por la publicacion,
bimensualmente voy al Palacio de Computacion
en la ciudad de La Habana a descargarla. En
los dltimos numeros he chocado con la dificul-
tad de que al imprimirlo se me hace muy dificil
la lectura de la misma ya que el fondo en algu-
nas paginas es de un verde que entorpece la
lectura, no sé si a otros usuarios les pasara lo
mismo, no sé como remediarlo y tengo que uti-
lizar la opcion de impresién ya que no tengo
computadora disponible para poderlo leer con
calma.

Saludos
Madrigal

Agradecemos muchisimo el interés que tiene
en nuestra revista, y sobre todo que sea usted,
un lector asiduo, por lo que esperamos contar
en nuestro buzon de email, con criticas y suge-
rencias para continuar mejorando nuestro tra-
bajo. Lo de la impresion, le comento, que la re-
vista esta pensada para ser leida de forma digi-

www.revistajovenclub.cu

tal, y en se maqueta en su version PDF, con
una aplicacion profesional, para impresion en
imprentas industriales. Por lo que supongo, no
tiene usted los medios necesarios para lograr
una impresion de calidad, con estas nuevas
mejoras en el disefo, que desde el mes de ene-
ro se introdujeron. Pero siempre existe una so-
lucidn, le sugerimos, se suscriba a la publica-
cion por email, e imprima el contenido. Ademas,
gue con esta dificultad que nos platea, estamos
ya, generando ideas para ofrecer otra opcion a
los lectores, que como usted, impriman la re-
vista, para estar actualizados y conocer un poco
mas sobre este mundo de la informatica y las
nuevas tecnologias.

De: Arturo Hidalgo Pais: Cuba

Un saludo para el colectivo de Tino, y felicida-
des por su proximo aniversario, 5 afios ya, y los
sigo desde el primer nimero. Les escribo ade-
mas de para felicitarlo, para que me ayuden con
la descarga de algunos plugins para Firefox, ya
gue no tengo acceso a ellos desde el Trabajo.
Agradecido de tener siempre informacion a tra-
vés de ustedes.

Muchas gracias por sus felicitaciones. El 4 de
septiembre cumplimos exactamente 5 afos y
30 numeros se han publicado. Sobre la pregun-
ta, le pondré al corriente de que existen en Cuba
una web (http://firefoxmania.uci.cu) que se de-
dica a recolectar e informar sobre todo lo refe-
rente a Mozilla y sus aplicaciones estrellas
Firefox y Thunderbird, por lo que accediendo

ella, podra buscar y descargar directamente.
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Zuleira Figueredo Rodriguez / zuleira@pal.jovenclub.cu

El desarrollo d\é.l,af Tecnologia de la Informacion
y la Comunicacion (ei*l adelante TIC) ha abier-
to una brecha, a!a creacté herramientas e
instrumentos, fagilitando elsde o0 de las
actividades realizadas por las per
medio tecnologi

de los rzt?
TIC muy utilizado desde sus inicioSes la‘te

nia, ya sea fija 0 mo celulares han
lucionado el mun g '
se habla. S

Finalizandose los afnos
servian
?;rican-
2 otras fun-

viles todavia eran &
para llamar. Por lo @

Existen un sin_name '
dedican al desarrollo dl

e X
mundo, por nombrar alg

ur mos: Nokia,
Philips, empresas de Japon tal

n se sumer-
mercado los
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(WS [l@@bhﬁ&g‘&@ Usl.lu_ll_lﬂl_l (==
primeros moviles programables con tecnologia
Java |I-mode-doja.

Mencionar también a SNK Playmore, que por
estos dias anuncia King of Fighters-i 2012 nue-
va entrega de la serie para iPhone, estas son
imagenes del juego.

Gameloft empresa francesa que comenzo tam-
bién con el desarrollo y edicion de videojuegos
en blanco y negro para esas pequefias panta-
llas y resultaron un éxito. Algunos de los juegos
mas recientes que lanzo dicha empresa son:
MEN IN BLACK 3, Los Vengadores, Furia de
Titanes 2, Little Big City, Zombiewood, entre

otros.

0 se queda detras: IDEATECA, joven
ue desarrolla para nuevas platafor-
el'iPhone o el iPad, llegando a ser
no én las listas de juegos para el

3 titulos de gama
programas uti-
les y simples para loS les;

dicadas también a a
desarrollo de juego

OMI la conocida|
juegos de moviles aca
sino Module, nueva y m
dispositivos méviles que brinda la posibilidad
de dirigirse a los principales canales digitales
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juegos, aplicaciones y sitios web, la misma re-
sulta compatible con los sistemas de Windows
para computadoras, Windows Mobile, OSX,
IOS, Linux y Android y ha incluido algunos jue-
gos destacados como Jungle Fruits y Princess
Fortune.

Zynga empresa estadounidense desarrolladora
de juegos online, basandose en los sistemas
de Web 2.0, este afio lanzé un nuevo juego de
palabras para méviles llamado Scramble with
Friends donde los participantes de este juego
corren contra el tiempo para encontrar palabras.

EA Mobile es una empresa desarrolladora de
videojuegos subsidiaria de Electronic Arts. Esta
empresa esta-en?ofada a la creacion de
videojuegos pa ceIuIzi'Sonnes con plata-
forma Java y as EA Moli produce juegos
en una amplia ad de Géne mo lu-
cha, juegos de i 0, rompeca as y
portes. Emsteﬁx[%n Versmneﬁav

Worms World Party. , NBA ‘MLB y
Bejeweled, Jewel

Todas estas empresas han puesto muc
pefio en el desarrollo de & C|ones de entre-
tenimiento para cel do con
ello la memoria, pote
gramacion vy trabaj
aplicaciones jugabl

2 puedan
la Wi-Fi o

www.revistajovenclub.cu
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S de pro-
le/lograr -

no se queda detrds a pesar de los obstaculos
impuestos, siendo pionera ha obtenido resulta-
dos satisfactorios y esta transitando por el pro-
ceso de desarrollo de los juegos para celula-
res, esperando obtener grandes resultados con
la calidad que estos llevan asi ser uno de los
tantos paises que forman parte del gran mer-
cado de los Videojuegos.

SEOUNTY

$11,215

Need for Speed

Fifa 12
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Hissel Lamanier Regueiferos / hissel@pal.jovenclub.cu

En nuestro paf§.sethan realizado un sin nime-
ros de investigaﬁone??cionadas con el Pro-
ceso de Desarreffode Videojuegos (en lo ade-
lante VJ), y el temade la | ili juega un
papel importante a la hora de est

dos. En este a@noceremos
siste este término, como surgio, -
propiedades y alg '
de decir que la |

atrib

vertir y entretener de
ble, ya sea solo 0 €
dores.

gacion que se
v la Jugabilidad
)S jugadores al-
on efectivi-

representa el grado en
canzan metas especi
dad, eficiencia, flexibil
cialmente satisfaccion ¢
de uso.
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Conociendo un poquito de su historia esta sur-
gid junto con las teorias de disefio de juegos
en los anos 80, el término jugabilidad era usa-
do solamente en el contexto de los VJ, aunque
ahora por su popularidad ha comenzado a ver-
se el uso en la descripcion de otras formas de
juegos mas tradicionales (como los juegos de
mesa).

A la hora de analizar la jugabilidad, no se tie-
nen en cuenta factores como la calidad técnica
de los gréficos y el sonido; Unicamente se presta
atencion a las mecanicas del juego y la expe-
riencia del jugador. La jugabilidad tiene que ver
con el disefo del juego, y no con su
implementacion (ya sea mediante software o

“imprimiendo planchas de cartas).

on una buena jugabilidad seria aquel
1{1 transcurso exhibe un conjunto
as y meeanicas que vayan parejas al

phamiento, es
1los objetivos)

7

Imente una con-
. A través de las
juego, que
lones que
r al estado

dicién que provoca un
mismas se define lai
No €S MAas que es €
puede tomar un |

mantenerse sencilla’siel disenador desea una
buena jugabilidad; para ello las posibilidades de
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El nlvel

eleccion que se le presenten al jugador no han
de ser muy elevadas (pues cuantas mas opcio-
nes haya disponibles, mayor sera la compleji-
dad de la decision y mayor tiempo le llevara to-
marla al jugador...).

Asi, el disefiador ha de plantear las tomas de
decisiones que ofrezca el juego de manera que
estas se encuentren equilibradas: que sean
complejas para retar al jugador, poco comple-
jas de tal modo que la dificultad no sea muy
alta y existan posibilidades reales de superar
dichos retos, y al mismo tiempo hacer que esos
retos sean satisfactorios (esto es, que exista una
recompensa proporcional a lo dificil del reto).

Un gran cumulo de ﬁeq\enos detalles influye
en la buena o mala jUle]ﬂad de un juego.
Cabe destacarque la mlsmagb es afectada por
la generacion al@'que pertéhez ego ni
por lo avanzado de las tecnologiasemple
sino por la \&aﬁ y empengq

disefiadores hayan puesto en la creacio
juego.

_— |

Para analizar y caracterizar la expenen‘cﬂ Ju

jugador, la jugabilidad posee una serie de “atri-
butos y propiedades g a su medida y
analisis y que seran
estos a continuacion

- Satisfaccion:
gador ante el VJ'¢
tos concretos de éste, con \€canicas, grafi-
cos, sistema interactiv , etc. La satis-
faccion es un atributo grado de sub-
jetividad, no solo}or lod ir sino por-
que también influyen bas stos y pre-
ferencias del jugador. —
- Aprendizaje: Famhda&g‘h»comprender y

cia del ju-
gunos aspec-

www.revistajovenclub.cu

T J ‘iumw.mo DE W@:@IUJ:&’@E

4
Q ¢
ol S
® s
%
dominar el sistemay la mecéanica del VJ, es decir
los conceptos definidos en el Gameplay/Game
Mechanic del juego: objetivos, reglas y formas
de interaccionar con el VJ.
- Efectividad: Tiempo y recursos necesarios para
ofrecer diversion al jugador mientras éste logra
los objetivos propuestos en el VJ y alcanza la
meta final de éste. La efectividad del juego
muestra el grado de utilizacion de los recursos
para poder envolver al jugador en el juego y
hacer que se divierta es decir, que el juego pue-
da cumplir con sus objetivos: divertir y entrete-
ner a todo jugador que lo juega.

El andlisis de un VJ es un proceso lo suficiente-
mente complejo como para necesitar descom-
ponerlo en base a diferentes puntos de vista.
Las Facetas de la Jugabilidad permiten identifi-
car mas facilmente los distintos atributos de la
jugabilidad y su relacion con los distintos ele-
mentos de un VJ. Algunas facetas:

idad Intrinseca: Es la jugabilidad medi-
opla naturaleza del juego y cémo se

la jugabilidad aso-

C|/a callda del IStema software.
--Ju ad Inter ceta asociada
’a,@bfelac:ldna eraccion con el

inismos de dialo-

Se puede entonces “gue la jugabilidad
de un juego viene el valor de cada
uno de los atributo Istintas facetas pre-

sentadas, y que er lo mas adecuado
posible para que la riencias/sensaciones

del jugador a la hoy&rlo sean las mayo-
res posiblesy las m decuadas a la naturale-

za del propio VJ.
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el consejero

Trucos para dejar Ubuntu 11.10
a punto

Madelin Blanco Mitjans / madelin.blanco@pri.jovenclub.cu

Hay cosas que deberian ser mucho mas sencillas de reali-
zar de lo que efectivamente resultan. Aqui pongo una serie
de consejos para hacer que Ubuntu 11.10 sea tan eficiente
como lo eran versiones anteriores con Gnome 2. Espero que
sean utiles.

(1) Actualizar los baquetes instalados e instalar synaptic

sudo apt-get update && sudo apt-get upgrade
sudo apt-get install synaptic

(2) Deshabilitar usuario invitado

Ubuntu 11.10 viene con un defecto de seguidad importante:
permite entrar en el sistema como un usuario invitado. Pero
hay una forma de evitarlo: editar el fichero de configuracién
LightGDM. Desde una terminal:

sudo gedit /etc/lightdm/lightdm.conf

afiadimos lo siguiente al final:

allow-guest=false:

El cambio se aplicara al reiniciar el sistema. También pode-
mos aplicar el cambio automaticamente reiniciando el de-
monio con:

sudo restart lightdm

(3)Personalizacién: cambiar iconos

Descargamos y descomprimimos (extraer aqui) el tema de
iconos. Abrimos como root el dlrectorlo “/usr/share/icons” con
el comando:

gksudo nautilus /usr/share/icons

Y arrastramos la carpeta del tema a la carpeta de iconos
indicada. O la copiamos y pegamos alli.

También podemos afiadir los repositorios de los iconos
Faenza que, en su version 1.1 tienen soporte para Ubuntu
11.10 tecleando:

sudo add-apt-repository ppa: t|heum/equmox

Y luego:

sudo apt-get update && sudo apt-get install faenza-icon-
theme

Nota importante: En Ubuntu 11.10 (para activar temas e |

iconos) tenemos que instalar una herramienta ubuntu-tweak-
tools
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. Basico para quien desee hacer una distro a medida. El pro-

- (6) Graficas

sudo apt-get install ubuntu-tweak-tools
Una vez instalados los temas de iconos o gtk3, abrimos
ubuntu-tweak-tools y seleccionamos los que nos gusten de
los instalados.

(4) Afadir nuevos repositorios basicos: Getdeb y Medibuntu
Abrimos synaptic y afladimos los siguientes repositorios:
deb http://archive.getdeb.net/ubuntu oneiric-getdeb apps
deb http://packages.medibuntu.org/ oneiric free non-free

Ahora podremos instalar importantes aplicaciones como
2mandvd, smile, avidemux, codecs, etc. °

(5) Remastersys

yecto parece ser que ha sido abandonado; pero es posible
hacer funcionar al programa en Ubuntu 11.10. Anadlmos !
desde synaptlc el rep05|tor|o

deb http://ppa.launchpad.net/inameiname/stable/ubuntu
oneiric main e instalamos normalmente remastersys,

instalando los dltimos drivers prive

torio, desde una termilw
NVIDIA: :

sudo add-apt-repository ppa:t - -s,yvat/x-updates

sudo apt-get update 'aﬂé‘ g ‘

sudo apt-get install nvidia-current nvidia-current-modaliases |

nvidia—settings _ '
]

ATI/AMD:

sudo add-apt-repository ppa:ubuntu-x- swat/x -updates

sudo apt-get update

sudo apt-get install fglrx
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Hacer disco de arranque Linux

José M. Torres Cervifio / jose.torres@ssp.jovenclub.cu
Con estos comandos, podemos crear un disco de arranque
para nuestro sistema operativo GNU/Linux

cp /boot/vmlinuz /dev/fd0

asi de simple, siempre y cuando el kernel contenga la infor-
macion sobre cual particion arrancar, etc. lo que se puede
indicar asi: .

rdev /boot/\}mlinuz /dev/tuparticionroot

rdev /boot/vmlinuz indicara cudl tiene configurada:
chanae:~# rdev-/boot/vmlinuz

Root device /dev/hda3

Limitar el uso de RAM utlllzando

Firefox

Misleni Pérez Reina / mislenis.perez@ssp.jovenclub.cu

Si todavia pensamos que Firefox ocupa demasiada memo- |

ria en tu computadora puedes limitar la cantidad de RAM
habilitada para usar.

Ya vimos que Firefox puede tener muchos defectos pero es
el explorador que menos RAM utiliza (si, menos que Chrome
y todos los demas). Sigue los siguientes pasos:

Escribe about:config en la barra de direcciones, en el filtro
escribe "browser.cache" y selecciona
"browser.cache.disk.capacity".

Esté configurado en 50000, pero lo puedes configurar con
un valor menor, dependiendo de la cantidad de memoria que
tengas. Te recomiendo probar con 15000 si tienes.entre
512MB-y 1GB de RAM.

Como si esto no fuera suficiente, puedes reducir aiin mas el
consumo de RAM cuando Firefox se encuentre minimizado.
Esta configuracién movera a Firefox a tu disco rigido cuando
se minimice, ocupando asi menos memoria RAM. Este
truquito no afecta la velocidad del programa asi que definiti-
vamente vale la pena probarlo. . '

Escribe "about:config" en tu barra de direcciones, haces clic

derecho en cualquier lado y selecciona Nuevo > Légico. |

Nombralo "config.trim_on_minimize" y ponle TRUE.

to.
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" Y el script es:

Tienes que reiniciar Firefox para que los cambios tengan efec-

1, W

Personalizar tecla de funcion

José M. Torres Cervifio / jose.torres@ssp.jovenclub.cu

Nos permite acceder de forma rapida a cualqwer accion que
se desea.

Utilizo un pequeiio script que tengo asociado a una tecla de
funcion en mi .inputrc, asi, cada vez que quiero meter o sa-
car un CD, le doy a la tecla F8.

## FICHERO: $HOME/.inputrc

# Personalizar teclas de funcién

# F8

"\e[19~": "(. ~/scripts/cdrom)&\C-m"

#!/bin/bash

if [ "grep -c cdrom /e{c/mtab =0];
then mount /mnt/cdrom && cd /mnt/cdrom ;
else umount /mnt/cdrom && eject /dev/cdrom ;
il

Instalar el servid
Zimbra en su ver

Jose Carlos Ramos Carmenates / josecarlos@cnic.edu.cu

Los siguientes pasos feron prok

s con Ubuntu 10.04 (L
cid) Server 64 bit. I

| i
L
1- Loguearse en el servidd# "ssh josecarlos@192.168.107.25"

2- Editar el fichero "sudo nano /etc/hosts" sustituyendo los
valores de ip y host, con los correspondientes ejemplo en
nuestro caso ™192.168.107.25 correo.camilo.sld.cu correo"

3- Cambiar el nombre del hostname del fichero "sudo nano /
etc/hostname" por, nuestro caso, "correo"”

4- Reiniciar el servidor para que surja efecto las modificacio-
nes anteriores “sudo reboot”. Paralelo a esto se debe agre-
gar dicha entrada en el DNS. .

5- En este paso se supone que se adiciont el ip en el servi-
dor DNS, por ello se entrard con nombre y no por.ip: "ss
josecarlos@correo.camilo.sld.cu”
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6. En nuestro caso es necesario ad|C|onar un disco duro de
mayo tamafo pues el que trae por defecto es muy pequefo.

Para ello ver el mini-howto "Adicionar un disco a una-

magquina.doc”, montarlo en el directorio "/opt", es donde se
instala zimbra por defecto.

7. Abrir una terminal nueva en nuestra pc para copiar el fi-
chero de instalacion ° del zimbra, “zcs-
7.1.1 GA_3196.UBUNTU10_64.20110527011124.tgz", hacia
el servider donde sera instalado el correo. Ejecutar el co-
mando "scp /home/josecarlos/Documents/softwares/linux/
zcs-* josecarlos@correo.camilo.sld.cu:~/".

Donde "/home/josecarlos/Documents/softwares/linux/" es el
directorio en que se encuentra la instalacion del zimbra. Se
usa "zcs-*", para hacer el comando lo genérico posible, pue-
de ser sustituido por el nombre completo de la instalacion
del zimbra, en nuestro caso
7.1.1. GA_3196.UBUNTU10_64.20110527011124.tgz".

8. Volver a la terminal en que estamos logueados en el ser-
vidor de correo. Instalar los softwares que necesita Zimbra
como pre-requisito para poder ser instalado el. Para ello eje-
cutar "sudo apt-get update ; sudo apt-get install curl fetchmail
libpcre3 libgmp3c2 libexpatl libxmli2 libtie-ixhash-perl sqlite3

sysstat" al ejecutar el comando anterior hay que responder a |

la pregunta del gestor de paquetes presionando la tecla "Y"
y después "ENTER" para que sean instalados estos paque-
tes.

9. Descompactar el paquete de Zimbra, para ello ejecutar el
comando "tar xvfz zcs-*". Entrar dentro del directorio creado
después de descompactar en el paso anterior "cd zcs-*"

11. En este paso procedemos a instalar Zimbra con la ejecu-
cién del comando "sudo ./install.sh" el mismo nos lanza la
siguiente pregunta "Do you agree with the terms of the soft-
ware license agreement? [N]" a la cual respondemos con
"Y"y "ENTER". Respuesta de las preguntas géneradas por
la instalacion ejecutada anteriormente.Yes a todo menos a
la pregunta "Change domain name? [Yes]" respuesta "No" Y
"ENTER"

13. Poner password al usuario Admin ( ******* +Admin
Password UNSET), para ello ante el dialogo "Address
unconfigured (**) items (? - help)" responder con "3" y
"ENTER"; al dialogo "Select, or 'r' for previous menu [r]" res-

ponder con "4" y "ENTER"; en este dialogo "Password for |-

admin@correo.camilo.sld.cu (min 6 characters): [9tlOXpVm]*
se nos solicita insertar un password para el usuario Admin
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"zcs- |,

responder con passworddeseado"y"ENTER" Entre el dla-

14. Siya se han configurado todos los parametros deseados
y necesarios, se aplican los cambios, para ello responder la
pregunta "Select from menu, or press 'a’' to apply config (? -
help)" con la respuesta "a" y "ENTER"; ademas salvar la
configuracion a fichero, responder la pregunta "Save
configuration data to a file? [Yes]* con "ENTER"; al siguiente
dialogo de pregunta "Save config infile: [Jopt/zimbra/
config.8841]" responder con "ENTER" y al dialogo "The
system will be modified - continue? [No]" responder con "Yes"
y "ENTER". (al finalizar este paso comienza a instalarse).
Ante la pregunta "Notify Zimbra of your installation? [Yes]
responder con "No"y "ENTER".

15.Es recomendable reiniciar el servidor "sudo reboot" y una
vez levantado volverse a Ioguearse en el servidor "ssh
josecarlos@correo.camilo.sld.cu". 4

16. Ahora nos resta configurar de forma gréfica.

17. Una vez dentro de la interfaz de administracion web de |
zimbra, ir a Configuration->Domains- >New ; sale una ven-
tana, donde se debe introducir los datos del dominio nuevo,
en nuestro caso "retina.sld.cu”. Por ello en "Domain nam
poner "retina.sld.cu", en "Inbound SMTP hostname

"smtp.multipop.sld.cu”, oprimir el boton "NEX

18. Definir que el nuevo dominio reac
el dominio por defecto. Ir a Global
de "Default domain:" por "retina.slc

en el.boton "save". It a la pestafia

Hostnames" poner "sn_ﬂmultlpEId cu" y salvar los ca
I
i

bios en el botén "save".

19. Procedemos a crear nuestro prime’? usuario de correo,
con privilegios administrativos. Ir a Accounts->New, en el
campo "Account name:*" poner "nombredelusuario”, en "Last
name:*" poner "apellidos" y marcar el checkbox "Global
Administrator” para que el usuario obtenga privilegios admi- .
nistrativos. Antes de continuar fijar un "Password:" en el cam-
po correspondiente en la propia ventana, este campo esta
hubicado un poco mas abajo de los campos modificados
anteriormente. Oprimir el boton "NEXT" 3 veces, en esta ven-
tana es decision del administrador si selecciona o no el
checkbox "Allow the user to specify a forwarding address"
esto permite que el usuario’pueda mandar copias de su co-
rreo para otro, es recomendable deshabilitarlo, pues en caso
te tener conexion lenta esto duplicaria la salida de correo.
"NEXT", en esta ventana seleccionar lo que se desea que
tenga el usuario, "NEXT", "NEXT" "NEXT" "NE T"'en esta
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www.icmf.inf.cu/ C \

Yolagny Diaz Bermudez / yolagny.diaz@mtz.jovenclub.cu

Instituto de Cibernetica,
Matematica y fisica

El Instituto de Cibernética,
Matematica y Fisica (ICIMAF) , incluyendo mi-
sion, objeto social, departamentos, servicios
cientifico metodoldgicos, biblioteca, docencia,
entre otros.

Conocer acerca del trabajo
desarrollado por el Instituto de Cibernética, Ma-
tematica y Fisica (ICIMAF).

Revista Digital Tino | Joven Club de Computadion

www.instec.cu/index_es.php <

Yolagny Diaz Bermudez / yolagny.diaz@mtz.jovenclub.cu

INSTEC

o INSTEC

El sitio contiene informa-
cion relacionada con el Instituto de Tecnﬁlogias
y Ciencias Aplicadas encaminado al desarrollo
de las tecnologias nucleares y a las ciencias at-
mosféricas.

encontrar convocatorias a
eventos estudiantiles, asi como los trabajos del
Forum Cientifico Estudiantil, los cursos de
pregrado y postgrado de las facultades y mas.

www.revistajovenclub.cu 4 1
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Yoandy Laurencio C. / Iselda.gonzalez@cav.jovenclub.cu
~ Revista Digital Tino | Joven Qub de Computacion

Cat é.l (0] g (0] We b [ www.cav.jovenclub.cu/catalogo/ ¢

Es un Catédlogo sobre los
sitios web en el dominio .cu ::. ~~. Catalogo Web

Consultar donde navegar
por laweb cubanay que ademas se puede nutrir
con los aportes de cualquier usuario, o aportar
usted mismo una web.

L ="

-

Tino | Gibde g Yury R. Castellé Dleguez/yury02022@ltu.jovenclub.cu_ <

http://sintecnoestres.cubava.cu/ C | Sl n TeC no eSt I éS ’

Es el Blog de Rayma@nd J.
Sutil Delgado, referente a las TIC, una vision
desde larealidad Cubana

Debatir sobre temas de Tec-
nologias de la Informacién y las comunicacio-
nes en Cuba. Siempre desde un punto de vista
critico y respetando las ideas y posiciones de
todos los lectores.

Daphne Garcia Abel / daphne.garcia@scu.jovenclub.cu .
P P 9 @ ) Revista Digital Tino | Joven Cub de Computacion

Portal del Cine y el audiovisual | ntpicinelatinoamericano.orgf ¢
Latinoamericano y caribeino

Es un sitio web para los
profesionales del sector, que aspira a sex.el es-
pacio virtual que dé soporte al debate dee%eas y
a la reflexion de cineastas y videastas de la re-
gion.

Conocer tanto la historia, lo
ya realizado, como la actualidad y las tenden-
cias de futuro del universo audiovisual y cine-
matografico de América Latinay el Caribe.

www.revista,jovenclub.cu 4 2
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Daphne Garcia Abel / daphne.garcia@scu.jovenclub.cu
~ Revista Digital Tino | Joven Qub de Computacion

Camara Cubana del Libro B wwwicamaradeRTTCE ¢

Es el sitio oficial de la Ca-
mara Cubanadel Libro, Institucion encargada?e
organizar la Feria Internacional del Libro de La
Habana. Entre sus funciones esta el representar
alas editoriales cubanas en eventos, ferias y ex-
posiciones nacionales e internacionales.

informarse sobre las princi-
pales actividades realizadas por la institucion.
Ademas de concursos.

- I u
- e gl v

ista Digital Tino | Gubde nputaci Raymond J. Sutil Delgado / raymond@jovenclub.cu J

www.twitscoop.com/ ¢ | TW|tSCOOp ’
Twitsc i - Es un sitio web de iuqffrnerfaz
i = de Twitter, con muchas opciones y herramien-

tas estadisticas.

El interfaz twitter
para todos nosotros

Tener una mejor experien-
cia a la hora de tuitear, y hacer uso de varias
herramientas, que en laformatradicional, debias
buscarlas en diferentes sitios web, por todo
Internet.

Yury R. Castellé Di / 02022@ltu.j lub. -
ury astellé Dieguez / yury @ltu.jovenclub.cu Tino | e s

El CO | | m ad or _ http://elcolimador.wordpress.com/ <

Blog de Ruslan Olivares
Cuacalo referente a Cultura 'y Sociedad bana
en el momento actual.

leer publicaciones de opi-
nion en forma de noticias, entrevistas,
fotorreportajes, convocatorias de eventos, do-
cumentos de archivo y otros temas.

www.revista,jovenclub.cu 43



Mas de 600 instalaciones en toda la
geografia cubana, prestando servicios
los 7 dias de la semana




TiN Rrevista pigital | Joven Club de Computacién y Elecirénica | Al alcance de un Clic

]

2 ||

L [ L1 J

Horizontal
2- Los “Joven Club de Computacion y Electronica” fueron crea-
dos por iniciativa de:
3- Siglas de los Joven Club de Computacién y Electrénica.
7- Aniversario que cumple la revista digital de los “Joven Club” en
septiembre de 2012 (en ordinal).
9- Cantidad de unidades que representan las decenas del valor
numeérico que designa el aniversario de los “Joven Club”
11- Nombre de uno de los cinco héroes cubanos que cumple con-
dena en carcel de los EE. UU.
15- Evento bianual auspiciado por los “Joven Club”.
16- Nombre de la ciudad de norteamérica donde se realizd una
campafa por la libertad de los cinco héroes, en abril de 2012.
17- Uno de los servicios ofrecidos por el Joven Club, de mayor
demanda por los nifios resulta ser el de instructi-
VOS.

www.revista.jovenclub.cu

El ingenioso

Carlos Lopez Lopez [cartos@vel.jovenclub.ct

Vertical
1- Cantidad de unidades del valor numérico que de-
signa el aniversario de los “Joven Club de Computa-
cion y Electrénica” en el afio 2012.

4- Nombre de la enciclopedia colaborativa cubana
en la red.

5- Nombre de la revista digital de los “Joven Club”.

6- Slogan de la campafa por el aniversario de los
“Joven Club” en el afio 2012: un presente lleno de

8- Mes del aflo en que fueron creados los “Joven
Club”.

10- Periférico de la computadora utilizado para
visualizar la informacion.

12- Tipo de curso que se imparte en los “Joven Club”.

13- En visita al Palacio Central de Computacion, Fidel
Castro dejo escrito: "Soy hoy, 7 de marzo, por todas
las razones del mundo, el revolucionario mas

14- Dentro de los servicios que oferta el Joven Club
se encuentra el de actualizacion de

45
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El ingenioso

Humor‘-

Habia una vez una usuaria de Internet...

llamada K-perucita que estaba con sus amigos chateando en
el IRC, canal #bosque.

De pronto le llego un e-mail de su mama, que le decia:

"Hija, por attachment te mando unos archivos para el docu-
mento HTML de tu abuelita. Por favor, FTPeate a su cuenta y
se los pasas para que ella pueda montar su pagina www"

Y asi, la usuaria, cuyo login name era K-perucita, se dispuso a
abrir una ventana, y a FTPearle a su abuelita los archivos que
le habian mandado.

Estaba haciendo un download del attachment desde su cuenta
webmail, cuando de pronto le llegé un ICQ message de un usua-
rio, de direccién e-lobolen|hacker.bosque|puntojcom <mailto:e-
lobo@hacker.bosque.com> . K-perucita le contesté el ICQ
message, E-lobo la saludé y le preguntd donde iba.

K-perucita le contesto:
- Voy a la cuenta de mi abuelita, a FTPearle un software para
que monte su pagina web.

Y asi, E-lobo hizo un telnet por un atajo, y llegé a la cuenta de
la abuelita primero.

Cuando la cuenta de la abuelita le pidi6 login ID, ingresé "k-
perucita”, crackeo6 el password y entré. La abuelita, al ver que
no era k-perucita sino otra persona, trato de hacerle un kill al
proceso. Pero E-lobo fue mas veloz, le hizo un ICMP flood a los
ports que el firewall de la abuelita no estaba controlando, y cuan-
do cayo le cambio el password.

Luego se tomo¢ privilegios de ROOT en la maquina, y cambi6 el
sistema operativo por uno diferente, que se parecia en todo,
hasta en la interfaz, al de la abuelita.

Entonces se metié a la cuenta de la abuelita, y se hizo pasar
por ella. Al rato llegé K-perucita, y cuando entrd, noté un poco
cambiada la cuenta de su abuelita.

Le hizo un talk, y le pregunt6:
- Abuelita, ¢ por qué tienes esa cuota en disco tan grande?
- Es para almacenar mis archivos mejor.

K-perurcita pregunto:
- Abuelita, ¢ por qué tienes esa interfaz gréafica tan novedosa?
- Es para administrar mis archivos mejor.

K-perucita sintidé que algo raro sucedia ahi:
- Abuelita, ¢ por qué tienes privilegios de ROOT?

- Para CRACKEARTE MEJOR!

K-perucita se dio cuenta de que esa no era su abuelita, y
al hacerle un whois descubri6 que estaba conectada des-
de e-lobojen|hacker.bosque|puntojcom <mailto:e-
lobo@hacker.bosque.com> .

Inmediatamente mando un mail a
security|len|cyberspace.cop|punto|org
<mailto:security@cyberspace.cop.org> para delatar al im-
postor. Este trat6 de bloquear su POP3 server haciéndo-
le un overload de memoria, pero K-perucita ya habia he-
cho clic en el botén Send.

Al rato se conecté a la maquina uno de los investigado-
res de cyberspace.cop, que rapidamente obtuvo la direc-
cion IP de E-lobo, le hizo un override a la maquina, se
tomo privilegios de ROOT y antes de que E-lobo se diera
cuenta, le hizo un kill al proceso y colocd un ban a todo el
dominio. Del Trash del sistema operativo de E-lobo, se
pudo recuperar la tabla de particion del sistema de la
abuelita, por lo que se pudo recuperar toda su informa-
cion.

La abuelita pudo recuperar su trabajo y subié su pagina
web a un promedio de 10 Kb/seg de transferencia. El site
fue admirado por todos en el ciberespacio recibiendo
numerosos hits en poco tiempo.

Curiosidades ‘ e

En orden cronoldgico virus informatico muy destructivos
de todos los tiempos.

CIH (1998)

Dafo estimado: 20 a 80 millones de ddélares, sin contar el
precio de la informacion destruida.

Melissa (1999)

Dafio Estimado: 300 a 600 millones de délares
ILOVEYOU (2000)

Dafio Estimado: 10 a 15 billones de délares

Code Red (2001)

Dafio Estimado: 2.6 billones de ddlares

SQL Slammer (2003)

Dafio Estimado: Como SQL Slammer aparecio un saba-
do su dafio economico fue bajo. Sin embargo este ataco
500.000 servidores.

Blaster (2003)

Dafo Estimado: 2 a 10 billones de dolares, cientos de
miles de ordenadores infectados.

Sobig.F (2003)

Dafio Estimado: De 5 a 10 billones de ddlares y mas de
un millén de ordenadores infectados.

Colaboraron: Sunami Sirgo Pérez y Raymond J. Sutil
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