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Editorial

Con un destaque particular en este numero de la revista Tino, en cada edicién se
incrementan los trabajos recibidos desde diferentes territorios de la isla, y espe-
cialmente de nuestros especialistas en los Joven Club. Es este un reto que nos
propusimos hace 7 afios atras, y que poco a poco se ha venido extendiendo
hasta alcanzar ahora un considerable nimero de colaboraciones internas que
logran contarnos lo que viene sucediendo en nuestra organizacion en cuanto a
capacitacion, intercambios de conocimientos, iniciativas locales entorno a la infor-
maética, la puesta en practica de trucos, consejos a los usuarios, entre muchas
otras aristas.
Por ello en “El Vocero” de esta entrega reflejamos un merecido homenaje realiza-
do en el Joven Club Calimete Il “Al amigo que ya no esta”, el Comandante Eterno
Hugo Chavez Frias. También nos cuenta como se celebro el Festival de la
Tecnologia en el Joven Club 5 de Septiembre de Cienfuegos, el apoyo que brindd
nuestra institucion a las elecciones 2015 en la misma ciudad, asi como la inaugu-
racion del 1er Taller de Atencion al Cliente. La misma seccién nos acerca a cual
ha sido la aceptacion de las salas de navegacion NAUTA en el Joven Club Morén
I, y en enfocados en el mismo municipio se analiza cémo los Joven Club con-
tribuyen en el proceso de formacién vocacional. Para finalizar, una breve resefia
analiza el rol que juega la atencién a los nifios en las instalaciones de Cardenas
Ill, en la provincia de Matanzas.
Como siemnpre “El Escritorio” se pone un tanto intenso, pero cada vez mas
interesante. En esta ocasion, por ejemplo, complacemos a los amantes de Iphone
con un analisis sobre el microprocesador Apple A8 y sus excelentes prestaciones.
En la misma linea de procesadores el proximo trabajo aborda lo que se conoce
como Programacion en Paralelo, y también proponemos un texto sobre los
avances obtenidos con la aplicaciéon web de juegos didacticos “Los nifios y la
Computadora”, en la provincia Pinar del Rio. Igualmente de la mas occidental de
las provincias, y también de la cosecha de Joven Club se exponen los resultados
de una multimedia local en San Juan y Martinez, que ensefia a los nifios a cono-
cer y estar mucho mas cerca de sus lideres locales y su historia.
En la seccién “El Taller” un especialista santiaguero nos ensefia a construir
nuestro propio encendedor de cocina de gas,y en “El Nivel” aprenderemos qué
son Los videojuegos no lineales y de mundo abierto. “El Consejero” por su parte
nos ayuda con una situacion muy comun en la cotidianidad tecnolbgica: ¢qué
hacer cuando un teléfono movil se moja?, ademas de aportar luces sobre cémo
eliminar el molesto virus de acceso directo, instalar Windows desde una memoria
flash, entre otros.
Esta vez llega “La Red Social” con otro anélisis de un especialista nuestro, que
propone acercarnos en “Megaciencia 2.0” la red social de la Biblioteca Nacional
de Cuba, mientras finalizamos con “El Navegador” sugiriendo sitios web Utiles y
practicos de la red nacional.
Asi de interesante hemos preparado este nimero que el colectivo de la revista
Tino espera sea de su agrado. Ahh, y recuerde que usted también puede ser otro
de nuestros colaboradores, solo debe enviar sus trabajos cuanto antes a
revistatino@jovenclub.cu. El resto queda de nuestra parte.
Deseandoles una sabia e instructiva lectura, les saludo en nombre de todo
nuestro colectivo.
Carlos Alberto Pérez
Director de la revista Tino
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Al amigo que ya no esta

. Autor: Adilenis Soca Mejias /
adilenis.soca@mtz.jovenclub.cu

n el Joven Club Calimete Il del 5 al 7 del pasado marzo se realiz6 la jornada
“Al amigo que ya no esta”, en homenaje a la desaparicion fisica del coman-
dante y lider bolivariano Hugo Rafael Chavez Frias.

En esta actividad participaron los usuarios asistentes a la instalacion e integrantes del
GeroClub “Vivir 120", quienes desarrollaron la actividad mediante redacciones,
poesias, relatos anecdoéticos, entre otras. Cada participante expreso sus sentimientos
mas profundos hacia nuestro eterno amigo Chavez, quien por siempre sera la sonrisa
del pueblo venezolano.

Se seleccionaron las mejores obras resultando ganadora la poesia realizada por uno
de los integrantes del GeroClub, la cual conmovié a todos y toco las fibras de los cora-

zones, ya que este querido amigo del pueblo seguira vivo por siempre.

“Al amigo que ya no esta”
Autor: Ramon Pérez Castillo
Nuestro pueblo eternamente
el dia 5 de marzo

tiene grabado en la mente
esta fecha como un flechazo.

Un lider y hermano perdimos
Chavez nuestro idolo querido

y a pesar de su adiés repentino
en nuestros corazones sigue
vivo.

Venezuela y Cuba por siempre
perenne en la memoria lo tendra
y estos versos desde el alma van
“Al amigo que ya no esta”.

Celebra Joven Club Festival
de la Tecnologia

Autor: Meyvis Castell Morejon /
meyvis.castell@cfg.jovenclub.cu

Teniendo como sede el Joven Club 5 de Septiembre. El evento conté con la

participacion de Copextel como institucion invitada y sus especialistas
expusieron para los invitados y usuarios el trabajo que realizan en el pais con la tele-
fonia fija, la television digital y las conexiones de fibra dptica.

EI pasado 7 de febrero en Cienfuegos se celebro el Festival de la Tecnologia.

El MSc. Lino Rodriguez realizé una presentacion sobre la Enciclopedia Colaborativa
Cubana, EcuRed y sobre las nuevas tecnologias y su uso en la sociedad cubana. Por
su parte un grupo de estudiantes de la ensefianza media pertenecientes a un circu-
lo de interés tecnoldgico y con reconocimientos a nivel provincial, presentaron un tra-
bajo sobre las nuevas tecnologias y su uso en Cuba.

Al finalizar la actividad los presentes pudieron intercambiar directamente con los invi-
tados y disfrutar de los servicios que ofrece la instalacion.
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ELECCIONES PARCIALES 2015, CUBA.

ciales para elegir a los candidatos a delegados de las asam-

bleas municipales del Poder Popular. La importancia de este
érgano esta dada no solo por ser la forma de gobierno a nivel local
sino por el papel estratégico que ocupa en las elecciones de los del-
egados de las Asambleas Provinciales y la Nacional, al ser quien
aprueba las candidaturas de estas instancias.

E n Cuba, cada dos afios y medio se realizan las elecciones par-

Por su parte la Asamblea Municipal la componen los delegados de cir-
cunscripcion del Poder Popular. Estos, que no reciben salario por esa
funcién, son la primera y mas cercana representacion de la ciu-
dadania en el Poder Popular. Entre sus obligaciones esta transmitir a
la Asamblea y a la administracion municipal los problemas de sus
electores, asi como dar cuenta periddicamente de las medidas adop-
tadas para su solucion o de las dificultades que se presentan para
resolverlas (cualquier cubano ha vivido alguna reunién de rendicion
de cuentas en la que esta escena es recurrente).

Gran aceptacion en Morén de Sala
Nauta en Joven Club

Apoya Joven Club de
Computacién
Abreuense elecciones

parciales del 2015

Autor: Anileidy Basso Mesa /

anileidy.basso@cfg.jovenclub.cu

Los Joven Club de Computacion y Electrénica del municipio de

Abreus, Provincia Cienfuegos, se unieron para garantizar el buen fun-

cionamiento del Proceso Eleccionario que transcurre en estos
momentos en todo el pais. Con el trabajo de asesorar desde el punto
de vista informatico y velar por el buen funcionamiento de las
magquinas y el estado de la conectividad, la institucion apoya este pro-
ceso nacionalmente. Desde enero y hasta mayo nuestros técnicos
laboran a tiempo completo en la Comisién Electoral, brindando el
apoyo tecnolégico y sus conocimientos para desarrollar con fluidez
cada etapa. Fieles a la Revolucion y al socialismo, los Joven Club de
Computacion en Abreus, garantizaran que las elecciones parciales del
2015 sean una demostracion mas de democracia participativa y trans-
parencia.

Al llamado de la patria aqui estan siempre presente los Joven Club de

Computacion y Electrénica, apoyando la Revolucion.

gacion Nauta ubicada en el Joven Club Morén |, como

resultado de convenio realizado con ETECSA. Segun cri-
terio de los clientes que han recibido el servicio, la sala presenta
buen confort y la atencién es magnifica.

Desde el 9 de febrero abrié sus puertas la sala de nave-

En visitas de supervision, el especialista de la oficina comercial
de ETECSA en el territorio encargado de las salas, elogio el fun-
cionamiento de la misma y califico la calidad del servicio que se
brinda de excelente. Las encuestas realizadas a los clientes han
arrojado un resultado significativo en cuanto a la calidad con que
se esta brindando este servicio tanto del equipamiento como del
servicio brindado por Joven Club.

Aun la opcion de la sala de navegacion Nauta en Joven Club no
se conoce en toda la poblacion, por lo que se estan realizando un
grupo de acciones de divulgacion en conjunto con los medios de
comunicacion del territorio para irradiar esta nueva alternativa
para los internautas que siempre quieren estar en linea con el
mundo. Esperando que con estas alternativas el aumento de las
visitas a la Sala Nauta sea satisfactorio.
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Autor: Marisleidys Civil Garcia /
marisleidys.civil@cav.jovenclub.cu

Los Joven Club en Mordn contribuyen

con la orientacion vocacional

de Informacién, se encuentran inmersos en la ampliaciéon del trabajo de

orientacion vocacional con estudiantes de los preuniversitarios: Nguyen Van
Troy y Roberto Rodriguez, donde se exponen los perfiles que estudia cada
carrera universitaria, enfatizando en las carreras pedagdgicas y técnica como
prioridad para la sociedad.

I os Joven Club de Computacion del municipio Morén, por medio del Centro

Este proyecto de trabajo tuvo sus comienzos experimentalmente el afio pasado, r'-'— -
teniendo un resultado favorable, no solo en la formacién vocacional, sino también
en la ampliacién del nivel cultural de los estudiantes. Se organizan mediantes
talleres, proyeccion de audiovisuales, seminarios de corte educativo y cientifico,
utilizando la Enciclopedia Colaborativa EcuRed disponible en los Joven Club, la
cual recoge gran gama de sitios nacionales de corte histérico, cientifico y diver-
sos materiales en soporte digital.

Autor: Meyvis Castell Morejon /
meyvis.castell@cfg.jovenclub.cu

los instructores y especialistas de Joven Club

en Cienfuegos, y de cara a la implementacion
del cobro de nuevos servicios que se estaran brin-
dando en estas instalaciones; se comenzé a impartir
en febrero un Taller de Atencién al Cliente en la
Direccién Provincial de Joven Club en el territorio.

Como parte de la superacion y capacitacion de

Organizado por la Subdireccion de Comunicacion e
impartido por la Lic. Diana Marys Monzon Lépez, el
taller aborda temas como las distintas tipologias de
clientes, las claves para brindar un buen servicio y los
beneficios de hacerlo, asi como las habilidades que
deben tener las personas para trabajar con publico.

El taller culminé el 24 de febrero, fecha que coincide
con la celebracion por el Dia del Trabajador de las
Comunicaciones donde los participantes pusieron en
practica, a través de un ejercicio los conocimientos
adquiridos en este taller.

a atencion a nifios es uno de los servicios fundamentales concebidos por el Joven Club Autor: Tania E. Tenrero Cafiete /
Cardenas lll. Como ya es tradicional todos los afios, el mes de abril se adorna de alegria tania.tenrero@mtz.jovenclub.cu
y festejos en este centro con la acogida de pioneros de la comunidad para la celebracion Coautor: Daisy Garcia Gutiérrez

de los cumpleaiios de la Organizaciéon de Pioneros José Marti (OPJM), la Unién de Jovenes
Comunistas (UJC).

Con el precepto martiano "Para los nifios trabajamos, porque los nifios son los que saben
querer, porque los nifios son la esperanza del mundo. Y queremos que nos quieran, y nos vean
como cosa de su corazén”, el 2 de abiril los trabajadores del Joven Club Cardenas Il recibieron
a pioneros de la escuela primaria Héroe de Playa Giron, para compartir con ellos dicha cele-
bracion.

El programa incluyé juegos educativos y recreativos, ademas de un variado programa de activi-
dades, en el que se realizé un recuento de la historia de las organizaciones OPJM y UJC, la
presentacion de fotos de la historia del Joven Club, asi como la presentacién de obras de teatro
que recrean los cuentos de nuestro Héroe Nacional.

El trabajo con los nifios es y seguira siendo una premisa del trabajo de este Joven Club, que
se propone diariamente poner en alto el eslogan que nos identifica como “La computadora de
la familia”.
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Introduccién

Por todos los usuarios ya es sabido que cada smartphone de Apple suma
+1 a la versién anterior y por lo tanto, si el iPhone 5S tiene el A7, siem-
pre era de esperar que el iPhone 6 tuviera el procesador A8, mucho mas
potente y avanzado que el anterior A7. Realmente, en el afio pasado, el
gran cambio fueron sus 64-bits, convirtiéndose en el primer smartphone
del mundo con esta caracteristica y a la vez con mas velocidad en proce-
sar la informacion.

Desarrollo

La unidad de procesamiento (CPU) del iPhone 6 tiene una arquitectura
ARMV8 de 64 bits basada en dos nucleos 'Cyclone’, disefiados por Apple.
El tamafio de los mismos dentro del A8 es de 12,2 milimetros cuadrados
(frente a los 17,1 del A7), e indican que se trata de una evolucion respec-
to de los Cyclone del A7 que incorpora pequefias mejoras, como cambios
en la caché (ahora individuales para cada nucleo, en vez de compartida)
y mejoras en sus capacidades. (Espeso, P. 2014)

En este caso, la incorporacion del chip M8 se orienta en la misma
direccion que su antecesor, y tendra gran importancia en cuanto a la
recogida de datos relacionadas con el deporte y las aplicaciones deporti-
vas, y en concreto, podria tener una gran sintonia también con los
nuevos dispositivos que se vislumbran que estén muy pronto en nuestras
manos, como lo estara el iWatch. Hay que destacar la incorporacion del
barémetro, que nos permitira hacer un seguimiento de, por ejemplo, un
tramo de escaleras, ademas de la recogida de otros datos mediante el
analisis de la presion relativa del aire.

En esencia, el procesador o SoC de un terminal mdvil cuenta con tres
elementos, la CPU, la memoria RAM y la unidad de procesamiento
grafico (GPU). Segun Anandtech, tras estudiar el Software Developer Kit
para iPhone 6 y otras fuentes de informacién oficiales, Apple ha repetido
con un procesador de dos nucleos Cyclone, con 2.000 millones de
transistores en cada uno y 1 GB de RAM.

Por otro lado, el nuevo chip A8 se ha fabricado utilizando el proceso de
20nm. Este proceso permite que el procesador sea mas pequefio, lo que
indirectamente hace que desde el punto de vista energético sea mucho

Apple A8 el

corazén de
iPhone 6

Autor: Yunesky Rodriguez Alvarez /

Yunesky.rodriguez@mtz.jovenclub.cu

mas eficiente. De esta manera, el nuevo chip A8 del iPhone 6 podria sor-
prender gratamente a los usuarios, y es que aunque Apple no incluira
cuatro nucleos como vemos en muchos procesadores que portan smart-
phones de la competencia, el iOS es un sistema operativo muy optimiza-
do y ofrece una experiencia de usuario inigualable.

El rendimiento que Apple promete (y la realidad)

Con cada nueva generacion de hardware el fabricante siempre da algu-
nas indicaciones sobre como ha evolucionado el rendimiento. Datos que,
generalmente, son demasiado esperanzadores y que luego han de ser
confirmados por benchmarks independientes.

En el caso del A8, Apple se refiere a mejoras muy notables del 25% en
CPU, y del 50% en GPU respecto de los datos del iPhone 5S y su Apple
A7; anuncian también que si miramos a la prehistoria y comparamos los
nuevos teléfonos frente al primer iPhone de 2007 han conseguido multi-
plicar por 50 y por 84 el rendimiento en CPU y GPU, respectivamente.
Espeso, P. (2014)

Por ultimo, la GPU, el chip que controla los graficos, se estima que en el
caso del A8 es una GX6650 de seis nucleos, lo que supondria duplicar el
rendimiento que tiene el rendimiento de la que estaba presente en el A7.

Si unicamente miramos las especificaciones técnicas, el resto de fabri-
cantes de SoCs estan bastante por delante de Apple. Espeso, P. (2014)
Qualcomm, sin ir mas lejos, tiene los Snapdragon 805 de cuatro nucleos
a 2,7 GHz., Adreno 420 y moéviles que ya tienen hasta 3 GB de memoria
RAM. No son 64 bits (la evolucién arquitecténica llegara con los
Snapdragon 810) pero no cabe duda de que es un gran SoC. Si sélo nos
fijamos en los dos nucleos del Apple A8, MediaTek y Samsung ya tienen
modelos con hasta ocho.

Sin embargo, el hardware por si solo no sirve de nada. Ha de ir
acompafiado de un software, que es tradicionalmente el principal valor de
Apple: su software esta especificamente disefiado para su hardware, lo
cual les permite aprovechar al maximo ambas partes y les da una opor-
tunidad que el resto de fabricantes no tienen. Hasta ahora es algo que
han sabido aprovechar muy bien en todas estas generaciones, desde
2010 cuando presentaron el A4 en los iPad.
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Conclusiones

Desde el 2012, los iPhone han estado equipados con procesadores de
doble nucleo, el modelo iPhone 5 y el iPhone 5S. Este hecho “obliga”
irremediablemente a que Apple tenga que subir un escalén en cuanto a la
potencia de procesador, pero ni con el iPhone 6 ni con el iPhone 6 Plus se
ha dado ese salto al Quad Core y por lo tanto tendremos que esperar por
los préximos modelos.
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6 de enero de 2015 Disponible en http://iphone-6.es/procesador-a8-carac-
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Autor: Isabel Lopez Sardinas /
c_info@myb.jovenclub.cu
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| campo de computacién de alto rendimiento (high performance

computing o HPC) es una herramienta muy importante en el

desarrollo de simulaciones computacionales a problemas comple-
jos. Para lograr este objetivo, esta herramienta se apoya en tecnologias
computacionales como los clusters, supercomputadores o mediante el
uso de la computacion paralela, la cual es muy importante actualmente,
pues permite mejorar la velocidad en la soluciéon de grandes problemas,
de modo que aumenta el rendimiento de computo. La supercomputadora
paralela Blue Gene de IBM es un ejemplo de la magnitud del tipo tarea de
la que estamos hablando (Figura 1).

La programacion paralela es el uso de
varios procesadores trabajando en con-
junto para dar solucién a una tarea en
comun, de forma que se dividen el tra-
bajo y cada procesador resuelve una
porcion del problema al poder intercam-
biar datos por una red de interconexion
o a través de memoria.

La programacion paralela permite solu-
cionar problemas que no caben en un
solo procesador y que no se resuelven
en un tiempo razonable, se pueden eje-
cutar problemas con mayor complejidad
mas rapidamente.

El rendimiento de las computadoras
tradicionales secuenciales esta saturan-
dose porque las aplicaciones de hoy en
dia necesitan realizar trabajo mas com-
plejo, por lo cual la solucién es tener
varios procesadores en sistemas
paralelos, al asi obtener ganancia de
eficiencia, siempre y cuando los algoritmos se disefien adecuadamente.

Desarrollo:

Los lenguajes paralelos para computadoras son flexibles de forma que
permitan una implementacion eficiente y resulten aun mas faciles para
programar. Existen dos técnicas basicas a tener en cuenta:

Pipeline: conjunto de elementos procesadores de datos conectados en
serie, en el cual la salida de un elemento esta conectada en la entrada del
que sigue. Los elementos de esta técnica son ejecutados en paralelo,
debe haber un tipo buffer insertando cada elemento.

Figura 2. Pipelines

Las aplicaciones de pipeline, consisten en multiples procesos que estan
ordenados de tal forma que el flujo de salida de un proceso se alimenta
de la entrada del siguiente.

Replicacién asincronica: Tecnologia en la que una vez que los datos estan
escritos en el sitio de almacenamiento primario, los nuevos datos a este
sitio son aceptados, sin tener que esperar que el sitio de almacenamien-
to secundario o remoto termine su escritura.

Figura 3. Replicacién asincrénica
Figura 1.
Supercomputadora
paralela Blue Gene
de IBM

En la Wikipedia encontramos una explicacién mas amplia respecto al tema
donde exponen que la computacion paralela es una forma de computo en
la que muchas instrucciones se ejecutan simultdneamente, operando
sobre el principio de que problemas grandes, a menudo se pueden dividi
en unos mas pequenos, que luego son resueltos simultdneamente (en
paralelo). Hay varias formas diferentes de computacion paralela: paralelis
mo a nivel de bit, paralelismo a nivel de instruccion, paralelismo de datos
paralelismo de tareas. El paralelismo se ha empleado durante muchos
anos, sobre todo en la computacién de altas prestaciones, pero el interés|
en ella ha crecido ultimamente debido a las limitaciones fisicas que
impiden el aumento de la frecuencia. Como el consumo de energia —y po
consiguiente la generacion de calor— de las computadoras constituye una|
preocupacion en los ultimos afos, la computacion en paralelo se ha con-
vertido en el paradigma dominante en la arquitectura de computadores,
principalmente en forma de procesadores multintcleo.

Las computadoras paralelas pueden clasificarse segun el nivel de para-
lelismo que admite su hardware: equipos con procesadores multinicleo
multi-procesador que tienen multiples elementos de procesamiento dentroj
de una sola maquina y los clusteres, MPPS y grids que utilizan varios|
equipos para trabajar en la misma tarea. Muchas veces, para acelera
tareas especificas, se utilizan arquitecturas especializadas de computacion|
en paralelo junto a procesadores tradicionales.

Los programas informaticos paralelos son mas dificiles de escribir que los]
secuenciales, porque la concurrencia introduce nuevos tipos de errores de|
software, siendo las condiciones de carrera los mas comunes. La comuni-
cacion y sincronizacion entre diferentes tareas secundarias son algunos de|
los mayores obstaculos para obtener un buen rendimiento del programa
paralelo.

La maxima aceleracion posible de un programa como resultado de la para-
lelizacion se conoce como la ley de Amdahl. Otro cientifico Gustafson
continua el trabajo de Amdahl y demuestra que la limitacion que él plantea|
es superable si se confeccionan los algoritmos l6gicos con la idea clara de]
la paralelizacion, y la velocidad seria siempre ascendente en relacion direc
ta a la cantidad de microprocesadores que se asignen a una sola tarea.
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Cuando pienso en este apasionante tema de la Programacion en
Paralelo se me ocurren explicaciones para tareas muy dificiles como el
control de la electricidad de una inmensa ciudad o también la confeccion
algoritmica del, muy eficiente, motor de busqueda de Internet Google,
con la programacion en paralelo se podria realizar la busqueda, de
forma que cada procesador encontrara la informacion ante todo en sus
distintas formas de escribirse (uso de mayusculas, mindsculas, articu-
los, preposiciones) y después de todas las variantes cada micro bus-
cara en dominios diferentes, proporcionando rapidez y eficiencia.

Conclusiones:

Tradicionalmente, los programas informaticos se han escrito para el
cémputo en serie. Para resolver un problema, se construye un algoritmo
y se implementa como un flujo en serie de instrucciones. Estas instruc-
ciones se ejecutan en una unidad central de procesamiento en un orde-
nador. Sélo puede ejecutarse una instruccion a la vez y un tiempo
después de que la instruccion ha terminado, se ejecuta la siguiente. La
computacion en paralelo, por el contrario, utiliza, simultaneamente,

multiples elementos de procesamiento para resolver un problema. Esto
se logra mediante la divisiéon del problema en partes independientes de
modo que cada elemento de procesamiento pueda ejecutar su parte del
algoritmo de manera simultanea con los otros, lo cual permite mejorar la
velocidad en la solucion de grandes problemas.
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Martinez Morenos, Roberto C., 2010. Lenguajes de Programacion.
“¢Qué es la programacion paralela?”. [Online] [Disponible en http://Idp-
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lab.html] Consultado en enero/2015.
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Los ninos y la computadora

Autor: Sandra Carballo Pentén /

sandra.carballo@pri.jovenclub.cu

esumen

Debido a que en el Consejo Popular Antonio Briones Montoto del munici-
pio de Pinar del Rio, no existe ningun medio informatico que contribuya
a elevar el aprendizaje de los nifios del tercer ciclo, quinto afio de vida de
los Circulos Infantiles y sin embargo en esta etapa de su nifiez se les
hace necesario interactuar con las computadoras para el desarrollo de
sus potencialidades y habilidades; surge la necesidad de crear una
Aplicacion Web en la que se incluyan juegos didacticos en funcion de los
objetivos fundamentales en esta etapa de la vida, priorizando dos areas
fundamentales: el mundo de los objetos y conocimientos del mundo
social. Esta aplicacién permite ser utilizada por clientes a nivel nacional
en los Joven Club (JC), por los nifios en sus visitas organizados por las
educadoras de Circulos Infantiles y los instructores de las respectivas
instituciones. Se ha podido comprobar que a partir de la aplicacion de
esta investigacién en las entidades educativas de la provincia de Pinar

=
Z %

%

del Rio se aprecian logros relevantes en el aprendizaje de estos infantes
principalmente en los Circulos Infantiles y las escuelas especiales.

Introduccion
El uso de la Informatica en el sistema nacional comenzé en diciembre de
1970, como parte de los esfuerzos que realiza constantemente nuestra

Revolucion para elevar el desarrollo del conocimiento y a su vez la cul-
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tura general integral de los nifios desde edades tempranas. Es de vital
importancia que el instructor o el educador utilice la computadora como
un instrumento facilitador del conocimiento, ayudando de igual manera a
desarrollar capacidades diversas, habilidades intelectuales y manuales
en infantes.

Es por esta razén que surge la necesidad de investigar dentro de los JC
con el fin de elaborar una aplicacion Web capaz de almacenar informa-
cion sobre nuestros simbolos patrios, el mundo de los objetos, héroes y
martires, sugerencias de actividades metodolégicas y bibliografias.
Ademas que le brinde la posibilidad a los nifios de interactuar con un
juego didactico para contribuir a elevar el aprendizaje y el control
muscular en ellos.

Desarrollo

Los Circulos Infantiles tienen la responsabilidad de educar a los nifios
desde edades muy tempranas desarrollando en ellos valores patriéticos,
el amor a los martires de la patria, a la bandera, amor a la naturaleza, a
la familia, cuidado del trabajo de las personas, la amistad, ayuda mutua,
camaraderia y el colectivismo, por lo que a través de la “Aplicacion Web
para el Aprendizaje en los nifios de quinto afio de vida de los Circulos
Infantiles” se le facilita el cumplimiento de sus objetivos, formando
valores a través de maquetas, juegos didacticos, anécdotas, cuentos,
titeres que con la ayuda de la familia se elaboran, priorizando el uso de
las TIC desde edades tempranas, de ahi la vital importancia para estos
infantes de interactuar con este producto informatico.

La aplicacién Web para el Aprendizaje en los nifios de quinto afio de vida
de los Circulos Infantiles fue desarrollada en el lenguaje de script PHP,
con MySQL Server como gestor de base de datos, se realiz6 la carac-
terizacion y modelaciéon del sistema con la herramienta de modelado
Proceso Unificado de Desarrollo (RUPA).

Los instructores juegan un papel protagénico iniciando la preparacion de
ninas y nifos desde las primeras edades, de ahi surge la siguiente inter-
rogante: ¢ Por qué en ocasiones es frustrada la motivacion que sienten
los niflos de quinto afio de vida del Circulo Infantil “El Mambisito” por tra-
bajar en las computadoras cuando visitan el Joven Club de Computacién
y Electrénica? Esta interrogante sirvié de punto de partida para realizar
un analisis del problema ya que pudimos comprobar que los nifios de 5to
afos de vida del Circulo Infantii cuando pasan para el 6to afo
(Preescolar) todavia tienen dificultades en: formar conjuntos por una car-
acteristica comun, ordenar por el tamafo series de cinco elementos,
seleccionar objetos por su forma, seleccionar objetos por su tamano, for-
mar conjuntos por dos caracteristicas comunes (Naturaleza Tamario).



A partir de todo lo expuesto nos preguntamos: ¢ Podemos utilizar las TIC
y asi contribuir a elevar el aprendizaje en los nifios de 5to afio de vida
del Circulo Infantil "EI Mambisito" y a su vez le damos cumplimiento a
nuestra mision de proporcionar a la sociedad servicios y productos rela-
cionados con las tecnologi—as de la informacion, las comunicaciones y
la electrénica?
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Esto contribuye a la preparacion de los instructores y despertar el interés
de los nifios por juegos utilizando las TIC y a su vez, los nifios, aprenden
al mismo tiempo que se divierten. Es por ello que el instructor debe tener
en cuenta gue la computadora utilizada puede ser un instrumento facili-
tador del conocimiento ayudando de igual manera a desarrollar diversas
capacidades en los nifios.

Se elabord una Web interactiva que sirve de preparacion al instructor
que va a trabajar con estos nifios, ademas para que éstos ultimos inter-
actuen en el JC y a su vez contribuya al aprendizaje de ellos. De esta
manera, la asimilacion por parte del nifio y la nifia debe concebirse como
proceso de formacion que responda a las nuevas condiciones, es decir,
a la solucion de los problemas de la actividad. Si se logra que esto se
haga asi, la computadora se convierte en un medio de desarrollo lo cual
lo trasciende como un medio de ensefanza.
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Recursos Técnicos:

*Hardware para su disefio y desarrollo: Procesador: Pentium IV 1.7 Ghz.
*Memoria RAM: 128 MB

*Disco Duro: 40 Ghz

*Unidad de Respaldo: CD- ROM

*Monitor: Resolucion SVGA (800 x 600) pixeles.

Software:

+Sistema Operativo Windows 2000.

‘MySQL

*Lenguaje PHP

*Photoshop 7.0

*Dreamweaver

*ACDSee 8

Actualmente se aplica dicho software en el Circulo Infantil “EI Mambisito”

y otras entidades educativas del consejo popular de la comunidad y los
resultados son relevantes en las esferas cognoscitiva y afectiva de los
infantes.

Como logros de esta aplicaciéon tenemos:

* Facilita la busqueda de informacion sobre la base de datos de diversos
temas relacionados con el aprendizaje en los nifios de 5to afo de vida
de los Circulos Infantiles.

» Forma facil y comoda de utilizar la navegacion por las distintas fun-
ciones que brinda a sus usuarios.

» Se garantizaron los mecanismos de seguridad adecuados para que
protejan la informacion.

d
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Conclusiones

El empleo de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones
ofrecen amplias posibilidades en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje
sobre todo en la educacion preescolar, por eso se hace necesario apren-
der informatica desde edades tempranas. Esta etapa de la vida es muy
propicia para iniciar el desarrollo de una formacion informatica elemental
a través del juego, de ahi se deriva la importancia de contar con esta apli-
cacion Web que contribuye al aprendizaje en los nifios del tercer ciclo,
5to afio de vida de los Circulos Infantiles.

Se precisaron los elementos fundamentales de dos areas, conocimiento
del mundo de los objetos y sus relaciones (con el analisis de formas y
tamario) y conocimiento del mundo social, cuyo propésito fundamental
es ampliar los conocimientos de los nifios sobre los procesos y feno-
menos de la vida social y contribuir al establecimiento de determinados
patrones de conducta como la responsabilidad e independencia ante, y
a través, de las tareas de computacion, asi como la formacién de valores
y sentimientos, en especial los de caracter patriéticos.

Ademas se logré implementar una base de datos que almacena de forma
organizada informacion sobre: héroes y martires, simbolos patrios,
atributos nacionales, sugerencias bibliograficas, actividades metodologi-
cas, infancia de un lider y otros elementos

Bibliografia

-APUNTES DE FICHEROS Y BASES DE DATOS, Maria Mercedes
Marqués Andrés 2001-02-12,
http://www3.uji.es/~mmarques/f47/apun/node83.html

-BASE DE DATOS |, Unidad Il: MODELO ENTIDAD-RELACION, Jesus
Antonio Castro. Instituto Tecnoldgico de La Paz.

- BASE DE DATOS, Wikipedia. La enciclopedia libre. 2005

-Bravo Acevedo, E. 1988. Cursos de Computacion para nifios en Oxaca.
Microaula. No 4. Pags 13-15.

-Bustamante Jorge. 1992. Alfabetismo de computo para los nifios.
Ciencia y Desarrollo. México. No 68. Pags 177-183

-Castro Ruz F. 1991. Discurso pronunciado en la Inauguracion del
Palacio Central de Pioneros. Cuba

-Colectivo de autores. 1992. Cuadernos de trabajo. Editorial Pueblo y
Educacion.

Tino-43 (Marzo/Abril) 2015] 9



A \
"HERMANOS '\

Saiz Montes de Oca

esumen

Mediante una investigacién previa se pudo constatar que en el municipio
de San Juan y Martinez no existian los medios y materiales digitalizados
que reflejaran la historia de sus Héroes y Martires que pudiera utilizarse
de material de consulta tanto para nifios, jovenes y adultos en el estudio
de su historia local, por lo que nos dimos la tarea de disefar un software
educativo que le brinde a los alumnos y maestros un medio de ensefan-
za novedoso para el estudio de la historia de la localidad, donde se
muestran imagenes, textos y videos, ademas de la presencia de activi-
dades cognitivas que activan la observacion, memorizacion e inter-
pretacion, en el cual utilizamos como entorno de programacion Mediator.
Nos motivo a realizar esta investigacion el contar con un amplio archivo
grafico y testimonial que puede ser consultado por un publico heterogé-
neo de forma agil, ordenada y facil de interiorizar.

Introduccién

Las nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones, ponen
al desnudo los problemas mas agravantes de nuestra sociedad y como
enfrentarlos de forma eficiente con la ayuda de herramientas que
permiten realizar estudios cientificos en cada caso.

Para contribuir a elevar la calidad de la educaciéon en nuestros centros
de estudio asi como en los lugares donde el cumulo de usuarios que lo
visitan es numeroso como en el caso de
los Joven Club de Computacién, la com- lEu ﬂm‘“
putadora podria convertirse en una de las i

herramientas mas poderosas con las que
contaria tanto el docente como el alumno,
debido a que facilita el proceso de apren-
dizaje, ya que integra elementos auditivos

Luis Rodolfo Saiz
Montes de Oca

Martires sanjuaneros,
historia local en
multimedia

Autor: Madelin Blanco Mitjans / madelin.blanco@pri.joven-
club.cu

varios medios, entre los que se encuentran, texto, imagen fija y en
movimiento mostrando un elevado volumen de informacion, por lo que
se facilita que el usuario logre encontrar la informacion que busca y/o el
contenido se le muestre de la forma adecuada. Para garantizar lo ante-
rior se tuvo en cuenta que las paginas en general del sistema no estén
muy cargadas o demasiadas extensas.

La navegacion fundamental del sistema se realiza a través de las
opciones (se corresponden con los casos de uso) ubicadas en la parte
izquierda inferior de la pantalla, siempre visibles, lo cual facilita la nave-
gacion desde cualquier punto del mismo, ademas de otros elementos
que permiten volver al menu central, salir del sistema y mostrar los crédi-
tos, etc., que constituyen elementos de navegabilidad.

Con respecto al trabajo con los textos, no se ha utilizado o abusado de
algunos formatos especificos como son: textos en mayusculas, en negri-
ta, en cursiva y subrayado para resaltar el contenido, ya que puede con-
fundir al usuario y desviar su atencion.

Se mantiene un disefio uniforme para que el usuario no tenga que
realizar grandes esfuerzos para ubicarse a partir de la opcién que tenga
activa. Se trata que el usuario no se pierda dentro del software en el pro-
ceso de navegacion, que se dé cuenta cuando accedié a otra pagina, es
decir que se desplacen de una pagina a otra del software de forma
coherente, sin dificultades, de una manera segura, sin preocupacion y
sin tener la sensacion de estar perdidos o fuera del mismo.

En el software se muestran las
imagenes de los martires, las
cuales predomina el formato jpg sin
perder con ello, calidad de disefio;
también se realiza una animacion a
partir de un gif.

Blografia

y visuales. Requisitos de hardware:
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cientes exigencias de la formacién de las 1 PR . * Disco duro con 650 MB de