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Editorial |

El mes de julio se ha caracterizado por marcar el inicio de las vaca-
ciones de verano en nuestro pais, ademas de toda una jornada de
celebraciones en conmemoraciéon del dia de la rebeldia nacional
cada 26. En este afo se suma, junto al calor del verano, la salida del
numero 50 de TINO, mediante el cual le hacemos llegar una feli-
citaciéon a nuestro Comandante Fidel Castro por su 90 cumpleafios el
proximo 13 de agosto.

Esta nueva edicion de la revista tiene como tema central La ciberse-
guridad, por lo que en varias de sus secciones podra encontrar
articulos que abordan diferentes aristas del mismo. Por ejemplo, les
proponemos en la seccion X-movil el articulo Verificacion de IMEI
contra la pirateria moévil, en El escritorio La ciberseguridad en el
mundo actual. Por su parte en La red social le recomendamos aden-
trarse en el mundo de la Seguridad Web.

En la seccion El consejero les presentamos dos articulos relaciona-
dos también con la ciberseguridad, aunque de forma indirecta, Para
eliminar virus sin antivirus y Eliminar el virus .trashes.

La seccion El taller se viste de
gala en esta ocasiéon con un
articulo bien detallado sobre cémo
crear Potenciometros mdltiples,
dirigido de forma especial a todos
los “cacharreros”.

La ciberseguridad en el mundo
actual - pag.11

De forma general se encuentra
ante ustedes un numero de TINO
con variadas propuestas que
esperamos sean de su agrado.

Recuerde que siempre estamos a

su alcance mediante nuestro
correo revistatino@jovenclub.cu
en el cual esperamos por sus
opiniones.

Yolagny Diaz Bermudez
Directora de la Revista TINO

Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-julio)
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Verificacion de IMEI contra la pirateria movil

Autor: Yunesky Rodriguez Alvarez / yunesky.rodriguez@mtz.jovenclub.cu

ace mucho
tiempo se
publico en

Internet un articulo
referido a los cam-
bios de IMEI de los
moviles. En varios
paises cambiar el
IMEI de un movil es
penalizado ya que se
juzga por pirateria.
Las grandes compariias de moviles han utilizado varios métodos
de seguridad para la pérdida y robo de dichos dispositivos, es asi
como entran los llamados piratas con los dispositivos perdidos o
robados, cambian el IMEI de los moviles y los activan de nuevo.

i
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¢ Qué es el IMEI de un movil?

El IMEI de un movil es un codigo unico para identificar en todo el
mundo dicho movil y este cédigo es trasmitido a cualquier red que
se conecte.

¢Cual es el IMEI de mi teléfono? ;Qué debo hacer si la linea es
bloqueada? ;Como puedo verificar que es auténtico? Son algu-
nas dudas y preguntas que circulan y que de boca en boca suman
preocupaciones, recelos o intereses positivos, en dependencia
del lugar de la balanza donde cada cliente se encuentre.

Segun explicé Héctor Marsal Blanco, director de mercadotecnia
de la division de servicios moviles de Etecsa, la disposicion surge
ante el incremento de hechos asociados a la adquisicion de telé-
fonos falsos o vinculados a delitos, pues a medida que la base de
clientes moviles ha crecido —mas de 3,3 millones—, se ha aso-
ciado también un mayor por ciento de vandalismo.

Configurar una conexion VPN de Android

Autor: Yunia Sarmiento Abreu / yunia.Sarmiento@mtz.jovenclub.cu

La informacion emitida por la compania telefonica ETECSA de
que comenzarian a comprobar los IMEls de los méviles ha desa-
rrollado una gran polémica entre los usuarios.

Otra de las modificaciones que trae aparejada la resolucion
12/2016 del Mincom es que los usuarios que inserten su SIM en
un teléfono incluido en la lista negra, inmediatamente veran la
linea bloqueada. El cambio es sensible, subrayé Oscar Lépez,
porque a partir del 18 de mayo de 2017el titular solo tendra hasta
cinco dias habiles para presentarse en las oficinas comerciales de
Etecsa y aclarar las causas del hecho, de lo contrario perdera el
servicio.

En este sentido, se recomienda prestar atencion con la adquisi-
cion de teléfonos a particulares o en sitios no reconocidos por el
fabricante u operador, para ello, ETECSA, en su pagina web
www.etecsa.cu pone a disposicion de los clientes un sitio donde
podra, introduciendo el numero de IMEI del teléfono en cuestion,
saber si el IMEI en el momento de la consulta es valido o no para
hablar en la red celular.

PAGINA DE ETECSA para comprobar el IMEI
http://lwww.etecsa.cu/?page=telefonia_movil&sub=compruebe_im
ei

Palabras Claves: IMEI, ETECSA, telefonia mdvil, celulares
Referencia bibliografica

Gonzalez, del Sol, Yaditza, (2016). De imei, listas negras y otros
delitos moviles. [en linea] Consultado el 6 de julio de 2016.

Disponible en: http://www.granma.cu/cuba/2016-05-19/de-imei-
listas-negras-y-otros-delitos-moviles-19-05-2016-23-05-31

Organizar la pantalla
del dispositivo Android

i se uti-
liza wuna
conexion

VPN, se puede
enlazar una red
de trabajo o una
LAN doméstica
con seguridad.

rj_j_b.!,. y

VPN (Virtual Private Network o Red
Privada Virtual), tecnologia de red que
permite configurar una extensiéon segura
de la red local (LAN) sobre una red publi-
ca o no controlada, como Internet, permi-
tiendo que te puedas comunicar de un
punto a otro.

Para crear la conexiéon Vpn se siguen
estos pasos

Configuracion: Ajustes pulsamos Mas
en Conexiones inalambricas y Redes.
accedemos a VPN. Tendremos que
establecer un bloqueo de pantalla antes de
usar VPN.

Ajustes exactos: Pulsa en el icono
superior + e introduce el nombre de la red
seguido del tipo de conexioén y la direccion
del servidor. Debes ser preciso con esta
informacion

A conectar: La cuenta se guardara y
cuando pulses sobre ella te pedira que
introduzcas un nombre de usuario y una
clave y podremos conectarnos.

Ventajas de la conexion VPN

Ahorro: permite conectar redes fisica-
mente separadas a través de Internet.
Seguridad: una buena conexiéon VPN nos
permite de una navegacion mas segura.

Referencia Bibliografica

Nieto, Alonso, Alejandro. (2014). Que es
VPN y como se configura. Consultado el
14 de julio de 2016. Disponible en
http://www.androidpit.es/vpn-como-se-
configura

Autor: Yunia Sarmiento Abreu /
yunia.Sarmiento@mtz.jovenclub.cu

n un equipo que tiene instaladas
Ediferentes aplicaciones, normal-

mente se pone al alcance accesos
de estas en la pantalla del dispositivo
Android, pero también se puede organizar-
los en carpetas o conjuntos de aplica-
ciones.

Para organizar la pantalla de un dispositi-
vo Android,

Pulsar sobre el icono de una app y
arrastrar hasta posicionarlo encima de otro
icono.

Esta operacion automaticamente los
agrupara en una carpeta.

También puede organizar el contenido
mediante app de gestion de archivos, para
lograr una mayor organizacién de lo que
guarda en su dispositivo.

Vivimos en una sociedad profundamente dependiente de la ciencia y la tecnologia y en

la que nadie sabe nada de estos temas. Carl Sagan

Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-julio)




Creacion de tono personalizado para IPhone

Autor: Lorenzo Barzaga Merifio / mailto:lorenzo.barzaga@art.jovenclub.cu

vamos a hacer una cancion como tono de llamada para

iPhone, primero debemos cortar el archivo de musica en
tu PC mediante iTunes, ya que su tamafo suele ser grande.
Luego conviértelo a formato de tonos (AAC) y pasarlo al iPhone
como tono. Por ultimo asigna el tono a tu contacto especifico o
para todos los contactos en general.

Con Androide es muy sencillo crear un tono de llamada,

1. Cortar el archivo de musica

Los tonos no deben ser muy largos: como maximo 30 segundos.
Para esto:

-Abre iTunes

-En la interfaz de iTunes, selecciona "Musica" debajo de
Biblioteca. Se listan todas la canciones en la categoria Musica,
luego, haz clic derecho sobre la cancion que quieres convertir en
tono y selecciona "Obtener informacion”

-Se abre una ventana con diferentes pestanas, haz clic en la
pestana "Opciones". En "Inicio" y "Final" ingresa los punto donde
iniciara y terminara el tono, luego haz clic en "OK"

-Nuevamente haz clic derecho sobre la cancion y esta vez
selecciona "Crear version AAC" (formato de iTunes).

-La nueva version aparecera debajo de la version original

2. Convertir el archivo al formato de tonos (.m4r)
-Arrastra la nueva version hacia el explorador ya sea en el

escritorio u otra carpeta, para ponerlo fuera de la carpeta de
iTunes.

-A continuacién, cambiale la extension: en lugar de .m4a debe
quedar .m4r. Te saldra una advertencia, haz clic en "Si".

3. Anadir el tono a la Biblioteca de iTunes

En la interfaz de iTunes, haz clic en "Archivo > Afadir archivo a
la biblioteca" y en la ventana que se abre selecciona el tono
(.m4r) que hemos creado y haz clic en "Abrir"

4. Pasar el tono al iPhone

Ahora solo queda sincronizar los tonos de iTunes con los del
iPhone.

Selecciona tu iPhone en "DISPOSITIVOS"

Haz clic en la pestafia "Tonos", marca la casilla "Sincronizar
tonos", selecciona "Tonos seleccionados”, marca el tono que
quieres pasar al iPhone y haz clic en "Aplicar" y espera mientras
se lleva a cabo la sincronizacion.

5. Asignar el tono a un contacto

-Abre la libreta de Contactos de tu iPhone

-Selecciona el contacto

-Pulsa el boton Editar (situado en la esquina superior derecha)
-Pulsa en Tono

-En los tonos de llamada debe aparecer el tono que has creado
-Seleccionalo y pulsa en Guardar, luego en OK vy listo!

Espero haber podido ayudar a crear un tono personalizado para
iPhone ya que cuesta mucho trabajo escuchar los tonos prede-
terminados que vienen con el dispositivo.

Referencias bibliograficas

Cémo poner canciones como tonos de llamada para iPhone
disponible online en:
https://lwww.youtube.com/watch?v=0ZhtONKUWTO

Cémo cortar un archivo de musica para hacerlo tono ('ringtone'):
http://es.ccm.net/faq/4253-como-hacer-un-tono-para-iphone
Cémo crear un tono de llamada para el iPhone (gratuitamente)
usando sélo iTunes online en:
http://www.applesfera.com/itunes/como-crear-un-tono-de-llama-
da-para-el-iphone-gratuitamente-usando-solo-itunes

Para ahorrar la bateria de un movil Android

Autor: Keniesky Hernandez Vera / keniesky.hernandez@mtz.jovenclub.cu

uchos usuarios de Android se

M quejan por la duracion de la carga
de su dispositivo por lo que insta-

lan aplicaciones que supuestamente le
ayudan a ahorrar la bateria pero esto es

incierto ninguna aplicacion realiza tal
accion.

Uno de los problemas principales es el la
cobertura movil. Esta es la principal causa
de que la bateria de los moviles tenga
mayor o menor durabilidad, ya que cada
celular trae un dispositivo integrado que
siempre esta en funcionamiento buscando

cobertura y esto consume alrededor de un
20% de la carga de la bateria.

Otros de los problemas que nosotros
causamos y no vemos es la instalacion de
muchas aplicaciones que trabajan en
segundo plano por lo que siempre estan
activas y consumiendo la carga de la
bateria. Por ultimo los juegos a los que
todos somos adictos que consumen
mucha bateria seguin juguemos.

La solucion mas sencilla para estos pro-
blemas es:

- tratar de que nuestro movil siempre
tenga cobertura

- no instalar aplicaciones innecesarias
que trabajen en segundo plano

El que te ensefia por un dia es tu padre por toda la vida (Proverbio Chino)
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Autor: Jaensy Vazquez Acea / jaensy.vazquez@cfg.jovenclub.cu

=

on el objetivo de convertirse en una
opcion de sano disfrute durante

este verano, los Joven Club de la
provincia de Sancti-Spiritus, brindan diver-
sas posibilidades de recreacion vy
conocimiento para toda la familia cubana,
ahora en el 29 aniversario de la institucion
con Fidel y la Revolucion. A lo largo de
todo el territorio espirituano, en la etapa
estival, se desarrollaran actividades dirigi-

personas con discapacidad y la comu-
nidad en general.

Torneos de videojuegos interactivos en
multiplataformas por la red, los foros
debate y los cursos en la plataforma a dis-
tancia, asi como los cursos cortos de
redes sociales, la blogosfera Reflejos y
disefio web, constituyen alguna de las
opciones que estaran presentes durante
los meses de julio y agosto del presente
ano.

Ademas las charlas y conferencias sobre

los Sistemas Operativos, los debates
informaticos, la competencia de habili-
dades informaticas, el trabajo con per-
sonas con discapacidad y la activacion de
los GeroClub en el verano sumaran entre
las actividades preparadas para la
poblacién espirituana.

Para aquellas personas que gusten de los
audiovisuales el producto cultural «Mi

Mochila» tendra una programacion espe-
cial en la etapa estival. Peliculas, series,
cursos, deportes, humor, literatura, musi-
ca, servicios, informatica, infantiles y
videojuegos, entre otros, podras copiar, de
forma gratuita, desde nuestras instala-
ciones para disfrutar en casa.

De igual forma este 2016 el pais celebra el
90 cumplearos del lider de la Revolucion
Cubana, Fidel Castro Ruz, el cual tendra
lugar el préximo 13 de agosto, oportu-
nidad que los Joven Club festejaran junto
a la comunidad. Para ello se habilité una
cuenta de correo electronico con la direc-
cién comandante@jovenclub.cu para que
las personas envien mensajes de feli-
citacién a nuestro Comandante en Jefe.
Asimismo se realizara la exposicion digital
fotografica «Momentos de Fidel en Joven
Club», el concurso de pintura digital «Los
nifios pintan a Fidel» y la confeccién de un
libro digital como regalo para Fidel con
todos los mensajes y dibujos recibidos.

das a los nifios, jovenes, adultos mayores,

lub en Pedagogia

2017

Autor: Lic. Edelmis Guzman Morales/
edelmis.guzman@cav.jovenclub.cu

investigativo cumbre en el evento municipal “Pedagogia

20177, donde los maestros de todas las ensefanzas del
municipio mostraron sus experiencias y resultados investigativos
a través de soluciones tedricas y practicas a determinadas situa-
ciones que se les han presentado en sus aulas durante el pre-
sente curso.

I os pedagogos del municipio de Morén tuvieron su encuentro

Los Joven Club tuvieron su presencia en tan magno evento, pues
fueron presentados los resultados de la aplicacion de la multime-
dia «Jugando aprendo a leer», para potenciar el desarrollo del
oido fonematico en los nifios de primer grado en la etapa de
adquisicion. La validez de la experiencia, su aplicabilidad y resul-
tados de la aplicacién en varios centros educacionales del munici-
pio Morén, asi como la importancia de su generalizacion, fueron
reconocidos por el jurado, quien le otorgd «Premio Relevante» en
su comision correspondiente.

La investigacion que sustenta el desarrollo de la multimedia, a
decir del MSc. Roeldys Gonzalez Laffira, desarrollador principal de
la aplicacion, posee gran novedad cientifica puesto que aborda un
tema de gran impacto para la educaciéon cubana: el perfec-
cionamiento del lenguaje en apoyo a la estrategia para el desa-
rrollo de la lengua materna, desde una perspectiva participativa
empleando la investigacién-accion-participacion, donde los suje-
tos son guiados a identificar su propia problematica e incidir ellos
mismos en la proposicion de posibles soluciones.

“Si amas lo que haces nunca sera un Trabajo.” Confucio

Formacion vocacional en ado-

lescentes, desde Camaguey V

Autor: Diamilet Hernandez Hernandez
/ diamilet.hernandez@cmg.jovenclub.cu

= | Joven Club de
Computacion y
Electronica

Camaguiey V atiende un
circulo de interés de for-
macién vocacional, que
agrupa a adolescentes
desde séptimo grado
hasta noveno grado,
interesados en ingresar
en el IPI Maximo Gémez
Baez, para estudiar la carrera de informatica una vez terminado
el nivel secundario.

Con ellos, los instructores de la instalacion, realizan un arduo tra-
bajo, acercandolos a los contenidos del plan de estudios de la
materia, las posibilidades futuras de empleo, y vias para seguir
consolidando su formacion vocacional en el caso de concluir los
estudios como técnico medio u obreros calificados.

Trabajar de forma sistematica y organizada, involucrar a todos
los profesores y especialistas de la escuela, convocar a la fami-
lia, y organismos de la comunidad, es la receta del éxito para for-
mar a hombres y mujeres motivados por formarse como
profesionales de la informatica y las tecnologias.

A su vez los diferentes factores de la comunidad de conjunto con
la computadora de la familia en el territorio hacen de estos espa-
cios de debate y reflexion, momentos cruciales para la formacion
de valores morales, éticos y patriéticos, en beneficio de la for-
macion integral de cada escolar, digase honestidad, responsabi-
lidad, humanismo y solidaridad.

Revista Tino, niimero 50, (2016, junio-julio) 6
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Joven Club y Circulos de Interés

Autor: Lic. lyaimiris Caballero Venegas / iyaimiris.caballero@ssp.jovenclub.cu

pal de Circulos de Interés, acontecido en los portales de la

Casa de Cultura de la localidad, con el objetivo de mostrar
al pueblo el trabajo que se desarrolla en las instalaciones del
municipio durante este curso escolar.

Padicipan los Joven Club de La Sierpe en el evento munici-

En este evento participaron todas las escuelas del territorio, asi
como ofras entidades que también colaboran con la formacién
vocacional de los alumnos; como es el caso del Joven Club.

Durante la actividad los integrantes del Circulo de Interés corres-
pondiente a Joven Club expusieron sus conocimientos y expe-
riencias adquiridos en la institucion. De igual forma se realizé una
valoracion de los distintos simuladores que se utilizan para desa-
rrollar el perfil vocacional de los educandos y se efectu6é una
muestra de los valiosos libros y materiales que posee el centro
para enriquecer el conocimiento de la informatica en el municipio.
Con este evento se dio a conocer una vez mas lo importante que
son estos circulos de interés para el fortalecimiento de la forma-
cién vocacional de los nifios y nifias y la importancia que tienen
estos en la sociedad cubana.

Los Joven Club de La Sierpe continuaran el trabajo que hasta
ahora han desarrollado en aras de mejorar la calidad de vida de
los pobladores sierpenses y elevar en ellos la cultura informatica,
para asi cumplir con su objeto social, el cual le fue asignado

desde su creacion.

Joven Club en el XVIII Forum de Cienciay Técnicay 1er Taller de
Sensibilizacidn de las TIC en la Agricultura

Autor: Yanet Avila Velazquez / yanet.avila@Itu.jovenclub.cu

ciparon ademas informati-
cos de las empresas del
sector agropecuario.

La edicion de este afio
abordé como tema central,
la innovacion tecnolégica y
el aporte de soluciones
Utiles para la informati-
zacion del sector, y devino
como marco ideal para
compartir experiencias y
debatir acerca de los
{ conocimientos  comunes

Tunas se insertaron en eventos aus-
piciados por la Empresa de
Informatica y Comunicaciones del MINAG
(EICMA), como el XVIII Forum de Ciencia
y Técnica y el 1er Taller de Sensibilizacion
de las TICs en la Agricultura donde parti-

I os Joven Club de la provincia Las

que pueden resultar a partir
de la interaccién de las diferentes ponen-
cias.

Al Forum de Base se presentaron siete
ponencias de las cuales se otorgd el pre-
mio Relevante a “Reparacion de
Impresoras Matricial Epson LX 300+” por

el aporte del ahorro econémico y solucion
técnica que brinda, por Yusnier Artelles,
Destacado al trabajo “Herramientas para
la Gestion del Proceso de evaluacion de
software”, del Ing. José Diaz Esquivel y
“Alternativa para mejorar la seguridad del
cliente contra el squid (OpenVPN)’, del
Ing. Edisnay Ayala Ballester, Mencion a
“Portal Agricola”, de la Ing. Arianna
Fernandez Salomén y “Cargador USB
para celulares”, de los autores Alejandro
Acosta y Alexander Estévez, se reconocio
ademas al profesor David por su apoyo en
la materializacion del evento.

Este evento sirvi6 de experiencia a los
Joven Club, permitiéndoles insertarse en
las innovaciones tecnolégicas con otras
empresas. Este momento fue propicio
para dar a conocer la revista TINO donde
se pueden publicar articulos de los traba-
jos presentados en el certamen.

Atencion a personas con discapacidad, trabajo de

a atencién a per-
sonas con dis-
capacidad, es una

tarea priorizada en el
Joven Club de
Computacion Isla | del
municipio especial Isla
de la Juventud y mues-
' tra de ello es Maria

Karla Planes Torres, que es una nifia de 7
afnos y padece de mielomeningocele, no
tiene control muscular, pero a pesar de
este contra tiempo no deja de visitar el
Joven Club con su mama.

La nifa, aprovecha el servicio del tiempo
de maquina para recrearse, donde expre-
sa su satisfaccion con el trato que recibe
de los trabajadores de la instalacion, que

“En realidad no trato de destruir a Microsoft: eso sera sélo un efecto colateral no inten-

cionado”

prioridad en Joven Club Isla I
Autor: Maria Julia Zuhiga Cantero / maria.zuniga@iju.jovenclub.cu

le brindan apoyo y familiaridad.

Junto con los nifos y los jovenes, el traba-
jo con las personas con discapacidad es
una labor priorizada para el Joven Club, a
fin de facilitar su insercién con igualdad de
oportunidades dentro de la sociedad
cubana.
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Resumen

Se pretende exponer el uso de la banda ancha en el mundo ac-
tual. En el proceso de investigacion se analizaron variadas publi-
caciones encontradas en Internet, asociadas a la tematica de esta
investigacion, la revision se realizé sobre la base de la determi-
nacion del problema investigativo sobre las insuficiencias en el
conocimiento de la banda ancha. Se tuvieron en cuenta para el
proceso busqueda de la informacion los métodos investigativos:
histérico-logico y analitico-sintético. Como resultado investigativo
se logro describir las caracteristicas de esta tecnologia, compren-
der su funcionamiento en profundidad y conocer las ventajas que
la misma aporta al sociedad actual.

Palabras clave: banda ancha, conectividad, conexioén, Internet

Abstract

The following research aims to clarify the use of broadband in the
world today. In the research process varied publications found on
the Internet, associated with the subject of this investigation, the
review was conducted on the basis of the determination of the
research problem about gaps in knowledge of broadband ana-
lyzed. They were taken into account for the information search
process the following research methods: the historical and logical
and analytical-synthetic. As research result was achieved
describe the characteristics of this technology, understand its
operation in depth and know the advantages that it brings to soci-
ety.

Keywords: Wideband, connectivity, connection, Internet

Introduccién

dad de 56 kbps para acceder a la World Wide Web (www)

pues se utilizaba para leer noticias y otras acciones de
menor envergadura; a medida que el uso del Internet ha aumen-
tado y se ha vuelto mas complejo también se necesita mas veloci-
dad, un ejemplo de ello es el uso de servicios como ltunes o
YouTube a los cuales no se podria acceder con 56 kbps.

N o hace tanto tiempo que se consideraba rapida la veloci-

En la actualidad las velocidades mas rapidas que se ofrecen en
Estados Unidos, asi como en casi toda Europa estan entre los 2
mbps y los 10 mbps, China, Corea del Sur y Japén van muy por
delante, liderando el uso de banda ancha.

La banda ancha puede considerarse, desde un punto de vista téc-

nico, como un conjunto de tecnologias de red avanzadas o como
el motor de una radical y gran transformacion que revitaliza la
entrega de los servicios existentes y da pie a la aparicion de
nuevos e innovadores servicios. En el mundo moderno, la banda
ancha se ha convertido en una infraestructura fundamental que
determina la competitividad nacional de los paises en la
economia digital mundial. La banda ancha es también una he-
rramienta para alcanzar la meta comun, las sociedades del
conocimiento, donde el acceso a la informacion y la creatividad
humana son vitales (Banda ancha, 2013).

En casi todos los paises la banda ancha se transmite por cablea-
do telefénico de cobre, con limitaciones de velocidad, alcance y
amplitud. Estos cables son los que predominan en casi todas las
redes y a menudo son de principios del siglo XX o incluso de
finales del XIX. Para transmitir la informacién usan impulsos eléc-
tricos. Esto da problemas a la hora de mantener la velocidad en
las distancias largas, ya que todas las transmisiones eléctricas
tienen una resistencia eléctrica muy alta y eso afecta a la efec-
tividad. Ademas, todas las lineas de transmisién eléctrica sufren
interferencias cuando estan muy cargadas. Esto quiere decir que
las sefales que se transmiten por un circuito o un canal crean
interferencias en otros circuitos o canales. Este sistema es
antiguo y no puede cubrir las necesidades actuales.

Conocer las particularidades del uso de la banda ancha es nece-
sario y sobre este tema existen insuficiencias por ello se planteé
como problema cientifico ;Como hacer que la sociedad actual
tenga un mayor conocimiento de las conexiones actuales, entre
ellas la de banda ancha? Se ha propuesto como objetivo general:
Aumentar el conocimiento de la sociedad acerca de las nuevas
tecnologias utilizadas para la conectividad de las redes, entre
ellas, la banda ancha.

Desarrollo

Materiales y métodos

En la presente investigacion se utilizaron los métodos tedricos:
histoérico-l6gico y analitico-sintético; a través de los mismos se
pudo conocer las caracteristicas y funcionamiento de las tec-
nologias de conexion por banda ancha a través de la fibra 6ptica,
ademas de las ventajas que aporta a la sociedad en la actualidad
respecto a velocidad de transferencia y cantidad de datos. Al
realizar una exhaustiva investigacion se analizé una variada bi-
bliografia tanto nacional como internacional que permitié recopilar
toda la informacién utilizada para realizar este trabajo.

“Los estandares son siempre obsoletos. Eso es lo que los hace estandares” Alan Bennet
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Resultados y discusion
¢Coémo funciona?

El término banda ancha cominmente se refiere al acceso de alta
velocidad a Internet. Este término puede definirse simplemente
como la conexion rapida a Internet que siempre esta activa.
Permite a un usuario enviar correos electrénicos, navegar en la
web, bajar imagenes y musica, ver videos, unirse a una confe-
rencia via web y mucho mas (;,Qué es banda ancha?, 2016).

La ultima generacién de conexién ultra rapida por banda ancha
es posible porque se pasa del cableado telefénico de cobre a los
nuevos cables de fibra éptica. Basicamente la banda ancha por
fibra optica transmite los datos como pulsos de luz desde la cen-
tral a través del cable de fibra 6ptica (un cable de nucleo de
cristal, recubrimiento interno reflectante que garantiza que se
retenga toda la luz y recubrimiento externo protector). Estos lle-
gan al otro extremo y son decodificados por un transreceptor
(Fibra Optica, 2013).

La fibra optica es un medio excelente para la comunicacion
porque sus propiedades son superiores a las del cabreado de
cobre. Lo mas destacable es la velocidad de transmisiéon de
datos en largas distancias. No se pierde velocidad porque la luz
se propaga dentro de la fibra sin perder fuerza y a la velocidad de
la luz. Ademas, cada cable de fibra éptica puede llevar varios
canales independientes de informacién; cada uno con una longi-
tud de onda distinta, esto también incrementa la cantidad total de
datos (Fibra Optica, 2013).

La conexién de banda ancha cambia dependiendo de la distan-
cia que haya entre la central, la red de cableado de cobre exis-
tente y el usuario. La tecnologia que permite ofrecer servicios de
banda ancha engloba las redes de lineas de abonado digital
sobre pares de cobre: linea de abonado digital asimétrica (ADSL,
acroénimo del inglés Asymmetric Digital Subscriber Line) y linea
de abonado digital de muy alta tasa de transferencia (VDSL o
VHDSL, son las siglas de Very High-bit-rate Digital Subscriber
Line) ; las de cable, con soluciones hibridas de fibra y coaxial
(HFC); las de fibra optica hasta el hogar (FTTN, FTTC, FTTB,
FTTH); las radioeléctricas basadas en interoperabilidad mundial
para acceso por microondas (WIiMAX, siglas de Worldwide
Interoperability for Microwave Access) y las redes méviles 3,5G y
4G (Evolucion de las redes moviles segunda (2G) y tercera (3G)
generacion) (Banda Ancha . 2016).

FTTN (Fibra hasta el nodo) La fibra 6ptica termina en un nodo a
varios kildmetros del usuario. La conexién entre el nodo y el
usuario se hace con cable de cobre.

FTTC (Fibra hasta el gabinete) es muy similar a la FTTN. En esta
configuracion la fibra optica termina en un gabinete situado en la
calle, muy cerca de la casa del usuario. Sin embargo el ultimo
tramo es de cobre.

FTTB (Fibra hasta el edificio). Se usa en los bloques de vivien-
das u oficinas. La fibra éptica llega hasta el edificio y la conexion
final se hace por otros medios.

FTTH (Fibra hasta el hogar) Aqui la fibra dptica entra en la casa
del usuario como si se tratara de una conexién de cobre. No se
usa cableado de cobre en la “Ultima milla” y por tanto la velocidad
es muchisimo mayor.

“La ultima milla” hace referencia al ultimo tramo de comunicacion
por banda ancha que va desde el proveedor hasta el usuario.
Esta ultima milla muchas veces es bastante mas que una milla,
pueden ser varios kilémetros. En el momento actual muchas
veces es necesario dividir el cable principal para dar servicio a
muchos clientes que a menudo viven bastante separados entre
si. Cuando la “Ultima milla” es una distancia demasiado grande,
la infraestructura del cableado se vuelve insuficiente porque no
puede transmitir la informacion debido a la pérdida de velocidad.

Para eliminar el problema, muchas compafias comparten redes,
con distintos tipos de cables y distinta longitud dependiendo de
donde se encuentre el usuario. Obviamente esto tiene el incon-
veniente de que aunque el proveedor ofrezca fibra optica y su
servicio arranque en fibra optica (con una transmision de datos
muy rapida y con menos pérdida de velocidad), el dltimo tramo
hasta el usuario puede ser de cableado de cobre antiguo y, como
se ha explicado, se pierde velocidad (Fibra Optica, 2013).

El acceso se obtiene a través de uno de los siguientes métodos
(¢ Qué es banda ancha?, 2016):

-Linea digital del suscriptor (DSL).

-Modem para cable.

-Inalambrica.

-Satélite.

-Banda ancha a través de las lineas eléctricas (BPL).

La inversién privada ha logrado que el sistema de banda ancha
esté disponible en el 90 por ciento de la poblacién de los EE. UU.
De hecho, los proveedores de banda ancha han invertido mas de
120 mil millones de ddlares en los ultimos afios para asegurarse
de que los proveedores de contenido, los creadores de aplica-
ciones y los usuarios de estos servicios tengan las opciones mas
amplias posibles de las mejores experiencias de Internet posi-
bles.

El acceso por banda ancha es mas rapido que la conexion de
acceso telefonico y es diferente por lo siguiente:

-El servicio de banda ancha ofrece velocidad mas alta de trans-
mision de datos — Permite el transporte de mas contenido por la
“tuberia” de transmision.

-La banda ancha ofrece acceso a los servicios de Internet de
mas alta calidad — medios de comunicacién audiovisual por
Internet, VolP (telefonia por Internet), juegos y servicios interac-
tivos. Muchos de estos servicios, actuales y en desarrollo,
requieren la transferencia de grandes cantidades de datos, lo que
no es técnicamente factible con el servicio de marcacion tele-
fénica. Por lo tanto, el servicio de banda ancha puede ser cada
vez mas necesario para tener acceso a la amplia gama de servi-
cios y oportunidades que puede ofrecer Internet.

-El sistema de banda ancha siempre esta activo — No bloquea
las lineas telefonicas y no necesita conectarse de nuevo a la red
después de terminar su sesion.

-Menos demora en la transmision de contenido cuando utiliza
el servicio de banda ancha.

Ventajas de usar banda ancha

Entre las multiples ventajas que ofrece el servicio de banda
ancha estan la capacidad para obtener acceso a una amplia
gama de recursos, servicios y productos que incluyen, pero sin
limitarse a:

“El anico sistema seguro es aquél que esta apagado en el interior de un bloque de hormigén prote-

gido en una habitacion sellada rodeada por guardias armados.”
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Educacion, cultura y entretenimiento

El servicio de banda ancha puede superar las barreras geogra-
ficas y financieras para suministrar acceso a una amplia gama de
oportunidades y recursos educativos, culturales y recreacionales.

Telesalud y telemedicina

El servicio de banda ancha puede facilitar el suministro de asis-
tencia médica para las poblaciones desatendidas e insatisfechas
mediante el diagndstico, tratamiento, monitoreo y consultas a dis-
tancia con los especialistas.

Desarrollo econémico/comercio electronico

El sistema de banda ancha puede estimular el desarrollo
economico Yy la revitalizacion mediante el comercio electrénico (e-
commerce) al:

Crear nuevos puestos de trabajo y atraer nuevas industrias.
Suministrar acceso a los mercados regionales, nacionales y
mundiales

Gobierno electronico (E-government)

El gobierno electrénico puede ayudar a mejorar la interaccion de
la gente con las instituciones gubernamentales y suministrar infor-
macion sobre las politicas, los procedimientos, beneficios y progra-
mas del gobierno.

Seguridad Publica y Seguridad Nacional

El sistema de banda ancha puede ayudar a proteger al publico
al facilitar y estimular la informacion y los procedimientos de seguri-
dad publica, incluyendo, pero sin limitarse a:

Sistemas de aviso temprano/alerta publica y programas de
preparacion en caso de desastres.
Monitoreo de seguridad a distancia y verificacion de
antecedentes personales en tiempo real.
Respaldo a los sistemas para las redes de comunicaciones de
seguridad publicas.

Servicios de comunicaciones de banda ancha

El sistema de banda ancha suministra acceso a nuevas tec-
nologias de telecomunicaciones, tales como protocolo de voz por
Internet (VolP).

Servicios de comunicaciones para personas con discapacidad

El sistema de banda ancha permite a los usuarios de los servi-
cios de retransmision de telecomunicaciones (Telecommunications
Relay Services, TRS) utilizar los servicios de retransmision de
video (Video Relay Services, VRS) para comunicarse mas facil,
rapida y expresivamente con los usuarios de telefonia de voz.

Todos los dias aparecen nuevos usos para el sistema de banda
ancha y las compafiias que proporcionan el servicio de acceso a
Internet por banda ancha trabajan todos los dias para asegurarse
de que el ancho de banda y las velocidades estén disponibles para
manejar estas nuevas aplicaciones (¢, Qué es banda ancha?, 2016).

Conclusiones
Las nuevas tecnologias que cada dia van surgiendo permiten mod-

ernizar la sociedad, pero muchas veces el desconocimiento de
estos nuevos avances hace que nos quedemos rezagados por lo

cual es una meta seguir aprendiendo acerca de estos nuevos
avances tecnoldgicos.

Esta investigacion permitid un acercamiento a los servicios de
conectividad a través de la banda ancha y en particular a través de
la fibra dptica, se pudo descubrir el funcionamiento, las caracteris-
ticas y las ventajas que aportan las mismas a la sociedad.

Se evidencid con esta investigacion que el uso de la fibra éptica
aunque sea mucho mas costosa es una buena eleccion ya que
brinda grandes beneficios de conectividad y velocidad, dejando
obsoleta las lineas de conexion utilizadas hasta el momento.
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LA CIBERSEGURIDAD EN EL MUNDO ACTUAL / CYBER SECURITY IN
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TODAY'S WORLD

Autor: MSc. Lisbet Vallés Bravo / lisbet@ssp.jovenclub.cu

Resumen: El desarrollo tecnoldgico actual esta marcado por un
crecimiento del uso de la internet y por consiguiente de una gran
gama de equipos y dispositivos interconectados tales como
automoviles, televisores, lavadoras, refrigeradores y otros mas a
nivel industrial, comercial y personal. Esta tendencia de hiper-
conectividad hace que cada dispositivo represente un nuevo blan-
co de ataques para los ciberdelincuentes, motivo por el cual se
deben conocer las medidas necesarias para prevenirlos; donde
cada persona es responsable de su propia ciberseguridad. En el
siguiente articulo se presentan algunas tendencias de la ciberse-
guridad en el mundo actual a nivel mundial y cémo salvaguardar
la informacion personal en los dispositivos.

Palabras claves: tecnologia, ciberseguridad, ciberataques

Abstract: 2016 is marked by growth of technological level, which
is inclined to the existence of a greater number of devices con-
nected to the Internet daily. It is therefore very common to have
connected cars, televisions, washing machines, refrigerators and
other more industrial, commercial and personal level. This trend of
hyper makes each device represents a new target of attack for
cybercriminals, why should know the necessary measures to pre-
vent them; where each person is responsible for his own cyber-
security. In the following article we will know about some trends
worldwide cyber security and how to protect personal information
of our devices.

Keywords: technology, cybersecurity, cyber attacks

Introduccién

cimiento del uso de Internet y por consiguiente de una gran

gama de equipos y dispositivos interconectados. Hoy es
muy comun tener conectados automoviles, televisores, lavadoras,
refrigeradores y otros mas a nivel industrial, comercial y perso-
nal.

EI desarrollo tecnolégico actual estd marcado por un cre-

Esta tendencia de masificacion e hiperconectividad soportada en
el interés de los fabricantes y de los que ofrecen bienes y servi-
cios por sacar mas beneficios de Internet hace que las organiza-
ciones publicas y privadas tienen "una alta exposicion" a las
ciberagresiones, como consecuencia de sus deficientes estrate-
gias de proteccion, seguido del hecho que los fabricantes quieren
ofrecer siempre el dispositivos mas moderno pero que en su di-
sefio y fabricacion no se ha tenido en cuenta el término de la
ciberseguridad. Es mas importante tener el dispositivo que todos

quieren que tener el dispositivo que es menos vulnerable a pro-
blemas de seguridad.

Por su parte, Cuba, a fin de mejorar sus conexiones comerciales,
econdmicas y culturales e introduciéndose en este mundo de
internet; debe garantizar una infraestructura de telecomunica-
ciones que permita un amplio acceso a la red de redes y que al
mismo tiempo esté bien protegida de los posibles ciberataques,
por lo que es ineludible conocer algunas de las tendencias
actuales de ciberseguridad a nivel mundial y como salvaguardar
la informacion personal en los dispositivos.

Desarrollo

El pasado 21 de marzo de 2016, el presidente norteamericano
Barack Obama, en el transcurso de su visita a Cuba, declaré a la
televisora ABC News que Google expandira el acceso a Internet
a la Isla y que la empresa tiene una propuesta concreta para
comenzar a establecer mas acceso a Wifi y banda ancha en
Cuba. Esto impone el cuestionamiento sobre cuales son algunas
tendencias de ciberseguridad y como salvaguardar la informacion
personal en los dispositivos.

Nogales (2016) destaca siete tendencias que, segun el equipo de
K2 Intelligence dominaran el ambito corporativo y publico:

1. Cibercrimen como servicio: hoy la oferta de servicios por
parte de cibercriminales se ha normalizado y actian como
proveedores de servicios legitimos, con encuestas de satisfac-
cion, canales de atencion al cliente y devoluciones si el producto
no cumple con lo prometido. En los servicios disponibles en inter-
net o en la web oscura (Darknet), puedes adquirir kits de he-
rramientas de cibercrimen, ataques de denegacién de servicio y
herramientas de acceso remoto. Actualmente las empresas
deben estar listas para hacer frente al modelo econémico del
cibercrimen en el que los hackers o cualquier adolescente de 15
afos con algun Bitcoin pueden comprar un kit malicioso y
después producir ataques cada vez mas frecuentes y dafinos.

2. Ransomware: ejemplo de este lo constituye el Cryptolocker
o Cryptowall. Un ataque ransomware comienza cuando un
empleado de la compafiia abre un enlace malicioso que encripta
archivos a menudo criticos, con un mensaje que exige un pago
para liberarlos. Para grandes empresas con un procedimiento ri-
guroso de copia de seguridad, se trata de un problema menor.

3. Hacktivismo: la actividad de hackear y su motivo ha revela-
do que hay muchos grupos terroristas cuyos objetivos son inte-
rrumpir negocios con ataques dirigidos a desfigurar paginas web,

e i i
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“El logro mas impresionante de la industria del software es su continua anulacién de los
constantes y asombrosos logros de la industria del hardware”
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4. Ataques a la nube: a medida que los negocios trasladen sus
operaciones, en parte o en su totalidad, a la nube, esta se conver-
tira en un banco de datos para los hackers. Esto traera consigo un
aumento de campafias para robar contrasefias e informacion
administrativa privilegiada que llevara a ataques a servicios en la
nube y de robo de credenciales y suplantaciones de identidad. Las
estrategias de proteccion de datos de los proveedores de servicios
en la nube deben estar integradas en cualquier entorno en la nube.

5. Los dispositivos moviles: los dispositivos moéviles han creado
nuevos desafios para muchas empresas, cuyos trabajadores acce-
den a la red de forma remota o tienen la posibilidad de transferir
datos a terceros desde fuera de la red corporativa. Esto lleva a
cuestionarse si estos dispositivos estan actualizados desde la
perspectiva de la seguridad. Las organizaciones tendran que ges-
tionar mejor sus politicas y procedimientos para prevenir los
ataques de los puntos finales remotos.

6. Prevalencia del cifrado: para muchas empresas, el cifrado es
una necesidad para proteger la informacion de identificacion per-
sonal o datos de clientes o consumidores. El cifrado en la nube
puede llegar a ser aun mas importante ya que las instituciones, en
busca de la eficiencia de escala, optimizacién y ahorro monetario,
mueven mayor informacién a un entorno basado en la nube. Para
los que se dedican a la privacidad, las comunicaciones cifradas
proporcionan un importante control sobre la capacidad de los go-
biernos para controlar las comunicaciones personales supuesta-
mente para fines equivocados. Para los que se encargan de hacer
que la ley se cumpla, el cifrado es un reto dificil cuando se trata de
controlar a los terroristas e incluso frustrar amenazas terroristas.

7. Negocios vs Privacidad vs. Seguridad: actualmente se espera
que las agencias reguladoras estén muy activas con la elaboracion
de nuevas normativas y penalizaciones entorno a las transferen-
cias internacionales de datos. Se veran especialmente afectadas
las entidades financiera, que veran un aumento del escrutinio re-
gulatorio sobre sus posturas de ciberseguridad, por el riesgo que
suponen para la sociedad como operadores de infraestructuras
criticas.

Existe la creencia de que las empresas son las Unicas respon-
sables de la ciberseguridad de sus sistemas informaticos, para lo
cual deberian mantener auditorias constantes para evitar ciber-
ataques, pero, ¢es realmente solo responsabilidad de las organi-
zaciones el tema de la ciberseguridad? Afirmar esto seria un error,
pues cada usuario en la red tiene esta tarea.

¢ Como las personas pueden salvaguardar la informacién per-
sonal que tiene su dispositivo?

Para ello Hoz (2016) recomienda cuatro pasos a seguir para estar
mas seguros:

1. Asumir nuestra responsabilidad: este aspecto obedece, en
gran medida, a los principios que cada persona y como sociedad
tiene respecto a la importancia de nuestra higiene, integridad, etc.
Hoy el plano l6gico o digital es tan importante en nuestras vidas y
la informacion es lo mas preciado que tenemos en dicho contexto,
por lo que documentarnos y ser responsables en los esquemas de
prevencion es apremiante y responsabilidad de cada uno.

2. Cuestionarnos para qué usaran mi informaciéon personal:
cuando compramos un dispositivo debemos solicitar al fabricante
o proveedor que sea claro en las medidas que van a tomar para
proteger nuestra informacion personal y cuales son los datos que
van a usar (ya sea la ubicacion fisica, el nombre, e-mail, la foto de
perfil de Facebook, Twitter o alguna otra red social, y para qué
fines sera utilizada; si solo para fines estadisticos, enviar promo-
ciones u obtener algun servicio adicional). Estas inquietudes haran
que un mayor numero de usuarios se inclinen por productos que
ofrecen términos claros sobre el uso de su informacion; lo que re-

presentaria que los fabricantes mejoren sus productos y que estos
sean mas seguros.

3. Analizar mi comportamiento como usuario: ademas de las su-
gerencias anteriores, la seguridad se determina en dependencia
de lo que cada persona haga con la tecnologia y la informacion
que, voluntariamente expone. Aqui algunos elementos a tener en
cuenta son:

- No hay nada gratis: cada vez que nos ofrecen algo gratis, ge-
neralmente se obtiene algo a cambio. Ejemplo de ello es cuando
se descarga una aplicacién o mediante el empleo de un servicio
gratuito, siempre nos solicitan informacion del usuario, desde
patrones de uso, habitos de consumo, ubicacion o libreta de con-
tactos.

- Eliminar la curiosidad: la tentacién por abrir un link que nos invita
a ver fotos o videos de algun famoso (o no tan famoso), es el
sefiuelo perfecto para los ciberdelincuentes.

- Cuidar donde y qué informacién comparto: es importante evitar
dar informacion que alguien pueda usar en nuestra contra. No se
debe postear donde estoy de vacaciones en tiempo real, sino
después; o evitar mostrar fotos de los hijos, especialmente estando
frente al colegio donde estudian y nunca mostrar fotos de la casa
donde viven.

4. Desafio tecnoldgico: la proteccion de la informaciéon que se
guarda en los dispositivos es vital, por lo que el uso de con-
trasefas, asi como la proteccién de la conexion desde y hacia
nuestra computadora mediante aplicaciones, software o hardware
de firewall personal y filtros de contenido (al menos Filtro de URL,
Antivirus y Antispam), debe estar presente dentro de las he-
rramientas a utilizar en los equipos desde donde se conectan al
internet.

Seguin Hoz (2016) en medio de esta evolucién por mantener un
mundo mas conectado, estos principios basicos pueden ser la
base para evitar que personas inescrupulosas, jueguen con lo mas
privado de nuestros datos personales.

Conclusiones:

Existe una tendencia en la ciberseguridad en el mundo actual de
masificacion e hiperconectividad a nivel mundial que hace que
cada dispositivo represente un nuevo blanco de ataques para los
ciberdelincuentes, si no se conocen las medidas necesarias para
prevenirlos.

El cibercrimen como servicio, el ransomware, el hacktivismo, los
ataques a la nube, los dispositivos moviles, la prevalencia del cifra-
do y los negocios vs privacidad vs seguridad; constituyen siete ten-
dencias de ciberseguridad a nivel mundial.

Cuatro pasos a seguir para estar mas seguros como usuarios en
la red son: asumir nuestra responsabilidad, cuestionarnos para
qué usaran mi informacion personal, analizar mi comportamiento
como usuario y el desafio tecnolégico.
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Resumen: Se aborda el tema de las pantallas de visualizacién,
sus tipologias, funcionamiento, desarrollo mas reciente particula-
rizando en la mas novedosa: la OLED (diodo organico de emision
de luz). De esta ultima se conocera las ventajas y limitaciones,
algunos de los proyectos tecnologicos que la utilizan y qué se
espera de ella en el futuro.

Palabras Claves: Diodos, pixeles, plasma, materiales organicos,
luz, electricidad.

Abstract: In this article the issue of display screens, their types,
operation, more recently developed specially focusing on the
newest addressed. Of the latter the advantages and limitations,
some of the technological projects that use it and what is expect-
ed of her in the future be known.

Keywords: Diodes, pixels, plasma, organic materials, light, elec-
tricity.

Introduccion
numeros, graficos, sonidos, imagenes y videos. Sus técni-

cas van desde la de tubos de rayos catédicos hasta algu-
nas mas recientes dentro de las que pudiera mencionarse:

En las «pantallas de visualizacion» se representan textos,

Las pantallas de plasma: de formato grande, basado en dos
cristales o paneles con pequefas celdas colocadas entre ellos
que a su vez, contienen una mezcla de gases noble. Al estimu-
larlo eléctricamente se forma el plasma. Sustancia fluorescente
capaz de emitir luz y que, en su momento fue algo sensacional
pero, por su precio y su escasa existencia en el mercado se hace
poco practico.

Las pantallas de Cristal Liquido (LCD): estan formado por pixeles
que se sobreponen a una fuente de luz, los pixels se dividen en
tres colores (rojo, verde y azul). Cada subpixel se puede controlar
con el fin de lograr miles o millones de posibles colores. Cuentan
con gran extension en el mercado, pero su limitacion es el tamafio
pues en formatos grandes se observa pérdida de calidad de la
imagen. Por otra parte el reflejo de los rayos del sol afectan con-
siderablemente el contraste y el brillo.

LED: iguales a los LCD pero con un cambio en su sistema de
retroiluminacion, poseen un panel posterior formado por diodos
LED, esta forma de construccion permite reducir su grosor y
ofrece una mejor gama de colores brillantes y buenos contrastes.
OLED: son las que se detallaran en lo adelante por considerarse

La pantalla del mafana.

El objetivo de este articulo es motivar al estudio de la tecnologia
OLED; aunque estas pantallas no se fabrican en Cuba y es posi-
ble que demoren en aparecer en el mercado, se considera impor-
tante al menos tener una idea de como funcionan para poder
comprender el mundo que es cada vez mas tecnoldgico.

Desarrollo

Después de estudiar numerosos articulos de Internet relacionados
con estas pantallas, se considera que los fundamentos sobre la
tecnologia OLED serian un tema muy interesante para estu-
diantes de Fisica, Quimica, Ciencia de Materiales, Ingenieria
Quimica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de Telecomunicacion,
entre otros. Los interesados pudieran consultar el sitio:
http://www.oled-info.com para mas informacién.

Se comenzara por citar algunos conceptos necesarios para enten-
der lo que se pretende explicar.

Los materiales organicos son un esqueleto de atomos de carbono
(C), enlazados con simples, dobles y triples enlaces. Cuando esta
formado por muchas unidades moleculares o monémeros de sim-
ples y dobles enlaces alternados, el compuesto se denomina
polimero conjugado.

El grafeno, procedente del carbono, es uno de los materiales que
revolucionara la electronica.

Los LEDs son diodos inorganicos que transforman la corriente
eléctrica en luz y un diodo organico de emisién de luz.

OLED (Organic Light-Emitting Diode), es un diodo que se basa en
una capa electroluminiscente formada por una pelicula de compo-
nentes organicos que reaccionan a una determinada estimulacion
eléctrica, generando y emitiendo luz por si mismos, o sea que
ambos diodos, los LED y los OLED, ante la presencia electricidad
emiten luz, su diferencia es la naturaleza inorganica y organica.

Haciendo un poco de historia se encontr6 que los materiales
organicos en la electronica eran considerados como aislantes, no
fue hasta 1977 que Heeger, MacDarmid y Shirakawa descubrieron
una nueva clase de materiales conductores probando un signi-
ficativo aumento de 11 érdenes de magnitud en la conductividad
eléctrica de un polimero. El nuevo término seria “"Semiconductor
Organico” y representd un premio Nobel de Quimica en el afio
2000 para sus descubridores.

“Las computadoras son como los humanos: hacen de todo menos pensar.” John von Neumann,
matematico hungaro-estadounidense
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Para este estudio sirvi6 como marco tedrico la electroluminiscen-
cia controlada por corriente directa a partir de un monocristal de
antraceno, en los trabajos de Pope, Helfrich y Schneider, para
entonces se necesitaba demasiado voltaje para activar la luminis-
cencia en el cristal organico. Ya para 1987 la ciencia resuelve
este problema cuando Tang descubre dispositivos bicapa basa-
dos en peliculas moleculares depositadas por vapor, que gene-
raban electroluminiscencia mayor de 1000 cd/m2 para un voltaje
de operacion menor de 10 V.

Estos dos avances de la ciencia han sido imprescindibles para el
desarrollo de la electroluminiscencia organica.

Existen diferentes tipos de OLED:

SM-OLED (Small-molecule OLED)
PLED (Polymer Light-Emitting Diodes)
TOLED (Transparent OLED)

SOLED (Stacked OLED)

Independientemente a las tecnologias anteriores, las pantallas
OLED se activan segun el método de conduccion de la corriente
que usen:

- PMOLED de matriz pasiva, tienen tanto el catodo como el
anodo en forma de tiras de capas organicas, estas tiras estan dis-
puestas perpendicularmente sobre el anodo solo siendo sepa-
radas por las capas organicas. Estas pantallas suelen ser
pequenas y se utilizan para mostrar los datos de caracteres o
iconos pequefos: que se utilizan en los reproductores de MP3,
sub pantallas de teléfonos moviles, etc.

- AMOLED de matriz activa, formada por capas completas de
catodos, moléculas organicas y anodos con recubrimientos de
una pelicula fina de transistor (TFT). El transistor es el circuito
que determina qué pixeles permanecen encendidos para formar
una imagen y gracias a €l se consume menos energia. Estas
pantallas no tienen limite de tamafo lo que las hace superiores
en calidad y son usadas en un mayor numero de equipos.

Independientemente a la diversidad de técnicas usadas, el prin-
cipio de funcionamiento es el mismo. Emisiones de electrones
desde el catodo (-) y recepcion de los mismos por el anodo (+),
causando que la placa de emision se cargue negativamente y la
de conduccidn se cargue con huecos por la carencia de los elec-
trones. La recombinacion hacia los huecos causa una radiacion
de frecuencia en la region visible, observandose un punto de luz
de determinado color. La imagen se forma por la sumatoria
simultanea de estas recombinaciones.

La naturaleza organica de estos diodos permite construir pan-
tallas con mayor amplitud del angulo de vision, mas delgadas
gracias a las finas capas de polimeros o moléculas de los OLED,
ademas de ser mas luminosas y mucho mas flexibles, sobre todo
si el sustrato de impresién de los OLED fuese plastico.

En este mismo orden podemos agregar que son mas economi-
cos por el costo de los elementos para su fabricacion y de los
procesos de fabricacion en especial si se utilizan impresion de
tinta. Ademas de consumir menos energia ya que el color negro
se representa de forma muy peculiar. Se dice que representan un
negro intenso que hace que resalten todos los demas colores
puesto que las tecnologias anteriores componen el negro con luz
y los OLED lo representan con elementos apagados que no
emiten luz, ni consumen energia. Esto, unido a que los pixeles de
OLED emiten luz directamente o sea generan su propia luz, hace
que la calidad de la imagen sea muy superior, con mas brillo,
contraste y gama de colores. Estas caracteristicas también pro-
porcionan mejor vision en presencia de iluminacion solar.

Contradictoriamente de la misma forma que la naturaleza organi-
ca de estos diodos proporciona las ventajas antes mencionadas,
también son responsables de las desventajas ya que el material
organico puede ser estropeado por el agua, acelerando el proce-
so de biodegradacion, por lo que suelen venir protegido y aisla-
do del ambiente.

A largo plazo pueden tener un impacto medioambiental ya que
los componentes organicos (moléculas y polimeros) son dificiles
de reciclar.

El uso desmedido de las pantallas afecta al ser humano en dos
puntos de vista fundamentales, los concernientes a la naturaleza
electrénica de la propia pantalla y los referidos al sistema de ilu-
minacion del entorno visual.

A pesar de todos los avances logrados aun las pantallas no
alcanzan la definicion que se logran el texto impreso, ademas del
parpadeo propio de la pantalla que aunque sea casi impercepti-
ble afecta la vision.

El tamafo del texto debe ser ajustable en dependencia de las
necesidades de cada persona, si se trata de una multimedia y el
tamafio fuese fijo no debe ser menor a 3 mm. Cada vez que cam-
bie las condiciones de iluminacién se deben ajustar el brillo y el
contraste, independientemente de estar usando la polaridad ne-
gativa o positiva.

Los problemas de salud asociados al uso de pantallas son la fati-
ga visual, los trastornos musculo esqueléticos y la fatiga mental.
Para evitarlos se debe utilizar iluminacién que no produzcan
reflejos ni deslumbramientos, programas informaticos de facil
manejo, realizar pausas periédicas para prevenir la fatiga y como
es légico pantallas de buena calidad. Por las caracteristicas
antes mencionadas se considera que las pantallas OLEDs seran
una buena propuesta para mejorar la salud, puesto que poseen
mayor angulo de vision, mejor contraste, brillo y gama de colores
y son mas visibles en entornos iluminados.

De forma experimental la tecnologia OLED se ha probado en
diferentes proyectos:

- LG ha sido uno de los grandes impulsores de la tecnologia
de pantallas curvas y flexibles: trabajan en un nuevo prototipo de
pantalla OLED transparente de 18 pulgadas, con la capacidad de
enrollarse hasta tres centimetros de radio sin sufrir ningun tipo de
desperfecto.

“El concepto del teléfono celular es que no tienes absolutamente nada que decir y tienes

que decirselo a alguien ahora.” Jerry Seinfield
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- Usado en las teclas del teclado Optimus Maximus desarrolla-
do por el art. Lebedev Studio y publicado a principios de 2008.

- Para reproducir video en tres dimensiones. Mostrado por el
Profesor Orbit el 12 de mayo 2007 en una exposicion en Lisboa,
la posible aplicacion de estos materiales tendria una alta resolu-
cién holografia para lograr la visualizacién volumétrica.

- OLEDs también se podria utilizar como fuentes de luz de esta-
do solido superando en calidad a las lamparas LED.

- El uso de OLED también esta siendo investigada para el
tratamiento del cancer mediante la terapia fotodinamica.
Expuesto el tema en el Simposio Internacional efectuado del 31
de mayo al 5 de junio del 2009 por Henry B. Gonzalez Convention
Center, San Antonio, Texas, EE.UU.

- Apple patent6 un sistema de reconocimiento de huellas dac-
tilares directamente desde la pantalla tomando como base un
panel con tecnologia OLED.

- Samsung anuncié que habia empezado a distribuir sus pan-
tallas Youm flexibles, basadas en OLED, pero con el substrato de
vidrio y las capas de encapsulado reemplazados por laminas de
polimero flexible.

En un futuro pudiera resultar muy interesante combinar esta tec-
nologia OLEDs con las atractivas propiedades de los
nanocristales semiconductores (NCs). Las propiedades 6pticas
de esta clase de lumoforos estan determinadas por el efecto de
confinamiento cuantico. Seria so6lo cuestion de tiempo que se
desarrollen displays pixelados a color impresos por microcontac-
to basados en la tecnologia hibrida organica/inorganica.

Conclusiones

Después de la lectura de este articulo se espera que cuando se
observe una pantalla se pueda entender como funciona y distin-
guir entre una tecnologia y otra, ademas de motivar el estudio de
los adelantos tecnoldgicos que prometen hacer realidad muchas
escenas de ciencia ficcion, desde leer el periddico digital casi de
igual forma que el papel, mirar un techo alumbrado con diferentes
tonos sin usar para ello lamparas, arreglarse en el espejo y a la
vez acceder a informacion digital, desplegar en el 6mnibus una
cortina que a su vez nos muestra un video, encontrar informacion
oportuna en los mejores anuncios y muchos suefios mas seran
posible mediante La Pantalla del Mafiana.
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Resumen:

A partir de las insuficiencias de los alumnos en los conocimientos
de las manifestaciones culturales de la localidad de Cascajal, de
conjunto con el analisis de la asignatura Educacion Artistica se
pudo constatar que dicha materia no tenian el contenido para for-
mar los valores de identidad cultural, lo que exigio la seleccion de:
imagenes, animaciones, textos sencillos, la vida y obra de los
artistas mas representativos, ademas informacion actualizada de
la comunidad como son su historia y geografia que respondieran
a las necesidades educativas del alumno de séptimo grado. De
ahi la necesidad de presentar un Sitio Web adaptado a las carac-
teristicas de los alumnos de séptimo grado con elementos inter-
activos y motivantes, que permita de manera sencilla la
apropiacion de conocimientos sobre las manifestaciones cultu-
rales de la localidad de Cascajal, con el desarrollo de habilidades
intelectuales e informaticas. El Sitio se elaboré con la Macromedia
Dreamweaver que brinda las herramientas necesarias para lo que
se pretendia con el trabajo. El producto informatico fue aplicado
en el Centro Mixto Antonio Diaz Santana del poblado de Cascajal
alcanzando resultados satisfactorios tanto en la motivaciéon como
en el aprendizaje de los alumnos.

Palabras claves: sitio web, cultura, conocimientos, localidad

Abstract: From the inadequacies of students in the knowledge of
the cultural manifestations of the city of Cascajal, in conjunction
with the analysis of the subject Art Education it was found that this
matter had not content to form the cultural identity values , which
required the selection of: images, animations, simple texts, the life
and work of the most representative artists also updated informa-
tion of the community such as history and geography to respond
to the educational needs of seventh grader. Hence the need to
submit a website tailored to the characteristics of seventh graders
with interactive and motivating elements, allowing simply the
appropriation of knowledge about the cultural events of the town of
Cascajal, with the development of intellectual skills and computer.
The site was developed with Macromedia Dreamweaver provides
tools for what was intended to work tools. The software product
was applied in the Antonio Diaz Santana Joint Center Cascajal vil-

lage of achieving satisfactory results both in motivation and learn-
ing of students.

Keywords: website, culture, knowledge, location

Introduccion

de mas de un pueblo y mas de una cultura. Cuba posee

una historia cultural vasta, con manifestaciones artisticas
que pueden desaparecer por su desconocimiento, aun cuando
existen libros que abordan estos contenidos. Hoy dia es esencial
conocer la identidad cultural de los pueblos o se corre el riesgo de
perder sus tradiciones. Todo esto exige hoy mas que nunca de
hombres y mujeres informados, conocedores, portadores de una
vasta cultura y de valores humanistas; de seres humanos capaces
de orientarse y actuar en un universo marcado por los resultados
de la tercera fase de la revolucion cientifico-técnica.

E | desconocimiento de la historia ha llevado a la destruccion

En Cuba se introdujo la Computacion en los planes de estudio
desde edades tempranas, lo que ha posibilitado que los estu-
diantes de Secundaria Basica dominen el funcionamiento de la
computadora, el procesamiento de textos, creacion de presenta-
ciones multimedia, tablas, graficos, sitios y paginas Web, incre-
mentando de manera progresiva el uso de la computadora como
un medio de ensefianza de extraordinario valor, que estimula el
aprendizaje y motivacion de los estudiantes.

En el municipio de Santo Domingo, en la provincia de Villa Clara,
existen escasas investigaciones acerca de la localidad de
Cascajal. Ademas la practica pedagdgica ha demostrado a través
de la observacion del desempefio de los estudiantes, en las
clases y en comprobaciones de conocimientos, que tienen
nociones limitadas acerca de las manifestaciones culturales de la
comunidad y no cuentan en la asignatura de Educacion Artistica
con un medio de ensefianza complementario que divulgue la his-
toria de la cultura local, la obra de sus artistas, donde viven, cémo
trabajan, en general para vincular a los estudiantes con el contex-
to sociocultural donde se desarrollan.

“Hoy, hablando de tecnologia, no sélo se debe tener en cuenta el hardware y el software, sino tam-

bién lo que se llama el brainware (knoware), (el porqué, cémo, cuando, dénde

. Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-julio)
usarlos).
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Desarrollo

Actualmente se concibe el diagnéstico como un principio
pedagogico, un procedimiento cientifico en funciéon de la labor
educativa y de preparacion de los profesores, tiene un caracter
esencialmente preventivo, dinamico y sistematico, es preciso va-
lorar no solo el estado actual del momento en que se realiza, sino
de manera permanente estar alerta en la evolucion que va tenien-
do, cualquier problema tratado a tiempo puede desaparecer o
tener una evolucion mas favorable. El diagnostico es un proceso
de estudio integral y multifacético, que revela todas las relaciones
esenciales del objeto de estudio.

Teniendo en cuenta estos postulados se realizo la presente inves-
tigacion.

La investigacién inicié con la aplicacion de una encuesta a 40
alumnos del grupo 7mo1 del centro mixto Antonio Diaz Santana,
con el objetivo de comprobar el nivel de conocimientos que
poseen sobre las manifestaciones culturales de la localidad.

Este instrumento arrojé que los alumnos poseian muy pocos
conocimientos sobre las manifestaciones culturales principales de
la localidad, asi como de los artistas mas destacados y las obra
de arte que realizan, pues en las clases de Educacion Artistica no
se aborda este tema de manera que provea conocimientos soli-
dos en los alumnos. Ademas los alumnos no tienen dominio de las
instituciones culturales mas relevantes de la localidad, por lo que
muy raras veces realizan excursiones a ellas, dirigidas por el cen-
tro escolar.

Para la evaluacion del impacto de la investigaciéon se realizé un
estudio de campo utilizando una encuesta con el objetivo de com-
probar cuales son los conocimientos que poseen los estudiantes
de Secundaria Basica sobre el tema de la investigacion, aplican-
dose a un grupo de 40 estudiantes. La encuesta constituyé un
instrumento demostrativo de la investigacion, a través de la
misma se pudo constatar los conocimientos que poseen los alum-
nos sobre las manifestaciones culturales de la localidad.

Este instrumento evidencié que los alumnos poseen muy pocos

conocimientos sobre las manifestaciones culturales de la locali-
dad, asi como de sus artistas.

Con la aplicacion de este instrumento se demostré que la
creacion de un sitio web, brinda a los alumnos las herramientas
necesarias para conocer todo lo referente a las distintas mani-
festaciones culturales de la localidad y de esta forma poder elevar
sus conocimientos al respecto.

Descripcion

En la elaboracion de la interfaz grafica del sitio web, se persiguid
como principios basicos: facilitar la interaccion del estudiante con
los elementos, la ima-
gen grafica en corres-
pondencia con la
tematica abordada y
el uso de los colores,
con el fin de lograr un
disefio que resultara
sencillo y de uso
directo haciendo sen-
tir a los alumnos a
gusto con el lenguaje
que se despliega y de
esta forma fuera ase-
quible y facil en su
aprendizaje

raciciones

L,
i

Eventos Culturales

Esta cuenta con una

portada o (index),

donde se encuentran

los diferentes botones
{ que permiten la nave-
gacion por el sitio,
junto a éstos se encuentran pequefias imagenes que hacen re-
ferencia a los diferentes artistas de la localidad, todos ubicados
ademas en las diferentes paginas, en el centro y divididas por
blogs. Ademas se muestra una breve referencia sobre el poblado
y las diferentes manifestaciones culturales, estas ultimas acom-
pafadas de materiales fotograficos y por Ultimo con informacién
sobre diferentes eventos culturales que se realizan en la locali-
dad.

Existen dos tipos de paginas con el mismo disefio, la primera rela-
cionada con los distintos temas y la segunda con las diferentes
galerias de imagenes.

Para acceder al sitio web el usuario solo tendra que registrarse en
el libro control de usuario del centro.

Equipo y soporte légico requerido

- Equipo del tipo: Procesador de 32 bits a 233 MHZ o superior

- Bajo sistema operacional: Windows 2000/Milenio/XP/2003 o
superior

- Con no menos de:128 MB en memoria principal o RAM

- Espacio minimo en Disco duro para la instalacion de: 15 MB

“Los que no puedan mantener el ritmo de la revolucion tecnolégica, se encontraran con que

ellos mismos se han vuelto obsoletos.”

Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-julio)




- Tarjeta grafica del tipo: SVGA con minimo de video de 4MB,
con definicion de 800 x 600 pixeles y 16000 colores.

- Monitor en color del tipo SVGA

- Ratén

Resultados del sitio web

La aplicacion se apoya en los principios del enfoque comunicati-
vo a través del papel protagonico en las actividades curriculares,
las que posibilitan la preparacion adecuada para el fortalecimien-
to de los conocimientos de las manifestaciones culturales de la
localidad de Cascajal, en los estudiantes, a través de determina-
dos principios pedagoégicos como:

- Sistematizacion, porque fue elaborado a partir de lo simple a
lo complejo, de lo conocido a lo desconocido.

- Es asequible, porque responde a las caracteristicas indivi-
duales de los estudiantes y a las particularidades del grupo.

- Caracter cientifico porque refleja la realidad objetiva que pre-
senta la ciencia contemporanea.

- Fue creado a partir de la concepcidn cientifica del mundo. Se
tuvo en cuenta otras ciencias y su interrelacion.

- Cuenta con varias secciones, que responden a las exigencias
y objetivos del grado y nivel de la escuela Secundaria Basica y al
Seminario Nacional “La formacién ciudadana y patriética de los
educandos”.

- Tiene entre sus requisitos activar los procesos de analisis, sin-
tesis, generalizacion, abstraccion, valoracion y reflexion e incre-
mentar el tiempo de trabajo grupal en articulacion con el trabajo
independiente.

- Se basa en la teoria del aprendizaje significativo al abogar por
el saber hacer y el aprender a aprender, que conforman la nueva
dialéctica de la comunicacién donde el estudiante debe ser emi-
nentemente activo, y, por tanto, consciente de lo que aprende.

- Se fundamenta en la teoria del aprendizaje desarrollador, al
garantizar en el estudiante la apropiacion activa y creadora de la
cultura, en este caso el dominio de los conocimientos sobre las
manifestaciones culturales.

Conclusiones:

La bibliografia consultada sobre las manifestaciones culturales
facilitd la actualizacion de los fundamentos teéricos metodolégi-
cos de la cultura de la localidad de Cascajal, mediante el uso de
las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC).

La informacién recopilada a través del diagndstico, reflejé que
existen insuficiencias en los conocimientos de las principales
manifestaciones culturales de la localidad de Cascajal, en los
estudiantes de 7mo grado de la ESBU Antonio Diaz Santana.

El sitio web disefiado contiene informacion variada que permite
a los estudiantes fortalecer los conocimientos de las principales
manifestaciones culturales de la localidad de Cascajal, tales como
la artesania y las parrandas.

La aplicacion permitio aumentar los conocimientos de los alum-
nos de 7mo grado de la ESBU Antonio Diaz Santana, en la loca-
lidad de Cascajal.

El sitio web se evalud por criterio de especialistas, quienes coin-
cidieron en la viabilidad, pertinencia y aplicabilidad del mismo.
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REVISTA
TiNG

~ REVISTA BIMENSUALES DE LOS JOVEN CLUB DE COMPUTACION Y ELECTRONICA [a compuladora de la familia -

If\

( “‘\
uNuestro lider por siempre ! \‘ A
\ f Y f\
_/ Conectados para la historia \ fv N
\ SA WY
[
I

£

.-I;h\ ’ f\; {
|I|1| f M
UN?\)
’0

t computadora de @ familia - s

"o '
L Ll

|

_



Resumen

Si esta en tus planes la construccion de un amplificador este-
reofénico, es muy probable que te lleves una gran decepcion ante
la dificultad de adquirir algunos componentes, entre ellos los
potenciometros multiples. Estos resistores son en realidad dos
unidades idénticas ensambladas en una, las que se ejecutan
simultaneamente bajo el mismo mando. En el caso del control de
volumen puedes optar por emplear dos controles independientes,
es decir, uno para cada canal de audio, este método presenta la
ventaja de balancear facilmente la potencia de salida de los
canales, excluyendo en tu montaje el control de balance, tipico en
los disefios estereofénicos. Ademas, te permitira utilizar bafles
diferentes sin correr el riesgo de inutilizar el altavoz de menor
potencia, pudiendo incluso mutilar uno de los canales del ampli-
ficador, aunque esta Ultima opcion también puedes realizarla en
un equipo que presente el control de balance.

Palabras claves: Potenciometro multiple
Abstract

If you are in your plans the construction of a stereo amplifier, prob-
ably you take a big disappointment to the difficulty of acquiring
some devices, including multiple variable resistors. These resis-
tors are actually two identical units assembled in the running simul-
taneously under the same command. In the case of volume control
you can choose to use two separate controls, one for each audio
channel, this method has the advantage of easily balance the out-
put power of the channels, excluding your assembly balance con-
trol, typical in stereophonic designs. In addition, it will allow to use
speakers with different power with a low risk of disabling the
speaker of lower power and may even maul one of the amplifier
channels, although the latter option can also be performed on a
computer that control this balance.

Key words: Multiple potentiometer

Introduccion

tonos que por lo general presentan dos controles multiples,

uno para los sonidos graves (bajos) y otro para los agudos
(altos), aunque algunos disefios incorporan un tercer control para
la regulacion de las frecuencias medias. Los valores de estos con-
troles estaran en dependencia del corte que realizé el disefiador
para las bandas de frecuencia. Es usual encontrar valores que
oscilen entre los 10, 50 y 100 kQ, pero ;Qué sucede si no se
dispone de las resistencias que exige el montaje y en su lugar se
utilizan otros valores de resistencias?

EI problema comenzara a la hora de construir el control de

El circuito trabajara, pero el corte de frecuencias debido a la dife-
renciacion de los potenciometros se vera afectado provocando
una variacion importante de la respuesta de frecuencia del equipo,
en otras palabras, la tonalidad del equipo quedara seriamente
afectada. Para hacer estos cambios se debe calcular el corte de
frecuencias para los nuevos valores de los resistores escogidos,
esto ademas de ser complejo conlleva a la sustitucién de muchos
de los componentes que conforman la red de tonos. Pero si se
consiguen los potenciémetros con los valores indicados en el dia-
grama, aunque sean simples, se puede tener en cuenta la solu-

cion propuesta en este articulo.

Si los potenciémetros son idénticos, quizas exista la posibilidad de
construir con ellos los controles multiples que se necesitan para el
amplificador, para ello, se unen ambos potenciémetros por la parte
trasera y se disefia un dispositivo (una pequefia barra) que los
acople para que transmita el movimiento del primero al segundo
sincronizando el recorrido de ambos controles, es decir, que se
ejecuten bajo el mismo mando.

Descripcion de la solucion
Pasos para realizar este proyecto:

Retirar la proteccion o carcasa metalica de ambos controles
(Figura 1), observar en ellos como el eje de mando es anclado al
mecanismo rotatorio del control (Figura 2), verificar si existen ori-
ficios o sobrantes del eje al cual se podria anclar la barra que di-
sefiaremos, observa ademas si esta parte del mecanismo es de
metal o plastica, el tipo de metal en caso de ser necesario acudir
a soldaduras con estafio, si el mecanismo es plastico valora la
posibilidad de acoplar la barra por medio de algun tipo de pega-
mento o resina para plastico, de esto dependera en gran parte la
realizacion o no de este trabajo. Es importante que ambos con-
troles sean idénticos, pues deben tener el mismo angulo de giro
para sincronizarse en los extremos de minima y maxima resisten-
cia, ademas, como el agarre de los controles se realizara a través
de las carcasas metalicas sera mas facil si ambos comparten el
mismo tamano y forma fisica. (Figura 3).

Figura 1.

Figura 2.

“La tecnologia es sélo una herramienta. La gente usa las herramientas para mejorar sus

vidas.”
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Figura 3.

Realizar un orificio en la carcasa de proteccion del metal de
ambos controles (Figura 4), este orificio estara lo mas centrado
posible y su diametro dependera directamente del grosor y la
forma fisica de la barra que conectara a ambos controles, si no se
logra el centrado perfecto no es problema, este orificio es solo
para que pase la barra de union, pero debera ser tal que no difi-
culte el libre acceso y movimiento de la barra de unién (Figura 5).

|

Figura 4.

Figura 5.

Si las carcasas son de metal y admiten soldaduras con estafo,
es mejor acoplarlas por medio de la soldadura (Figura 6), de esta
forma quedaran firmemente unidas y selladas, imposibilitando la

entrada de polvo a través de la unién (Figura 7), de no soldar con
estafio, se pueden unir las carcasas con tres pequefios rema-
ches en angulo de 120° (Figura 8) y luego sellar las uniones por
medio de una cinta adhesiva para impedir el ingreso de polvo a
los potenciometros.

Figura 6.

Figura 7.
",
-,
, Carcasa
Femaches
Figura 8.

Para la barra de conexién se pueden emplear varios proce-
dimientos, la (Figura 9) muestra varias ideas de como hacer esta
barra, si el control admite soldadura se puede optar por cualquiera
de ellas, si por el contrario se trata de un mecanismo plastico, la
barra debera ser acoplada por medio de pegamento plastico o
quizas se puedan practicar pequefos orificios en esta parte del
control que permitan acoplar dicha barra.En este caso se opt6 por
la barra de la imagen D. La (Figura 10) muestra la barra colocada
en los potenciometros, en cualquiera de los casos es importante
la precision en el momento de acoplar dicha barra, el disefio
escogido requiere de mucha exactitud al fijar las barras en el
mecanismo del control y acoplan una dentro de la otra transmi-
tiendo el movimiento mediante las ranuras de acoplamiento como
puede observarse en la figura 11y 12.

“El problema real no es si las maquinas piensan, sino si lo hacen los hombres.-"B. F.

Skinner.

Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-julio)
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Figura 9.

Figura 10.

Figura 11.

Figura 12.

Una vez probada la barra se arma el control y se prueba el reco-
rrido del mismo, se comprueba el estado fisico de los poten-
ciometros, si todo esta correcto solo queda cortar mediante una
segueta el sobrante de uno de los controles que sera el control
esclavo como se muestra en la Figura 13 y que pertenece a un
amplificador estereofénico construido hace ya varios afos con
este procedimiento en el que se utilizaron los potenciometros del
radio VEF-206, de fabricacion rusa, cuyo valor es de 100 kQ,
desechandose el micro interruptor de la parte trasera de la car-
casa.

Figura 13.

La solucion ideal es emplear potenciometros multiples nuevos
pero, de vez en cuando, hay que darle una oportunidad a la crea-
tividad.

Listado de componentes

Potenciometros de 100 kQ.

“La tecnologia es sélo una herramienta. La gente usa las herramientas para mejorar sus

vidas.

Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-



Vistazos tecnoldgicos

Mitos sobre informatica

Algunos mitos informaticos y su explicacion:

1. Hay que esperar un rato antes de
volver a encender la computadora:
Muchos de los usuarios de computadoras
(PC) con sistema operativo Windows han
sufrido esto alguna vez: en medio de la
instalacion de un programa, la PC se queda
"colgada" y la unica solucion posible es apa-
garla y volver a encenderla. Existe la creen-
cia que hay que dejarla que descanse un
poco antes de volver a encenderla, porque
de lo contrario no se recuperara. Este mito
es cierto, ya que es recomendable esperar
un poco (unos 5 segundos) antes de volver
a encenderla. EI motivo es que el disco duro
de la computadora se mueve a 10.000 re-
voluciones por minuto, y ante un "cuelgue"
es mejor dejarlo reposar un poco antes de
encenderla.

2. A mayor numero de megapixeles,
mejor: Contrario a la creencia popular, un
mayor numero de megapixeles en una
camara fotografica o en un teléfono movil no
significa que la imagen vaya a tener mas
calidad. Ese numero sélo tiene que ver con
el tamafo de la fotografia. Si se necesita
ampliar la foto, para realizar por ejemplo, un
poster, o publicar la imagen en una revista,
si que se tiene que buscar dispositivos que
ofrezcan una cifra alta en esta categoria.
Pero no significa que la imagen vaya a ser
mas fidedigna o capte mayor numero de co-
lores.

3. Es necesario descargar completa-
mente las baterias de niquel-cadmio para

poder cargarlas: Se debe tener en cuenta
que es necesario descargar las baterias de
niquel-cadmio completamente para poder
volver a cargarlas Este tipo de baterias cada
vez se usan menos, en favor de las baterias
de niquel-hidruro metalico (NiHM), por dos
razones: la primera, es que el cadmio es
muy contaminante. Y la segunda, porque
poseen el llamado "efecto memoria". Este
efecto consiste en que los componentes de
la bateria tienden a asentarse si no se
descarga completamente a menudo. Al
asentarse, su principal funcién, que es la de
alimentar al gadget, se ira degradando. Asi
que este mito es cierto, por lo menos en
este tipo de bateria.

4. Si se mancha el teclado, se puede fre-
gar sin problemas: Aunque este mito
suena raro, es verdad. Siempre que sea un
teclado con cables (es decir, que no tenga
bateria, como los inalambricos) y siempre
que no se use ningun producto como jabén,
abrillantador ni que el agua esté caliente.
Aunque la mejor solucion es limpiarlo con
un trapo humedecido con agua fria.

5. Los archivos almacenados en formato
digital duran mas que los que son alma-
cenados en analégico: Una gran duda que
recorre los archivos y las bibliotecas de
medio mundo. Si se guarda un archivo en
un cd regrabable, no tiene por qué durar
mas que una cinta de video VHS. Siempre
dependera de la temperatura y la humedad
del lugar donde lo se haya guardado, mas
que el formato en si.

6. Apagar y encender una computadora
varias veces al dia es algo daiino: Las
computadoras necesitan algun tiempo de
descanso. Al estar encendidos durante 24
horas, existe riesgo de que partes muy sen-
sibles, como el procesador o la placa
madre, se recalienten. Asi que es mejor que
esté apagado algun tiempo, y su temperatu-
ra interna pueda descender.

7. Las MAC no pueden ser infectadas por
los virus: Los equipos informaticos de
Apple también son vulnerables a los virus,
pero en menor medida que las computado-
ras que funcionan con sistema operativo
Windows. Si estos ultimos han sido mas
atacados en los ultimos afios, es debido a
que tienen una mayor cuota de mercado, y
por lo tanto, son mas atractivos para los
hackers.

8. Todo lo que borres de tu disco duro,
habra desaparecido para siempre:
Aunque mandemos a la papelera de recicla-
je un archivo, y luego la vaciemos, los datos
"borrados" de esta forma pueden per-
manecer en nuestro disco duro. Para recu-
perarlos, hacen falta programas especiales
que no estan al alcance de todo el mundo,
pero que si poseen empresas y organiza-
ciones expertas en la recuperacion de
datos. Asi que, para evitar disgustos, cada
vez que tiremos un ordenador a la basura,
es recomendable destruir fisicamente (con
un taladro, por ejemplo) el disco duro.

Chistes informaticos graficos
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. Chorradas y Curiosidades del mundo de la informatica. Antes y después: como cambia la tecnologia (y como
nos cambia a nosotros). Tu soporte Online [Figura] Recuperado de http://4.bp.blogspot.com/-
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“El espiritu humano debe prevalecer sobre la tecnologia.”-Albert Einstein

Revista Tino, nimero 50, (2016, junio-julio)
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Construyo mi mundo con Minecraft

Autor: Diamilet Hernandez Hernandez/ diamilet.hernandez@cmg jovenclub.cu
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Resumen:

Minecraft es un juego muy entretenido en el que el jugador crea
su propio mundo y todo de bloques. Es muy divertido, cada
mundo creado tiene mas de 2 billones de blogues .Es un mundo
inmenso lleno de templos, minas, poblados. Ademas de explorar
se puede construir lo que el jugador desee: casas, edificios, fi-
guras, estatuas, ciudades, templos con trampas y estas construc-
ciones pueden ser personalizando, por ejemplo con bloques de
cristal, de madera, piedra, plantas, ladrillo. El disefio dependera
de la creatividad de cada cual. Minecraft se divide en dos modos
fundamentales, supervivencia y modo creativo. En el primero, la
persona empieza sin ningun objeto, por lo que es necesario cons-
truir objetos donde solo al personaje se le ofrece vidas y barra de
hambre. Creativo es igual que el modo Supervivencia, pero no
tiene barra de vida ni de hambre, ademas de poseer todos los
objetos del juego para construir y explorara sin peligro de morir.

Abstract:

Minecraft is a very entertaining game in which the player creates
his own world and all blocks. It's fun, each world has created more
than 2 billion blocks. It's a huge world full of temples, mines, towns.
In addition to exploring you can build what the player wants: hous-
es, buildings, figures, statues, cities, temples with traps and these
constructions can be customize, for example with glass blocks,
wood, stone, plants, brick. Design will depend on the creativity of
each one. Minecraft is divided into two main modes, survival and
creative way. In the first, the person starts with no object, so it is
necessary to construct objects where only is offered to the char-
acter lives and hunger bars. Creative is like survival mode, but it
doesn’t have life or hunger bars besides owning all game objects
to build and explore without danger of dying.

Introduccién

3D en el que el usuario dispone de una amplia libertad

M inecraft presenta un mundo creado a base de cubos en
para crear sus propias construcciones. El jugador puede

“La tecnologia es solo una herramienta. En términos de llevar a los nifios a trabajar juntos y
motivarlos, el profesor es el mas importante.” -Bill Gates

crear todo lo que su imaginaciéon le permita. El
videojuego es considerado todo un fenémeno social
por la cantidad de jugadores, posibilidades y ver-
siones que presenta.

Actualmente esta disponible para practicamente
cualquier plataforma: consolas (tanto de casa como
portatiles), ordenadores, smartphones y tablets
Android, Windows Phone o BlackBerry, y su éxito es
tal que sigue consiguiendo millones de ingresos
mediante libros, mufecos, juguetes, guias, recorta-
bles (ideales para hacer manuales). Es hoy en dia
uno de los titulos independientes mas jugados en
todo el mundo y cuenta con cifras que no paran de
crecer. Los servidores de Mojang albergan dia a dia
mas intrépidos aventureros que se sumergen en
este mar de conocimiento.

Desarrollo:

Minecraft es un juego bastante sencillo si se mira a
sus anchas, parece un mundo cuadrado, con algunos enemigos
donde se debe buscar un refugio hasta que salga el sol. Sin
embargo, Minecraft trata sobre mucho mas que esto, en él hay
creatividad, hay aventura, hay multiplayer, hay construccion, hay
miedos, hay victorias y por sobre todo hay realizacion.

No hay nada como terminar un épico monumento que nos ha tar-
dado dias o semanas en levantar, un monumento que cuenta no
solo con paredes, sino con pistones, diamantes, escaleras, ven-
tanas, trampas, luces, pasadizos, puertas escondidas y mucho
mas.

Es un juego que tiene numerosas ventajas para los nifos.
Desarrolla la creatividad pues esta formado por bloques: el suelo,
las plantas, los animales incluso las personas. Se deben utilizar
bloques de diferentes materiales (madera, tierra, etc.) para cons-
truir lo que se desea, creando estructuras con varios pisos,
pasadizos, habitaciones personalizadas, etc. Incluso se ha llega-
do a crear Dinamarca entera en Minecraft.

El juego ensefa habilidades del mundo real, es basicamente de
construccion pero para construir se deben utilizar materiales.
Estos materiales (en el modo supervivencia) son limitados y el
juego ensefia a gestionar estos recursos para no desperdiciarlos
y utilizarlos con mayor eficacia. Muestra beneficios de guardar en
vez de malgastar, ensefia a tener en cuenta el coste de la cons-
truccion y si este coste merece la pena dado el futuro beneficio,
etc. También se aprende a tener paciencia, pues se debe esperar
a que estos recursos se regeneren para seguir construyendo.
Otros beneficios de este juego son las bondades del juego en
equipo o la constancia.

Es un videojuego que permite construir o destruir edificios de todo
tipo con distintos tipos de bloques en un entorno de tres dimen-
siones por medio de un personaje. Este personaje permite crear
estructuras fantasticas y creaciones artisticas usando multiples
modos de juego.
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Existen varias modalidades en el juego de
Minecraft, permitiendo al jugador ir
explorandolas y ganando habilidades a
medida de que vaya obteniendo logros.
Estos modos son:

El modo creativo: es uno de los modos de
juego principales de Minecraft. Permite a
los jugadores construir y destruir estruc-
turas y mecanismos facilmente. Aqui el que
lo juega es el jefe. Para empezar, el
“gamer” es completamente invulnerable, y
puede construir pieza a pieza todo lo que
quiera con todos los materiales disponibles.
El inventario se hace infinito (Ver imagen 1)

El modo creativo permite a los jugadores
destruir bloques instantaneamente
(incluyendo bloques indestructibles, como
la piedra base) y volar. Las Unicas formas
de morir sin herramientas externas es
mediante el comando /kill o cayendo al
vacio. El nimero de bloques disponibles no
tiene fin y no hay salud ni hambre, ademas
el jugador es invulnerable e ignorado por
los monstruos. Gracias a esto, los
jugadores pueden crear estructuras con
mayor facilidad. El modo creativo también
se emplea en minideportes, como el spleef.

El modo supervivencia es un modo de
juego de Minecraft en el que los jugadores
tienen como objetivo recoger recursos,
construir su hogar, acabar con las criaturas
y explorar la tierra con la intencién de
sobrevivir (Ver imagen 2)

En supervivencia, los jugadores tienen un
inventario en el que pueden almacenar
objetos. Algunos de estos objetos pueden
combinarse en recetas para fabricar he-
rramientas u otros objetos. A este proceso
se le llama fabricacion. La mayoria de re-
cetas se deben llevar a cabo en una mesa
de trabajo. También se pueden elaborar
pociones.

Ademas hay monstruos que salen por la
noche y atacan, por lo que es recomen-
dable construir un buen refugio para prote-
gerse. En supervivencia se empieza sin
ningun objeto, y hay que aprovechar las
horas de luz para salir y coger bloques de
cualquier lado, y lo mas recomendable el
primer dia es coger bloques de los troncos
de los arboles, que dan mucha madera.
Luego se puede mejorar. A veces para
construir objetos es necesario una Mesa de
Crafteo, que poniendo combinaciones de
objetos de puede dar otros distintos e
importantes.

Extremo: es un modo de juego de Minecraft
variante del modo de Supervivencia, el cual

MIHELCRRYF\

PLAYSTATIONsVITA EDITIOM

difiere principalmente por la falta de capaci-
dad de reaparecer (por el contrario, el
mundo es borrado) y el cambio automatico
de la dificultad a Dificil. Parecido al modo
supervivencia, con dos diferencias esen-
ciales: la dificultad siempre estara al maxi-
mo y si el jugador muere, no reaparece,
sino que tendra que borrar la partida. Es
tremendamente emocionante para
jugadores consumados.

El modo aventura: fue afiadido en la ver-
sién 1.3.1 de Minecraft. En este modo el
jugador no puede colocar ni romper ningun
tipo de bloque, solo puede usar palancas,
placas de presion, botones, puertas, cofres,
hornos y dispensadores. También puede
ponerse armaduras y manejar herramien-
tas y armas, pero solo para atacar cria-
turas. Este modo se suele usar en mapas
de aventura creados por usuarios.

Conclusiones:

Minecraft puede eliminar todo tipo de vio-
lencia. En el juego, el nifio o la persona que
lo disfrute tiene que pelear con otros seres,
por supuesto, pero la misma definicion gra-
fica del juego (por bloques) hace que esta
escasa violencia sea totalmente irreal y, por
tanto, sin supuesto peligro para ellos.
Ademas, se puede elegir el “modo tranqui-
lo” en la que desaparecen todos los enemi-
gos y basicamente se limitaran a explorar.

Con este juego también puede interactuar
la familia, hay que compartir las aficiones
de los hijos, saber qué les gusta, qué ven,
como pasan su tiempo, dedicarles un tiem-
po para observar qué estan construyendo,
cémo lo hacen, incluso ayudarles y colabo-
rar con ellos en construir su mundo.

“El verdadero peligro no es que las computadoras comenzaran a pensar como los hombres,
sino que los hombres comenzaran a pensar como las computadoras.”-Sydney J. Harris

El mundo abierto del juego es una forma
perfecta para motivar al nifio a interesarse
por su medio ambiente y el
aprovechamiento de los recursos natu-
rales; asi como entender la forma en la que
una sociedad basica funciona.
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Cambiar el sistema operativo por defecto en el gestor de
arranque multiple

Autor: Alejandro Lora Velazquez / alejandro.lora@ltu.jovenclub.cu

n la actualidad -y particularmente los informaticos-,
E es comun tener mas de un sistema operativo en el

ordenador, por ejemplo: Windows, Debian, Ubuntu,
etc. Cuando se instalan varios sistemas operativos, ge-
neralmente se comienza por el de Microsoft para luego
instalar una distribucion de GNU/Linux y asi utilizar su
gestor de arranque multiple GRUB (GRand Unified
Bootloader), que permite elegir qué sistema operativo
arrancara por defecto. El GRUB establece por defecto el
ultimo sistema operativo instalado, pero quizas se nece-
site cambiarlo por uno mas utilizado. En este caso se
tienen dos entradas en el GRUB:

- (Posicion 0) Debian 7.2

- (Posicion 1) Debian Recovery Mode

- (Posicion 2) Windows 7
Para lograr este objetivo se debe abrir la consola como
root y localizar el archivo de configuracién ubicado en
etc/default/grub.

Al abrir el archivo se debe buscar él parametro
GRUB_DEFAULT (el cual debe tener valor 0 pues arranca
por Debian 7.2) y si se quiere cambiar el arranque por

T BaREINET

defecto a Windows 7 se establece este valor en 2. Otro
parametro que se puede modificar es GRUB_TIMEOUT
que por defecto tiene valor 5, estableciendo en segundos
el tiempo que se mostrara el menu de arranque hasta que
se inicia automaticamente. Después de cambiada la con-
figuraciéon segun su necesidad, se guarda, cierra el archi-
vo y se actualiza el GRUB con el comando update-grub2.

Referencias Bibliograficas:

Galisteo Cantero Software. (s. f.) Grub. Cambiar orden de
arranque por defecto. Recuperado el 14 de marzo de
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Para eliminar virus sin antivirus

Autor: Saday Serrano Fernandez / saday.serrano@cmg jovenclub.cu

os virus pueden causar dafos insospechados, princi-
L palmente hacen que el sistema se interrumpa, borran

los archivos, provoca comportamiento erréneo de la
pantalla, influye en la separacion de mensajes, crea caos en
los datos del disco, aumenta el tamano de los archivos eje-
cutables o reduce la memoria total.

Por dichas razones no se deben tomar sus consecuencias a
la ligera y proceder a su reconocimiento y posterior elimi-
nacion, pues en caso de estos adentrarse en los archivos el
Sistema Operativo, puede interrumpir el perfecto fun-
cionamiento de la PC.

Para dar solucion y eliminar estos programas malignos de
manera facil se pueden seguir los siguientes pasos:

- Unstalar el software UltralSo

- Ejecutar el acceso directo que se refleja en el escritorio
con un doble click.

- Acceders a la ventana que contiene este mismo nombre
y en su parte inferior aparecen todas las vertientes que tiene
la computadora.

- Seleccionar una de ellas

- Manualmente ir eliminando cada uno de los archivos que

reconoce como virus, al lado de estos se pone un signo de
exclamacion (!)

- Buscar la opcion eliminar o desinfectar.

- Confirmar la accién ejecutada.
Palabras claves: virus informaticos, desinfectar, dureza,
limpiar, computadora, archivos
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“El progreso tecnolodgico sélo nos ha proporcionado medios mas eficientes para ir
hacia atras.” -Aldous Huxley
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Eliminar el virus .trashes del ordenador
Autor: Adelfa Gil Artiles / adelfa.gil@cmg jovenclub.cu

en una carpeta llamada de igual manera ".Trashes"

en el USB y/o equipo, se caracteriza también por
mostrar un directorio en la PC donde genera varios
archivos y entre ellos sus ejecutables:
"C:\Users\User\AppData\Roaming\ bnunds " (este puede
variar). Crea accesos directos en ese directorio.

Virus ".Trashes" es aquel que esconde los archivos

A continuacion se muestra un procedimiento eficaz para
eliminar el virus .Trashes de la PC o dispositivo infectado
definitivamente:

- Primero se recomienda salvar los archivos del USB o
Pendrive en el mismo disco duro o computador si este no
esta infectado. Los archivos siempre estan ocultos, por
ello debes dar click en la opcién mostrar los archivos ocul-
tos del sistema en tu PC para poder verlos y salvarlos.

- Luego abrir un bloc de notas y copiar:

@echo off

pushd C:\Users\Adelfa\AppData\Roaming\bnunds

FOR % %A IN (*.exe) do (

tasklist /Fl "IMAGENAME eq %%A" 2>NUL | find /I /N
"% %A">NUL

if "WERRORLEVEL%"=="0" taskkill /f /im %%A
)
rd /s /Q C:\Users\Adelfa\AppData\Roaming\bnunds

for /F "usebackq tokens=1,2,3,4 " %%i in (‘wmic logi-
caldisk get caption”,description”,drivetype 2*>NUL") do (

cd /d %%i.Trashes

attrib /s /d -r -s -h -a *.*

rd /s /Q 662

for %%p in (*) do move "% %p" % %i
for /d %%t in (*) do move "% %t" % %i
rd /s /Q %%i.Trashes

del /Q %%i*.Ink

)

)

taskkill /F /im wscript.exe

- Se guarda con el nombre elimina virus .bat o el nom-
bre que queramos ponerle a dicho archivo.

- Ejecutar la aplicacién, Iluego acceder a
C:\Users\usuario\AppData\Roaming\bnunds y copiar la
direccion.

-En la linea pushd
C:\Users\usuario\AppData\Roaming\bnunds se debe cam-
biar la direccion y pegar la copiada anteriormente.

-En la linea rd /s Q
C:\Users\Adelfa\AppData\Roaming\bnunds se recomienda
volver a pegar la direccion.

- Cerrar y ejecutar el archivo.bat

- Finalmente formatear el USB y de esta forma ya se
debe haber eliminado de una vez y por todos el virus.

Ver las referencias bibliograficas del articulo en su pub-

if %%l equ 2 (

licacién en linea.

Eliminar particiones "GPT" cuando va a instalar Windows

Autor: Juan Enisbel Rodriguez Pérez / juan.rodriguez@ssp.jovenclub.cu

C uando se va a formatear una
laptop o una computadora de
mesa que tiene una sola parti-
cion de disco duro y nos muestra una
restriccion al crear la particion “GPT”
del sistema, estandar para la colo-
cacion de la tabla de particiones en un
disco duro fisico, parte del estandar
Extensible Firmware Interface (EFI)
para reemplazar el viejo BIOS del PC,
heredada del IBM PC original. Las par-
ticiones "GPT" sustituyen al Master
Boot Record (MBR) usado con el BIOS.

Dicha particiéon solo funciona en sis-
temas operativos 64 bits y es muy com-
plicada de eliminar. No permite la
eliminacion ni desde el administrador
de discos ni desde programas como
Partition Magic.

Cuando se va a instalar un sistema
operativo en una PC basado en BIOS,
la tabla de particiones es MBR y para
ello es necesario eliminar la particion
GPT de lo contrario no puede instalar
Windows en este disco, esto trae con-
sigo la eliminacién de toda la informa-
cion del disco por lo que debe estar
consciente del proceso que va a
realizar.

Para eliminar un particionado basado
en GPT y convertirlo en MBR se debe
realizar los siguientes pasos:

- Cuando se accede a la ventana de
seleccion de discos durante la insta-
lacion de Windows se pulsa las teclas
shift + F10 y muestra una nueva ven-
tana de Simbolo de sistema.

- Se ejecuta diskpart desde la linea

de comandos.

- Teclear list disk para que muestre
la lista de discos conectados.

- Se identifica la particion GPT en el
que se quiere instalar el nuevo sistema
operativo y se selecciona por ejemplo
para el primer disco seria select disk 0.

- Tras elegir el disco, teclear el
comando clean

- Hecho esto se teclea el comando
exit para salir y cerrar la ventana de
Simbolo del sistema.

- En la ventana de seleccién de dis-
cos se presiona la opcion actualizar y
mostrara el disco sin particiones
seguidamente se puede proceder a la
instalacion del nuevo sistema operati-
VO.

Palabras Claves: CMD, Windows, par-
ticiones "GPT", MBR, BIOS, Seguridad

“No podemos culpar a la tecnologia cuando comete errores.” -Tim Berners-Lee
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Buzznet: Vivir la musica en comunidad/Buzznet: Live music

community

Autor: Daphne del C. Garcia Abel / daphne.garcia@scu.jovenclub.cu

Desarrollo

Resumen: Los grupos de personas que componen las redes
sociales estan conectadas por diversos tipos de relaciones, ya
sean de amistad, parentesco, intereses comunes o que com-
parten conocimientos. Nuevas opciones estan enfocando hoy las
redes sociales, una de ella es Buzznet, con caracteristicas unicas
que como herramienta la definen y caracterizan, este articulo
tiene el objetivo de dar a conocer el uso de esta red social como
una importante comunidad para vivir la musica y sus intérpretes.

Palabras Claves: Buzznet, red social, musica, comunidad

Summary: Groups of people that make up social networks are
connected by various types of relationships, whether friendship,
kinship, common interests or share knowledge. New trends are
focusing today social networks, one of them is Buzznet, with
unique features as a tool defined and characterized, this article
aims to raise awareness of the use of this social network as an
important community to live music and its interpreters

Keywords: social networking, music community

Introduccién

tendencias, esta red social es una plataforma para que los

miembros compartan contenido en funcion de sus intereses
personales, pero al contrario de otras redes el tema que predo-
mina es la musica y sus intérpretes, entre otras aristas de este
mundo tan amplio. Todo y mas esta a su disposiciéon con acceder
a www.buzznet.com.

I as redes sociales como Buzznet estan presentando nuevas

El lanzamiento de Buzznet fue en el 2005, teniendo una gran
presencia mediatica cuando se unieron a esta diversos periddicos
y periodistas debido a su capacidad de compartir fotos. En abril
de 2007 Buzznet fue sede oficial de la comunidad online de la
Musica del Valle de Coachella y el Festival de las Artes, esto le-
vant6é sin duda la parada de esta comunidad estableciéndola
como lider en las comunidades virtuales de su tipo.

Uso

La pagina principal cuenta con acceso a informacién, noticias y
enlaces a paginas de la musica de la cultura pop, la comunidad,
fotos y paginas de video dentro de la comunidad. Uno de los ele-
mentos mas distintivos en la comunidad es el concurso que rea-
liza, respaldado por un artista, banda o empresa musical.

El usuario cuando se registra cuenta con su pagina personal que
puede personalizar, ademas cada vez que se loguea el usuario le
solicita que suba videos, fotos o realice comentarios a las publi-
caciones. También aparecen paginas de grupos musicales con
contenidos especificos y exclusivos.

Los usuarios pueden ademas conectarse de cualquier dispositivo
movil y pueden de diferentes formas subir contenidos a ésta.

Conclusiones

Como se puede apreciar esta red social realmente es una impor-
tante comunidad para vivir la musica y sus intérpretes. Una alter-
nativa para los que les guste estar al dia en cuanto al convulso
mundo de la musica, sus celebridades y noticias actuales de todo
el mundo.

Referencia bibliografica
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Seguridad web/ Web security

Autor: Lic. Yuri La Rosa Martinez / yuri.larosa@mtz.jovenclub.cu

Resumen: El constante crecimiento de Internet tiene influencias
directas en la seguridad de la informacién que se maneja a diario
en los sitios web. Sitios de comercio electronico, servicios, ban-
cos, redes sociales entre otros contienen informacién tan impor-
tante que no pocos intentan apoderarse de esta para fines algo
turbios. Los servidores web, herramientas con la que se interac-
tda constantemente por parte de los usuarios son un punto
neuralgico si de seguridad web se trata, comunmente se escucha
hablar sobre fallas en los sistemas de proteccion de los servi-
dores mas frecuentemente utilizados, o en los lenguajes de pro-
gramacion en que son escritas las aplicaciones. Sin embargo, la
mayoria de los problemas detectados en servicios web no son
provocados por fallas de ninguna de estas partes, si no que los
problemas se generan por malas practicas en cuanto a seguri-

dad.

Palabras claves: Internet, servidores WEB, servicios WEB, sis-
temas de proteccion, seguridad WEB, seguridad, tipos de
ataque, ataque pirata, contrasefa, proteccion de datos

Abstract: The steady growth of internet has direct influence on
the security of information handled daily on websites. E-com-
merce sites, services, banks, social networks among others con-
tain important information not just trying to take over this for some
shady purposes. Web servers, tools with which it constantly inter-
acts by users are a focal point if web security is commonly heard
talk about failures in protection systems most frequently used
servers, or languages programming applications that are written.

“Incluso cuando te tomas unas vacaciones de la tecnologia, la tecnologia no se
toma un descanso de ti.” -Douglas Coupland
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Introduccion:

y cada vez en mayor proporcion. Detalles de cuentas ban-

carias, tarjetas de crédito y todo tipo de informacién confi-
dencial y de valor circulan en enormes cantidades vy
continuamente. Es por ende légico que la mayoria de los esfuer-
zos de hackers y demas atacantes se centre en vulnerar estas apli-
caciones.

Q ctualmente en la web se realizan todo tipo de transacciones,

Programar aplicaciones web seguras no es tan simple como
parece, ya que requiere por parte del programador, no sélo cumplir
con el objetivo funcional basico de la aplicacion, sino una concep-
cion general de los riesgos que puede correr la informacién proce-
sada por el sistema, es decir, el programador debe lograr alcanzar
el delicado balance entre seguridad y funcionalidad.

Primero se debe conocer a que problemas, peligros y amenazas a
la seguridad de un sitio web se enfrenta y que puede hacer que
este sea un blanco atractivo y vulnerable.

Por muy pequeio que sea este proyecto, no se puede pensar que
no va hacer objeto de ataques a la seguridad. Todos los
emprendimientos en linea se enfrentan a una variedad de peligros
y amenazas que deben comprenderse y evaluarse.

Desarrollo:

Reconociendo las amenazas

Las amenazas a la seguridad evolucionan tan rapido como la tec-
nologia que intentan comprometer. Existen 59.000 amenazas
conocidas que atentan contra la seguridad de la informacién, y una
blusqueda en la base de datos de apache devuelve una lista de
mas de 500 vulnerabilidades conocidas.

Por otra parte las técnicas usadas para acceder a datos y modificar
cadigo varian considerablemente, por lo general una infraccién de
seguridad tiene uno de los siguientes cuatro objetivos:

Acceso a bases de datos y robo o corrupcién de datos perso-
nales o confidenciales.

Modificar el cédigo de un sitio web con el fin de cambiar lo que
los usuarios ven.

Interceptar datos personales y confidenciales.

Ataques de denegacion de servicio (DoS) que deshabilitan la
disponibilidad de los servicios.

Clasificando los ataques

Ataques URL de tipo semantico

Este tipo de ataques involucran a un usuario modificando la URL a
modo de descubrir acciones a realizar que originalmente no estan
planeadas para ser manejadas correctamente por el servidor. La
implementacion de cualquier formulario debe contemplar valida-
ciones necesarias y se deben realizar adecuaciones de acuerdo a

las entradas.
Figura 1. Formulario con envio de datos por metodo GET

Los parametros que son enviados con el método GET, se agregan

directamente en la URL, lo que produce que los atacantes puedan

utilizarlos, ya que son solo un poco mas faciles de capturar y mo-
dificar que los enviados de forma oculta desde el navegador
(POST).

Ataques de Cross-Site Scripting

Cross-Site Scripting (XSS) es un tipo de vulnerabilidad de seguri-
dad informatica tipicamente encontrada en aplicaciones web que
permiten la inyeccion de codigo por usuarios maliciosos en pagi-
nas web. Los atacantes tipicamente se valen de codigo HTML y de
scripts ejecutados en el cliente.

Ataques de Cross-Site Request Forgery

Permite al atacante enviar peticiones HTTP a voluntad desde la
magquina de la victima. Es dificil determinar cuando una peticién
HTML se ha originado por un ataque de este tipo.

Cuando un atacante conoce el formato que debe tener una URL
para lograr la ejecucion de una accion en el sistema, ha logrado
encontrar la posibilidad de explotar este tipo de ataques. Ahora lo
que necesita el atacante es simplemente hacer que una victima
visite la URL.

Un recurso que se utiliza cominmente para realizar este tipo de
ataques suele tener embebida la peticion en una imagen. En este
caso el atacante solo necesita crear alguna etiqueta HTML del
siguiente tipo:

< i m
src="http://misitio.com/attack.php?param=valor&param2=valor" />

Peticiones HTTP falsificadas
Complejizar un tanto los ataques puede suponer enviar peticiones
falsas con el empleo de herramientas especiales.

Los atacantes emplean herramientas de linea de comandos o plu-
gins agregados a los navegadores, con estos se pone a la escucha
de los servicios web que tipicamente se conectan a través del
puerto 80.

En realidad un atacante puede confeccionar a gusto sus peticiones
HTTP, la fortaleza de nuestro sistema sera medible por su capaci-
dad de detectar que peticiones recibidas deben ser escuchadas y
procesadas de acuerdo a los parametros y valores que se vayan a
recibir.

Seguridad de las aplicaciones y su relacion con las bases de
datos

Las aplicaciones web en su mayoria, son usadas como un con-
ducto entre fuentes de informacion y el usuario, es decir, general-
mente las aplicaciones web son usadas para interactuar con una
base de datos.

Muchos programadores no dan importancia al filtrado de datos
provenientes de una consulta a la base de datos, debido a que
consideran a esta fuente como confiable. Aunque el riesgo a
primera vista pareceria menor, es una practica recomendable no
confiar en la seguridad de la base de datos e implementar la
seguridad a fondo y con redundancia. De esta manera, si algun
dato malicioso fue inyectado a la base de datos, nuestra légica de
filtrado puede percatarse de ello.

Uno de los asuntos principales a ser cuidados cuando se utiliza
una base de datos es el almacenamiento de las credenciales de
acceso a ella. Los datos de usuario y password son considerados
sensibles, por lo que deben tener garantizada una atencién espe-
cial. En archivos de configuracion es comun encontrar estos datos

mito de nuestro tiempo es que la tecnologia es la comunicacion.” -Libby Larsen
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La intercepcion o acceso no autorizado de esta informacion podria
comprometer los servidores de bases de datos o gestores de con-
tenidos en donde estén alojados. Si por alguna razén no fuera
posible localizar al archivo que contiene esta informacion fuera del
directorio raiz, es necesario configurar el servidor web para re-
chazar las peticiones de recursos que no deben ser accesibles.

SQL Injection
La inyeccién de codigo SQL es la vulnerabilidad ndmero uno en el
top de OWASP.

Para que exista una vulnerabilidad de SQL Injection se requieren
dos fallas por parte del programador:

1. Fallas en el filtrado de los datos.
2. Fallas en el escapado de los datos al enviarlos a la base de
datos (escapado de salida).

Sentencias del tipo:

Donde no se filtre correctamente la variable $§id la entrada
podria ser algoe parecido a = 9] 1 ’

Dande como resultado:

Podemos observar gue el cddige inyectade nos deveolveria toda
la informacién al ser werdadera la condicién inyectada.

Figura 2. Descripcion basica de SQL Injection

Ninguno de estos pasos cruciales debe ser omitido, y los dos
pasos requieren especial atencion para poder minimizar los
errores. Afortunadamente los ataques de SQL Injection son facil-
mente evitables, mientras filtremos y escapemos las salidas.

Datos expuestos

Una de las preocupaciones mas comunes relacionadas con las
bases de datos es la exposicion de datos sensibles. Al almacenar
numeros de tarjetas de crédito, por ejemplo, es preferible asegu-
rarse que los datos almacenados en la base de datos se encuen-
tran seguros e inaccesibles incluso para los administradores de la
base.

Para asegurar que no se almacenan datos como texto en claro en
la base de datos se pueden realizar procedimientos de hash a las
cadenas almacenadas para que no sea entendible la informacion
a simple vista. Se debe considerar el costo de esta implementacion
ya que habria que obtener el hash al insertarlo y al extraerlo
realizar la operacion inversa, lo que conllevaria a que la aplicacion
tarde un poco mas en responder.

Ataques Brute Force

Este tipo de ataque es un método de ensayo y error utilizado para
obtener informacion de una contrasefia, clave o numero de identi-
ficacion personal, entre otros. Funciona mediante la generacion de
un gran numero de intentos consecutivos para el valor de los datos
deseados. Un ataque de este tipo agota todas las posibilidades sin
preocuparse por cuales opciones tienen mayor probabilidad de
funcionar.

En los términos del control de acceso, generalmente encontramos
al atacante intentando ingresar mediante un gran niumero de prue-
bas. En algunos casos el atacante puede conocer nombres de
usuario validos y la contrasefia es la Unica parte que se trata de
adivinar.

Ataques Password Sniffing

Cuando un atacante tiene los medios para analizar el trafico entre

los usuarios y el servidor de la aplicaciéon, debemos preocuparnos
por la exposicién que pueden tener los datos en el trayecto, sobre
todo cuando se trata de credenciales de acceso.
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Figura 3. Captura de trafico HTTP con contrasefia enviada en claro

En la actualidad debido a la informacion que se transmite en la
web se recomienda establecer el uso del protocolo HTTPS para
poder cifrar el canal de comunicacion por el que enviaremos nues-
tra informacion.

Cookies o variables de sesion persistentes

Estos pequefios archivos con informacién contribuyen a que la
Red sea un espacio mas controlado y personalizado para el
usuario. Sin embargo, las cookies presentan algunos riesgos para
la privacidad.

Cuando un usuario permanece en el estado de registrado después
de un tiempo no razonable, tenemos un problema de registros per-
sistentes.

Este tipo de problemas disminuyen la seguridad de nuestro
mecanismo de autenticacion. Generalmente son causados por una
cookie persistente, un ticket enviado al usuario o alguna variable
de sesion establecida que no se considera como expirado jamas o
que no cambia en cada nuevo registro establecido por el usuario.

Las cookies permanentes y variables de sesién ayudan a los sitios
web a recordar tu informacién y ajustes cuando los visitas mas
adelante. Esto conlleva un acceso mas rapido y sencillo ya que,
por ejemplo, no tienes que iniciar sesion de nuevo.

El problema fundamental de las cookies para la privacidad deriva
de la posibilidad de almacenar en ellas cualquier tipo de informa-
cion. Este hecho, unido a que las cookies se instalan en el orde-
nador del usuario de forma automatica, provoca que algunas
organizaciones las usen con fines de espionaje y para la captacion
de datos personales.

Un problema aun mayor es que los propios usuarios desconocen
qué es una cookie o para qué sirve. Por lo general, los usuarios no
desean tener que preocuparse por las medidas de prevencion
necesarias ante la posible instalacion de cookies en sus orde-
nadores.

Conclusiones:

El desarrollo acelerado de la tecnologia, logra por consiguiente
una aceleracion en lo sofisticado de los ataques a la informacion
que se maneja por parte de los sitios web, debido a esto es impor-
tante la detallada aplicacion de elementos de seguridad que
pueden marcar la diferencia entre un verdadero éxito o un ver-
dadero fiasco en cuanto a seguridad web, por tanto, con el
conocimiento de los posibles ataques se pueden reconocer posi-
bles vulnerabilidades y con el estudio e identificacion de estas en
nuestros sitios se pueden corregir y asi hacer una web mas segu-
ra.

Ver las Referencias Bibliograficas en el articulo online.

““Tienes que aprender a aprovechar la tecnologia para poder usarla para cosas positivas sin
estar desconectado de la naturaleza.” -Talib Kweli
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El navegador

avegando por la Internet, sugiriendo sitios web utiles y
practicos

Biblioteca Virtual en Salud de Cuba

De qué trata el sitio: en el mismo se presen-
tan todas las revistas relacionadas con el area
de la salud en Cuba.

Utilizar el sitio para: para acceder a la
hemeroteca médica virtual y de esta forma
actualizar los conocimientos con los resulta-
dos de las investigaciones realizadas en el
area de salud.

http://bvscuba.sld.cu/revistas-medicas-cubanas/

Cuentas claras

De qué trata el sitio: este sitio ofrece un sistema que
permite el calculo de los impuestos personales seguin
las regulaciones tributarias establecidas a los traba-
jadores por cuenta propia.

Utilizar el sitio para: registrar al cuentapropista,
incluye los coeficientes para el calculo de los
impuestos, el registro de los ingresos y los gastos
diarios, asi como la emisién de informes de gastos,
ingresos y tributos a liquidar, entre otros.

http://www.cuentasclaras.cu/

“La tecnologia es siempre un arma de doble filo. Traera muchos beneficios, pero tam-
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El navegador

Biblioteca Médica Nacional

w Vil Ll i De qué trata el sitio: La Biblioteca Médica Nacional (BMN) de la
/| s gv ﬁq# Republica de Cuba es parte del Centro Nacional de Informacion

R : de Ciencias Médicas (CNICM) ahora identificado con la marca
comercial INFOMED.

Utilizar el sitio para: actualizarse con los variados productos
informativos, entre los que se encuentran: BMN informa,
Bibliodir, Bibliomed, Factografico de salud. Puede actualizarse
ademas sobre los servicios que alli se ofrecen: Sala de nave-
gacion y multimedia, Sala de lectura con estanteria abierta,

Promocién cientica, Préstamo interbibliotecario, entre otros.

http://www.bmns.sld.cu/
EMIDICT

De qué trata el sitio: EMIDICT, es la Empresa Especializada,
Importadora, Exportadora y Distribuidora para la Ciencia y la
Técnica, perteneciente al Grupo INNOMAX, del Ministerio de
Ciencia Tecnologia y Medio Ambiente de la Republica de
Cuba.

Utilizar el sitio para: conocer sobre la exportacion de produc-
tos y animales vivos, venta de medicamentos de uso veteri-
nario, distribucion de productos y comercializacién mayorista,
entre otros.

http://www.emidict.com.cu/

Libreria virtual

= A De qué trata el sitio: la Libreria Virtual,
[ilmu“nl i @ presenta contenidos cubanos de variadas
tematicas en diferentes soportes y for-
matos: audiovisuales, multimedia, audioli-
bros, E-books y otros descargables. El
contenido de las obras expuestas esta
dirigido a personas de cualquier edad y se
encuentran en espafol, inglés, francés,
italiano y portugués.

Utilizar el sitio para: descargar un buen
libro para el disfrute.

http://www.libreriavirtualcuba.com/

“La tecnologia hizo posible las largas poblaciones; las largas poblaciones hacen ahora a la tec-
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