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EDITORIAL

No quiero comenzar esta seccién sin saludar a
todos nuestros lectores por el nuevo afno que
comienza ya que a la vez es un nuevo ano para
TuxInfo, con nuevos desafios, nuevas propuestas,
nuevas secciones y mucha informacién libre para
compartir con todos ustedes.

Este nuevo afio puede que sea un muy buen afo
para las soluciones basadas en software libre ya
que como es de publico conocimiento la crisis esta
afectando a sectores tecnoldgicos en donde
muchos optan por software libre y GNU/Linux para
sus desktop, como también para sus servidores.
Las razones son varias, quisiera decir que es por
obtener mejores prestaciones mas seqguridad, estar
a favor del software libre, ya tantas razones, pero
no en todos los casos se respetan las mismas.

Una de las razones principales es justamente que
es "gratuito" termino que se confunde mucho ya
que la verdadera palabra seria libre, pero claro la
posicién econdmica de CEOS en las empresas, de
sectores IT hacen que GNU/Linux sea una excelente
solucién, y combinada con que la empresa de
Redmond cada dia entrega sistemas con mayores
costos y mas restricciones se hace una solucion
mas que viable.

Bueno no quiero aburrirlos mas con esta seccion y
espero que todos disfruten este numero de TuxInfo.
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| NOTICIAS DEL MES

BlackBerry con acceso desde Linux

Esta es una realidad que muchos usuarios de la cldsica Blackberry estaban esperando, la de poder
conectarse a través de su smartphone una laptop sin problemas.

Si bien el software no es originario de RIM, es de un tercero y su nombre es “Barry” quien nos ayudara a
conectaros sin problemas.

Ademas de poder sincronizar un Blackberry con sus

contactos y calendarios es capaz de hacer que el mismo

funcione como médem para cualquier equipo ya sea

portatil o desktop.

http://sourceforge.net/projects/barry

Paraliels es ofrecido de forma gratuita para
Windows y Linux

La gran demanda de usuarios por obtener un buen sistema de virtualizacion es grande y de hecho
Parallels es uno de los mas utilizados en sistemas MacOS; y la novedad es que la empresa esta
destinando de forma totalmente gratuita este sistema versién 2.2 de su player.

La versién ofrecida es la 2.2.2222 y su lanzamiento fue el 31 de enero del 2008, y esta disponible en
versién Windows y Linux (.deb, .rpm y .tgz). Para conseguir la clave tan sélo tienen que visitar el
enlace siguiente, completar el formulario con datos reales.

http://www.parallels.com/getkey/lunarp/

AMD libera los drivers R600 y R700

AMD ha publicado las especificaciones de los chips R600 y R700.
De forma que el fabricante de chips prosigue con su apoyo al
cédigo abierto y abre el camino al desarrollo de controladores
abiertos para las tarjetas gréaficas de la empresa. Ahora los
desarrolladores podran trabajar en un driver de cédigo abierto que
soportara tanto 2D como 3D.

AMD inici6 hace meses una iniciativa para ir liberando las
especificaciones de sus tarjetas graficas, dando un primer paso en
febrero de 2008 cuando publicé la documentacién sobre sus chips
3D R500. Ahora acaban de publicar las especificaciones de los
R600 y R700 que entre otras cosas son utilizados en sus ATI
Radeon HD 4000, e incluye en el cédigo disponible un programa de
demostracién en el que se encuentran los comandos necesarios
para comunicarse con el hardware. Se abre pues definitivamente
el camino al desarrollo de controladores libres (con soporte 2D y
3D) para estas tarjetas. De esta forma AMD profundiza en su
apuesta por el sistema operativo GNU/Linux y el mundo del cédigo

abierto.
www.tuxinfo.com.ar 5
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Publicada openSUSE 11.1, Ia distribucion libre de
Novell

El proyecto OpenSUSE anuncio en el dia de ayer el lanzamiento de OpenSUSE 11.1. La liberacién de
la misma incluye mas de 230 nuevas caracteristicas, mejoras de YaST, cambios en GNOME, KDE,
OpenOffice, mas libertad con una renovada licencia y mejoras en Open)DK.

Ademas esta versidén Linux incluye la primera versién desarrollada totalmente en el OpenSUSE Build
Service. En lo referente al escritorio los usuarios podran elegir entre GNOME 2.24.1 y KDE 4.1.3.
También han incluido KDE 3.5.10 para aquellos usuarios que prefieren el entorno clasico de KDE.

o 1 | el N
o ANl - e i

Nota de prensa sobre el lanzamiento
http://news.opensuse.org/2008/12/18/opensuse-111-released/

Infosertec TV programa 23,
review de una nethook
Intel corriendo Linpusy
una tablet PC de Nokia

Esta semana, la dedicamos a reviews en donde
realizo un informe de una netbook con muy buenas FIP lent
prestaciones y excelente usabilidad. Si corriendo con
Linux en donde no hay nada que no se pueda hacer
con este sistema operativo y luego tenemos el
aporte de Juan Manuel Campos quien nos envio una

o

)

Wikipadia t = My Internat

completisima review de una tablet Nokia
completamente al desnudo sus funciones software y @
prestaciones. et Lo

http://www.infosertec.com.ar/blog/?p=2790 AR FRNEX)
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CONSOLA LINU

Linea de Comandos

En esta segunda entrega de mi seccion “Linea de Comandos”
hablaremos sobre las funciones basicas de los comados URPMI
utilizado por la distribucion GNU/ILinux Mandriva y YUM por la
distribucion GNU/Linux Fedora. Estos comandos nos permiten
trabajar por consola, terminal (linea de comandos) y sirven
entre otras cosas para instalar, remover y mantener el sistema
de paquetes o programas que tenemos en nuestro ordenador.

URMPI

Blsqueda de programa:

Usaremos "urpmg" y "urpmf" que realiza bUsquedas mas avanzadas; ingresaremos el nombre a
buscar y el sistema encontrard los paquetes que contengan dicho nombre, devolviendo una lista de
paquetes tanto instalados como no.

Actualizar la lista de paquetes:
urpmi.update

Instalacién de un programa:
Con “urpmi” mas el nombre del paquete, nos instalard el paquete y todas sus dependencias.

Eliminar un programa:
Para esta tarea usaremos "urpme" mas el nombre del paquete.

Actualiza las bases de datos.
urpmi.update -a

YUM

Listar paquetes:
Con "yum list opciones" listard informacién variada, (dependiendo de las "opciones" que usemos)
sobre los paquetes disponibles.

Actualizar paquetes:
Si usamos "yum update" sin especificar ninglin paquete se actualizaran todos los paquetes instalados
actualizables; si especificamos uno o varios paquetes, solo estos serdn actualizados.

Si usamos "yum update --obsoletes" o "yum upgrade" también se incluiran paguetes antiguos, esto
es bastante importante para cuando hagamos cambios de versién de la distribucion.

Para comprobar si hay actualizaciones, "yum check-update" mostrard una lista de los paquetes
disponibles, mas no ejecutaré la actualizacién.

Buscar paquetes:
"yum search" mas el nombre del paquete buscard en los repositorios tanto local o internet el
programa o libreria que necesitemos instalar .

Instalar un programa:

Usamos "yum install" mdas el nombre del paquete el sistema instalara la Ultima versiéon de un paquete
0 grupo de paquetes (con todas las dependencias).

www.tuxinfo.com.ar 7




. CONSTLA

Eliminar:
Usando "yum remove" o "yum erase" quitaremos del del sistema el paquete especificado, y los
paguetes que dependan de este.

Limpiar el cache:
Con "yum clean" mas las opciones de "clean" limpia lo que se guarda en el directorio cache de
yum a lo largo del tiempo.

Estas son algunas de las opciones béasicas que también nos servirdn de ayuda si gueremos ver la
lista completa de opciones “man yum”.

--enablerepro=[repositorio] - Habilita un repositorio determinado que ha sido deshabilitado en el
archivo de configuracién.

--disablerepo=[repositorio] - Deshabilita un repositorio determinado que ha sido habilitado en el
archivo de configuracién.

h --help - Muestra la ayuda.

y - Responde positivamente a todas las preguntas que haga el programa, siguiendo éste adelante
sin pausa.
C - Usa sélo los paquetes que han sido almacenados en la caché local.

Bueno hasta aqui con esta parte de “urpmi” y “yum” es algo bastante bdsico, pero claro que nos
ayudara mucho.

“Durante mi diario andar en este mundo libre me encuentro con varios comandos o programitas
los cuales utilizo bajo la linea de comandos en la consola, o terminal como quieran llamarlo
ustedes, nos ahorran mucho tiempo y recursos de nuestro ordenador, es por eso que decidi incluir
en mi Seccidn algunos tips con este tipo de comandos”.

Anécdota 1

Hace unos dias me senti en la necesidad de convertir ciertos videos descargados de YouTube, para
eso tuve que usar un programita ligero y muy bueno llamado “QtTube”. Ya saben instalar asf no
hay problema en eso.

e )

OfTube Edit Help

Get Video

Get Video

Destination

Destination Folder: fhomeivictor E]

File Mame:

www.tuxinfo.com.ar 8



. CONSTLA

En la casilla superior izquierda (la mas grande) copiamos la direccion del video de la web de
YouTube luego le asignamos el nombre al video en la casilla pequefia (vemos que en File Name
tomard la extensién .flv que es la usada por YouTube), clic en “Get Video” y el video descargara en la
carpeta por defecto en mi caso “/home/victor”.

Bien como ahora para cambiar de formato (de .flv a .mpeg) que era el que tenia que usar para mi
trabajo hice lo siguiente:

En consola:
ffmpeg -1 ejemplo.flv ejemplo.mpeg

y obtendremos algo como lo que muestro en la imagen:

VICLOTIDULPINIG ~

Archivo Editar Mer Terminal Solapas Ayuda
|
victor@utpinux:~% ffmpeg -1 ejemplo.flv ejemplo.mpeg
FFmpeg version rll872+debian 3:0.svn20080206-12ubuntu3, Copyright (c) 2000-2008
Fabrice Bellard, et al.
configuration: --enable-gpl --enable-pp --enable-swscaler --enable-x1lgrab --p
refix=/usr --enable-libgsm --enable-libtheora --enable-libvorbis --enable-pthrea
ds --disable-strip --enable-libfaad --enable-libfaadbin --enable-liba52 --enable
-liba52bin --enable-1ibdc1394 --disable-armv5te --disable-armvé --disable-altive
¢ --disable-vis --enable-shared --disable-static
libavutil version: 49.6.8
libavcodec version: 51.58.0
libavformat version: 52.7.0
libavdevice version: 52.8.0
built on Oct 3 2888 22:48:31, gcc: 4.3.2
Input #0, mpeg, from 'ejemplo.flyv’:
Duration: 80:07:49.1, start: 0.500000, bitrate: 271 kb/s
Stream #0.0[0x1e@]: Video: mpeglvideo, yuv420p, 320x240 [PAR 1:1 DAR 4:3], 1 ||
84857 kbss, 29.97 th(r)
Stream #0.1[0x1cB®]: Audio: mpZ,E§2959 Hz, mono, 64 kb/s
Output #0, mpeg, to 'ejemplo.mpeg’:
Stream #0.0: Video: mpeglvideo, yuv428p, 320x2460 [PAR 1:1 DAR 4:3], g=2-31,
2008 kb/s, 29.97 tbic) =
Stream #0.1: Audio: mp2, 22650 Hz, mono, 64 kb/s
Stream mapping:
Stream #0.0 -= #0.0
Stream #0.1 -> #0.1
Press [g] to stop encoding -
frame=14061 fps= 66 g=23.1 Lsize=  15544kB time=469.1 bitrate= 271.5kbits/s
video:11715kB audio:3664kE global headers:@kE muxing overhead 1.070178%
victor@utpinux:~3% ls [~]

Al término del trabajo del “ffmpeg” ya tendremos nuestro video en formato .mpeg; este comando
tiene muchisimas opciones solo es cuestién de ir investigando.

Nota: mientras escribia esta anécdota llegé un amigo y me dice que también podemos “descargar
videos por consola” usando:

youtube-d| (ojo primero hay que instalarlo )
Su uso para descargar un video seria de la siguiente manera, por ejemplo:

youtube-dl http://es.youtube.com/watch?v=IIYO2RSQI3Q

www.tuxinfo.com.ar q
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CONSOLA

Anécdota 2
Algunas veces aunque es raro que algunas aplicaciones de GNU/Linux se cuelgan o no
responden, para esto uso el comando “kill”, de la siguiente manera:

$ xkill
Con esta opcidn el cursor se cambiard a una calavera y mataré el proceso gque controle la
ventana donde de se haga clic con la calavera.

Anécdota N 3

Muchas veces tengo la necesidad de descargar desde Internet programas, videos etc.,
generalmente de madrugada porque en mi pais la linea es mas rapida a esa hora, pero como no
puedo estar despierto todo el tiempo que demore la descarga uso el comando “shutdown” que
sirva para apagar automaticamente el equipo, de la siguiente manera:

$ sudo shutdown -h +70 (como ejemplo)

Donde:
Sudo ya lo saben es el superusuario
-h halt apagado

70 son lo minutos después de los cuales se apagara el equipo, en este caso seran 70 minutos
después de que haya ingresado este comando por consola.

Conclusion:

Los comandos antes citados tienen muchas opciones pero como mencioné las que escribo son
las que mds me gustan y a mi parecer son las que mas tiempo me ahorren, ahora es cuestién de
qgue investiguen un poco mds y vean con cuales se quedan. Gracias espero haber sido claro y no
haberlos cansado, y por supuesto lo mas importante que hayamos aprendido juntos algo més.

Victor Hugo Garcia - Pert
Email: aguilarpia33@gmail.com
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. DISTROS

¢COMO CONFIGURAR UN ATENDEDOR
AUTOMATICO (IVR) CON ELASTIX?

Bueno, primero que nada, comentaremos que para los que no
leyeron la primera parte, esta se encuentra en Tuxinfo N°11, asi
que aca vamos a suponer que ya se tiene configurado lo descripto
en la primera nota, agregando a la misma las funcionalidades de
IVR, para que nuestras llamadas entrantes sean atendidas
automaticamente y ruteadas por nuestra central, con algiin menu

grabado y configurado por nosotros.

Lo primero que tenemos que hacer es grabar nuestro mensaje de bienvenida, el cual serd escuchado
por la persona gue llama dando diferentes opciones segln nuestras necesidades, para esto vamos a la
solapa de PBX, en la izquierda parte inferior entramos en System Recordings, como se muestra en la
figura 1.

¥ Elastix - Mozilla Firefox =T

Archivo  Editar  Ver Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

<3 - - @ m © https1/f192.168,114.132,/7? menu=pbxconfigidisplay=recordings &| x| B [[Cl=| coogle At
# Comenzar a usar Firef... L Ultimas noticias file://¢/matiasf/gold... [ MensajeriaModoCurso...
Q e“!g.u!i_t!zg Acerca de Elastix 1.0-15 Cerrar Sesidn

Unembedded freePBx Sygtem Recordingg Add Recording
Built-in Recordings
BRI Add Recording 1R -dia
Feature Codes
General Settings Step 1: Record or upload
autbound Routes
promp If you wish to make and werify recordings from your phone, please enter your extension number here: Go
Alternatively, upload a recording in any supported asterisk format. Mote that if you're using wav, (eq, recorded with Microsoft Recorder) the file must
Inbound Routes be PCM Encoded, 16 Bits, at 8000Hz:
Announcerments [ _Esaminan. | Upload
Follow Me
IR Step 2: Name

Misc Destinations

Quelles MNarme this Recording

Ring Groups

Time conditions Click "SAVE" when you are satisfied with your recording | Save

Conferences
Misc Applications
Music on Hold

FIN Sets
[N — P — LI
Terminada 192.168.114.132 (&

(Grabaciones del Sistema)

Bueno, aca como se vera tenemos dos posibilidades de grabar nuestro mensaje, la primera nos permite
hacerlo directamente desde una extensién y la segunda nos deja subir un archivo .wav ya grabado,
pero hay que tener en cuenta las indicaciones, que esté en 16 bit y 8000Hz. Yo por experiencia y mejor
calidad prefiero subir el archivo ya grabado y editado, pero sino lo pueden hacer directamente, primero
ponen el nimero de extensién desde donde lo van a grabar y aprietan Go. Ahora nuestro Elastix va a
esperar que grabemos el mensaje desde esa extensién, por lo que apretamos *77 y grabamos el
mensaje, al finalizar apretamos #.
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DISTROS
-

Si queremos escuchar cdmo salié apretamos *99, si todo esta bien, vamos a la central de nuevo y
como muestra la figura 1, en la parte inferior le damos un nombre a nuestra grabacién y apretamos
save, listo con esto tenemos nuestra grabacién en el sistema.

Ahora que ya tenemos la grabaciéon del menud vamos a la solapa IVR en el margen izquierdo tal cual
muestra la figura 2, en esta tenemos varias opciones, nosotros vamos a modificar:

change name = Le damos un nombre a nuestro IVR.

Timeout = Este es el tiempo en segundos que va a esperar el sistema para enrutar la llamada, una
vez terminada de pasar la grabacién o que hayan seleccionado una opcién del mend, por experiencia
recomiendo que lo pongan en 2 o 3 segundos, por defecto estd en 10.

Enable Directory Dial = Con esta opcién permite al que llama marcar directamente alglin nimero de
extensién, sin necesidad de esperar que la operadora nos transfiera.

Announcement = Acd seleccionamos la grabacién que va a escuchar el que llama, en este caso seria
la que acabamos de grabar.

¥ Elastix - Mozilla Firefox NEIE]
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<’j - - @ ﬁ © htips://192.168.114.132/config.php?display =ir&action=add&handler=reload &| x| B |Gl coogle L,
4 Comenzar a usar Firef.., 5y Ultimas noticias file: /fffmatiasfigold... || MensajeriatodoCursa...
=
Q aSt X acerca de Elastix 1.0-19 Cerrar Sesidn
ieate
i Extras [| Call Center

Configuracion PBX | Flash Dperator Panel | Correo de Yoz | Monitoreo ‘ Cancelador de Eco | Configuracion de Endpoint | Conferencia | Lotes de Extensiones | Herramientas ‘ [ - +]

Unembedded freePBX Digital Receptionist Add TR
Unnamed
BRSO Edit Menu Unnamed
Feature Codes
General Settings Celete Digital Receptionist Unnamed
Cutbound Routes
Trunks Change MName primerIve
Timeout 10
Inbound Routes Enable Directory F
Announcements Directory Context [ ]
Follow Me Enable Direct Dial |
TWR Announcement wR-dis x|
Misc Destinations
QueLss Increase Options Save Decrease Options
Ring Groups
Time Conditions © Phonebook Dirgctory: [Phonebaok pirectary =]
© Tarminate Call: [Hangup B
Conferences Feturn to VR Extensions: [<z00= 300 -]
.
Misc Applications 1 VR [Unnamed ]
. & Queuss [pu<1= =]
Music on Hold
© Custom 4pp:
FIM Sets
e d
Terminado 102,168.114.132 &%

(Creacién de IVR).

Una vez hecho esto tenemos abajo varios recuadros que serian las opciones que tiene nuestra
grabacién (ejemplo: marque 0 para operadora, 1 para ventas, etc.).

Como se ve en la figura 3, en la parte inferior podemos agregar cuantos recuadros necesitemos
seguln nuestro IVR. Bueno acd es sencillo como se ve en la figura a la izquierda del recuadro puse 1,
2y “t”, en este caso nuestra grabacién diria: presione uno si quiere hablar con ventas, (aclaracién,
como se ve estd tildada la opcidn queues, es porque iria a una cola ya creada donde estan los
operadores de ventas), presione 2 para hablar con soporte, en este caso se puede observar que la
comunicacién va dirigida a la extensién 600, y nuestro menu terminaria diciendo “sino aguarde y
serd atendido”, que para este caso se configuré la opcién “t”, la cual significa que si el que llama no
marcd ninguna opcién y transcurrido el tiempo de espera de timeout, lo lleva directamente a la
extensién definida, en este caso seria la 300, tal como se puede ver en la figura 3. Ahora sélo nos
resta presionar en save.
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Elastix - Mozilla Firefox -8]x|
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Submit
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Aparicio Juan José

Juanonlytechnology@gmail.com
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www.tuxinfo.com.ar

192.168.114.132 &

Si quisiéramos también podriamos
jugar bastante con esto, podriamos
encadenar un IVR con otro,
también existe la opcién “i” que es
para cuando el que llama marca
mal la extensién o el nimero del
mend, lo envia a donde nosotros
definamos, lo cual podria ser a otra
grabacién diciéndole que ha
marcado mal la opcién o el interno
no existe y llevarlo nuevamente al
IVR de inicio.

Por ultimo vamos a rutas
entrantes, en donde definimos en
cudl de nuestras rutas entrantes
va a sonar este IVR. Como ya
hemos visto en la primera parte de
esta nota, cémo crear rutas
entrantes, lo Unico que vamos a
mencionar es que se debe elegir
en la parte inferior de esta solapa,
tal cual se muestra en la Figura 4,
en set destination, marcamos IVR y
elegimos el que acabamos de
crear.

También podriamos tener
diferentes IVR para cada ruta si
tenemos varios ndmeros
entrantes, como por ejemplo
para un canal ZAP, un IVR para
los clientes locales, si tenemos
un nuamero virtual de otro pais
(ejemplo USA), con algln
proveedor de telefonia IP,
podriamos tener otro IVR en
inglés o bilinglie para esta ruta
entrante, bueno son muchas
cosas las que se pueden hacer,
si les interesa tienen mucha
documentacién, manuales y
gente dispuesta a ayudar en la
pagina del proyecto
www.elastix.org también hay
infinidad de paginas
relacionadas tanto a Elastix
como Asterisk. Espero les haya
gustado y como siempre son
bienvenidas las criticas y
felicitaciones, gracias a Tuxinfo
por el espacio. Saludos.
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Songbird 1.0 para Linux

Songbird es un potente reproductor multimedia multiplataforma,
(Windows, Mac y Linux) el cual libero su version 1.0 que trae
cosas muy interesantes.
Antes que nada no podemos comparar el Songbird contra Amarok
o VLC ya que son cosas distintas, Songbird vendria a ser “el
iTunes libre” ya que es mas parecido a él.
Songbird esta construido en Xul y fue creado por Mozilla (los
mismos que hicieron Firefox) por eso veran muchas cosas de
Firefox en Songbird, por ejemplo los Add-ons (complementos)
que veremos mas adelante, pero vamos por partes.

Idioma:

Después de descargar Songbird veremos que viene en inglés, para cambiar el idioma debemos ir a:
File-language y escoger el idioma que nos guste, cerramos Songbird, volvemos a abrir y listo.

Agregando mausica

Puedes tener toda tu coleccidén musical en Songbird, al igual que iTunes y asi manejar toda tu musica,
puedes buscar tanto por nombre del artista, género, album, etc.

Songbird Archio  Editar Controles Yer Herramisntas  Ayuda

OEx
1

Jdviblioteca 4]} <3énero (12 ementze] ~ || Azt (41 dermenios) < || Album (34 elemertos]
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53 Cancetts nkrown = £Unknowen= Hof2008-00L
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- Blues Srcada Gamers Al T Mead __Hado Yarga Mixes |
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LE] finadido racienteme. .. GaEmne Dunzan Shelk Cuarta Temparads
|E| Escuchads resients.. Hise En Caso de que =l Mundo Se Des D electiones hsbdrcss, resacas elactordes v orgu.
- il En Caso de qus &l Munda Se Desinie s My
- s 4 BRI BT |
ESon:brd.Qdd-cns Tiuk Curza.. | Arista = | Abum denem Puntuacion Lekeas
[3) Aihors seleccienade Kingdom Hearts 2 - Ukada Hikan - Sanct. <Unkrown = <Unkrown = <Unkrown = "
Super Mario Bros, Dirky M OC Fefla 2i05 A Schalar & A Physcian, .. hbtpsffesocrenioong Game
Pollastre da Oro - dreadia Gamars GOTY . Arcadia Gamers Cuarta Temporada Vidan Gamas
fstrofodoast 18 2046 Astrob B Astrolander AstraPodoast | EI Show Sabeosawesan!
Push Factor (Crgnal M) 0% Chestian Smith %3050 5. Push Factor Techno
Push Factor (Big Boom Cub) 9L Cheistian Smith % Jobn 5. Push Factor Techno
Pugh Factor (Coda Reml) 7127 Chrstan Smith 80Jotn 5. Push Factor Techno
R 144 Danrey Howells - 2008 12,22 Danny Howels Resident fdvisor podiast Podzast
Bite Podcast 141 3008 David Ochoa B, Byte, becrologia sploads... alz vidz Podzast
on aHigh 414 Duncan Shed: Brighter: & Duncan Shel Collection Fip ;
x i - -
14 elementos & 5 @] +0

Otra cosa interesante que trae Songbird es su propio navegador web, que te permitird ver paginas web
directamente desde el reproductor, con la facilidad de moverte por pestafas.

www.tuxinfo.com.ar
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Add-ons

Como decia al comienzo, los add-ons es la parte fundamental de este reproductor y serd la delicia
de muchos, gracias a los add-ons podremos por ejemplo leer la biografia del artista que estamos
escuchando (sin necesidad de buscarla ya que songbird la buscara por ti) leer la letra de la cancién
gue estamos escuchando, también podremos escuchar radios on line (gracias al Shoutcast) recibir
recomendaciones de grupos similares, conectarnos a nuestro Last.fm, Twitter, ver videos de los
artistas conectadndose directamente a Youtube y algo que me gusté es que podremos bajar musica
directamente del reproductor (usando paginas como SeeqPod o SkreemR)

A continuacion una imagen con add-ons instalados:

The Gring = Aercsmith > Hankin' On Bobo

02

Classical

4 A it

Back Back Taln
Eyccight To The Blnd

| D't Wt T Mis a Thing
ady
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Raad Runner

Eerosmih
1 Acrosmith
A:5R A i
4:54 A it
2:48 Aerosmih
3:12 Acrosmih
s Ao 1t

Shame.shame. shame
Stop Messin Around

Ouw.:ooooD

Options

L | Extensions

Honkn' On Bobko
Honkn' On Bobko
Honkin®' On 8aba
AP

Honkn' On Boko
Henkn' On Boka
Honkin' On 3obka
Hunkin' On Babo
Honkn' On Bobko
Honkn' On Boko

A B iGuantar esta lewa?

The Grind

Aerosmith

Suicnitiack

Honkin' On Bobo

[Steven Tylerfoe Perry/Marti
Fredearikson]

o | naver thought a Tirst time lowve
wolld ever last

How could a kiss llke that, knock
me flat on my ass

hey ha...

The burning bed
the roses dead
and now i'm dancing with mysalf

Yeah, I'm missing you

Just like you want me too

you made me trip into the grind

now | can't get you off of my
Aeme ] = | <

Pues si, los add-ons son muy

Tabs
Conkent

Hotl
Privac

(63 Last.fm 0.33.882
Publish your plavback history to Last fm

5| importantes y se instalan igual
gue en Firefox, asi que no creo

Security ['. LiveTweeter 1.3.7
Advanced
Add-ons

Tustber, MSM/Windows Live Messenger, Pidgin, Mercury support For Songbird,

que tengan problemas con
ellos.
Como es comun en Mozilla

WWeb Integration @lyricl\‘laster 1611

{Tunes Importer Displays and Gathers Lyrics

podras cambiarle el disefio a
tu Songbird, haciendo como tu

LiveTweeter
mashTape
SHOUTcast

[ mashTape 0.2.4.852

Like wour favourite old school mix tape, mix and mash up various web sources for vour library enhancing pleasure. Ribbed for comfort,

quieras.
Les voy a dejar algunos add-

ﬁﬂ MinimizeToTray (Songbird version) 0.3

Minimizes Songbird inko the system tray

0oNs que me parecen
esenciales para Songbird

MTP Device Support 1.0.12.860

Enables management of media on MTP devices,

(algunos ya vienen instalados
por defecto):

v Music Recommendations 0.9.3

unnacks cirilar srticke hacad an bha cosantle olsdng cana

| Install.. | | Find Updates

www.tuxinfo.com.ar

Get Extensions

Lo | | cancel |
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MULTIMEDIA

sLyricMaster - Te muestra automaticamente la letra de la cancién que estds escuchando, lo baja
solo, es realmente buena.

‘mashTape - Te muestra la biografia del artista que estds escuchando, discografia, fotos, videos,
noticias de RSS, muy completo e interesante.

*Shoutcast - Miles de radios por Internet en tu reproductor

eLast.fm - Todo lo que escuches saldra en tu Last.fm

sLiveTweeter - También, todo lo que escuches saldra en tu Twitter

*Adblock Plus - Te bloquea la publicidad de las paginas web.

*Music Recommendations - Te recomienda musica similar a la que estas escuchando.
*Seeqpod - Te permite buscar y descargar mp3’s directamente al reproductor
*MinimizeToTray - Te achica el reproductor mostrando sélo los botones principales

Después de probarlo debo decir que Songbird es mucho més potente que iTunes, gracias a los add-
ons y que tiene una idea diferente ya que pretende ser un todo en uno.
Puedes bajarte Songbird desde su web: http://getsongbird.com/

M sakiya
http://mix.pe

TENE TU SITIO WEB
SITIO EXPRESS

Crea paginas ilimitadas. Tené tu dominio propio
Cambia diseno y contenido las veces que quieras

99 (011) 5901-6366 / 6033
www.sitioexpress.com
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PAGINAS LINUXERAS

Paginas Linux recomendadas de Tuxinfo
Namero 13

Mes a mes vamos a ingresar nuestros sitios mas destacados
ademas de tiles para que nuestros lectores puedan recorrer
tomando informacion relevante a distribuciones, aplicaciones,
utilidades, etc.

Por supuesto que no podemos ingresar todas las que
quisiéramos por razones de espacio, pero poco a poco estaran
reflejadas en esta seccion. Ademas aceptamos las suyas para
ser publicadas como también poder brindar difusion a los sitios
propios de cada uno de nuestros lectores (para ingresar sus
sitios favoritos deben enviar un mail a info@tuxinfo.com.ar).

Ariel M. Corgatelli

ANT

Asociacion Angentina de Nuevas Tecnologias

e | »#® NomATRICULA

CONTRA, LA MATRICULACKIN BE INFORMATICDS

o i

Fetibaria

HEY R M P [Eué ee AN.T.?

Jarnadas Aegionzles AT s5 la Asoclacidn Argen.na de Nusvas Tesnologias qus comntsza sus aclvidadies an Fabrass de 2000
‘.z Rergsa siemds Una asnciacidn 8in fines de ero gue BUSCA AD0VAT 4 108 NUeTHs SmTIencimientes en el Area da a

infarmaticz, brndanda asssoramisnto ¥ spoyn para nusvos desarrollos banto a nivel aduzacional comao a quisnss
L wolicils,

Recursos

WO DL I

AmEanin

iComo surgio ANT? |

l.a nacesidad de brindar apoya al GROC i Usar Sroup Bosatic nare rue realice su dessrmllo instituzioanal,
ceszembocd en la creacidn ds esta asccizcion, qus desde sus comisnz poya & sste grupo como unz sxtens:in
legal para lograr gue cumpzlan su somesbido de dilusin ¥ desarrello srisnlado al slsteia operaltivs GNUILLGUR,

|¢"Duienas componen ANT.7 |

http://www.ant.org.ar/

A.N.T es la Asociacién Argentina de Nuevas Tecnologias que comienza sus actividades en Febrero de
2000 siendo una asociacién sin fines de lucro que busca apoyar a los nuevos emprendimientos en el
Area de la informética, brindando asesoramiento y apoyo para nuevos desarrollos tanto a nivel
educacional como a quienes lo soliciten.
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. GPINION

Teéricamente Seguro, Ja.

Una de las cosas que he visto en mi vida es que cuando a
alguien se le ocurre una idea, a otro se le ocurrié antes o
después o en otro lugar. Pero las ideas no son Unicas y sus
implementaciones tampoco. Si bien este pensamiento es mas
que valido para anular todo el sistema de patentes de software,
esta columna trata de una idea de por qué necesitamos sistemas
de seguridad mejores, mas potentes y tal vez de por qué los
gobiernos de ciertos paises, no quieren saber nada del asunto o
lo desalientan diciendo que lo actual es "Mas que suficiente". Y
si bien esta postura puede ser comprensible para investigar
acciones ilicitas, queda la milenaria pregunta, éQuién vigila a los
vigilantes?.

Empecemos a diseccionar este tema.

Se dice que una clave de n cantidad de bits se tardaria en descifrar x en cantidad de afos o siglos.
(donde n = puede ser entre 1024,2048, 4096 y 8192).

Esto fue cierto en el momento que se enuncié. Pero hoy dia ya varié demasiado dependiendo de
muchas variables mas.

No es lo mismo hacerlo en una PC con un micro 486 de 33 Mhz mono-nlcleo a los actuales Micros de
4 Nucleos a mas de 3.2 Ghz.

La cantidad de memoria del equipo y la velocidad de la misma, ya sea RAM como Discos.

Si estd sola o en cluster con otras mdaquinas. (Para ejemplo de esto basta ver cuantos resultados
puede tirar cualquier buscador decente en 1 segundo).

Si el procesador es asistido matematicamente. Las Ultimas placas de video pueden hacer que un
procesador actie mucho mas rapido para descifrar claves.

Cada una de estas cosas que varia, baja el tiempo necesario para descifrar la clave.

Las frases excéntricas y combinacién de caracteres provee un nivel extra de seguridad.

Esto es cierto pero no hace una gran diferencia si se empieza a explorar todas las combinaciones del
ASCIl o Unicode o de distintos alfabetos.

Las combinacién de distintos diccionarios puede acelerar el proceso. (Sobre todo si la persona tiene
algun gusto declarado o muy poca imaginacién).

Los sistemas de claves simétricas son mas seguros.

Si uno no difunde en publico sus claves. Muchos cuelgan sus claves publicas en servidores para la
verificaciéon de firmas electrénicas. Lo que da una pista del complemento privado.

Si tienes un sistema seguro a infiltraciones de red. (Hay muchos Virus y Spywares destinados a cazar
esta informacion).

La mezcla de estas cosas pueden causar ideas como... (Y aqui va mi teoria).

El Cuarto del Cerrajero.

Una escena pequefia en la pelicula "Matrix Reload" es cuando Neo encuentra al cerrajero, en "un
cuarto con miles de llaves colgadas en las paredes". Sin embargo esta escena se quedé en mi mente
y me da la pauta de cémo se puede vulnerar la encriptacién de PGP.
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| OPINION

Una o varias maquinas con asistencia
matemitica de la GPU o clustering, podria
generar claves rapidamente. (Cerrajero).
Una Base de datos podria almacenar y
verificar que no esté repetida en una matriz
ordenada por los 40 bytes finales. en un
registro con 2 campos Publica y Privada. (Y
ya hay sistemas de archivos como ZFS que si
se requiere soportan capacidades muy altas
y facil ampliacién).

Por otro lado tendriamos:

Unas maquinas podrian analizar firmas de
potenciales usuarios a espiar. Ya sea verificando
en los servidores de claves privadas, o leyendo la
informacién de firma de fin de la clave publica.

Otras maquinas, en caso de no existir una clave publica declarada separar un mensaje de su firmay
verificarla con los contenidos de la base de datos. (si cifrando el mensaje obtienen el resultado igual a
la firma).

Basta con que la clave publica coincida con la del usuario, para crear un indice que relaciones al
usuario con los campos Publica y Privada.

Si alguien te envia un mensaje encriptado con tu clave publica podrian interceptarlo, ver el indice,
traer la clave privada y fisgonearlo.

Una mezcla de generacién al azar, diccionario, analisis y fuerza bruta combinadas de forma que no
seria facil de burlar.

La Unica forma de poder dificultar este proceso que es terriblemente factible con la tecnologia de
hoy, (y en realidad con la de hace 2 anos a la fecha de publicacién de esto), es aumentar el tamano
de las claves a cosas superiores al 1Mbit o superiores. Un buen motivo para desalentar o prohibir el
uso de encriptacién publica de mas de 4096 U 8192 bits para que el sistema de vigilancia siga siendo
viable.

En una charla con gente que entiende mas que yo de seguridad me dijeron que romper por fuerza
bruta una clave de 4096 bytes puede llevar mas de 250.000 afios con equipos como los que describo.
Hace 10 afos era una cifra muy superior, (El sol se convertiria en gigante roja antes de romperla).
Pero la cuestién es iqué pasa si alguien usa una sUper computadora que corren cientos de miles de
veces mas rapido?. iLe tomaria sélo 2 afios realmente a la Cray XT Jaguar, (con sus 7 TeraFlops y 43
KWh por gabinete)?. (esta es hasta ahora la computadora mas rapida "Declarada"”, lo que haya bajo
"Top Secret", quién sabe a qué velocidad de procesamiento van).

O peor auln, éCudnto tardara con una super computadora dentro de 10 anos?. (Sabian ustedes que la
mayoria de las PC actuales calificarian como SUper Computadoras hace 10 afios en especial las que
estan dedicadas a Juegos de alta performance o consolas tipo PS3, Wii y XBox360).

Si esto es una realidad hoy, que sea una semilla de "Teoria conspirativa", es algo que el tiempo dira.
Pero me deja la duda si algun dia encontraremos algo Realmente Seguro. (Yo creo que Nunca lo
vamos a lograr).

Claudio De Brasi.
Doldraug@gmail.com
http://UL64.blogspot.com

PD: éCudntos paranoicos habré creado hoy?.
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Este mes ingresamos dos trucos enviados por nuestros lectores,
en donde uno de ellos explica como actualizar nuestra suite
ofimatica OpenOffice a la mas reciente version, y el segundo
truco explica como realizar un backup desde la consola incluido
un script para la simple descarga desde nuestro servidor.

Como siempre invitamos a todos nuestros lectores que envien
sus trucos para que podamos compartirlos y asi épor qué no? ser
un poco mas famosos...

Ariel M. Corgatelli

Actualizar/Instalar (a) OpenOffice.org 3

En este apartado vamos a tratar cémo instalar OpenOffice.org 3 o actualizarlo si ya poseemos alguna
versién anterior.

Tener en cuenta que los datos aqui provistos estdn probados en la distribucién Ubuntu 8.10 (Intrepid) y
bajo paquetes .deb pero se supone que sirva de esquema genérico para otras distros teniendo
solamente en cuenta los comandos.

También puntualizar que la instalacién es manual a través de la consola.

Entrando en materia seguimos los siguientes pasos:

*Desintalar las versiones instaladas.

sudo apt—-get remove openoffice.org*.*

Con este comando queremos decir que remueva del sistema completamente todos los ficheros que
comiencen con openoffice.org y que siga cualquier otra palabra con cualquier extension, de esta forma
se verifica que no quede nada que pueda afectar nuestra nueva versioén.

eDescargar la dltima versién del OpenOffice.org.
http://openoffice.prod.uci.cu/stable/3.0.0/000_3.0.0_Linuxintel_install_en-US_deb.tar.gz

En este caso lo descargamos del servidor de openoffice.org de la Universidad de las Ciencias
Informaticas(UCI), se puede usar a través del comando wget.

*Descomprimimos la versién descargada.

sudo tar -zxvf Ooo_3.0.0_LinuxIntel install en-US _deb.tar.gz

Esta accién descomprime el archivo en el mismo directorio, para descomprimirlo en otro directorio
continuar con espacio y el directorio o moverse primero hacia el directorio que se desea a través del

comando cd /directorio.

Luego nos dirigimos o movemos hacia el directorio DEBS que se encuentra dentro del archivo
descomprimido.

cd 000300_m9_native packed-1_en-US.9358/DEBS/

Para el caso de la versién anterior queda de la forma mostrada.
Acto seguido se prosigue a instalar todos los paquetes .deb existentes.

sudo dpkg -1 *.deb
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Lo antes mostrado realiza la funcién de instalar todos los ficheros que contengan al final .deb, es
decir extensién .deb.

Volvemos a movernos pero esta vez a un directorio dentro del directorio DEBS, este directorio puede
tener un nombre variable, es decir no es totalmente estable, lo que si se puede decir es que es el
dnico.

cd desktop-integration

En nuestro caso, para esta versidon este es el nombre que posee ya que su objetivo es contener la
integracién con el escritorio para los temas del mend y las extensiones con que abren los ficheros.
Instalamos la integracién de los lanzadores del menu.

sudo dpkg -i openoffice.org3.0-debian-menus_3.0-9354 all.deb

Los ultimos nUimeros pueden cambiar, producto de que depende de la fecha de compilacién y
versién. Lo que si se debe mirar bien es que contenga el debian-menus.

Esperamos que disfruten de poder poseer una versién superior y mejorada de este magnifico
paquete de ofimatica.

Autor: Rolando Herrera Martinez
Correo: rherrera@estudiantes.uci.cu
http://www.ubuntu-es.org/

Backup de sistema desde la Consola

Hola a todos, mi nombre es Rodolfo y me parecié interesante mandar a la revista Tuxinfo un pequefo
script para realizar backup desde consola. Es muy simple y me gustaria incorporar nuevas funciones.
Paso a explicar un poco qué hacen las lineas més importantes:

Dentro de /home/rodo/backup_total voy a tener 2 carpetas, una "informacion" y la otra "archivos de
configuracion".

a- En "backup de informacién" hace el resguardo del directorio donde yo tengo los ficheros y carpetas
de datos e informacién personal, creando el directorio con fecha
/home/rodo/backup_total/informacion_2008_12_12

b- En "backup de ficheros de configuracién" hace el resguardo de los archivos de configuracién mas
importantes, creando el directorio con fecha
/home/rodo/backup_total/archivos_de_configuracion 2008 12 12

c- En "grabacién del backup creado", primero limpia el cd-rw con el comando cdrecord, luego genera
la imagen iso con el comando mkisofs, posteriormente graba la imagen creada antes con el comando
cdrecord y por dltimo borra la imagen iso creada para que no me quede basura.

Se le pueden agregar muchas mas cosas, es mas, en mi pc tengo 2 grabadoras y el script lo tengo
configurado para que me haga 2 copias de backup, una con el comando cdrecord y pardmetro dev=/
dev/hdc y la otra cdrecord y pardmetro dev=/dev/hdb.

Estoy investigando cdmo verificar los datos grabados en los cd's con alglin comando, pero no sé cual,
si alguien sabe cémo es, por favor avisar!!

Seguro que hay que corregir algunas cosas del script pero funciona y bien.

La revista estd mas que buena e interesante, yo los leo desde la usrlinux 01 y tengo todos los
numeros (40) y ahora también tengo todos los nimeros de Tuxinfo.

Rodolfo A. Crimi
crimira@yahoo.com.ar
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PhpfileNavigator es una aplicacion para la gestion de ficheros
desde una interfaz web muy intuitiva con el cual podremos subir,
descargar y editar archivos de todo tipo, actualmente esta
disponible la version 2.3.3 en sus dos idiomas por defecto (Inglés
y Espanol).

La misma se actualiza desde el aino 2004 corrigiendo y
mejorando su desempeno.

Ingresamos a nuestro panel de hosting
y creamos la base de datos y su correspondiente usuario.

por ejemplo:
Agregar usuario MySQL
Usuario: userftp
MYSOL . ‘REPOR
P Permitir conexiones desde cualguier host
Bases de datos MySQL i
Usuarios MySQL Clave: P
Administrador MySQL
. "ufers_m“ f:lel vs.0l=
Fegistro de Consultas servidor:

Nombre de la base de datos: bdftp 2 :
Nombre del usuario y contrasefia: : * clasi
userftp (********)

Bases de
datos:

El usuario creado nos servira para conectar nuestra base y nuestro script para continuar con la
instalacién.

Una vez creada nos dirigimos a descargar las fuentes de PHPfileNavigator desde
http://pfn.sourceforge.net/

Haciendo click en Downloads seleccionamos la Ultima versién estable, en este caso es la 2.3.3
Desde la consola:

wget http://phpfilenavigator.litoweb.net/PHPfileNavigator.zip
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Incluye soporte para varios idiomas como Inglés, espafiol, Portuguez, Francés, Alemdn, Italiano y los
mismos pueden ser incluidos dentro del directorio
/data/idiomas/
Para sus respectivas instalaciones.

Pero no se preocupen, por defecto esta versién trae los dos idiomas mds utilizados.

Home

History
Documentation
Screenshots

Forum

Downloads

Contact

\_

SIMPLIFICS

SOURCEFORGE-MET

SOURCEFORGEMET Version 233

>~ L7
] [N

=

m

English

Erench German

Remember extract packages in Idat afidiomas/ folder to can use:

Galician Catalan Brazilian

Italian

You can donwload the PHP fileMavigator v2 3.3 and older version in ZIP format
from here:

The languages included in the package are english and spanish, but you can
download the next laguages also.

Descomprimimos el archivo en nuestro escritorio e iniciamos nuestro cliente ftp preferido, en mi caso
es FileZilla.
Para poder subir necesitaremos ingresar nuestros datos al ftp:

*

Seleccione el sitio:

Nuewvo sitio

< [= Mis sitios

B o sico

Renombrar

Copiar

Nueva carpeta

Borrar

Gestor de sitios

General Avanzado Opciones de transferencia Juego de caracteres

Servidor:

Tipo de servidor:

Modo de acceso:
Usuario:

Contrasefia:

Cuenta:

Comentarios:

ftp.clasijuy.com.ar.elserver.com

FTP - File Transfer Protocol

Mormal

webmaster.clasijuy.com.ar

FkEdAk ok

<% paceptar | Descartar

www.tuxinfo.com.ar

Puerto: 21

4k

4k
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servidor: el nombre del servidor en el que nos conectaremos mediante el protocolo ftp

Puerto: por defecto es el nUmero 21

usuario: nombre del usuario ya creado u otorgado por el proveedor del hosting

contrasefa: contrasefia o password del usuario.

Archivo Editar Ver Transferencia Servidor Ayuda
E BEREQ B OE 3 ==

Servidor: | ftp.clasijuy.com Nombre de usuario: 'webmastel Contrasefia: |*+#+kke+ | Puerto:

Lomanago: WU /NTA0CS/WeDTIp/Xxestion
Respuesta: 550 /htdocs/webftp/xestion: No such file or directory
Error: Error al recuperar el listado del directorio

Sitio local: | 1,5 megaston/Escritorio/ftp/ | % SIH0 réMOLO: | qocsvenfip

Conexion rapida ~

4

= =T UsTJu]ay
£ wap
=] webftp
. 3 £ wiki

Nombre de archiv Tamafio de Tipo de archivi U &2 usljujuy.

b [£3 Documentos
~ [ Escritorio I
[ =] ftp

data Directory
docs Directory 0O
estilos Directory
instalar Directory

Directory
xestion Directory rj
By .htaccess 17 Archivo

L — 3

> Nombre de Tamafio de Tipo de arc/ Ultima modific Permisos  Propietario

<Listado del directorio vacio>

|Se|eccicnadc 20 archivos y 6 directorios. Tama |Directon'c vacio.

Servidor / Archivo local Direccié Archivo remoto

Archivos en cola | Transferencias fallidas

dentro del directorio llamado htdocs 0 también www dependiendo de nuestro host.

Transferencias satisfactorias

Tamafio Prioridac Estado

i |Cola: vacia L] CJ‘

Ahora si, a trasladar el archivo fuente completo a nuestro host remoto, recuerden que lo subiremos

Si lo estédn haciendo localmente con lamp instalado verifiquen que estén corriendo phpmyadmin, y el

intérprete del lenguaje php escribiendo localhost y localhost/phpmyadmin en nuestro navegador.

El tiempo de transferencia remota de archivos dependerd de la hora en la que estemos conectados.

Una vez que el ftp nos avise la subida de todo el archivo fuente
escribimos la direccién url de nuestro host en nuestro navegador favorito:

ejemplo: http//:www.nombredelhosting.com.ar
Paso 1

debemos ingresar con nuestro ftp
en el directorio data/conf/

v  Aviso de instalaciiz:n
&

la instalacion.

diferencias que encuentres,

AVISO INSTALACION: En el directorio data/conf! hai un fichero llamado "default-
example.inc.php" que debe ser renombrado a default.inc.php antes de continuar con

AVISO ACTUALIZACION:Com prueba las diferencias entre los ficheros "default-
example.inc.php” y tu actual "defaultinc.php” y afiade en tu instalacion las

www.tuxinfo.com.ar
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y renombrar el archivo default-example.inc.php

por default.inc.php

paso 2

Asignamos permisos de lectura, escritura y ejecucién a los directorios:

- Cambiar los atributos del archivo »*
Por favor, seleccione los nuevos atributos datalservidor!
para el archivo El directorio tiene |os permisos correctos.

Permisos de propietario
| Leer

Permisos de grupo
v Leer

Permisos publicos
| Leer

Valor numeérico: 777

-/ Escribir ./ Ejecutar datalconft/
\J El directorio tiene los permisos corectos.

-/ Escribir - Ejecutar

- Escribir vl

|« Regresar al paso 1|

Usted puede usar una x en cualquier posicién data/servidor/
para mantener los permisos originales. data/conf/

paso 3:

Continuar al paso 3 »|

<)

PHP = 4.0.6
Lawversiiz¥n instalada es correcta: 4.4.9

<)

MySQL >= 4.0.0
Laversiig¥en instalada es correcta: 5.0.22

<)

GD >=1.0.0
Laversiis¥en instalada es correcta: 2.0.28

<),

ZLib
Laversiiz¥en instalada es correcta: 1.2.3

<)

safe_mode = Off
La configuraciiz¥en del servidor es correcta para safe_mode = Off.

<)

upload_max_filesize
La configuraciiz¥en del servidor permite una buena capacidad de subida
(mizYes de 10 Megas por fichero): 12M

<)

memory_limit

La configuraciiz¥en del servidor permite hacer uso de gran cantidad de
memoria 1o que acelerarizYe procesos como |a copia reducida de
imigY¥egenes ola compresiiz¥en de ficheros y directorios: 64M

www.tuxinfo.com.ar
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El sistema verificara si el servidor cumple con todos los requisitos minimos necesarios para continuar,

estos son:

intérprete

base de datos SQL y administrador phpmyadmin
moédulos y librerias instaladas

GD
ZLib

php instalado

servidor: safe_mode = Off
subida de archivos - 32mb

limitacidon de memoria - 32mb

Paso 4

=

Base de datos

IS JL-E§3 de caracteres:

ISO-3858-1 Westerm European

{?) Servidor:

(7} Base de dato

(1]

localhost

lhombre de la base de datos creada

() Usuario: lusuario bd

(?) Contrasel; V2a: |¢¢¢¢¢H~¢¢¢¢
() Prefijo: lpfn_

Usuario administrador

(?) Nombre Comig *n: ||'-:|-:|t

(#) U=uario: |gast-::|n

(?) Contrazei; ¥2a: |tttttttt

(7} Repetir contrazel; }za: |'l-'l-'l-'l-'l-'l-'l-'l-

{7} Email:

Raig ‘2z principa

lgastoninfo@gmail.com

{7} Nombre:

{7} Ruta abzoluta:

(7} Ruta web:

(7} Dominio:

l.'l

[/htdocs/

LI.

localhost

« Regresaral paso 3

www.tuxinfo.com.ar

Instalar =
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Base de datos:

Servidor: direccién url del servidor remoto (por defecto localmente es localhost)
Base de datos: nombre de la base de datos creada desde el panel de hosting
usuario: usuario creado para la base de datos.

Contrasefia: contrasefa de la base de datos creada

Usuario Administrador:

Nombre: Nombre del administrador

Usuario: Usuario con privilegios totales.

Contrasena: Contrasefia del administrador

Repetir Contrasena: Repetir contrasefia )

Email: Correo electrénico del administrador. (Util para recordar la contrasefia del admin y recibir
alertas)

Raiz principal:

Nombre: / Nombre del directorio que existird como raiz de inicio

Ruta Absoluta: /htdocs/webftp direccién del directorio inicial.

Ruta desde Web: Ruta absoluta de acceso desde web. Por ejemplo: /documentos/
Host: url del servidor remoto o si es local (localhost).

Paso 5

— Conexilé¥en a MySQL
@ La conexiig¥en al senvidor MySQL y |a selecciiz ¥en de la base de datos ha
sido correcta.

= Instalaciizzn de tablas
@ Todas las tablas han sido creadas con i Yexito y los datos inicializados
correctamente.

Creacilézn de directorios
Todos |os directorios necesarios fueron creados correctamente.

@ Si esta es una actualizaciig ¥en desde una versiig ¥en anterior, puede ser gue
necesite eliminar ciertas carpetas. Las carpetas que debes eliminar son tmpl,
datallogs! y datalinfol pero solo si estiz¥n fuerade la carpeta
datalservidorl.

— Fichero de configuracils:n
@ El fichero de configuraciiz¥n ha sido generado correctamente.
Puede ver su contenido en datalconflbasicas.inc.php

Finalizar »

Si todo marcha bien nos mostrara un tilde en cada campo y por ultimo hacemos click en
Finalizar.

Nos logueamos y a disfrutar de nuestro manejador de archivos desde la web.
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ﬁ-& Area de Administradaor ‘ Buscadaor Ayuda ‘ Salir
i = &
& PHPfileNavigator2

W B 5 (¢ @ m B A

Estas en: Iniciol/zzzz !/ |Bu5ca L)

Accion » Subir un Fichero

Se estdn subiendo los ficheros seleccionados.

5i estos ficheros son de gran tamaino |a espera puede ser prolongada.

Por favor, espere...

Cancelar

Archivos de configuracién (Bésica)(default)(loging) incluidos dentro del panel de administracién de
phpfilenavigator, todo lo que se incluya con el simbolo // no sera interpretado.

*******************************************************************************/

Archivo de configuracién (Basica)
*******************************************************************************/

defined ('OK') or die();

// Este fichero se crea automadticamente, pero se pueden
// variar los valores almacenados Ssi es necesario
return array (
'clave' => 'bb77245782fd8abbbb30yu58fflae763e', // Clave de encriptacidn /

'version' => '233"',

'estilo' => 'estilos/pfn/"',
'idioma' => 'es', // Language
'email' => 'gastoninfo@gmail.com',

'gd2' => true, // GD2 instalado /
'zlib' => true, // ZLIB instalado /
'charset' => 'IS0-8859-1', // Juego de caracteres /
'envio_alertas' => false, // Envio de correo alertando intento de intrusidén /
'db' => array( // Base de datos /
'host' => '192.168.0.150",
'base_datos' => 'bdftp', // Nombre de la base de datos /
'usuario' => 'userftp', // Usuario /
'contrasena' => 'tfcxzwqg0i7', // Contrasefa /
'prefixo' => 'pfn_' // Prefijo para las tablas /
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**~)<**~)<~)<~)<~)<****~)<~)<*~)<~)<****~)<~)<*~)<~)<~)<~)<****~)<~)<~)<~)<~)<****~)<~)<*~)<*~)<******~)<~)<***********************/

Archivo de configuracién (Default)
~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k~k**********************/

defined ('OK') or die();

/* Carga la configuracidén por defecto */
return array (

// Protocolo |

'protocolo' => 'http://',

// Maximo uso de memoria (Se usard para acciones como descarga comprimida,
// acciones multiples o redimension de imédgenes) (sin limite = -1)
'memoria_maxima' => -1,

// Maximo tiempo de ejecucidén de un script (Se usard para acciones como
// descarga comprimida, acciones multiples o redimensidén de imégenes)
// (sin limite = -1)

'tempo_maximo' => 300,

// Formato de fecha |
'data' => 'H:i d-m-Y',

// Numero de directorios/ficheros por pagina
'paxinar' => 50,

// Direccidén destino cando se pulsa en Salir
'saida' => 'index.php',

// Permitir mantener sesidn cuando se pulsa en salir
// true = mantener, false = borrar
'manter_sesion' => false,

// Los ficheros y directorios que coincidan con las siguientes
// expresiones no se listardn ni se podrdn crear o subir

// Es case sensitive y debe ser un array

'oculto' => array ('~\."),

// Permite mostrar el peso real de los ficheros o el peso gque ocupan en disco
// teniendo en cuenta que el tamafio del bloque son 4 Kb, que seria lo minimo
// que ocupa un fichero en disco

// true = real size | false = disk size

'peso_real' => false,

// Permite ordenar los ficheros y directorios sin distinguir entre mayuUsculas
// y mintusculas y con orden natural: 1,2,11,21,100

// orde natural = true, orden sistema = false

'orde_natural' => true,

// Comprobacién de nombres de ficheros y directorios, en caso de que se
// encuentre con errores, sustituye por alternativos:

// true: Fuerte comprobacidén, no permite espacios, tildes,

// simbolos raros,

// false: Permite espacios, tildes, y algun que otro simbolo raro
'nome_riguroso' => false,

// confirmacidén de eliminacidén de ficheros y directorios
'confirmar_eliminar' => true,
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// Formatos permitidos para la descompresién de ficheros en caso de que en

// el array de permisos "extraer" => true,

// Debe ser un array

// Valores posibles ('tar',6 'bzip'), tar siempre es posible
'valen_extraer' => array('tar', 'gzip'),

// Opcidén por defecto para cuando pulsas en un fichero de la lista.
// Las posibilidades son:

// descargar : Fuerza la descarga del fichero en el disco duro

// enlace : Accede al fichero directamente igual que si escribe su url
// ver : Intenta abrir el fichero en el navegador y si no puede, lo

// abre con la aplicacidén por defecto para ese tipo de ficheros
'descarga_defecto' => 'ver',

// En la visualizacidén de los permisos de ficheros y directorios,

// define si se ensefa en formato numérico "775" = true
// o texto "rwxrwxr-x" = false
'permisos_num' => true,

// Permite previsualizar el contenido de un directorio en el

// listado pulsando el enlace de "DIR". PRECAUCION: esto consume
// mas procesador, uso de disco y memoria

'ver_subcontido' => true,

// Limite de peso para los ficheros enviados por correo como adjuntos
'limite_correo' => 1024*1024*5, // 5 Megas

// Listado de extensiones que permiten modificacidédn del contenido
// Debe ser un array
'editables' => array('','txt', 'nfo','log', 'ini', 'html', "htm'
, 'php', 'php3', 'phtml', 'asp', 'cfg', 'conf’', 'sql', 'pl', 'sh'
,'js','css', 'dat', "inc"),

// Guardar registros de log para acciones y/o errores MySQL
// Pon el nombre del fichero a crear o false para desactivar el registro

// de log (false sin comillas). Se debe usar la extensidén .php para que
// los ficheros de logs no puedan ser vistos desde web.
'logs' => array (

'mysgl' => 'mysqgl.php', // false

'accions' => 'accions.php'

),

// Permite marcar si los usuarios de una raiz recibirdn avisos al
// realizarse alguna de las siguientes acciones
'avisos' => array(

'subida' => true, // Cuando se sube un fichero /

// Tiempo durante el gque se mantienen los registros estadisticos de usuarios
'logs_usuarios' => 1, // En Meses /

// Columnas que se enseflarédn en los listados
'columnas' => array (

'multiple' => true,

'tipo' => true,

'tamano' => true,

'data' => true,

'permisos' => true,

'accions' => true
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// Permisos para la realizacidén de acciones, o visualizacidén de
// las opciones del menu

'permisos' => array (
'info' => true,
'eliminar' => true,
'mover' => true,
'copiar' => true,
'descargar' => false,
'renomear' => true,
'crear_dir' => true,
'subir_arqg' => true,
'novo_arqg' => true,
'redimensionar' => true,
'redimensionar_dir' => true,
'redimensionar_dir_accion' => true,
'comprimir' => true,
'ver_comprimido' => true,
'ver_contido' => true,
'editar' => false,
'subir_url' => true,
'extraer' => true,
'permisos' => true, // Cambio de permisos
'correo' => true, // Envio de ficheros por correo
'multiple_copiar' => true,
'multiple_mover' => true,
'multiple_eliminar' => true,
'multiple_permisos' => true,
'multiple_descargar' => false,
'multiple_correo' => true,
'buscador' => true,
'arbore' => true, // Directories tree
'ver_imaxes' => true, // Previsualizar imagenes
'axuda' => true, // Opcidén de ayuda

'sair' => true, // Opcidén de salir
)

// Configuracién de la ventana de informacién

'info' => array(
// Datos a mostrar en la ventana de informacidén extendida
// descripcion: informacidén adicional
// formulario: formulario para cambiar la informacidén adicional
// enlaces: listado de enlaces del archivo relacionado
// protexer: permite crear un fichero .htpasswd (sdélo administradores)
// con usuario y contrasefla de acceso para acceder desde web
// Debe ser un array

'capas' => array('enlaces', 'descricion', 'formulario', "protexer'),

),

// Informacidén a almacenar cuando se sube un fichero o crea un directorio

'inc' => array (

// Sistema de informacién adicional para los dir/file activo/desactivo

'estado' => true,
// Limite de ficheros a subir en un solo formulario

'limite' => 5,
// Limite de peso para cada fichero a subir en BYTES

'peso' => 1024*1024*100,
// Campo titulo para creacidén de enlaces
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'titulo',

~ SEF

'tit_enlaces' =>

// Informacidén comin que se pide para directorios y ficheros

// Tipo de campo,
// Ensefar en listado

formulario
'comun' => array (

0 => array (
'tipo' =>
'nome' =>
'listado’
'ancho'
'alto' =>

)y

1 => array(
'tipo' =>
'nome' =>
'listado’
'ancho'
'alto' =>

)y

2 => array (
'tipo' =>
'nome' =>
'listado'

)
),
// Informacidén que se

'dir' => array(),
// Informacidén que se

'arg' => array(),
// Informacidén que se

Nombre del campo,

de navegaciédn,

'text',
'titulo',
=> true,

=> 300,

0

'textarea',
'descricion’',
=> false,

=> 300,

65

'hidden',
'usuario',
=> false

pide para directorios

pide para ficheros

pide para las URL's

Ancho en formulario,

'url' => array (),
// Permitir indexar el contenido de los ficheros de

'indexar' => true,
// Campos a indexar
// Debe ser un array
'campos_indexar' => array('titulo', 'descricion'),
)y
// Preferencias para el tratamiento de imAgenes,
// Comprobar librerias GD
'imaxes' => array(

Alto en

informacidén adicional

// Ensefiar en el listado la previsualizacidén para los

// siguientes tipos de iméagenes
// Debe ser un array

'listado' => array('jpeg','jpg','gif', 'png'),
// Alto y ancho del sello para la previsualizacidén
// de im&genes en el listado
'sello' => 60,
// Creacidén de copias reducidas
'pequena'’ => true,
// Compatiblidad con tratamiento de imagenes
// Debe ser un array

// Posibles valores: 1 = GIF, 2 = JPG, 3 = PNG, 4 =
// 5 = PSD, 6 = BMP, 7 = TIFF, 8 = TIFF, 9 = JPC, 10
// 11 = JPX, 12 = JB2, 13 = SWC, 14 = IFF

'validas' => array (1,2, 3),

// Opcidén por defecto para las copias reducidas

www.tuxinfo.com.ar
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// a subir son imagen, en caso contrario la aplicacién omite esta
opcidn)

// false: no realizard ninguna acciona sobre la imagen

// reducir: realizard una copia pequefia sin preguntar

// recortar: nos permitird seleccionar la zona de la imagen

// que necesitamos para realizar la copia pequefla

'defecto' => 'reducir',

// Ancho méximo de la copia reducida

'ancho' => 150,

// Alto maximo de la copia reducida

'alto' => 150,

// Calidad de la copia en %

'calidade' => 95,

)i

2>

*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k***********************/

Archivo de configuracidén (loging)
*******************************************************************************/

defined ('OK') or die();

/* Carga la configuracidén para acceso */
return array (
// Nombre del campo usuario /
'login:usuario' => 'login_usuario',

// Nombre del campo de contrasefia /
'login:contrasefal' => 'login_contrasenal',

// Si la contrasefia se recibe ya encriptada o si debemos encriptarla antes
// de realizar la comprobacidén de login
'login:encriptada' => false,

// Método para obtener los datos /
// post | get | session | server
'login:metodo' => 'post'

)

2>

*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k***********************/

Referencias:

Direccién fuente de PHPfileNavigator y donaciones para mejorar el mismo.
http://pfn.sourceforge.net/

Video instalacion phpfilenavigator paso a paso desde la consola
http://pfn.sourceforge.net/demo.ogg

Demo phpfile navigator

http://www.litoweb.net/pfn2/

Direccidn para descargar FileZilla

http://filezilla-project.org/

Gaston Diaz
Admin: www.usljujuy.org
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| NOTA DE TAPA

APRENDIENDO GON SOFTWARE LIBRE

1 - Resumen:

En la actualidad el incremento de los videojuegos es un tema
que preocupa a todos los padres a nivel mundial, dado los
indices de violencia incluidos en los mas populares; pero por
otro lado es indiscutible que una computadora portatil es una
herramienta para el desarrollo del ninho desde las edades
tempranas. Este articulo mostrara software libre para el
aprendizaje de los ninos en las computadoras, programas que
ayudan desde conocer los periféricos de la computadora hasta
aprender a programar.

2- Los primeros pasos con una computadora...

Lo primero que tienen que hacer nuestros hijos es reconocer los periféricos de la computadora, es
decir, teclado, mouse y monitor para poder interactuar con estos. El software mdas adecuado para
este reconocimiento de la PC por los niflos es GCompris, el nombre viene del francés ")'ai compris"
que significa “He comprendido”. GCompris es una suite de software educacional de licencia GPL para
nifios de edad entre 2 y 10 afios. Este software es multiplataforma pero se distribuye para Windows
con un numero restringido de actividades, para acceder a todas es necesario pagar una tarifa (una
sugerencia para ensefar a los nifios que desde pequefos deben mudarse a software libre :-)).
Gcompris tiene mas de 100 actividades agrupadas por temas, las principales actividades por temas
son:

Descubrimiento de la Computadora: teclado, mouse, y diferentes gestos del mouse.

Algebra: Tabla de productos y enumeracién entre otras.

Ciencia: Sistemas de Represas, simulaciones eléctricas, ciclo del agua y el submarino.

Geografia: Ubicar el pais en el mapa.

Juegos: Ajedrez, memoria, sudoku, 4 en linea y Oware entre otros.

Lectura: Practica de Lectura.

Otros: Aprender a decir el tiempo, rompecabezas (puzzle) de pintores famosos, dibujo vectorial y
creacién de caricaturas.

6 Actividades de GCompris.
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3- Software libre de Geometria.

Para la ensefianza de la geometria es indispensable graficar los conocimientos, es decir que los
alumnos tienen que ver graficamente rectas, puntos, areas, etc. Los profesores siempre se han
basado en la pizarra y las tizas para explicarnos, ahora que estamos en el siglo XXI, podemos

brindarles a los alumnos programas para que ellos mismos tracen sus rectas y se adentren en el

mundo de la geometria.
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Disefio de una figura en KSEG.
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3-3 CIalRl Emalalmri- Spegelles  Hife S
C.a.R (Compass and Ruler) Regla y L@ et al B wo Be— L %88 0
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Z.u.L del aleman “Zirkel und Lineal”
es un software libre para
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3.3 GeoGebra

GeoGebra

Por un lado con GeoGebra se pueden hacer construcciones con puntos, vectores, segmentos, lineas,
secciones cénicas asi como funciones y se pueden cambiar estas dinamicamente mas adelante, por
otro lado, ecuaciones y coordenadas se pueden entrar directamente. Asi con GeoGebra se puede
trabajar con variables para nimeros, vectores y puntos, también hallar derivadas e integrales de
funciones con los comandos Root o Extremun.

GeoGebraWiki
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4. Sofware libre para aprender la pronunciacidon del inglés.

WikSpeak es una herramienta de software libre que permite a las personas que no hablan Inglés,
analizar la correlacién entre la pronunciacién y la ortografia de las palabras en Inglés. Este programa
tiene una simple y rapida interfaz que puede mostrar la transcripcién fonética de la pronunciacién de
cualquier palabra en Inglés, sin tener que realizar la molesta tarea de buscar en diccionarios.

Para utilizar este programa es necesario estar conectado a
Internet pues descarga Word Reference (las transcripciones

,unfnrgettable fonéticas) y Diccionario Learner (la pronunciacion). El software
: viene con un alfabeto fonético simplificado con sonidos. Es
anfa EEtBbBl recomendable, pero no indispensable, para su uso un

conocimiento minimo del alfabeto fonético.

{ -1 Sound I
Enter Chart
— _| Auto ———

Wikspeak con la palabra unforgettable, en la segunda linea se
ve la transcripcion fonética de la palabra.

5. Software libre para aprender a Programar.

Scratch

El nombre de Scratch se refiere a la técnica utilizada por los DJs de hip-hop y musica electrénica que
consiste en mover un disco de vinilo hacia adelante y hacia atrds; la similitud a la musica scratch es
el poder reutilizar las piezas, en Scratch todos los objetos interactivos, graficos y sonidos pueden ser
facilmente importados a un nuevo programa y combinados en nuevos programas. De esta forma los
principiantes pueden obtener resultados rapidos y sentirse motivados en seguir adelante.

El sitio web de la comunidad Scratch muestra un rapido crecimiento, ya tiene mas de 150.000
usuarios y 160.000 proyectos. Scratch es desarrollado por un pequefio grupo de desarrolladores que
pertenecen al MIT Media Lab.

El eslogan de Scratch es “Imagina-Programa-Comparte”. Este hace énfasis en compartir, lo cual es
una de las principales partes de la pedagogia de Scratch, puesto que los programas no son vistos
como cajas negras, sino como objetos para mezclarse y hacer nuevos proyectos. La Unica manera de
hacer un programa disponible para el uso es compartiendo su cédigo fuente. Estos programas
pueden ejecutarse en Scratch o en un Applet de Java conocido como Scratch Player que permite que
los programas se ejecuten en la mayoria de los navegadores web.

En cuanto al lenguaje de programacién, la principal prioridad fue hacer el lenguaje y la plataforma de
desarrollo intuitiva y facil de aprender por los alumnos que no tenian experiencia en programacion. El
cédigo estd agrupado en diferentes grupos, donde cada grupo puede moverse independientemente y
tiene multiples trajes para la animacién, el lenguaje es mds similar a lenguajes de animacién como
ActionScript que a lenguajes tradicionales.

La idea central del proyecto es que uno aprenda jugando, por lo que alumnos de escuelas primarias
pueden crear proyectos simples y adolescentes pueden obtener rdpidamente grandes resultados;
incluso existe una gran cantidad de programadores experimentados adultos que buscan maneras de
ensefiar programacién a sus hijos a través de Scratch.

La interfaz de usuario divide la pantalla en diferentes paneles como puede verse en la figura 7, en la
parte izquierda se encuentra la paleta de bloques, en el medio la informacién acerca del objeto y el
area de scripts, y en la derecha el escenario y la lista de objetos asociados a él. La paleta de bloque
tiene fragmentos de cédigo (llamada “bloques”) que pueden ser arrastrados hacia el drea de scripts
para hacer programas. Para no hacer la paleta de bloques demasiado grande, ésta esta organizada
en un grupo de 8 bloques: movimiento, apariencia, sonido, lapiz, control, sensores, nidmeros y
variables.
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7 Scratch con un programa simple.

6. Conclusiones.

A través de este articulo hemos visto el uso del software libre en
ambientes educativos, tanto para que nuestros hijos aprendan con
el uso de la computadora, como los adultos desarrollen
conocimientos del inglés como lengua extranjera. Incluso con
Scratch podemos ensefar a nuestros alumnos a que comiencen a
programar bajo la filosofia del software libre.

Aprendiendo desde Software Libre

Rodney Rodriguez Lopez (rodney.rodriguez@iris.uh.cu), profesor de
la Universidad de La Habana, Cuba
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El proximo paso para continuar descubriendo un lenguaje tan
hermoso como Python sera evidenciar el soporte que el mismo
posee para las estructuras de programacion tipicas de la
programacion imperativa. Y eso es lo que haremos en este
articulo. Comenzaremos introduciendo brevemente las
caracteristicas de este paradigma de programacion y luego se
continuara con las instrucciones basicas de asignacion. De ahi
pasaremos al plato fuerte: las instrucciones de salto condicional
(... digase if ) y los ciclos. El conocimiento de estas
caracteristicas es fundamental pues son la base de muchas otras
estructuras que se presentaran a medida que avance el curso. Es
por esto que es preciso prestarle mucha atencion.
iAcompaienos hasta el final!

® ¢ Qué es la programacion imperativa?

Muy brevemente, la programacién imperativa es un paradigma que surgié en edades tempranas de
la increiblemente rica historia de las ciencias de la computaciéon. De una manera u otra todos los que
hemos programado algo alguna vez estamos familiarizados con ella.

a) John Warner Backus, b) Ka-Ping Yee, autor del c¢) Barry Warsaw, autor del
creador de FORTRAN, PEP 234 lterators PEP 201 Lockstep Iteration

primer lenguaje imperativo

Figura 1: Personalidades vinculadas a la programacion imperativa v su implementacion en Python.
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Desde el punto de vista cronoldgico se puede decir que los primeros lenguajes imperativos fueron los
ensambladores de las computadoras originales. Con el tiempo la programacién imperativa se fue
imponiendo paulatinamente como uno de los enfoques que se generalizd para «eliminar» la
programacién en lenguaje de méaquina. Es por eso que hereda muchas de las caracteristicas de este
estilo anterior. Por ejemplo, en la mayoria de las computadoras el estado de un programa se define
como los contenidos de la memoria; y el programa en si no es mas que las diferentes instrucciones
en cédigo binario que la maquina tiene que ejecutar para obtener un resultado a partir de ciertas
entradas. Los lenguajes imperativos, por su parte, utilizan variables para describir el estado del
programa; y para representar el programa utilizan instrucciones mas ricas, pero que las personas
comprenden mas facilmente que un cédigo binario ;). Estas instrucciones se concatenan de manera
que se describe la sucesidn de «acciones» que hay que llevar a cabo para obtener el resultado
deseado ... y esta via conduce al concepto de algoritmo.

Como las ideas basicas de este estilo son tan cercanas al funcionamiento del hardware, a través de
los afios se han desarrollado multiples lenguajes puramente imperativos, entre los que se encuentran
FORTRAN, C, Pascal, ALGOL, PL/1. Sin embargo, después de esta etapa inicial, estas caracteristicas se
han ido mezclando con las de otros enfoques, y se han obtenido asi lenguajes multi-paradigma ...
entre ellos esta Python (... a través de todo el curso explicaremos por qué, por lo tanto siga con
nosotros ;).

Las instrucciones mas tipicas de la programacién imperativa son la asignacién, la evaluacién de
expresiones, las instrucciones que implican decisién o saltos condicionales, y los ciclos. Veamos como
se especifican cada una en Python.

? Sentencias de asignacion

En Python también se utilizan variables para almacenar valores que se van a usar posteriormente en
un contexto determinado. La Figura 2 muestra un esquema simplificado de la ejecucién de una
asignacioén en Python (este diagrama evolucionard y se complicard a medida que el curso avance ;).

a 1 = k True a True d a Mone
E 5 b | True E

= Ot ﬂ = 0. ﬂ = 0.
o Mo ne o Hone d Meone
a) antes b) asignacién multiple c) asignacién entre variables

Figura 2: Cambios en espacio de nombres local debido a una asignacion.

La ejecucién de cada instruccién se realiza en el contexto de un «espacio de nombres local» (en
inglés local namespace). Un espacio de nombres no es mas que una estructura que asocia en tiempo
de ejecucién los nombres de las variables disponibles con su valor actual. Cuando se realiza una
asignacioén con el operador correspondiente (e.g. e = True) y no se ha utilizado todavia la variable
que recibe el valor, automaticamente se crea una entrada en el espacio local de nombres y se le
asocia el valor asignado. A partir de este momento cualquier referencia a su contenido retornara el
valor asignado a la variable en dicho espacio de nombres. Si la variable ya existe (e.g. b = True)
solamente se modifica el valor en el espacio local de nombres. Es posible realizar multiples
asignaciones de una vez (e.g. e = a = b = True). Otra diferencia con los lenguajes mas establecidos
es que si se trata de consultar el valor asociado a una variable sin haberle asignado valor alguno, no
ocurre un error de compilacién, sino que el intérprete reporta un error (i.e. NameError) en tiempo de
ejecucion.

a4



. PROGRAMACION GRAFICA

“ Asignaciones y tipos

Frecuentemente la adopcién de Python por programadores familiarizados con otros lenguajes «mas
tradicionales» es un poco chocante. Uno de los puntos neuralgicos y polémicos es el de las
asignaciones y los tipos de datos. Observemos en detalle la Figura 3a. éNo observa algo raro? Pues
si ... en otros lenguajes se necesita declarar las variables que se van a utilizar y su tipo. El
compilador utiliza esta informacidn (entre otras cosas ;) para reservar los espacios de memoria para
los valores de dichas variables, de manera tal que cuando se utilice un nombre determinado en el
cédigo se sepa en dénde se encuentran los datos, y qué se puede hacer con ellos. Esto es tipico de
lenguajes como C, Pascal y Java donde los tipos son estaticos. En Python todo funciona diferente
=80. Los objetos (valores) son los que tienen tipo, y no los nombres; ademds de que no hay
declaraciones (... como diria Alex Martelli en Google I/0 “(In Python)... there is no declarations ...
declarations are great for lovers (...) but in life what you want is action ... not empty words, not
declarations ..."). Esto significa que el mero hecho de saber el nombre de una variable no basta para
determinar qué se puede hacer con el valor que estd ahi, en principio debido a que a un mismo
nombre (variable) se le puede asociar un dato de cualquier naturaleza, como se observa también en
la Figura 2. Es por esto que se dice que en Python los tipos son dinamicos.

Por otra parte, Python cuenta con un sistema fuertemente tipado. En principio esto implica que en
Python (a diferencia de C, C++ y Object Pascal del Borland Delphi, por ejemplo) no es posible decir
«hazte la idea de que a partir de este byte, donde solia estar un dato de tipo A, habra de ahora en
adelante un dato de tipo B». De hecho, para el programador (con semejanza al caso de Java) no
existe el concepto de zonas de memoria a las que se le hace referencia mediante punteros. A pesar
de que los punteros realmente se utilizan, en ultima instancia, para el programador sélo existe el
concepto de objetos ... todo es un objeto ... y todo objeto tiene una identidad e integridad bien
definida (aunque ya hablaremos en detalle acerca de esto mds adelante ;). De esta forma Python
logra que la situacién se aborde en un nivel mas elevado: desde el punto de vista de la
productividad y de cémo dar solucién al problema que se tiene delante.

> # Soliclitar entrada del usuario >>> for n in xrange (2, 10):
[ % raw_input | "Teclee un namerc: ") |, for x in xrangei(Z, n):
e if n & x :
>> # Tratar el valor como un numero print n, '=', x, '*', n/x
[==2 x intix) break
[»2 4F x < 0O elaa:
x L # No se encontraron factores
print 'Canmbiadc a cerc! print n, 'es un numerc primc’
elif = H
print 'Cerc!
elif x 2 85 Un nuUmMEro primo
print 't - E Eszug gumern primo
Else-print Ceieat 2552”2 gumeru primo
7 ES UM NUMEro primo
8=2%4
S=3% 3
a) éSingular o plural? b) Factorizar un numero

Figura 3: Ejemplos de programacion imperativa en Python.
~ Instrucciones de decision

La Unica instruccién disponible en Python para efectuar saltos condicionales es la instruccién if. Los
desarrolladores del lenguaje (sobre todo el BDFL) rechazaron explicitamente la propuesta de incluir
instrucciones de seleccién multiple similares al switch de C o al case de Pascal.
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Figura 3a muestra un segmento de un programa que efectla un salto de acuerdo al valor de la
condicién que aparece inmediatamente después de la palabra clave if.

Si durante la ejecuciéon del programa la condicién se evalla como verdadera, entonces se ejecuta el
bloque de instrucciones que se encuentra a continuacién. Si la condicién principal resulta ser falsa,
entonces se procedera a evaluar las condiciones de las cldusulas elif subsiguientes. Si alguna es
verdadera, entonces se ejecutara el bloque de instrucciones que le sigue. Finalmente, si no se
satisface ninguna clausula elif, se procede a ejecutar el bloque de instrucciones definido en la
cldusula else.

Al fijarnos bien esta estructura difiere de lenguajes mas tradicionales como Pascal o C, y es similar a
los lenguajes de script para Linux como bash (aungue sin necesidad de fi gracias a la sangria ;).
Ademids, desde la versidn 2.5 se incluyen las expresiones condicionales. Si bien en C las mismas se
declaran como (condicién)? valorSiVerdadero : valorSiFalso, en Python se utiliza la sintaxis
valorSiVerdadero if condicién else valorSiFalso. Esta sintaxis representa un salto cualitativo pues el
cédigo se asemeja al lenguaje natural, y se eliminan un gran nimero de problemas producidos por
las reglas de conversidon a valores booleanos que ya habiamos comentado en el nimero anterior al
hablar de la estructura cond and valorSiVerdadero or valorSiFalso.

“ lteradores y ciclos

En cuanto a los ciclos, Python incluye las instrucciones while, y for (do .. while queda fuera :( ). La
primera es semejante a las que se encuentran en Cy Pascal. Si embargo el for presenta diferencias
significativas con los anteriores y se asemejan mas a la instruccién for [each] de Java y C# (aunque
realmente se deberia decir lo contrario, estos Ultimos han adoptado las buenas practicas que Python y
otros habian estandarizado hacia ya un tiempo ;).

La instruccidon for de Python (Figura 3b) va almacenando en la variable del ciclo los valores
suministrados por un objeto que implemente el protocolo de iteradores (basado en el patrén de disefio
del mismo nombre). Dichos objetos deben implementar el método iter , el cual retorna un
segundo objeto conocido como iterador. Todo iterador a su vez tiene que implementar este protocolo,
retornandose a si mismo desde su método iter . El préximo valor de la variable de control
(incluyendo el primero) en cada ciclo se obtiene llamando al método next del iterador. Para indicar
que no hay mas elementos y terminar el ciclo, este método lanza la excepcién estandar
StopIteration. Por tanto, el protocolo de iteracién difiere de los de Java (interfaces 1terable €
Iterator) Y C# (IEnumerable € IEnumerator). Las estructuras antes mencionadas se conocen como
iteradores implicitos. En general, son mas apropiados que la instruccién for de C 0 Pascal, pues
enumeran estructuras de datos de cualquier tipo de una manera uniforme y hacen que el cédigo sea
mas legible, reutilizable y robusto. La funcién xrange, por ejemplo, retorna un iterador que devuelve
los enteros en un intervalo.

Dentro del bloque repetitivo, el programador puede utilizar las instrucciones break y continue. La
primera abandona el ciclo y continda con la préxima instruccion fuera de este, mientras que la
segunda desecha el valor actual y continta con el préximo valor del lazo de control. El for y el while
de Python se vuelven incluso mas peculiares, al incluir la cldusula eise. A continuacién de esta se
ubica un blogue de cddigo. Dichas instrucciones se ejecutan después que el blogue del ciclo termina
de manera natural 0 por un continue (i.€. N0 break), Y siempre antes de empezar una nueva
iteracién. Esto es algo que resulta muy Util, peculiar y sin lugar a dudas ... iiilnédito!!! La Figura 3b
muestra el uso del e1se para sefialar cuando un nimero es primo.

“ Conclusiones

Python incluye las estructuras bdasicas de la programacién imperativa. Sin embargo algunas (e.g. el
case -Pascal- o switch -C-, y do ... while) no estan presentes. Las asignaciones modifican el espacio
local de nombres para asi definir nuevas variables y asignarles un valor. La instruccién if, ademas del
ya tradicional else, ofrece la cldusula elif para cubrir mas alternativas. Los ciclos de Python se basan
en el uso de la instruccién for en conjunto con el protocolo de iteradores. De esta forma para
obtener los diferentes valores de la variable de control de un ciclo no se hace referencia explicita a la
manera en que esto se lleva a cabo.
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Por tanto, es posible cambiar los tipos de datos sin modificar el cédigo; siendo esta uniformidad muy
util para mantener el cédigo. Es por eso que instrucciones y protocolos similares han sido
introducidos en lenguajes ya establecidos como Java 5, JavaScript 1.7, C# y .NET, C++ STL, Ruby,
PHP 4, XL, ActionScript.

Pero ni siquiera piensen que esto es todo ... en el préoximo nimero usted tendra la oportunidad de
conocer en detalle estructuras de datos mas complejas: las cadenas de caracteres, las listas y las
tuplas. Al mismo tiempo aprovecharemos el espacio para consolidar un poco y ver la aplicacién de lo
gue se ha explicado hasta ahora ... iNo se pierda los préximos articulos de esta serie!

Olemis Lang

olemis@gmail.com

Blog (espanol): http://simelo-es.blogspot.com
Blog (inglés): http://simelo-en.blogspot.com

NOSOTROS SABEMOS QUE ES LO QUE PASA POR LAS TRIPAS DE INTERNET

ITservers.NET

AUDIO STREAMING SERVERS PROFESIONALES
HOSTING PARA RESELERS - EXCELENTE ATENCION.

DNS UPTIME 100% - NINGUNA CAIDA EN 10 ANOS (Servicio externo).

TRES NIVELES DE PANEL DE CONTROL - DIRECTADMIN: USUARIO - RESELER - ADMIN
SERVIDORES MONTADOS CON SHOUTCAST Y PANEL CENTOVA.

USAMOS CentOS - 4 REDES Oc12 EN NJ-USAY 6 EN DALLAS-TEXAS.

INSTALADOR INSTALLATRON CON DOCENAS DE SCRIPTS PARA INSTALAR SERVICIOS ONLINE
TODOS GNU’s LIBRES DE USO

Beneficios del DATACENTER donde tenemos nuestros servers: (Public Network Structure)
Multiple Internet Backbone Connections, Cisco Systems 10G Network, Cisco Guard DDOS Protection,
Tipping Point IPS/IDS Protection, Arbor Peakflow Traffic Analysis, Arbor Atlas Global Traffic Analyzer,

Automated IP Routing and Management, Individual Secure Private VLAN per Customer,
Gigabit Speeds from Server to Internet, Supports Dedicated, VDS, Grid Technologies.
Beneficios de la Private Network Structure:
Secure Out-of-Band Management via VPN, Free Server to Server Cross Connects,

Unlimited Bandwidth for Uploads / Downloads (entre servers), Individual Secure Private VLANs per Customer,
Access to Private OS Update Servers, Access to Private Local DNS Resolvers, Access to OS Reload and OS Change Servers,
Access to Centralized NAS / Backup, Access to McAfee Security Update Server, Gigabit Speeds from Server to Server.
Secure Customer to Customer Cross Connects.

BACKUPS DIARIOS, AWSTATS, SERVICIOS A MEDIDA, SISTEMA DE TICKETS,
3 WEBMAILS, IMAP, POP, FTP, HTTPS, FIREWALL FISICO.

SQUIRRELMAIL, ROUNDCUBE, UEBIMIAU, APACHE, PHP5, SPAMASSASSIN, SPAMCANNIBAL.
GRACIAS POR CONSIDERAR QUE PODRIAMOS SER SU PROVEEDOR DE HOSTING.

soporte@itservers.net

www.tuxinfo.com.ar
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EVENTOS LINUXERDS

11 Festival de Software Libre - GNU/LINUK
(FESOLI 2008)

La Facultad de Ingenieria de Sistemas, COmputo y
Telecomunicaciones (FISCT) de la Universidad Garcilazo de la
Vega con sede en Lima - Perd, realizo el sabado 08 de
noviembre del presente ano el II Festival de Software Libre -
GNU/LINUX FESOLI 2008.

El FESOLI (Festival de Software Libre) se realiza aflo a afio con la finalidad de promover la filosofia del
software libre y el sistema GNU/Linux, para generar y compartir conocimiento entre la comunidad
académica, empresarial, organismos del estado y otros, a través de ponencias, conferencias y
talleres. El evento se desarrolld en las instalaciones de dicha facultad, donde asistieron estudiantes
universitarios y publico en general. Este evento contd con la participacién de destacados expositores
nacionales e internacionales expertos en esta especialidad.

Durante la primera parte del evento, se
realizaron ponencias en las areas tematicas de
educacién, gobierno, comunidad, empresa,
comunicacién y seguridad. Es importante resaltar
que dos de las ponencias fueron desarrolladas
por alumnos de la carrera de Ingenieria de
Sistemas y miembros de nuestra comunidad
COSOLIG:

Verénica Mora Ardmbulo, con el tema "Plataforma
Educativa Lliurex", y Alem Bar Villalobos con
"Damn Small Linux: Sistema Operativo para
Computadoras de Escasos Recursos".

Estudlanteg universitarios v pablico en general
asistieron al magno evento.

En tanto, en la segunda parte las conferencias magistrales a cargo de exp05|tores Latlnoamerlcanos
entre ellos: ] 4

El creador del Proyecto Orfeo GPL, Denis Lépez
Camacho (Colombia), con la charla "Inversién
en Tecnologias Libres, la oportunidad de
nuevos negocios y de reducir costos
tecnoldgicos".

Luego Marcelo D Elia Branco (Brasil) con la
conferencia "Software Libre en la Sociedad en . '
Red: Desafios para la Construccién de un Universidad

Modelo Social, Democratico". ln[a Gﬂrulﬂsg de ]a VELﬂ
Posteriormente le tocé el turno a Rafael 5 Nuevus Tiempus Huevi

Bonifaz Pallares (Ecuador), con el tema : FiCHLIN BE TRNENE BE SISTENKE, COMTUTY T
"Elastix. Libertad para Comunicarse".

Expositores de Colombia, Brasil, Ecuador v Perd participaron
en la mesza redonda final

Finalizando el dia tuvimos la mesa redonda con la participacién de los conferencistas antes
mencionados a quien se les aun6 Daniel Yucra del Grupo de usuario de Software Libre,
SomosLibres.org. (PERU) quienes nos hablaron sobre "Estrategias y Soluciones en Software Libre para
el desarrollo de los Paises".

Este evento contd con el apoyo del Decano de la FISCT, Doctor Eduardo Ugaz Burga, y la Comunidad
de Software Libre Garcilasina (COSOLIG), integrada por docentes y alumnos de la FISCT, cuyo
miembro tutor es el Ing. Santiago Gonzales Sanchez, la actual presidenta Flor Pinto Solis.
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Nota: todas las ponencias se encuentran en el siguiente link http://fesoli.cosolig.org/ (dentro del drea
Programacién)

Victor Hugo
Garcia
www.utpinux.org

Autoridades de la UIGY recibieran presentes de parte de los miembros de COSOLIG

LABOXPRESS

Hola Amigos, les doy la bienvenida nuevamente a esta, mi
seccion en Tuxinfo que mes a mes hago con tanto carino y afan
de compartir mis experiencias en el uso de software y servicios
con ustedes, claro que lo de mes a mes es decir mucho de esta
seccion, ya que como mas de uno se habra dado cuenta, el mes
pasado fallamos con LaboXpress por falta de tiempo de quien
escribe. el resultado a tan desmedido acto de informalismo fue
un desborde de mails a mi casilla (franco@infosertec.com.ar),
preguntando sobre el futuro de la seccion, pero no se
preocupen que aqui estamos de nuevo cumpliendo con nuestro
trabajo, antes de dejarlos con la seleccion del mes es bueno
aclarar que a veces tiendo a exagerar un poco, sobre todo
cuando hablo sobre la cantidad de mails que recibo =).

Linux Gamers
Distro para Jugones

Llegan estas fechas, y muchos nos tomamos unas merecidas vacaciones. En este tiempo de
descanso y relax casi siempre aparecen los intereses lUdicos, ya que despejarnos con algun juego
siempre es una buena idea, en tal sentido no voy a recomendarle juegos para Linux, de eso se
encarga nuestro amigo William Sandoval en su seccidn, pero si me voy a permitir recomendarles que
prueben una distro si es que son realmente unos gamers empedernidos.
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A LABOGXPRESS

La distribucién en cuestién se llama Linux Gamers, y es un completo DVD que arranca directamente
sin necesidad de instalacién, la misma trae los paquetes para las tarjetas Nvidia, las cuales se
reconocen sin problemas sumado a un catdlogo de muchisimos de los mejores juegos para GNU que
correran en forma live. Dentro de los mas destacados podemos listar:

World of Padman: FPS estilo comic

Tremulous: Para mi, el mejor juego libre, un FPS multiplayer de gran calidad
Nexuiz: un juego desarrollado con el engine libre de Quake 3

Glest: Un gran juego de estrategia estilo Warcraft

Foobillar: Para los amantes del pool, Foobillar en 3D

Savage: un Mmorph en tercera persona, masivo por internet

Open Arena: Alternativa libre a Quake 3

entre muchos otros. Para descargar la distro sélo tienen que hacerlo desde:
http://live.linux-gamers.net/?s=download

TOoP FREE MATIVE BGAaMES OM A LIVE DVD
BY r_rwux-anmsnﬁ.wsri

*& EHNORE@ 1w
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LinuxMil
Linux Para Uso Militar

LinuxMil es una distribucién Linux para la utilizacién en las Fuerzas Armadas, es un proyecto Unico a
nivel global y como dice su desarrollador el Mayor Miguel Angel Blanco, “Es un proyecto Soberano
que pretende combatir la dependencia tecnoldgica”. Técnicamente hablando, LinuxMil estd basado
en Ututo Linux, una distribucion de origen Argentino.

Algunas caracteristicas importantes a tener en cuenta, explicadas por su creador

Es un proyecto de integracién social en el desarrollo de tecnologia caracterizada por un empleo dual
(civil-militar).

Es una compilacion de aplicaciones que permiten el Procesamiento de Textos, Hoja de Calculos,
Presentaciones de Diapositivas, Internet, Correo Electrénico, Mensajeria, Manejo de Proyectos,
Grafica, Desarrollos y otros componentes, con altos niveles de seguridad en un marco legal y
sensiblemente mdas econdémico.

Es Investigacién de tecnologia y su relacién de impacto en la incorporacién y migracién en ambitos
militares.

LinuxMil es un proyecto completamente abierto a la comunidad del software libre, por lo que si
desean colaborar con el proyecto, su difusién y desarrollo o simplemente descargarse la distribucién
sélo tienen que acercarse a: http://www.linuxmil.com.ar/
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Wiz
Consola Portatil Libre

Recuerdan la consola "libre", lamada GP2X, que sustituyé a su modelo anterior GP32?, bueno, todo
cambia, al menos eso es lo que plantea este cambio de nombre de su producto, luego de su modelo
GP2X F200 que tenia una onda Mac bastante importante, llega un cambio de rumbo de la empresa,
ya que se aparté un poco del nombre original y a la nueva consola la llamaron Wiz, que como sus
anteriores modelos incluye Linux como sistema operativo, y aunque pueden conseguir juegos
originales desarrollados para la consola, el fuerte de la misma es que puede mover emuladores de
todo tipo (Mame, Neo Geo, Recreativas, Sega y Nintendo) aprovechando asi el uso de Roms. Dentro
de las caracteristicas técnicas destacamos un procesador de 533 Mhz, 64 MB de Ram, 1 giga de
memoria interna y slot SD para ampliarla, sumado a una alusiva pantalla tactil que ya estaba
disponible en su modelo anterior.

Quizés los cambios méas importantes tengan que ver con la inclusién de una bateria interna
recargable que nos ofrece hasta 5 horas de juego, otra buena noticia es que soporta Flash, por lo que
podremos extender la vida de la consola jugando a los miles de juegos en Flash que podemos
descargar desde internet, realmente algo bueno,

Ahora hablemos en serio, ¢Sin conexién Wifi a esta altura? Definitivamente deberemos pensar en otra
cosa.

Mumbles
Uno de mis Widgets favoritos

Como reza el subtitulo, practicamente estoy enamorado de Mumbles, porque?, simple, la aplicacién
es un completo sistema de notificaciones que funciona con eventos del sistema como también de
aplicaciones, en mi caso por ejemplo me es de mucha utilidad cuando escucho musica con Rythmbox
ya que me anuncia el tema que estd tocando en ese momento en forma de burbuja junto a la barra
de estado. También funciona en conjunto con Pidgin avisandome cada vez que se conecta algun
contacto o también cuando me hablan, realmente fantastico.
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Podemos descargarlo desde: http://www.mumbles-project.org/, alli encontraremos los paquetes para
compilar como también el paquete Deb para Debian y Ubuntu entre otros. Una vez instalado y
cuando lo ejecutamos podemos seleccionar diferentes temas con sdélo hacer click en su icono y
dirigirnos a la seccién de preferencias, entre los mas destacados se encuentran, Blue, Glass y Human
un tema muy Ubuntero =).

Zamzar
Liberando Archivos

En esta ocasién les recomendaré un sitio muy pero muy Util. Su razén de ser es que nos permite
convertir formatos de archivos, realmente algo espectacular.

Por ejemplo en las pruebas que hice converti un archivo MP3 a OGG en pocos segundos y un DOC a
ODT, en un abrir y cerrar de ojos. Los pasos son muy simples, seleccionamos el archivo, luego
seleccionamos el formato al que lo queremos convertir, luego ingresamos nuestro mail y
presionamos "Convert", para luego de pocos minutos recibir el archivo convertido en nuestra casilla.
Dentro de las posibilidades incluye muchisimos formatos de video, audio, documentos, imagenes,
entre otros.

i{Que Tal?... La pagina, a si me olvidaba: http://zamzar.com/

ZAMZAR

Free online file conversion

Conclusion

Llegamos al final, una vez mas espero hayan disfrutado este pequefio paso por esta
seccion de Tuxinfo que con tanto amor hacemos. No quiero despedirme sin decirle dos
cosas, primero que pueden enviar sus elegidos o temas para tratar en LaboXpress a
franco@infosertec.com.ar, y segundo aprovecho la oportunidad para desearles un 2009
cargado de energias y buenos pensamientos, saludos amigos, nos reencontramos el mes
que viene

Franco Rivero
franco@infosertec.com.ar
www.comlibre.blogspot.com

-

s b
Balas U - o [
N UUGG

F
s

2y

E——

o

\

=

—J)

53


http://www.mumbles-project.org/
http://zamzar.com/
mailto:franco@infosertec.com.ar
mailto:franco@infosertec.com.ar
http://www.comlibre.blogspot.com/

. PROGRAMACION

Trabajando con Bases de Datos en Symfony

Symfony y los ORM

Las bases de datos son relacionales y PHP5 y Symfony estan
orientados a objetos, por lo cual para acceder de forma
efectiva a la Base de Datos desde un contexto orientado a
objetos es necesario una interfaz que traduzca la Iégica de los
objetos a la ldgica relacional. Esta interfaz se llama ORM
(Object Relational Mapping) o “mapeo de objetos a bases de
datos” y esta formada por objetos que permiten acceder a los
datos y que contienen en si mismos el cédigo para hacerlo.

La principal ventaja de un ORM es la reutilizacién, permitiendo llamar a los métodos de un objeto
desde varias partes de la aplicacién e incluso desde diferentes aplicaciones. La capa ORM también
encapsula la légica de los datos como por ejemplo el calculo de la puntuacién (rating) de un usuario
en un Foro de Discusién, asi cuando se quiere mostrar dicho dato simplemente se invoca al método
del modelo de datos sin preocuparse en cémo se realiza el célculo. Si la forma de calcular dicha
puntuacién cambia solamente es necesario actualizar el cddigo en el modelo sin tocar cualquier otra
parte de la aplicacién.

La utilizacién de objetos en vez de registros y de clases en vez de tablas tiene otra ventaja: permite
afadir métodos accesores en los objetos que no tienen relacién directa con ninguna tabla. Si por
ejemplo se dispone de una tabla que tiene dos columnas: nombres y apellidos y se requiere una
funcién que nos devuelva el nombre completo (nombres + apellidos) se puede hacer de la siguiente
forma:

public function getNombreCompleto ()

{
return $this->getNombres() .' '. Sthis->getApellidos();

}

Existe otro elemento importante a la hora de trabajar con bases de datos y es el hecho de que no
todos los Sistemas Gestores de Bases de Datos utilizan la misma variante del lenguaje SQL. Si se
cambia a otro gestor, por ejemplo de PostgreSQL a SQL Server o a Oracle, es necesario reescribir
partes del cdédigo SQL. Con el uso de un ORM esto ya no es necesario pues ellos obligan al
programador a utilizar una sintaxis especifica para realizar las consultas y en cambio se encargan de
toda la parte sucia de transformar el lenguaje SQL al utilizado por el sistema gestor de bases de
datos.

Symfony 1.1 viene con Propel como ORM y Creole como capa de abstraccién de Bases de Datos
predefinido. En su versién 1.2 apuesta por Propel y por Doctrine ambos como ORM en forma de
plugins para facilitar mas aln el manejo de los mismos.

En el presente articulo veremos como es el uso de Bases de Datos con Propel.
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Esquemas de Bases de Datos en Symfony

Para crear el modelo de objetos de datos que utiliza Symfony se debe traducir el modelo relacional
de la Base de Datos en un modelo de objetos de datos. Para realizar este mapeo o traduccién, el
ORM necesita una descripcién del modelo relacional que se llama “esquema” (schema) en la cual se
definen las tablas, sus relaciones y las caracteristicas de sus columnas. La sintaxis que usa Symfony
para definir los esquemas hace uso del formato YAML. Los archivos schema.yml deben guardarse en
el directorio miproyecto/config/.

Ejemplo schema.yml

propel:

blog_articulo:
_attributes: {phpName: Articulos}
id:
titulo: varchar (255)
contenido: longvarchar
created_at:

blog_comentario:
_attributes: {phpName: Comentarios}
id:
articulo_id:
autor: varchar (255)
contenido: longvarchar
created_at:

En el archivo schema.yml la primera clave representa el nombre de la conexién. Puede contener
varias tablas, cada una con varias columnas. Siguiendo la sintaxis de YAML, las claves terminan con
dos puntos (:) y la estructura se define mediante la sangria (indentation) con espacios, no con
tabuladores.

Cada tabla puede definir varios atributos, incluyendo el atributo phpName (que es el nombre de la
clase PHP que sera generada para esa tabla). Si no se menciona dicho atributo, Symfony crea una
clase con el mismo nombre que la tabla al que se aplican las normas de CamelCase. Por ejemplo si
tenemos las tablas “datos_autor” y “detallesLibros” los nombres generados si no se especifica el
atributo phpName serian: DatosAutor y DetallesLibros.

Las clases del modelo
El esquema (schema.yml) se utiliza para generar las clases del modelo que necesita la capa del ORM
las cuales, para reducir el tiempo, se generan usando la linea de comandos y la tarea:

> symfony propel:build-model

Al ejecutar ese comando se analiza el esquema y se generan las clases base del modelo, que se
almacenan, por defecto, en el directorio /lib/model/om del proyecto:

BaseArticulo.php

BaseArticuloPeer.php

BaseComentario.php

BaseComentarioPeer.php

Ademas se crean las verdaderas clases del modelo de datos en el directorio /lib/model:
Articulo.php

ArticuloPeer.php

Comentario.php

ComentarioPeer.php
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Como podran observar se han definido 2 tablas y se han generado 8 archivos pero épor qué es (til
mantener dos versiones del modelo de objetos en directorios diferentes? La explicacién es sencilla.
Puede ser necesario afiadir métodos y propiedades personalizadas en los objetos del modelo como
por ejemplo el método ya visto getNombreCompleto.

Las clases con nombre Base del directorio /lib/model/om son las que se generan directamente a partir
del esquema y nunca deben ser modificadas porque cada vez que se genera el modelo se borran y se
crean nuevamente. En cambio las clases de objetos propias que estan en el directorio /lib/model
heredan de las clases con nombre Base y no son modificadas cuando se ejecuta la tarea propel:build-
model por lo que son las clases donde deben ser afiadidos nuestros métodos.

Clases y objetos “peer”

Articulo y Comentario son clases objetos que representan un registro de la Base de Datos. Permiten
acceder a las columnas de un registro y a los registros relacionados. Por tanto es posible obtener el
titulo de un articulo invocando un método del objeto Articulo.

Sarticulo = new Articulo();
/] ..
Sarticulo->getTitulo();
Sarticulo->getContenido () ;

ArticuloPeer y ComentarioPeer son clases de tipo “Peer”; es decir tienen métodos estaticos para
trabajar con las tablas de la Base de Datos. Proporcionan los métodos necesarios para obtener los
registros de las tablas. Sus métodos devuelven normalmente un objeto o una coleccién de objetos de
la clase objeto relacionada.

// Sarticulos es un arreglo de objetos de la clase Articulo
Sarticulos = ArticuloPeer::retrieveByPks (array(123,124,125));

Acceso a los datos

En Symfony el acceso a datos se realiza mediante objetos. Si estas acostumbrado al modelo
relacional y a utilizar consultas SQL para acceder y modificar los datos, los métodos del modelo de
objeto pueden parecer complicados. Aunque el modelo relacional y el modelo de objetos utilizan
conceptos similares cada uno tiene su propia nomenclatura.

Relacional Orientado a objetos
Tabla Clase
Fila, Registro Objeto
Campo, Columna Propiedad

Obtener el valor de una columna

Cuando Symfony crea el modelo, crea una clase de objeto base para cada una de las tablas definidas
en el schema.yml, cada una de las cuales contiene una serie de constructores y accesores por
defecto en funcién de la columna: los métodos new, getXXX() y setXXX() permiten crear y obtener las
propiedades de los objetos.

Sarticulo = new Articulo();

Sarticulo—->setTitulo ('Probando constructor');
Sarticulo—->setContenido ('Esto es una prueba de los constructores');

Sarticulo->getTitulo () ;
Sarticulo—->getContenido () ;
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Obtener los registros relacionados

La columna articulo_id de la tabla blog_comentario define implicitamente una clave externa de la
tabla blog_articulo. Asi cada comentario estd relacionado con un articulo y un articulo puede tener
muchos comentarios. Las clases generadas contienen 5 métodos que traducen esta relacién a la
forma orientada a objetos de la siguiente forma:

Scomentario->getArticulo () : para obtener el objeto Articulo relacionado
Scomentario->getArticuloId(): para obtener el ID del objeto Articulo relacionado
Scomentario->setArticulo (Sarticulo): para definir el objeto Articulo relacionado
Scomentario->setArticuloId($id): para definir el ID del objeto Articulo relacionado
Sarticulo->getComentarios ($id): para obtener los objetos Comentario relacionados

Guardar y borrar datos

Al utilizar el constructor new se crea un nuevo objeto pero no un registro en la tabla. Si se modifica el
objeto tampoco se reflejan esos cambios en la Base de Datos por lo cual para guardar los datos se
debe invocar el método save() del objeto.

Sarticulo->save () ;

El ORM de Symfony es lo bastante inteligente como para detectar las relaciones entre objetos por lo
que al guardar el objeto $articulo también se guarda el objeto $comentario relacionado. También
detecta si ya existia el objeto en la BD por lo que el método save() se traduce a veces en una
sentencia INSERT y otras en UPDATE.

Eliminar datos
De igual forma cuando se elimina los cambios tampoco son reflejados hasta que no se invoque el
método delete().

Sarticulo—>delete ($id);

Obtener registros mediante Criteria

Cuando se quiere obtener mdas de un registro se debe utilizar el método doSelect() de la clase peer
correspondiente a los objetos que se quieren obtener. Por ejemplo para obtener objetos de la clase
Articulo se llama al método ArticuloPeer::doSelect();

El primer pardmetro del método doSelect() es un objeto de la clase Criteria que es una clase para
definir consultas simples sin utilizar SQL para conseguir la abstraccién de la BD.

Un objeto Criteria vacio devuelve todos los objetos de la clase. Por ejemplo el siguiente cédigo
obtiene todos los articulos de la BD.

Sc = new Criterial();
Sarticulos = ArticuloPeer::doSelect ($c);

// Genera la siguiente consulta SQL
SELECT blog_articulo.ID, blog_articulo.TITULO, blog_articulo.CONTENIDO,
blog_articulo.CREATED_AT FROM blog_articulo;

Los ayudantes (helpers) de Symfony
Como su nombre lo indica “Helpers” o “Ayudantes” (en espafol) son un conjunto de clases que nos
ayudan en algunas tareas repetitivas como es el caso de elementos de formularios, de validacién,
para manejo de URL's, de Javascript, de Ajax entre otros.

Por ser de los mas importantes en el presente articulo analizaremos los ayudantes relacionados con
formularios. No obstante Symfony contiene una gran lista de ayudantes disponibles los cuales serfa
interesante analizar en la Guia Definitiva de Symfony.

Para la creacién de formularios se utiliza el helper form_tag() ya que se encarga de transformar la
accién que pasa como un parametro a una URL vélida para el sistema de enrutamiento.
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Ejemplo

<?php echo form_tag('clase/metodo') ?>
=> <form method=“post” action="“/ruta/a/metodo”>

<?php echo form_tag('clase/metodo', method=get multipart=true class=formulario) ?>
=> <form method=“get” action=%“/ruta/a/metodo” enctype=“multipart/form-data”
class=“formulario”>

Nota: Es importante destacar que Symfony no incluye un helper para el cerrado de los formularios
(</form>) por lo cual siempre que se use el helper form_tag() debe cerrarse correctamente el
formulario al final de los elementos de mismo.

Existen otros ayudantes para el trabajo con elementos comunes en los formularios como es el caso
de los siguientes:

input_tag(): cuadro de texto

textarea_tag(): cuadro de texto grande (drea de texto)
checkbox_tag(): cuadro de seleccidn

radiobutton_tag(): radio

select_tag(): lista desplegable

options_for_select(): lista de opciones para una etiqueta select
input_file_tag(): campo para adjuntar archivos (tipo file)
input_password_tag(): campo de texto contrasefa
input_hidden_tag(): campo de texto oculto

submit_tag(): botdén de envio de formulario
input_date_tag(): campo para introducir fecha

Ejemplos

// Input Tag
<?php echo input_tag('nombre', 'valor inicial') 2>
=> <input type=“text” name=“nombre” id=“nombre” value=“valor inicial” />

// Textarea Tag
<?php echo textarea_tag('nombre', 'valor inicial' 'size=10x20') ?>
=> <textarea name=“nombre” id=“nombre” cols=%“10" rows="20">valor inicial</textarea>

// Checkbox Tag
<?php echo checkbox_tag('soltero',1l,true) ?>
=> <input type=“checkbox” name=“soltero” id=“soltero” value=“1" checked=“checked”/>

// Radiobutton Tag
<?php echo radio_tag('estado[]', valorl, true) ?>
<?php echo radio_tag('estado[]', valor2, false) ?>
=> <input type=“radio” name=“estado” id=“estado_valorl” value=“valorl”
checked="“checked” />
<input type=“radio” name=“estado” id=“estado_valor2” value=“valor2”/>

// Select Tag

<?php echo select_tag('pago',
'<option selected=“selected”>Visa</option>
<option>Eurocard</option>
<option>Mastercard</option>

7>

=> <select name="“pago” id=“pago”>
<option selected=“selected”>Visa</option>
<option>Eurocard</option>
<option>Mastercard</option>

</select>
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// Lista de opciones para un elemento SELECT
<?php echo options_for_select (array('Visa', 'Eurocard', '"Mastercard')) 2>
=> <option value=“0" selected=“selected”>Visa</option>
<option value=“1"”>Eurocard</option>
<option value=“2">Mastercard</option>
// elemento SELECT con Lista de opciones
<?php echo select_tag('pago'
options_for_select (array('Visa', 'Eurocard', '"Mastercard'), 0) 2>
=> <select name="“pago” id=“pago”>
<option value=“0" selected=“selected”>Visa</option>
<option value=“1"”>Eurocard</option>
<option value=“2">Mastercard</option>
</select>

// SELECT con Lista de opciones y de seleccidén multiple
<?php echo select_tag('pago'
options_for_select (array('Visa', 'Eurocard', 'Mastercard'), array('multiple'=>true)) 2>
=> <select name=“pago” id=“pago” multiple="“multiple”>

<option value=“0" selected="“selected”>Visa</option>

<option value=“1">Eurocard</option>

<option value=“2">Mastercard</option>

</select>

// Campo para adjuntar archivos
<?php echo input_file_tag('nombre') ?>
=> <input type=“file” name=“nombre” id=“nombre” />

// Campo para contrasefla
<?php echo input_password_tag('nombre', 'valor') 2>
=> <input type=“password” name=“nombre” id=“nombre” value=“valor” />

// Campo oculto
<?php echo input_hidden_tag('nombre', 'valor') 2>
=> <input type=“hidden” name=“nombre” id=“nombre” value=“valor” />

// Botdédn de envio de formulario
<?php echo submit_tag('Guardar') ?>
=> <input type=“submit” name=“submit” value=“Guardar” />

// Seleccidén de fecha (si se le adiciona el parametro rich=true entonces se genera un
elemento con JavaScript, ejemplo <?php echo
input_date_tag('fecha',null, 'rich=true') ?>) Los formatos de fechas validos para este
helper son los mismos que admite la funcidén strtotime ()
<?php echo input_date_tag('fecha') ?>
=> <select name=“fechal[year]” id=“fecha_year”>
<option value=“fecha_actual - 5”>fecha_actual - 5</option>
<option value=“2008">2008</option>
<option value=“fecha_actual + 5”>fecha_actual + 5</option>
</select>
<select name=“fecha[month]” id=“fecha_month”>
<option value=“1"”>January</option>
<option value=“...”>...</option>
</select>
<select name=“fechal[day]” id=“fecha_day”>
<option value=“1">1</option>
<option value=“...”>...</option>
</select>

Existen otros ayudantes para el trabajo con objetos pues esto facilita grandemente el proceso cuando
se trabaja con resultados de BD en formularios.
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Ejemplo:

<?php echo object_input_tag($cliente, 'getTelefono') ?>
=> <input type=“text” name=“telefono” id=“telefono” value=“0123456689” />

En el ejemplo anterior $cliente es el objeto creado en la accién y getTelefono es un método de las
clases generadas por el ORM. Los helpers de Symfony son varios y se pueden realizar cosas
realmente buenas.

Puedes encontrar més informacién de los formularios de Symfony y como usarlos en el capitulo 10 del
libro “La Guia Definitiva de Symfony”.

Desplegando (freeze) nuestro proyecto

Una de las partes mas importantes de Symfony es el despliegue de los proyectos culminados. La
forma habitual de instalar aplicaciones en los servidores de produccién consiste en transferir todos los
archivos de la aplicacién mediante FTP (o SFTP). Cualquier proyecto desarrollado con Symfony hace
uso de las librerias del Framework ubicadas en los directorios /lib y /data y salvo que se desarrolle con
el entorno de pruebas sandbox (lo cual no se recomienda) o salvo que los directorios estén enlazados
mediante svn:externals estas librerias no se encuentran dentro de los directorios del proyecto. Por
este motivo Symfony dispone de la tarea freeze que congela los proyectos copiando las librerias
necesarias para los directorios /data, /lib y /web de nuestro proyecto lo cual nos permite mover el
proyecto a cualquier servidor que posea la versidon de PHP requerida. Como resultado se obtiene una
aplicacién independiente y completamente ejecutable.

Ejemplo
> symfony symfony project:freeze symfony_data_dir

El argumento symfony_data_dir es la ruta al directorio data de Symfony. Una vez que el proyecto ha
sido congelado se puede transferir directamente al diretorio raiz completo del proyecto al servidor de
produccién y funciona sin necesidad de PEAR, enlaces simbdlicos o cualquier otro elemento. Para
descongelar un proyecto se utiliza la tarea symfony project:unfreeze. Esta tarea borra el contenido de
los directorios /data, /lib y /web.

Cuando hacemos el primer traspaso de nuestro proyecto al servidor de produccién es recomendable
usar FTP o SFTP pero si se realiza alguna actualizacién a solo algunos ficheros entonces la solucién no
deberia ser la misma puesto que FTP gasta tiempo y requiere un mayor ancho de banda y por ello
Symfony dispone de una tarea que hace uso de rsync[2] mediante SSH la cual permite realizar una
copia de forma incremental lo cual significa que solo los ficheros modificados serdn subidos al
servidor de produccién ahorrando asi tiempo y ancho de banda.

Para poder usar rsync con SSH de forma correcta es necesario configurar bien el fichero
miproyecto/config/properties.ini.

[symfony]
name=miproyecto

[production]
host=mihost.local
port=22
user=myuser
dir=/home/reynierpm/

Luego de configurado este fichero solo nos restaria ejecutar el siguiente comando:

> symfony project:deploy production
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Lo cual nos muestra los archivos que va a sincronizar (es equivalente al comando sincronizar de SVN).
Luego para ejecutar el rsync completamente debemos afadir el pardmetro --go.

> symfony project:deploy production —--go

Debemos tener en cuenta que no siempre es necesario sincronizar todos los ficheros por lo que
podemos hacer uso del fichero rsync_exlude.txt el cual debe contener una linea con el fichero,
directorio o algun patrén a excluir:

.svn
/cache/*
/log/*
/web/uploads/*

Nota: Que se excluyan estos directorios no quiere decir que no deban existir en el servidor de
produccién recuerda que el directorio cache, por ejemplo, es usado para cachear las paginas una
vez generadas por PHP para su posterior uso.

Eso es todo en esta entrega de Symfony, si desean alguln otro articulo con mayor contenido o un poco
mds avanzado hdganmelo saber y pondré manos a la obra.

[1] Para mayor informacién sobre las convenciones de Symfony a la hora de generar los tipos de
datos lea el capitulo 8 del libro “La Guia Definitiva de Symfony”.
[2] http://www.samba.org/rsync
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Ariel M. Corgatelli

Carlos Adolfo Ortiz Q

Por estos dias estoy leyendo el articulo en TuxInfo #3 sobre "De Windows a Linux de la mano con
Ubuntu, Parte 1".

Estos son mis comentarios, dudas y afines.

1. Si bien los virus atacan el Sistema Operativo Windows no se puede generalizar ni garantizar que
Linux no sea atacado, no por el momento, que pasara cuando el porcentaje de utilizacién de los
sistemas operativos ya no este encabezado por Windows y se tenga una proporciéon supongamos de
60% Windows, 25% Mac OSX y 15% Linux; ahi si empezaran posiblemente a atacar los distros
basados en UNIX porque se han vuelto muy, pero muy utilizados. Opino que no es conveniente
aseverar que Linux no tiene virus.

2. Mencionas en un aparte "...increibles interfaces graficas llenas de efectos y animaciones 3D que
sistemas operativos cerrados nunca podran tener.", aqui me pregunto, y no sera que Windows Vista y
siguientes pondran estos efectos, ademas (admito, soy nuevo en este campo de Linux) como se ven
estos efectos 3D.

3. Se me ocurre que para no quemar tanto CD se puede descargar la imagen y montarlo en VirtualPC

4. Otro punto a destacar es el Linux Live CD technology, eso no existe ni en broma con Microsoft
Windows (ademas ni se preocupa por esto), y entonces porque si Linux se preocupa de esto?
Ahora bien, enviaré mis comentarios si son necesarios a la vez que lea el articulo correspondiente.
Mil gracias.

William Sandoval

Hola Carlos.

Primero que nada muchisimas gracias por escribir, como siempre digo, el feedback es la mejor paga
que uno puede tener.

Veo gue eres un usuario novato en esto de GNU/Linux asi que quizds sea conveniente reforzar
algunos conceptos.
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1 - Mi afirmacién de que los sistemas basados en Unix no son vulnerables a los virus quizas nos sea
del todo cierta, quizas debi decirlo de esta manera: "Unix es invulnerable a los virus de Windows" que
como todos sabemos son aproximadamente el 90% de los virus informéticos en general, quizas el 9%
sea para Symbian, Palm y aplicaciones de Windows Mobile y me atrevo a decir que quizas el 1% sea
para Unix, éPor qué es esto? y éVa a sequir siendo asi? Badsicamente por 2 razones de mucho peso:

Primero, el modelo de construccién del Software Libre y el Cédigo Abierto, un modelo donde el cédigo
se encuentra disponible y bajo la mirada de miles de desarrolladores alrededor del mundo, es muy
dificil que se le escape a algln programador alguin bache de seguridad y si pasa en cuestién de horas
habrd una actualizacién lista que solucionara ese problema.

Y en segundo lugar por el modo en que trabaja Unix, como usuarios no tenemos acceso a las partes
vitales del sistema, s6lo mediante una contrasefia de admin podremos modificar de forma absoluta el
sistema, si por alguna casualidad existiese alguna amenaza, no pasaria mas de nuestra cuenta de
usuario, salvo claro que seamos tan ingenuos de andar navegando en paginas "no confiables" y le
estemos dando nuestra clave de admin a cualquier pagina que nos lo pida (cosa que nunca me pasé
en los 5 afos que uso GNU/Linux).

La verdad es que HOY y quizds mafiana también, los sistemas basados en Unix como Mac o Solaris o
FreeBSD o GNU/Linux son seguros al 99% de la basura de internet y el 1% restante tendriamos que
darle autorizacién de ejecucién, cosa muy dificil.

2 - El tema de los efectos de escritorio es simple, el motor Compiz que es lo que mueve a la mayoria
del mundo del 3D en GNU/Linux esta tan optimizado que permite disfrutar de efectos impresionantes
con una maquina de hace 5 afilos 0 més, digamos con un PIIl, una FX5200 y 1GB de Ram, por el lado
de vista mmm te digo que yo lo probé (No me gusta hablar de lo que no conozco) con la misma
configuracién apenas si el sistema bootea, para colmo, lo Unico de "eyecandy" que obtengo es que
las ventanas se pongan de costado cuando hago Alt Tab, una miniatura de las aplicaciones en
ejecucién, y una transparencia en la barra del titulo de las ventanas, ahora digo yo, cuando salié
Vista, en GNU/Linux ya disponiamos de eso y bastante mas. Ahora sale Windows 7 (que lo voy a
probar ni bien salga la beta) y anuncian que las ventanas van a poder reaccionar a los "gestos del
mouse" eso también lo tenemos hace como... 2 afios. En ese aspecto querido Carlos no hay nada que
hacer, cuando MS implementa una idea, hace rato que en GNU/Linux ya estd. Quizas con Mac sea
mds pareja la competencia ya que Leopard posee una bateria de efectos realmente impresionantes
ademas que la interfaz es tan armdnica e intuitiva que no es dificil enamorarse de ella.

Ah y si quieres ver bien el mundo 3d en GNU/Linux entra a Youtube y busca "Compiz Fusion", vas a
ver de lo que hablo.

3 - O un CD-RW o DVD-RW también, a gusto del consumidor, de eso se trata la libertad éno?
Ademads en una maquina virtual perdes un poco de "experiencia de uso"

4 - El live CD es una encarnacioén de aquella idea quizds alocada para algunos (en MS sobretodo) de
"probar antes de comprar", si yo pongo un Live y veo que todo es bien reconocido, veo que
aplicaciones trae, que tal funciona tal o cual "feature" y si me convence, lo instalo, sino quito el DVD y
listo! tengo mi sistema anterior funcionando como antes, 0 PROBLEMAS de eso también se trata la
libertad. todo estd enmarcado y siempre se dirige hacia lo mismo, libertad de uso, libertad de
desarrollo, siempre apostando a mejorar, apostando al usuario, a obtener un producto de calidad,
facil de usar, facil de probar, sin dejar de lado el potencial de poder configurar cada aspecto de

nuestro sistema, de eso se trata esto llamado GNU/Linux.
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Julio Gonzales

Queridos companeros de Tuxinfo, les saluda un estudiante de ingenieria de Sistemas apunto de
graduarse soy de Venezuela la patria del Libertador Simén Bolivar, solo queria comentarles dos
inquietudes, la primera: Es que su maravillosa revista ha sido objeto de estudio entre los compafieros
de mi universidad, Tuxinfo por ser sencilla, practica e informativa nos estimula a leerla con mucho
interés.

La segunda inquietud es pedirles que por favor realicen aunque sea una pagina sobre Debian, que
sin duda alguna es un excelente sistema operativo, entiendo que Ubuntu sea una distro muy
utilizada, pero por favor traten el lo posible de dedicar aunque sea una pagina. Muchas gracias que
Viva Tuxinfo por siempre!

TUXINFO

Muchisimas gracias Julio por su mail, es muy gratificante leer un mail con esos comentarios y sobre
su pedido definitivamente tiene mucha razén y estamos trabajando en notas referidas a Debian, las
cuales seran publicadas este afo.

Saludos,
Ariel.

Rigoberto de Comodoro Rivadavia

recién estoy empezando a ver la revista y por lo poco gque vi se ve que es muy practica. Lo que me
interesd es la parte para novatos como yo. Me gustaria que publicaran como instalar archivos tar.gz
de una manera entendible ya que en otros foros la complican mucho.

saludos

TUXINFO

Antes que nada muchas gracias por comunicarse con nosotros, y por supuesto sus sugerencias seran
tomadas en cuenta y me encargaré de forma personal a escribir un articulo sobre este tema en
futuras ediciones de Tuxinfo ya que tiene mucha razén sobre el comentario y no crea que es el Unico
que le ha pasado esto y por supuesto en su momento fui uno de los que sufridé este problema y
obtuvo respuestas idénticas.

Saludos,
Ariel.

Red Handed radio

Hola amigos de tuxinfo, siempre leemos su revista y la mencionamos en nuestro programa de radio.
Luego de 4 aflos hemos lanzado el programa especial de navidad, y lanzamos la temporada 2009.
Todos los contenidos musicales al igual que Red-Handed estan bajo licencia Creative Commonds.

En este programa Converso nos recomienda que comprar en esta navidad, msvolt nos habla sobre la
XBOX 360, Miguel Angel Rubio nos contara que nos depara el futuro con el Cloud Computing, y Jonhy
se divierte con el GTA 4.

Noticias de software libre, comentarios de muchas revistas electrénicas actuales.

y mucho mas...

Puedes escuchar o descargar el programa desde:
http://www.red-handed-radio.com.ar
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http://www.red-handed-radio.com.ar/

RINCON DEL LECTOR

TUXINFO

Antes que nada quiero agradecer la difusién de la revista y la verdad me gusté mucho el podcast el
cual pasa a formar parte de mi RSS.

Saludos y éxitos para 2009,
Ariel.

También podes colahorar con nosotros colocanto
nuestros hanners en tu sitio...

PODES SOLICITAR TU PACK TUXINFO

EL CUAL INCLUYE MUCHAS APLICACIONES LIBRES EN CD O DVD
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¢COMO O3TENER EL PACK TUXINFO, CONTENIDO,

VALORES ¥ ENLACES DE PAGO1

El pack se envia por correo postal certificado bajo firma del receptor en donde se garantiza la recepcién
del mismo (solo Argentina).

La forma de pago desde Argentina es mediante las oficinas de pago; rapi-pago, pagofacil y bapro con un
costo final de $ 38.

Para los residentes fuera de la Republica Argentina comenzamos a realizar los envios, el cual tiene un
costo en dolares de Uss 28 con envié incluido (pago mediante paypal).

IMPORTANTE FORMAS DE PAGO Y ENLACES DE PAGO

Desde los siguientes enlaces encontraran los url directos para el pago del pack, solo debe elegir la opcidén correcta, si
reside dentro de la Republica Argentina, fuera de ella, si opta por una suscripcién de 6 meses, (ahorra el pago de un
pack) o 12 meses (ahorra el pago de 2 pack)

En todos los casos se puede optar por una suscripcién de 6 meses (con lo cual se abonaria 5 pack) o bien
anual abonando el valor de 10 pack.

SOLICITAR Y ABONAR PACK 13 TUXINFO (desde Argentina mediante pago facil, rapipago, bapro)
https://www.dineromail.com/Shop/Shop_Ingreso.asp?Nombreltem=Donacion+Tuxinfo&TipoMoneda=1&Pre

SOLICITAR Y ABONAR PACK 13 TUXINFO (fuera de Argentina, mediante Paypal)
https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=arielmcorg%40gmail%2ecom&item_name

PACK 6 MESES (desde Argentina mediante pago facil, rapipago, bapro)
https://www.dineromail.com/Shop/Shop_Ingreso.asp?Nombreltem=Donacion+Tuxinfo&TipoMoneda=1&Pre

PACK 6 MESES (fuera de Argentina, mediante Paypal)
https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=arielmcorg%40gmail%2ecom&item_name

PACK 12 MESES (desde Argentina mediante pago facil, rapipago, bapro)
https://www.dineromail.com/Shop/Shop_Ingreso.asp?Nombreltem=Donacion+Tuxinfo&TipoMoneda=1&Pre

PACK 12 MESES (fuera de Argentina, mediante Paypal)
https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=arielmcorg%40gmail%2ecom&item_name

Desde Tuxinfo el pack correspondiente al "Numero 13" encontraran 3 DVDs

CONTENIDO DEL PRIMER DVD DISTRIBUCIONES LINUX
call center 1.3-1, Elastix 1.1-Stable VMWare, Elastix 1.3-stable, ElastiXCorE 1.2.1-12,
gnulinex leni, stable(05-2, Gentoo livecd-amdé64, Gentoo livecd-i686.

CONTENIDO DEL SEGUNDO DVD
Linux Game DVD live con juegos listos para utilizar Ig-live 0.9.4

CONTENIDO DEL TERCER DVD

IMAGENES ISO DISTRIBUCIONES: debian-testing-amdé64-netinst.iso, debian-testing-1386-—
netinst.iso, jaunty-desktop-i386.iso, Linuxmil-Vivo.iso, MythDora-10-LiveCD-1386.1iso,
MythDora—-10-LiveCD-x86_64.1iso0

Programa Diario Infosertec.tv, Revistas Tuxinfo del 1 al 13, Infosertec TV programa 24, 25 y 26.

Software y manuales: barry 0.14-0.susel(O, barry 0.14 Original, barrybackup gui 0.14-0
ubuntu804, barry gui 0.14-0.susel(0, Elastix Call Center Manual espanol, Elastix User
Manual Spanish 0.9, FileZilla 3.2.0.

GeoGebra 3_0_0_0, geogebra.jnlp, kseg-latest, mumbles_0.4-1 all deb, pfn2 es,
PHPfileNavigator, gttube 0.2 prel-1 amdé64, gttube 0.2 prel-1 1386, QtTube 0.2 prel
tar.gz, Songbird 1.0.0-860 linux, wikspeak 1.1 tar.gz, zirkel.

Cualquier consulta pueden enviar un mail a info@infotuxinfo.com.ar

Ariel M. Corgatelli
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https://www.dineromail.com/Shop/Shop_Ingreso.asp?NombreItem=Donacion+Tuxinfo&TipoMoneda=1&PrecioItem=38.00&E_Comercio=602424&NroItem=Pesos&image_url=http://&DireccionExito=http://&DireccionFracaso=http://&DireccionEnvio=1&Mensaje=1&MediosPago=4,5,6,14,15,16,17,2,7
https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=arielmcorg@gmail.com&item_name=Pack Tuxinfo&item_number=pack1&amount=28.00&no_shipping=0&no_note=1&currency_code=USD&lc=AR&bn=PP-BuyNowBF&charset=UTF-8
https://www.dineromail.com/Shop/Shop_Ingreso.asp?NombreItem=Donacion+Tuxinfo&TipoMoneda=1&PrecioItem=190.00&E_Comercio=602424&NroItem=Pesos&image_url=http://&DireccionExito=http://&DireccionFracaso=http://&DireccionEnvio=1&Mensaje=1&MediosPago=4,5,6,14,15,16,17,2,7
https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=arielmcorg@gmail.com&item_name=Pack Tuxinfo&item_number=pack1&amount=140.00&no_shipping=0&no_note=1&currency_code=USD&lc=AR&bn=PP-BuyNowBF&charset=UTF-8
https://www.dineromail.com/Shop/Shop_Ingreso.asp?NombreItem=Donacion+Tuxinfo&TipoMoneda=1&PrecioItem=380.00&E_Comercio=602424&NroItem=Pesos&image_url=http://&DireccionExito=http://&DireccionFracaso=http://&DireccionEnvio=1&Mensaje=1&MediosPago=4,5,6,14,15,16,17,2,7
https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=arielmcorg@gmail.com&item_name=Pack Tuxinfo&item_number=pack1&amount=280.00&no_shipping=0&no_note=1&currency_code=USD&lc=AR&bn=PP-BuyNowBF&charset=UTF-8
mailto:info@infotuxinfo.com.ar

SI QUIERE PUBLICITAR EN
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PUEDE HACERLO DE FORMA MUY SIMPLE,
LLEGANDO A TODO EL MUNDO,
CON LA UNICA REVISTA DIGITAL

l - DE SOFTWARE LIBRE DE ARGENTINA - l
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CON TUXINFO MULTIPLICARA SUS CLIENTES

F' a mayor informacion comunicarse via email a
info@tux f::: com.ar po skype usuario.: | fﬂsedec
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