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Ariel M. Corgatelli

Este momento para nosotros es muy
importante porque hemos llegado al niumero
40. Y ustedes se preguntaran ¢por qué?. El
motivo es bien simple, llegamos al mismo
ndmero que la primer revista que tuvo nuestro
pais en materia de software libre, Linux
Users.

La misma cerré en diciembre de 2007, y como
se imaginaran, muchos de los que trabajamos
en Tuxinfo también hemos trabajado en ella.
Por mi parte tuve la suerte de aprender
mucho de Linux Users; mucho de un gran
amigo, Facundo Arena, por aquel entonces
editor de la revista.

Y quién iba a decir que el trabajo editorial de
una revista similar seria continuado de esta
manera, colaborativamente y completamente
gratuita para todos ustedes.

Tengo que afirmar que desde el mismo
momento que me enteraba del cierre de Linux
Users, comencé a trabajar en el proyecto
Tuxinfo, hoy ya no mas un proyecto, sino un
gran producto con un nivel excelente gracias
a todos los colaboradores.

No puedo continuar sin realizar los
agradecimientos correspondientes, en primer
lugar a Emiliano Piscitelli, quien de forma
automatica me contactdé con su hermana
Soledad, para poder trabajar en el disefio de
los primeros nimeros.

A Oscar, el corrector, después de tantos afios
todavia no se me graba el apellido, quien
trabaja de forma constante leyendo cada
articulo enviado, corrigiendo los errores
ortogréficos.

No puedo dejar de lado a mi familia, quien me
apoya en cada nueva locura que pasa por mi
cabeza, y me aguanta cuando me la paso
sentado detras de una PC.

Obviamente la lista de colaboradores es
larga, pero creo que ya ustedes los conocen
porque mes a mes estan ahi escribiendo.

Asi que a todos ellos mi mas sincero

agradecimiento.

Es muy importante haber llegado al nimero
40, porque principalmente pasamos por
muchas tormentas, la gran mayoria en
relacion a la parte econémica, pero seguimos
adelante como si fuéramos una empresa sin
serlo.

Obviamente nos gustaria conocer la opinién
de nuestros lectores, para lo cual los
invitamos a que envien un correo electronico
a nuestra editorial info@tuxinfo.com.ar

No voy a aburrirlos mas, gracias y los dejo
con este excelente nimero.

nete a nuesfros podcast

Radio Geek

Podcast diario de actualidad tecnolégica

De lunes a jueves de 23:15 a 23:45 (hora Argentina)
http://www.ustream.tv/channel/arielmcorg (en directo)
http://bitacora.blip.tv (en diferido)

Tuxinfo podcast

Podcast semanal sobre software libre
http://blip.tv/tuxinfo-podcast
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Actualidad

El CEO de SUN aprobd el uso del
codigo de Java en Android

> Sun

microsystems

Si bien no es oficial, se puede leer
desde un blog oficial de la Ex SUN,
(afio  2007) como de forma
especifica el que fuera CEO
brindaba el visto bueno a el sistema
operativo de Google.

Jonathan Schwartz publicaba: "mis
mas sinceras felicitaciones a Google

por el anuncio de su nueva
plataforma movil Java/Linux,
Android. jFelicidades!” rematando

“Hoy es un dia increible para la
comunidad de codigo abierto y un
apoyo masivo a dos de las
comunidades mas prolificas de la
industria del software libre, Java y
Linux”, asi lo afirmaba hace cuatro

anos.

Como se imaginaran el blog
desaparecié por la simple razén de
poder obviar las pruebas, siendo
estas declaraciones un punto muy
importante como para hacer dar
vuelta la demanda que Oracle le
inicio a Google por la utilizacion de
Java en Android.

Veremos cémo avanza la demanda,
ya que el mismo Schwartz podria
ser llamado a declarar por la jueza
Donna Ryu de la Corte del Distrito
Norte de California, quien a su vez
llamé a Larry Page (actual CEO de
Google) por tal motivo.

Fuente:
http://www.engadget.com/2011/07/2
6/sun-ceos-deleted-blog-post-to-
help-end-oracle-vs-google-patent/

A Linus Torvalds no le
gusta GNOME 3

Linus Torvalds, el inventor del kernel
Linux,
descontento hacia GNOME (esta vez
con su version 3). Y ademas arremete
diciendo que hasta Xfce es mejor y mas
facil de usar.

una vez mAas muestra su

Algunas de sus declaraciones realizadas
a los desarrolladores de Fedora, quienes
realizaron algunos cambios oportunos
en el kernel, fueron: “Mientras que estan
con ello (hablando especificamente de
las actualizaciones del kernel), ¢ podrian
también desarrollar un fork de gnome, y
dar soporte a un entorno GNOME 2?
Quiero mis viejas interfaces de vuelta.
Auln no me he encontrado con nadie al
gue le guste ese horroroso escritorio que
es GNOME 3".

Evidentemente no estd muy conforme
con GNOME vy su linea, recordemos que
tampoco lo esta con Unity. Pero habra
gue tener paciencia y avanzar en el
desarrollo para poder satisfacer a la
gran cantidad de usuarios de GNOME.

Microsoft utiliza servidores Linux para sus servicios

Si bien ya conociamos la historia de
que Microsoft utilizaba servidores bajo
plataforma  GNU/Linux para los
upgrades. no lo habiamos podido
registrar hasta ahora (por lo menos
por nosotros).

Lo cierto es que Microsoft, asi como
tantas empresas utilizan servicios de
terceros para brindar sus soluciones a
lo largo del mundo. Y en este caso
puntual nos encontramos que tiene
contratados los servicios de Akamai,
quien para los servidores de
search.microsoft.com,

download.microsoft.com y
microsofttranslator.com  utiliza la
plataforma Linux para sus servers. Y
como es sabido la gran mayoria de
servidores corren bajo plataforma
Linux por varios motivos, los mas
importantes son por la gran
seguridad, por la estabilidad y por la
escalabilidad. Para
busqueda ustedes mismos pueden
acceder desde el siguiente link:
http://searchdns.netcraft.com/?restricti
on=site+contains&host=microsoft&loo
kup=wait..&position=limited

realizar la

Reasults for microsoft
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SUSE presenta la proxima generacion del
galardonado SUSE Studio

SUSE anunci6é la disponibilidad de
SUSE StudioTM Version 1.2. La
actualizacion mas reciente de esta
plataforma de desarrollo galardonada
ayuda a los clientes a crear, actualizar
y manejar mas facilmente imagenes
de aplicaciones a través de
implementaciones  x86, cOmputo
publico en nube e IBM System z*,
reduciendo  significativamente  los
gastos de operacion asociados con la
administracion de un entorno de IT
heterogéneo.

Esta nueva solucibn acelera la
implementacion de aplicaciones a
través de entornos fisicos, virtuales y
de nube.

Cloud Computing
organizaciones a
eficiencias de IT al
consumo de recursos
computacionales en base a las
necesidades, liberando a los
profesionales de IT para enfocarse en
propositos mas estratégicos.
Conforme las organizaciones adoptan
el Cloud Computing, hay una
necesidad emergente de aplicaciones
que puedan ser implementadas en la
nube, asi como en mdltiples entornos
de IT y en el propio centro de datos,
incluyendo sistemas mainframe.

ayuda a las
mejorar  las
permitir el

“IDC cree que los dispositivos de
software pueden jugar un papel
importante en la construccion de
implementaciones de Cloud
Computing. Esto se debe a que IDC
pronostica que el mercado de
dispositivos de software crecera a
$3.7 mil millones para el 2014. La
habilidad de crear y mantener una
pieza de software, y distribuirla en
cualquier lugar es esencial para

automatizar las implementaciones
privadas, publicas e hibridas de Cloud
Computing”, expresd Brett Waldman,
Analista Investigador Senior, Software
Cliente y Servidor de Virtualizacién de

IDC.

“El demandante clima actual de

negocios requiere que los
proveedores de servicios integrados
(ISVs) y las empresas tomen cada
oportunidad para hacer que los
servicios estén disponibles cuando
sean requeridos y al menor costo
posible”, coment6 Sabine Soellheim,
Gerente de Marketing de Soluciones
de SUSE. “Esta nueva version de
SUSE Studio proporciona la
flexibilidad que clientes
buscan a la vez que permite a las
empresas e ISVs escalar ascendente
o descendentemente segin se
necesite, otorgandoles la habilidad de
ensamblar, crear y mantener un
completo depdsito de aplicaciones
portables en minutos para su
distribucién a donde o como quiera
que se desee”.

nuestros

Ademas, SUSE Studio crea un puente
entre las arquitecturas de
microprocesador x86 y mainframes al
simplificar la pruebas,
mantenimiento y distribucién de
aplicaciones de software en el
mainframe. Ahora, los clientes que
ejecuten cientos de imagenes Linux

creacion,

de mision critica en mainframes
pueden ahorrar tiempo al aprovechar
una interfaz facil de usar para la
creacion de cargas de trabajo para el
mainframe.

Dos Ediciones

SUSE Studio Version 1.2 esta
disponible en dos ediciones: SUSE
Studio Standard Edition para clientes
ISV y SUSE Studio Advanced Edition
para clientes empresariales. Estas
versiones mas recientes reemplazan
al SUSE Appliance Toolkit.

SUSE Studio Standard Edition
permite a los ISVs transformar
aplicaciones en “servicios” y competir
contra las ofertas SaaS alternativas,
proporcionando la agilidad necesaria
para acelerar el proceso de tiempo de
lanzamiento al mercado. SUSE
Studio Standard Edition es la forma
mas rapida y facil para que los ISVs
acorten los ciclos de venta, reduzcan
los costos de implementacion y
extiendan sus aplicaciones en la
nube.

SUSE Studio Advanced Edition esta
diseflada para ayudar a las empresas
a crear, configurar y mantener
imagenes de aplicacion habilitadas
para la nube, reduciendo la
complejidad, el mantenimiento y los
costos de  soporte de las
implementaciones de software.

SUSE Studio Advanced Edition
también proporciona una forma nueva
y sencilla de crear, mantener y
distribuir cargas de trabajo IBM
System z al automatizar tareas
rutinarias y laboriosas, lo cual
incrementa las eficiencias y reduce
aun mas la complejidad y costos.

15 ] o comar



Microsoft y SUSE extienden su alianza

Microsoft

El acuerdo entre Microsoft y SUSE
esta vigente desde hace cinco afos,
y con la extensién del mismo habria
continuidad hasta el 1 de enero de
2016. Y todo ello gracias a que
Attachmate decidié renovar dicho
acuerdo.

Disponible el Kernel

El mismo Linus Torvalds anunciaba
que se habia retrasado la salida del
nuevo kernel 3.0. Hoy
tenemos la confirmacién oficial de
Linus, en donde anuncia desde su
cuenta en Google+, que ya se
encuentra disponible desde la web
oficial  Kernel.org. ¢Como o
anuncié? muy simple: “3.0 pushed
out”.

Linux

Los términos del pacto entre ambas
compafiias implican como primera
medida que Microsoft compre
certificados de  SUSE  Linux
Enterprise por un valor de 100
millones de ddlares. Y ademas
dicho acuerdo permitira que los
clientes de Microsoft, al utilizar
versiones enterprise de SUSE,
puedan acceder a servicios de
suscripcion beneficiando a SUSE.
Todo un embrollo legal de por
medio.

Linux en su version 3.0

+F. Gmail

Linus Torvalc

Sohren

Publicaciones

Linus Torvalds
3.0 pushed out
&
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Toyota y su apuesta por Linux

En una buena estrategia de parte de
Toyota, la firma Japonesa se unid a
la Linux Foundation como miembro
“oro”; en donde se encuentra desde
ahora apoyando el desarrollo de
Linux. No se conocen los planes de
Toyota sobre las licencias de cada
software provisto en sus vehiculos,
pero si podemos afirmar que se
basan en el sistema operativo Linux.

Tampoco pensemos que por estar
corriendo Linux todo va ser color de
rosa y que se podrdn modificar
como asi también mejorar a nuestro
gusto las funciones de cada
software. Porque recordemos que
Linux es el kernel base y arriba de
él se encuentra el mundo de las
aplicaciones, que pueden 0 no ser
amparadas bajo la licencia GPL o
software libre.

De cualquier manera, el sélo hecho
de saber que una firma tan
importante como Toyota confia en
Linux para el nucleo informético de
Sus autos es un gran paso como
avance.

Microsoft critica
fuertemente a Gmail por
su privacidad

Microsoft realiz6 un video
muy directo, en donde el
protagonista es una especie
de “Gmail Man”,
evidentemente encarnado en el sistema
de correo electrénico de Google, revisa

los mails de sus usuarios.

Y todo con motivo de una campafia
donde se impulsa la suite Office 365. El
cual propone la empresa como
alternativa a las soluciones de Google.

Compartimos el video, para que ustedes
mismos saquen sus propias
conclusiones:
http://www.youtube.com/watch?v=0rkAu
waoFGg&feature=player_embedded

Ubuntu One aumenta el
espacio gratuito a 5GB

Excelente noticia para los
{O_f usuarios de Ubuntu. En
A4 donde de forma clasica los
usuarios de esta distro
podran compartir desde la nube 5GB de
almacenamiento para las
gratuitas. Es decir de 2GB que teniamos
aumentaron a 5GB. Y todo al parecer es
porgue la nube de Canonical ha llegado
a un millén de usuarios.

cuentas

Y ademas se anunci6 el cambio de plan
del servicio Ubuntu One Music
Streaming para equipos moviles,
(iPhone y Android) el cual se puede
contratar el servicio hasta los 20GB por
4 dolares.

Mas informacién:
https://one.ubuntu.com/

| 6 | www.tuinfo.comar



Google comprdo Motorola Mobility

Goegle

El pasado 15 de agosto Google
anunciaba la compra de Motorola
Mobility Holdings Inc. EI mismo
consta la compra de Motorola por $

40.00 por accion en efectivo, o un
total de unos 12,5 millones de
dolares, una prima del 63% al precio
de cierre de las acciones de movilidad
de Motorola el viernes 12 de agosto
de 2011. La transaccion fue aprobada
por unanimidad por las juntas
directivas de ambas compafias. “El
compromiso absoluto de Motorola
hacia Android ha creado un paso
natural para nuestras dos empresas.

Juntos, vamos a crear increibles

experiencias de usuario”

La transaccibn estd sujeta a
condiciones de cierre habituales,
incluyendo la recepcion de las
aprobaciones reguladoras en los
EE.UU., la Unién Europea y otras
jurisdicciones, y la aprobacién de los
accionistas de Motorola Mobility. La
transaccion se espera que concluya a

finales de 2011 o principios de 2012.

Nueva version de Thunderbird

Mozilla al mismo tiempo de haber
lanzado Firefox 6, publicé Ila
actualizacion de su cliente de correo
Thunderbird.

Entre las nuevas caracteristicas que
destacan estd la actualizacion del
motor de renderizado del cliente a
Gecko 6, mejor soporte de temas para
Windows 7, soporte para Jump Lists
en Windows 7 y mdltiples bugs
arreglados que aumentan el
rendimiento y velocidad del mismo.

- Thunderbird esta basado ahora en el
nuevo motor Gecko 6 de Mozilla

- Multiples mejoras para temas en
Windows 7

- Soporte para las Jump Lists de
Windows 7

- Multiples problemas arreglados

durante la importacion de correo
electréonico desde Microsoft Outlook

- La deteccioén del cliente de correo
predeterminado funciona ahora en
nuevas distribuciones de Linux

- Varias mejoras y arreglos en la
interfaz de usuario

- Numerosos arreglos en la plataforma
que aumentan la velocidad,
desempefio, estabilidad y
seguridad del cliente

L I ——

a probar el complemento de
Thunderbird Conversations el cual
agrupa tus correos electronicos como
si fueran conversaciones muy al estilo
de Gmail.

Fuente:
hispano.org

http://www.mozilla-

ey ——
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V. 6.0, refogg,

Para descargar Thunderbird 6
haz clic en este enlace y para
ver la lista completa de cambios
y notas adicionales de la
version puedes acceder en este
enlace.

Adicionalmente te invitamos a
descargar el Diccionario de

ed: Augygy T

regién para + Frequently Asked Questions

Espafiol de tu
complementar tu Thunderbird # Contributed Builds
con un diccionario

completamente criollo en tu
propio idioma.

Asi como también te invitamos
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Nueva version estable de Firefox

lanzé

Mozilla la nueva versién
estable de Firefox tanto para
escritorio como para dispositivos
moviles, a continuaciéon te contamos
las novedades:

Plugin checker desde el
administrador de complementos. El
afio pasado, Mozilla presentd un sitio
web en el que podemos saber si los
plugins que tenemos instalados en el
navegador estan actualizados o
cuando debemos instalar una nueva
version. Pero para llegar a este sitio
debiamos recordar su URL. Desde
ahora, en el administrador de
Complementos podemos encontrar un
enlace que nos lleva directamente al
sitio.

Mejoras en about:memory.
About:memory es una pagina que nos
muestra informacion de como Firefox
esta usando la memoria que tiene
asighada. Esta pantalla informativa va
mejorando en sus detalles en cada
nueva version estable.

Main Process

Explicit Allocations

375.17 MB (108.0%) -- explicit
244,09 M8 (64.37%) is

107.27 M8 (28, 25%%) g-heag- chunk-unused

BS. 68 MB (22, 46%) compartment [[Systen Principal])
49.08 M8 [12.94%) -- ge-heap
27.50 MB [87.25%) -- arena-unused
13.40 MB (03.53%) -- abjects
T7.22 M8 |01,90%) -- shapes
0.96 M8 |90.25%) -- (4 onitted)
22.94 M8 [86.05%) mjit-code
5.54 M8 [al.48%) scripts
5,61 M8 [a0,.79%) -- objeci-slats
2.98 MB -- {3 omlitted)
2.12 M8 [0B.56%) -- strimo-chars

Una ventana para saber como esta
consumiendo memoria Firefox

Mejor promocién de Firefox Sync al
ingresar contrasefias. Firefox Sync
es una funcidon de Firefox que nos

permite sincronizar nuestra
informacion personal en distintos
equipos, por ejemplo entre el de

nuestra casa, nuestro trabajo o
dispositivo movil, de forma segura (los
datos se cifran antes de enviarse al
servidor). En esta nueva version
estable se agregaron promociones de
este servicio de forma no intrusiva,
cuando se ingresa en un sitio Web en
el que no tenemos guardada nuestra

contrasefia, por ejemplo.

Manejo de permisos por sitios web.
A partir de esta version, Firefox
cuenta con una ventana en la cual
podemos manejar los permisos que
los sitios web tienen sobre nuestra
informacion de una forma detallada.
Si ingresamos about:permissions en
la barra de navegacion, y le damos
enter, tendremos en un panel lateral
la lista de sitios web que tienen
informacion guardada en nuestro
navegador (cookies, contrasefias,
etc.) y podremos decidir qué dejamos
que guarden o que preferimos que no.

© Permnas il edes s bedes e e
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Administrador de permisos para sitios
web en Firefox

Dominio destacado en la barra de
navegacion. En estas nuevas
versiones se esta mejorando el
disefio de la barra de navegacion
para facilitarle al usuario la lectura de

la URL vy evitar, en lo posible,
engafios. Asi como lo hacen otros
navegadores, a partir de esta versién
el dominio de la direccién de una
pagina web se destaca, para que nos
sea mas facil reconocer que el sitio
donde estamos es auténtico. De esta
forma es mas féacil distinguir el lugar
exacto en el que estamos.

| M www mozilla-hispano.org/dor

Destacado visual del dominio que
estamos visitando

Carga de grupos de Panorama
cuando se solicitan. La aparicién de
Panorama genero6 grandes ventajas a
la hora de administrar una gran
cantidad de sitios web abiertos al
mismo tiempo. Pero esto conllevé
que se abrieran mas pestafias que
antes. Cuando se iniciaba Firefox, si
tenfamos  muchos  grupos en
Panorama, los cargaba todos, con lo
cual perjudicaba la velocidad. Desde
ahora, los grupos de Panorama se
cargaran cuando el usuario solicite
alguna de las pestafias del mismo.

Grupos de Panorama persistentes.
Cuando un wusuario tenia muchas
ventanas abiertas (para separar su
trabajo) y a su vez grupos de
Panorama en cada ventana, al cerrar
las ventanas se perdia informacion.
Ahora estd corregido. Mas opciones
para organizar mejor tu navegacion.

Desplazamiento de alta resolucién
en Windows. El desplazamiento de
la pagina en el navegador era mas
fluido en MacOSX que en Windows, a
pesar de que la tecnologia para
mejorarlo estaba presente hace afos.
Esta diferencia
desplazamiento por linea (como es
actualmente) y un desplazamiento

entre un
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por pixel como se logra a partir de
esta nueva version de Firefox influye
en la forma en que el usuario siente
que la aplicacion responde,
mejorando la sensacién de velocidad
de respuesta.

Menu Desarrollador Web. Todas las
herramientas de desarrollo se han
integrado dentro de una opcién en el
mend, denominada Desarrollador
Web.

Borrador. Quienes desarrollan con
Firefox seguramente tendran
instalado el complemento Firebug.
Ademas de este complemento genial,
Mozilla estd desarrollando algunas
herramientas internas de Firefox que
ayuden a los desarrolladores sin
obligarlos a instalar un complemento.
Un caso de uso, por ejemplo, es
cuando estamos en la casa de un
amigo o en un cibercafé, donde
podremos usar estas herramientas sin
necesidad de instalar nada. En esta
nueva version se suma Borrador, un
espacio donde podremos probar
cbédigo JavaScript que se ejecuta en
la sesién actual. Perfecto para probar
ideas nuevas en cuanto se nos
ocurren.

e‘\‘l ﬁ’f“l’.:fox NIy

iFirefox estg aqui!

Caracteristicas Compihernent

Iy meimador
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Una herramienta que nos permite
probar cdédigo JavaScript directamente

en el navegador

Mejoras en la consola Web. Desde
su aparicién en Firefox 4, la consola
web (que nos muestra informacion del
CSS, JavaScript, de la red y la
consola) ha recibido muchas mejoras.
A partir de esta version se puede
elegir donde ubicarla en el navegador
(de forma predeterminada aparece
arriba), funcion  de
autocompletar cuando se comienza a
escribir un comando y guarda una
cola de mensajes, que estaran listos
en cuanto el desarrollador decida usar
la herramienta.

tiene una

Ventana emergente para
autocompletar en la consola web.
Mientras se escribe un comando,
podemos ver todas las opciones
disponibles en una ventana
emergente que nos permite elegir
desde alli, sin necesidad de escribir el
comando completo.

Version movil

Cambios en la interfaz en
Gingerbread. Firefox tiene un disefio
renovado en dispositivos con sistema
operativo Android Gingerbread.

Se mejoraron las instrucciones
para la primera vez que se ejecuta.
Se cambiaron las instrucciones para
la primera vez que se ejecuta Firefox
en un dispositivo movil, demostrando

de mejor forma sus potencialidades y
funciones, como los paneles
laterales, los complementos, etc.

Mejoré la integracidon al asistente
de llenado de formularios de
Android. Los dispositivos mdéviles
asistente para llenar
formularios que facilita el ingreso de
datos (asi como elegir opciones en
las listas seleccionables, etc.). En
esta nueva versibn se mejoré la
integracion al sistema nativo de
Android.

tienen un

Uso de IndexedDB para alojar
datos en el dispositivo. Se agrego
la posibilidad de usar este tipo de
base de datos para guardar datos de
aplicaciones web localmente. Esto
ayuda a un mejor rendimiento y
funcionalidad de las aplicaciones
web.

En la plataforma

Posibilidad de usar la etiqueta <
progress >< [progress >. Uno de los
agregadors de HTML5 es la etiqueta
< progress > para representar el
progreso de un evento, como por
ejemplo la subida o descarga de un
archivo. A partir de esta version de
Firefox, esta etiqueta esta disponible
y ya no es necesario hacerlo con
Flash o librerias de JavaScript.

Puedes descargar esta nueva version
desde el sitio web o si ya tienes
Firefox instalado, actualizar a través
del menu Ayuda -> Acerca de Firefox.
Para la version moavil, dirige el
navegador de tu dispositivo con
Android o Maemo a este sitio o
puedes encontrarlo directamente en
el Android Market.

| 9 | www.uxinfo.comar



Lanzamientos

Chrome, versién 13: Con esta nueva actualizacion pasa a ser una version estable. Con ello los
usuarios clasicos podran acceder a las caracteristicas de desarrollo y sobre todo de la funcién Instant
Pages.

Esta ultima permite “adivinar” y precargar una web en base a nuestro historial o blsqueda realizada.
Ademds permite la previsualizacion de impresion, se han realizado mas de 2.200 mejoras, se
solucionaron muchos bugs, etc. Totalmente recomendable instalar la nueva version, ya que se
encuentra disponible para Windows, Linux y Macs.

Descarga: http://www.google.com/chrome

. Google Maps 5.8 para Android: Maps de Google, es sin lugar a dudas una de las aplicaciones con
¥ mas actualizacion para la plataforma Android. Y en esta oportunidad la version 5.8, cuenta con dos
Google opciones afadidas interesantes.

La primera de ellas es la posibilidad de poder subir imagenes, légicamente geolocalizadas,
directamente desde la aplicacién. La cuales estaran incluidas en nuestro album de Picasa. Y la
segunda es la posibilidad de realizar check-ins y marcar sitios como favoritos gracias a la aplicacion My
Places.

Sin lugar a dudas una maravilla las dos integraciones, y sélo cabe aclarar que sobre el tema check-ins,
seguramente en principio habrd que ir agregando los lugares de forma manual ya que la opcién es
bastante nueva. Como requisitos para la instalacién, sélo se necesita de una versién de Android 2.1 o
superior.

Fuente: http://googlemobile.blogspot.com/2011/07/google-maps-58-for-android-adds-photo.html

KDE 4.7: El equipo de KDE anuncid la disponibilidad de su version final de KDE Software Compilation
4.7. Dicha actualizacién era muy esperada entre los usuarios de este popular entorno gréafico (bajo
plataforma Linux) el cual incluye grandes cambios.

Dentro de los features encontramos: gestor de ventanas Kwin soportara OpenGL-ES 2.0; mejoras en la
interfaz de dolphin, KDM integrado por un gestor de arranque Grub2; Marble contiene soporte sin
conexion para la busqueda en el mapa mundial 3D; nuevo sistema de sombras para Kwin;
actualizaciones de Kmail, Digikam, Kontact 2, digiKkam SC 2.0, Marble, Gwenview, todas a su version
2.0; cuenta con nuevo set de iconos Oxygen, muchos bugs corregidos y muchas utilidades mas en este
maravilloso entorno grafico.

<> Virtual Box 4.1: La espera llegé a su fin. De la mano de Oracle, quien liberé la version 4.1 de
% w VirtualBox; siendo este un programa multiplataforma disponible para Linux, Windows y Mac OS.

Sus cambios mas significativos son: El tan esperado soporte para el clonado de maquinas virtuales,
nuevo wizard para copias de discos; aumento en el maximo de memoria en maquinas de 64 bits hasta
1 TB; modo tune UDP el cual permite la interconexién de diferentes maquinas virtuales y muchas
funciones mas.

Nota de lanzamiento: http://www.virtualbox.org/wiki/Changelog

710 | i comar



\Jacaciones en

/TV.Q9) plgades
b elevo con fnpobar




‘ h iptables made easy II

Para los que ya se cansaron de saber
que sus maquinas estan abiertas al
mundo y no se animaron a jugar con
las herramientas que Netfilter posee,
en este articulo veremos algunos
conceptos iniciales sobre la teoria de
fitrado de paquetes en GNU/Linux,
apuntando a una implementacién del
producto  Shorewall para una
instalacién muy tipica.

La problematica

El escenario planteado comienza a
tomar forma cuando vemos el estado
inicial de nuestra instalacién, y el
punto al que queremos llegar. De esa
forma veremos cOmo encarar un
proyecto en el cual tengamos que

Punk Fluid, the Shorewall

implementar un sistema del tipo
firewall, utilizando la mayor cantidad
de filtros, redireccionamientos, vy
demas juguetes posibles. Y todo esto
lo haremos implementando el
producto Shorewall para simplificar
nuestra dura vida.

Originalmente nuestra red sélo tiene
una salida a internet, con direccion IP
publica variable o fija (no modifica
mucho el contenido de este articulo
gue esto varie, ya que en el caso de
no tener una direccién IP fija, de
seguro se podra utilizar algin servicio
de DNS dindmico para los casos de
IP variable, como ser dyndns, o no-
ip). A través de un pequefio equipo
basado en GNU/Linux con dos
tarjetas de red, una que se conecta
con esta salida publica, y otra
apuntando a la red privada, es que
todos los integrantes de nuestra
empresa estan obteniendo salida a
Internet utilizando un proxy (léase
Squid, o lo que se prefiera. En
nuestro caso pensamos en Squid)
configurado en el puerto 8008.

Veamos el diagrama esquemaético de
la Figura 1 para tener una idea mas
acabada de la instalacion existente.

POR HERNAN "HeCSa" SALTIEL

El desafio planteado incluye varios
elementos a tener en cuenta, como
ser:

1. Todo cliente que quiera salir a
Internet directamente, y sin configurar
Su proxy en su sistema, debera ser
redirigido automaticamente al puerto
8008.

2. Todo protocolo de red diferente de
la navegacion por Internet debera
salir al mundo utilizando
enmascaramiento de direcciones IP.

3. Sélo habra un cliente que tendra
permitido salir a Internet sin pasar por
el proxy, y tendra la direccién IP
10.100.100.10.

4. La red interna continuara utilizando
el rango de direcciones IP
10.100.100.0/24.

5. Se implementara un servidor Web
interno, que no deberé ser accedido
desde afuera de la red. Su direccion
IP ser4 10.100.100.50.

6. Se debera implementar un servidor
de aplicaciones que utilice los datos
de la base que se encuentra en un

Switch
Squid: tcp 8008 EEEEEEEE
Internet 190.190.190.1390 F: 10.100.100.1 A
EEE
Proxy
(...}
PCs Clientes
Figura 1
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servidor con direccién IP
10.100.100.100. El servidor es
PostgreSQL, por lo que se accede a
sus datos a través del puerto 5432. El
software del servidor de aplicaciones
es un Tomcat, que usa el puerto TCP
8080 para funcionar.

7. La puerta de enlace
predeterminada de todos los puestos
clientes sera 10.100.100.1, es decir,
serd el servidor que ahora es un

proxy.

De acuerdo a estas premisas, vemos
que el esquema de red original al
menos a nivel fisico no cambiaria
demasiado. Sélo hay un punto que es
fundamental y que se modificara, que
es el correspondiente a dbénde se
pondré el servidor de aplicaciones.

Como se pretende que dicho servidor
sea visible desde el mundo exterior, y
que se conecte con un servidor de
bases de datos, tenemos que pensar
en que si lo ubicamos dentro de la red
interna, quien ingrese a él desde
Internet, también estara en posicion
de violar las demas maquinas de la
red interna. Para ello, tendremos que
crear una nueva red que permitira
s6lo el ingreso desde Internet a través
del puerto 80, y so6lo el contacto con
el servidor de bases de datos a través
del puerto 5432. Asi es como aparece
el concepto de zona desmilitarizada,
o DMZ.

La DMZ es una red que permitira esta
comunicacién, de forma que si
alguien pudiera ingresar y romper
nuestro servidor de aplicaciones, no
podria acceder a mas que el puerto
5432 de nuestro servidor de bases de
datos. Desde afuera de nuestra red,
los clientes deberan apuntar a un
URL normal, sin invocar el puerto
8080, por lo que de alguna forma
tendré que redirigir el puerto 80 al

8080 del servidor de aplicaciones.

Por otro lado, si estamos hablando de
una nueva red, tendremos que
pensar, también, en un nuevo rango
de direcciones IP. Necesitamos que
estas direcciones sean privadas, por
lo que hemos definido que las
mismas se encuentren en el rango
10.100.150/0. La pata del servidor
firewall tendra la direccion
10.100.150.1, y el servidor Tomcat
tendra la direccién 10.100.150.10.

Con estos puntos en mente,
entonces, el esquema de nuestra red
queda modificado para tomar la forma
que vemos en la Figura 2.

Si se quiere pasar a meter mano, no
hace falta leer las secciones con la
teoria de lo que implementaremos.
Auln asi, recomiendo dejar de lado el
pragmatismo por un instante, y leerlas
para comprender qué es lo que
estaremos haciendo, y asi poder
modificar lo que se exponga en este
articulo de forma acorde a nuestra
instalacion.

Conceptos

Netfilter es el nombre que recibe el
conjunto de porciones de cddigo que
estan dentro del kernel de GNU/Linux

Servidor de
Aplicaciones
IP: 10.100.150.10

y que le permiten registrar el
comportamiento de las funciones de
red utilizadas por cada paquete
cuando pasa por un sistema y hace
uso de ellas.

Por ejemplo, si un usuario ejecuta el
comando “ping” para verificar la
existencia de un sistema en la red, la
magquina de destino de ese comando
debe tener un programa que escuche
el protocolo que usa el “ping” (ICMP),
y por lo tanto algunas funciones en el
kernel que registren el uso de los
recursos de red para esta tarea.

A través de Netfilter podré modificar
el comportamiento de cada paquete
de red que llegue o salga de una
maquina.

Servidor de

Bases de Datos
IP: 10.100.100.100

Puerto: 8080 Puerto: 5432
DMZ
IP: 10.100.150.1

Proxy

Squid: tcp 8008 .._-1." —

Internet _/ 190.190.130.190 10.100.100.1
{“-
PCs Clientes
Figura 2
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Lo mas comun del mundo es conocer
Netfilter no por su mismo nombre,
sino por la implementacién de
programas como ‘“iptables” en los
kernels 2.4y 2.6, por “ipchains” en los
kernels 2.2, y por “ipfwadm” en los
kernels 2.0.

Entonces, algo como iptables, ¢como
es que funciona, y cémo nos ayudara
a realizar nuestra tarea? Sencillo,
iptables conservara una serie de
reglas de coincidencia que permitiran
la  ejecucion de
acciones cada vez que un paquete de
red cumpla con alguna de ellas.
Entonces, de seguro nos
encontraremos con dos partes bien
definidas en cada regla:

determinadas

* Una regla de coincidencia, donde
podré especificar protocolo, puerto,
direccioén IP de origen y de destino, y
conjunto de reglas a la que quiero
agregarla.

* Una accion o serie de acciones a
ejecutar sobre los paquetes de red
gue coincidan con dicha regla.

Por ejemplo, para el
queremos  implementar,
reglas serian:

caso que
algunas

* Si un paquete de red quiere ingresar
via Internet, y apunta al puerto 80,
redirigirlo al puerto 8080 del servidor
10.100.150.10 que se encuentra en la
DMZ.

* Si un paquete de red tiene origen en
la red interna, tiene direccion IP
diferente de 10.100.100.10, y quiere
acceder a Internet, redirigirlo al puerto
8008.

* Impedir el ingreso de cualquier
paquete de red, no importa su origen,
al firewall o cualquier otra red interna,
a menos que no ingrese

explicitamente por el puerto 80.

La lista de reglas en “pseudocodigo”
siguen para representar la realidad de
nuestras premisas. He escrito sélo
algunas aqui, que repasaremos en el
momento de realizar la
implementacion.

Ahora bien, iptables tiene una sintaxis
que no es exactamente amigable a la
hora de generar reglas. Puede ser
engorroso, algo confuso, y muchas
veces un error nos lleva a tener un
problema de seguridad grave. Aqui es
donde el programa Shorewall hace su
aparicion, demostrdndonos que todo
se puede simplificar
considerablemente cuando se quiere.

Shorewall

Shorewall, una abreviatura de
“Shoreline Firewall”, como
comentamos mas arriba, viene a ser
la herramienta que simplificara la
configuracion de iptables al punto de
volverse casi documentada por si
misma. Lo que antes es una serie de
reglas larguisima, ahora es sélo unas
cuantas lineas en algunos archivos.
Cuando Shorewall se ejecuta lee
estas lineas de configuracion, y con la
ayuda de iptables genera todas las
reglas necesarias para hacer lo que
hemos definido. Ademas iptables,
como vimos mas arriba, hace uso de
Netfilter para ello. Ahora las piezas

del rompecabezas comienzan a

encastrar, ¢no?.

Un punto importante a tener en
cuenta es que Shorewall no es un
proceso demonio que estara en
ejecucién todo el tiempo, sino que se
ejecuta para
configuraciones, y luego finaliza, por
lo que carece de sentido verificar si
estd o no en ejecuciéon, y si el
verificar si las reglas que hemos
configurado estan activas. Para esto
Ultimo, una mirada rapida al archivo
Ivar/log/imessages o /var/log/kern.log
suficientes, asi como la
ejecucion de “iptables -L".

realizar sus

seran

Shorewall se instala muy facilmente.
Se utilizara “apt-get” o “rpm” de esta
forma:

# apt-get install shorewall

(para los sistemas  operativos
basados en Debian, como ser el
mismo Debian o Ubuntu)

Los paguetes para Red Hat, CentOS,
Fedora, Suse y demas distros
basadas en .rpm se pueden bajar
directamente de la péagina de
Shorewall (http://shorewall.net), e
instalar con el comando “rpm -Uvh
PAQUETE.rpm”.

Una vez instalados los paquetes,
encontraremos ciertos archivos y
directorios nuevos, a saber:

* Directorio /etc/shorewall: en él
encontraremos todos los archivos de
configuracion de este paquete a nivel
de reglas.

*  Archivo /etc/default/shorewall:
ciertas configuraciones de caracter
mas general se encontrardn en este
archivo, como ser la orden de
ejecutar o no Shorewall cuando se
invogue. Sirve para (generar la
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configuracién sabiendo que nadie va
a ejecutarlo y, por error, dejarnos por
ejemplo sin acceso al servidor
firewall.

* Archivo /etc/init.d/shorewall: este
archivo estara relacionado por medio
de links
correspondientes en los directorios
letc/reX.d.

simbodlicos con los

* Archivo /var/log/kern.log: en este
archivo, tipicamente, se dejaran los
mensajes correspondientes a las
acciones que se han ejecutado a nivel
de kernel cuando un paquete de red
coincidio con alguna regla.

Con todo esto instalado,
comenzaremos a transformar
nuestras premisas en reglas reales.

Reglas y escuadras

Shorewall utiliza para su proceso de
configuracién una serie de alias que
permiten asociar zonas de red a
tarjetas o conexiones de red. Una
zona de red sera aquella que tenga
determinada condicibn comun, como
ser “Red Interna”, "Red Externa”,
“Zona Desmilitarizada”, etc.

En nuestro ejemplo, consideraremos
tres zonas de red diferentes; la red
interna, que sera la que corresponde
a todo lo que esta dentro de nuestra
propia red y que queremos proteger

del mundo exterior; la red externa,
gue comprende ni mas ni menos que
a todo Internet; y finalmente la zona
desmilitarizada, que sera aquella que
contendra sélo los servidores que
queremos  exponer  parcialmente
hacia la red externa, y parcialmente
hacia la red interna, sin disminuir por
ello el nivel de seguridad.

Sus nombres de seran,
entonces, “lan” para la red interna,
“wan” para la red externa, y “dmz”
para la zona desmilitarizada.

Zona

Suponemos que nuestro equipo
firewall dispone de tres tarjetas de

red, denominadas:

* ethO: corresponde a la red interna, o
zona “lan”.

* ethl: corresponde a la red externa,
0 zona “wan”.

* eth2: corresponde a la red
intermedia, o zona “dmz”.

* fw: si bien no es una tarjeta de red,
se podran realizar conexiones hacia y
desde él.

Debemos, entonces, asociar cada
tarjeta o conexion de red a una zona
dentro de los
configuracion de Shorewall. Para ello,
editaremos o crearemos el archivo
letc/shorewall/interfaces con el

siguiente contenido:

archivos de

lan ethO
wan ethl
dmz eth2
Sencillo, ¢no? Ahora bien, como
Shorewall soporta tanto zonas

configuradas con Ipv4, como aquellas
con lpv6, procederemos a editar o
crear el archivo /etc/shorewall/zones,

donde definiremos cual de las dos
usaremos, 0 si una zona se trata del
mismo firewall. En nuestro caso, sera
Ipv4.

fw firewall
lan ipv4
wan ipv4
dmz ipv4

El motivo por el cual se debe dar de
alta el firewall dentro de las zonas es
que se podrian generar reglas que se
apliqguen solo cuando determinado
trafico de red es hacia o desde el
firewall, y no a través de él.

listas,
es el formato que
tienen dos archivos importantes:
/etc/shorewall/policy y
/etc/shorewall/rules.

Teniendo las asociaciones
veremos cual

En general, el formato sera basado
en columnas que definiran:

* Resultado esperado: es el resultado
que pretendemos cuando un paquete
de red coincide con una determinada
regla. Por ejemplo, podriamos
especificar:

- ACCEPT: el paquete de red es
aceptado.

- DROP: el
descartado.

paquete de red es

- REJECT: el paquete de red es
denegado. Difiere del anterior en que
quien lo envia toma conocimiento de
esta accion.

- DNAT: Se ejerce “NAT” sobre la
direccion de destino.
caso, todo lo que llegue al puerto 80
del servidor firewall, sera redirigido al
puerto 8080 del servidor de
aplicaciones, y las respuestas de
dicho servidor saldran como si nunca

En nuestro
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hubiera habido un
redireccionamiento. Por eso se llama
“Destination NAT".

- SNAT: si un cliente de la red interna
debe realizar un pedido a un servidor
en la red externa, su direccidon sera
reescrita de forma tal que cuando el
servidor responda, dicha respuesta
llegue nuevamente al cliente en
cuestion. Por eso se llama “Source
NAT”.

* Cliente: es el punto donde se
genera la comunicacion de red. Por
ejemplo, en el caso de una conexiéon
desde Internet hacia nuestro equipo,
la maquina que hace el llamado por
medio de su navegador sera el
cliente.

* Servidor: es el punto al cual llegaran
los paquetes de red. En el caso del
servidor del proxy, por ejemplo, el
cliente sera cualquiera de los puestos
de trabajo, y el servidor estara en
algun lugar de internet.

* Familia de protocolos: en este caso,
la familia de protocolos podra ser

LI LI

“tcp”, “udp”, “icmp”, etc.

* Puerto: en este caso, se registrara
el puerto al cual se invoca desde el
lado del cliente. En el ejemplo del
servidor de aplicaciones, el puerto
seria 80.

* Comentarios: en este campo se
colocaran comentarios que nos guien
sobre qué afecta esa regla. Por

ejemplo, documentar nuestros
archivos con algo del estilo “Sélo
pasan desde Internet hacia

10.100.150.10" puede ser muy util si
gueremos en algin  momento
modificar las reglas.

REDIRECT

lan:!10.100.100.10

Existe un archivo importante que es
/etc/shorewall/masq. En ese archivo
configuraremos las diferentes redes
gue enmascararan sus direcciones IP
cuando deban acceder a otras. En
nuestro caso, lo haremos con los
puestos que salgan a Internet y que
utilicen un puerto diferente del 80,
redirigido al proxy que tenemos en el
puerto 8008.

El formato de este archivo también se

basa en el uso de columnas, o
campos, Yy Sus usos son los
siguientes:

* Interfaz: se especifica en este caso
cual sera el destino del cual se
espera recibir respuestas cuando se
enmascare una direccion o rango de
direcciones IP. Por ejemplo, si
pensamos  en todo Internet,
tendremos que colocar 0.0.0.0/0.

* Direccidon o rango de origen: aqui
configuraremos la direccion o rango
de direcciones IP que seran
enmascaradas cuando deban
acceder alguna direccion especificada
en el campo anterior. Por ejemplo,
para los puestos cliente, tendremos
gue colocar 10.100.100.0/0.

Por ultimo, veremos un archivo mas,
que también se debiera editar o crear,
y que es el /etc/shorewall/policy. Este
archivo contendrda politicas generales,
fuera de lo que son las reglas, que se
aplicaran al firewall en general. Su
formato en si es muy parecido al
/etc/shorewall/rules, también basado
en columnas:

* Cliente: como vimos antes, desde
donde se generan las conexiones.

* Servidor: idem, hacia donde van las
conexiones.

* Politica: qué se hara en forma

predeterminada. Las acciones
también podran ser “ACCEPT",
“DROP”, etc.

* Nivel de log: en este campo
definiremos si queremos que se
genere un registro en el log cada vez
gue se produzca un error (“err”), sélo
por cuestiones informativas (“info”), u
otros casos. Tengamos en cuenta
gue puede ser bastante grande un
archivo de log cuando el trafico es
fuerte, por lo que esto se debe
regular bien.

Ahora, definiremos qué es lo que se
hara en cada zona, dependiendo de
las premisas de que partimos. Para
ello, editaremos o crearemos el
archivo /etc/shorewall/rules. Veamos
cada una de estas premisas.

Premisas 1 y 3: Todo cliente que
quiera salir a Internet directamente, y
sin configurar su proxy en su sistema,
debera ser redirigido
automaticamente al puerto 8008.
S6lo habrd un cliente que tendra
permitido salir a Internet sin pasar por
el proxy, y tendra la direccion IP
10.100.100.10.

Para lograr esto, tendremos que
pensar que el cliente sera cualquier
magquina de la red 10.100.100.0/24
gue quiera salir a internet. Por lo
tanto, el cliente sera “lan”, el servidor
sera el puerto 8008, el protocolo sera
de la familia “tcp”, el puerto sera el
80, y la accion a realizar sera
“REDIRECT” con todos ellos, a
excepcion del cliente 10.100.100.10,
que podra salir a Internet sin pasar
por este proxy. La regla resultante
sera, entonces:

Notemos que en la seccion del
cliente, estamos agregando todo lo
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que provenga de “lan”, y exceptuando
la direccién 10.100.100.10

colocandole un “I” antes. Si
tuviéramos mas maquinas que
exceptuar, las agregariamos

separadas por comas, Sin espacios.
Si por ejemplo, tuviéramos que
exceptuar las direcciones

10.100.100.10 y 10.100.100.9, esa
expresion se veria reemplazada por
“110.100.100.10,10.100.100.9".

Premisa 2: Todo protocolo de red
diferente de la navegacion por
Internet deberd salir al mundo
utilizando enmascaramiento de

direcciones IP.

como
archivo
siguendo los

Para  lograrlo,
configurar el
/etc/shorewall/masq

lineamientos que vimos antes:

veamos

Asi de sencillo es configurar el

0.0.0.0/0 10.100.100.0/0

enmascaramiento de direcciones IP.

Premisa 5: Se implementara un
servidor Web interno, que no debera
ser accedido desde afuera de la red.
Su direccion IP sera 10.100.100.50.

En este caso, tendremos que realizar,
como accion un NAT en el destino,
por lo que la accion se llamara
“DNAT". EIl cliente sera Internet en
general, el servidor estara en la zona
dmz, especificamente en la direccion
10.100.150.10, el puerto invocado por

wan dmz:10.100.105.10:8080 tcp

el cliente sera el 80, pero el sistema
tendra que enviar los pedidos desde
este puerto al 8080. La regla
entonces quedara asi:

Premisa 6: Se debera implementar un
servidor de aplicaciones que utilice
los datos de la base que se encuentra
en un servidor con direccion IP
10.100.100.100. EI servidor es
PostgreSQL, por lo que se accede a
sus datos a través del puerto 5432. El
software del servidor de aplicaciones

ACCEPT dmz:10.100.150.10 lan:

es un Tomcat, que usa el puerto TCP
8080 para funcionar.

En este caso el tema se pone un
poco, y sélo un poco mas complicado.
El cliente, como vemos, es el servidor
de aplicaciones que tiene la direccion
10.100.150.10 y esta ubicado en la

.100.100.100 tcp

“dmz”, y el servidor se
encuentra en el puerto 5432 de la
direccion IP 10.100.100.100 de la
zona “lan”. Lo que se haréa a nivel de
accion sera aceptar estos pedidos. La
regla entonces quedara asi:

zZona

Bueno, tal parece que ya tenemos
todas las reglas en su lugar. Sélo nos
queda una  seccién de la
configuracion que tocar a nivel de
reglas, y es el archivo

wan all DROP err

Al agregar como servidor “all” le
especificamos a Shorewall que no
importa a qué zona un paquete de red

lan all ACCEPT info

ACCEPT err

fw all

se esté
eliminado.

letc/shorewall/policy.

Una de las cosas que deberé
especificar es que todo lo que no esté
explicitamente aceptado, cuando se

dirigiendo, deberd ser

trate de una conexion desde Internet
hacia la red interna, o hacia el mismo
firewall, estarda denegado. Eso se
hace sélo con declarar lo siguiente:

Si lo que deseo es un nivel de logueo
exhaustivo, en este archivo declararé
las reglas:

Con estas reglas, ya no queda mucho
mas por configurar para lograr las
premisas que fueron planteadas.

Ahora, podremos modificar el archivo
letc/default/shorewall
entrada:

cambiando la

startup=0
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..por:

startup=1

IMPORTANTE: Veamos que no
hemos habilitado el SSH hacia
nuestro firewall desde ninguna zona.

ACCEPT lan fw tcp 221

Si lo queremos dejar habilitado para
conectarnos desde nuestra red
interna, deberemos agregar una

entrada como la
letc/shorewall/rules:

siguiente en

...y si queremos acceder a nuestro firewall desde Internet, la regla cambiaré para tomar esta forma:

ACCEPT wan fw tcp 22

Con esto configurado, sélo debemos ejecutar Shorewall con el comando:

# /etc/init.d/shorewall start

Interfaces graficas

Si bien vemos que la configuracion de
profesional, gracias a
Shorewall es notablemente sencilla,
podria ocurrir que un fanatico de los
navegadores se encuentre en medio
de nuestra tropa de sysadmins, por lo
que tendremos que implementar
alguna ventana que lo haga feliz.

un firewall

ACCEPT lan fw tecp

10000

Una de las aplicaciones difundidas, y
de mucho uso, es el denominado
“Webmin”, que posee un mddulo
especifico para la administracién de
firewalls basados en Shorewall.

Recordemos que Webmin usa
generalmente el puerto 10000 para
funcionar, por lo que antes de activar
el firewall debemos agregar una regla

que nos permita conexiones desde
una determinada red hacia él.

Esto lo lograremos agregando a
/etc/shorewall/rules una linea como la
siguiente si queremos que se acceda
Webmin desde la red interna:

...0 como la siguiente si queremos que se acceda desde Internet:

ACCEPT wan fw tcp

10000

Ahora instalamos el paquete webmin, su médulo de control de Shorewall, relanzamos los procesos de shorewall con:

# /etc/init.d/shorewall restart

Y con esto terminamos nuestra tarea,
dejando a nuestro sysadmin amigo
con una sonrisa en su cara, y una
ventanita como esta en nuestro
navegador.

Network Interfaces

(mterfaces)

Types of Service
(tos)

o)

When Stepped VPN Tunnels
(rotestopped) (nmmels)

Start Firewall

Chack Firewall

Shorewall version 2.4.1

Defauh Policies Firewall Rules
policy) (rules)

= 4p2.1:

2 o 2245

Static NAT Proxy ARP
(et (pronvarp)

= =

Zone Hosts
(hosts)

Click this bufton to start Shorewall with the corrent configuration with the shorewa1l scarc command

Click this bufton to have Shorewall vaBdate vour firewall configuration with the shorewsll check command
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Conclusioén

Con estos pocos comandos, como
vimos mas arriba, hemos configurado

un firewall de caracteristicas
profesionales. Con él tenemos
protegida nuestra red interna,
redirigida nuestra red externa, y hasta
contamos con una zona
desmilitarizada donde  podremos
colocar nuestro servidor de

aplicaciones conectado a una base
de datos sdlo por un puerto.

Un aspecto también importante de
este tipo de configuraciones es que

AlSSuG
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UG com.ar
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P:OSUG en las JRSL 2010

salvo un consumo demasiado
elevado a nivel de trafico de red,
maquinas muy chicas, y que soélo
posean la capacidad de tener varias
tarjetas de red genéricas pueden
servir para armar un verdadero
sistema de seguridad perimetral.
Espero que hayan disfrutado de los
conceptos aqui volcados, y de la
configuracién de ejemplo que hemos
realizado.

Los espero el mes que viene, con
mas articulos  técnicos para
depilarnos el flequillo. jNos vemos!
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¢ Qué es HSMMN?

HSMMN son las siglas de “High
Speed Multimedia Network” o lo que
es lo mismo, una red de banda ancha
multiproposito.

Bajo las letras HSMMN se esconde
un proyecto ambicioso de creacion de
una red de voz y datos libre, sin que
esté sujeta a ningun operador, capaz
de proveer de servicios extras y
nuevas funcionalidades al mundo de
los radioaficionados.

Su principal propdsito es crear las
infraestructuras necesarias mediante
el uso de diversas tecnologias
punteras y amparandose en el
espiritu experimentador del
radioaficionado para ofrecer al
radioaficionado  moderno
funcionalidades como: acceso a
Internet via radio, mensajeria
instantanea, buzén de voz, multpatch
de diversas redes, streaming de
video, etc.

nuevas

Un poco de Historia

Alrededor del afio 2001 acogidos por
el seno de la ARRL (American Radio
Relay League) y su presidente Jum
Haynie (W5JBP) se cre6 el grupo de
trabajo HSMM para sentar las bases
de lo que seria una red multimedia de
propésito general para
radioaficionados; la “High Speed
Multimedia Network”

Partiendo de esta innovadora idea un
grupo de aficionados a las nuevas
tecnologias estamos trabajando para
adaptar este proyecto a la legislaciéon
y las regulaciones de nuestro pais, y
estableciendo acuerdos de
colaboracion con grupos de
aficionados y entidades que puedan
ayudarnos a  desarrollar  esta
infraestructura  en un  tiempo
razonable.

¢ Coémo funciona una red HSMMN?

Para que todos podamos
entendernos, una red HSMMN no es

Proyecto HSMMN

High Speed

Multimedia Network

POR ALEX CASANOVA (EA5HJX)

mas que una autopista de muchos
carriles por la que pueden circular
gran cantidad de datos a gran
velocidad. Lo que tecnolégicamente
hablando seria una red de banda
ancha inalambrica de gran
capacidad.

Objetivos del Proyecto HSMMN

* Difundir el conocimiento y las
nuevas tecnologias al publico en
general: El proyecto HSMMN no so6lo
tiene técnica sino
también una vertiente social, con él
se pretende acercar
tecnologias y su aplicacion en el
mundo real a todo el publico con
conocimientos técnicos o sin ellos.
Pretendemos que cualquier persona
interesada pueda colaborar, aprender
y poner en practica los conocimientos
adquiridos. Para ello, estan previstas
charlas y talleres en diversos
radioclubs y asociaciones interesadas
en el proyecto.

una vertiente

las nuevas

* Creacibn de un grupo de
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Repeater HF Radio

Asterisk RolP SR

VHF/UHF Link
Radios

Internet - HSMMN Network - =

L L

IP Phone

HF Radio
Repoater

Asterisk RolP

VHF/UHF Link
Radios

\ )

IP Phone PC with “Soft Phone”

Ejemplo de despliegue de una red HSMMN

investigacion y desarrollo en nuevas
tecnologias aplicadas al mundo de la
radioaficion: Con este proyecto, no
s6lo se pretende desplegar la red,
que es el fin principal del mismo, sino
agrupar a personas interesadas en
investigar y aprender
nuevas tecnologias para ayudar a los
radioaficionados y a los servicios de
emergencias en sus comunicaciones.

sobre las

* Unificar tecnologias: mediante el
uso de sistemas informéticos y sus
elementos de hardware para crear
una autopista de datos IP por la que
pueda viajar todo tipo de informacion:

audio, video, telemetria, APRS, etc...

* Captacion, tratamiento y envio de

informacion variadas mediante
tecnologias  diversas como  por
ejemplo APRS para el envio de

informacion metereoldgica (vientos,
lluvias, presion atmosférica, presion
barométrica, etc)

* Capacidad de ofrecer anuncios
automaticos por voz centralizados
desde una sala de control a
repetidores de radio segun las
necesidades.

En el congreso Nacional de Radioaficionados del 2008 se presento oficialmente la

magqueta disefiada por Jonathan Garcia (EA1HET) en la que se podia observar dos

emisoras conectadas a un sistema Asterisk

* Creacibn de un servicio de
informacion  teléfonica de los
sistemas de
disponibles por regiones, mediante el
uso de un numero geografico al se
pueda acceder desde la telefonia fija,
movil e IP (VolIP).

comunicacion

redes de
DSTAR,

* Integracion de otras
comunicaciones: IRLP,
WIRES-II, e-QSO, etc.

* Interconexion de repetidores
mediante tecnologias inalambricas:
Wireless, WIMAX. En cada repetidor
se podria equipo
informético capaz de procesar toda la
fonia y transformarla en Voip (voz
sobre IP) que transportada a través
de la red HSMMN llegue a otro
repetidor y sea decodificada uniendo
entre si todos los repetidores creando
una malla.

ubicar un

¢Como vamos a abordar el

proyecto?

Para abordar el proyecto vamos a
contar con varias tecnologias, pero
todas ellas “Open Source”. Para la
codificacion de la fonia en voip (voz
sobre IP) utilizaremos la tecnologia
del Software Asterisk.

Asterisk es una aplicacion servidor,
que permite que terminales clientes
(teléfonos, equipos de radio, etc.) se
conecten a él e intercambien voz y
video a tiempo real con una calidad
asombrosa.

En la actualidad Asterisk es conocido
en el mundo de la VolIP porque se
esta popularizando en soluciones de
centralitas de voz (PABX) pero con la
inclusion de ciertos “canales” (chan
RTP) puede ser utlizado para
controlar repetidores de radio.

Todo proyecto dispone de una parte
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de software y otra parte de hardware
(el hierro). En la parte de Software se
utilizara la distribucion GNU/Linux
Xipar; un sistema operativo
GNU/Linux  con  Asterisk  pre-
compilado que permite unirse a otras
redes de radio voip como: Echolink,
DSTAR, IRLP, e-QSO, Wires-ll, etc.

Para interconectar los equipos de
radio con el servidor Asterisk,
utilizaremos un interface URI (USB
Radio Interface) que nos permite
controlar el Rx y Tx de la emisora de
radio.

Conectando el dispositivo URI a
nuestro servidor Asterisk, obtenemos
una pasarela entre la parte Radio
(RF) y el mundo de la voz sobre IP
(VolP). Pero para ello debemos hacer
una detallada configuracién del
servidor Asterisk.

También existen otras soluciones de
hardware mas precisas pero también
econdmicamente mas caras, que
pueden ser utilizadas para crear una

=
B
als
g3

foltronic

pasarela RF — VolP

La Tarjeta Quad PCI es capaz de
controlar hasta 4 equipos de radio e
interactuar con el médulo app_rpt de
Asterisk (actualmente descatalogada)

Con todos estos elementos de
Hardware y Software se puede
diseflar un equipo controlador de
repetidores RF que sirvan de
pasarela para el mundo VoIP e
interactten en la red HSMMN.

Combinando un pequefio equipo
informéatico de bajo coste, a una
tarjeta Quad PCI podemos hacer una

Placa Soekris net55001 SBC + tarjeta
Quad PCI todo ello controlado por
GNU/Linux Xipar con los médulos

app_rpt, chan_echolink y chan_irlp

pasarela de radio con diferentes
sistemas de radio voip como:
Echolink, IRLP, DSTAR, Wires-Il, e-
QSO, etc.

En la parte de creacion de una

autopista de  datos  debemos
apoyarnos en tecnologias de
transmision de datos inaldmbricas
como: Wireless (en todas sus

vertientes 802.11b/g/n) y WIMAX
(802.16 y 802.16e) ambos en banda
libre.

Estas
crear

tecnologias nos permitiran
enlaces de datos entre

Ejemplo de otro montaje, con un adaptador DB25 a emisora Teltronic
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Colombia
BE0000TXCCK

Argentina

Inl

Asterisk

ubicaciones que disten hasta decenas
de Kilometros con una ancho de
banda razonable, creando por tanto,
la autopista por la que podremos
hacer viajar cualquier tipo de
informacion: voz, datos, telemetria,
imagenes, Internet, etc.

Situacion del Proyecto Verano 2011

El proyecto HSMMN en su corta
evolucién, ha ido montando
servidores de VoIP (voz sobre IP) a lo
largo del territorio Nacional, pero
también se ha expandido por otros
paises en los que ha desplegado
infraestructuras VolP que permiten las
comunicaciones entre los miembros
investigadores del proyecto.

Otras Posibilidades

También se ha estado investigando la

Valencia |
Extensiones:
450000000
SAM0TRK

Palamos

C >
= «
Acceso

via radio @
[~

guifi-net

wc
0250001200

ik vic

S Pineda
o g 0836713000C
@ Pineda

Palamds Garrotxa
La Gamoba
1723001X3XK mxﬂ”"
Situacion del proyecto
posibilidad de establecer una

pasarela entre RF y el sistema de
VoIP Skype de forma que dada una
situacion de emergencia se pudiese
utilizar este medio también como
sistema de comunicacion.

Ubicacion A
<o

Yaesu FT-
897

Equipos UHF
en 433.125 Mhz

'l _;.,\,,_-__..

Ubicacion B

)
Asterisk

EuropeSIP

PROYECTO HSMMN

(HIGH SPEED MULTIMEDIA NETWORK)

Web: hitp:/ivasw bicubik net
email: alsxbogus@omail com

Situacion Final deseada

La situacion final deseada pasa por la
creacion de una red, donde todos los
equipos de voip y pasarelas RF —
VoIP estén integradas y desde los
cuales se inyecten contenidos a la

Py

Ubicacion C

Equipos UHF Equipos UHF
en 433.125 Mhz en 433.125 Mhz
Otras posibilidades
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AllStarLink

| SIP Router

Accasn Wia Radio

Integracién de la Voip con RF

red HSMMN, contenidos como hemos
ido detallando anteriormente:
imagenes en tiempo real,
videoconferencia, voz sobre IP,
telemetria, APRS, mensajeria
instantanea, correo electrénico, etc.

Por esta razon, hemos realizado un
acuerdo estratégico con la red
inaldmbrica guifi.net (http:/guifi.net)
para poder utilizar la infraestructura
wireless de dicha red, a la que
dotaremos de sistema de VoIP e
integracion de radio (proyecto
HSMMN)

¢En qué pueden ayudar estas
redes?

En caso de situacion extraordinaria el
radioaficionado esta obligado a
ofrecer sus instalaciones para
cooperar con los servicios de
emergencias.

Situacion final deseada

Bien es sabido por todos, que en
caso de emergencia las
comunicaciones son una pieza
esencial para la coordinacion y de
gran ayuda para restablecer un
estado de normalidad. Por esta razén
las comunicaciones y sus servicios
asociados, representan la capacidad
de proteccion, emergencia, rescate y
salvamento, tanto de vidas humanas
como de bienes materiales.

medio
autbnomo,

El disponer de un
independiente,
autogestionado y confiable con una
gran capacidad de transmision de
datos es imprescindible para poder
ayudar a restablecer un estado de
normalidad.

Imaginemos por un momento, que
estamos ante una catastrofe y la red
HSMMN esta montada con
independencia de las redes privadas
de los operadores, donde la red

b84b

Red Echalink

HSMMN es autbnoma puesto que se
mantiene activa mediante baterias y
placas solares. Disponiendo de una
red, tan robusta y auténoma de
comunicaciones de banda ancha

La creacion de enlaces inalambricos

con tecnologia Wireless (802.11b/g/n)
o con tecnologia WiMAX (802.16 y
802.16e) dotados de placas solares y
baterias nos permitiran disponer de
autonomia en caso de fallo de

suministro eléctrico y ofrecer ciertas

garantias de disponibilidad en caso de

catdstrofe.

T 24 | o comar



Hospital de Campafa

sffn oruz Boja

Hospital de Campana dotado de comunicaciones
Wireless, Telefonia IP directa con CMC y VECA,
aplicacidn informalica para |a gestion de pacientes

seremos capaces de transmitir por
ella cualquier tipo de dato utilizando la
tecnologia TCP/IP:

- Podremos transmitir Voz sobre IP

- Podremos transmitir Video en
tiempo real

- Enviar mensajes de correo
electronico

- Interconectar los repetidores de
radio entre si, para aumentar su
cobertura mediante el uso de
tecnologia VolIP (voz sobre IP)

- Transferencia de ficheros

- Interconectar la telefonia basica
(PSTN) con la radio

- Enviar mensajes automaticos via
radio

- Interconectar cualquier medio de
comunicacion voip: skype, SIP, IAX2,
etc.

- Y...muchas cosas mas

Dispositivo de Telecomunicaciones
Preventivo San Juan 2010 (Valencia)

———Wireless 2,4 Ghz

VECA

Ayuda en situaciones de
Emergencias: caso practico

La filosofia del proyecto HSMMN se
ha ido plasmando en la realidad en
diversos proyectos. Si bien en el afio
2010, en el preventivo de San Juan
(Malvarrosa, Valencia). Utilizando las
tecnologias anteriormente
mencionadas, se hizo un despliegue
nunca antes visto en el mundo de las
emergencias.

El preventivo de San Juan congrega a
miles de personas alrededor de la
playa de la Malvarrosa, lo que hace
gue las comunicaciones de radio para
la peticion de recursos y la asignacion
de medios sean constantes, del orden
de 30-40 comunicados por minuto.

En su momento nos dispusimos a
estudiar la situacion y a determinar

VolP Asterisk

o

CMC dolado de Servidor VolP
(Astarisk) comanicaciones TETRA
con VECA, y comunicaciones
‘Wireless con el resio de efectivos de
_@»"‘ VEGA y Hospilal de Gampafia

En VECA se ubicara un técnico de
Comunicaciones que mantendrd su sistema
de VolF, y comunicaciones TETRA con CMC
y Haspital de Campafia

qué tecnologia era la adecuada para
garantizar un medio de comunicacion
alternativo entre el Hospital de
campafia, el PMA (Puesto de Mando
Avanzado) y el CMC (Vehiculo de
coordinacion).

Con la ayuda de Asterisk (servidor de
VoIP) y los enlaces Wireless, se
construyé una red wireless que
permitia las comunicaciones directas
entre los distintos centros
anteriormente mencionados. Lo que
hacia que las comunicaciones
realmente urgentes no tuviesen que
esperar para acceder al medio de
radio, y podian ser transmitidas
directamente por un medio alternativo
totalmente fiable y separado del resto
de comunicaciones. Por lo que el
Hospital de campafia podia solicitar
recursos directamente al encargado
de gestionar los recursos mediante el
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sistema VolIP.

De igual forma, tanto Proteccion Civil,
como Policia Local y/o Nacional
pudieron acceder a dicho sistema de
VolIP ya que disponian de un terminal
en el VECA (vehiculo de coordinacion
municipal).

Otros proyectos similares en otros
paises

La idea del proyecto HSMMN no es
Unica, en otros paises, en otras
comunidades, gente con las mismas
inquietudes también estan intentando
desarrollar modelos de redes como la
gue se propone en el proyecto
HSMMN. Podemos nombrar como
proyectos destacados la BCWARN
(British Columbia Wireless Amateur
Radio Network) o la Hamnet 2.0
(AMPRNet P Koordination
Deutschland) de Jann Traschewski.

Conclusiones

Los avances que estan
experimentando las
telecomunicaciones dia a dia
permiten satisfacer en gran medida
las necesidades de transmisién de

datos e imagenes con sistemas
profesionales. Pero la ayuda de
personas voluntarias y

desinteresadas que ponen sus
conocimientos en pos de la creacion
de infraestructuras Utiles para la
ciudadania son un aporte enorme
para el desarrollo de las
telecomunicaciones.

Y el software libre tiene cabida en
este tipo de soluciones como se ha
podido ver en el articulo, donde
soluciones Open Source pueden
ofrecer un rendimiento y estabilidad
muy superior a sistemas propietarios
con un gran coste en su implantacion
y despliegue.

Si aplicamos estos conocimientos en
el campo de las emergencias,
podemos concluir que las
infraestructuras de
telecomunicaciones que permitan el
acceso a la informacién puede salvar
vidas. Por ello, es preciso continuar
impulsando la innovacion, sobre todo
en comunicaciones, de tal modo que
las generaciones futuras puedan
afrontar mejor los desastres naturales
y aquellos en los que intervenga la
mano del hombre, asi como ayudar a
la investigacion y el desarrollo de
nuevas tecnologias que puedan ser
Utiles en otros campos.

Enlaces de Interés:

- Blog de Alex Casanova:
http://www.bicubik.net

- URI Radio Interface:
http://www.dmkeng.com/

- Asterisk: http://www.asterisk.org

- Blog VolIP:
http://www.voipnovatos.es

- Blog VoIP: http://www.sinologic.net

- Advancing HAM Radio:
http://kb9mwr.blogspot.com/

- Asterisk Radio Networks:
http://asteriskradio.net/wp/

- Digital Analogic Radio Network:

LiDerruas

Software Libre de Gestion

http://darnsimple.net/wp/

- Proyecto BCWARN:
http://wiki.bcwarn.net/bcwarn-wiki/

- Lista Correo RF & VoIP:
http://groups.google.es/group/rfvoip
- AsteriskRadio:
http://www.asteriskradio.com

¢Cémo puedo colaborar con el
proyecto HSMMN?

Si te parece interesante el proyecto,
puedes ponerte en contacto con Alex
Casanova (EA5HJX) a través de su
correo electrénico
alexbogus@gmail.com, o a través de

su blog personal
http://www.bicubik.net o  incluso
mediante Skype con el usuario

“alexbogus”.

Alex Casanova
alexbogus@gmail.com
twitter: @alexbogus
http://www.bicubik.net
skype: alexbogus

Confiable, probado, listo para usar
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Muchos lectores de Tuxinfo tendran
creadas paginas web y lo mas
probable es que las tengan alojadas a
través de alguna empresa de hosting
de pago. En este articulo veremos
como podemos crearnos nhuestro
propio servidor web y ademas hacerlo
a muy bajo coste.

Efika MX Smarttop

La primera pregunta a la que tenemos
que dar respuesta es ¢ qué es el Efika
MX Smarttop? La respuesta es muy
sencilla: un ordenador, al igual que lo
es nuestro ordenador de escritorio o
nuestro portatil. O mejor dicho, el
Smarttop seria equivalente a lo que
normalmente llamamos CPU de
nuestro ordenador de escritorio, ya
que no viene con pantalla, ni teclado,

ni raton, aunque dispone de
conexiones para  todos estos
periféricos.
Hardware
El Smarttop cuenta con este
hardware:

- Freescale i.MX515 (ARM Cortex-A8

un servidor web.

800MH?z)

- 3D GPUt

- Resolucion WXGA (HDMI)

- Coder/decoder de video HD multi
formato (Actualmente no soportado
por el software incluido)

-512MB RAM

- 8GB SSD interno

- Ethernet 10/100Mbit/s

- 802.11 b/g/n WiFi

- Lector de tarjetas SDHC

- 2X puertos USB 2.0

- Audio jacks para auricular y
microfono

- Altavoz interno

Software

El Smarttop viene preinstalado con un
kernel Linux optimizado y con una
distribucion derivada de Ubuntu
Maverick (10.10). Esta distribucion
esta basada en la arquitectura ARM y
no esta oficialmente soportada por
Canonical.

Ademés de todo esto merece la pena
destacar de forma especial las 4
grandes ventajas del Smarttop:

Smarttop: un servidor welb

(y mucho mads)

de bagjo coste

Efika MX Smarttop es un ordenador de pequefio tamafio,
precio y consumo. Sus aplicaciones son mdultiples y van desde
su uso como ordenador de sobremesa hasta aplicaciones de
cloud computing. En este articulo veremos como convertirlo en

POR JORGE CACHO HERNANDEZ

- Tamafio: 160x115x20mm
- Peso: 250 grs
- Consumo: 5 W (de media)

- Precio: 100 € (aproximadamente)

Con estos datos va quedando claro
que el Smarttop sera especialmente
util si lo usamos para tareas de cloud
computing o como dispositivo
encendido 24 horas al dia. Algunos
posibles usos podrian ser:

- Servidor Web

- Servidor Samba

- Servidor Samba bajo VPN

- Servidor FTP

- rsync

-Tunel SSH para navegaciéon segura
- Multimedia — DLNA

- Wake on lan

- Servidor eyeOS

- Cliente P2P

- Centralita Asterisk

El dnico limite sera nuestra
imaginacion y por supuesto si lo

deseamos también podremos darle
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un uso normal de ordenador.
Puesta a punto

Es muy importante tener en cuenta
que para poder poner el Smarttop en
marcha necesitaremos contar con un
teclado y un ratén USB, asi como con
una pantalla HMDI. Puede que
posteriormente no vayamos a hacer
uso de estos dispositivos (si lo vamos
a usar por ejemplo como servidor
web) pero lo vamos a necesitar de
forma obligatoria para la
configuracion inicial.

La version preinstalada en
A algunos Smarttop no es

compatible con todas las
pantallas HDMI del mercado. Si al
conectarlo a nuestra pantalla HDMI
vemos el logotipo de Genesi y
posteriormente se queda la imagen
en negro tendremos que re-flashear
el Smarttop con la ultima version del
sistema operativo. En esta web [1]
podemos encontrar las
imagenes del sistema operativo asi
como las instrucciones para cargar
las imagenes en tarjetas SD vy
reinstalar el sistema. Es un proceso
muy sencillo que en mi caso solventd
los problemas que tenia con la
pantalla (en el momento de escribir
este articulo la version mas reciente
tiene fecha del 23 de julio de 2011).

tltimas

Una vez que hemos logrado que nos
funcione la pantalla HDMI lo primero

que veremos seradn las clasicas
ventanas de configuracion de Ubuntu:
seleccion de idioma, seleccion de
ubicacién, seleccion de teclado y
definicibn de nombre de usuario y
contrasefia. Rellenamos esos datos y
en pocos segundos tendremos ante
nosotros el escritorio de Ubuntu.

De cara a evitar problemas en
la futura instalacion de
paquetes se recomienda que

nada mas arrancar Ubuntu se
ejecute:

sudo apt—-get update

Manos a la obra

ATodo lo que vamos a ver a

continuacion es un resumen y
adaptaciéon del manual “Cémo montar
un servidor Web con Linux Debian”
escrito por Forat y publicado en
forat.info. Para ampliar la informacion
podéis visitar su web, donde
encontraréis muchos mas manuales e
informacion de interés.

Ya tenemos nuestro Smarttop
funcionando. A partir de este
momento podremos seguir usando la
pantalla, el teclado y ratbn USB que
tenemos conectados al Smarttop o
instalar un servidor ssh de forma que
podamos conectarnos remotamente a
nuestro dispositivo desde cualquier
otro ordenador de nuestra red local.
Otra razdn para instalar el servidor

ssh es que a futuro

nos va a permitr
acceder y gestionar
nuestro servidor web
desde cualquier

ordenador del mundo
conectado a Internet.
Para ello
ejecutaremos:

sudo apt-get
install ssh

Vista delantera y trasera del Efika MX Smarttop

A partir de este momento ya tenemos
acceso ssh a nuestro Smarttop.
Basta con saber su IP local (se puede
saber ejecutando ifconfig) y ejecutar
este comando cualquier
ordenador de nuestra red local:

desde

ssh
nuestro_usuario@direccidén_ip_1lo
cal

Definiendo una ip local fija

El Smarttop viene configurado por
defecto para obtener una IP local
dindmica mediante el servicio DHCP
de nuestro router. Esto puede ser
muy Util en algunos casos, pero de
cara a nuestro servidor web va a ser
un problema, ya que en futuros pasos
vamos a tener que redireccionar
ciertos puertos de nuestro router a
nuestro Smarttop, lo cual sera
imposible si no disponemos de una ip
local fija.

Vamos por tanto a modificar el fichero
letc/network/interfaces para pasar de
un ip local dindmica a una ip local fija.
Lo primero sera hacer una copia de
seguridad del fichero por si
cometemos algun error y
posteriormente editar el fichero:

sudo cp /etc/network/interfaces
/etc/network/interfaces_OK

sudo vi /etc/network/interfaces

Este es el contenido del fichero antes
de modificarlo:

auto lo
iface lo inet loopback

Y este sera el contenido del fichero
tras los cambios (cada uno tendra
gue revisar en su caso cudles son los
valores que tiene que definir para la
direccién IP, méscara de red, puerta
de enlace y servidores DNS):

auto lo
iface lo inet loopback
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auto ethO

iface ethO inet static
address 192.168.1.74
netmask 255.255.255.0
gateway 192.168.1.1
nameserver 208.67.222.222
208.67.220.220

Y aplicaremos los cambios con el
siguiente comando:

sudo /etec/init.d/networking
restart

-

A PACH E

Apache

Si lo que queremos es montar un
servidor web lo primero, como es
obvio, es instalar Apache, que sera el
paquete que nos ofrecerad dicha

funcionalidad. Ademas de instalar
Apache (en su versibn 2)
instalaremos también el modulo

“Multi-Processing Module (mpm)” ya
que segun nos comentan ofrece un
mayor rendimiento para distribuciones
Debian y derivadas:

sudo apt-get install apache2

sudo apt—get install apache2-
mpm—-prefork

Con estos dos sencillos comandos ya
hemos instalado Apache, por lo que
ya deberiamos poder probarlo. La
prueba sera tan sencilla como abrir
un navegador desde otro PC de

nuestra red local y teclear la IP local
de nuestro servidor
http://192.168.1.74 (cada lector tendra
que sustituir esta IP por la que haya
definido previamente en el fichero
“interfaces”) Si vemos la pantalla de
la Imagen 1 es que todo ha ido bien'y
podemos continuar nuestra
configuracion.

Apache viene preconfigurado para
guardar las paginas web en el
directorio /var/ww Para que nos
resulte mas sencillo el manejo del
contenido web vamos a modificar ese
parametro de forma que Apache aloje
las webs en un directorio www que se
encuentre directamente dentro del
home de nuestro usuario. Para ello
crearemos el directorio en cuestion
(esta vez sin permisos de root, para
poder ser nosotros los propietarios) y
editaremos el fichero
letc/apache?2/sites-available/default

mkdir /home/nuestro_usuario/www

sudo cp /etc/apache2/sites-—
available/default
/etc/apache2/sites—
available/default_ OK

sudo vi /etc/apache2/sites-—
available/default

Dentro de este fichero
letc/apache2/sites-available/default

sustituiremos las dos apariciones del

directorio Ivariwww por
/home/nuestro_usuario/www Tras
grabar el fichero ya podremos

reiniciar Apache para aplicar los
cambios.

sudo apache2ctl restart

Si repetimos la misma prueba de
antes y accedemos a
http://192.168.1.74 nos
encontraremos la pantalla que vemos
en la Imagen 2, concretamente el
listado vacio de nuestra carpeta
/home/nuestro_usuario/lwww A partir

de este momento todo lo que
colguemos a partir de
/home/nuestro_usuario/www sera

visualizado a través de nuestro

servidor web.

PHP

P

Si en tu servidor web sélo vas a

colgar contenido HTML puedes
saltarte este paso. Ahora bien, si
deseas también ejecutar codigo PHP
0 vas a instalar gestores de contenido
(CMS) como WordPress o Joomla, o
escritorios web como eyeOS, etc
necesitaras seguir estos pasos.
Instalaremos el paquete que da
soporte al lenguaje de programacion
PHP en su version 5 y reiniciaremos
Apache para que los cambios surtan
efecto:

sudo apt—-get install php5
sudo apache2ctl restart

La comprobacion de si los cambios
estan bien hechos o no la haremos

@ € @ [©192168174

¢ v @ & |©192168174

It works!

This is the default web page for this server.

The web server software is running but no content has been added, ye

Index of /

Name Last modified Size Description

Apache/2.2.16 (Ubuntu) Server at 192.168.1.74 Port 80

Imagen 1: Apache con el directorio predeterminado

Imagen 2: Apache con el directorio modificado
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del siguiente modo. Crearemos un
archivo index.php con el siguiente
contenido y lo guardaremos en
/home/nuestro_usuario/www

<?php phpinfo(); 72>

Si abrimos de nuevo el navegador y
accedemos de nuevo a
http://192.168.1.74 nos
encontraremos con la pantalla de la
Imagen 3 que nos muestra, gracias a
la ejecucion del cédigo PHP, toda la
configuracibn de nuestro entorno
PHP. Si vemos esta pantalla la
instalaciéon ha sido correcta y por
tanto podemos continuar con el
siguiente paso.

MySQL

MysQL®

Al igual que en el caso anterior, para
aquellos interesados en alojar tan
sélo paginas en HTML este paso sera
opcional pero si ese no es tu caso y
necesitas utilizar bases de datos te
recomendamos la
MySQL y la aplicacion phpMyAdmin,
gue nos servira para gestionar de
forma gréfica las bases de datos
MySQL.

instalacion de

Para ello
paquete correspondiente al servidor
MySQL (que de
instalara también el cliente MySQL
asi como otros paquetes asociados)

instalaremos primero el

forma interna

sudo apt—get install mysql-
server

En el transcurso de la instalacion se
nos pedira que establezcamos la
contrasefia para
administrador (root) de las bases de
datos. Es altamente recomendable
definir esta contrasefia para dotar de
seguridad nuestro servidor web.

el usuario

También instalaremos el paquete que
va a permitir la comunicacién entre el
coédigo PHP y las bases de datos
MySQL:

sudo apt—-get install php5-mysql

Tras la instalacion de MySQL
instalaremos también phpMyAdmin
de forma que podamos realizar de
forma grafica las operaciones sobre
nuestras bases de datos:

sudo apt-get install phpmyadmin

Durante la instalacion se nos
preguntard primero acerca del
servidor web que hemos instalado, a
lo que contestaremos con la opcion
“apache2”. Posteriormente se nos

11:43:26 COT 2011 amw71

System Linux jorgecacho-smarttop 2.8.31.14 24-efikamx #2 PREEMPT Fri Jul 22

May 3 2011 01:15:41

Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support | disabled

preguntard si queremos realizar la

confirguracion avanzada de
phpMyAdmin a lo que
responderemos que si. A

continuacibn se nos preguntara
primero por la contrasefia del usuario
“root” de MySQL (que serd la que
hemos configurado en el paso
anterior) y posteriormente nos pedira
definir una nueva contrasefia para
phpMyAdmin.

phpMyAdmin se instalard de forma
predeterminada en
/usr/share/phpmyadmin pero lo que
nosotros queremos es poder acceder
a este programa desde nuestro
servidor por lo que crearemos un
enlace (acceso directo) desde su
ubicacién original hasta la carpeta
publica de nuestro servidor:

sudo 1ln -s
/usr/share/phpmyadmin
/home/nuestro_usuario/www/phpmy
admin

Para verificar que tanto MySQL como
phpMyAdmin estan bien instalados
bastara con acceder a la direccion
http://192.168.1.74/phpmyadmin para
encontrarnos con la Imagen 4:

Si introducimos el usuario (root) y la
contrasefia que hemos configurado
previamente entraremos dentro de

php
Bienvenido a phpMyAdmin

ridioma - Language

(php.ini) Path
Loaded Flie ini - - :
- | Espanol - Spanish
Scan this dir for JetciphpSiapache/confd -
additional ini files
ini flles dipdo.ink
parsed
PHP API | 20030626 rIniciar sesién
it Usuario:
Builld APIZ20090626 NTS Contrasena:

PHP Build | APIZ00B0626 NTS
Debug Build no
Thread Safety | disabled

Zend Memory Manager | enabled

Continuar |

Zend Multibyte Support | disabled

IPUR Rusnneart anahiad

Imagen 3: PHP funcionando

Imagen 4: phpMyAdmin en funcionamiento
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phpMyAdmin y ya  podremos
comenzar a gestionar nuestras bases
de datos gracias al sencillo interfaz
grafico que se nos presenta.

(B

ProfFtpd

FTP

En este momento ya tendriamos
nuestro servidor web completo, en el
que podriamos colgar contenido
HTML, PHP, instalar WordPress,
eyeOS, etc sin ningun problema. Aun
asi nos queda todavia un poco mas
de trabajo, primero para instalar un
servidor FTP y segundo para abrir los
puertos del router, de forma que
nuestro servidor sea accesible desde
Internet.

Tal y como hemos comentado vamos
a proceder a instalar un servidor FTP.
Su mision sera la de poder enviar y
recibir ficheros desde el Smarttop con
cualquier cliente FTP que tengamos
instalado en nuestros ordenadores:

sudo apt—get install proftpd

Se nos preguntara por el tipo de
instalaciéon que queremos hacer, a lo
que responderemos que
“Independiente (standalone)”

Como medida de seguridad vamos a
limitar los directorios a los que se
podra acceder via FTP de forma que
un usuario sélo tenga acceso a su
directorio raiz, pero nunca pueda
subir mas arriba en el éarbol de
directorios:

sudo cp
/etc/proftpd/proftpd.conf
/etc/proftpd/proftpd.conf_OK

sudo vi
/etc/proftpd/proftpd.conf

Afiadiremos al final de este fichero
(con cuidado de no tocar nada mas)
la siguiente linea:

DefaultRoot ~

Guardamos el fichero y reiniciaremos
el servidor FTP:

sudo /etc/init.d/proftpd
restart

Ya podemos abrir, desde cualquier
PC de nuestra red local un cliente
FTP, y conectarnos a nuestra IP local,
con nuestro usuario de Ubuntu y
nuestra contrasefia. A partir de este
momento podremos administrar de
forma grafica los ficheros del servidor
web.

Abriendo
Internet

nuestro servidor a

Ya tenemos nuestro servidor

funcionando y mostrando en nuestra

red local todo el contenido que
colguemos en
/home/nuestro_usuario/www Esto

puede ser suficiente para muchos
lectores si es que tienen pensado
montar una intranet en la red local, o
interna, etc pero en la
mayoria de los casos querremos que
nuestro contenido web se vea desde
todo Internet y por tanto tendremos
que realizar algunos ajustes para
abrirnos al mundo.

una wiki

Port Forwarding
Add New Port Forwarding Rule

Name:
Pre-defined:
* User defined: |5maruopl
WAN Interface : ppp-0
Forward to Internal Host IP Address: 192168174
By using the rules:

External Packet
Protocol /Type

P 3 |80

TP

TP % |22

Port End

Comenzaremos por el router. Dentro
de nuestra red local (o lo que es lo
mismo, detrds de nuestro router)
podemos tener varios ordenadores
conectados, por tanto deberemos
indicar al router hacia cuél de ellos
debe encaminar las peticiones de
trafico web (que vienen por el puerto
80) que nos lleguen desde Internet.
Aprovecharemos también que vamos
a modificar los parametros del router
para abrir y redireccionar también los
puertos correspondientes a ssh (22) y
FTP (21) de forma que estos
protocolos también estén disponibles
desde cualquier punto de Internet.

La forma de hacer este cambio
dependera de nuestro router, por
tanto deberemos buscar en el manual
de instrucciones (o investigar dentro
del router) para ver donde tenemos la
pantalla de configuracion para
apertura y redirecciomiento de
puertos. En todo caso todo
comenzara por acceder a la IP del
router, en mi caso la
http://192.168.1.1

Una vez dentro y localizada la
pantalla de configuracién haremos los
cambios, que tendrdn un aspecto
similar a los que vemos en la Imagen
5.

Tras haber realizado los cambios
nuestro servidor ya esta preparado
para aceptar accesos HTTP, SSH y

Forward to Internal Host
Port Start Port End

|60 £0
2 | 21

2 ] 2

Apply

Imagen 5: Abriendo y redireccionado los puertos del router
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FTP desde cualquier
Internet. Bastard con usar un PC
fuera de nuestra red local e ir a la IP
publica de nuestro servidor (se puede
saber visitando esta web [2] desde
cualquier ordenador de la red local)

punto de

Usando nombres de dominio

Como mas de uno estara pensando
estd muy bien esto de tener un
servidor accesible desde Internet por
medio de la IP, pero estaria mucho
mejor hacerlo a través de un nombre
de dominio, asi que vamos a por ello.

Lo primero que necesitaremos,
evidentemente, es tener un dominio
registrado, tarea muy sencilla y fuera

del ambito de este articulo.

Casi todos nosotros tendremos en
nuestra casa una IP dindmica, es
decir que nuestro proveedor de
internet (ISP) nos asigna una IP
publica diferente cada vez que nos
conectamos. Por tanto necesitaremos
un servicio en internet que relacione
en cada momento nuestro nombre de
dominio con nuestra IP publica actual.

Un buen servicio de DNS dindmico

(que es como se llama este servicio
que estamos buscando) nos lo ofrece
http://www.afraid.org/
registrarnos de forma gratuita e ir a la
opcién “Domains” donde pulsamos
“Add a domain”.

Bastard con

En esta pantalla introduciremos el
nombre de dominio que tenemos
comprado. Como podemos ver en la
Imagen 6 se nos indican 4 nombres
de servidores de dominios
correspondientes a afraid.org.
Tendremos que acudir por tanto a la
empresa con la que hemos registrado
nuestro dominio y pedir (o hacerlo
nosotros si tenemos permisos para
ello) que asignen esos nombres de
servidores de dominio a nuestro
dominio.

De esta forma cada vez que alguien
teclee nuestro nombre de dominio
sera redirigido internamente a los
servidores de dominio de afraid.org,
que son los que realmente conocen la
IP actual de nuestro servidor.

Actualizando nuestra IP dinamica

Ya estamos cerca del final, tan sélo
nos falta informar a afraid.org cada
vez que cambie
nuestra IP  publica.

Domain:

Shared State: Public ¥ Details

NOTE! You must register your domain with these name servers:

NS1.AFRAID.ORG (67.19.72.206)
NS2.AFRAID.ORG (174.37.196.55)
NS3.AFRAID.ORG (72.20.15.61)
NS4.AFRAID.ORG (174.128.246.102)

Also... make sure you are ONLY using the above nameservers

unless you know what you are doing.

If you include other nameservers at your registrar besides the
listed above, and not all nameservers are properly setup to be in
sync with each other, your site may experience intermittent

downtime.

This system may be used in conjunction with other DNS services
for additional redundancy. To allow other nameservers access to
AXFR/sync with afraid.org, click domains -> edit secondaries to

allow them access and add them in the SOA of the zone.

Para ello instalaremos
un programa llamado

| submit |

o server inadyn (que se
encargara de
comunicarse con
afraid.org para

actualizar nuestra IP),
crearemos un script y
lo configuraremos para
gue se ejecute al inicio
del sistema operativo y

If your adding multiple domains and want them to be configured

identically, add the first one in, then configure it. Once

cada hora (valor
parametrizable).
Vayamos por partes,

configured, come back here, and use the clone tool to duplicate

your configs to the rest of the domains you wish to add.

primero instalamos el
programa y crearemos

Imagen 6: Al dar de alta el dominio se nos dan cuatro
nombres de servidores de dominio.

el script:

sudo apt—get install inadyn

sudo vi /ete/init.d/updateip

El contenido de este fichero sera algo
parecido a esto:

#!/bin/sh
/lib/lsb/init-functions
log_begin_msg "Iniciando
demonio DNS dinamico"
inadyn --update_period 3600000
——alias
nuestro_dominio,nuestra_clave
——dyndns_system
default@freedns.afraid.org &
log_end _msg $?
exit O

En lugar de “nuestro_dominio”
escribiremos el nombre de dominio
gue estamos configurando y en lugar
de “nuestra_clave” escribiremos el
literal alfanumérico que se encuentra
al final de la URL a la que accedemos
si vamos a su web [3] y pulsamos en
el link “Direct URL” que se encuentra
a la derecha de nuestro nombre de
dominio.

Daremos permisos de ejecucion a
este fichero y creamos un enlace
simbdlico para que sea ejecutado en
el arranque del sistema operativo
(antes de hacer login):

sudo chmod 777
/etc/init.d/updateip

sudo 1ln -s /etc/init.d/updateip
/etc/rc2.d/S80updateip

Optimizando la memoria

En estos momentos ya tenemos
nuestro servidor web terminado, con
posibilidad de servir contenido web,
codigo PHP, utilizacion de bases de
datos y todo esto tanto para nuestra
red local como para Internet con un
sistema de auto-actualizacion de
nuestra IP publica. Por tanto ya
puedes dejar de leer y disfrutar de tu

servidor. De todos modos si auln
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tienes ganas de algo mas podemos
ajustar algunos detalles.

Como hemos visto anteriormente la
memoria del Smarttop es de tan solo
512 MB, lo que puede ser suficiente
para servir paginas web, pero
podemos hacer algunos ajustes para
optimizar su uso, como por ejemplo
minimizar el consumo del entorno
grafico.

Esto lo podremos hacer, por ejemplo,
deshabilitando el login automatico en
Ubuntu. El gestor GDM que queda a
la espera del login/password tiene un
consumo de memoria mucho menor
al que se utiliza una vez iniciada la
sesion. De hecho en mi caso he
pasado de tener un consumo de
memoria de 297 MB (Imagen 7) con
la sesion iniciada a tener uno de
212MB (Imagen 8) con la sesién sin
iniciar.

Para hacer esto bastara con ir dentro
de Ubuntu a Sistema -
Administracién - Pantalla de acceso
y deshabilitar el acceso automaético.

Esto mismo lo podemos hacer desde
la consola editando el fichero
/etc/gdm/custom.conf

sudo vi /etc/gdm/custom.conf

ho-smarttop: -

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

37 up 4 min, 2 us
L, 1 running,

PID USER PR NI VIRT RES SHR 5 %CPU SMEM TIME+ COMMAND
y ) 1 £ 7 - b4 L

133m 976 a.

Imagen 7: Estado de la memoria con la sesion grafica abierta

Dentro de este fichero
estableceremos las variables
“AutomaticLoginEnable” y

“TimedLoginEnable” a false:

AutomaticLoginEnable=false

TimedLoginEnable=false

Una vez hecho esto puede ocurrir que
al arrancar Ubuntu se quede parado
en la ventana de usuario vy
contrasefias (que es lo que
deseamos) pero que no estén
arrancados los servicios de red. Para
arreglar esto tendremos que crear un
nuevo servicio de este modo. Primero
crearemaos un nuevo script:

sudo vi
/etc/init.d/arranque_red

El contenido de este script sera el
comando para reiniciar los servicios
de red:

/etc/init.d/networking restart

Daremos permisos de ejecucion a
este fichero y creamos un enlace
simbdlico para que sea ejecutado en
el arranque del sistema operativo
(antes de hacer login):

sudo chmod 777
/etc/init.d/arranque_red

sudo 1ln -s

/etc/init.d/arranque_red
/etc/rc2.d/S80arranque_red

VIRT
1

PID USER PR NI RES SHR 5 %CPU %MEM TIME+ COMMAND

2 0 6288 3

Imagen 8: Optimizaciéon de la memoria, Ubuntu se detiene

Una vez hechos estos cambios ya
tendremos preparado el Smarttop
para que no se inicie la sesion grafica
de Ubuntu, sino que se quede el
GDM a la espera del usuario y
contrasefia, y por tanto optimicemos
el uso de la memoria.

Alojando muiltiples webs

Puede que sea tu caso (el mio al
menos si lo era) que no sélo quieras
alojar una web sino que sean varias.

Si estds en esa situaciébn no te
preocupes, que no tienes que
comprar un Smarttop por cada una
de ellas, sino que podremos alojarlas
todas en nuestro servidor haciendo
uso de los servidores virtuales.

La solucion pasara por modificar el
fichero letclapache2/sites-
available/default (el mismo que
modificamos al comienzo de este
articulo para establecer el directorio
predefinido de Apache).

En dicho fichero veremos que
tenemos una Unica entrada que
comienza por “<VirtualHost *:80>" y
acaba por “</VirtualHost>".

Primero  parametrizaremos  esta
primera entrada con los datos de la

664k free,
free,

d

] S 0.8 7 :00.36 pol

antes de iniciar la sesion grafica
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Imagen obtenida de http://www.blogger-index.com/

primera web que hemos creado. Para
ello cambiaremos la linea:

ServerAdmin webmaster@localhost

por la linea que contiene que contiene
el mail del administrador del dominio
(posiblemente el nuestro):

ServerAdmin nuestro_mail

Bajo esta linea crearemos una nueva
con el nombre del dominio que
estamos usando:

ServerName nuestro_dominio

Y por ultimo modificaremos también
estas 2 lineas:

DocumentRoot
/var/nuestro_usuario/www

<Directory
/home/nuestro_usuario/www/>

Y las sustituiremos por unas que
contengan la ruta completa de
nuestro primer proyecto web que
hemos creado

DocumentRoot
/var/nuestro_usuario/www/ruta_c
ompleta

<Directory
/home/nuestro_usuario/www/ruta_
completa/>

Con estos tres cambios habremos
parametrizado nuestra primera web.
Para parametrizar la segunda (y
sucesivas) webs bastara con duplicar
el contenido de este fichero (todo lo
contenido entre “<VirtualHost *:80>" y
“</VirtualHost>"  (incluyendo estas
cabeceras) y cambiar los valores
correspondientes a  ServerAdmin,

ServerName, DocumentRoot y
Directory.
Cuando tengamos los cambios

hechos tan sélo tendremos que
reiniciar Apache para que los cambios
surtan efecto:

sudo apache2ctl restart

Suma y sigue

Hay muchas mas cosas que podemos
implementar en nuestro servidor pero
no caben todas ellas en este articulo.

Si deseais tener mail con vuestro
propio dominio podéis instalar y
configurar vuestro propio servidor de
correo, pero no es una labor sencilla.
Una posible facil sera
trabajar con los servicios de Google
Apps [4] que nos proporcionan
gratuitamente hasta 10 usuarios

solucién

Efika MX Smarttop usado como ordenador convencional

Si estais interesados en instalar
paneles para comprobar visualmente
el estado del
servidor, o estadisticas 0 paneles
completos para la gestion del server
no dudéis en visitar la web de Forat
[5] [6], de donde ha salido gran parte
del material de este articulo y donde
podréis encontrar

excelente calidad.

hardware de vuestro

informaciéon de

Conclusiones

A lo largo de este largo articulo
hemos aprendido cémo usar un Efika
MX Smarttop para montar un servidor
capaz de alojar varias paginas web.
Las ventajas de realizar esto son
claras:

Precio: Esta solucion tiene un muy
bajo precio: la inversion inicial de 100
€ en el Smarttop, mas el coste de los
dominios (si es que queremos
usarlos).

En mi caso particular (tenia 5 webs
alojadas en empresas de hosting) he
dejado de pagar 240 Euros al afio a
no pagar nada. La diferencia salta a
la vista.

Tamano: ElI Smarttop tiene un
tamafio tan reducido
(160x115x20mm) que no tendremos
problema en colocarlo al lado de
nuestro ordenador o router.

Consumo: Otro de los puntos fuertes
del Smarttop es su consumo, ya que
la media es de tan s6lo 5 W, una
minima parte de lo que puede
consumir un PC que esté encendido
24 horas al dia, con el ahorro
energético que ello conlleva.

Ruido: El Smarttop no tiene partes
moviles por lo que no escucharemos
ningdn ruido durante su
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funcionamiento.

“Own_Cloud”: Tal y como sefala,
entre muchas otras personas, Eben
Moglen de la Free Software
Foundation, uno de los puntos débiles
del cloud computing es la pérdida de
control de nuestros datos, que pasan
a ser gestionados por otras empresas
(Google, Amazon, etc). Con el
Smarttop nosotros seremos capaces
de construirnos nuestro propio nodo
de la nube, donde seguiremos
teniendo el total control de nuestros
datos.

Por contra también nos
encontraremos con algunos aspectos
no tan positivos:

Memoria RAM: Sus 512 MB puede
ser suficientes o no dependiendo del
uso que queramos dar el Smarttop.

CPU: Sus 800 Mhz pueden ser
también un factor limitante
dependiendo del uso que estemos
haciendo de este dispositivo.

Velocidad de _transferencia: Si
tienes pensado instalar el Smarttop
en tu casa debes tener en cuenta que
todo el trafico que genere tu web
(usuarios accediendo a tus paginas)
estari soportado por la conexion de
banda ancha de que dispongas en
casa. Por tanto el Smarttop sera util

Enlaces de interés

para webs con un numero no
demasiado alto de visitas. También es
una buena opcion, para paliar este
problema, llevar a servicios externos
todos los archivos que ocupen
demasiado espacio (los videos a
YouTube, los ficheros grandes a
servicios tipo Dropbox, los pdf

voluminosos a SlideShare, etc)

Webmaster: Si antes de hoy
teniamos alguna web alojada en
alguna empresa de hosting nosotros
éramos los clientes y contdbamos con
un equipo técnico que gestionaba el
servidor. A partir de ahora nosotros
seremos los administradores web del
servidor y en nuestras manos estara
encargarnos de su buen
funcionamiento, rendimiento, aplicar
parches de seguridad, etc

Dénde comprarlo

El Efika MX Smarttop esta fabricado
por Genesi, una empresa radicada en
EEUU. En Espafia contamos con un
distribuidor especializado en
hardware libre y FLOSS friendy
llamado Tuxbrain [7] que entre
muchos otros productos distribuyen
los diferentes ordenadores Efika MX
(ademéas de placas Arduino, etc). Mi
experiencia con ellos ha sido
altamente positiva tanto en la rapidez
del pedido como en el excelente
soporte post-venta. Hay que destacar

[1] http://www.powerdeveloper.org/platforms/efikamx/linux

[2] http://lwww.cualesmiip.com

[3] http://freedns.afraid.org/dynamic

[4] http://lwww.google.com/apps/intl/es/group/index.html

[5] http://www.forat.info

[6] http://www.forat.info/2008/03/05/como-montar-un-servidor-web-con-linux-debian

[7] https://www.tuxbrain.net

[8] http://www.genesi-usa.com

[9] http://lwww.powerdeveloper.org/forums

que también realizan envios al

extranjero.
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Que tal queridos lectores, antes que

nada permitanme darles la
bienvenida a un proyecto que me he
planteado como parte de mi
colaboracién en esta gran revista. Es
un proyecto bastante ambicioso, pero
creo que si es bien recibido por
ustedes, podra seguir su curso y ser
de ayuda para mucha gente, asi que
si esto les agrada, siéntanse libres de
difundirlo.

Pues bhien, el proyecto basicamente
se trata de una “guia para novatos en
GNU/Linux”, por lo que si eres un
experto en este Sistema, o si te
sientes todo un hacker (o tal vez lo
eres), bien puedes, por favor,
reservarte tus comentarios (no te
sientas ofendido, es solo que sé de
antemano que todos los que llevamos
mas tiempo utilizando el Sistema,
solemos ser un tanto déspotas con
los que recién llegan), recordemos
gue este proyecto esta primeramente
enfocado para los nuevos usuarios
del Sistema y para todos aquellos que

aun no se deciden a usarlo, ya
posteriormente iré incluyendo material
mas avanzado,
administrativas y demas, pero por
ahora sera algo muy basico.

cuestiones

Sinceramente...
GNU/Linux?

¢Yo puedo usar

Vamos a ver si cumples con el perfil
necesario para usar este Sistema. Si
realmente te gusta trabajar con
computadoras, Linux es el sistema
operativo de tus suefios (¢eh? ¢Asi
de facil...?).

Es mas divertido que cualquier otro
sistema operativo del equipo contrario
(Ildmese Ventanas o Manzanas). Sin
embargo, la razén por la cual Linux es
verdaderamente
que es software de cédigo abierto
(mucho ojo con esto, GNU/Linux es
un Sistema Operativo Libre, NO es
necesariamente “gratis”,
confundir esto ya que en inglés “free”
se usa para ambas palabras,

revolucionario es

se suele

Guia de GNU/Linux
para principiantes e

iINAdecCisos

POR RAFAEL MURILLO

libre/gratis, pero por favor, no

confundamos esto).

Linux es muy diferente de MS
Windows, asi que si tu eres un
dicho “sistema”, no
esperes que GNU/Linux serad lo
mismo para ti, de hecho, es posible,
probable... es indiscutible que tendras
gue aprender este nuevo Sistema.
Por otro lado, si has estado usando
UNIX (cosa que dudo...), Linux va a
ser muy sencillo para ti (de hecho no
sé qué haces leyendo esto si tu ya
usabas UNIX).

usuario de

Ahora bien, si tu no sabes mucho o
nada de computadoras, 0
simplemente la computacion no te
llama la atencién, le tienes miedo... la
administracion de GNU/Linux sera un
verdadero reto para ti, no significa
gue sea imposible, pero sera un reto,
te costard trabajo y tal vez decidas
dejarlo (muy seguramente decidas
dejarlo).
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Muchos me preguntan, ¢es dificil
aprender GNU/Linux? Y yo sé muy
bien que no se deberia contestar una
pregunta con otra, pero mi respuesta
¢Quieres aprender a
usarlo realmente? Si tu respuesta es
afirmativa, entonces no es dificil, pero
si empiezas a dudar, si no te decides
realmente a aprender, entonces
puede ser que sea dificil para fti...
GNU/Linux es como aprender un
nuevo idioma, si te gusta ese idioma,
sera facil, y el autoestudio ayudara
mucho, pero si ese idioma no te
gusta, y solo lo estads aprendiendo
porque debes hacerlo, no porque
quieras hacerlo, amigo, estas en
problemas.

siempre es,

Afortunadamente, en la actualidad,
existe mucho de donde elegir para
usar este sistema, asi que no te
asustes, que cada vez es mas facil.

Libertad y confianza ante todo

Vamos a echar un vistazo a lo que
vemos cotidianamente. Todo lo que

conocemos actualmente, nuestra
ciencia y la tecnologia funciona,
debido y gracias a la libre

disponibilidad de la informacion,
¢cierto? Permitanme preguntar algo
¢Podria alguien volar un avion del
cual solo el fabricante conoce por
completo su funcionamiento? ¢Te
sentirias seguro volando en un avién
asi? Entonces, ¢por qué entregas
toda tu confianza en los Sistemas
Operativos cerrados, donde sélo sus
creadores saben a ciencia cierta lo
que pasa con ellos? ¢No preferirias
un Sistema que te permita modificar
todo a tu gusto? Que te permita, ante
todo, ser duefio de tu libertad. Pues
entonces, GNU/Linux es ideal para ti,
pero mejor aun, td, que ya tienes esa
mentalidad de compartir informacién y
de saber lo que tu Sistema hace o no
hace... tl querido lector, eres perfecto

para GNU/Linux.

Bueno y... ¢por qué GNU/Linux?

GNU/Linux es uno de los términos
empleados para referirse a la
combinacion del nucleo o kernel libre
similar a Unix denominado Linux, que
es usado con herramientas de
sistema GNU. Su desarrollo es uno
de los ejemplos més prominentes de
software libre; todo su codigo fuente
puede ser utilizado, modificado y
redistribuido libremente por
cualquiera bajo los términos de la
GPL (Licencia Publica General de
GNU, en inglés: General Public
License) y otra serie de licencias
libres.

A pesar de que Linux es, en sentido
estricto, el sistema operativo, parte
fundamental de la interaccion entre el
nacleo y el usuario (o los programas
de aplicacion) se maneja usualmente
con las herramientas del proyecto
GNU o de otros proyectos como
GNOME. Sin embargo, una parte
significativa de la comunidad, asi
como muchos medios generales y
especializados, prefieren utilizar el
término Linux para referirse a la union
de ambos proyectos.

Un poco de Historia... muy poco.

Prometo ser muy breve en esta parte,
es la que menos queremos leer pero
hay que darle crédito a quien lo
merece (por cierto, que quede claro
que parte del material que estan
leyendo, esta disponible en la
Wikipedia, sobre todo esta parte de la
Historia, pero ha sido editada un poco
para que sea mas “digerible” y menos
aburrida).

El nombre GNU, GNU's Not Unix
(GNU no es Unix), viene de las
herramientas basicas de sistema

Richard Stallman, creador del GNU y
padre del software libre

operativo creadas por el proyecto
GNU, iniciado por Richard Stallman
en 1983. El nombre Linux viene del
ndcleo Linux, inicialmente escrito por
Linus Torvalds en 1991. La
contribucion de GNU es la razén por
la que existe controversia a la hora
de utilizar Linux o GNU/Linux para
referirse al sistema operativo formado
por las herramientas de GNU vy el
ndcleo Linux en su conjunto (por lo
tanto, si no quieres hacer enojar a
Stallman, o a aquellos usuarios que
se identifican y llevan al limite su
filosofia, llamalo GNU/Linux).

Componentes

GNU/Linux cuenta con entornos
gréficos (¢entornos? ¢varios?, iSil) y
uno puede elegir entre cualquiera de
ellos para trabajar con el Sistema, o
bien, si tenemos una version de
Servidor o si queremos sentirnos en
la Matrix, podemos usar nuestro
sistema en modo Consola, es decir,
sin entorno grafico, sin ventanitas ni
efectos ni nada, seria texto, puro
texto y més texto...
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SQué beneficios me da
GNU/Linux?

Te ofrecemos lo siguiente:

1. Un moderno y muy estable entorno
grafico multitareas y multi-usuario
corriendo  (ejecutandose) en un
equipo (una computadora) de bajo
costo (cualquier computadora que
tengas en casa o en la oficina,
cualquiera de ellas puede ejecutar
este sistema sin ningun problema).

2. Costo... como ya mencioné antes,
GNU/Linux no necesariamente es
gratis... pero podemos decir que las
distribuciones mas representativas
del Sistema, lo son... por lo que si lo
comparamos con la competencia,
pues representa un punto bastante
fuerte a nuestro favor (ahora bien, no
pienses en GNU/Linux como el
sistema para “pobres” porque no es
asi, ademas, este sistema, a pesar de
que en su mayoria es gratis, es mas
estable, potente y requiere menos
hardware para realizar las mismas
tareas y mas... que la competencia).

3. Potencia de calculo insuperable,
portabilidad y flexibilidad.

4. Puedes tener tu sistema instalado
en una USB y ejecutarlo en cualquier
computadora.

5. Te garantizamos que las
probabilidades de que tu equipo se
infecte por un virus y se vuelva
lento... son de menos del 1%,
comparado con el otro sistema...
donde tus probabilidades que tu
equipo sea infectado son del 99%.

6. Hablemos de Licencias... bueno
pues al ser de libre distribucion, y
como ya lo mencioné antes, al
descargarte una distribucién de este
sistema, podras instalarlo en todas

las computadoras que tu quieras, no
serd necesario comprar una licencia
para cada computadora.

El Pingiiino vs. la ventana

Ya hablamos un poco acerca de los
beneficios que nos brinda GNU/Linux
(obviamente no son todos los
beneficios, existen muchos mas que
irin conociendo conforme vayan
adentrandose en este Sistema), pero
seguramente, si eres usuario de
Windows, te preguntaras... ¢cudles
son las diferencias entre ambos?
Bueno, vamos a verlas:

1. La principal diferencia que yo le
veo, y aqui se las comparto, es que
Windows viene preinstalado en la

mayoria de las computadoras
actuales, esto debido a ciertos
acuerdos con las compafias

creadoras de los equipos... mientras
que GNU/Linux lo tenemos que
instalar nosotros.

2. Una vez que tenemos instalado
GNU/Linux, el
mouse Y el teclado es igual.

funcionamiento del

3. Linux es libre (y muchas veces
gratis), mientras que MS Windows es
de codigo cerrado (sélo Microsoft
sabe lo que hay detras de su
“sistema” y nunca pero NUNCA sera
un Sistema Operativo Libre), ademas
de que cuesta dinero (y cuesta
mucho... y ademéas va por licencia,
asi que si compras Windows para tu
casa.. Y en tu casa tienes ftres
computadoras, lo siento amigo pero

debes comprar tres licencias para
poder usarlo).

4. Lo mismo para las aplicaciones,
con GNU/Linux todo el software es
tuyo, asi es... tuyo por completo y
estas en libertad de
modificarlo a tu gusto. Con Windows,
si el Software lo tienes original pues
tuviste que pagar algo.. o mucho por
el, si no, definitivamente eres parte
de la pirateria (no te preocupes, no
eres el
programas en ese sistema, pero,
tener que hacerlo con cada nueva
version, ¢,no te molesta?)

completa

Unico que ha crackeado

5. MS Windows trata de ser algo asi
como un "minimo comun
denominador”" del sistema operativo
(para bien o para mal), es decir, ¢has
visto las versiones de ese Sistema?
Siendo sinceros, ¢qué mejoras le
notas? Y no me digas que solo te fijas
en su entorno grafico y que cada vez
se ve mas “nitido” porque eso no es
una mejora amigo... mientras que
GNU/Linux es mucho mas sofisticado
ya que todos sus usuarios tienen
ganas de algo mejor, y contribuyen
para que asi sea... tiene mejores
entornos gréaficos que Windows pero
no sélo eso, funciona mejor...

6. Mientras que el 90% de las
actualizaciones de Windows es para
corregir errores, el 90% o mas de las
actualizaciones en GNU/Linux son
para agregar funcionalidades al
sistema o a las aplicaciones.

7. Windows esta basado en DOS,
Linux esta basado en UNIX.

8. La Interfaz Grafica del Usuario
(GUI) de Microsoft se basa en sus
propias especificaciones, mientras
que la GUI de GNU/Linux se basa en
estandares de la industria  X-
Windows.
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9. GNU/Linux supera y por mucho las Internet funciona bien y se sigue (sin cargo alguno), o como descarga
Funciones Administrativas de una expandiendo. Y podemos resumir directa o incluso en torrent.
Red de Windows diciendo que, cooperacién y buena

voluntad puede beneficiar a muchos Existen muchas y variadas
10. El escritorio de Windows en la al  mismo tiempo.. ¢te  suena distribuciones creadas por diferentes
actualidad es el mas pulido de todas ~ conocido? Cooperacion... ¢buena  empresas y organizaciones a unos
sus versiones, pero sélo cuenta con  voluntad? ¢Ahh claro! eso es  precios bastantes asequibles (si se
un Unico escritorio. GNU/Linux cuenta ~ GNUJ/Linux, eso es jel Software Libre! compran los CDs, en vez de
con distintos entornos graficos que el bajarsela via FTP). En el peor de los
usuario puede elegir, ademas de @g‘“ casos siempre pueden encargarlas

contar con “escritorios virtuales” que @) directamente por Internet a las

nos permiten acomodar nuestras empresas y organizaciones que las
aplicaciones entres esos distintos crean. A veces, las revistas de
escritorios 'y tener todo mas — )
organizado.

informética sacan una edicion
bastante  aceptable de alguna
distribucién. Y como dice el titulo de
esta seccion, para gustos los colores,
y como muestra, pueden entrar en la
siguiente direccion, donde veran un
gréfico bastante impresionante de las

-m diferentes distribuciones (dudo que

12. En Servidores GNU/Linux es el sean todas pero nos da una vista
bastante buena de lo que les estoy

Distribuciones de GNU/Linux, para hablando). Asi que nuevamente, para
gustos, los colores gustos, los colores:
http://futurist.se/gldt/

p————

11. GNU/Linux es mas rica en
caracteristicas y funcionalidad de lo
que Windows jamas podria siquiera
imaginarse.

amo y sefior, al igual que en Internet.

Me da igual... yo no creo en el

Software Libre
Una distribucion de GNU/Linux no es

otra cosa que una recopilacion de Y hasta aqui dejamos esta primera
programas Yy ficheros, organizados y parte de esta guia. Como veran por
preparados para su instalacion (es ahora hemos visto pura teoria y
decir que en una distribucion, también hemos tratado de resolver dudas y
conocidas como “distros”, eliminar ciertos prejuicios que se
encontramos cargado el Sistema y un tienen sobre este grandioso sistema.
monton de herramientas que nos Si tienen dudas, comentarios y/o
facilitaran su administracion, asi como sugerencias para mejorar esta guia,

Ok amigo, estoy tomando un respiro
para no decir palabras que realmente
no quieres leer... Veamos... eres de
aquellas personas que simplemente
no va con la ideologia del Software
Libre, ok, lo entiendo (o trato de
hacerlo), pero ¢Por qué no crees en
él? Yo te puedo decir la razén. No

. herramientas de disefio grafico, no duden en hacérmelas llegar y
crees en el Software Libre porque no o . - i I
audio, video, etc). repito, siéntanse libres de distribuir
sabes lo que es, y no sabes lo que es )
esta guia.

porque no te han dado un buen
ejemplo, asi  que permiteme
ejemplificarte de la mejor manera
posible lo que es el Software Libre, y
para eso te haré una pregunta muy
simple: ¢Crees en el Internet?
Internet 'y GNU/Linux comparten
ideas y raices. ¢Te acuerdas de la

Estas distribuciones se pueden
obtener a través de Internet, o
comprando los CDs de las mismas,
los cuales contendran todo Io
necesario para instalar un sistema
GNU/Linux bastante completo y en la
mayoria de los casos un programa de

incredulidad que existia acerca de la  Instalacion que nos ayudara en la Rafael Murillo Mercado
Internet hace unos afios? Yo recuerdo  tarea de una primera instalacion. Casi http://www.youtube.com/linxack
como la gente decia cosas como  t0dos los principales distribuidores de http://linxackblog.blogspot.com

Linux, ofrecen la posibilidad de twitter: @linxack
bajarse sus distribuciones, via FTP

“¢Internet..? ¢y quién va a pagar por
eso?”, la realidad es simple ahora,
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Ok, ok, ya sé que
esti mal escrito pero no quiero usar
un nombre que es parte de una
marca (aunque dicha marca use mi
mufieco de nieve sin mi permiso o
compensacion), y para evitar lios,
Snouman suena igual de divertido.
Todos recordamos al TANO PASMAN
[1], un hincha del club River Plate que
expresaba su pasién y enojo cuando
su club descendia histéricamente en
el futbol argentino.

De futbol no entiendo mucho (de
hecho menos que poco) aunque
las frases de este hincha le
causaron mucha gracia a mi hijo de 4
afios, entonces decidi animar algun
rig que tuviera a mano, y de paso
explicar cémo
Shapekeys/Relativekeys y la
animacion para hacer lipsync. Para
seguir el tutorial descarguen mi
archivo Blend [2] o vean el video en
youtube [3]. Para este tutorial asumo
que ya han leido el articulo que
escribi en la Tuxinfo #30 [4]

funcionan las

Una vez que se tiene un objeto

El Tano Shnouman

Animando gestos con Blender 3D

POR MARCOS "ANUBIS4D" CABALLERO

trabajar sobre cierta area (la
cara/boca), por ello es importante
sacar todo aquello que me distraiga.
En modo Edicion (tecla tab)
selecciono usando cajas de seleccidn
(Tecla B) o click con el botén derecho
manteniendo apretado SHIFT para no
perder la seleccion anterior (suma
poligonos a la seleccién). Una vez
seleccionado todo lo que no nos
interesa ver, con la tecla H se ocultan
permitiendo
solamente. Si deseamos volver a
mostrar los  poligonos
debemos usar ALT+H.

animar la boca

ocultos

poligonal determinado me gusta
0dO0 £ U
2l e onar poligo

L | o comar—



Figura 1

En la solapa “Object data” existen
varios parametros entre ellos la
denominada  “Shapekeys”. Este
sistema funciona como lo hace el
sistema de morphing options de 3D
Max o el antiguo CLUSTER
ANIMATION del viejo Softimage (hoy
los joévenes modernos lo conocen
como XSI), donde el programa graba
el desplazamiento de los vértices en
distintos objetivos y luego el
animador selecciona cuanto de cada
una fusionara en un determinado
momento (ver Figura 1)

1. Area donde se apilan los estados
de la malla. Cada vez que se crea
una nueva y se graba como un
estado, en el ejemplo que yo he
creado, hice varias formas para la
boca como si el personaje dijera A,
E, M, P, OU. Se pueden agregar

muchas mas, incluso posiciones que
deforman una parte del labio, etc.
Consideré que con éstas posiciones
ya tenia todo lo que necesitaba, ya
que con un poco de la “P” o la “M”
logro una distorsién parecida a la “B”
aunque al final agregué una que no
le puse un nombre y quedé como
“KEY6” que tuerce los labios hacia
adentro, de tal manera que una “P”
con un poco de “KEY6” es mas
dramética. Por la forma en que el
tano grita, las
importantes  mientras que las
consonantes son breves, y sirven
para que el cuerpo cambie su forma
y tome impulso para el préximo
insulto (algo muy “tana”).

vocales son

2. Con los botones + y — se agregan
o eliminan los estados, y tenemos
debajo flechas que nos
permiten reordenarlas.

unas

3. Value nos permite visualizar la
actual distorsion y fusionarla con otra
para ver si ambas funcionaran
juntas.

Para animar debemos agregar las
pistas de audio en el Sequencer (ver
Figura 2) (vuelva a la Tuxinfo donde
describi como cambiar las diferentes
vistas del entorno en Blender 3D),
usando la opcibn de mend
ADD/SOUND como se ve en el
gréfico (los audios estan en éste link
[5]) si tienen dudas sobre el entorno
relean mi articulo en la Tuxinfo #30

[4]

Figura 2

En la Ventana de Curvas para poder
ver los deslizadores en los valores,
se debe activar la opcién del menu
VIEW/Show Sliders. Finalmente en
la ventana de TIMELINE se debe
Activar la opcibn de mend
PLAYBACK / AUDIO SCRUBING,
entonces al desplazarnos en el
tiempo escucharemos en tiempo real
las gloriosas palabras de aliento del
tano Pasman que agregamos en el
sequencer. Si  reproducimos la
secuencia (ALT + A en la vista 3D)
veremos moverse la animacion con
audio. Ya que estan en esta vista,
presionen el boton rojo de REC asi
el programa graba los estados al
movernos en el tiempo, gracias.

Como se ve en las Figuras 3 y 4,
todos los deslizadores estdn en
CERO (0,000) o sea que la cara del
personaje estd en posicion de
descanso (Cara de Nada). En el
cuadro 6 incrementé el valor a 0,587
por lo tanto en la vista 3D (en todas
las vistas 3D que el usuario pudiera
tener) se puede ver como la malla se
distorsiona levemente, dicho cambio
se expresa como una curva en la
vista de Curvas (en la parte inferior
izquierda de la imagen), de tal
manera que si avanzamos en el
tiempo y cambiamos los valores de
varias posiciones podremos hacer
gesticular a nuestro personaje.

Se han escrito libros enteros sobre
cOmo jugar con éstos parametros, y
mi ejemplo no es el mas brillante por
cierto ya que solo queria entretener

(17) camlLens.0C

Top-Left 3D Editor
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a mi nene en las vacaciones y escribir un articulo
matando dos pajaros de un tiro, pero en esto reside el
arte de la animacion. Observar como habla la gente y qué
musculos usan ayudan mucho a la hora de disefiar el
movimiento, por ejemplo en el caso del tano pasman las
vocales salen aceleradas mientras desaceleran luego de
pronunciarse. Si se hace correctamente dicha edicion
(usando la tecla TAB para editar los nodos de forma
manual) podemos lograr que el mufieco ESCUPA las

Malla distorsionada
hacia la forma "A" al 58%
(en escala del 0 al 1 = 0,54

Deslizadores de
formas (Shapekeys)

ol =

Sequence Editor
(Clips de audio)

Figura 5

[
(I,
¥ %' bola de nieve.001
Value (Key B)
Value (OU)

= Value (P}
Value (M)
value (E)
Value (A)

F-Curve Editor %

frases... dicho sea de paso, cuando me quedé corto con
los gestos, agregué “Key6” para distorsionar algunas
consonantes, y al hacerlas vibrar logré cargar de enojo la
cara del personaje en algunas frases. En el archivo que
les dejo, podran animar al personaje usando los
deslizadores, notaran que el cuerpo ya esta animado. Si
desean ver como ha quedado la animaciéon que yo he
hecho o si desean hacerme sentir mal por la forma de las
curvas pueden acceder a la animacion cambiando la
escena en la parte superior de Blender 3D llamada
Lipsyncl, donde cargard una escena igual con mi
animacion.

Espero que les haya servido y hayan disfrutado, de todos
modos les dejo el vinculo al render de ésta animacion [3],
y al archivo BLEND original [2]

Marcos “Anubis4D” Caballero
http://www.anubis4d.com.ar
http://marquitux.blogspot.com

twitter: @anubis4d
https://plus.google.com/104463442279603774383/posts

Enlaces:

[1] http://www.ciudad.com.ar/espectaculos/81819/quien-es-el-
tano-pasman-el-hincha-de-river-que-es-furor-en-youtube

[2] http://www.freewebs.com/anubis4d/blends/pasman lypsinc
Para Tuxinfo.rar

[3] http://www.youtube.com/watch?v=xUfLewmpn1M

[4] http://infosertec.loquefaltaba.com/tuxinfo30 - special
remix.pdf

[5] http://www.taringa.net/posts/humor/11566931/Bajate-los-
sonidos-del-Tano-pasman-en-avi_mp3_mp4-y-wav_.html

i (LIS
Figura 4

Shapekey Editor
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¢Por qué Android es el sistema
ndamero uno en el mercado?, la
respuesta podria ser el motivo para
gue muchos quieran un equipo con
Android, pero en realidad hay
muchos motivos del por qué es la
mejor opcion para un dispositivo
movil y en esta nota de Tuxinfo
trataremos de ver, al menos algunos
de ellos y analizarlos.

El éxito de los smartphones va
emparentado de la mano con
Android, el sistema operativo de
Google que triunfa en todo el
mundo. ¢Cudles son los motivos de
su éxito? ¢Por qué es superior al
resto?, veamos:

Para quienes gustamos, apoyamos
o difundimos el Open source y el
Software Libre, quizas uno de los
principales motivos de que lo
eljamos sea precisamente ese.
Android es wuna plataforma de
cédigo abierto que impulsa al
desarrollo de aplicaciones, facil de
aprender y desarrollar, la oferta de
aplicaciones crece cada dia. Hoy no
basta con que el fabricante
produzca un sofisticado teléfono,
sino que lo ofrezca junto con un
robusto ecosistema de aplicaciones
Utiles, muchas gratuitas, para todo

tuxmovil

cPor qué Android
es el numero uno?

tipo de funciones, veremos mas
adelante una muestra de todo lo
gue nos ofrece y lo que podemos
hacer con nuestro querido sistema.

Un sistema facil de usar, no importa
si somos novatos 0 expertos, uno
de los aspectos que mas atrae a los
usuarios de Android es la manera
sencilla como se puede manejat,
configurar y personalizar nuestro
equipo. Desde que se enciende
nuestro dispositivo, podemos
disfrutar de una interfaz amigable en
la que se puede dar prioridad a
nuestras necesidades: correo, chat,
redes sociales, multimedia,
mensajeria, y un monton de
etcéteras.

Los usuarios queremos tener una
variedad de equipos para escoger y
Android nos cumple este deseo.
Esa gran oferta contrasta con los
contados teléfonos que puede
suministrar una sola empresa con
Su sistema operativo propio. Incluso,
los fabricantes lanzan teléfonos y
tabletas econdmicas como hemos
visto en notas anteriores en Tuxinfo,
por lo que como dijimos, Android
esta al alcance de todos. Eso si,
todos quieren diferenciarse, se
crean interfaces de wuso que

POR RODOLFO MENA

modifican su apariencia y agregan
algunas funciones, como Touchwitz
de Samsung, la alabada Sense de
HTC o la menos querida y criticada
Motoblur  de Motorola, una
herramienta que integra las redes
sociales del usuario, protege su
informacion en Internet, le permite
localizar su teléfono en Google
Maps y borrarle sus datos en caso
de pérdida, robo o extravio.

A diferencia de otras plataformas
mdviles no es necesario contar con
algun software instalado en nuestra
PC para administrar nuestra
informacion, como seria en el caso
del iPhone que es necesario tener
iTunes, o el de Blackberry con su
programa Desktop u otros. Android
puede montar la tarjeta SD para
gue la uses (a través de arrastrar y
soltar) por  cualquier
operativo como por supuesto seria
GNU/Linux.

sistema

Por costos y precios, los celulares
con Android son mas baratos pero
no por eso mas malos que otros.
Vimos en Tuxinfo equipos de
primeras marcas como Samsung Yy
LG a precios excelentes, aunque
haya otros de muchas marcas como
Huawei o ZTE, que cuestan entre




450 y 600 pesos (valores en
moneda Argentina) o algo mas de
100 délares con un abono de alguna
de las compafiias de telefonia movil.

Podemos tener un equipo con
Android, conservando nuestro plan
de telefonia movil y sin conexién de
datos o bien un plan prepago o “con
tarjeta” como decimos por aqui ya
gue podemos conectarnos y tener
los servicios de Google y otros
gratuitos accediendo a través de
una conexion wi-fi en nuestro hogar,
en nuestro trabajo o bien desde
cualquier conexion inalambrica a la
que podamos acceder. Incluso si
nos quedamos sin saldo en nuestra
cuenta prepaga, seguiriamos

comunicados a través de Gtalk o
Skype, por so6lo mencionar dos
servicios gratuitos que podriamos
usar y también podriamos seguir
recibiendo nuestro correo
electrénico.

Desde que se enciende el equipo, el
usuario puede disfrutar una interfaz
amigable que no es provista por
otros dispositivos. Wallpapers
dinamicos e interactivos, integracion
con Twitter, Facebook o Google+ y
(cuando
notificacién te avisa enseguida en la
barra superior para tal fin), widgets
de mdasica, tiempo y noticias,
marcos de fotos y mas. Su aspecto
mas atractivo es su sencillez a la

tu e-mail tienes una

hora del uso, de alli en mas
podremos configurar y personalizar
el moévil o nuestra tableta a nuestro
gusto.

Android se ha convertido en el
principal sistema opertativo de
dispositivos moviles inteligentes
(smartphones) en Estados
Unidos, ostentando un 39% del
total. Apple se coloca segunda con
iOS y un 28%, mientras que RIM
con BlackBerry OS se queda en
tercer lugar con un 20% del total
segun  Nielsen. También los
estudios de firmas como Canalys o
ComScore  muestran que la
plataforma mévil de Google no solo
asumié el primer lugar en el mundo,

Manufacturer operating system share-smartphones

Source: Mielsen

tuxmovil
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sino de mercados fundamentales
como el de Estados Unidos,
550.000 activaciones diarias y mas
de 250.000 aplicaciones son una
muestra de su éxito.

Precisamente otro de los motivos
que justifican este éxito es que
Android posee un
aplicaciones muy importante, hemos
visto en ediciones anteriores de
Tuxinfo la variedad de aplicaciones
de todo tipo, varios navegadores de
internet, aplicaciones para redes
sociales y mensajeria instantanea,
para algunas en particular o que
trabajen con varias de ellas, lectores
de libros electronicos, correo
electrénico, manejo de todo tipo de
material multimedia, fotos, musica y
videos, etc. Pero hay aplicaciones
para cosas quizds poco comunes,
raras, diferentes, para cierto tipo de
usuarios, veamos una pequefia
muestra de algunas de ellas.

abanico de

Hay aplicaciones, para algunos muy
divertidas o jocosas y por qué no
Utiles en ciertas ocasiones para
raros, tontos,
patéticos,  vergonzosos,
bromas y mucho mas.

usos extrafos,

hacer

tuxmovil

Si queremos utilizar la pantalla
como linterna  hay muchas
aplicaciones para ello, como por
ejemplo “ScreenLight Linterna” [1] o
“Brillante  Linterna  Gratis” [2],
podrian llegar a ser muy Utiles pero
quizds no lo sea tanto tener un
encendedor como Lighter Free [3] o
Virtual Zippo Lighter [4], una de las
primeras cosas que instalé un
amigo junto a una picana y una
daga virtual.

“Nivel de burbuja” [5] nos puede
ayudar en mas de una ocasion a
colocar por ejemplo un cuadro u
otro objeto que tengamos colgado
en la pared y del que siempre
pensamos que esta torcido; para
ajustar la pata de la mesa, o
escritorio o ver cuan de inclinado
esta tu piso.

REFORT
READINGS

RADAR | WORDS

Otro uso es la posibilidad de gastar
bromas a nuestros amigos, como la
tipica aplicacion para simular que la
pantalla de nuestro terminal se ha
roto: “Prueba de reaccion en broma”
[6] o “Pantalla rota” [7], también hay
aplicaciones para gastar bromas a
nuestros sobrinos, o
general como “Ghost Radar” [8]

nifios en

asegurando que con nuestro movil
podemos detectar fantasmas.

También podemos gastar bromas a
nuestras mascotas, a los gatos con
“Cat Confuser”, los desarrolladores
advierten que el gato podria atacar
vuestro teléfono, o “Cat Sounds”,
también de perros, otros animales y
generadores de diversos tipos de
sonido para divertirse o entretener a
grandes y chicos.

Souno
DROID

PREJENTC.JJ

LOSDING...

Prank your feline friends with this
sound based mobile application.

Featuring lots of real life sounds
sure to get reactions out of any cat.

See ABOUT for more information.

wuw.sSsounNnb-oOROID.Cam

Podriamos pegarle un buen susto a
alguien, haciéndole creer que le han
disparado con “Guns” [9] simular
una espada laser como la de Star
Wars, si eres fan de la saga, te
recomiendo Jedi Light Saber o
Ultimate Lightsaber.

Si estamos a régimen nos puede
ser de gran ayuda Contador de
calorias Fatsecret, una herramienta
sencilla para identificar las calorias
e informacion nutricional.

¢Nunca olvidaron su lista de
compras de papel en casa? “Mi lista
de la compra” [10] permite afadir,




borrar, editar, y controlar articulos
adquiridos o a comprar, también
“Lista de Compras" es otra
aplicacién muy simple para listados.

o
ORI

— [,

Androidfy permite mediante la
personalizacion de la pequefia
mascota de Android dejarlo como a
ti mismo, tu familia o tus amigos.
Estirarlo, reducirlo, agregar una
sudadera con capucha, el estilo de
su pelo, vestirlo, colocarle anteojos,
bigotes y hasta un sombrero. Una
vez que lo hayas personalizado a tu
Android, compartirlo con tus amigos,
lo establece como una foto en tu
agenda de contactos, o utilizarlo de
alguna manera inventiva.

Enlaces

“Metal detector” convierte tu movil
en un detector de metales.

¢ | 7
7

Settings | Instrument | Chord preset

5410 (R "

Metronome Tuner Info

“Robotic guitarist” es un Emulador
de guitarra + Guia de acordes +
Afinador + Metrénomo, es una
guitarra virtual para tu dispositivo.
Esta aplicacion te sera util tanto si
ya tocas la guitarra como si estas
aprendiendo, e incluso si no sabes
tocar pero quieres pasar un rato
divertido o experimentar con sus
sonidos.

También tenemos aplicaciones para
técnicos 'y administradores de
sistemas, clientes y servicios para
los protocolos basicos: SSH, FTP y
de escritorio remoto (RDP y VNC).

Hay aplicaciones para el
descubrimiento de la red y escaneo
de puertos, PC remoto / monitoreo
de servidor, y clientes
Exchange/Groupware, en el
proximo  ndmero de  Tuxinfo
hablaremos de ellas entre otras
aplicaciones muy interesantes para
comentar.

Como verdn son muchos y
merecidos los motivos por los que
Android es el numero uno, traté de
resefiar so6lo algunos de ellos,
aunque quizas el mas importante es

gue sea Software Libre.

Rodolfo Mena
rodolfomena2006@gmail.com
Twitter: @rodolfitom

[1] https://market.android.com/details?id=com.workpail.flashlight&feature=search_result

[2] https://market.android.com/details?id=goldenshorestechnologies.brightestflashlight.free&feature=related_apps
[3] https://market.android.com/details?id=com.progimax.lighter.free&feature=related_apps

[4] https://market.android.com/details?id=com.moderati.zippo2&feature=related_apps

[5] https://market.android.com/details?id=net.androgames.level&feature=search_result

[6] https://market.android.com/details?id=com.idlescan.reactionprank&feature=search_result

[7] https://market.android.com/details?id=net.kreci.crackedscreen&feature=search_result

[8] https://market.android.com/details?id=com.spudpickles.ghostradar&feature=search_result

[9] https://market.android.com/details?id=com.calfordcn.gu&feature=search_result

[10] https://market.android.com/details?id=dk.thomasen.android&feature=search_result

tuxmovil
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Especial Samsung

En esta tercer entrega vamos a dedicarnos
exclusivamente a una marca la cual esta apostando
mucho al software libre. Y justamente hablamos de
Samsung; quien ademés de gestar maravillosos
productos, la gran mayoria tienen compatibilidad
absoluta con el mundo del software libre.

Les propongo dividir el informe en tres puntos, siempre
hablando de movilidad: portatil, tablet y smartphone.

Un portatil

El primero de ellos dirigido al mundo de los portatiles y
especificamente a un modelo del cual hablamos el mes
pasado. El RF511; cuyas caracteristicas maravillosas
en cuanto a potencia, capacidad y hasta disefio la
hacen Unica en su sector. Pero lo mas importante de
este equipo es que nos encontramos con un equipo
100x100 compatible con Linux.

Y cuando digo 100x100, me refiero a que el mismo
desde la instalacion detectdé absolutamente todo el

tuxmovil

hardware sin tener que conectar el equipo a un cable
Ethernet.

Desde la placa WiFi incorporada, hasta la aceleradora
de video fue soportada sin problemas, desde el mismo
momento que el equipo realizé el arranque desde el
pendrive/Live DVD.

Para el andlisis utlizamos principalmente dos
distribuciones en base a Debian, la primera de ellas fue
Ubuntu 10.04 LTS version de 64 bits, luego 11.04
version de 64 bits y luego las mismas versiones de
Linux Mint.

Con ambas distros obtuvimos el mismo resultado, el
equipo se comporté de la misma manera, no obtuvimos
ningun tipo de complicaciones para hacer uso de todo
el hardware. Con lo cual tenemos que otorgarle a la
RF511 de Samsung la "certificacion" para el uso de
distribuciones Linux.

Aclaracién. Si bien estamos hablando de las dos
distribuciones mas sencillas de Linux de hoy dia, esto
no quiere decir que con otras distribuciones el equipo
no sea compatible. Simplemente desde TuxInfo
intentamos realizar las cosas lo mas simple posible
para el usuario basico a medio avanzando, ya que
estamos muy seguros que si se presenta un problema
en cualquier usuario avanzado podra sortearlo sin
problemas. Este es el U(nico motivo por el cual
probamos los equipos mayormente con esas dos
distros.

Los invitamos a descargar el nimero 39 de Tuxinfo, en
donde encontrara el informe técnico completo (dentro
de la seccidn Tuxmovil).




Una tableta Galaxy Tab de 7 pulgadas

En relacion a este equipo como primera medida aviso
que no es el mas reciente. De hecho ya se esta
comercializando en varias partes del mundo la version
mejorada del mismo.

Pero, si bien es un equipo que no todo fanatico de
Android lo desea, es una excelente opcion a la hora de
utilizar una tableta Android ultraportable, duradera,
compacta y ampliamente mavil.

Uno de los factores que nos hace comprar dispositivos
moviles, es sin lugar a dudas poder estar conectados
en cualquier lugar que estemos sin necesidad de tener
gue llevar consigo gran peso en nuestra mochila.

Las tabletas estan cumpliendo esta labor de una forma
muy victoriosa ya que pueden contener grandes
volumenes de almacenamiento, con software de trabajo
ofimatica y de comunicaciones en general y ademas
brindarnos muchas horas de autonomia.

Y si a eso le sumamos la posibilidad de poder utilizarlas
para la diversion, las cosas empiezan a tomar otro
color. Pero claro, ustedes dirdn, todo pasa
principalmente por el lado econémico. Y aqui es cuando
una persona por mas geek que sea, debe mediar entre
sus ansias de tecnologia con su bolsillo, tratando de
encontrar un punto en donde estos se juntan.

Siendo acé en donde la Galaxy tab de 7 pulgadas viene
a jugar un papel importantisimo; en primer lugar por
todas sus caracteristicas, en segundo lugar por clasica
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caida en el precio de las versiones cuando se publica
una nueva, principalmente porque todas las tiendas que
tienen una galaxy en stock tratan de venderlas
rapidamente.

Ahora hay dos puntos que me gustaria destacar de esta
tableta, en primer lugar su gran potencia para las tareas
simples, y segundo la gran autonomia, de la cual tengo
gue reconocer nunca haber llevado la misma al limite,
en no menos de un dia completo de uso.

Caracteristicas principales, Android Froyo 2.2 como
sistema operativo, con lo cual hoy dia puede ser una
gran ventaja ya que estamos hablando de un sistema
operativo recontra probado, muy diferente a

Honeycomb el cual pareceria todavia faltar una vuelta
de rosca (mi apreciacion personal).

Luego contamos con 16GB de memoria base
(dependiendo del modelo) posibilidad de agregar una
memoria microSD, es 3G, cuenta con una camara
frontal de baja calidad y una posterior de 3mpx.

Se puede conectar de forma simple a cualquier PC con
tan solo hacer uso de un cable microUSB, y de esta
manera transferir archivos como con cualquier medio
masivo de almacenamiento.

Cuenta con la posibilidad de utilizarla como un televisor
digital, ya que el mismo viene provisto de un
sintonizador, que ademas al obtener sefial digital puede
capturar en video un programa o bien tomar
instantaneas del mismo.

Obviamente se puede utilizar con un cliente de correo
electrénico, navegador de internet, para editar archivos
te texto, para leer ebooks, para leer pdfs y hasta de
teléfono ya que cuenta con lo minimo necesario para
hacer uso del equipo como mavil.

Es decir el Galaxy Tab de 7 pulgadas es una tableta
ideal para cualquier persona que necesite tener un
equipo portatil en la palma de la mano, a un valor muy
competitivo por la clasica razéon de que el mismo fue
superado por varios modelos de la misma empresa. Y
ademas con un plus de disefio magnifico.




Un smartphone

Y para cerrar el informe, le toca el turno al dltimo
modelo de la marca. El Samsung Galaxy S Il, el mismo
fue lanzado hace muy poco tiempo en nuestro pais,
estuvimos presentes y pudimos utilizarlo como para
poder informarles a ustedes la experiencia vivida.

Vayamos a las caracteristicas técnicas:

- Redes soportadas: GSM 850/900/1800/1900 HSPA+
21 850/900/1900/2100

- Sistema operativo: Android 2.3 Gingerbread
- Pantalla: 4.27" WVGA (480x800) Super AMOLED Plus

- Procesador de Aplicaciones de Doble Nucleo de 1
GHz

- Principal (Trasera): Camara AF de 8.0 Mega Pixeles
con Flash LED

- Frontal: Camara de 2.0 Mega Pixeles

- Sistemas: Single Shot, Beauty Shot, , Panorama Shot,
Smile Shot, Action Shot, Cartoon Shot

- Codecs soportados: MPEG4/ H.264/ H.263/ DivX VC-1
MP3, AAC, AAC+, eACC+

- Reproduccién : FULL HD(1080p)@30fps
- Grabacion : FULL HD(1080p)@30fps

- Conector de audifonos de 3.5mm y Altavoz, Radio FM
Estéreo con RDS, Grabadora de Voz
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- Servicios preinstalados: Social Hub

- Contactos Integrados, Calendario Integrado, Bandeja
de Entrada Unificada.

- Premium: Notificacién push SNS, Push Email y Push
IM

- Basico: POP3/IMAP Email y IM

(Disponibilidad de Social Hub varia segun pais y
operador de telefonia mavil)

Software precargado:

- Android Market™ ; Samsung Apps

- Soporte para Adobe Flash

- Samsung TouchWiz 4.0, Kies Air, Voice 2Go
- QuickType by SWYPE

- Visor / Editor de Documentos

- Android Browser, RSS Reader

- Google Voice SearchTM

Administracion de Teléfono Perdido
(www.samsungdive.com)

Hardware:

- Tecnologia Bluetooth® v 3.0 + HS

-USB 2.0

- Wi-Fi 802.11 (a/b/g/n) / WiFi Direct

- Acelerémetro, Luz, Brdjula Digital, Proximidad, Sensor
de Giroscopio

Dimensiones:

- 16/32GB + microSD (hasta 32GB)
-125.3 x66.1 x 8.49mm, 1169

- 1650mAh

Experiencia Galaxy S I

Sinceramente tengo que reconocer que este nuevo
modelo es uno de los equipos con Android que mas me
ha convencido. Por su simpleza, ligereza y por ser
quizas uno de los mas delgados del mercado.

Como ustedes sabran, nosotros los geeks nos

caracterizamos por buscar "la quinta pata al gato" y si




bien sabemos que el equipo cumple
con las necesidades de cualquier
usuario, nosotros llevamos la misma
todavia mas alla.

Es decir vamos directamente a buscar
defectos que se puedan encontrar,
obviamente por usuarios muy
exigentes. El primero de ellos fue la
bdsqueda de la lentitud en cuanto a
inicio de cero. El equipo no tardé ni 15
segundos en estar completamente
operativo.

Segundo, utilizar el reproductor de
video y adelantar la pelicula en
funcionamiento, como para poder ver si
se freeza (siendo esta una buena
prueba para ver la potencia del
microprocesador). Lo cierto es que no
pas6 y el equipo respondié de forma
automatica siempre (algo que con el

Galaxy S | no pasaba).

Tercero, tratar de escribir de forma
apurada con el teclado multitactil y que
el mismo responda sin problemas, la
respuesta fue magnifica, ya que la
parte tactil funcioné de forma perfecta
siempre.

Cuarto, la camara, un punto que quizas

no sea de mucho estudio ya que la

mayoria de los usuarios sélo se quedan

con el valor que figura en la misma
expresado en megapixel. Es decir con los 8Mpx que
figura en el lente deberia habernos bastado para pasar
de largo las pruebas. Pero no, tomamos el smartphone,
hicimos mudltiples tomas con la camara, siempre el
equipo respondié 6ptimamente, y después el segundo
paso era el de poder hacer una filmaciéon con el mismo
sin que flameara mucho cuando movia la cAmara.

Después no dediqué mas tiempo a probar las diferentes
opciones ya que estaban chequedas, como por ejemplo
la salida HDMI, el sistema operativo Gingerbread 2.3
tuneado por Samsung, el disefio acabado y tantas otras

tuxmovil

funciones adicionales como la de poder transferir
archivos de un movil a otro de forma inalambrica via
WiFi.

Conclusion del Galaxy S 1l, es un excelente equipo para
el uso extremo ya que todas las funciones vy
caracteristicas hace que el mismo pase muy por
encima de las necesidades bésicas de cualquier
usuario.

Resumen del Informe

Con este informe, luego de haber probado cada equipo
mencionado, tratamos de explicar la forma en que ellos
se comportaron. En lo que respecta a la laptop es mas
que seguro que no ibamos a tener problema alguno
cuando la utilizdbamos con su sistema operativo
Microsoft Windows 7, sino decidimos llevar la prueba
mas adelante instalando dos distribuciones Linux.
Obviamente para el correcto funcionamiento del equipo
y su compatibilidad en cuanto al hard. Pasé la prueba
correctamente y sin sobresaltos. Seguimos con una
tableta, la cual se esta descartando dependiendo de las
necesidades de los usuarios. El motivo principal es la
de no contar con un microprocesador de doble ntcleo y
el sistema operativo Android Honeycomb. A nosotros
nos parecié el mejor modelo de la gama con Froyo, y
con una excelente respuesta en base al hard y su valor.

Y por ultimo un smartphone tope de gama como lo es el
Galxy S I, el cual es sin duda un equipo de lo mas
potente del mercado, con un micro doble nucleo,
sistema operativo Gingerbread 2.3 de Android y todos
sus caracteristicas (la Unica cosa que podemos
extrafiar es el sintonizador de TV).

Cerrando el informe, el mismo intenté ver de forma
completa la apuesta de una empresa en lo que a
movilidad se hable, cubriendo la linea laptop
corporativo, tablet y smartphone.

Hasta el proximo suplemento de TuxMovil, y si quieren
recomendar algin tema en especial para que
generemos un informe, saben que pueden enviarnos un
mail a info@tuxinfo.com.ar




Uno de los argumentos que esgrimen

aquellos que se dedican a la
proteccion y/o la administracién de los
derechos de copia es que "La copia

mata a la originalidad". Otros se
dedican a hacer patentes de
conceptos, (Disfrazarlos de

tecnologia), simplemente para que
cuando alguien haga algo que se
parezca a su patente puedan dificultar
su implementaciéon o recibir un pago
importante por el uso de dicha
patente. (las llaman  patentes
submarinos).

Pero realmente no es asi en todos los
casos. Veamos una patente de
tecnologia telefénica y un par de
conceptos que se han utilizado en las
redes sociales.

En reses sociales estaba
tranquilamente Facebook haciendo
de su vida un tranquilo y préspero
negocio. La implementacion de
algunos juegos on-line y la publicidad
de negocios. Su mayor cambio en los
Ultimos 18 meses habia sido el
cambio en el estilo que traia adhesion
y protestas de los usuarios por igual.
Por lo demas los desarrollos parecian

de un ritmo algo lento.

Un buen dia aparecié
Google Plus con un
parecido a cualquier red
social que ande por alli
pero con algunos
agregados  conceptuales
que la mayoria de las
redes sociales no implementé. La
primera fue agrupar los contactos en
categorias o circulos. Esta idea ya
estaba en algunas redes sociales
menores, pero el mejor parecido de
este concepto es un programa muy
conocido y anterior a las redes
sociales, el "Lotus Notes". Alli se
podian crear distintos folios o
carpetas y agrupar ahi todos los
documentos de distintos proyectos,
implementaciones en curso vy
hacerlos relacionar con su correo,
organigramas, documentacion varia,
etc. La segunda fue la integracién de
video conferencia multiusuario.

Estos 2 conceptos han sacado a
Facebook de su languido desarrollo,
ya sea con algun desarrollo propio
para las categorias y una alianza para
la video conferencia. Pero, dejando
las protestas de unos y otros en
referencia de quién copia a quién. Si
una patente de concepto se
interpusiera, ninguna de ambas redes
sociales podria hacer estos
desarrollos y progresar, dejando una
conclusion. La proteccion
desalentaria el avance, la
competencia y originalidad de Ia
implementacion.

Opinion

Copiar y progresar

POR CLAUDIO DE BRASI

Por otro lado en la telefonia se ha
presentado una patente para hacer
que un celular o cémara con
capacidad de filmacién pueda ser
deshabilitada de dicha funcién ante la
recepcién de una sefial infrarroja.
Esto no es mas que una descarada
copia del concepto de “control
remoto” hoy difundida por buena
parte de la industria electrénica.

Estos conceptos dan como restado
una conclusién, La copia no mata a la
originalidad sino que en algunos
casos puede beneficiarla y en otros
puede entorpecer a todos. La
cuestion esta en encontrar qué y en
gué grado proteger, pero nunca se
debe exagerar en las mismas.

Claudio De Brasi
doldraug@gmail.com
twitter: @Doldraug

PD: Se imaginan un mundo en donde
cada uno debiera inventar su propio
lenguaje, escritura y sefiales para
comunicarse completamente original.
Seria un mundo Babel y #4d13 53
3#73#d314.
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Proyectos

Proyecto Vevenux

POR NAUDY VILLARROEL URQUIOLA

¢Qué es el Proyecto Venenux?

Este proyecto nace a finales del afio
2005 en la ciudad de Upata, estado
Bolivar - Venezuela, de la mano de
Victor Diaz, cuando él buscaba
soluciones en el area de la edicién
multimedia entre las distribuciones del
momento, que para ese entonces no
se  ajustaron 100% a  sus
requerimientos. Es de esta manera
COMO Se propuso construir una
distribucion basada en Debian y que
solventara las carencias que habia
encontrado en otras. Victor reine un
pequefio equipo de trabajo con
quienes formarian parte del desarrollo
de la Primera Version la cual
seria:*VENENUX GNU/LINUX 0.5".

La primera version contd con la
participacion de los co-fundadores
Gerardo Mckay en logistica vy
desarrollo, y Mario Manganelli. Esta
incluia una gran cantidad de software
multimedia optimizado para maquinas
de pocas prestaciones, que aln no
estaban depuradas de software “no-
libre”.

Luego de mucho esfuerzo y trabajo
en conjunto se fueron sacando
versiones, las cuales fueron las
siguientes:

2005 --------- >0.5
2006 -------—- >0.6
2008 --------- > 0.8 RC4
7)o J— > 0.8 RC3

2009-11------ > 0.8 RC2

Dentro de los alcances que ha tenido
la distribucion se pueden mencionar
los siguientes:

- El ayuntamiento y varias escuelas
(E.B.N. San  Antonio, E.B.N.
Coviaguard, E.B.N. La Armonia,
C.G.P. Liceo Morales Marcano,...) de
Upata usan VENENUX GNU/Linux:
http://foros.venenux.org/la-escuela-
migra-t164.html

- Cuenta con un "Grupo de usuarios
VENENUX Panama" oficialmente
constituido:
http://foros.venenux.org/primera-
reuni%C3%B3n-de-la-comunidad-
venenux-gnu-linux-panam%C3%A1-
t189.html /
http://www.softwarelibre.net/encuentro
_bolivariano_entre_gnupanama_y_ve
nenuxpanam%C3%A1 /
http://www.panama.venenux.org/

- Es la distribucion usada y promovida
por la Fundacion de Ciencia vy

VENENUX
GNU/Linux

Tecnologia "Humberto F. Moran"
(anteriormente Club de Ciencia y
Tecnologia "Humberto F. Moran"):
http://www.cienciaunefa.es.tl /
http://cienciaunefa.blogspot.com/2009
/05/introduccion-del-software-libre-

venenux.html

- Es la distribucion del Grupo de
Usuarios de Software Libre de
Asturias (Espafia), que organiza
encuentros periddicos:
http://lwww.partycipa.com/i-encuentro-
post-flisol-de-software-libre /
http://foros.venenux.org/i-encuentro-
post-flisol-oviedo-t780.html

- Es una de las distribuciones
recomendadas y empleadas en las
explicaciones de los diferentes cursos
de "Linux es libre":
http://www.linuxeslibre.com.ar/cursos/

VENENUX
reconocida como distro 100% libre
por el Proyecto GNU, y también por
el Proyecto Linux-libre de la FSFLA.
Su filosofia estd sintetizada en el
Manifiesto "Compromiso del proyecto
VENENUX con la comunidad".

actualmente esta

“VENENUX GNUI/LINUX 0.8 RC2”
fue la dltima versién oficial, liberada

155 | o comar



.
CAIEMENEEY

papeerGIJL# L INJLI X

Elwa® 1 2z 3 4

en noviembre de 2009, y que estaba
enfocada en multimedia, electronica y
emulacion para juegos. En la
actualidad el proyecto a sufrido un

estancamiento producto de
problemas externos que han afectado
a sus desarrolladores y

mantenedores. Desde 2009 no se ha
liberado una nueva revisién para la
version 0.8, pero en 2010 se
produjeron intentos por reactivar los
trabajos en el proyecto para lanzar lo
que seria la RC_1, surgiendo asi
versiones no oficiales como
“VENENUX-EC 0.8.2" desarrollada
por Alexis Puente (Alexis_ PM) vy
“VENENUX-SARISARI” desarrollada
por Gerardo Mckay. “VENENUX-EC
0.8.2” es el Unico de los sistemas
operativos libres con enfoque al
software cientifico. En el mismo afio
también se dio un cambio en lo que
se refiere al chat de la comunidad,
consiguiendo asi tener su propia red
de IRC para el proyecto y la
comunidad de Software Libre en
General irc://irc.solognu.org, asi como
una plataforma para el desarrollo de
proyectos tipo Sourceforge
http://solognu.org, desde donde se
pretende llevar un control del software
desarrollado u optimizado por el
proyecto.

Requisitos para instalar VENENUX

gencmga Liare

Eadis s H®s 23,

GNUI/Linux 0.8

- Memoria RAM: Minimo 192 MB,
recomendada 256 MB, oOptimo 392
MB o mas.

- Procesador: Minimo Pentium Il 550
MHz (o equivalente), recomendado
Pentium 1l 1 GHz (o equivalente) o
superior.

- Para instalar VENENUX GNU/Linux
en el disco duro: Minimo 2.5 GB libres
para VENENUX CD y 5 GB para
VENENUX DVD, aunque es
aconsejable tener al menos el doble.

- Para instalar VENENUX GNU/Linux
en una memoria USB: Al menos 1 GB
para la instalacion desde VENENUX
CDy 2 GB desde VENENUX DVD.

Para Descargar en los siguiente link :

- Versién DVD:
http://venenux.org/descargas/venenux
-dvd-0.8-rc3.iso

- Versién CD:
http://www.venenux.org/descargas/ve
nenux-cd-0.8-rc3.iso

Es importante mencionar que en este
2011 se ha tomado como el punto de

inicio para reorganizar la logistica en
funcién del desarrollo de la nueva
liberacion del sistema, que se espera
para finales del afio o principios de
2012, contando nuevamente con la
participacion del co-fundador de la
distribuciéon (PICCORO) en la cabeza
del desarrollo y optimizacion del
sistema. Este mismo afio también se
ha logrado un trabajo conjunto y
ameno con la comunidad LinuxerZ en
materia de red IRC y difusion del
sistema.

En el futuro la distribucion apuesta
por la construccion de un sistema
operativo creado desde cero, una
nueva forma de trabajo afincada en el
control del desarrollo en la plataforma
brindada en http://solognu.org, un
sistema manejador e instalador de
paquetes ya en desarrollo llamado
“mpvnx”, reestructuracion de los
portales Webs, consolidaciéon vy
reencuentro con la comunidad de
usuarios de software libre, captacion
de desarrolladores y colaboradores,
con el propésito de ofrecer un
sistema que garantice libertad y
calidad a sus usuarios.

¢Como formar parte del Proyecto
VENENUX?

Nuestro proyecto ha llegado a un
punto de maduracién donde para
mantener nuestro avance debemos
saber con quiénes contamos
efectivamente como parte del equipo
de desarrollo y de apoyo.

Para ello hemos elaborado un
"formulario” de inscripciébn que debe
ser llenado lo antes posible por todos
los colaboradores activos
actualmente asi como todas aquellas
personas que deseen integrar el

equipo de VENENUX.

Es importante que antes de llenar el
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Comunidad VENENUX junto a Richard Stallman

formulario se esté decidido a dar lo
mejor de uno mismo para el Proyecto
y estar dispuesto a comprometerse
con los fundamentos filoséficos del
mismo, expresados en nuestro
“Compromiso con la Comunidad”

A fin de evitar arbitrariedades,
acciones o0 decisiones autoritarias y
abuso de poder, hemos comenzado
un proceso de democratizacion, por lo
que es indispensable tener lo antes
posible una base de datos de
colaboradores activos ya que todos

ellos pasaran a tener derecho a voto.

Los mecanismos de democracia que
se aplicaran en VENENUX auln no
estan definidos, pero sera
implementado por los miembros
activos actuales.

it

monitoring

Todos los aspirantes a ser parte del
equipo deberan pasar la aprobacion
de los miembros activos, para lo que
sera en primera instancia
indispensable que se hagan cargo de
alguna tarea y la cumplan,
demostrando su compromiso con el
Proyecto VENENUX.

Estamos en el inicio de un mejorado
Proyecto donde el poder residira
directamente en el grupo de
miembros activos y no so6lo en
algunos pocos integrantes.

Deseamos que todos estén
dispuestos a comprometerse ahora
mas que nunca con VENENUX vy
seguir cosechando éxitos para la
comunidad del Software Libre.

Actualmente el Equipo del proyecto
VENENUX GNU/Linux esta
Conformado por:

- Victor Diaz “vitronic”

- Julian Mostaceros “biologolunar”

- Angel Velasquez “AngelDeath”

- Lenz Gerardo McKay “PICCORO”

- Ignacio A. “XcOre”

- “Cibort”

Para saber mas referente al proyecto
VENENUX GNU/LINUX los invitamos
a todos a visitar el siguiente vinculo:
http://venenux.org/ y también visitar la
sala de chat en el siguiente vinculo:

http://www.venenux.org/sala-
chat.html

Muchas gracias a todo el equipo que
proyecto por toda la
informacién suministrada y desde ya
préximas

forma el

mucho éxito en las

versiones.

Naudy Villarroel Urquiola
@naudy

System Management y Optimizacién de IT con software lib

http://www.itmonitoring.com.a
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Programacion

POR OLEMIS LANG Y ARNAU SANCHEZ

En este articulo daremos una nueva
mirada a una rama de la
programacion 'y su relaciébn con
Python. La programacion funcional es
un paradigma basado en la
descomposicion de problemas en un
conjunto de funciones matematicas.
En una serie de articulos, trataremos
de ilustrar los beneficios que este

enfoque puede aportar,
especialmente para obtener
aplicaciones robustas y cdédigo

legible. Se dice que Python es un
lenguaje  multiparadigma  porque
permite  escribir programas en
diferentes paradigmas, principalmente
tres: imperativa, orientada a objetos, y
Aunque no podemos
considerar que Python sea, ni de
lejos, un lenguaje funcional, podemos
sacar partido de muchos de sus
conceptos (mucho mas cuanto el
soporte de este paradigma ha ido en
aumento en cada version del
lenguaje). Siga con nosotros hasta el
final para descubrir la programacion
funcional y su relacion estrecha con
Python.

funcional.

Introducciéon a
funcional

la programaciéon

Las diferencias mas notables entre la
programacion funcional y el resto
(especialmente la  programacion

en Python

funcional

imperativa y la orientada a objetos)
son dos:

1. Las variables se asignan a un
valor una y soélo una vez dentro del
ambito de una funcién (estrictamente
no se habla de asignar un valor a una
variable, sino de ligar).

2. Las funciones no tienen ningin
tipo de efecto colateral, esto es, no
modifican el estado interno de ningin
objeto o estructura.

En un andlisis superficial estas
"restricciones” podrian parecer
innecesarias,  contra-intuitivas, vy
tremendamente molestas para el
programador, pero a la postre tienen
unas implicaciones muy ventajosas:

* Menos bugs y depurado mas
sencillo: Es habitual en la
programacion imperativa
encontrarnos con errores dificiles de
localizar debido a que, en algin punto
de la ejecucién, una variable toma un
valor inesperado que hace que el
programa no marche bien. En la
programacion podemos
olvidarnos del flujo de ejecucion del
programa y concentrarnos  en
comprobar el correcto funcionamiento
de cada funcion de forma aislada.

funcional

* Modularidad: Es posible abstraer
cbédigo genérico para reutilizarlo en
aplicaciones de naturaleza totalmente
diferente. De hecho, el reuso de
codigo -una de las mas publicitadas
ventajas de la  programacion
orientada a objetos- es, en la
practica, muy habitual en la
programacion funcional.

* Composicion: Un programa
complejo acaba siendo descrito como
un conjunto de funciones de
complejidad menor. Dicho de otra
forma: "divide y venceras".

* Codigo mas compacto y claro:
Las soluciones funcionales suelen ser
mucho mas compactas y claras (una
vez se dominan sus claves) que las
soluciones imperativas. Esto se debe
especialmente a que no es necesario
crear variables temporales cuyo valor
va cambiando en diferentes puntos
del programa, lo que nos permite
acotar el foco de atencion.

*  Paralelizacion: Cuando los
programas se convierten en un
conjunto de funciones que no
comparten estructuras, la ejecucion
en paralelo de diferentes tareas es
mucho més sencilla. Este es un factor
que cobra gran relevancia,
especialmente ahora que disponer de
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ordenadores multi-procesador o de
mas de un nicleo es lo mas habitual.

La programacion funcional tiene sus
origenes conceptos
matematicos ajenos (y muy
anteriores) a la computacion. La
inspiracion  principal, el calculo
lambda de Alonzo Church, se
desarroll6 en la década de 1930.
Ejemplo de lenguajes de
programacion (mas 0 menos) puros
son Scheme (un dialecto de LISP),
Haskell, la familia ML, Clojure (para
JVM), F# (para .NET) o Erlang
(especialmente disefiado para
software  que  requieren  gran
capacidad de concurrencia).

teéricos en

Hasta hace poco, y quizd
exceptuando estos dos Ultimos, hasta
el momento el impacto de la
programacion funcional ha quedado
practicamente reducido al mundo
académico, pero la cosa empieza a
cambiar.

En resumen, un programa que sigue
el paradigma funcional esta formado
por un conjunto de funciones; cada
una de estas funciones toma una
serie de argumentos de entrada y
devuelve una salida.

Ademas, estas funciones tienen una
propiedad interesante llamada
idempotencia: si llamamos a una
funciéon con ciertos parametros de
entrada, podemos estar seguros que

Alonzo Church,

desarrollo el calculo lambda

la salida serd invariablemente Ila

misma.

Es decir no hay estados ocultos, todo
gueda a la vista del programador. Joe
Armstrong, el creador del lenguaje
Erlang resumié la esencia de la
programacion  funcional con el
adagio "state is the root of all evil" (el
estado es la raiz de todo mal).

La programacion funcional es posible
en Python gracias a algunas de sus
caracteristicas, pasemos a ver las
mas destacadas.

Expansion de listas

Los lenguajes relacionados con el
paradigma también se
destacan por sus estructuras de
manipulacion de listas. Python es un
lenguaje sorprendente, y no es
extrafio que incluya estructuras
tipicas de un paradigma de
programacion no tan popular, como
es la programacion funcional.

funcional

Lo que si es increible es el aporte de
estas estructuras en cuanto a
legibilidad y simpleza. Comencemos
analizando el caso de la expansion
(comprension) de listas. Esta es una
caracteristica que tomé como
referencia a Haskell, un lenguaje
funcional puro. La expansion de listas
inspecciona cada elemento en una
secuencia, los selecciona (filtra) vy

construye otra lista cuyos valores se
obtienen al computar una expresion
con los elementos seleccionados.

Como la expansién de listas es una
expresién, puede resultar muy util en
varios contextos. Imaginemos el caso
en que estamos depurando un
cadigo, y queremos visualizar cuales
son los ndmeros que estan en una
lista cuyo cuadrado es mayor que
123456. Normalmente los entornos
de desarrollo incluyen interfaces con
estos fines para inspeccionar
determinadas expresiones. Sin
embargo en lenguajes como C o
Java, el ejemplo mencionado seria
imposible de realizar puesto que se
requieren bloques de cdodigo. La
expresién a inspeccionar en Python
serfa [x for x in lista if x
* x > 123456]. Lo antes visto se
utiliza para cuantificar existencial y
universalmente un predicado. Por
ejemplo, si se quiere saber si todos
los ndmeros en la lista cumplen con
la condicién se tendria
all(x for x in 1lista if x *
123456); y si se quiere
conocer si alguno lo hace, solo se
remplaza all por any. Esta
caracteristica de Python es tan
intuitiva y poderosa, que supera a
lenguajes como LISP con sus
instrucciones CAR, CDR y CONS; y
hasta desafia al mismo Haskell (ver
Coédigo 1 -Haskell- y Coédigo 2
-Scheme-)

X >

John Backus,

creador del lenguaje FP

John McCarthy,

desarrollé LISP
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Cédigo 1

[x | x <— 1lista, x * x > 123456]

Cadigo 2

(list—-ec (: x lista) (if (> (* x x) 123456) ) (x))

Cddigo 3

def funcion(a):
return 2*a

map (funcion, [1, 2, 3]) # [2, 4, 6]

Cddigo 4

map (lambda a: 2*a, [1, 2, 3]) # [2, 4, 6]

Cddigo 5

>>> a = [{'a':1}, {'a': -7}, {'a':=-2}, {'a':3}]
>>> def get_item(x, y):

return x[y]

>>> a.sort(lambda x, y: x * x — y * y, lambda x:
get_item(x, 'a'))
>>> a

[{a':1}, {'a':=2}, {'a':3}, {'a': -7}]

Cddigo 6

def positive_integers():
i=20
while True:
i+=1

yield i

Codigo 7

primes = (x for x in posints() if all(x $ y !=

0 for y in xrange(2, int(x ** 0.5) + 1)))

Funciones lambda

Ya habiamos visto que en Python definimos una
funcién con la palabra clave def, y debe escribirse
separadamente y tener un nombre. En programacion
funcional a menudo usamos funciones como parte
de la llamada a otra funcién, y cuando son cortas es
més cémodo utilizar funciones andnimas. En Python
tenemos la expresién lambda (ver Cédigo 3), que es
equivalente al Cédigo 4.

Como vemos, la funcién lambda hace el return de
forma implicita. Una de las limitaciones en Python es
que solo pueden utilizarse para devolver una
expresién, no pueden usar statements (if, return,
while, for, etc). Esta limitacion ha generado
interminables discusiones en las listas de correo,
pero Guido von Rossum (el creador de Python y
quien al final tiene el Gltima palabra en toda decision)
parece convencido en dejar las cosas como esta.

Desde el punto de vista sintactico, las funciones
lambda no son mas que expresiones. Desde el punto
de vista semantico esta expresion se evalGa en una
funcion. Las expresiones lambda son muy utiles para
declarar funciones anonimas “al vuelo”. La figura
mostrada a continuacion muestra el tipico uso para
ordenar listas. En este caso, mediante estas
funciones se especifica primeramente la relacion de
orden (el valor absoluto de los valores a comparar), y
luego, mediante Currying, el algoritmo para extraer la
llave de comparacion de cada elemento (el campo ‘a’
de cada diccionario). El Currying por si mismo es
caracteristico de los lenguajes funcionales. Como en
Python las funciones son objetos, se facilitan estas
operaciones sin recurrir, como en C, a los punteros
(que por cierto, en Python “no existen”) (ver Cédigo
5)

Funciones y expresiones generadoras

Para complementar la expansién de listas, Python
propone también los generadores. Su sintaxis es
exactamente igual que la de la expansion de listas,
solo que se remplazan los corchetes por paréntesis.
La diferencia entre ambas se puede ilustrar
explicando la evaluacibn de la expresion con
generadores all(x.startswith('A’) for x in lista) y la
version anterior con listas. En el ultimo caso, la
evaluacién implica construir una lista que contiene un
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valor booleano para cada elemento
de la secuencia original. Luego, la
funcién all recorre esta Ultima hasta
encontrar el primer valor falso (y
retornar False) o llegar al final (y
retornar True). Lo primero que ocurre
al utilizar los generadores es que se
crea un iterador que, de una vez,
obtiene la préxima cadena de la lista
original y determina si esta comienza
con ‘A. Luego el control pasa a la
funcién all, que verifica el valor
booleano como se explicé
anteriormente. Después vuelve a
entrar en accion el generador, para
repetir el ciclo. En resumen, esto
implica que en el caso de Ila
expansion de listas, se recorre
completamente la lista original, se
crea una estructura de datos que
ocupa memoria adicional y se recorre
adicionalmente la lista construida;
mientras que con los generadores la
lista original se recorre
completamente sélo en el peor caso,
y se emplea un minimo de memoria
adicional (la del iterador). La
diferencia de eficiencia es notable.

El estilo de ejecucidon presentado
anteriormente, en el que un bloque de
cédigo “interrumpe” su ejecucion para
ceder el control a otra rutina y
retomarlo posteriormente es muy
tipico de los lenguajes funcionales.

Especialmente  se  destaca el
concepto conocido como
continuaciones. Python (como

siempre) no pudo descartar sus
ventajas. Por eso brinda las funciones
generadoras para construir listas,
pero de manera muy sui géneris, y
eficiente. En pocas palabras, esta es
una funcibn como otra cualquiera,
pero que contiene una instruccion
yield. Normalmente, la llamada a una
funciébn se reduce a la simple
ejecucibn de sus instrucciones.
Cuando se ejecuta una funcion
generadora, lo primero que hace el

compilador es crear un objeto llamado
generador (iterador) que es
inmediatamente  retornado. Como
hablamos de un iterador, cuando se
solicita conocer su primer elemento el
generador comienza la ejecucion de
la funcién generadora hasta encontrar
una instruccion vyield. En este
momento, se evalla la expresion del
yield, y el generador salva el estado
de la ejecucion de la
generadora (de una manera que
asemeja el manejo de interrupciones
de hardware, o la hibernacién de los
sistemas operativos). Es decir, la
ejecucion de su codigo se “congela”.
Una vez hecho esto el generador
devuelve en su método next el valor
derivado de la expresion del yield, y
la rutina que hizo la llamada prosigue
con su ejecucion. En lo sucesivo,
cada vez que se solicite un valor al
generador, el restaura la
ejecucién de la rutina generadora
hasta la préxima aparicion de un
yield; repitiéndose asi el proceso. Si
se llega al final de la
generadora o se ejecuta la instruccion
return, entonces el generador
interpreta que no hay mas elementos
en la secuencia generada, y lanza la
excepcion Stoplteration. Las
funciones generadoras
complementan la expansion de listas
cuando hay transformaciones
complejas. Ademéas son el eslabdn
primario para declarar secuencias

rutina

mismo

rutina

infinitas.  (Ver Cédigo 6 -Numeros
positivos- y Cdédigo 7 -Numeros
primos-)

Conclusiones

En pocas palabras, Python es un
lenguaje que permite una
expresividad enorme, a partir de un
namero muy reducido de estructuras
basicas. La comunidad que lo
impulsa ha logrado incorporarle las
mejores practicas en cuanto a estilos
de programacién. Y para aquellos

dedicados a las clasificaciones,
Python es simplemente un dolor de
cabeza, al acercarse a los lenguajes
imperativos, los orientados a objetos
y los funcionales.

Por todo esto resulta apropiado para
gue nifios y jovenes que se inicien en
el arte de la programacién, y para
personas no vinculadas directamente
a la rama de la informatica. Ademas
su dinamismo, su simpleza y los
multiples paradigmas que considera,
son rasgos muy atractivos tanto para
los especialistas méas exigentes,
como para empresas necesitadas de
desarrollos rapidos. Su integracion
con otros lenguajes y tecnologias
como .NET, permite reutilizar las
aplicaciones ya existentes de
maneras completamente
Quizds el marcado interés de
empresas como Google y Microsoft,
0 proyectos como Trac, Subversion,
Django nos augure que nos
adentramos en la era de la serpiente.

nuevas.

Olemis Lang
http://simelo-es.blogspot.com
Twitter : @olemislc

Arnau Sdnchez
http://www.arnau-sanchez.com/en
tokland@gmail.com
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El término “libre” no es sélo aplicable
al software sino a muchos otro

ambitos, como por ejemplo el
artistico. En las siguientes péaginas
nos vamos a alejar brevemente de los
bits para adentrarnos en el mundo de
la musica. Un salto hacia atras de 250
afios pero, eso si, sin perder de vista
la “libertad”.

Breve introduccion a los derechos
de autor

No creo que hoy en dia haya alguien
gue aln no haya oido hablar de los
derechos de autor. En plena eclosion
de Internet, de las redes P2P, de los
torrent, de las webs de descargas, de
los litigios legales contra buscadores
que enlazan material sujeto a

copyright, etc ... los derechos de
autor estan en boca de todos y es
sin duda el punto de mayor friccién
entre creadores, empresas e
internautas.

Tal y como lo define la Wikipedia, y
sin &nimo de entrar en términos
legales, podemos resumir muy
brevemente los derechos de autor
como “el conjunto de normas vy
principios que regulan los derechos
morales y patrimoniales que la ley
concede a los autores por el solo
hecho de la creacion de una obra
literaria,  artistica, cientifica o
didactica, esté publicada o inédita”

El alcance temporal de los derechos
patrimoniales de autor es muy
variable dependiendo del pais en que
nos encontremos, pero la mayoria de
paises europeos y de habla hispana
estos derechos se prolongan hasta 70
afios tras la muerte del autor. Tras
este tiempo la obra pasa a formar
parte de lo que se denomina “dominio
publico”

Por el contrario los derechos morales
0 de autoria no caducan, es decir, el
autor de una obra tendra siempre
derecho a que se le reconozca como

Cultura libre

Liberando ... las

Variaciones

Goldberg de Bach

POR JORGE CACHO HERNANDEZ

creador de la misma aunque ya haya
caducado la posibilidad de sacar un
rendimiento econémica por ella.

Todo autor, a la hora de registrar su
obra tiene la capacidad de hacerlo
con muy diversas licencias. Las mas
restrictivas se corresponden con el
copyright que todos conocemos,
donde nadie puede hacer uso,
reproducciéon o copia de una obra si
no es con el permiso expreso del
autor vy, si procede, previo pago del
dinero correspondiente. En el lado
contrario se sitlan las
abiertas, dentro de las cuales, en el
mundo artistico, las mas utilizadas
son las Creative Commons.

licencias

La licencias Creative Commons
ofrece  un amplio abanico de
posibilidades que podemos aplicar o
no en funcibn de nuestro interés:
posibilidad de realizacién de obras
derivadas, posibilidad de obtencion
de rédito econémico por parte de
terceros, tipo de licencia de las obras
derivadas, etc Todas ellas son
combinables entre si dando como
resultado los 6 tipos de licencias que
podemos leer en
http://es.creativecommons.org/licenci
a/
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/ Las licencias Creative Commons \

http://es.creativecommons.org/licencia/

Reconocimiento (by): Se permite cualquier
explotacién de la obra, incluyendo una finalidad
comercial, asi como la creacion de obras derivadas, la
distribucién de las cuales también estd permitida sin
ninguna restriccion.

() @

Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite
la generacién de obras derivadas siempre que no se
haga un uso comercial. Tampoco se puede utilizar la
obra original con finalidades comerciales.

@ O®

Reconocimiento - NoComercial - Compartirigual
(by-nc-sa): No se permite un uso comercial de la obra
original ni de las posibles obras derivadas, la
distribucion de las cuales se debe hacer con una
licencia igual a la que regula la obra original.

QOO

Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada
(by-nc-nd): No se permite un uso comercial de la
obra original ni la generacién de obras derivadas.

@O0

Reconocimiento - Compartirigual (by-sa): Se
permite el uso comercial de la obra y de las posibles
obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe
hacer con una licencia igual a la que regula la obra
original.

@ OO

Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se
permite el uso comercial de la obra pero no la
generacion de obras derivadas.

@ D0

F EEEEE

Dominio publico: No es realmente una licencia Creative Commons.
Permite cualquier uso de la obra sin ninguna restriccién. Mas informacion

thtp://creativecommons.org/publicdomain/zero/l.O/ /

Volviendo a Bach

El caso que nos ocupa hoy, el de
Johann Sebastian Bach, puede
descolocar a mas de un lector ya que
el compositor aleman murié en 1750,
por tanto los derechos patrimoniales
de su obra estan mas que caducados.
¢ Qué sentido tiene entonces hablar
de ‘“liberar” su obra? ¢Qué tipo de
licencia restringe actualmente su libre

uso?

Efectivamente la muasica de Bach
pertenece ya, por su antigiedad al
dominio publico y por tanto cualquier
persona podria interpretarla e incluso
obtener un beneficio econémico por
ella sin tener que pedir ninguna
autorizaciébn y sin tener que pagar
ninguna licencia.

El dilema viene si para interpretar esa
obra  utilizamos una  partitura
publicada con copyright. En éste caso
no podemos hacer un libre uso de
ésta musica ya que aunque la obra
pertenece al dominio publico la
edicién de la partitura puede estar
sujeta a derechos de autor.

O de un modo mas claro, podriamos
hacer uso de esta musica de una
forma libre si
oportunidad de acceder a la partitura
original que Bach escribié hace 250
afos, pero estaremos limitados por
licencias restrictivas siempre que
hagamos uso de partituras recientes
gue hayan sido editadas y publicadas
con copyright (es necesario tener en
cuenta que muchas
partituras modernas de una obra no
son una simple copia de las partituras
originales ya que pueden incluir
también la transposicion a otros
instrumentos, edicion de compases
perdidos, orquestaciones, etc)

tuviéramos la

veces las

Lo mismo aplica en el caso de querer
usar un registro sonoro de la musica
de Bach. Aunque
encuentre bajo dominio publico no
podremos, por ejemplo, utilizar dentro
de una pelicula una de éstas obras si
esa grabacion (prodecente de un
mp3, de un vinilo, un CD, etc) esta
publicada bajo copyright.

una obra se

Liberando ... las Variaciones

Goldberg de Bach

Llegados a este punto ya podemos
entender el sentido de “liberar’” una
obra de Bach y esto mismo es lo que
se han propuesto desde la iniciativa
“Open Goldberg Variations” crear
una partitura y un CD de las
“Variaciones Goldberg” (posiblemente
una de las obras mas importantes
compuestas por Bach) y publicarlo
con una licencia totalmente libre.
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De hecho la licencia que han elegido
es directamente la correspondiente al
“dominio publico”
(http://creativecommons.org/publicdo
main/zero/1.0/) en la que ni siquiera
es necesario reconocer al autor de la
partitura o del CD a la hora de hacer
uso de ellos.

Concretamente lo que tendremos al
término de esta iniciativa serd una
partitura que podremos de forma legal
imprimir, copiar, distribuir, compartir,
editar, modificar, trasponer interpretar
o vender. La partitura se va a realizar

con el software MuseScore
(musescore.com), un programa libre
para la edicion de partituras
musicales.

De esta iniciativa también saldra un
CD que podremos de forma legal
copiar, compartir, vender, utilizar para
otras obras derivadas o
utilizar con fines comerciales.

incluso

Lo que es realmente novedoso en
este caso es que desde la iniciativa
“Open Goldberg Variations” se ha
decidido hacer este trabajo de una

forma totalmente
profesional,
teniendo la

partitura y el CD la
misma calidad que
hubiera tenido si
se hubiera optado
por publicarla con
licencia restrictivas.

Es evidente que
ofrecer un resultado
profesional tiene
costes asociados:
edicién de la partitura,
estudios de grabacion,
intérpretes, etc.
Concretamente se han estimado
los costes finales en 15.000 délares.
Y para cubrir este coste se ha
ofrecido la posibilidad de patrocinar
esta iniciativa a todas las personas
gue lo deseen, una colaboracion que
no solo tiene un fin altruista sino que
en funcion de la cantidad aportada
recibiremos a cambio el fruto de este
trabajo: la partitura y el CD.

El periodo inicial para convertirse en
patrocinador de esta iniciativa termind
el pasado 3 de Junio habiendo
logrado 23.748 ddlares
(superando por tanto con creces los
15.000
estimados) aunque durante todo el
2011 aun seguira abierto el plazo
para poder hacer nuestra aportacion
minima de 25 dolares y recibir a
cambio el CD o la partitura.

recaudar

délares inicialmente

La informacidn completa y los
formularios de participacion  se
pueden ver en
http://www.opengoldbergvariations.or
o/help-set-goldberg-variations-free

En estos momentos ya se esta
trabajando en la creacién de la
partitura y en la grabacion de la obra.
Los primeros borradores de las
partituras ya estan terminados y estan

abiertos a la revision y correccion en
http://musescore.com/group/15351.
También se han liberado ya algunos
fragmentos de video con la grabacion
de la obra y la partitura de forma
sincrona en
http://musescore.com/node/16091
Las fechas estimadas para tener
finalizada tanto la partitura como la
grabacion es el primer trimestre de
2012.

Como hemos podido ver el término
“libre” no es solo aplicable al software
sino a muchos otros ambitos, en este
caso a la musica.

Desde aqui aplaudimos la iniciativa
de “Open Goldberg Variations” para
conseguir tener una partitura 'y un CD
de esta histdrica obra de Bach que
pertenezca al dominio publico, para
uso y disfrute de toda la humanidad
sin ningun tipo de restriccion.

Jorge Cacho Herndndez
https://about.me/jorge.cacho.h

Mas informacion:
http://www.opengoldbergvariations.org/

http://www.kickstarter.com/projects/29357
3191/open-goldberg-variations-setting-
bach-free
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Teamviewer en Linux

POR SAMUEL MORALES CAMBRON

El soporte técnico es fundamental
para  tener equipos
trabajando al cien por ciento, por lo
regular acudimos al sitio del cliente
cuando la falla es compleja o bien
tenemos que realizar el cambio de
una refaccion.

nuestros

Pero ¢qué sucede cuando sélo nos
piden la instalacion de una aplicacion
tan sencilla como por ejemplo un
navegador y el domicilio del cliente
nos queda algo lejos o se nos
complica en ese momento llegar?

Para esto existen aplicaciones que
nos pueden salvar y arreglar el
problema, TeamViewer es una de
tantas y no sOlo para casos tan
simples como el que describo, sino
para mas .... bienvenidos...

Teamviewer

Es una aplicacion que me ha gustado
bastante y la cual recién comencé a
utilizar para la asistencia remota,
tanto para el acceso a PCs de
clientes como a servidores
empresariales donde se requiere
hacer mantenimientos del sistema.

Para la instalacién es tan sencillo
como dirigirnos a su péagina oficial
http://www.teamviewer.com/es/downlo
ad/index.aspx y descargar el cliente
para nuestro sistema operativo, por
supuesto como veran es
multiplataformas, en este caso me
descargo el paquete rpm para Open
suse (Figura 1)

Una vez instalado procedemos a
ejecutarlo y ya estaremos listos para
conectarnos a otra PC o bien, para
darle acceso a quien requiera
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ersion completa de TeamViewer - Linux
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Figura 1

hacerlo, para esto tenemos un panel
dividido, en la parte izquierda
tenemos “ esperar sesién “ con un
numero ID y una contrasefia la cual le
daremos a quien requiera controlar
nuestra PC, en la parte derecha
tenemos la opcion “crear sesion”
donde teclearemos los datos que
nuestro cliente nos proporcionara
para controlar la PC de su casa u
oficina por ejemplo.

TeamViewer

Esparar para s=sion Crear

Siesth esparando pars ridar Tnitrad
seskin, comunique a su asociado la parac
siguients ID y cankrasefia,

B engu st
eyl

Figura 2
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Figura 4

Vamos a ejecutar el cliente en un
equipo con Windows para que
podamos  realizar un  control,
seguimos los mismos pasos para la
instalacion y aqui tenemos dos
opciones, instalar o tan solo iniciar sin
necesidad de tenerlo residente en
nuestra PC.

Seleccionamos la segunda opcion y

listo, al ejecutarlo veremos la misma
pantalla, y en este caso el cliente nos
proporciona su ID y contrasefia para
que tomemos el control de su PC.

El desempefio depende mucho del
ancho de banda pero en general el
retraso es minimo, de entre las
opciones que trae el TeamViewer, la
transferencia de archivos nos puede

ser muy Util.

Aqui (Figura 3) controlando un equipo
Mac, el desempefio es muy bueno y
aunque me costd un poquito de
trabajo enlazarme a este viejo G4,
tan solo un reinicio del cliente
TeamViewer y pude conectarme sin
problema.

Y para que no haya duda de que
pueden conectarse y dar asistencia
en las plataformas mas usadas, aqui
(Figura 4) realicé una prueba en una
laptop con Ubuntu 11.04, qué
maravilla de aplicacion sin duda.

Bésicamente esta es la funciéon de
TeamViewer y que uso
habitualmente, hay que sacarle jugo
a las otras opciones que nos pueden
ser de mucha utilidad y nos permite
ofrecer un plus en el soporte, no me
gueda mas que recomendarles que lo
prueben y quienes tengan
oportunidad de correrlo sobre Android
nos cuenta que tal, ya que cuenta
cliente para esta otra
plataforma, espero les haya sido util
esta breve y sencilla explicacion,
espero sus comentarios, sugerencias,
halagos e insultos, todo es
bienvenido, nos leemos en el proximo
ndamero .....

con un

Samuel Morales Cambrén
mcambron76@gmail.com

twitter: @smcambron
http://tuxmundolibre.blogsopot.com
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¢, Por queé monitorear
redes informdticas?

En la actualidad es imposible
concebir una organizaciébn de
cualquier tipo que haga uso de la
tecnologia, que posea equipos
informaticos para cubrir sus
necesidades y que no los tenga
conectados en red.

Hoy en dia las empresas, y en
general, organizaciones de cualquier
tipo, hacen uso de redes de datos
para conectar una amplia variedad de
dispositivos, gque  van desde
impresoras de red, equipos activos
como routers o switches, servidores
de red que provean servicios web,
servicios de correo electronico, de
bases de datos, de aplicaciones, de
archivos, de almacenamiento remoto,
de terminales, de impresién, de
centralizacion de informacion de
autenticacion, de comparticion de
archivos e impresoras en redes
heterogéneas, sistemas de archivos
remotos, gateways de tldneles vy
conexiones de redes privadas
virtuales (VPN), firewalls de red,
servidores de backup, etc.

Configurar y administrar cada uno de
estos dispositivos por separado no
mayor problema al
administrador de infraestructura IT,
siempre y cuando la cantidad y
envergadura de las implementaciones

resulta un

POR DIEGO CORDOBA

no sea excesiva.

Cuando la cantidad de equipos se
nos escapa de las manos, cuando las
configuraciones son complejas y ya
resulta dificil determinar el estado de
varios componentes de un mismo
servidor a un tiempo, o0 si, como
ocurre en muchos casos reales, no se
dispone ni del personal -calificado
para administrar la infraestructura, o
no se disponen de los medios
econdmicos para contratar a un
profesional o empresa especializada
gue nos tercerice la administracion,
una buena solucién puede llegar a ser
el uso de estandares e
implementaciones de protocolos de
monitoreo y gestion de redes.

Por otro lado, al ser en la actualidad
las redes de cOmputos tan
heterogéneas en cuanto a las

caracteristicas de los equipos
conectados, muchas veces se
requiere personal altamente

capacitado en cada uno de los tipos
de redes y dispositivos con que
cuente la organizacion.

Esto no sélo hace dificil la
administracion eficiente de todos los
recursos de red de una manera
automatica, sino que a veces hasta
se torna imposible.

Es por esta
motivacion que

surgen algunos
protocolos de gestion, y

herramientas asociadas,

que nos permiten  administrar
recursos de red, monitorear los
estados de los componentes en

forma periddica, y asi lograr que el
administrador de la infraestructura IT
de la organizacion detecte los
problemas, fallas, caidas de
rendimientos de servicios, 0 aumento
en los tiempos de respuesta, etc,
antes de que los clientes lo noten, o,
al menos, ya estar trabajando en la
solucién cuando el cliente se dé
cuenta que no puede utilizar alguno
de los servicios que acostumbra.

Gestion de redes

La gestion de redes, mas conocido
por tu término en inglés: Network
Management, consiste en una serie
de mecanismos y técnicas destinadas
a administrar o mantener una red de
computadoras y todos sus elementos.

Estas técnicas consisten en una serie
de herramientas que nos ayudan,
como administradores de redes, a
saber en cada momento el estado en
el que se encuentran los equipos, y
de una manera generalmente rapida
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y facil de visualizar.

Es haciendo uso de estas
herramientas de network
management que los administradores
de red podemos “monitorear” los
dispositivos, independientemente del
tipo en particular que sea cada uno, y
mediante protocolos estandares de
comunicacion.

Gracias a la gestion de las redes y el
monitoreo de sus componentes es
que podemos mantener los servicios
corriendo sin inconvenientes,
podemos saber de antemano cuando
esta por fallar algn equipo, o algin
servicio en particular, solamente
analizando nuestra consola de
monitoreo de la red. Podemos saber
con anticipacion si algun disco esta
llegando al limite de su capacidad, o
si algun equipo de red perdid
conectividad con el resto, saber la
cantidad de usuarios conectados a un
determinado servidor de terminales, o
saber el estado de algln proceso en
particular, como puede ser un
daemon de algun servicio (web,
correo electronico, base de datos,
resolucibn de nombres, terminales,
impresion, etc.)

Cabe aclarar que estamos hablando
por lo general, y esto lo vamos a ver
mas adelante en el articulo, de
protocolos estandares, con la ventaja
subyacente de poder administrar de
la misma forma, usando los mismos
comandos, y configurando las
consolas o] sistemas de
administracion de red de la misma

manera, cualquier tipo de
dispositivos, desde un servidor
basado en arquitectura Unix o
Windows, servidores de dominio,

web, equipos activos como routers o
switches, y hasta impresoras de red
que tengan en su
incorporada alguna implementacion

firmware

de los protocolos de monitoreo.

Dependiendo del tipo de herramienta
de gestion de redes que utilicemos,
vamos a poder configurarla también
para que nos mediante
mecanismos como envio de correo
electrénico, cuando algun servicio se
detuvo, 0 cuando algun sistema de
archivos pas6 cierto limite en su
capacidad, etc.

avise,

Ademas estas utilidades nos permiten
analizar si los servidores estan bien
dimensionados o debemos realizar
algun ajuste. Por ejemplo, podemos
montar un sistema de monitoreo de
red, también conocido como consola
de monitoreo, o0 por sus siglas en
inglés: NMS: Network Management

System, y luego comenzar a
monitorear algun recurso de los
servidores, como ser el uso del

microprocesador, o la cantidad de
memoria utilizada.

Nuestra consola de monitoreo va a ir
almacenando estos datos
histéricamente, y vamos a poder
generar graficos con estos
parametros.

Gracias a esta informacion histérica
es que podemos determinar en los
servidores criticos el ritmo de
crecimiento del uso del
microprocesador, o de
la cantidad de memoria
ocupada, o la cantidad
de espacio
disco, y vamos a poder
estimar
estariamos llegando al
limite fisico del equipo
antes de que el servicio

libre en

cuando

no pueda seqguir
funcionando, y asi
vamos a poder
planificar, con tiempo y
tranquilidad, un

upgrade del hardware antes de que
sea demasiado tarde.

El modelo FCAPS

FCAPS es el modelo de monitoreo y
gestion de redes propuesto para el

estandar 1SO. FCAPS viene del
acronimo de los términos Fault
(gestion de fallos), Configuration
(gestion de configuracion),

Accounting (gestion de contabilidad
de la red), Performance (gestion de
rendimientos) y Security (gestién de
seguridad).

Este modelo pretende ofrecer una
serie de recomendaciones para la
administracion y gestion de redes
para reducir lo mas posible el tiempo
gue transcurre entre que nos
enteramos de alguna falla, hasta que
la falla esta resuelta.

La idea de la OSI (Open Systems
Interconnection) fue
cinco estadndares de administracion
de redes, uno por cada una de las
areas mas importantes de la gestion.

la de definir

Debido a que inicialmente, all4d por
los afios '80, estos protocolos
resultaron muy similares entre si, la
OSI decidid definir un solo protocolo
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estandar, al que Illamé CMIP:
Common Management Information
Protocol.

Luego, en los afios '90, la ITU-T
redefinio el protocolo CMIP de la ISO
para ajustar el modelo FCAPS a su
modelo de protocolo de
administracion de sistemas abiertos
TMN:
Management Network .

Telecommunications

Hoy en dia el modelo FCAPS derivo
en una muy buena manera de
aprender las diferentes
funcionalidades y areas de la
administracion de redes.

Gestién de Fallos

(Fault management)

Cuando hablamos de fallos nos
referimos a
implicancia negativa en la red, como
puede ser la caida de un servicio, o el
mal funcionamiento de algun equipo
activo, la pérdida de conectividad
entre segmentos de red, etc.

eventos con una

El objetivo de la gestién de fallos es
encontrarlos y aislarlos, corregirlos, y
dejar registro de qué es lo que falld,
las causas que lo produjeron, y la
solucion que se llevé a cabo para
solventarlo y dejar el recurso de red
disponible nuevamente.

Cuando el fallo ocurre, el
administrador de la red se entera por
una notificacion de algun protocolo de
monitoreo, como puede ser SNMP.

Todos los fallos deberian ser
registrados para llevar una estadistica
del tiempo de servicio de un
determinado recurso, y con esto
poder determinar los componentes de
red que requieren algo de atencion

especial, o que deberian ser

reemplazados por su fragilidad y
fallos constantes.

Gestion de Configuracion
(Configuration management)

La gestion de configuracion se refiere
a realizar un backup 0
almacenamiento de la configuracion
de los equipos, servidores,
dispositivos activos, etc, ya sea de
forma local en el equipo, o de manera
remota.

Esto es, por ejemplo, salvar los
archivos de configuracién de los
servidores de correo electronico, de
los servidores de autenticacion, la
configuracién de equipos activos de
red, como switches,
incluyendo también marca y modelo
de cada uno.

routers o

“recomendaciones” de
gestion de configuracion del modelo
FCAPS, en el caso de que falle algin
servicio o dispositivo, sélo seria
cuestion de conseguir otro igual o
similar, y restaurar los archivos o
pardmetros de configuracion salvados
previamente.

Con estas

También en este punto deberiamos
llevar un registro de los cambios
efectuados en los equipos, de modo
que, en caso de que se detecte una
falla en algun otro servicio de red,
podamos determinar qué cambio
particular en qué equipo fue el
responsable de esa caida de servicio.

Gestion de Contabilidad
(Accounting management)

La gestion de contabilidad de la red
hace referencia a los recursos que
son utlizados por los
pudiendo contabilizarse, por ejemplo,
la utilizacién y ancho de banda de

usuarios,

enlaces de red, el uso de tiempo de
procesamiento en algun servidor en
particular con procesos de usuario, 0
el uso de disco, etc.

Aqui también se pueden llevar a cabo
politicas de restriccion sobre el uso
de los recursos. Se podria restringir
el uso de ancho de banda a un
determinado usuario o grupo de
usuarios, para salir a Internet, o
limitar el uso de espacio en disco
mediante la utilizacion de cuotas de
almacenamiento (storage quotes), y
hasta limitar la cantidad de procesos,
0 la memoria maxima consumida por
un determinado proceso de usuario, y
de esta forma evitar que una sola
cuenta de usuario en un servidor se
haga con el uso de la mayor parte de
los recursos de hardware del mismo.

Gestion de Rendimiento

(Performance management)

Este tipo de administracion de red le
da la posibilidad al encargado técnico
de preparar su red y sus equipos
para el mejor desempefio futuro.

La gestion de rendimiento permite
administrar el porcentaje de
utilizacion de los recursos, las tasas
de fallo de los dispositivos, los cuellos
de botella en diferentes sectores, los
problemas de congestion de datos.

De esta manera podemos planificar la
capacidad futura de los enlaces, o el
dimensionamiento de los servidores,
antes de que se vean afectados los
servicios que estamos brindando.

Ademas, podemos programar
alarmas que sean capturadas por un
sistema central de monitoreo, y de
esta forma podemos enterarnos si
algun equipo o enlace esta llegando
al limite de su capacidad.
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Gestidn de Sequridad
(Security management)

La gestion de la seguridad nos
permite controlar el acceso a los
recursos de red,
servidores, configuracion de equipos
activos, o datos de usuario.

tales como

Para lograr la gestion de la seguridad
se implementan politicas de
autenticacion, para determinar que
los recursos solamente van a poder
ser accedidos por personal
autorizado; politicas de privacidad,
encriptando la informacién que viaja
por la red para que ninguna persona
sin privilegios pueda capturar trafico
de datos en la red o en los
dispositivos de almacenamiento; y
politicas de integridad, para evitar que
los datos puedan ser alterados en su
transferencia entre equipos, o si no
evitar, al menos, detectar que fueron
modificados.

Arquitectura de
recursos de red

la gestién de

La gestion de red por lo general tiene
una arquitectura cliente-servidor. En
este esquema vamos a tener, por un
lado, una consola central de
monitoreo, llamada Network
Management System, o por sus siglas
en inglés, NMS. Por el otro lado
contamos con sistemas
administrados, que no son otra cosa
que los recursos de red de los cuales
gueremos obtener la informacion de
gestion. Los sistemas administrados
pueden ser de cualquier tipo,
computadoras, tales como servidores
0 estaciones de trabajo, equipos
activos como routers o0 switches,
impresoras de red, etc.

La comunicacion entre la consola
central de monitoreo, y los sistemas
administrados, se lleva a cabo

mediante un protocolo especial de
gestion de red. Este protocolo por su
parte puede ser propietario, o abierto.
Ademas, si contamos con equipos
cuyos protocolos de gestion no son
compatibles con nuestra consola de
monitoreo, podemos hacer uso de un
sistema proxy que haga de
intermediario entre la consola de
monitoreo, y los  dispositivos
administrados propietarios.

El NMS se comunica con los
dispositivos administrados utilizando
el protocolo de gestion de red, y
“conversando” con un
especial que “habla’ el idioma del
protocolo en el dispositivo. Este
software se denomina “agente de
monitoreo”.

software

Muchos  dispositivos traen  ya
embebido un agente de monitoreo,
como routers 0 switches
administrables. Otros, en cambio

deben ser instalados en el sistema
operativo, tal es el caso de los
servidores.

Estandares de gestion de red

Cuando hablamos de estandares de
monitoreo de redes, nos estamos
refiiendo a los elementos que van a
interactuar en la arquitectura general
del esquema de administracion, y
cémo van a interactuar entre si.

Entre los estandares de gestion de
red actuales podemos destacar el los
estandares ISO e IETF.

International

Iso Organization for

Standardization

CMIP: el protocolo del estandar ISO

ISO: http://www.iso.org

CMIP significa Common Management
Information Protocol, es el estandar
de monitoreo de redes propuesto por
la OSI/ISO, y define un protocolo de
comunicacién entre una entidad
central de administracion de recursos
de red, y uno o mas agentes de
comunicacién en los dispositivos y
equipos administrados.

Este estandar establece que son los
agentes de monitoreo quienes deben
tener cierta “inteligencia” como para
detectar determinados fallos en los
equipos, y comunicarlos a la consola
central de monitoreo para que actle
en consecuencia.

Por su parte, CMIP plantea que la
consola de monitoreo, 0 NMS, debe
permanecer lo mas sencilla posible,
que sOlo se encargue de recibir y
administrar las alertas y la
informacion que es enviada desde los
agentes, mientras que son los
agentes los que leen el estado de sus
dispositivos  particulares,
condiciones, y en base a esto,
generan informacién de monitoreo
para entregarsela al sistema central.

evalGan

CMIP permite realizar casi cualquier
tipo de operacion sobre las variables
de las bases de datos de informacién
de monitoreo que tienen los agentes.
Esto es posible gracias a que los
agentes son muy complejos.

Sin  embargo, esta caracteristica
puede llegar a considerarse también
una desventaja, puesto que para
poder correr agentes de monitoreo
complejos como los de CMIP, el
dispositivo administrado debe ser de
mayores prestaciones, es por este
motivo que no todos los equipos
pueden correr un agente CMIP.
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SNMP: el protocolo de la IETF

IETF: http://www.ietf.org/

SNMP (Simple Network Management
Protocol) es el protocolo estandar de
administracion de red mas utilizado
en la actualidad.

La arquitectura de SNMP define,
como contrapartida al estandar 1SO,
una serie de agentes de monitoreo
muy sencillos, que solamente nos
brinden acceso a una base de datos
de variables del dispositivo
administrado, y sea la consola de
monitoreo central la encargada de
interpretar esta informacion. El agente
ademas puede brindar permisos de
lectura y escritura a las variables para
darle la posibilidad a la consola de
monitoreo central de modificar ciertos
aspectos del dispositivo administrado.

Asi, el NMS debe tener la suficiente
inteligencia para obtener los valores
de los sistemas monitorizados
consultando los datos a los agentes
instalados, y ademas debe ser capaz
de analizar esta informacion, y actuar
en consecuencia, por ejemplo,
emitiendo alarmas o alertas de
gestibon cuando una determinada
variable alcanza un valor especifico.

La idea de SNMP es reducir la
necesidad de grandes
implementaciones de software en los
agentes de
dispositivos, e intentar que la gestion
de la red se reduzca solamente a
montar un NMS complejo vy
configurable.

realizar

monitoreo de los

So6lo dos operaciones se pueden
llevar a cabo sobre las variables de
un agente SNMP: GET y SET. Esto
es porque el agente es muy simple.
De todos modos, esta simplicidad del
agente hace que el mismo no tenga
mayores requerimientos de hardware,
y pueda ser instalado en casi
cualquier dispositivo... de hecho, casi
cualquier equipo de red que podamos
adquirir ya viene provisto con un
agente de monitoreo SNMP.

Por otro lado, el estandar del
protocolo SNMP es abierto, y puede
ser descargado de Internet sin
ninguna restriccion. Esto permitié que
su desarrollo fuese mas rapido que el
desarrollo de CMIP.

Cabe aclarar que SNMP es un
protocolo de capa de aplicacion, pero
que interactia con el resto de las
capas para poder leer cierta
informacién, como ser, por ejemplo,
informacion de direccionamiento ip y
tablas de ruteo de la capa de red.

Modos de
SNMP

funcionamiento de

Arquitectura de monitoreo SNMP

SMTP se basa en cinco elementos.

administrados, 0 dispositivos
administrados. Segundo, una 0 mas
estaciones de administracion,
consolas de monitoreo, 0 NMS's.
Tercero, agentes proxy para poder
hacer de intermediarios entre el
protocolo snmp estandar, y algun
protocolo de gestion de red
propietario. Cuarto, el protocolo de
administracion. Y quinto, la base de
datos de los agentes o nodos
administrados. Estas bases de datos
se denominan MIB's, o Management
Information Base.

Toda la informacibn que va
recolectado el NMS es obtenida de
las MIB's de los agentes de
monitoreo. Una MIB contiene pares
de variables y valores organizados de
una manera jerarquica. De esta
forma, para acceder al valor de una
determinada variable recorro una
suerte de estructura de arbol de
categorias o grupos jerarquicos de
variables.

La NMS va a ser nuestro panel de
control de la red, que nos va a
mostrar la informacién que nosotros
hemos configurado que almacene.
Ademés de pares variable-valor, y
dependiendo de la complejidad del
NMS, también puede leer sus bases
de datos histéricos almacenados

Entidad de

administracion de red
NMS: MNetwork
Management System

Primero tenemos los nodos
Consola de
monitoreo
o NMS
f’_ I Agente I
D|§pnoost|jtcl:.sfos ——
administrados datos (MIB)

Protocolo de

gestion de red

f’_ | Agente I _\

Base de Proxy
datos (MIB) SHMP

Protocolo de
gestin de red 7

£

L
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sobre determinados parametros de la
red, y generarnos diferentes tipos de
graficos que nos
evolucion de alguna variable de una
manera un poco mas amigable.

muestren la

En el nodo administrado, es el agente
de monitoreo el que gestiona esta
base de datos de variables llamada
MIB, y responde al NMS cuando éste
consulta algun valor.

La forma en que el NMS obtiene la
informacion de las variables de la MIB
de un determinado agente depende
del modo en el que esté trabajando.
El primer modo de trabajo de snmp es
el modo de polling. Esta es la forma
natural de trabajo de una consola de
monitoreo y un agente.

En modo polling, la consola de
monitoreo, 0 NMS, es la que consulta
periodicamente a los agentes de
monitoreo por una determinada
variable. El agente responde esa
consulta enviandole al NMS el valor, y
entonces el NMS almacena en su
base de datos este valor como
informacion histérica, para luego
generar resumenes Yy gréficos, y
hasta alarmas cuya respuesta
dependa del valor de una variable.

El otro modo de funcionamiento de
snmp es el modo trap. En modo trap,
el NMS no consulta periddicamente a
los agentes por el valor de una
determinada variable, sino que es el
agente quien, al evaluar las variables
dependiendo de su configuraciéon
particular, va a emitir un trap o
mensaje que contenga el par
variable-valor, y lo va a enviar al NMS
como
monitoreo, por su parte, va a recibir
esta alarma, y va a actuar segin sea
configurada, para almacenar el dato
como informacion historica, y a llevar
a cabo una rutina especificada en una

alarma. La consola de

funcion especial llamada manejador
de trap, o trap handler.

NMS: la consola de monitoreo.

La consola de monitoreo o NMS,
independientemente del modo de
operacion de snmp en el que esté
trabajando, siempre es la encargada
de almacenar la informacion histérica
de las variables de interés de una
MIB especifica.

Si hablamos de modo polling, la
consola de monitoreo es la que inicia
el proceso de consulta de valores de
MIB's contra los nodos administrados,
enviando sentencias del tipo GET o
SET al agente SNMP, y el agente
SNMP responde devolviendo el valor
de una determinada variable, o
seteando dicho valor,
respectivamente.

Por otro lado, si trabajamos en modo
trap, es el agente de monitoreo quien
inicia el proceso enviando el valor de
una variable a un determinada NMS.

Si bien el protocolo de comunicacion
entre NMS vy agentes en nodos
administrados es estandar, existen
varias implementaciones de consolas
de monitoreo, cada una con Sus
ventajas y desventajas, sus
fortalezas, y sus detalles particulares
de configuracion, de manera que
siempre podremos elegir entre
diversas opciones la mas conveniente
para nuestro caso, ya sea por una
cuestién de disefio y configuracion del
NMS en particular, o por una cuestion
de costumbre a su uso.

Asi como SNMP es estandar, existen
agentes de SNMP casi en cualquier
dispositivo, y podemos descargar
agentes snmp para instalar en casi
cualquier plataforma, sea
Windows, cuando hablamos del NMS

*NiXx o

ocurre algo similar, tenemos varias
alternativas de consolas de monitoreo
para diversas arquitecturas de
sistema operativo, ya sea en software
libre o privativo.

Entre las opciones mas comunes de
NMS's basados en software libre, o
software de cédigo abierto, tenemos
Nagios, Zabbix, o JFFNMS.

Estas implementaciones de NMS
coinciden en la forma de trabajar con
SNMP en modo polling, y nos
permiten configurar los handlers para
capturar y actuar cuando recibimos
los traps de un agente de monitoreo
en particular.

Las diferencias que encontramos
entre una y otra radican en varios
aspectos, que tienen que ver con la
forma de almacenar y visualizar la
informacion, las opciones de filtrado y
resumen de datos histéricos, los tipos
de gréficos que podemos generar con
esta informacion, las facilidades que
tiene la consola para poder
modificarla, adaptarla a necesidades
particulares, etc.

Nagios’

NAGIOS
Nagios: www.nagios.org

La funcionalidad original de Nagios
era la de monitorear servidores y
enviar informes de alertas por mail,
sms, o algun otro medio, antes de
que el usuario se entere que el
servicio esta fallando, y nosotros,
como administradores, ya podamos
estar trabajando en una solucion de
antemano.

La potencia de Nagios reside en la
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posibilidad de utilizar o programar
plugins externos, que
condiciones y nos informen al
respecto, dotando a Nagios de una
flexibilidad Unica entre las consolas
de monitoreo. Estos plugins se
pueden desarrollar tanto en bash
como en perl.

evalien

Aunque posee interfaz de
administracion web, no se caracteriza
precisamente por ser amigable, pero,
dentro de todo, nos informa en detalle
sobre el estado actual e histérico de
las variables de las MIB's de los
sistemas administrados. Igualmente,
la configuracién de las caracteristicas
de Nagios se lleva a cabo casi en su
totalidad editando archivos de texto,
ya originalmente no poseia soporte
para graficos, y fueron incorporados
en las Ultimas versiones a través de la
extension APAN (Advance
Performance Addon for Nagios).

De mas esta aclarar que Nagios esta
desarrollado en Open Source.

ZABBIX

ZABBIX

Zabbix: www.zabbix.com

Esta es otra de las soluciones de
monitoreo de recursos de red
actuales de mayor importancia,
también basada en software Open
Source. Zabbix se caracteriza por una
interfaz web de administracion muy
amigable, con graficos configurables
e intuitivos, y el almacenamiento de
datos en casi cualquier base de datos
SQL de cddigo abierto / software libre,
como ser MySQL o PostgreSQL.

También cabe sefialar que Zabbix
puede también reaccionar ante

determinadas condiciones, y de esta
forma solucionar ciertos problemas de
manera activa.

JEENMS

JFFNMS: www.jffnms.org

JFFNMS proviene de la contraccién
de las palabras Just For Fun Network
Management System. Es un sistema
de monitoreo de redes ip liberado
bajo licencia GNU GPL, que también
se basa en SNMP para recolectar y
informacién de los agentes en
equipos monitorizados.

También posee una interfaz web muy
amigable, que nos muestra graficas
de datos histéricos almacenados en
bases de datos MySQL o
PostgreSQL. Una de las
caracteristicas distintivas de JFFNMS
es su estructura modular, que permite
desarrollar extensiones para el caso
de que no dispongamos de una
funcionalidad particular. Esta consola
de monitoreo est4d programada en
php y puede correr en cualquier
servidor web en cualquier plataforma
de sistema operativo.

Ademas, JFFNMS tiene un mapa que
nos muestra el estado general de la
red de una manera muy sencilla e
intuitiva, y de esta forma podemos
saber, a simple vista, qué dispositivos
estan andando bien y cuales podrian
estar fallando.

Resumen

Hemos hecho una breve resefia de

los conceptos fundamentales del
monitoreo y la gestién de recursos de
red. También analizamos las
diferentes areas que podemos
administrar de una red por medio del
modelo FCAPS. Hemos también
analizado algunas caracteristicas de
los principales estandares de
monitoreo como son CMIP y SNMP,
el estandar mas utlizado en la
actualidad en redes TCP/IP.

Ademas hicimos un andlisis un poco
mas profundo de la arquitectura y
elementos de una gestion de red
basada en SNMP, tales como el NMS
0 consola de monitoreo, los agentes
SNMP en los nodos administrados, y
los modos de trabajo en los que
pueden
monitoreo y los agentes.

interactuar la consola de

Por dltimo vimos algunas de las
consolas de monitoreo o NMS mas
conocidas y utilizadas en el ambiente
empresarial actual, como ser Nagios,
Zabbix y Jffnms... y aunque cada una
tiene sus caracteristicas particulares,
todas comparten el protocolo SNMP,
sus modos de trabajo, muchas de las
funcionalidades que poseen, y, por
supuesto, todas son liberadas bajo

licencias Open Source o Free
Software.
Queda pendiente para futuros

articulos la implementacion de estas
consolas de monitoreo, y un analisis
mas profundo de sus principales
funcionalidades.

Diego Cérdoba
http://identi.ca/dicor
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ubuntu“ve

La Gran Fraternidad Ubuntu
Venezuela fue fundada en el afio
2006. El objetivo de este grupo es
brindar siempre apoyo a los usuarios
de Ubuntu e impulsar
orientados a documentacion,
traduccion y soporte de la distribucion
en Venezuela.

proyectos

Este quinto aniversario se realiz6 los
dias 30 de junio y 1 de julio de 2011
en el auditorio del “Museo
Aeronautico” de la Cuidad de
Maracay, dicha celebracién se realiz6
en conjunto con el “ler Encuentro
Nacional de Comunidades de

Celebrando el \V Aniversario

POR NAUDY VILLARROEL URQUIOLA

Software Libre (ENCSL)” este evento
fue organizado por los amigos del
“Grupo de Usuarios de Gnu/Linux del
Edo. Aragua (LUGMA)”

En este evento se dieron diferentes
charlas y demostraciones de cémo
podemos usar las diferente
herramientas libres, algunos de los
temas fueron: “Protege tus trabajos,
usa Licencias Libres”, “Aprendizaje
Computarizado a través de
herramientas Libres”, “Recupera tu
informaciéon en tu disco Partemagic”
“Seguridad de la Informacion”,
Migracion en la Universidad Abierta”,
entre otros, en todo momento la
personas se mostraban muy atentas
e interesadas a toda la informacion
que alli se suministro.

También en dicho evento pudimos
contar con la presencia de Ila
“Superintendencia de Servicios de
Certificacion Electronica (Suscerte)”,
“La Academia de Software libre”,
Fundacion Bolivariana de Informética
y Telematica (Fundabit), “Ministerio
del Poder Popular la Educacién”.

Se realizaron entregas de material
tales como Cd de Ubuntu, tripticos,
carpetas con informacion de entes
gue apoyaron el evento.

Muchos de  nuestros  amigos
ubunteros no escatimaron esfuerzo
para asistir a este evento los cuales
procedian de las diferentes regiones
del pais tales como: Anzoategui,
Bolivar, Carabobo, Monagas,
Miranda, Guarico, Zulia. Esta
oportunidad nos brindé conocer a
ubunteros que estamos en diferente
zonas de Venezuela y compartir

estos dos dias.

Al final del evento se realizaron
mesas de trabajo donde los
asistentes ayudaron a concretar

proyectos que Ubuntu-ve ha iniciado

Es importante mencionar que en este
quinto aniversario de Ubuntu-ve y la
celebracion del ENCSL las cuales
estubieron unificadas para trabajar en
conjunto como una comunidad. Dos
eventos y un propdsito
“seguir promoviendo el uso de
software libre en Venezuela”.

mismo

Naudy Vilarroel Urquiola
@naudyu
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Actualizar
Motorola Quench
a Android 2. 1

(desde Ubuntu)

POR DARIO JOSE FREIJE

En el nimero 39 publicamos una nota de como actualizar el smartphone
Motorola Quench hacia Android 2,1. El mismo se basaba completamente
en la actualizacién bajo la plataforma Microsoft Windows. Pero un lector,

Dario José Freije, lo
especificamente Ubuntu.

realiz6 con wuna distribucion GNU/Linux,

Con lo cual ingresamos el completo tutorial recibido y ademas invitamos
a todos los lectores a enviarnos sus sugerencias, trucos o articulos para
que podamos publicarlos (info@tuxinfo.com.ar)

Preparando las herramientas

necesarias

1. Instalar sunjava6bin (si nuestro
sistema no lo tiene ya instalado)

2. Descargar SDK para Linux (i386)
de:http://developer.android.com/sdk/in
dex.html

3. El archivo descargado "android-
sdk_r11-linux_x86.tgz" lo movemos a
nuestro home, al "/home/usuario".

Alli  lo descomprimimos
derecho, extraer aqui).

(boton

Se creard entonces una carpeta de
nombre "android-sdk-linux_x86"

4. Abrimos una terminal y entramos al
directorio donde se encuentra el
instalador con el comando:

cd /home/usuario/android-sdk-—
linux_ x86/tools/

Abrimos el gestor del SDK de android
metiendo en la terminal el comando:

./android

(Android SDK es el paquete o kit de
desarrollo necesario para programar
e implementar todo tipo de
aplicaciones para Android y utiliza
JAVA como lenguaje de
programacion).

Pulsamos en "Available Packages" y
luego en Refresh.

Hacemos click en la flechita de

tildamos
SOLO el 1ro: "Android SDK Platform-
tools..."

"Android Repository" vy

Es conveniente para no arrojar
errores, tener tildado en Settings,
"Force https://... to be
fetched..."

sources

Click en "Install Selected" y luego en
“Install"

5. Para poder ejecutar comandos del
SDK desde la terminal o consola,
simplemente escribiendo el comando
android, sin tener que buscar este
archivo con permiso de
ejecucién dentro de la carpeta toals,
cada vez que necesitemos ejecutarlo,
hacemos lo siguiente:
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Desde la terminal situada en nuestro
home, editamos el archivo oculto
".bashrc" con el comando:

sudo gedit .bashrc

Nos pide el password y luego nos
abre el archivo al cual debemos
agregarle abajo la siguiente linea:

export
PATH=/home/manolo/android-sdk-—
linux_x86/platform-tools:$PATH

Grabamos y cerramos gedit.

Cerramos la terminal y la abrimos
nuevamente para que se haga
efectivo este cambio.

6. Ahora creamos lo que seria el

"driver" digamos, para que Linux
reconozca correctamente nuestro
dispositivo  Android conectado.

Creamos el archivo con:

sudo touch
/etc/udev/rules.d/51-
android.rules

editamos con:

sudo gedit
/etc/udev/rules.d/51-
android.rules

y pegamos este contenido dentro:

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="22b8",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="0bb4",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="0502",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="413c",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",

SYSFS{idVendor}=="091E",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="12d1",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="0482",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="1004",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="0955",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="10A9",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="04e8",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="04dd",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="0fce",
MODE="0666"

SUBSYSTEM=="usb",
SYSFS{idVendor}=="19D2",
MODE="0666"

Guardamos y cerramos el archivo.

- Luego modificaremos los permisos
con la siguiente linea:

sudo chmod a+rw
/etc/udev/rules.d/51-
android.rules

7 - Ahora conectamos el teléfono al
puerto USB de nuestra PC, teniendo
especial cuidado de ponerlo en “sélo
carga” y luego vamos a testear la
configuracién con adb device.

Metemos desde la terminal el

comando stop al abd server con:

adb kill-server

No dird nada. Lo volvemos a iniciar
con el comando:

adb start-server

Dira algo como:

* daemon not running. starting it now
on port 5037 *

* daemon started successfully *

Y el siguiente comando nos deberia
listar el teléfono conectado:

adb devices

Fuente de lo que
sigue: http://www.grupoandroid.com/t
opic/11531-mod-tutorial-de-15-a-21-
full-totalmente-funcional/

iA rootear!

1 - Bajan el archivo: superuser.zip de
http://www.megaupload.com/?d=0AY
99F1Q vy lo descomprimen

2 - Conectan el celular a la pc en
modo USB y meten la carpeta
descomprimida en la SD card.

3 - Después eligen "solo cargar" para
que el celular no quede montado
como una unidad USB. (si no saben
cémo, desconecten el celu de la pc,
conéctenlo de nuevo vy
aparece el cartel eligen "s6lo cargar")

cuando

4 - Poner el celular en modo
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depuracion, entrando en -->
configuracién --> aplicaciones -->
desarrollo --> tilde depuracién de usb.

5 - Abren una terminal y escriben:

adb shell

tiene que devolver el simbolo "$"

8 - Escribir "su" y devuelve el simbolo
"#" (el celular viene rooteado pero sin
asignar los permisos).

9 - Una vez que estamos como root,
escribimos estos comandos:

mount —-o remount,rw -t yaffs2
/dev/block/mtdblock6é /system

cd /sdcard/Superuser/bin
dd if=su of=/system/bin/su

chmod 4755 /system/bin/su

Reiniciamos el teléfono.

Para probarlo lo conectamos a la pcy
volvemos al paso donde tipeamos
"adb shell". Una vez que tienen el
simbolo "$", escriben "su" y les tiene
que aparecer en la pantalla del celu
un cartel pidiendo permiso. Le dan a
"yes" 0 a "always" como prefieran.

Si da error instalar desde alguin
explorador de archivos del teléfono, el
archivo  “Superuser.apk” que se
encuentra en el “superuser.zip”
descargado anteriormente.

Instalar un Custom Recovery:

1) Descargar el CR desde:
http://www.mediafire.com/?37zupsss8
2joazd

2) Descomprimir el archivo y copiar el
“recovery.img” a la raiz de la tarjeta
de memoria (SD) del celular.

3) Ejecutar lo siguiente:

adb shell
su

flash_image recovery
/sdcard/recovery. img

Para ingresar al CR:

1) Apagar el celular.

2) Mantener apretado el boton de la
camara (bien fuerte) y apretar el
botén de encendido.

3) En cuanto lo diga, soltar el botén
de la camara.

4) Apretar el botébn de bajar el
volumen y ya esté el recovery.

5) Para moverse entre los mends y
seleccionar se utiliza el touchpad del
celular.

Aclaracion

Si al realizar los pasos para entrar al
CR les aparece una pantalla con un
signo de exclamacion y un celular es
porque no flashearon correctamente
el CR, realicen los pasos nuevamente
y con el root explorer o con el adb
comprueben que en /system no hay
un recovery.

Si lo hacen con el adb ejecutar
lo siguiente para removerlo:

adb shell

cd system

su

mount —-o rw, remount
/dev/block/mtdblockl
/system

rm recovery.img

mount -o ro, remount

/dev/block/mtdblockl
/system

exit

exit

Fuente de lo que
sigue: http://www.portalandroid.org/co
munidade/viewtopic.php?f=51&t=591
4

Hacer un Nandroid Backup e
INSTALAR LA NUEVA ROM:

Bajando archivos necesarios:

La ROM "angourakis MOD 2.1.55" de
aca:
http://www.megaupload.com/?d=0PU
NR5VR o acé:
http://www.mediafire.com/?7jnu71d4fi
4id1ln

El parche espafiol de aca:
http://www.mediafire.com/?bybhdatw7
76uhhb

Algun tema de estos si queremos (yo
probé la de Froyo, todo bien):

MotoBlur: http://www.mediafire.com/
?qrd7fkrm12cg6r2

FroYo (é o

padréo): http://www.mediafire.com/?j7
on3ra9n39jmj3

GingerBread: http://www.mediafire.c
om/?u3c48l4zmdh8usd
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HoneyComb: http://www.mediafire.co
m/?rlb8ylkztba8maj

Sense: http://www.mediafire.com/?45
vzuf8i4125x1b

Metemos esos tres .zip (asi como
estan) en la raiz de la SD.

* Procurar tener la bateria cargada al
100%, por las dudas, antes de seguir.

Una vez hecho esto ingresamos al
menu de custom recovery (apagar el
celular, luego mantener el botén de
cadmara y apretar el botén de
encendido... después el boton de
bajar el volumen) y hacer:

1) Nandroid Backup: ir a
“Backup/Restore”.. y después
seleccionar  “Backup”. Una vez

finalizado volver al mena principal.

*NOTA: nandroid backup sirve para
hacer una "imagen" de nuestro cel.
En otras palabras, guarda todo tal
cual como esta. Esto sirve en el caso
de que se rompa todo y no encienda.
Para jugar un poco con nuestro
quench o simplemente para probar
ROMs y volver tranquilamente a la
que teniamos en un principio.

2) Wipe All: ir al “wipe” y después en
la opcién “wipe all”. Volver al mena.

3) Flashear: Ir al mend que dice
“Flash zip from SD”.

Seleccionamos 1ro la
"angourakis_ MO92_RC.zip" (una vez
finalizado volver al mena).

Hacemos lo mismo con la
"Spanish.Patch.zip".

hacemos lo
ejemplo, la

Luego si queremos,
mismo  con,  por
"FroYoStockTheme.zip".

4) Para finalizar: Seleccionamos la
opcibn Reboot system now 'y

*No asustarse que la primera vez
tarda mucho en encender.

i

Maldito Motoblur

Para los que detestan Motoblur lo
mas sencillo es eliminar el widget de
configuracion de  Motoblur, sin
configurarlo. Entramos en:

1. Configuraciones.

2. Aplicaciones.

3. Administrar aplicaciones.

4. Busca e ingresa en la aplicacion
“Inicio” (el icono es una casa).

5. Toca la opcién "borrar datos" y
listo.

0OJO!!! Esto te limpia todos los iconos
y widgets del escritorio (no elimina
aplicaciones) y los tendras que
colocar nuevamente. Esa es la Unica
forma de borrar el Widget de Motoblur
sin activar la cuenta.

Fuente de lo que
sigue: http://www.grupoandroid.com/t
opic/11941-configuracion-apns/

Configurar el 3G/APN:
Ingresamos al

menu>Configuraciones>Configuracio
n de red inalambrica y red>Redes

moéviles y ahi crean las conexiones.

Movistar:

GPRS
Nombre: Argentina: Movistar:Emocion

APN:
Internet.gprs.unifon.com.arapndroid

Proxy: 200.5.68.10

Puerto: 8080

Usuario: Internet

Contrasefia: Internet

Protocolo de autentificacion: PAP
MCC: 722

MNC: 07

Tipo de APN: default

MMS

Nombre: Argentina:Movistar:MMS
APN: mms.gprs.unifon.com.ar
Usuario: mms

Contrasefia: mms

Protocolo de autentificacion: PAP
MMSC: http://mms.movistar.com.ar
Proxy de MMS: 200.68.32.239
Puerto MMS: 8080

MCC: 722

MNC: 07

Tipo de APN: mms

(Extraido de stock 1.5)

Personal:

GPRS Personal

Nombre: Personal Wap

APN: gprs.personal.com

Proxy: 172.16.0.20

Puerto: 8080

Nombre de usuario: gprs
Contrasefa: gprs

Protocolo de autenticacion: none
Servidor: <No establecido>
MMSC: <No establecido>

Proxy de MMS: <No establecido>
Puerto MMS: <No establecido>
MCC: 722

MNC: 34

Tipo de APN: default
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MMS Personal

Nombre: Personal MMS
APN: mms

Proxy: 172.25.7.31

Puerto: 8080

Nombre de usuario: mms
Pass: mms

Servidor: <No establecido>
MMSC: http://wap.personal.com
Proxy mms: 172.25.7.31
Puerto MMS: 8080

MCC: 722

MNC: 341

Tipo de autenticacion: <No
establecido>

Tipo de APN: mms

Claro:

MMS:

Nombre: Argentina:Claro:MMS CTI
AR

APN: mms.ctimovil.com.ar
proxy:-

puerto:-

nombre de usuario: ctimms
contrasefia: ctimms999
servidor:-

mmsc: http://mms.ctimovil.com.ar
proxy mms: 170.51.255.240
puerto de mms: 8080

mcc: 722

mnc: 310

tipo de autenticacion:-

tipo de apn: mms

Collaboration Suite

www.linware.com.ar
zimbra@linware.com.ar

GPRS:

Nombre: Argentina:Claro:MM
AR

APN: internet.ctimovil.com.ar
proxy:-

puerto:-

nombre de usuario: ctigprs
contrasefa: ctigprs999
servidor:-

puerto: 8080

mcc: 722

mnc: 310

tipo de autenticacion:-

tipo de apn: default

igprs.claro.com.ar
clarogprs
clarogprs999

Usuario: ctigprs o gprs
pass: 7789 o clarmovil
internet.ctimovil.com.ar

Fuente: http.//www.grupoandroid.com
S CTI /topic/3039-setcpu/
Overclockearlo ( para que angry
birds no parezca correr en una XT
P)

Instalar el programa SetCpu (es de
pago, ustedes veran :))

Y lo setean en lagfree con un maximo
de 691 y un minimo de 122.

De este modo en vez de funcionar a
528 permanente, al estar en reposo
baja a 122Mhz y al precisar potencia
subird a 691.

*Con estos valores es notoria la
mejora de rendimiento y no da
problemas. No me puse a probar mas
alto.

Dario José Freije
dario2004@gmail.com
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