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editorial

Otro nuevo numero de TuxInfo en la
red, y como siempre con mucha
informacién. Como primer tema,
quiero contarles que estaré de forma
personal haciéndome cargo de la
maquetacion de la revista, (con lo
cual tengan paciencia con la estética).
También tenemos una incorporacion
al staff, este mes se suma Jorge
Mieres, quien se desempefia como
consultor de seguridad informatica en
Argentina  para una  empresa
importante como lo es Kaspersky.

Jorge estara escribiendo
mensualmente una columna de
seguridad, la cual tendra, por

supuesto, relacion con el mundo del
software libre.

\olviendo a la revista, este mes hubo
bastante movimiento, y quizas
algunas de las noticias que hubo,
seran las mas importantes del afio. El
mes pasado hablabamos del préximo
Nexus 5, lo cierto es que hasta ahora
no hay definicion de Google al
respecto; lo que si vemos, es un
interés un poco mas fuerte por
utilizar la maquinaria de Motorola
Mobility, algo que nos parece muy
bien desde este lado. Con lo cual
seguramente tendremos algin Nexus
de  Motorola muy pronto.

Luego otra noticia que ha dado qué
hablar, fue la que protagonizo
Richard Stallman, realizando un
pedido a las autoridades del FLISOL
2013, donde los instaba a que no
recomienden el uso de Ubuntu dentro
del evento. La noticia no cayo del
todo bien y hubo por supuesto
muchas criticas. Finalizado el tema,
RMS tuvo que explicar sus dichos,
aclarando que él no obligaba a los
organizadores a prohibir Ubuntu,

sino que les pedia que no hagan

difusion de la misma.
Pero como siempre, en nuestra
revista podran encontrar mucha

informacion y temas varios para
deleitarse con los mejores articulos
de la Unica revista que apuesta, sin
importar el rédito econdmico, al
software libre, Linux y Android.

Como para redondear el editorial, les
cuento que el numero esta plagado de
notas interesantes tales como: Kali
LINUX - el nacimiento; Tiny Tiny
RSS (bye bye Google Reader);
OpenOffice tutorial - parte 2; Redes
para las masas - Parte IlI; myplex
musica en linea multiplataforma;
Chromium OS - Un vistazo a la
version libre del OS de Google;
Probamos una Ultrabook Bangho
Zero con Linux; Cine Mudo en
Blender;, 'y mucho mas...

Y como todos los meses, repetimos la
misma convocatoria en donde
podamos tener mas sugerencias de
ustedes y asi adaptar los contenidos
de las notas a vuestras necesidades y
preferencias, las mismas las podran
realizar a nuestros medios de
contactos.

Fan page:
https://www.facebook.com/tuxinfo
User Twitter: @tuxinfo

Mail de contacto:
info@tuxinfo.com.ar

iSigan pasando la voz!
Hay otro nuevo nimero
de TuxInfo para
descargar de forma
gratuita.

Ariel M. Corgatelli
@arielmcorg

twitter
@tuxinfo
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En esta oportunidad, le echaremos una mirada
a la version de codigo abierto del sistema
operativo de Google: Chromium OS. Como ya
se sabe el codigo fuente del mismo fue liberado
en noviembre de 2009 bajo una Licencia BSD;
fue construido sobre la base de un nucleo

GNU/Linux, en un entorno Ubuntu 10.04,
utilizando el gestor de paquetes oficial de la
distribucion GNU/Linux Gentoo, Portage. Este
suceso es el punto de partida para la descarga
y desarrollo del cédigo fuente y el nacimiento
de Chromium OS. La versidbn mas conocida, la
cual usaremos, fue creada por Liam
McLoughlin, publicada bajo el nombre de
Hexxeh, éstas compilaciones arrancan desde
una memoria USB, Vmware o VirtualBOX e
incluyen caracteristicas como el soporte para el
lenguaje de programaciéon Java; su nombre
clave es “Vanilla” siendo una de las unicas, sino
la unica, versidn que podemos probar y utilizar.
Hay que tener en cuenta que esta version, con
diferencia de la de Google, no posee soporte
para Flash/MP3/PDF, ya que requieren de
licencias para ser distribuidos, en el caso de
necesitar la instalacién de éstos, en el siguiente
link encontraran los scrips
https://gist.github.com/dz0ny/3065781; otras
cosas a tener en cuenta, es que es una versién
NO oficial de Chrome OS y no representa la
totalidad de la experiencia de éste, cada
persona lo utiliza bajo su responsabilidad, no
se actualiza de forma automatica (hay que ir
descargando de forma manual) y no todos los
equipos poseen el soporte de hardware.

Lo primero que tenemos que hacer es dirigirnos
hacia la pagina del desarrollador
(http://chromeos.hexxeh.net/) 'y descargar la
imagen en el soporte que deseemos, por
ejemplo en version de llave USB, (la cual creo

Chromium OS

Un vistazo a la version libre del
OS de Google

POR Juan Manuel Dansa

que lo transforma en una interesante
herramienta para su utilizacién o prueba en
diferentes equipos), version VMWare vy
VirtualBOX.
Instalacion

Para la memoria USB (como minimo de 4GB
de espacio), descargar el archivo “.zip”,
descomprimir y en:

LINUX:
Mismo directorio de la IMG:
dd if=ChromeOS.img of=/dev/sdX bs=4M

WINDOWS:

Pueden descargar el Windows Image Writer
(http://sourceforge.net/projects/win32diskimager
[files/latest/download) y escribir la IMG en el
USB.

VirtualBOX:

En el caso de que utilicen una imagen de
VirtualBOX, configurenlo como una distribucion
GNU/Linux, les recomiendo Ubuntu, y en
configuraciones de red, fijense que se
encuentre en NAT y en avanzadas, tipo de
adaptador, pongan “red paravirtualizada (virtio-
net)”’; de lo contrario no reconocera la conexion
de internet. Otra recomendacion a tener en
cuenta es que si la integracion del mouse falla,
deshabiliten ésta desde el menu.

Dentro del proceso de instalacion nos
encontramos con unos pasos muy simples para
su instalacion.
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https://www.youtube.com/watch?v=WeCeN60Ji90

@ chromium

Welcome!

Select your language: English (United States)
Select your keyboard: | Us keyboard

Select a network: % Select

Instalacion - Eleccion de Lenguaje / Teclado /
Conexion

Lo primero es la eleccion del idioma, el tipo de
teclado y la red, siendo esta ultima la mas
importante, ya que no se podra continuar con la
instalacion sin conexién a internet, por la simple
razon que es un sistema ON-LINE y debe
utilizar la cuenta de mail de Google que cada
uno tenga para su sincronizacion.

@ chromium

Acceder

Correo electrénico

L 1

Contrasefia

Primer pantalla - Presentacion / Guia de uso

Ingreso a cuenta de Google

La carga es rapida y automatica llevandonos,
tras su finalizacién, a la pantalla de ingreso de
cuenta y luego a la presentacién/guia de uso.
Cabe destacar la velocidad de ingreso, esto se
debe a que segun los documentos de disefio

preliminar, Google describe una arquitectura de
tres capas: firmware, navegador web, gestor de
ventanas, y un nivel del sistema de software de
servicios en espacio de usuario; siendo el
firmware el que contribuye con el tiempo de
arranque rapido ya que no se estaria
comprobando el hardware; a su vez
encontramos la presencia de la
seguridad mediante la verificacién de

cada paso en el proceso de arranque

y la incorporacion de la recuperacion

del sistema.

Interfaz de Usuario

El sistema utiliza como interfaz de trabajo el
propio navegador Chromium/Chrome vy el
conocido sistema de pestafias (tab) para
levantar cada aplicacion.

Pantalla de logueo minimalista.

Todo esto contribuye a un minimalismo muy
prolijamente tratado, desde la pantalla de
ingreso al sistema hasta el entorno de trabajo.
Lo mas interesante es que si ya estamos
utilizando el navegador Chrome/Chromium en
cualquiera de las plataformas para las que se
encuentra disponible, nos traera todo lo que
tengamos configurado en éstos, replicando en
todos a la vez, respetando desde los
programas hasta extensiones.

La forma en la que se presenta el menu es al
estilo barra inferior con accesos directos,
siendo el primero, obviamente, el navegador y
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https://www.youtube.com/watch?v=WeCeN60Ji90

al final a la derecha la hora e icono de usuario,
donde al clickear se nos abre, entre otra
informacion, el menu de configuracion, cierre
de sesion, sonido, etc.

Las aplicaciones son descargadas, como en los
navegadores, desde el Chrome Web Store,
dandonos un amplio popurri de ellas, que en
ultimo tiempo han crecido en numero
rapidamente.

Gmail  Hojasde cilc. Google Play I

] @ W ™M

Barra del menu / Aplicaciones / Entorno

Otro dato interesante, es que posee un
administrador de archivos el cual nos muestra
lo que tenemos en nuestro espacio fisico y lo
que se encuentra en Gdrive, estando éste
completamente integrado con el sistema.

Otro punto a favor, es que la interfaz es muy
intuitiva y facil de navegar, es practicamente
como utilizar el navegador con algunos
pequefios ajustes para su utilizacion como
sistema operativo.

Proyecto

Para los que deseen interiorizarse mas con el
proyecto, compilarlo e incluso desarrollar:
http://www.chromium.org/chromium-os,
encontraran también todo tipo de guias y
herramientas necesarias.

Conclusion

En los ultimos tiempos vemos como se van
dirigiendo los sistemas operativos hacia la
completa integracion con internet, “la nube”, y
éste es la caso mas representativo de todos, ya
que practicamente, depende por completo de
una conexion para subsisti. Se nota una
excelente apuesta de “la gran G” en este

sistema, el cual se encuentra acompafado de
equipos de excelentes prestaciones como las
ChromeBooks, que poseen un bajisimo
consumo logrando autonomias no alcanzadas
todavia por equipos convencionales; a ésto le
podemos sumar su velocidad al iniciar y su
facilidad de uso como asi también su bajo
costo, llevando estas caracteristicas a
posicionarlo en un ambiente por ejemplo
educativo, (donde mas consumo va teniendo
por el momento el producto) y con sélo pensar
en estudiar una jornada completa sin recargar
el equipo, evitandonos el transporte de
baterias, es una propuesta muy dificil de
rechazar.

Es claro que no es un reemplazo de Android y
que una fusion es practicamente imposible,
pero es una excelente alternativa que nos da la
empresa y en este caso los desarrolladores del
proyecto Chromium OS, que a decir verdad me
hace pensar como se veria mi Asus

Transformer TF300T con este sistema y si, tal
vez, seria mas productiva.

Juan Manuel Dansa (Amonal)
amonal88@gmail.com
twitter: @Amonal_

g+: Amonal Novell

| 6 ] wwwixinfocomar


https://www.youtube.com/watch?v=WeCeN60Ji90

‘v-\

Guia de OpenOffice

En el ndmero anterior de esta guia, revisamos un
poco sobre qué es OpenOffice.org, como y ddénde
descargarlo y como instalarlo. Ahora toca el turno de
conocer poco a poco las distintas “herramientas” que
lo conforman, para ello, vamos a iniciar con Writer.

OpenOffice Writer es parte de la suite de ofimatica
OpenOffice. Esta herramienta es un potente
procesador de texto, totalmente compatible con
Microsoft Word y ademas nos provee de nuevas
funcionalidades que iremos descubriendo a lo largo
de esta guia. Como ya sabemos, toda la suite
Ofimatica (me refiero a OpenOffice.org) es
multiplataforma, esto quiere decir que puede correr
en cualquier sistema operativo actual (GNU/Linux,
Mac OS X, FreeBSD, Microsoft Windows, etc.) y
cuenta con traducciones para una gama muy
variada de idiomas.

Bien, una vez instalado, dentro del menu de Inicio
(en el caso de Windows), en Todos los programas,
veremos que se ha creado una nueva entrada para
OpenOffice.org, es ahi donde se encuentran todas las
herramientas que lo conforman. Vamos a abrir
OpenOffice Writer dando clic en él, dentro del mend
antes mencionado (para Linux, se creara una nueva
entrada en el menu de Aplicaciones que se llamara
Oficina o bien, Ofimatica).

Una vez abierta la aplicacion, nos vamos a encontrar
con la siguiente pantalla (entorno de trabajo de
OpenOffice Writer):

Como podemos ver en la imagen anterior, Writer
cuenta con los siguientes elementos:

Guia de

OpenOf ficeorg

POR RAFAEL MURILLO

- Barra de titulo

- Barra de Menu

- Barra de Herramientas

- Barra de Estado

- Regla Horizontal

- Regla Vertical

- Area de ingreso de datos

] IMICFOSOMT 3L Server 2uus ,
@) mirany »
MP3GaIN »
@ e IE0) Notepad++ »
Google Chrome = OpenOffice.org 3.4 | &3 openoffice.org
@(m,ﬂ, dedvenice I Oracle WM VirtualBox » || @ Openoffice.org Base
Mozl Hhiderhird }j Samsung » fr OpenCFfice.org Calc
a I Skype || §1 OpenOffice.arg Draw
Skype &
I Teamviewer & || & Cpenoffice.org Impress
:Té; Bloc ds rotas "j TigaTago ¥
o Vector Magic »
WEE Microsoft office Word 2007 || () videoLan v
17 WMware 3
“. Sz 1) webEx »
°WianR & sning i
B8 Adobe Reader 2
é Opendffice.org Writer @ fudacty
& empz
4 Inkscape
Jiedon boa progatias D @ Intermet Explorer
S Microsoft Yirtual PC
@ Mozila Firefox
& mozila Thunderbird

Ahora que conocemos los elementos que conforman
a la herramienta Writer de OpenOffice.org, vamos a
describir con un poco maés de detalle lo que es y para
qué nos sirven.

La Barra de Titulo contiene el nombre del archivo
actual de trabajo y el nombre de la aplicacion que
lo trata y en este caso es Writer (La barra de titulo
estara presente en cualquier programa, no es
exclusiva de OpenOffice.org). También encontramos
los controles basicos de manejo de la aplicacion
(minimizar, maximizar y cerrar).
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En la Barra de Menu encontraremos todas las
opciones del Writer. A continuacion se detallan los
menus que hay y un poco acerca de lo que
encontraremos en ellos (posteriormente podremos
ver con detalle cada opcion, es recomendable que el
usuario vaya entrando en las opciones para que se
familiarice con ellas):

- Archivo, aqui podemos crear, abrir, guardar,
imprimir, cerrar y exportar documentos.

- Editar, que tiene las opciones de copiar, cortar y
pegar texto; tambien podremos buscar y reemplazar
texto dentro del documento activo de trabajo.

- Ver, esta opcion nos permite mostrar las barras de
herramientas, la barra de estado, las reglas, los
caracteres no imprimibles y como punto importante
podremos definir la escala de visualizacion del
documento (zoom).

- Insertar, nos permitird ingresar saltos manuales,
simbolos, campos, links, notas al pie, encabezados y
tablas.

- Formato, desde la cual podremos aplicar formato
al texto, como por ejemplo, aplicar estilos, espacios,
sangrias, numeracion y vifietas, convertir de
mayusculas a minusculas y viceversa, columnas y
mas opciones.

- Tabla, con la que podremos crear, modificar y
personalizar tablas.

- Herramientas, en donde tenemos opciones para
comprobar ortografia y gramatica, contar palabras,
cambiar el idioma y demas.

- Ventana, este menu nos permite ir cambiando
entre los diversos documentos que tengamos
abiertos al mismo tiempo.

Ademés de la Barra de Menu, contamos con una
Barra de Herramientas desde la cual podemos
utilizar las funciones mas importantes de la
aplicacion a manera de atajo en vez de ir
directamente a los menus que explicamos con

anterioridad, con el objetivo de ahorrar tiempo
(como pueden notar, existe una marcada similitud
entre Writer y Word, precisamente para hacerle al
usuario mas sencillo su paso de la suite de Microsoft
a OpenOffice.org).

Al igual que en Word, en Writer contamos con una
Regla Horizontal y una Regla Vertical, las cuales
dan una ubicacion en pantalla para alinear graficos y
utilizar tabulaciones ademas de ajustar los margenes
de pagina.

La Barra de Estado nos brinda informacion sobre
el formato de texto actual, la pagina donde nos
encontramos y si estamos en modo de Escritura o de
Reemplazo.

El Area de ingreso de texto es el lugar principal
donde escribimos nuestro texto e insertamos
imagenes o damos formato al mismo (es la hoja en
blanco).

Finalmente en la Barra de Herramientas de
Dibujo contamos con opciones para insertar
distintos gréficos, cuadros de texto y demas.... Como
podemos darnos cuenta, es una interfaz muy
parecida a la de Word de Microsoft, pero con
muchas otras bondades que Microsoft no ofrece o0 no
implementa de manera correcta.

Si bien esto es un vistazo a lo que es la herramienta
de edicion de textos de OpenOffice.org, el usuario
podra familiarizarse rapidamente con ella ya que la
interfaz es muy intuitiva, ademas de que claramente
estd pensada para que, cualquier persona que lleve
mucho tiempo de utilizar Word, de Microsoft, pueda
cambiarse a OpenOffice.org sin ningln problema...
Encontrard que los menuds y opciones son muy
similares, lo mismo que los iconos para llevar a cabo
las tareas mas comunes en la edicion de sus textos.

En el siguiente nimero de esta guia, tocard el turno
de echar un vistazo a Calc, el editor de Hojas de
Célculo de OpenOffice.org, ya veran que es muy
sencillo de usar, y posteriormente nos adentraremos
con més detalle en cada uno de los elementos que
conforman la suite de OpenOffice.org.

Rafael Murillo
@linxack
linxack@gmail.com
WWW.itxperts.mx
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Cine Mudo
en Blender

POR Ema Timbis L6pez

con el cual vamos a trabajar. Ya en la ventana del

Si bien no creo que sea muy util aprender a crear una . .
q Y P Video Sequencer Editor (ver imagen 1), ponemos

pelicula estilo mudo en Blender, me parecio buena

. . > ie.
idea para aprender algunas funciones del Add>Movie
Sequencer (editor de video incorporado), e
introducirlos en lo que es el pensamiento lateral, que ;L
ayudara en el uso de las herramientas mas simples SR T
para crear efectos complejos. MLA Editor

e DopeSheet
Aconsejo ver algunas peliculas de Chaplin y/o del 2/ Graph Editor
1900 para saber de qué se habla y encontrar Timeline
inspiracion.

I 3D View
Lo primero que vamos a hacer es afiadir el video iy
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Blanco y negro

Vamos a desaturar el video, esto va a hacer que
nuestra pelicula se vea en blanco y negro, y
multiplicar la imagen para que las partes blancas
brillen aun méas (da esa sensacion de viejo).
Ajustamos Saturation a 0 y Multiply a 1.2, ambas
estan en la seccion Filter de la barra derecha (ver
imagen 2).

Cambio de escena

Los cambios de escena usuales eran donde la imagen
se descubria en forma de circulo, o se escondia
cuando se cerraba (no sé como lo hacian, pero
posiblemente tenian un obturador). El efecto Wipe es
perfecto para eso.

1- Necesitamos que un plano negro desaparezca y
aparezca sobre el video, asi que buscamos y
afadimos el plano en Add>Effect Strip>Color.

2- Seleccionamos el video y luego la placa negra y
aplicamos el efecto en Add>Effect Strip>Wipe. Se
va a afiadir un strip marron, ese es el efecto.

3- Seleccionamos so6lo el efecto Wipe y nos
dirigimos a la seccién Effect Strip de la barra
derecha.

4- Cambiamos el tipo de transicién a Iris, la
direccién a In y subimos el valor Blur Width para
que difumine el borde. (ver imagen 3)

v DefaLlt fade

Efecto vignette

Cuando la luz pasaba por la diapositiva, solia
focalizarse en el centro, lo cual dejaba un degradado
hacia los costados. Nosotros vamos a volver a usar
otra vez el efecto Wipe para eso.

1- Seguir los tres pasos de Cambio de escena.

2- Agarramos el plano negro de los lados y lo
alargamos hasta que cubra todo el largo del video.
Para ello presionamos boton derecho sobre uno de
los costados del strip color (ver imagen 4),
presionamos G y arrastramos.

34

ColorQ ~E|

3- Como no queremos que sea una transicion, le
quitamos la animacion desmarcando Default Fade
(en la seccién Effect Strip) y subimos el Effect
Fader el cual determina la apertura (ver imagen 5).

Saltos de la cinta

La cinta de la pelicula cuando pasaba por el carretel
solia “saltar”, por eso las placas de texto o los titulos
parecen animados cuando en realidad son s6lo una
imagen. Lo que vamos a hacer es que el video suba
por la pantalla unos segundos y luego baje.

1- Hay que transformar el video, asi que lo
seleccionamos y ponemos Add>Effect
Strip>Transform.

2- Seleccionamos el efecto (en verde). En la seccion
Effect Strip tenemos la opcién de posicion, vamos a
trabajar con el Y que es el eje vertical.

3- Abrimos una ventana de DopeSheet (ver imagen
6) y nos posicionamos en el frame donde comienza
el video.
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_—'f_ Graph Editor

@ Timeline

¥ 3D WView
LEC

Presionamos boton derecho sobre el selector de Y
clickeamos en Insert Keyframe, se volvera amarillo
y apareceran unos rombos naranjas en la ventana
DopeSheet (ver Imagen 7).

Bilinear

Percent

4- Nos adelantamos unos 10 frames (haciendo click
en la linea del tiempo del DopeSheet), ponemos el
selector Y en 6 e insertamos keyframe
nuevamente.

5- Adelantamos otros 10 frames, ponemos el
selector Y en 0 e insertamos keyframe.

6- Haciendo click derecho en las tres columnas
presionando la tecla shift, vamos a seleccionar los
keyframes afiadidos, luego con Ctrl + D los
duplicamos y los distribuimos por la pelicula (nos
ahorramos el trabajo de afiadirlos a mano cada uno).
Obtendriamos algo similar a la imagen 8.

+40808 | $4400 4685000 484449
0000 | S4509. 45000  +H0440 4
se049e 090400049 440499
XXX L OO XX )

Placas de texto, marco y musica.
La manera de afiadir otros componentes a la pelicula
es bastante simple, pues ya conocen el menu Add.
Solo recuerden que todas las imagenes que afiadan
estén por encima de los efectos, y que apliquen sus
propios efectos Wipe y transform.

Transform | 694

Espero que les haya gustado y si no encuentran algo,
0 no se entiende la explicacion, pueden comunicarse
conmigo a través de Twitter.

Ema Timbis Lopez
@timbislopez

#Radiogeek
Podcast Diario
de T(?cnologia

Wwwy. rad:(g)oc;rﬁek. IVoox.
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Redes para
las masas - parte i

POR Hernan “HeCSa” Saltiel

Introduccién

En el articulo pasado comenzamos a estudiar algunos conceptos generales de comunicaciones.
Entendimos qué es un emisor, un receptor, un mensaje, sus medios de difusion, y de una forma lo mas
humana y amena posible nos introdujimos en una de las formas de diferenciar las redes de datos segun
su topologia fisica.

En esta nueva entrega, veremos como se diferencian segin su alcance, y expondremos ejemplos que
nos haran la vida un poco mas sencilla sobre los distintos elementos de red que veremos en nuestra
caminata por el mundo de las redes de datos.

Clasificacion de redes de datos segun su alcance

Cuando analicemos redes de datos segun su alcance, tengamos en cuenta que salvo casos donde las
diferencias son en extremo claras, hay varios en los que la frontera que existe entre las de un tipo y las
del que le sigue en cuestion de distancias puede estar algo confusa. Es en estos casos en los que la
tecnologia utilizada para la interconexién de los sistemas de dicha red puede marcar la verdadera
diferencia.

Habiendo salvado este punto, veamos cémo las redes se diferencian segun su alcance.

- Red de area local: Las redes de area local son también conocidas, dadas sus siglas en inglés, como
“LAN” (Local Area Network). Originalmente se consideraba locales a las redes que interconectaban
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sistemas dentro de una misma sala, y en el mejor de los casos, en el mismo edificio. Pero el tiempo,
y nuevos dispositivos de interconexidn tales como bridges, repeaters, y otros tantos cambiaron este
concepto para que primero se piense en extensiones de un kildbmetro, y luego de mas (las redes de
fibra pueden llegar a los 200 Km, por ejemplo) en lo que a espacio fisico entre sistemas conectados
respecta. Este es uno de los casos donde el tipo de interconexion y el direccionamiento IP puede
marcar la verdadera diferencia. Mas adelante veremos de qué se tratan estos conceptos.

- Red de area amplia: Este tipo de red, dadas sus siglas en inglés, es conocida como “WAN” (Wide
Area Network). Sobre la distancia que puede cubrir aun hay acaloradas discusiones, ya que se
pretende pensar en unos mil kilbmetros de separacion entre sistemas, pero como antes
mencionamos, sera el direccionamiento IP y la tecnologia de interconexion lo que determine si la red
es 0 no WAN. Si miramos la parte de atrds de nuestros modems de conexién a internet, notaremos
gue una de las bocas de red, especificamente la que nos conecta a Internet, tiene esta sigla. Eso se
debe a que interconectan la red local de nuestra casa, o empresa, 0 sencillamente nuestra
computadora, con Internet. En Internet el rango de direcciones IP sera diferente al de nuestra LAN,
asi como de seguro los medios de interconexion utilizados. Es muy comun que se haga uso de
sistemas de interconexion publicos para este tipo de redes (red de telefonia, de television por cable,

etc.).
-
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- Red de area personal: Como en los casos anteriores, su hombre derivado de sus siglas en inglés es
“PAN” (Personal Area Network) y no tiene nada que ver con lo que usamos para hacer nuestros
sandwiches. La idea de este tipo de redes es que interconecten dispositivos que estan al alcance de
una misma persona. Para clarificar el caso con un ejemplo, si tenemos un teléfono celular al que le
deseamos conectar un auricular Bluetooth, la red establecida entre dichos dispositivos es
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considerada una PAN. Si queremos pensar en distancias y coberturas, lo que cubra nuestra voz (si te
llaméas Pavarotti o Marcel Marceau no estaras representado en este ejemplo) sera la distancia que
una red PAN podra cubrir. En general, son inaldmbricas.

- Red de area local inalambrica: De sus siglas en inglés recibe el nombre de “WLAN” (Wireless Local
Area Network). Cuando las personas que implementaban redes de cobertura local se cansaron de
cablear como locos edificios enteros, taladrar paredes para pasar cables, y colocar conectores en los
lugares mas inesperados (he llegado a ver conectores de red en bafios, al lado de rollos de papel
higiénico), descubrieron que si un locutor podia hacer pasar su ronca voz usando una onda de radio
también podrian, ellos, pasar bits y bytes. Asi nacio la red inalambrica de cobertura local.

Légicamente, la frecuencia que se usa en el caso de las redes de datos es mucho mayor. También lo
son los peligros a los que una red de este estilo esta expuesta, ya que el tener ni mas ni menos que
el aire como medio de interconexion da la idea de tener conectores en cualquier lugar donde dicha
onda llegue, permitiendo entonces a cualquier persona, l6gicamente sin necesidad de contar con un
cable, a conectarse a ella si posee el cédigo o los conocimientos adecuados para hacerlo. Una de
cal, y una de arena, como siempre. Para grandeza de males, todos los dias se publican nuevos
métodos para romper los sistemas de autenticacion de este tipo de redes.

- Red de area local virtual: Como antes, de sus siglas en inglés recibe el nombre de “VLAN” (Virtual
Local Area Network). Ocurre que en una misma red fisica, aln cuando se encuentre en un unico
edificio, pueden coexistir diferentes redes légicas. Si éste fuera el caso, tendriamos que multiplicar la
infraestructura y por ende el cableado de red por cada una de las diferentes redes que deban
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montarse. Para bajar los costos de este tipo de conexiones, se penso en virtualizar y separar desde
un punto de vista logico diferentes redes aun cuando sean transportadas por el mismo cable. Asi
nacieron las VLANs. Un uso muy comun de las VLANSs es la reduccion del trafico de red existente
evitando el broadcast desmedido, y segmentando las redes de una determinada forma. Veremos un
poco mas de esto en futuros apartados sobre VLANs, como generarlas, y cOmo aprovecharlas para
mejorar el rendimiento de nuestras redes.

- Red de area de almacenamiento: Si, lo adivinaron. En inglés se denominan “SAN” (Storage Area
Network). Cuando varios equipos distintos necesitaron conectarse a discos de determinadas
caracteristicas (generalmente asociadas a la robustez, la que como es de esperarse, conlleva que su
elevadisimo valor llegue a millones de dolares, a menos que se haga uso de los articulos
presentados en nameros anteriores sobre la forma de armar complejos sistemas de almacenamiento
usando ZFS, de mi humilde autoria), se pens6 en poner todos los discos en los mismos tipos de
sistemas de almacenamiento, y crear una serie de protocolos que permitan que las computadoras
gue los requerian los “perciban” como si fueran discos locales.

Dadas las elevadisimas velocidades de comunicacion que se necesita en estos casos, es muy
comun ver que este tipo de redes, establecidas entre sistemas informaticos puros y otros de
almacenamiento, estén montadas, como minimo, con fibras oOpticas. ISCSI (Internet SCSI) es un
ejemplo de protocolo utilizado para interconectar sistemas de almacenamiento con computadoras.

- Red privada virtual: Seguramente habran escuchado algo sobre las “VPNs”. Esas son las siglas de
“red privada virtual” en inglés (Virtual Private Network). Si un sistema, o red, se encuentra
l6gicamente separada de otra, y posee la capacidad de contactar a la segunda mediante protocolos
de red comunes, se puede establecer una interconexion segura entre ellas. Pero esa interconexion,
por ejemplo, si se hiciera a través de Internet, permitiria a cualquier persona que tenga un par de
manuales leidos (ustedes también lo podran hacer un poco mas adelante en esta serie de articulos)
mirar los paquetes de red (para ir acostumbrandonos al lenguaje técnico, este proceso se denomina
“sniffing”) que estan circulando en algo tan publico como lo es, justamente, Internet, y entonces
extraer informacion, en el mejor de los casos, o inyectarla, en los no tan afortunados. Entonces, se
desarrollaron estandares y paquetes de software destinados a agregar, a la comunicacion a
establecer, un grado de criptografia (la criptografia es el arte de escribir con una clave secreta o de
un modo enigmatico) suficiente para generar una suerte de tunel de una red dentro de otra.

De esta forma, una persona externa a dicha red, que no cuente con los elementos necesarios para
poder entender su trafico vera impedida su malicia, y el usuario que si lo requiera podra trabajar
conectado a la red de destino tal y como lo haria si estuviera con un cable directamente conectado a
ella.
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Ese es el concepto subyacente al establecimiento de redes privadas virtuales entre sistemas, muy
difundido hoy en dia gracias el ancho de banda disponible en una conexiéon hogarefia, y a la
simplicidad de implementacion de este tipo de redes. El alcance de este tipo de redes es tan variado
como las distancias que hay en Internet entre dos sistemas.

Ejemplos de protocolos de VPN son: IPSec (IP Security), SSL-VPN (Secure Sockets Layer Virtual
Private Network), o PPTP (Point to Point Tunnel Protocol), cada una de ellas con una implementacion
en nuestro sistema operativo *nix favorito.

Hay muchos mas tipos de redes, siempre que se las diferencie por su alcance, pero con las que
enumeramos antes tendremos para divertirnos un buen tiempo, y podremos movernos holgadamente
en la mayor parte de los casos que se nos presenten.

La pregunta para pensar: Tenemos un teléfono celular que se puede conectar a Internet, y a él
conectado un auricular Bluetooth. Conectamos el celular a una red WiFi de un cybercafé.
Levantamos un programa para usar servicios de voz sobre IP, como lo es Skype. Entonces, ¢a qué
tipo de red estaria conectado el auricular Bluetooth? ¢La respuesta? Se la dejo a ustedes, mis
gueridos Padawanes.

Clasificacién por tipo de transmision

Las redes de datos podran transmitir en un Unico sentido, en forma alternada entre el emisor y el
receptor, o en forma bidireccional. Es por eso que las comunicaciones, siguiendo este concepto, se
pueden clasificar en:

- Simplex: Tal como ocurre con una alarma sonora, que s6lo maneja trafico de informacién en un
sentido (desde el emisor hacia nuestros oidos, generalmente dejandolos bastante doloridos, y
alterando nuestros delicados nervios), existen casos donde se utiliza la comunicacién unidireccional,
y en un unico sentido. Un ejemplo podria ser un programa que solo funcione recibiendo mensajes de
un servidor, para luego mostrarlos en una pantalla, y que no envie ningun tipo de confirmacién a
dicho sistema.

- Half Duplex: El caso de las comunicaciones Half Duplex es similar al de las Simplex, con la Unica
diferencia de poder cambiar el sentido de la comunicacion cuando sea necesario. Primero la
comunicacién viajard en un sentido, y luego en otro. Casi como si se tratara de una charla entre
personas bien educadas. Uno habla y el otro escucha, luego el primero escucha, y el segundo habla.
Todo va a ir bien hasta que se establezca el siguiente tipo de comunicacién que veremos, que Si no
esta bien orquestado normalmente se vera seguido por una notable escalada de violencia que puede
terminar en pugilatos combates, y hasta participaciéon de fuerzas del orden.
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- Full Duplex: En este tipo de comunicacion, los
datos viajardn en ambos sentidos al mismo
tiermpo, casi como si se tratara de una
autopista de dos manos, permitiendo que las
velocidades, y también los errores, sean mucho
mayores. Siguiendo el caso de la charla entre
personas, veremos que €S muy comudn en
estos dias encontrar gente que por cuestiones
formacionales deficitarias, o sencillamente por
una falta de limpieza en sus orificios auditivos
no logran percibir que alguien les esta
hablando y se ponen a hablar sobre la primera
voz. Alguien noté tan desagradable hecho, y
decidi6 usarlo a su favor. A ese héroe debemos
este tipo de comunicaciones.

Elementos de interconexion

En este apartado veremos algunos de los
tantos elementos utilizados en la interconexion
de equipos informéticos. Sera gracias a estos
elementos, algunos mas inteligentes,
elaborados, y caros que otros, que podremos
disefiar un esquema de red acorde a las
necesidades que se nos presenten.

Algunos de estos elementos de red son:

- Tarjetas de red: Su sigla es “NIC”, gracias a
“Network Interface Card”, su denominacion en
inglés. Las tarjetas de red seran aquellos
elementos que nos permitiran conectar
nuestras computadoras a la red en si misma.
Las tenemos en diferentes sabores y colores:
cableadas, de fibra Optica, inalambricas, y un
largo etcétera. Un ejemplo de tarjetas particular
es la Ethernet, que conecta, en forma
cableada, una computadora a una red. Para
hacer esto, posee una direccion fisica Unica
entre todas las tarjetas de red del mundo,
denominada MAC por “Media Access
Controller”, constituida por tres octetos de bits
expresados en hexadecimal, y otros tres que
refieren al nidmero de tarjeta dentro de las
generadas por ese fabricante. Si ejecutamos,
en nuestras maquinas GNU/Linux el siguiente
comando, podremos encontrar la direccién
MAC.:

hecsa@dshecsa01:~$ ip address show
1: lo: <LOOPBACK,UP,LOWER_UP> mtu 16436 qdisc
noqueue state UNKNOWN

link/loopback 00:00:00:00:00:00 brd
00:00:00:00:00:00
inet 127.0.0.1/8 scope host lo
inet6 ::1/128 scope host
valid_Ift forever preferred_Ift
forever
2: ethO: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER_UP>
mtu 1500 gdisc pfifo_fast state UP glen
1000
link/ether 00:1F:c6:08:f5:7f brd
fr-fr-fr:fr:fF:ff
inet 10.100.100.2/24 brd
10.100.100.255 scope global ethO
inet6 fe80::21F:c6ff:fe08:T57F/64
scope link
valid_Ift forever preferred_Ift
forever

Veremos en la entrada correspondiente a ethO
que el campo “link/ether” posee el valor
00:1f:c6:08:f5:7f. Entonces, visitando la pagina
http://standards.ieee.org/develop/regauth/oui/ou
I.txt podremos encontrar al fabricante de la
tarjeta de red:

00-1F-C6 (hex) ASUSTek COMPUTER
INC.
001FC6 (base 16) ASUSTek COMPUTER
INC.

15,Li-Te
Rd.,Peitou, Taipei 112

Taipei 112

TAIWAN, PROVINCE
OF CHINA

Entonces, nuestra tarjeta de red habra sido
fabricada por la empresa Asus.

- Repetidores: Un repetidor (“repeater”) es un
dispositivo que recibe una determinada sefal
electronica codificada en base a una norma
preestablecida, la limpia de los posibles errores que
pudiera contener, y la reenvia por otro conductor
luego de haberla recompuesto, o regenerado.

La idea de un repetidor es la de poder enviar
una determinada sefial a una distancia mayor
que aquella soportada por el medio de enlace
que estemos utilizando. Para tener una
analogia que nos suene algo mas familiar,
quienes vivan en lugares donde los canales de
television deban ser repetidos por emisoras
locales, tienen en sus manos un caso de un
repetidor.

El canal local toma los programas, les quita la
publicidad correspondiente a sus zonas de
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origen, luego le agrega las publicidades
locales, y retransmite esos programas para ser
vistos por los televidentes que viven en las
zonas mas cercanas.

- HUB: Habiendo entendido lo que un repetidor
es, Nnos preguntamos qué pasaria Si
intentaramos reenviar la misma sefial que
hemos recibido no por uno, sino por varios
cables (u otro medio) conductores. Cuando
hacemos eso, tenemos, a diferencia del caso
anterior, un HUB. Como nos podremos
imaginar, un HUB es un dispositivo, entonces,
gue tiene no dos sino varias bocas de red a las
gue se conectaran diferentes computadoras.

Hoy por hoy, el uso de HUBs esta algo dejado
de lado, ya que el sélo hecho de retransmitir
por todas sus bocas de red el mismo conjunto
de paquetes de informacion si bien ayuda
porque interconecta de una forma muy
econdmica dispositivos, también genera un
trafico de red innecesario, por ende
degradando la velocidad y prestaciones de
dicha red.

Para tener una analogia algo acuosa, vayamos
al bafio de un restaurant grande, que tenga
varios lavatorios conectados al mismo cafio
proveedor de agua, y abramos varias canillas
de una a la vez. La primera tendra un chorro de
agua de buen caudal, pero la segunda canilla
bajara dicho caudal de ambas dos. Si abrimos
tres el caudal se dividira por tres, y asi
consecutivamente, hasta no alcanzar para
lavarnos las manos.

Lo bueno de los HUBs es que su valor puede
ser casi despreciable para cualquier bolsillo,

son bien pequefios, y silenciosos. Otra vez, una
de cal y una de arena.

- Switches: Un switch de red puede verse casi como
un HUB, con algunas sutiles diferencias que lo
transforman en el elemento preferido a la hora de
montar una red, inclusive una hogarefia, dado su
notable descenso de precios en los dltimos tiempos.
A diferencia del HUB, el switch no reenvia los
paquetes de red hacia todas las bocas de red
disponibles, sino que lo hace so6lo hacia aquella a la
que estd conectada la direccion MAC que se desea
contactar.

Como se podran imaginar, es notable el
descenso de paquetes de red que se envian y
que nunca llegaran a un destino atil. Como
también estaran pensando, el nivel de logica
que este tipo de dispositivos posee es mas
inteligente que el de su hermano menor, el
HUB.

Tiene en cuenta mas datos provenientes de la
red, los almacena en alguna tabla interna, y los
compara con los valores de los paquetes de red
recibidos. La duda que de seguro estaran
teniendo es sobre qué tipo de informacion se
intercambia en una red, y si hay varios estratos
de informacion, qué tener en cuenta a la hora
de entablar una comunicacion entre dos

maquinas. ¢No estaban pensando en eso? No
hay problema, lo mejor ain esta por venir.
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- Bridges: Un bridge muchas veces puede
confundirse con un switch, al menos en lo que a
funcionalidad respecta. La idea de un bridge es la de
contar con la inteligencia necesaria para analizar los
paquetes de red que llegan en cada una de sus bocas,
e interconectar diferentes LANS sin enviar paquetes
por todas sus bocas, como lo hacen los HUBs.

Lo interesante de un bridge radica en que al
recibir un paquete de red que contiene una
determinada direccion MAC, considera que en
la boca de red donde lo recibié estara,
efectivamente, conectado el equipo que posee
dicha direccion, y siempre que reciba un
paquete de red cuyo destino sea esa direccion,
s6lo lo retransmitird por esa boca, no otra.
Nuevamente, vemos una inteligencia superior a
la del HUB.

Es comun ver bridges cuando se pretende
interconectar las redes LAN de dos locaciones
geograficamente separadas, utilizando por
ejemplo equipos de radio con dos antenas.

El nombre de “bridge” nos da una idea de lo
literal que es su analogia con un puente, que
une dos partes de una misma ciudad para
permitir que autos de un lado pueda llegar al
otro.

- Enrutadores: Un enrutador (“router” en inglés) es
un dispositivo que permite interconectar redes LAN
de DIFERENTES caracteristicas en lo que a
direccionamiento IP se refiere, asi como que los
paquetes de red provenientes de un lado lleguen en
forma adecuada al otro. Si nos detuviéramos en esta
parte de la definicion pensariamos en dispositivos
similares a los switches o bridges.

El tema es que si bien una maquina puede
tener un router predeterminado declarado,
también puede tener otros que permitan el
envio de paquetes a otras redes. Si éste fuera
el caso, encontraria entonces la capacidad de
analizar los paquetes de red sabiendo que si
deben llegar a una red deben ir en un sentido
gue he declarado, pero si deben ir en un
sentido que no tengo declarado, sencillamente
utilizaran el router predeterminado, ya que es él
quien sabe para qué lado debe enviar los
paquetes de red.

Lo mas comun es tener declarado un
determinado enrutador, y que €l se ocupe de
manejar los envios y recepcion de todos los
paquetes de red, tal como lo hace un
controlador aéreo de una torre de control de un
aeropuerto.

En nuestras maquinas podemos ver cual es la
tabla que rige las rutas que nuestros paquetes
de red tomaran ejecutando el comando:

hecsa@dshecsa01:~$ netstat -nr
Kernel IP routing table

Destination  Gateway Genmask Flags MSS
Window irtt Iface

0.0.0.0 10.100.100.1 0.0.0.0 UG 00

0 ethO

10.100.100.0 0.0.0.0 255.255.255.0 U 00
0 ethO

169.254.0.0 0.0.0.0 255.255.0.0 U 00

0 ethO

Observemos por un segundo esta sencilla tabla
de rutas. Veremos resaltada la entrada que
hace referencia al destino “0.0.0.0", que
simboliza todos los destinos para los que no se
haya declarado especificamente una ruta. Eso
quiere decir que si quiero enviar un paquete de
red a cualquier lugar que no tenga una
direccion IP del estilo “10.100.100.x", lo enviaré
a través de la direccion 10.100.100.1.
Entonces, el enrutador predeterminado sera
ese, el 10.100.100.1, que sabe qué hacer con
los paquetes de red para que lleguen a destino.

La pregunta que les hago entonces es la
siguiente: ¢el enrutador predeterminado que
tengo en mi tabla, tiene también declarado un
enrutador predeterminado en su tabla? ¢Por
que?

nombre
signifique

muchos, pero si el término inglés “firewall”. La
idea del firewall, cuyo nombre deriva de la

- Cortafuegos: El
seguramente no

cortafuegos
mucho para
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industria automovilistica (un “firewall” es un
separador entre el motor y el habitaculo que
impide que un posible incendio nos enrule el
flequillo si estamos dentro del rodado) es la de
separar diferentes redes permitiendo soélo el
paso de determinados paquetes de red, hacia
un determinado destino, y desde determinados
origenes. Los hay muy variados, de diferentes
caracteristicas, mejores y peores.

Lo cierto es que GNU/Linux, *BSD vy
Openindiana poseen, incorporados en sus
nucleos, versiones excelentes de firewalls que
nos permitiran dormir en paz al menos en lo
gue a acceso a los recursos de red refiere. En
ellos podremos declarar reglas que funcionan
como si fueran derechos de admision de
paquetes de red.

A quienes se lo preguntan, no nos hemos
olvidado de los cables, pero eso pertenece a un
mundo tan vasto que tendremos que explorarlo
en un apartado especial s6lo para eso, que a
continuacion se despliega.

Cableados varios

Veremos en este apartado algunos de los
métodos mas comunes de interconexion de
redes de datos utilizando cableados, sea cual
fuere su caracteristica o naturaleza.

- Cableado de par trenzado: Este tipo es muy
antiguo, pero aun asi de los todavia mas
usados en la industria. Se conoce como
“Twisted Pair” por su traduccion al inglés. Un
par trenzado consta de dos conductores de
cobre trenzados uno sobre el otro en forma
helicoidal. Se preguntaran el motivo de tan
bonito trabajo al hacer una trenza con los
conductores, y la respuesta radica en que si
analizamos el comportamiento de dos
conductores de cobre cuando se colocan en
paralelo, estaremos en presencia de una
hermosa antena. Y el problema de tener
delante una antena es que lo que justamente
no queremos es interferencia cuando estemos
comunicando sistemas informéticos. Cuando
los conductores se trenzan de la forma que lo
estan en el cable de pares trenzados, cualquier
sefial por ellos generada es autométicamente
cancelada. Las conexiones cableadas de par

trenzado pueden desplegarse en distancias de
varios kildmetros, luego de los cuales el uso de
un repeater se hace necesario si no queremos
perder paquetes de red.

El ancho de banda que este tipo de conexion
pueda transmitir dependera en gran medida del
largo del conductor, del tipo de aislamiento que
posea, y demas factores constructivos.

Segun sus caracteristicas constructivas,
podemos encontrar varios tipos de cables de
pares trenzados diferentes, como ser los de
tipo 3, mas antiguos y entonces con soporte
para velocidades menores, y los de tipo 5, o
tipo 5 especial, que permitiran por ejemplo el
uso de redes del tipo gigabit ethernet. Lo que
normalmente diferencia a un tipo del otro es la
forma en la cual se han trenzado los
conductores, que serd mucho mas densa en el
caso de las velocidades mayores.

Muchas veces escucharemos de este tipo de
tecnologia también como “UTP”, que se
corresponde con la sigla en inglés para
“Unshielded Twisted Pair”, o par trenzado sin
apantallado (se le dice apantallado a una
cobertura exterior que un cable posee y que
permite eliminar interferencias).

-
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- Cable coaxil: El cable coaxil es algo asi como
el dinosaurio de los cableados, pero siempre
nos sorprende con una nueva aplicacion. Esta
normalmente mejor aislado y construido que el
de par trenzado, lo que permite que cubra
distancias y velocidades mayores. Tipicamente
se usan dos tipos de cable coaxil: uno que tiene
una impedancia de 50 ohms (el mas comun, y
utilizado en muchas implementaciones) y el de
75 ohms. Los que tengan conexion a Internet
por medio del cable de la TV podran ver que
tienen un coaxil completamente funcional.

- Fibras oOpticas: La fibra Optica es una clara
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muestra de cdémo la evolucion de las
comunicaciones le gan6 a la de los
procesadores. Mientras que los procesadores
crecen en potencia a razon de veinte veces por
década, las comunicaciones lo hacen a razén
de cientoveinticinco veces, bajando su nivel de
error de 0,0001 a aproximadamente cero.

Es en este campo donde juega su papel
fundamental la fibra Optica, que no es mas que
un filamento extremadamente delgado vy
delicado de fibra de vidrio que transmite haces
de luz entre dos extremos. Un transceptor
(dispositivo que transforma un medio en otro)
convierte los pulsos eléctricos en haces de luz,
los que viajan por la fibra a elevadisimas
velocidades para impactar en otro transceptor
gue convierte haces de luz en pulsos eléctricos.

Dado el valor de las redes de fibra Optica,
notablemente mayor que las de cobre, es
comun ver que en edificios donde hay varios
pisos que cablear se distribuya la red de piso
en piso con fibra éptica, y dentro del mismo
piso con cables de cobre, a menos que se trate
de interconectar servidores que requieran de
elevados usos de la red, en cuyo caso también
se hace llegar la fibra Optica hasta ellos.

Las fibras opticas se pueden clasificar a la vez
en dos grandes grupos:

- Multimodo: Las fibras multimodo usan
equipamiento de red mas barato que las monomodo,
y pueden cubrir distancias de por ejemplo unos 550
metros sosteniendo una velocidad de 10 Gbps. El
filamento de este tipo de fibra es mas grueso que en
otros casos, por lo que el equipamiento para darle
soporte no debe ser tan preciso, bajando también los
costos por ese lado, ya que pueden usar LEDs (diodo
emisor de luz, o “Light Emiter Diode™) especiales
para emitir el haz de luz.

- Monomodo: Las fibras monomodo son
extremadamente delgadas, y por lo tanto
también delicadas, y por su pequefio diametro
no soportan el uso de LEDs para emitir haces
de luz, requiriendo un laser en su lugar. Este
tipo de fibra puede transportar sélo un haz de
luz por filamento, cubriendo distancias de 80
Km a una velocidad de 10 Gbps. Es muy
comun que se usen estas fibras para
interconectar sistemas de almacenamiento
ubicados en sitios de contingencia, o para
armar clusters de alta disponibilidad distribuidos
geograficamente.

Rapidas convenciones

Un punto fundamental a tener en cuenta es la
velocidad de cada tipo de red. Nos habremos
maravillados al ver la velocidad de las redes de
fibora Optica, pero es muy posible que no
entendamos bien la diferencia entre un caso y
el otro.

Para denominar las velocidades de las redes se
suelen usar valores basados en la cantidad de
“bits por segundo” que ella puede transmitir. A
no confundirnos con “bytes por segundo”, ya
gue el numero es notablemente distinto.

Normalmente, los “bits por segundo” se
escriben “bps”, y los “bytes por segundo” “B/s”.

Entre las medidas mas usadas encontramos las
siguientes:

- Kbps: Kilobits por segundo, lo que es mil bits
por segundo (1 Kbps = 1000 bps).

- Mbps: Megabits por segundo, lo que es un
millén de bits por segundo (1 Mbps = 1000000
bps).

- Gbps: Un gigabit por segundo equivale a mil
millones de bits por segundo (1 Gbps =
1000000000 bps).

- Tbps: AlGn no tenemos redes que soporten
este inmenso tréafico, pero para evitar tener que
reescribir este articulo dentro de un par de
afnos, les comento que equivale a un billon de
bits por segundo, usando el término latino del
billbn, y no el norteamericano, referido a “mil
millones” (1 Tbhps = 1000000000000 bps).
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Comparando velocidades

Para que tengamos una rapida idea de las
diferentes velocidades de cada tecnologia de
red, les paso un listin de referencia.

.. .. . . Ethernet Patch Cahle
- Red digital de servicios integrados: Conocida
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una especificacion de hardware para redes
troncales, y un troncal es un canal de
transmision simple entre dos puntos, o dos
dispositivos. Uno de esos dispositivos podria
ser un teléfono, por ejemplo. Antes de la
existencia de las tramas T1, un conductor solo
podia transportar una llamada telefénica, o un
flujo de datos, pero con la llegada de la
tecnologia digital, este tipo de tramas logré
hasta 24 llamadas al mismo tiempo, o la suma
de sus anchos de banda para comunicaciones
de datos.

- Ethernet 10 base T: Llega a los 10 Mbps. Alla
en el afio 1980 Michael Jackson entrenaba
pasos de baile exético para el video de Thriller,
y algunos cientificos de la empresa Xerox (si, la
de las fotocopiadoras, y la creadora del entorno
de ventanas “X") sentian sus estémagos crujir
porque el invento de unos cinco afios antes
(1975) ya estaba comercialmente en la calle.
Para los que quieran cablear sin caer en la
desesperacion, les dejo una figura que define
de forma bien sencilla los colores de los cables,
y la forma de armar un cable que se conecte a
un switch (Ethernet Patch Cable), asi como de
uno que conecte una maquina a otra, sin
switches en el medio (Ethernet Crossover
Cable):

Ethernet 100 base T:
velocidades de 100 Mbps.

[dem, pero con

Red oOptica sincrénica: Sus siglas son
“SONET” y llega a los 155 Mbps (159252,48
Mbps, para ser precisos). Es un estandar de
fiboras Opticas que permite manejar una
jerarquia de sefiales, entonces definiendo para
cada escalafon su velocidad méxima.

- Gigabit Ethernet y Fibra optica: Llega a 1
Gbps, y vienen en sabor de cobre (Ethernet) y
vidriado (fibra Optica). La diferencia entre una y
otra tecnologia es que la de cobre es mas
barata, pero también mentirosa, porque el
rendimiento de una red de cobre a esas
velocidades si logra un 65% del Gbps,
podremos sentirnos los reyes del cableado.

- Fibre Channel: Claramente se trata de una
fibra Optica cuya velocidad llega a los 2, 4, 8 6
16 Gbps. Se simboliza como “FC” por su
nombre en inglés, y si bien su desarrollo
comenzé en 1988 (Guns N' Roses sacaba en
ese afo el disco “Sweet Child O' Mine”), se
establecié como estandar recién en 1994 (Brian
Adams sacaba, para delicia de los que nos
gustaba abrazar chicas en las fiestas, el tema
“Please Forgive Me”, que tantas alegrias me ha
dado).

[ 22 | wwtusiio.comar



tecnologia. Consideremos que el mensaje de
esta nueva tecnologia es que puede sostener
dicha velocidad en distancias de 40 Km.

- Infiniband: Esta belleza parte con su norma de
los 2 Gbps (Infiniband SDR 1.x), pero llega a
los 300 Gbps (Infiniband EDR 12.x), aparte de
contar con estrategias de interconexion mas
integradas al hardware destino que las demas
redes. Si hay que armar un clister de alta
performance, es la elegida. Nacié de una serie
de proyectos del afio 1999 (en ese momento yo
me estaba rompiendo los cuernos para
entender si mis maquinas se transformarian en
el anticristo por efectos del afio 2000), y en el
afilo 2010 comenzd a ser utilizado para
interconectar CPUSs.

Conclusiones

Espero que para este momento se sientan mas
comodos con algunas de las tantas
nomenclaturas y tecnologias existentes. Me
encantaria volcar mas de lo que en mis afos de
trabajo con diferentes redes de datos he tenido
la suerte de utilizar, pero no quiero aburrirlos.
Sigan enredandose, nos vemos en el articulo
gue viene, con mucho mas de redes de datos.

: . “ Hernan “HeCSa” Saltiel
- 100 GE: Este nombre proviene de “100 AOSUG Leader

Gigabit Ethernet’, y si bien anuncia la CaFeLUG Member
capacidad de transmitir a esa velocidad, es Twitter: @hcsaltiel
interesante ver como se puede tostar un pollo hsaltiel@gmail.com

si decide caminar cerca de un cable de esta http:/lwww.facebook.com/hcsaltiel
http:/lwww.aosug.com.ar
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Uno de los chistes que hacia en una época acerca de
mi muy mal inglés era decir que ese idioma no era
bueno para la libertad, al no tener la sutileza de
distinguir entre libre y gratis. Dado que no todos
somos traductores inglés-espafiol. Se confunde
“free” con La Libertad y algo sin costo. Y como los
que hacen negocios no pueden hacer mucho con
algo que se entrega sin costo... es natural la
confusion. Pero algunos usuarios luego de decirlo se
quedaban pensando.

Muchos empresarios y empresas siguen creyendo
esto. Si fuera cierto, empresas como Red Hat, Suse y
Canonical no hubieran progresado. La cuestion que
algunas empresas se han hecho mucho mas grandes
gracias a software cuya filosofia critican. Apple en
particular, (Mé&quinas exclusivas para S.O.
exclusivos), que ha tomado a un BSD vy
aprovechando que la licencia dice que se puede
hacer lo que quiera... y lo hizo. Se aprovecho de la
licencia y no sélo lo ha hecho exclusivamente
comercial. Por alli estd DarwinOS, pero no esta
totalmente libre, Hay elementos que no estan
disponibles para esa version del S.O.

Hoy dia hay muchos usuarios contentos con
GNU/Linux, e incluso hay algunos que no usan nada
que no sea completamente libre. Pero incluso esos
usuarios a veces caen en la trampa llevados por la
inercia del desarrollo, el progreso y la conectividad.
Pero la trampa no es sélo en blanco y negro, Libre o
no, hay toda una gama de grises. Pero esta trampa no
esta en los usuarios que hacen un uso intermedio. La
trampa estd en lo que las empresas ofrecen entre
medio y lo hacen con algo que empez6 con atisbos
de ser libre. Android.

Android tiene el codigo fuente que cualquiera puede
bajar pero estd solo para maquinas exclusivas, la
gama de equipos Nexus. Cualquiera que quiera
adaptarlo a su equipo con Android debe esperar a
que la empresa fabricante del hardware lo libere o

Cuando deja de
ser un chiste

POR CLAUDIO DE BRASI

dedicarse a hacer una ingenieria inversa para poder
adaptarlo. EIl resultado, muchas ROM mal
"cocinadas" o que andan con extraifios fallos vy
hardware que no funciona correctamente, lo que
causa un terrible deja-vu de los primeros afios del
GNU/Linux y el BSD.

Android deberia ser tan libre como se pueda. Pero
las empresas se han apoderado de €l y han privado
del codigo fuente especifico para cada equipo y para
empeorar las cosas no hay fidelidad al S.O. Siempre
esperan y buscan otro, FirefoxOS y UbuntuPhone
pueden ser uno de ellos si creen que pueden hacer un
mayor negocio con ellos.

La otra cosa que caracteriza a los usuarios es que no
exigen los fuentes de las App. Los OpenApp no
estan tan difundidas como se deberia esperar. Algo
que llama demasiado la atencion, exigen software
libre en sus PC pero no en sus tablets y teléfonos.

Si realmente los usuarios de Soft Libre desean seguir
siendo libres, deben empezar a exigir que el Soft y el
Sistema operativo sean libres para todos los equipos.
Si no seremos la inversa Sélo libres en algunos
equipos, y eso no es una real libertad. Sino seremos
la inversa, en donde nuestra libertad estara sesgada a
algunos equipos.

Claudio De Brasi.
@Doldraug.

PD: Cuando un buen chiste ya no hace reir, lo mas
probable es que el tema se haya vuelto una cosa
seria.
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Almacenamiento hibrido

El concepto de almacenamiento hibrido hace
referencia al uso de diferentes tecnologias de
almacenamiento de forma combinadas, de esta
manera se puede dar una respuesta al dilema de
"costo por gigabyte” o “costo por IOPS".

Es decir, a la hora de decidir sobre como armar su
sistema de almacenamiento de datos, existen dos
posibilidades: por un lado, la ma&s comun hasta
ahora, es aquella en la que uno debe optar por
utilizar discos "tradicionales"” rotativos —como SATA
0 SAS-. Pero la nueva forma —que se ha convertido
en la vedette del momento en el mercado— es el
almacenamiento en discos soOlidos o SSD.
Evaluemos ambas y veamos sus diferencias para
entender por qué terminamos hablando de
almacenamiento hibrido.

En primer lugar tenemos los discos SATA/SAS.
Estos funcionan como los viejos discos de pasta, 0
los CD. Una pula o lector, y un disco —literalmente,
algo con forma de disco— que gira. Lo hace a
distintas velocidades que son 5400, 7200, 10.000 o
15.000 RPM. Estos numeros le sonaran familiares ya
que la mayoria de los discos de notebook hoy
trabajan a 5400 RPM. Es decir 5400 revoluciones en
un minuto, lo que equivale a 90 vueltas por segundo.
Yendo maés en detalle: 11 milésimas de segundo por
vuelta.

Entonces, para graficarlo con ejemplos de uso diario,
si uno quiere colocar la pua para encontrar un dato,
por ejemplo un video, voy a tardar aproximadamente
11ms. En otro caso, si se quieren encontrar 100
archivos diferentes voy a tardar mas o menos 1
segundo. Pero, si se estd trabajando con datos en
Internet y se necesita acceder a cientos de datos por
segundo, bésicamente un disco rotativo ya no me
sirve.

En términos de 10PS (Inputs/Outputs per second) un
disco SATA de 5400 RPM va a estar calificado como

Almacenamiento

hibrido

POR JOEL A. CHORNIK

de 9010OPS, uno de 7200 RPM como de 12010PS
(7200/60), etc. En segundo lugar, ahora disponemos
de los discos SSD. Son discos sélidos que no son
mecanicos, no tienen nada que se mueva, son
completamente electrénicos.

A diferencia de un disco rotativo, un disco SSD de
calidad media de hoy en dia puede llegar facilmente
a 20.000 10PS. VEINTE MIL. Quiere decir, que es
al menos 200 veces mas veloz que un disco SATA
para encontrar un dato en una notebook. Y no es
dificil encontrar discos de 50 o 100 mil IOPS.
Otra ventaja que tienen, es que son mas pequefios y
consumen mucha menos energia que los discos
rotativos. Pero —siempre hay un pero— tienen un gran
inconveniente: el costo. Por todas las ventajas que
representa y por ser los nuevos en el mercado, estos
medios de almacenamiento son caros. Si
comparamos este punto con los discos tradicionales,
nos encontramos que aproximadamente, el costo por
Gigabyte en un disco de 7200RPM puede llegar a
estar en los USD 0.03, 3 centavos de dolar, mientras
que los discos SSD estan mas cerca de USD 1 por el
mismo espacio. Es decir, tienen un costo 30 veces
mayor. Aqui es donde entra mi recomendacion del
almacenamiento hibrido.

¢Cémo hacemos para lograr un sistema que nos dé la
capacidad de discos rotativos, de varios miles de
Gigabytes, con la velocidad de los discos sélidos, de
varios miles de IOPS por unos pocos cientos de
dolares? Y mas aun, ;cémo hacemos para lograrlo
sin tener que reescribir todas nuestras aplicaciones?
Lo que sea que hagamos deberia "verse" para las
aplicaciones como si fuera un disco rigido normal.

En los altimos afios, diferentes empresas y proyectos
han tratado de responder a esta pregunta, y el
resultado es que hoy existen algunas opciones:

Discos hibridos: algunas empresas como Seagate
han comenzado a vender este tipo de producto que
combinan dentro de un mismo disco las dos
tecnologias. Basicamente un disco rotativo
convencional de 500GB o 1TB, junto a un pequefio
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disco sélido de 8GB. Es la controladora del disco
rigido la encargada de decidir qué se escribe y qué se
lee en cada lugar. Una buena opcion para una
notebook o pc hogarefia que quiera mas velocidad
sin perder capacidad. (ver
http://reviews.cnet.com/8301-3132_7-57572453-
98/seagate-ships-3rd-gen-hybrid-drive-now-called-
sshd/)

Linux FlashCache: un médulo de kernel de Linux
desarrollado y liberado por facebook que permite
usar una memoria flash (SSD) como un caché de
lecturas o de tipo writethrough. Originalmente hecho
para acelerar el uso de MySQL en Facebook, hoy
puede aplicarse a un rango mas amplio de fines,
permitiendo combinar discos rotativos con sélidos
como Si fueran una sola unidad.
(https://wiki.archlinux.org/index.php/Flashcache)

Linux BCache: similar a FlashCache en concepto, es
otro modulo con mismos fines que parece estar
pronto a ser integrado como parte oficial del kernel
(http://bcache.evilpiepirate.org/)

[llumOS (Solaris) L2ARC: una tecnologia bien
madura que al igual que las opciones de Linux,
permite combinar discos como una sola unidad,
utilizando los SSD como "Adaptive Replacement
Cache" de nivel 2 (L2ARC), siendo nivel 1 la
memoria RAM.
(http://en.wikipedia.org/wiki/ZFS#ZFS_cache:_AR
C_.28L1.29.2C_L2ARC.2C_ZIL)

Windows ReadyBoost: y si, hasta para Windows hay
opciones http://en.wikipedia.org/wiki/ReadyBoost

Esta lista es genérica y representa solo un punto de
partida referencial.  Seguramente, antes de
terminarla, el precio de los discos SSD llegue a ser
el mismo que los rotativos, y todo este debate pierda
un poco de sentido. Mientras tanto, jes bueno saber
que podemos acelerar nuestros datos con un poco de
software creativo!

Por Joel A. Chornik
Founder, ELSERVER.COM
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Kali LINUX
El nacimiento

POR JUAN PABLO LOZANO
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De los creadores de BackTrack llega Kali Linux,
la distribucion de pruebas de penetracion mas
avanzada y versétil jamas creada. BackTrack ha
crecido mas alld de sus humildes raices como
un CD Live y ahora se ha convertido en un
sistema operativo completo. Kali Linux trae
consigo mas de 300 herramientas de
pentesting y la inclusidon de varios programas
como Gvim, Leafpad, Arduino IDE, Iceweasel,
VLC, Ophcrack, entre otros. Con todo este
rumor, es posible que se esté preguntando:
¢Qué hay de nuevo?

Applications Places Sat Mar 23, 10:50 PM

(AL LORIWE

@ Opening root

Introducciéon a Kali Linux

Entonces, ;cual es la diferencia entre
BackTrack y Kali? Por desgracia no es una
pregunta facil de responder. Es una mezcla
entre el "todo" y "no mucho”, dependiendo de
como se utiliza BackTrack.

Desde la perspectiva del usuario final, lo méas
obvio seria el cambio de la base del sistema a
Debian y un sistema estandar de jerarquia de
archivos. Esto significa que en lugar de tener
gue navegar a través del directorio raiz
/pentest, ahora se podra llamar a cualquier
herramienta desde cualquier lugar del sistema,

ya que cada aplicacion se incluye en la ruta del
sistema. Sin embargo, hay mucha magia
escondida en esa ultima frase. Rapidamente
hay que enumerar algunos de los nuevos
beneficios de este movimiento.

- Seguridad y paquete de actualizaciones
para Debian: los nuevos repositorios
sincronizados con los repositorios de Debian, 4
veces al dia, constantemente proporcionan las
Gltimas actualizaciones de paquetes y parches
de seguridad disponibles.

- Empaquetado flexible Debian de cada
herramienta en Kali: aqui es donde ha pasado
la mayor parte del tiempo y esfuerzo. Una
lucha implacable contra decenas de
empaquetados de herramientas Utiles,
asegurdndose de que los mismos sean
compatibles con Debian.

- Largo tiempo de Empaquetado vy
mantenimiento de las herramientas: muchas
de las herramientas en la suite necesitan ser
actualizadas (bleeding edge). Esto significa
empaquetar y mantener los paquetes para
tener la ultima version disponible de muchas
herramientas que los usuarios necesitan, al dia.
Lo cual es muy importante.

- Proceso de desarrollo dinamico: a medida
gue los paquetes fuentes son ahora también
compatible con Debian, uno puede féacil y
rapidamente conseguir las fuentes necesarias
de cada herramienta, modificarlas vy
reconstruirlas con un par de comandos.

- Compilaciones y personalizaciones de
iméagenes 1SO: uno de los muchos beneficios
de nuestro traslado a un sistema compatible
con Debian, es la capacidad de construir un
medio ISO de Instalacion de Kali directamente
desde nuestros repositorios. Esto significa que
uno puede crear facilmente sus propias
personalizaciones de Kali, asi como realizar
instalaciones de redes empresariales desde un
repositorio local o remoto.
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- Desarrollo ARM real: BackTrack 5 trajo
consigo un nuevo soporte para hardware ARM.
Nuestro constructor ARM fue una version
modificada de la tablet Motorola Xoom, que
basta con decir que no duré por mucho
tiempo. Para ayudar a solucionar este
problema, Offensive Security ha donado un
grupo ARM Calxeda a nuestro proyecto,
permitiendo un desarrollo fiable y a largo
plazo de imagenes Kali para ARM.

- Completa flexibilidad en el entorno de
escritorio: nuestros nuevos entornos de
compilacion y el repositorio, permiten una
completa flexibilidad en la generacion de sus
propios ISOs actualizadas de Kali, con
cualquier entorno de escritorio que guste.
¢Prefiere KDE? ;LXDE? ;( XFCE? ;Algo mas?

- Actualizaciones futuras perfectas entre
versiones: otro de los beneficios derivados de
la transicion a un sistema compatible con
Debian es la posibilidad de actualizar
perfectamente a una futura version principal
de Kali. Evita tener que volver a instalar en el
equipo una nueva version de Kali. El término
correcto es, a lo que muchos llaman “semi-
Rolling Release”.

Con todos estos cambios (y muchos mas), se
puede ver la razén del entusiasmo con este
lanzamiento.
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Al estar basado en Debian, la instalacién de
Kali Linux no va a traer ningun tipo de
complicacion, de hecho, pueden usar la guia de
instalacién de Debian publicada en el nUmero

47 de Tuxinfo a partir de la pagina 22
publicada por Natanael Andrés Garrido.

En el sitio oficial de kali linux
http://www .kali.org/ hay numerosas guias para
aprender a instalarla, configurarla, y hasta
aprender a usar varias herramientas. Te invito
a que accedas a los links de interés:

Descarga: si deseas probar o instalar la mejor
distribucion de pentesting, puedes acceder a la
pagina de descarga. Existen varias versiones
tanto para 32 como para 64 bits y ARM
http://www .kali.org/downloads

DOWNLOADS

Documentacion: no importa si eres experto o
principiante, el sitio y documentacion multi-
lenguaje podréan informarte o ayudarte en lo
gue necesites. -~
http://docs.kali.org/ Pe
Illcllﬁllﬂllﬂllll

Comunidad: Kali Linux, con su linaje Backtrack,
tienen una comunidad muy activa. Iniciamos
foros activos, informe de errores y sugerencias
de herramientas.

02 o
=

http://www .kali.org/community {

COMMUNITY

Lozano Juan Pablo
lozanotux@gmail.com

twitter: @lozanotux
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Tuvimos el mes pasado en nuestro laboratorio una
Ultrabook de la firma Bangho modelo Zero-B40lI1.
La misma cumple por supuesto con las condiciones
que impuso Intel sobre la categoria Ultrabook. Lo
cierto es que la misma vino provista con el sistema
operativo Microsoft Windows 8 full. Obviamente
desde nuestra tarea la idea era ver como se
despefiaba con algunas de las distribuciones Linux
mas simples de instalar.

Tnterface Combination

Para ello procedimos a probarla con dos
distribuciones, la primera de ellas la versién LTS de
Ubuntu 12.04 en 64 bits y segundo Knoppix 7.5 en
64 bits.

Los resultados fueron excelentes ya que el equipo
fue completamente reconocido por las dos distros.
Solo hubo un pequefio contratiempo en el caso de
Ubuntu 12.04, en donde no terminaba de reconocer
el disco rigido interno, (RAID entre disco SSD de
32GB vy disco de plato 750GB) con lo cual no era
factible realizar la instalacion sin acceder al BIOS de

Probamos una

Ultrabook Bangho

Zero

POR ARIEL M. CORGATELLI

la maquina y modificar algunas funciones. Algo que
paso de forma inadvertida en Knoppix 7.0.5.

Listado del hardware

Pantalla: 14 pulgadas (1366x768) HD LCD LED
Backlight

Procesador: Intel® Core™ i5 3317U
Memoria RAM: 8GB DDR3

Disco Rigido: 750GB 5400rpm

Unidad Optica: CDRW/DVDRW

Lector de Memorias: 6 en 1

Sistema Operativo: Windows® 8 Core
Gréficos: Intel HD Graphics 4000

Wifi: 802.11 b/g/n - Intel® Wireless Display
Bluetooth: Si

Dimensiones: 344 x 243 x 21 mm

Peso: 1.9 Kg

Como habran visto, el listado del hardware es muy
interesante, salvo el arreglo de disco SSD de estado
solido, el cual se utiliza Gnicamente para levantar la
velocidad del equipo y no para almacenar
informacion. Es decir el disco principal en donde
vamos a guardar informacion es el disco clasico de
plato de 750gb a 5400 RPM.

Sin entrar en detalles sobre el arreglo de disco, ya
que seguramente probandola con una version mas
moderna de Ubuntu, ésta lo detectaria sin problemas,
decidimos ir hacia una distribucion mucho mas
clasica, con lo cual era el momento ideal para ver
qué tan bien se comportaba Knoppix 7.0.5. La
sorpresa fue bien grande cuando empezamos a correr
la misma desde un PenDrive, donde de primera
medida detectaba absolutamente todo, ya sea la
placa grafica tal cual figuraba en la lista de
componentes, hasta la placa wifi. Con lo cual nos
dispusimos a ejecutar el instalador.

De forma automaética arranco, llegamos al paso
crucial en donde nos habiamos quedado en Ubuntu,
justamente en Gparted. Ahi mismo la distro detecto
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el arreglo completo de los discos, y nos brindaba la
opcién de poder realizar la instalacion. La misma la
Ilevamos sin ningdn tipo de problemas, tanto en la
operacion, como luego el uso del equipo.

Con lo cual teniamos una distribucion Linux cargada
en una Ultrabook, que originalmente traia instalado
un sistema operativo Windows 8 de fabrica, algo que
nos parecia raro ya que no tenia en el BIOS la
opcién del UEFI (algo que hemos hablando ya en
nlimeros anteriores).

Lo bueno del equipo.

Creo que el primer punto a reconocer de esta
ultrabook es la posibilidad de instalacion de Linux;
esto es algo que siempre intentamos en todos los
equipos que recibimos para testear, y que no en
todos se puede cumplir. En el caso de la Zero, otro
punto a favor es que la misma cuenta con una unidad
de CDRW/DVDRW, algo que la hace muy util para
todos los usuarios.

A favor también encontramos que el equipo corre de
forma muy fluida, su teclado es mas que comodo, y
en lo que respecta a su aspecto fisico podemos decir
que es muy sobrio y fino.

Por ultimo dentro de sus puntos positivos, tenemos a
la BIOS, la cual no tiene UEFI, algo que en muchos
equipos con Windows 8 de fabrica ya esta
implementado. Y con ello no permite la subsistencia
fisica en el mismo disco de dos sistemas operativos.
En este caso no hubo problemas ya que no tenia la
proteccion desde el hardware, con lo cual la
instalacion fue bien simple y no tuvimos que tocar
absolutamente nada dentro del BIOS.

Lo malo del equipo.
Arranquemos con que el equipo tiene un arreglo del

tipo RAID, no muy optimo. Por un lado tenemos un
disco de estado solido SSD, de 32GB, el cual solo se
usa para el cacheo del disco principal (de plato). El
problema radica en que el disco clasico si bien tiene
gran espacio para guardar informacién (750GB) es
de 5400 RPM, con lo cual la informacion que pasa a
través del BUS de datos sufre una importante
reduccion en su velocidad.

Luego otro de los puntos negativos que hemos
encontrado es su poca autonomia en lo que respecta
a la bateria, llegando tan sélo a 3 horas y media a
full de carga. Por lo tanto el equipo no cumpliria una
exigencia de tiempo de uso clasico de cualquier
usuario.

Puntaje
7/10

Compatible con Linux
Sl

Enlaces adicionales

Video revision que le realizamos al equipo
http://www.infosertec.com.ar/blog/?p=42387

Informacion oficial del producto desde la web de
Bangho
http://www.bangho.com.ar/linea_producto/zero/

Conclusion final

En lineas generales el equipo es recomendable para
usuarios de Linux, ya que no presenta grandes
problemas a la hora de instalar una distro popular.
Logicamente tiene un gran factor negativo, el mismo
radica en la autonomia que el equipo nos puede
brindar. Algo que hay que tener bien en cuenta a la
hora de realizar costosos gastos en equipamiento y
que sean logicamente portatiles. Luego el resto del
equipo es completamente apto para el uso de un
Linuxero.

Ariel M. Corgatelli
@arielmcorg
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Virtua izando con Fedora

En esta guia vamos a mostrarle las herramientas
necesarias para poder empezar a crear nuestras
maquinas virtuales desde la gréfica.

Lo que necesitamos:

Podriamos utilizar los repositorios que tienen los
paquetes mas actualizados o dejar el que maneje
nuestra distribucién, en el caso que queramos usar
los mas nuevos.

Opcional:
* cd /etc/yum.repos.d/
* wget http://fedorapeople.org/groups/virt/virt-

preview/fedora-virt-preview.repo

Chequear si  nuestro

virtualizacién:

procesador  soporta

AMD --> grep svm /proc/cpuinfo

Ejemplo de salida:

[root@encarnacion ~J# grep svm /proc/cpuinfo |wc -|

2

[root@encarnacion ~]#

En este caso da 2 porque tiene 2 procesadores, por cada
uno marca el soporte de svm.

INTEL --> grep vmx /proc/cpuinfo

Ejemplo de salida:

[restauracion@/home/crondl $] grep vmx /proc/cpuinfolwc -I
4

[13:26:48]

[restauracion@/home/crondl $]

una gula

asica sobre como crear VM's

POR RINO RONDAN

En este caso da 4 porque tiene 4 procesadores, por cada uno
marca el soporte de vmx

Necesario:

* yum groupinstall “virtualizacion
Que contiene lo siguiente:

Group: Virtualization
Group-Id: virtualization
Description: These packages provide a virtualization
environment.
Mandatory Packages:
python-virtinst

Default Packages:
libvirt
gemu-kvm
virt-manager
virt-viewer

Optional Packages:
guestfs-browser
libguestfs-tools
python-libguestfs
virt-top

Los paquetes opcionales los vamos a dejar para lo
ultimo de esta guia, pero los vamos a ver.

Validacion:

Antes debemos instalar este paquete: libvirt-client (si
es que no tenemos el binario de abajo)

[root@restauracion ~]# virt-host-validate
QEMU: Checking for hardware virtualization
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Mew VM

: PASS
QEMU: Checking for device /dev/kvm
- PASS

ate a new wvirtual machine

QEMU CheCklng fOI‘ dE‘VICE /deV/VhOSt-net Enter your virtual machine details
: PASS Mame: lTuxinf0|
QEMU: Checking for device /dev/net/tun Connection: localhost (QEMUJIVM)
- PASS
- PASS LXC: Checking for Linux >= 2.6.26 Choose how you would like to install the operating system

. @ Local install media (ISC image or COROM)
[root@restauracion ~]#
Metwork Install (HTTR, FTP, or NFS)

p . " Network Boot (PXE
Ahi podemos ver que tenemos todo corriendo como LT

corresponde.

* Import existing disk image

Cancel Back Faorward

Virt-Manager:

Como se puede apreciar en la imagen, tenemos
diversos meétodos de instalacion, pero en este caso
vamos a utilizar el mas basico que es instalar desde

Esta libreria libvirt nos permite poder conectar con
diferentes hypervisor, en este caso vamos a ver kvm-

gemu. .
un CD o alguna imagen que tengamos.
@'ﬂ Virtual Machine Manager a E E B New VM =] =) Y Locate ISO media volume. DEE
Fila Edit Wi Hel Create a new virtual machine
ile I lew elp @ -1img 1024.00 MB ran "v
[ ] il nl 1024.00 MB
e = p o [ : o
Mew || Open| Fur Pause Shutdown asdsdimg  1024.00 M8 ra
Clientolimg 8.00G8  qcow2 Clientol
Name v CPU usage © Use (S0 image Clientozimg 80068 qeowz  Clientoz
=1 localhost (QEMU) . R o e oo e
erating system type and version
ClHEOE . sdfsdfimg  8.00GB  raw asdsd
i Shutoff \Version: | Generic
] Cliento2 cancel Back Fonward
2 hutoff =
Shuto T m jmijenjen
]
Running
L[y s
o6/21/2012
B 3 Doom. 06/28/2012
LIt Rowis (M e
o [ File System el regr... 06/01/2012
eeeeeee 05/01/2012
EJFlexM... 06/01/2012
B3 Funda... 09/02/2011
o] 7 | B Hellbl... 10/28/2012
- o = 7‘ 77777 5 Browse Local Cancel
Forward | | T
) -y .
Aca tenemos estas tres imagenes porque primero
vamos a tener que elegir desde donde utilizaremos

nuestros medios de instalacion, en este caso lo
vamos a realizar desde una imagen de disco, por eso
al hacer click en “browse” se nos abre una ventana
con el pool de discos, que todavia no vimos como
configurar, asi que hacemos click en “browse local”
para elegir la imagen que necesitemos instalar.

Vamos a ver como crear una vm basica sin todavia
tener que configurar cuestiones mas avanzadas.

Paso 1:
Click en el boton “New”.

Luego debemos configurar cuanta memoria y
procesadores le queremos dar, hay que tener presente
que estamos compartiendo recursos importantes (hay
algo llamado KSM que nos va a permitir poder
compartir espacio de memoria, pero lo dejamos para
mas adelante).
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ejemplo agregar o quitar hardware.

o Tuxinfo Virtual Machine 1l )
File wirtual Machine WView Send Key

- ; = w g | %
Console Details Pause  Shut Down Fullscreen

Choose Memory and CPU settings

Memory (RaM): | 1024 | MB
Up to 7782 MB available on the host
CPUs: 1k b Fedora 18

Up to 4 availakle

Start Fedora 18

Troub leshoot.ing

Starting Fedora 18 in 8 seconds. Press any key to interrupt.

Cancel Back Forward

File Wirtual Machine View Send Key

Ahora si, cuanto espacio de disco le queremos dar.

(= o B [ o . o
&Im MNew WM l-il L-ﬂl L\ﬁl Console Details Pause Shut Down Fullscreen
E Create a new virtual machine ' El boton “details” es el que mas nos va a interesar
= Stepdofs i~ dado que podemos configurar varios aspectos.

« Enable storage for this virtual machine

@ Create a disk image on the computer's hard drive

8.0 _| GB

W Allocate entire disk now %

Select managed or other existing storage

Cancel Back Forward

Algo también importante, que no podemos dejar
pasar, son las opciones de conexion en el “virt-
manager” (Edit -> Connections Details).

Luego nos devuelve un resumen en donde, si
quisiéramos, podriamos poner mMas opciones
avanzadas, pero lo dejamos ahi y finalizamos el

“wizard” en donde luego nos va a encender la .%M I
7 - - - - - Dverview irtual etworks orage etwork Interraces

maquina virtual para que inicie desde el CD que le Baifbclataile 7

configuramos. e

Hypervisor: gemu
Memory: 7782 MB
Logical CPUs: 4

La siguiente pantalla nos muestra el panel de donde AU A
- - - P Autoconnect:
vamos a administrar y manejar la consola grafica de -

nuestra maquina virtual:

CPU usage: 0%

Como veran, tenemos arriba los botones para cada
accion, el méas avanzado seria “details” porque ahi Uemory Usage: 1524 MB of 7782 1B

vamos a poder administrar cuestiones mas
avanzadas de nuestra maquina virtual, como por
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En la solapa “overview” tenemos una vista mas
general de los recursos de nuestro Host.

Owverview | Virtual Metworks | Storage | Network Interfaces |

E?“ deoE Basic details
MName: default

g outsider virbro

R Active

Device:
State:

Autostart: @ On Boot

IPv4 configuration

Metwork: 192.168.122.0/24
DHCP start: 192.1568.122.2
DHCP end: 192.168.122.254
Forwarding: =] MAT

+ | @ ®

En la solapa “Virtual Networks” tenemos los tipos
de redes a configurar, por el momento basta dejarlo
asi como esta. Todas las vm's que generemos van a
estar en la red “default” y van a utilizar la interfaz
que se crea al instalar el grupo “virtualization”.
Donde este tipo de red utiliza un dhcp para otorgar
una IP a cada VM que utilice esa red, en este caso en
nat, luego en la proxima entrega veremos como
utilizarla en Bridge.

[restauracion@/home/crondl $] brctl show

bridge name bridge id STP enabled
interfaces
virbr0
virbrO-nic

8000.52540001e5db yes

vnetO
virbrl
virbrl-nic
[15:20:57]
[restauracion@/home/crondl $]

8000.525400b8ebc8 yes

Como verén, con ese comando listo las interfaces de
bridge creadas, por ahora como tengo iniciada una
sola VM que usa “virbr0” vemos que se activa
“vnet0” que es la interfaz de la méaquina iniciada.

También tenemos un pool de discos:
[Overview | Virtual Networks | Storage | Network inferfaces

e boot-scratch: 5.74 GB Free s 32.59 G8 in use
Filesystem Directary Pool Type: Filesystern Directory

g, default Location: fvarflibflibvirt/boot
Filesystem Directory ctate: iActive
Autostart: # On Boot
=
Volumes | (5
Volumes v Size Format Used By
+ > |@ & Mew Volume | | Delete volume

ol S i) 558 (k)
Gle Edit View Help

| ||| g 00 (o]

Mew | Open Furn  Pause Shutdown

Name v CPU usage

localhost (QEMU)

—— Client0l
Shutoff

Client02
Shutoff

Fl8
Shutoff

RHELO2
shutoff

Tuxinfo
Running

B ERER

asdsd
Shutoff

guestfs-9nanlifuzézjvdoz

Running

Esa ultima VM que ven como “guestfs” no es nada
mas ni nada menos, que la conexién que se genero
con las herramientas “guestfs-browser”.

= Gusa
Connect Guest Help

aysE L

Guest: | Tuxinfo v (=

=

(&
Permissions Filename Size  Date
Tuxinfo
localhost localdomain
Fedora release 18 (Spherical Cow)
Irwxrwxrwx  bin — usr/bin 7 2013-01-09 14:55:49
+ drxr-xre boot 1.0KB 2 hours ago
+ drwxrxrx  dev 4.0 KB 3 hours ago
1l drwxrxrx  etc 12.0KB 1 hours age
T drwxrxrx  home 4.0 KB 2 hours ago
Irwxrwxrwx ib — usr/ib 7 2013-01-09 14:55:49
Irwxrwxrwx  [ib64 — usr/ib64 9 2013-01-09 14:55:49
# drax—-  lost+found 16.0 KB 2013-01-09 14:54:39
+ drwxrxrx  media 4.0 KB 2012-07-19 11:58:24
+ drwxexra mint 4.0 KB 2012-07-19 11:58:24
# drwxrxrx  opt 4.0 KB 2012-07-19 11:58:24
# drwxrxrx  proc 4.0 KB 3 hours ago
+ drxr-x--- root 4.0 KB 2 hours ago
+ drwxrxrx run 4.0 KB 2 hours ago
Irwxrwxrwx  shin — usr/sbin 8 2013-01-09 14:55:49
+l drwxrxrx srw 4.0 KB 2012-07-19 11:58:24
+ drwxrxrx  sys 4.0KB 3 hours ago
4 drwxrwxrwt tmp 4.0 KB 2 hours ago
+ draxrxrx usr 4.0 KB 2013-01-09 14:55:49
# drwxrerx wvar 4.0 KB 2013-01-09 14:59:27
“ Jdev/fedorajroot
from Tuxinfo
Finished reading directory /

Con este programa nos conectamos a algin
hypervisor (opcion Connect), luego nos lista las
VM's y paso posterior elegimos la que necesitamos
usar. Esta herramienta actia como un visor de
nuestro sistema de archivo, pudiendo editar los
archivos que tenemos. Si la VM esté abajo, también
la podemos navegar y editar.
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Otro programa interesante “Virt-top”.

MHZ
leeping, O

sed, 5 inactive D:0 0:0 X:0

NAME
0 «1nfo

Es una especie “top” pero para nuestras VM's.

Si vemos los procesos que tenemos en nuestro host,
vamos a ver que por cada VM tenemos un proceso.

[root@restauracion ~]# ps -eaf |grep gemu

gemu 8622 1 311:29 7 00:07:34
/usr/bin/gemu-system-x86_64 -machine accel=kvm
-name Tuxinfo -S -M pc-i440fx-1.4 -m 1024 -smp

1,sockets=1,cores=1,threads=1 -uuid al89ddfd-
103f-ffba-dcd9-67d0eafd26c4 -no-user-config
-nodefaults -chardev

socket,id=charmonitor,path=/var/lib/libvirt/gemu/Tu
xinfo.monitor,server,nowait -mon
chardev=charmonitor,id=monitor,mode=control -rtc
base=utc  -no-shutdown  -device  piix3-usb-
uhci,id=usb,bus=pci.0,addr=0x1.0x2 -device virtio-
serial-pci,id=virtio-serial0,bus=pci.0,addr=0x5
-drive
file=/var/lib/libvirt/images/Tuxinfo.img,if=none,id=
drive-ide0-0-0,format=raw -device ide-
hd,bus=ide.0,unit=0,drive=drive-ide0-0-0,id=ide0-
0-0,bootindex=1 -drive if=none,id=drive-ide0-1-
0,readonly=on,format=raw -device ide-
cd,bus=ide.1,unit=0,drive=drive-ide0-1-0,id=ide0-

1-0  -netdev  tap,fd=24,id=hostnet0  -device
rt18139,netdev=hostnet0,id=net0,mac=52:54:00:a4:
6b:b4,bus=pci.0,addr=0x3 -chardev
pty,id=charserial0 -device isa-
serial,chardev=charserial0,id=serial0 -chardev
spicevmc,id=charchannel0,name=vdagent  -device

virtserialport,bus=virtio-
serial0.0,nr=1,chardev=charchannel0,id=channel0,
name=com.redhat.spice.0 -spice
port=5900,addr=127.0.0.1,disable-
ticketing,seamless-migration=on -vga Qx| -global
gxl-vga.ram_size=67108864 -global gxl-
vga.vram_size=67108864 -device intel-
hda,id=sound0,bus=pci.0,addr=0x4 -device hda-
duplex,id=sound0-codec0,bus=sound0.0,cad=0
-device virtio-balloon-
pci,id=balloon0,bus=pci.0,addr=0x6

Todas esas caracteristicas son los parametros que se

usan para levantar la VM, estas cuestiones avanzadas
las veremos en la préxima entrega.

Gnome-Boxes.

Con esta aplicacion vamos a prescindir del *“virt-
manager” dado que tiene una interfaz mucho maés
simple para crear VM de manera mas rapida y
sencilla.

Create a Box

Introduction

No es tan poderosa como “virt-manager”, pero
también nos permite conectar a otros “hypervisor”
remotos.

Conectandonos por spice a nuestra VM:
Mas informacion de Spice, la pueden encontrar en Tuxinfo 44
http://www.tuxinfo.com.ar/tuxinfo/?p=621

[l #] SPICEC:0 =]

“wi Mend de aplicaciones Terminal - root@localho...

erminal Ir Ayuda
St
erminados:

0.1 --port 5900
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Este nuevo protocolo nos va a permitir reemplazar a
VNC, en donde vamos a tener un rendimiento muy
superior pudiendo transmitir video/audio de forma
muy eficiente.

Resumiendo:

* Chequeamos que nuestro procesador soporte la
virtualizacion.

* Instalamos el grupo ““Virtualization” para poder
contener lo minimo e indispensable para empezar a
virtualizar. También opcionalmente pudimos agregar
la rama mas nueva de paquetes de virtualizacion.

* Creamos nuestra primer maquina virtual con
“virt-manager”.

* Editamos y pudimos ver las caracteristicas de
hardware de nuestra VM.

* Monitoreamos por la consola nuestra maquina
virtual.

* Chequeamos la configuracion de nuestro Host
(Redes, Storage, recursos disponibles).

* Utilizamos el protocolo ““spice” para conectarnos

a la consola.

* Por medio de “guestfs-browser” pudimos acceder
a los datos de nuestra maquina virtual.

* Pudimos monitorear el uso de cada VM con el
comando “virt-top™.

* Con “Gnome-boxes” vimos que tenemos otra
forma mas facil de crear nuestras maquinas
virtuales sin usar “virt-manager”.

Para la proxima entrega sobre virtualizacion en
Fedora, veremos aspectos mas relacionados a la
linea de comandos. La idea de esta parte basica era
comenzar a crear nuestras maquinas virtuales de una
manera mas amena y orientada al usuario final. Con
el paso de las guias venideras, se ird enfocando mas
a un ambiente profesional, pero ésto no quita que de
esta forma se puedan probar muchisimag cosas.

Rino Rondan
Ambassador Fedora
RHCELPIC2
RHCELPIC2

R CURSO AUTOESTUDIO
i Debian Linux System Engineer
A7 para APRENDER y CERTIFICAR

Estudia a tu propio ritmo desde cualquier lugar del mundo,
con el mejor material de estudio, actualizado y en espaiol.

A cargo de Fabian Ampalio
y €l Ing. Diego Cérdoba

{Estudia, practica
y certificate!

Informes y consultas: informes@carreralinux.com.ar | (+54.11) 4253.3362
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Hace unos pocos dias Google anuncié que el
préximo 1 de julio de 2013 pondra fin a Google
Reader, su servicio para la lectura de feeds RSS [1]

Es bien conocida la forma de actuar de Google que
de forma periddica va retirando aquellos servicios
que o bien no son rentables o bien no son tan
usados como le gustaria o bien no interesan dentro
de su estrategia.

Lo que no esta claro es el motivo por el que han
decidido retirar Google Reader, ya que su uso esta
muy extendido (es sin lugar a dudas el lector de
RSS mas popular de internet) y la posibilidad de
obtener un rendimiento economico a través de él
tampoco hubieran sido complicadas (al igual que ya
lo hacen en YouTube con los anuncios).

¢, Qué es RSS?

Antes de continuar y por si alguien aun no lo
conoce vamos a dar un rapido repaso a este
término. Tal y como nos indica la wikipedia: “RSS
son las siglas de Really Simple Syndication, un
formato XML para sindicar o compartir contenido en
la web. Se utiliza para difundir informacion
actualizada frecuentemente a usuarios que se han
suscrito a la fuente de contenidos” [2]

O dicho de una forma mas llana, RSS nos permite
desde un programa o pagina web, acceder de
forma centralizada a todas las actualizaciones de
las web a las que nos hemos suscrito, sin que sea
necesario por nuestra parte acceder de forma
manual a cada una de ellas.

De esta forma en este articulo haremos referencia a

Tiny Tiny RSS

(bye bye Google Reader)

POR JORGE CACHO HERNANDEZ

“fuente RSS” o “feed” para designar a aquella web
que genera datos a través del protocolo RSS.

¢Ha muerto el RSS?

Muchas personas al oir la noticia han vaticinado la
inminente muerte del RSS. Google Reader era el
mayor servicio de lectura de feeds y muchos han
querido ver en esta decision la intencion de Google
de matar este formato.

No hay que olvidar que Google Reader ademas de
ser utilizado de forma muy generalizada como lector
era el nucleo de toda una gran gama de lectores de
feeds cuya principal funcionalidad era que obtenian
de Google Reader el listado de feeds o se
sincronizaban con él. Google Reader era centro
neuronal de una gran red de servicios y programas
de lectura de feeds, red de donde Google no
obtenia beneficios, pero favorecia que otras
empresa si lo hicieran a través de ella.

Puede que efectivamente ésta haya sido la principal
causa para cerrar Google Reader, pero intuyo que
Google no ha querido matar el RSS, sino tan solo la
forma de consumirlo en la actualidad.

Habra que estar atento en el medio plazo a la
estrategia de Google porque tal vez quieran reforzar
el uso de apps como Google Currents (donde
cualquier fuente que genere RSS puede darse de
alta y crear una publicacion) o tal vez Google+, que
sigue sin tener la presencia que a Google le
gustaria y sobre la que estan empezando a
centralizar todos los servicios que ahora tenian
dispersos (Picassa, etc ...)
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¢Y ahora qué?

Tras el anuncio de la desaparicion de Google
Reader hace falta buscar alternativas para poder
seguir leyendo nuestras fuentes RSS.

Alternativas en la red hay muchas y en muchos
casos buenas, pero casi todas ellas tienen el mismo
peligro que Google Reader, no son de cadigo
abierto. Es decir, el dia en que sus desarrolladores
o las empresas que las mantienen dejen de hacerlo
nos encontraremos de nuevo en el punto de
partida.

En el caso del Reader hemos tenido la suerte de
que Google siempre ha habilitado un método de
exportacion de nuestras fuentes RSS (los famosos
ficheros OPML y recientemente a través de Google
Takeout), pero hoy en dia existen servicios web que
nos permiten la importacion de nuestros datos pero
no su exportacion. Esto nos crea una dependencia
nada deseable, y por supuesto impide cualquier
migracion de nuestros datos a otra plataforma.

Urge por tanto encontrar una solucion libre que nos
permita disfrutar de nuestras fuentes RSS y al
mismo tiempo que no nos quite la libertad de
gestionar, importar y exportar nuestros datos como
deseemos. El hecho de que sea libre permitira
ademas que si un dia el desarrollador que la
mantiene dejara de hacerlo cualquier otra persona
de la comunidad podra continuar su trabajo.

Tiny Tiny RSS

En nuestro caso la mejor alternativa que hemos
encontrado se llama Tiny Tiny RSS, un servicio que
deberemos instalar en nuestro propio servidor y que
no solo cubre al 100% la funcionalidad de Google
Reader sino que la mejora en muchos aspectos y
ademas es software libre.

Muchos de vosotros ya tendréis un servidor -propio
o virtual- donde tenéis alojadas vuestras webs,
vuestro owncloud, vuestra wiki, etc ... por lo que
instalar Tiny Tiny RSS no tendra mayor dificultad.
Los que aun no tengais un servidor no dudéis en
animaros ya que no hablamos de grandes
maquinas ni de costosas inversiones. Por menos de

10 € al mes podemos disfrutar de un servidor virtual
de Digital Ocean [3] o de Amazon [4], o por muy
poco dinero comprar uno de tantos micro-
ordenadores que estan saliendo al mercado (como
la Raspberry Pi [5]) que perfectamente pueden
alojar Tiny Tiny RSS.

Para instalar Tiny Tiny RSS lo primero que
deberemos hacer es ir a su web [6] y dentro de la
pestafia “Wiki” ir al final de la pagina y copiar el
cédigo de descarga del archivo comprimido (a la
hora de escribir este articulo estaba disponible para
descarga la version 1.7.4 con fecha 15 de marzo).

Los pasos que describiremos a continuaciéon estan
basados en la guia de instalacibn que nos
proporciona la propia web de Tiny Tiny RSS [7]

Iremos a nuestro servidor y nos posicionaremos
dentro de la carpeta publica de Apache
(normalmente suele ser /var/www/ aunque se puede
cambiar a cualquier otra). Descargaremos el fichero
con el codigo fuente, lo descomprimiremos y
borraremos el archivo comprimido:

wget https://github.com/gothfox/Tiny-Tiny-
RSS/archive/1.7.4.tar.gz

tar -xzvf 1.7.4.tar.gz

rm 1.7.4.tar.gz

A continuacion tendremos que conectarnos a
nuestro servidor de base de datos (que podra ser
mysql o pgsql) y crear una nueva base de datos
para almacenar todas las tablas de Tiny Tiny RSS.
Para ejecutar este paso y el siguiente podremos
hacerlo usando comandos desde la linea de
comandos o con utilidades graficas del tipo
phpMyAdmin. Una vez hecho esto ejecutaremos
dentro de esa nueva base de datos el script
correspondiente (bien
schemal/ttrss_schema_mysql.sql o] bien
schemaltrss_schema_pgsql.sql).

A continuacién entraremos dentro de nuestro
servidor al directorio donde se nos ha instalado Tiny
Tiny RSS, renombraremos el fichero config.php-dist
a config.php y lo editaremos para poner los
parametros correspondientes a nuestro servidor:
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cd Tiny-Tiny-RSS-1.7.4
mv config.php-dist config.php
vi config.php

En mi caso fue necesario modificar los siguientes
parametros: DB_TYPE para asignarlo a "mysql",
DB_HOST para asignarlo a "localhost", DB_USER
para escribir mi usuario de base datos, DB_NAME
para poner el nombre de la nueva base de datos,
DB_PASS para escribir la contrasefia de la base de
datos y SELF_URL_PATH para poner la direccién
web que usaremos para acceder a nuestro servicio
de Tiny Tiny RSS.

Para evitar problemas de permisos vamos a asignar
como propietario de toda la instalaciéon al usuario
que usa Apache y a continuacion abriremos los
permisos de cuatro directorios (si no lo hacemos
nos lo solicitara Tiny Tiny RSS en la primera
ejecucion)

chown www-data:www-data -R ../Tiny-Tiny-RSS-
1.7.4

chmod -R 777 cache/images

chmod -R 777 cache/export

chmod -R 777 feed-icons

chmod -R 777 lock

Con esto ya tenemos Tiny Tiny RSS instalado y ya
podremos acceder a él desde nuestro navegador
con los datos usuales: admin / password (no te
olvides cambiarlos la primera vez que accedas)

Si has llegado hasta aqui no creo que haga falta
que te indique cémo tienes que importar tus feeds o
cémo crear nuevas fuentes. Arriba a la derecha de

la pantalla, bajo el menu de “Acciones” y la opcion
“Preferencias” tienes todo lo que necesitas para
configurar tu Tiny Tiny RSS (también encontraras
opciones para configurar diferentes plugins de
Twitter, Google+, etc.

Pero aun nos queda un paso, tal vez el mas
importante. Hemos instalado Tiny Tiny RSS vy
hemos importado nuestros feeds, pero tenemos que
configurar el servidor para que estas fuentes se
actualicen de forma automatica.

Dependiendo del nivel de acceso que tengamos a
nuestro servidor podremos hacerlo configurando un
demonio, programando una tarea cron o realizando
una configuracion para que Tiny Tiny RSS se
actualice s6lo cuando accedamos a él a través de
nuestro navegador.

Si tenemos acceso de root a nuestro servidor lo
mas comodo es configurar un demonio. Para eso
tenemos que ejecutar el comando php ./update.php
-daemon. Es muy importante tener en cuenta que
Tiny Tiny RSS nos indica que este proceso no hay
que lanzarlo con el usuario root. Ademas para evitar
gue el comando se ejecute en segundo plano y que
no se cierre cuando cerremos la ventana desde la
que hemos lanzado el comando afadiremos el
prefijo nohup y el sufijo &

nohup php ./update.php -daemon &

Para mas informacion sobre como configurar el
demonio o sobre formas alternativas para actualizar
los feeds puedes acceder a la informacién que nos
proporciona Tiny Tiny RSS en su web [8]

Ahora si, ya tenemos todo instalado y bien
configurado para leer y disfrutar de nuestros RSS.

¢ Y desde mi movil y tablet?

jPor supuesto! También puedes acceder a tu
servidor de RSS desde tu mévil o tablet Android. En
Google Play encontraras no soélo una sino dos apps
para hacer esto.
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_ha Pow! Comics Reader
Una de ellas (la creada por Andrew Dolgov) es la
oficial del proyecto. Como veis hay una versién
gratuita, que es 100% funcional durante una
semana. Pasado dicho tiempo tendremos que
comprar la version de pago por 1,52 € (pago unico).
La otra alternativa es usar la aplicacion creada por
Nils Braden que como vemos es gratuita. Ambas
aplicaciones son igual de buenas y de rapidas
(incluso visualmente son casi idénticas). En
nuestras manos quedara elegir si queremos pagar
ese pequeino dinero (que imagino servira para
colaborar en el desarrollo de Tiny Tiny RSS) o usar

la aplicacion gratuita. =

?t# Fresh arti...

Campana de crowdfunding para el
Especial Hardware de Linux Magazine
19/0: 22:01 LINUXEC
¢Como distingue tu smartphone entre
arriba y abajo?

aciones de
streaming mu el iPad
1
Black Mirror: Una serie sobre actual
tecnologia

Guardar procedimientos, funciones y
triggers en MySQL al hacer un dump

19/03/2013 19:09

Linux Hispano
Tracks: comparte tus fotografias con
todos en iOS y Android

19/0 32 Bitelia
Homilia del papa Francisco en la misa
para el inicio del ministerio petrino del
obispo de Roma

19/0 19 Daniel

Boletin 253, 19 de marzo de 2013

tima

Live Tiles en Windows 8 #w8I0

3 Ultima

Ahora si, ya podemos decir bien alto “Bye Bye
Google Reader”. Gracias a Tiny Tiny RSS no sélo
tenemos una aplicacion con mas y mejores
funciones que la de Google, sino que ademas
tenemos un cliente movil mas rapido y mejor

disefiado. Y por ultimo, y precisamente por eso mas
importante, tenemos una aplicacion 100% libre, con
acceso a su codigo fuente, lo que siempre sera una
garantia de que nuestros datos estan seguros y que
el proyecto siempre podra ser continuado si el
desarrollador actual decide pararlo.

Jorge Cacho Hernandez
https://about.me/jorge.cacho.h

PD: Al parecer también es posible instalar Tiny Tiny
RSS desde los repositorios SID de Debian [9], en mi
caso no lo he hecho asi por tratarse de un servidor
estable en produccién, pero no dudes en
comentarme si te ha funcionado este método
directo.

Sirva este articulo como  homenaje vy
agradecimiento a Aaron Swartz, co-creador del
protocolo RSS y activista de la liberacién de la
informacion. Tras liberar miles de sentencias
federales de EEUU y hacer lo mismo con otros
miles de articulos académicos del MIT se vio
envuelto en una serie procesos judiciales. En el
momento de su muerte se enfrentaba a mas de 4
millones de dolares en multas y a hasta 50 afios de
carcel. El 11 de enero de 2013, con 26 afios de
edad, Aaron Swartz decidié quitarse la vida. Tal y
como escribié Tim Berners-Lee (creador de la web):
“hemos perdido a uno de los nuestros” [10]

Enlaces

[1] http://googleblog.blogspot.com.es/2013/03/a-
second-spring-of-cleaning.html

[2] http://es.wikipedia.org/wiki/RSS

[3] https://www.digitalocean.com/

[4] http://aws.amazon.com/es/

[5] hitp://www.raspberrypi.org/

[6] http://tt-rss.org

[7] http://tt-rss.org/redmine/projects/it-
rss/wiki/InstallationNotes

[8] hitp://ti-rss.org/redmine/projects/it-
rss/wiki/UpdatingFeeds

[9] http://packages.debian.org/sid/all/tt-rss/download
[10] lists.w3.org/Archives/Public/www-
tag/2013Jan/0017.html
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Hablar de cédigos maliciosos (o malware) asociado
al robo de dinero, quizds ya no genera tanto
asombro con tantos ataques informaticos que
estamos viviendo. Sin embargo, hace diez anos
atras, si lo era jQuién lo hubiera imaginado!

Sin lugar a dudas el malware ha evolucionado a tal
punto que en la actualidad existe una gama
realmente amplia de estos programas que en rigor
se encuentran disefiados para generar algun tipo
de dafo en nuestros equipos, pero,
fundamentalmente... en nuestros bolsillos.

Esta natural evolucién siempre va acompafada con
la tecnologia y bajo esa perspectiva, los ataques
informaticos se diversifican, permitiendo a los
delincuentes informaticos ampliar el abanico de
cobertura para sus campanas de ataques. Donde
bajo este escenario, los dispositivos méviles del tipo
Smartphone poseen un especial sabor de cara a las
actividades delictivas.

¢ De qué estamos hablando? Hablamos de que con
el Smartphone en mano, basicamente podemos
hacer cualquiera de las cosas que cotidianamente
hacemos a través de la notebook o el equipo de
escritorio. Incluso, transacciones bancarias.

{Todo en tus manos!
'\1
4

Entonces es légico pensar que los delincuentes
informaticos intenten explotar las debilidades
humanas y tecnoldégicas. Humanas, recurriendo a
las clasicas maniobras de Ingenieria Social; y
tecnolégicas a través de codigos maliciosos
disenados especificamente para las plataformas

M4. Mobile Malware

for Mobile Money

POR JORGE MIERES

que soportan estos dispositivos. Siendo sin lugar a
dudas Android lo mas atacado debido a su
condicién de “mas popular” a nivel mundial.

Segun el Google Press Summit celebrado a
principios del afo pasado, para ese entonces la
inyeccion en torno al uso de telefonia celular en
América Latina alcanzaba los 600.000.000 de
dispositivos, de los cuales 200.000.000 eran
Smartphone (aproximadamente un dispositivo y
medio por cada habitante). Seguramente en la
actualidad la balanza ha cambiado y me atrevo a
decir que esos numeros probablemente hayan
sufrido un efecto reverso en la regiéon estimando
que existen mas Smartphone que celulares
genéricos.

Y si, son muchos dispositivos. Pero la pregunta de
rigor en materia de seguridad es qué tan protegidos
estan, ya que los ataques convencionales de PCs
también estan a la orden del dia en los Smartphone:
ataques de phishing, propagacién de cédigos
maliciosos, campafas de scam, robo de datos, robo
de identidad, espionaje, sabotaje, entre muchos
otros que también incluyen delitos mas complejos
como la captacion de menores por parte de
peddfilos.

Estimados amigos, hagan la prueba ustedes
mismos y analicen la siguiente simple pregunta
sobre uno de los conceptos de prevencion mas
antiguos, clasicos y repetitivos en torno a consejos
de buenas practicas de seguridad: ¢Cuantos
usuarios de Smartphone bloquean el dispositivo con
contrasefna? ;Vamos entrando en situacién?

Los codigos maliciosos para Android son una
realidad muy critica. Para tomar un poco mas de
conciencia respecto a este punto en particular, sélo
durante el afio 2011 se han desarrollado mas
codigos maliciosos para Android que durante el
rango que va desde el afio 2004 al 2010. Lo que
significé un aumento en la tasa de propagacion de
un 600% durante el afio en cuestién. Ascendiendo
ademas un 300% mas solo en el primer semestre
de 2012. Claro que sigue en aumento.
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El siguiente grafico muestra el porcentaje de
malware disefado para las diferentes plataformas
empleadas en Smartphone (fuente: Kaspersky Lab):

WinCE; Symbian,
231% 0.86%

Blackberry,

0.02% J2ME, 5.08%
0.03%

Android,
93.75%

Como podemos observar, mas del 90% del malware
disefiado para mdviles esta orientado a Android ¢ Es
una casualidad? Claro que no. Pero... ¢cuales son
los cédigos maliciosos con mayor relevancia en
América Latina?

Trojan.AndroidOS.Plangton.a. s
J e

H'_ojn;dmas
50.00%

\ P
Guatemala 57.78%
anery e /
Bolivia \

34.78% v 57.14%

ot
53.01%/

50.00%/

Chile et

51.47% 94.04%

S 50.00%
J @jorgemieres v KASPERSKY2

El top tres esta liderado por un cédigo malicioso
que se propaga a través de juegos, con mas el 50%
de tasa de infeccion. Las aplicaciones de terceros y
especialmente los juegos constituyen un clasico
vector de propagacion que debe su mayor tasa de
éxito a la falta de concientizacion por parte de los
usuarios que, ademas, no leen los requisitos que
solicita determinado juego, por ejemplo, acceder a
sus conexiones telefénicas y contactos ¢ para qué
querria esto un juego?, en realidad la pregunta
deberia ser jpara qué quiere esta informacion un
malware? Para enviar mensajes de texto corto de
forma clandestina y asi acumular dinero en la
cuenta de los atacantes. El nombre genérico de
este malware es Plangton.

Nicaragua
55.56%

La siguiente imagen muestra la distribucion
geografica de Plangton y su impacto en América
Latina:

El segundo lugar lo posee un malware conocido
como Lotoor (‘root all” si lo lee de derecha a
izquierda). Lotoor no es mas que un cdodigo exploit
que se utiliza para eliminar las restricciones que
posee por omision la configuracién del sistema
operativo. Basicamente realiza un rooting mediante
el cual el atacante logra tener acceso completo al
dispositivo.

Por ultimo, el tercer lugar y con menos del 5%, se
encuentra el llamado de forma genérica como
Fakelnst. Un malware en completo crecimiento que
centra su maniobra de ataque en el envio
clandestino de mensajes de texto corto (SMS) y que
habitualmente llega a infectar los equipos simulando
ser una aplicacion de interés.

>50%

<20%

S

Exploit.AndroidOS.Lotoor
+ Realiza “jailbreak”

« Escala privilegios

« Elimina las protecciones

Trojan.AndroidOS.Plangton.a

« Aplicaciones de terceros (juegos)
« Escala privilegios

« Roba informacién almacenada

< 5%

Trojan-SMS.AndroidOS.Fakelnst.da
* Realiza escuchas de SMS
- Envia SMS no-autorizado

- - Sistema de afiliados para # premium
f@jorgemieres

A description...

Como mencioné lineas arriba, el malware disefiado
para el envio de mensajes SMS estd tomando
mucha relevancia en América Latina debido a que
operan a través de sistemas de afiliados con
numeros de todo el mundo. Pero esto, sera materia
de discusion de una futura entrega donde ademas
explicaremos como pueden ser utilizados de forma
maliciosa los smarphone “rooteados” y como
transforman tu equipo (cuando no esta protegido)
en un completo “zombi” reclutado por alguna botnet.

Jorge Mieres, Analista de
Malware del Equipo Global

de Analisis e Investigacion de
Kaspersky Lab.Microsoft MVP
Enterprise Security y fundador de
Malwarelntelligence - @jorgemieres
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Recuerdo aquella primera vez que vi XBMC, un
software maravilloso que convertia tu PC en un
poderoso centro multimedia, la verdad quedé
encantado e incluso me animé a montarlo en mi casa
y convertirlo en nuestro reproductor de peliculas y
masica favorito.

Luego lei sobre otro interesante software que me
[lamé la atencion al igual que en su momento
XBMC, asi que voy a enfocar este breve articulo en
una de sus bondades, la de almacenar musica y
poder reproducirla desde cualquier dispositivo
[lamese tableta, smartphone, pero 0jo que puede
hacer muchas cosas mas .. Y si te encanta la musica
como a mi, entonces quizas esto es para ti ...

MyPlex

Lo primero que haremos sera dirigirnos a la pagina
oficial del proyecto y en el menu “Plex on Your
Desktop” descargamos el archivo de instalacion
correspondiente a nuestro sistema operativo, en mi
casa bajo el .deb correspondiente al sistema Ubuntu
http://www.plexapp.com/getplex/

The solution for your local and online media

x on Your Desktop r Connected Devices

Organize your media with the Plex Media Server

Grab the Plex Media Server and add all your videos, photos, and music.

A Linux n A

f %

Fedora CentOS

Download 64-hit Download 64-hit Download 64-bit

Download 32-bit Download 32-hit Download 32-bit

Myplex musica

en linea multiplataforma

POR SAMUEL MORALES CAMBRON

Una vez descargado el archivo DEB sélo hacemos
un doble click para su instalacion, confirmamos
instalacion escribiendo nuestra contrasefia y listo,
para mas comodidad lo agregamos al dock de
nuestra distribucion.

plexmediaserver

Plex Media Server for Li

Instale este archivo solo si confia en el origen.

Stream medi

Una vez ejecutado el programa nos va a enviar
directo al navegador, el cual sera nuestra fuente para
agregar mas contenido multimedia, aqui esta la parte
interesante, lo primero sera entrar al menu “Mi
biblioteca” y “Afadir una seccion” ahora en la
ventana siguiente vamos a dar la ruta donde tenemos
alojada nuestra masica, pero recuerden que podemos
agregar secciones de video y fotografia también ...

} Mi Biblioteca

¥ Canales

Aqui en esta ventana, como pueden ver, se esta

agregando la biblioteca musical que tengo
almacenada en disco duro, el tiempo de carga
dependera de cuantos archivos de audio
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seleccionemos ..

+ Anadir Seccidn

Selecciona el tipo de archivo

or
163

+ Anadir Seccidn

UBUNTU MUSIC

Afiade carpetas donde tu music se encuentre

stra guia para nombrar y organizar tus archivos

W Anadir una Carpeta

Mostrar opciones avanzadas Cancelar

Una vez agregada toda nuestra biblioteca de audio
chequen lo bien que lucen las caratulas de los discos,
a un lado tenemos varias opciones para personalizar
la vista de nuestro contenido y que podemos
organizar por género, artista, album, etc.

«  UBUNTU MUS

) »

PETER GABRIEL Phil Collins

También tenemos una breve informacion de la banda
que se estd reproduciendo, esto me recuerda al
grandioso y hoy muerto Songbird.

£ UBUNTU MUSIC

FILTRAR POR GENERO  ©

Ya tenemos nuestro “ server “ de audio montado y
ahora procedemos a la descarga del cliente, en este
caso lo voy a hacer en una tableta, por supuesto,
como lo mencioné antes, lo pueden hacer en un
smartphone.

FILTRAR POR GENERO ©

Ya me bajé el cliente y una vez que introducimos
nuestra cuenta, la misma que se cred previo a la
descarga del ejecutable veremos en unos momentos
coémo aparece todo el contenido de audio y listo,
podemos reproducir con una fluidez muy buena .

iPad 7 23:12

UBUNTU MUSIC Porcupine Tree

"
»
“fr,
v
-
The Incident - CD 1

Fear of a Blank Planet The Incident - CD 2

Me encanta como luce este programa en los
dispositivos, ahora que si les alcanza para un gran
disco duro que pueda conectarse a la red entonces
tendrédn todo una rockola para disfrutar, como les
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comenté, este programa se puede explotar y sacarle
todo el jugo posible ... Nos leemos en la proxima
sefiores

SISTEMAS ALTERNOS

Samuel Morales Cambroén
smorales@sistemasalternos.com.mx
@smcambron

Fotos del Mobile World Congress 2013 Tomadas por Mauro Accurso
@maccur

ubuntu®
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