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EDITORIAL

Otro nuevo numero de TuxInfo en la
red, y como siempre con mucha
informacion. Este mes tenemos
mucha informacion para compartir
con ustedes. EI mes estuvo plagado
de lanzamientos, rumores y muchas
otras cuestiones relacionada de
alguna manera con el software libre.
Si bien muchas novedades estan
siendo anunciadas sobre plataformas
moviles, tampoco tenemos que dejar
de lado las que se basan en software
libre para desktop.

Pero al parecer las mas fuertes
novedades estan basadas en Android,
donde Samsung continta primero en
ventas y en penetracion del mercado
mundial, por supuesto Google con
Android y su inminente version de
Jelly Bean 4.3. Tampoco podemos
dejar de hacer eco en los rumores
relacionadas a una proxima version
de Android, en su rama 5.0, la cual
estaria desarrollada para equipos de
baja potencia con memorias de
512mb.

Pero como siempre, en nuestra
revista podran encontrar mucha
informacidn y temas varios para
deleitarse con los mejores articulos
de la Unica revista que apuesta, sin
importar el rédito econémico, al
software libre, Linux y Android.

Como para redondear el editorial, les

cuento que el niumero esta plagado de

notas interesantes tales como: "Il
Congreso Binacional de Tecnologias
Libres - Unefa -Tachira- \enezuela"
Continuando con la Guia de
OpenOffice; Redes para las masas —
Parte 1V; Guia Rapida VirtualBox en
Fedora; NeXus 4 EI ultimo
Googlofono...; Opinion - ECorralito;

Creemos Empresas de Software
Libre; Tutorial de Instalacion:
Mageia 3; Por suerte soy root - Las
netbook del Plan Sarmiento
GNUY/Linux; el sistema operativo y
sus distros.

Y como todos los meses, repetimos la
misma convocatoria en donde
podamos tener mas sugerencias de
ustedes y asi adaptar los contenidos
de las notas a vuestras necesidades y
preferencias, las mismas las podran
realizar a nuestros medios de
contacto.

Fan page:
https://www.facebook.com/tuxinfo

User Twitter: @tuxinfo

Mail de contacto:
info@tuxinfo.com.ar

iSigan pasando la voz! Hay otro
nuevo numero de TuxInfo para
descargar de forma gratuita.

Ariel M. Corgatelli
@arielmcorg
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El 13 de Noviembre del pasado afo y sin
presentacion del terminal por causa del
huracan Sandy, sale a la venta de forma libre y
sin intervencion de las operadoras el NeXus 4,
el ultimo smartphone de la gran “G” con la
colaboracion de LG;  distribuido desde el
Google Play y canales oficiales de la compaiiia,
al irrisorio precio de USD 299 (8GB) y USD 349
(16GB) y pasando a ser el primer dispositivo en
traer la rama 4.2 (Jelly Bean) de Android, el
cual vino cargado de novedades como por
ejemplo los Widgets en la pantalla de bloqueo,
entre otras...

Sobre el NeXus 4 (E960)

Nos encontramos con un equipo que nos trae
las siguientes caracteristicas:

Pantalla: WXGA IPS LCD capacitive
touchscreen HD 1280 x 768 (320ppi) de 4,7
pulgadas con Corning® Gorilla® Glass 2.
Tamano (mm): 133.9 x 68.7 x 9.1 mm

Peso: 139 gramos.

Bateria: 2100 mAh.

CPU: Procesador de cuatro nucleos Qualcomm
Snapdragon S4 Pro a 1,5 GHz.

GPU: Adreno 320

RAM: 2GB LPDDR2

Notificaciones: Led RGB de 3 colores.
Sistema Operativo: Android 4.2.2 (Jelly Bean).
Camara Trasera: 8 Mpx (3264x2448)

Camara Frontal: 1.3 Mpx (1280x720)
Capacidad: 8/16GB

NFC (Android Beam).

DLNA.

Microfono.

Acelerometro.

NeXus 4

El dltimo Googléfono...

POR JUAN MANUAL DANSA

Giroscopio.

Brujula.

GPS

Barometro.

Bluetooth 4.0.

MicroUSB

Datos: HSPA+ 42 / 3G (850, 900, 1700, 1900,
2100 MHz) / EDGE / GPRS / WiFi 802.11
a/b/g/n

Posibilidad de carga inalambrica.

Primeras Impresiones

El mismo viene en la caja que caracteriza a los
equipos NeXus, en su interior incorpora su
cargador con cable USB, guia rapida de uso y
herramienta para habilitar el habitaculo de la
tarjeta microSIM.

La terminacioén realmente impresiona,
dejandonos una agradable sensacién en
nuestros sentidos, tanto de la vista como del
tacto; su parte trasera se encuentra cubierta
con

Corning® Gorilla® Glass 2, quedando este
detalle muy estético y dandole ese plus de
“diferente”, agregando una especie de textura
“holografica” que segun se mira nos va dando
diferentes disefios visuales; es muy comodo en
el agarre y posee un peso que le da cierta
sensacion de fortaleza.

Con respecto al funcionamiento del terminal,
Android “puro” mas 2GB RAM y QuadCore de
1.5GHZ, es extremadamente rapido y fluido,
sumado a una interfaz “limpia” sin ningun
agregado extra.

Viene con todas las caracteristicas de la nueva
version de Android (4.2.2), destacando la
funcién de Fotografias Panoramicas en 360°
(Photo Sphere), como los Widgets en la
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https://www.youtube.com/watch?v=WeCeN60Ji90

pantalla de bloqueo, los cuales son muy Uutiles,
y me atrevo a decir que mas que en el
escritorio. Otra funcién interesante es la del
menu de configuracion rapida, el que nos da
acceso inmediato a configuraciones clave como
conexion WIFI, ajuste de brillo, modo avién,
estado de bateria, ajustes generales, entre
otras.

Experiencia Personal

Y aca viene una pregunta importante: el
precio es acorde al producto? “SI!”, seria la
respuesta si es adquirido al precio estipulado
por la compania y un rotundo “NQO”, en el caso
de que sea superior... Voy a exponer los
motivos.

El equipo me da la sensacién de ser un
producto “Beta”, una especia de terminal barata
para desarrolladores donde muchos detalles y
funciones no son necesarias, pero donde se
posee un Android tal cual sale de Google, con
tiempos de actualizacion inmediatos, los cuales
son importantisimos para el desarrollo.

Con respecto a:
Camara

Me encuentro con un sensor bastante regular,
sin ser de excelencia pero tampoco de lo peor
del mercado, el tener el Gorilla® Glass por
sobre la lente puede verse como algo bueno
para evitar rayones, pero no es tan asi, con el
uso aparecen problemas con la luz del sol o
artificial, las cuales pueden provocar brillos no
deseados sobre el Gorilla® Glass provocando
una foto fallida, o un tiempo extenso para poner
el equipo en foco (también provocado por la
rapida acumulacion de suciedad en la parte
trasera)

Sonido

Este es otro punto malo, el parlante trasero se
encuentra al ras del cristal trasero y provoca
que cuando el equipo esté apoyado en una
superficie plana, el sonido no se escuche
practicamente nada, teniendo que ponerlo boca
abajo, para por lo menos escuchar la llamada
entrante. La solucion, la nueva carcasa con el

agregado de pequefias “patitas” plasticas que
mantienen unas pulgadas elevado el equipo de
la superficie (Revisar el equipo antes de
comprar :-P)

nexus

Bateria

Es de 2100Mha, la misma que trae por ejemplo
un Samsung Galaxy S3, pero con la diferencia
de que este ultimo trae miles de funciones para
el sensor, barra multi-ventana, etc. es decir una
ROM terriblemente cargada, asi y todo la del
NeXus 4 dura casi 1Th menos... La solucién
podria radicar en ponerle wuna bateria
extendida... lamentablemente imposible :-P.

Micréfono

En este caso posee el mismo problema que el
HTC ONE X, en un lugar con musica alta, sea
una fiesta, recital o reunion, la distorsion del
sonido es muy grande cuando se utiliza la
funcion de video, quedando practicamente
inentendible.

HSPA+ /3G

En este punto nos encontramos con un
problema bastante preocupante y son los
microcortes de la conexion a internet,
reportados en todo el mundo con practicamente
una gran parte de Carriers, el dispositivo por
momentos (aleatoriamente) estando bloqueado
0 no, pierde la conexion cortando con todos los
servicios, este problema en otras ROM's en el
mismo equipo no sucede, aparentemente es un
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problema de Kernel, la posible solucion seria
un cambio de ROM o Kernel, o esperar por una
solucion en Android 4.3. 4En la nueva version
del terminal que vendria con soporte LTE,
estara arreglado?... me parece una ruleta rusa.

Gorilla® Glass en la parte trasera

No todo lo que brilla es oro, y el problema es
que hay que tener cuidado donde se apoya el
terminal ya que el mismo se desliza solo sin
uno darse cuenta, terminando éste con una
caida indeseada, parece algo sin importancia
pero no lo es y menos cuando el terminal se
encuentra en vibrador ya que se desliza mas
rapido aun. Una solucion es prestar atencion al
nivel de la superficie donde se apoye; la nueva
carcasa de las “patitas plasticas” supondria una
solucién.

USB OTG (On-The-Go)

Esto no seria un gran problema si tuviera una
posibilidad de expansion con una memoria
microSD, pero no es asi, quedando solamente
con la capacidad del equipo, en este caso
16GB. El cable OTG no funciona ya que el
equipo no libera los 5V necesario para los
dispositivos como por ejemplo un pendrive. La
unica solucion es poner un cable en “Y” donde
una entrada es para la bateria (al estilo MHL) y
el cambio de Kernel para que el sistema
habilite el montaje de unidades (mas
informacion: http://forum.xda-
developers.com/showthread.php?p=38076758#
post38076758), como asi también la utilizacion
de dispositivos como teclado o joysticks. El
nuevo NeXus 4 vendria con 32GB internos y
esto solucionaria el problema de espacio,
aunque un soporte completo de cable OTG se
agradeceria mucho.

Radio

La ausencia de ésta, con una conexién rapida y
estable no seria un problema grande, pero qué
pasaria si no se posee una gran conexion o
eres poseedor de los microcortes de Internet,
ahi la radio se hace desear y aunque no se
crea, hay personas que no adquieren equipos
sin radio offline.

Auriculares con Micréfono (Wired Headset with
Microphone)

Por el precio a pagar, que no incluya ésto no es
muy grave ya que los mismos se venden por
separado en el Google Play por el mddico
precio de USD 19,99. La pregunta seria: ¢tanto
cuesta venderlos con el equipo?.

»
nexL s

Conclusion

Es un gran teléfono, si el precio pagado por él
es el que corresponde, ideal para ese usuario
‘linuxero” que le gusta editar archivos de
configuracion, overclockear, desarrollar 'y
experimentar; el poder olvidarse de si va a ser
actualizado o esperar largos meses es
impagable, la calidad del micro, memoria y
GPU (soporte OpenGL ES 3.0) es innegable al
igual que su velocidad.

Pero si eres un usuario normal de terminales
Android y no vas a desbloquearlo y rootearlo
apenas lo sacas de la caja, lo pensaria muy
bien y prestaria atencion a los detalles con
anterioridad descriptos y si los mismos no les
preocupan, adquiéranlo sin problema. jjPor mi
parte me despido hasta la proximal!

Video analisis realizado para Infosertec
(www.infosertec.com.ar):
http://youtu.be/DJc4K49hUMs

Juan Manuel Dansa (Amonal)
amonal88@gmail.com
twitter: @Amonal_

g+: Amonal Novell
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GNU/Linux; el sistema
operativo y sus distros

POR DIEGO CORDOBA

Mucho se ha hablado ya sobre GNU/Linux en o S e
cuanto a su historia, caracteristicas, ventajas y APLICACIONES DE USUARIO
desventajas, comparativas con sistemas privativos,
fundamentalismos, etc. Este articulo pretende SERNEL
brlnda.r, una introduccion mas detallada del sistema . . ENSAMBLADOR Pﬁ;i'ﬁirﬂim
operativo en cuanto a su arquitectura,
funcionamiento, y distribuciones, con la intencion de FIRMWARE
no aburrir al lector con historias repetidas.

HARDWARE DEL ORDERADOR
Arquitectura de un sistema operativo. v
Los sistemas operativos son conjuntos de software, La capa superior: el sistema operativo.
una serie de programas, como cualquier otra, pero
con una funcion muy especifica, la de oficiar de El sistema operativo, ahora refiriéndonos a la capa
interfaz entre una serie de aplicaciones de usuario superior, se compone de una serie de herramientas,
final (las que trabajamos todo el tiempo) y el como compiladores, editores de textos, intérpretes de
hardware, la maquina fisica que accede a diversos comandos, servicios, servidores graficos, entornos
recursos por medio de pulsos eléctricos, bits e de escritorio o gestores de ventanas, etc.
instrucciones de maquina. Segun este punto de vista del sistema operativo, éste
Ahora bien, el sistema operativo es, en este punto, no tiene contacto directo con el hardware, y necesita
un término un tanto general, y un poco abstracto de una pieza de software de mas bajo nivel para
para nuestra discusion, por lo que vamos a proceder poder contactarlo.
a detallarlo maés. Lo que en realidad todos vemos cuando usamos
Si bien un sistema operativo es la interfaz o el software libre u open source, es el sistema GNU.
intermediario entre nosotros y la maquina, a su vez GNU es un acronimo recursivo acufiado por Richard
se compone de una serie de capas que van desde el Stallman, y que significa “GNU is not Unix”. Es el
alto nivel, con aplicaciones de usuario (Libreoffice o sistema operativo que nacio en 1983 como
Firefox por ejemplo) hasta el bajo nivel, con alternativa a Unix, basado en Unix, pero totalmente
controladores de dispositivos y gestores de recursos libre, y sin contener cddigo Unix (de ahi su nombre).
fisicos.
Podriamos ahora llevar nuestro inicial concepto de La capa inferior: el kernel.
sistema operativo a un esquema de dos capas, en el
que la capa superior es la que estd en contacto con el El kernel es el que le permite al sistema operativo
usuario final, y la llamaremos sistema operativo, acceder a los recursos fisicos de la computadora a
propiamente dicho; mientras que la inferior en través de una interfaz estandar bien definida, cuyo
contacto con el hardware, y la denominaremos objetivo es el desacoplamiento entre una capay la
nucleo, o kernel. otra.

N A R e e e



El kernel por su parte se compone, a su vez, de
varios modulos que realizan tareas mas especificas
dentro del concepto general de “administracion de
recursos de hardware”.

Entre estos modulos o componentes podriamos
mencionar los siguientes:

- Planificador de procesos, quien mediante politicas
de prioridades, ponderaciones y bonus en tiempo de
ejecucion, le otorga el “beneficio” de utilizar el
microprocesador a un proceso u otro, e incluso a
hilos de ejecucidn, tanto a nivel de usuario como a
nivel de ndcleo.

- Administrador de memoria, que se encarga de
mantener la memoria principal, la memoria de
intercambio o swap, y la memoria permanente y
masiva como un disco, o cualquier dispositivo de
almacenamiento masivo, funcionando
correctamente. Es el administrador de memoria el
que carga paginas o segmentos de memoria de un
programa en la memoria principal para poder
ejecutarlo, es el que mantiene el mapa de memoria
de cada uno de los procesos del sistema, y
administra ademas las interrupciones por fallos de
pagina, la memoria de intercambio en disco, y las
operaciones de lectura y escritura de datos en
dispositivos de almacenamiento basados en buffers.
- Sistema de archivos virtual, o VFS (Virtual File
System) es el subsistema del kernel que brinda
soporte para los dispositivos de almacenamiento
fisicos y 16gicos. Esto nos permite tener
homogeneidad en el manejo de los sistemas de
archivos y dispositivos de almacenamiento, puesto
que Linux “ve” al almacenamiento completo como
un solo dispositivo virtual, un solo directorio raiz,
desde el cual se acceden a diversos sistemas de
archivos, tanto fisicos (ext2/3/4, ntfs, reiserfs, xfs,
etc) como logicos (/dev, /proc, /sys, /var/run, etc).
- Mecanismos de comunicacion entre procesos, 0
IPC (Inter Process Communication), que son una
serie de herramientas y formas que tiene el kernel
para intercambiar informacion entre diferentes
procesos. El IPC en Linux esta basado en el mismo
estandar de interfaz de llamadas al sistema de casi
todos los sistemas tipo Unix: el estandar POSIX.1.
Entre sus mecanismos principales podemos contar
envio de sefiales, segmentos de memoria
compartida, sockets, definicion de semaforos para
lograr la exclusion mutua en acceso a recursos
(MUtEX), pipes, fifos, etc.

El nucleo y su arquitectura.

Nucleos de sistemas operativos hay muchos.
Diriamos que todos los sistemas operativos necesitan
un ndcleo para acceder al hardware del equipoy a
sus dispositivos.

Tenemos que introducir el concepto de modos de
ejecucion, o niveles de privilegios de la CPU en este
punto, puesto que son la base de las diferencias entre
las arquitecturas de kernel.

Los modos de privilegios de la CPU son la forma
que tienen los ndcleos de dividir areas de memoria,
espacios de direccionamiento, o prioridades de
planificacion de procesos, entre el kernel y el resto
de los procesos de usuario.

Asi, basicamente el sistema se ejecuta en dos modos,
modo usuario, 0 modo nucleo.

El modo nucleo es el modo mas privilegiado y el que
permite acceder a todos los recursos de hardware sin
restricciones, mientras que el modo usuario es el
modo en el que los procesos tienen limitaciones para
acceder a los dispositivos directamente, y solo
pueden hacerlo a través de llamadas a funciones
provistas por procesos que corran en modo nucleo.
La razon principal para este esquema es la de lograr
la estabilidad y seguridad necesarias para que no
colapse el sistema operativo en su conjunto a razén
de errores ocasionados en aplicaciones de usuario.

Ahora bien, ;cuanto del nacleo, en cuanto a
procesos, corre en cada modo?

La respuesta al interrogante se responde a través de
las arquitecturas de kernels conocidas. Y aqui yo
suelo tomar como referencia los casos mas extremos,
0 mejor, arquitecturas bien definidas, en las que
pueden clasificarse los kernels actuales o, al menos,
en cierto porcentaje.

Por un lado, podemos considerar un kernel
monolitico, en el que todos los procesos del kernel
que hacen referencia a la administracion de
dispositivos, manejo de memoria virtual,
planificador de procesos, mecanismos de sistema de
archivos fisicos y virtuales, y las implementaciones
de comunicacion entre procesos, corren en el espacio
protegido del ndcleo, mientras que en el espacio de
usuario solo se encuentran las aplicaciones de
usuario de bajos privilegios.

En el otro extremo podemos hablar de la arquitectura
de microkernel, en la que solamente una minima
seccion de un kernel del sistema operativo corre en
el espacio protegido, para administrar el hardware y
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los recursos principales del kernel, a saber, algunos
métodos de IPC de bajo nivel para comunicar
procesos del nucleo, el administrador de memoria
virtual, o el planificador de procesos. El resto de los
componentes de un kernel, como los controladores
de dispositivo, el sistema de archivos virtual y los
reales, o los mecanismos de comunicacion entre
procesos, corren en espacio desprotegido de usuario,
junto con el resto de las aplicaciones de usuario.

En la siguiente figura X podemos ver un diagrama
de la arquitectura comparada entre las dos
comentadas.

Kernel Monolitico Microkernel

Aplicaciones de usuario

Sisterna de Archivos Virtual IPC entre aplicaciones
Sistema de archivos

Sisterna de Archivos Fisico

Mecanismos de IPC

— - Controladores de dispositivos
Gestor de memoria y

Planificader de procesos IPC del nucleo

Planificador de procesos
Gestor de memoria virtual

Controladores de dispositivos

HARDWARE

D Modo nucleo D Modo usuario

Linux, GNU/Linux: una cuestion de filosofia... y de
arquitectura.

Cuando nos referimos comunmente a nuestro
sistema operativo favorito, lo hacemos simplemente
como Linux, pero hay quiénes afirman que es
erroneo y desconsiderado ese término, y prefieren
Illamarlo GNU/Linux en su lugar. Me incluyo en el
segundo grupo, aunque a veces mencione a Linux
solamente por una cuestion de ahorro de letras,
costumbre o simplicidad.

¢Por qué preferimos llamarlo GNU/Linux? Primero
y principal, porque técnicamente Linux es solamente
el kernel del sistema operativo, mientras que todo el
resto del sistema hace referencia a GNU, el sistema
GNU, entonces GNU/Linux es un sistema operativo
GNU con kernel Linux.

Si nos remitimos a la historia, brevemente y
suponiendo que el lector ya conocera, al menos los
detalles principales, nos es obligado mencionar a
Richard Stallman, quien es el principal impulsor de
la filosofia del software libre a nivel mundiar,
fundador de organizaciones como la Free Software
Foundation (fsf.org) o el proyecto GNU (gnu.org),
que dan vida y plasman, en un espectro mucho méas
concreto, su filosofia e ideales en codigo de un
sistema operativo, utilidades, y textos de licencias.

R. Stallman como impulsor de una serie de objetivos
que hoy en dia estdn mas cercanos a lo filosofico que
a lo técnico, a veces puede parecernos hasta
fundamentalista de sus creencias y convicciones, Si
se permite el término. Este concepto que muchos de
nosotros tenemos puede estar 0 no bien
fundamentado, pero independientemente de lo que
podamos pensar, no estd mal que todo un
movimiento de software libre tenga un fuerte
exponente y guia, que mantenga vivo el objetivo
inicial del movimiento, y siga evolucionando en el
mismo sentido con que fue ideado.

A los fines de nuestra resefia, resulta mas
conveniente hablar de lo técnico, y remitirnos a
Stallman como creador del sistema operativo GNU,
anunciado a principios de los 80, y desarrollador
principal de muchas de sus herramientas, como el
potentisimo editor de textos (y tantas cosas mas)
Emacs, o la coleccion de compiladores GCC (GNU
Compiler Collection), por no mencionar a gran
cantidad de documentacion y paginas de manual de
los comandos de terminal y aplicaciones.

Ademaés del sistema operativo GNU, Stallman
comenzd a desarrollar el kernel que iba a incluir en
su sistema para oficiar de interfaz entre todo el
entorno del sistema operativo, y el hardware.
Comenz6 entonces el desarrollo de un kernel que
recibié el nombre de Hurd, y estaba basado en un
famoso microkernel, Mach. Con esta combinacion,
originalmente el sistema operativo era identificado
como GNU/Hurd, el sistema operativo GNU (capa
superior) con kernel Hurd (capa inferior).

Este desarrollo fue lento, hasta el punto de que hoy,
alrededor de 20 afios después, s6lo hay algunas
versiones de Hurd, y no tienen aun la estabilidad
suficiente para ser consideradas en entornos de
produccion. Si al lector le interesa, puede ampliar
esta informacion con dos distribuciones conocidas,
Debian/Hurd y ArchHurd (ports de Debian/Linux y
ArchLinux a kernel Hurd).

5HURD
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Linux, un kernel funcional.

A principios de los 90, Linus Torvalds, estudiante de
la Universidad de Helsinsky, se encontraba
adaptando un mini-sistema operativo llamado Minix,
y originalmente basado en Unix, a su nuevo
ordenador (386 en esa época).

Minix era un kernel de sistema operativo
desarrollado y utilizado por Andrew Tanenbaum
para sus catedras de Sistemas Operativos, y se
trataba de un kernel muy simple de Unix.

Linus, con la intencion de llevar Minix a algo
funcional, comenzd a desarrollar su propio kernel, al
que llamo Linux, y con su posterior liberacion bajo
licencias libres y la publicacion de su codigo fuente,
Linux rapidamente captd colaboradores de todas
partes del mundo, y comenz0 a crecer, hasta
convertirse en un kernel funcional y perfectamente
estable para entornos de produccion, como lo
conocemos hoy dia.

Y ya que hablamos de arquitecturas y sabemos a lo
que nos referimos, podemos agregar que Linux es un
kernel monolitico, en contra de la idea original de A.
Tanenbaum de que Minix podria evolucionar en un
microkernel, puesto que consideraba que se trataba
del futuro del desarrollo de nucleos de sistemas
operativos.

L. Torvalds oriento su desarrollo hacia un kernel
monolitico, con ventajas de agregado y sustraccion
de mddulos del ndcleo, que lo transforman en un
kernel de gran flexibilidad y adaptabilidad. Sin
embargo, esta decision gener6 una famosa discusion
entre él y Tanenbaum en las listas de correos de
Minix (comp.0s.minix), que puede encontrarse
libremente en Internet.

GNUY/Linux y sus distros.

¢A qué nos referimos cuando hablamos de “distro”
de GNU/Linux?

Una distro es una forma abreviada de la palabra
Distribucion, y practicamente tiene un sentido literal
para GNU/Linux.

Una distribucion de Linux es un sistema operativo
Unix-based que utiliza kernel Linux, utilidades GNU
en su mayor parte, y que cuenta con un sistema de
instalacion y un conjunto de aplicaciones
determinado, que hacen que todo el paquete sea un
sistema operativo funcional.

Como la mayor parte del software presente en un

sistema GNU/Linux resulta ser de codigo abierto, o
software libre, y es libremente distribuido, existe
gran variedad de distros de Linux que pueden ser
descargadas, instaladas, y utilizadas.

Salvando diferencias funcionales entre diferentes
distros, todas comparten el kernel Linux, el sistema
de entorno GNU, y demaés agregados que cada distro
afiade para orientarla hacia alguna tarea especifica.
Distribuciones hay de todos los sabores y para todos
los gustos. Distros originales y distros basadas en
distros. Distros comerciales y distros libres.

Como el lector sabrd, uno de los conceptos basicos
de la libertad de software es la diferencia entre
software libre y software gratuito. Un software libre
es aquel que cumple con las 4 libertades basicas
establecidas por la FSF en la licencia GNU/GPL
(General Public License), a saber:

- la libertad de usar el programa con cualquier
proposito

- la libertad de estudiar su funcionamiento y poder
modificarlo

- la libertad de distribuir copias del programa

- la libertad de mejorar el programa, y hacer pablicas
las mejoras.

Puesto que un software libre no es necesariamente
gratuito, podriamos considerar software libre al que
cumple con las libertades de la licencia GPL, y sin
embargo sea de pago. O software que no cumple con
dichas libertades, ser cerrado, privativo, e
igualmente ser gratuito.

Sabiendo entonces que una distribucion de
GNUY/Linux es un conjunto de aplicaciones, entornos
de escritorios, efectos de visualizacion, gestores de
paquetes, software preinstalado, y utilidades
orientadas a algunas tareas especificas, también
podemos considerar distribuciones libres, y
distribuciones comerciales.

Podriamos esquematizar a una distribucion segun la
siguiente figura.

150 T wnwwsintocomar



Distros comerciales y no comerciales.

Que una distribucion sea comercial implica que es
mantenida por alguna empresa que genera ingresos
con base en la distribucion de GNU/Linux que
mantiene.

Estas distribuciones no generan, en la mayoria de los
casos, todos sus ingresos solamente con la venta de
la distribucion en un soporte informaético, sino que
generalmente brindan soporte técnico,
documentacién, actualizacién y mantenimiento,
administracion de servidores, etc, sobre la
distribucion que mantienen.

Entre las distribuciones comerciales méas conocidas
podemos contar a RedHat y Suse, y también suelen
liberar al mercado versiones de libre descarga.
Fedora u OpenSuse son ejemplos concretos.

Las distribuciones no comerciales por su parte son
aquellas que podemos disponer con una simple
descarga de la web o algun repositorio, sin necesidad
de compra. Claro, generalmente estas distribuciones
tampoco suelen brindar ningun tipo de soporte
técnico al usuario final, por lo que en caso de haber
algan inconveniente con la instalacion del sistema,
de sus servicios, o fallas ocasionales, solamente la
comunidad de usuarios podra ayudarnos a
solucionarlo. Por suerte, algunas distribuciones
libres son ampliamente extendidas, y disponen de
inmensas comunidades de usuarios a nivel mundial,
que pueden, y seguramente lo haran, ayudarnos a
solucionar nuestros problemas.

Por otro lado, més alla de si una distribucion es
comercial o0 no, también puede ser en cierto
porcentaje, o totalmente, libre, dependiendo de la
cantidad de software licenciado bajo licencias libres
que contenga.

Distribuciones como Debian por ejemplo, son
distribuciones que buscan utilizar softtware libre
Unicamente, aunque a veces también dispongan de
repositorios con software no libre para algunas
necesidades particulares, principalmente,
controladores de algunos dispositivos. He aqui la
vieja discusion entre quienes prefieren utilizar
solamente software libre, a veces sin obtener todas
las funcionalidades de hardware, y quienes prefieren
disponer de todas las funciones de hardware, més
alla de que lo hagan a través de un controlador
privativo. Software libre como una cuestion
filosofica, o software de fuente abierta (open source)

como una cuestién practica.
Distros raiz y derivadas.

Ademas de la clasificacion en comerciales, no
comerciales, completamente libres o no, debemos
también sefialar que existen distribuciones
desarrolladas desde cero, y que siguen
evolucionando hasta la actualidad, o distribuciones
que surgieron como “fork” o bifurcacién de alguna
distribucion ya operacional, con la idea de cambiar
su rumbo de desarrollo y objetivos.

Ya lo dicen las libertades del software libre, es
perfectamente valido modificar o mejorar un
software liberado, y redistribuir sus mejoras.

Entre las distribuciones raiz hoy en dia, descontando
aquellas que surgieron como proyectos particulares y
no prosperaron, tenemos a la infaltable Debian, Red
Hat, Arch, Coyote, y Slackware.

Otras distribuciones raiz interesantes son Ututo, la
distribucion desarrollada integramente en Argentina;
Enoch, que luego di6 origen a Gentoo; o Puppy
Linux, disefiada para equipos de bajos recursos de
hardware.

Entre las distribuciones derivadas podemos contar
cientos. Si nos referimos a las principales, las de
mayor difusion entre usuarios de escritorio son
Ubuntu, basada en Debian, Mint, originalmente
basada en Ubuntu, y luego en Debian con su LMDE
— Linux Mint Debian Edition, Fedora basada en Red
Hat, Suse basada en Slackware, Knoppix basada en
Debian, que a su vez di6 origen a distribuciones
como DSL (Damn Small Linux, para equipos
antiguos), o BackTrack (una distro pensada para test
de penetracion y compuesta por gran cantidad de
herramientas de seguridad y ethical hacking), Vector
Linux, basada en Slackware (otra distro ligera
destinada a reciclar equipos antiguos).

Ubuntu a su vez di6 origen a un gran nimero de
distribuciones que modifican algin aspecto, como
ser el entorno de escritorio, y el set de aplicaciones
de ofimética. Asi existen Kubuntu (Ubuntu con
escritorio KDE), Xubuntu (escritorio XFCE), 0
Lubuntu (escriorio LXDE).

Si cabe una disculpa, en este caso seria respecto de
la no mencién a muchas distros que nos son de gran
ayuda en la tarea cotidiana de un linuxero, pero que
por razones de espacio no he incluido.

Por ltimo no podemos dejar de mencionar también
a distribuciones como Canaima, basada en Debian, y
destinada a fomentar el uso de tecnologias libres en
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\enezuela; o Huayra, también basada en Debian, la
distribucion oficial del plan Conectar Igualdad, y
que es distribuida en miles de netbooks escolares, y
resulta un primer acercamiento al mundo del

software libre para muchos estudiantes en Argentina.

Debian, la distribucién de multitudes.

Para terminar este articulo, vamos a detallar un poco
mas a Debian GNU/Linux, una distribucion
emblematica del software libre, de propoésito general
para cualquier uso, y disponible para gran cantidad
de arquitecturas de hardware.

Mas alla de ser una de las distros que di6 origen a
una enorme cantidad de distribuciones derivadas,
Debian sigue siendo favorita de muchos por su
simplicidad, su gran cantidad de paquetes en
repositorio, su amplia documentacion, y una
comunidad de usuarios muy grande, siempre
dispuesta a ayudar en la solucion de cualquier
problema que podamos llegar a tener con la
instalacion o administracion.

Debian es un proyecto iniciado en 1993 por lan
Murdock, y que hoy en dia cuenta con miles de
usuarios y desarrolladores que mantienen el sistema
operativo.

Es un sistema operativo precompilado en paquetes
.deb, que le permiten a los usuarios instalar una gran
variedad de aplicaciones y herramientas
directamente, gestionando sus dependencias en
forma automatica sin mayores complicaciones.

El ciclo de desarrollo de cada nueva versién de
Debian genera varias ramas intermedias en el
camino, segun el grado de pruebas satisfactorias, y
de estabilidad general del sistema.

Cada nueva version estable de Debian comienza
siendo inestable, y se va corrigiendo con el paso del
tiempo. Los desarrolladores activos del proyecto
trabajan permanentemente en la rama inestable de la
distribucion (Debian Unstable). Es la que méas
actualizada esta, la que recibe mas cambios, pero
también la mas inestable y con mayores
probabilidades de generar errores.

Los paquetes de la version inestable que van siendo
testeados y pasan las pruebas, ain generando
errores, pasan a la rama de pruebas de Debian
(Debian Testing), en la que los equipos de desarrollo
continuaran realizando su trabajo, esta vez ya
puliendo los detalles, y preparando los paquetes para
su instalacion en todas las arquitecturas soportadas.
Esta version testing, si bien cuenta con cierta

estabilidad, todavia no esta excenta de gran cantidad
de errores, por lo que no es apta para ambientes de
produccion. Sin embargo si es muy utilizada para
entornos de escritorio, puesto que cuenta con
aplicaciones mas actualizadas que una versién
estable.

Es de la version Testing que surge la nueva version
estable. Luego de que el equipo de desarrollo logré
testear, encontrar y corregir practicamente todos los
errores de las aplicaciones y sus relaciones en la
version Testing, dicha rama se congela
momentaneamente, es decir, se dejan de recibir
paquetes inestables en testing. Entonces es el equipo
de desarrollo el que termina de pulir los detalles de
las aplicaciones y su interaccién para que no queden
errores o bugs que resulten fallas temporales o
huecos de seguridad en el mismo sistema operativo.
Este chequeo final de errores también es
acompariado por el equipo de seguridad de Debian,
que se encarga de determinar si la distribucion es lo
suficientemente segura y no posee vulnerabilidades
conocidas que puedan perjudicar a quien utiliza
Debian en servidores.

Una vez corregidos todos los errores, 0 al menos un
ntmero aceptable de ellos, la distribucién congelada
se lanza como la nueva version de rama estable de
Debian.

Dicha version Stable ya es apta para servidores y
produccion, y tiene un nivel de pruebas y testeo que
la hacen una de las distribuciones més estables de
GNUY/Linux.

Esta estabilidad en servidores es excelente, puesto
que cuando se trabaja con servicios criticos, tales
como DNS, web o correo electrénico, no es del
agrado de ningun sysadmin que los servicios fallen
por causas desconocidas, y por culpa de errores de
desarrollo relacionados con la falta de testeo.

Y como siempre, no todo son ventajas. Al ser una
distribucion completamente testeada, cada nuevo
paquete o version de un paquete es testeada y
conttrolada para que no se produzcan errores
imprevistos, o al menos, se reduzcan las
probabilidades de error. Esto produce una gran
demora en incluir nuevas versiones de los paquetes
en el repositorio, y por ello la distro resulta ser un
tanto desactualizada comparada con otras distros
orientadas a ambientes de usuario final.

La Ultima stable, la siguiente testing.

Quienes usamos Debian GNU/Linux a diario hemos
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podido disfrutar del lanzamiento de la Gltima version
stable de la distro el pasado 4 de mayo, version
numero 7.0, nombre en codigo “Wheezy” (por si 0
lo sabias, todos los nombres en cddigo de versiones
estables de Debian corresponden con los personajes
de la pelicula Toy Story).

Wheezy, la ultima estable, hoy en dia cuenta con
mas de 35000 paquetes en el repositorio, es decir,
tenemos disponible para Debian casi cualquier

en un futuro cercano, serd convertida en estable
como la versién 8 de Debian, cuyo nombre en
codigo es “Jessie”.

Por suerte, algunos ya tenemos la ventaja de estar
probando Debian Jessie en entornos de escritorios, y
disfrutando de sus actualizaciones y estabilidad
relativa, y por supuesto, esperando que el desarrollo
y pruebas de esta version testing de Debian llegue a
ser estable en el menor tiempo posible.

aplicacion que se nos ocurra, sin necesidad, en la
mayor parte de los casos, de compilar a mano
ningun cddigo fuente.

Wheezy corre sobre un kernel 3.2 de Linux y, como
cualquier version de la rama stable, es resultado de
testeos exhaustivos sobre la version testing que le
dio origen (la que comenzo a desarrollarse luego del
lanzamiento de Debian 6.0 Squeeze).

| Manuales y doc | Soporte a

usuario final

Gestores de paguetes
y software especifico
de distribucion

Software Privativa

Software Libre - Sisterna GNU

Kernel Linux

A partir del lanzamiento de Wheezy como estable,

todos los paquetes siguen evolucionando en la rama
inestable (comunmente llamada sid), y ya contamos
también con la nueva version de la rama testing, que
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Siempre traté de estar lo méas alejado de la politica
posible, en parte por consecuencia de vivir en los
afios mas oscuros de Argentina donde dar una simple
opinion era suficiente para sufrir graves
consecuencias para uno y para la familia.

Los gue nunca vivieron en este pais no entienden por
qué la obsesion de ahorrar en délares de los
argentinos. Aqui la experiencia de uno de sus
habitantes.

Corria el afio 1970. A pesar de ser un nifio de jardin
de infartes tenia conocimientos de los numeros. Pero
alguien me hizo notar que los billetes que se
Ilamaban de un Peso tenian escrito el nimero 100 y
otros, distintos, decian realmente 1. Los de 100 eran
Moneda Nacional, los de 1 eran Pesos Ley 18188.
Tardé algunos afios para entender el significado de la
palabra “devaluacion”. Hasta la fecha la moneda ya
ha perdido 8 digitos. 100.000.000 M/n son 1$ de
hoy. (Y 1$ no vale mucho hoy).

Desde esa fecha he visto caer el valor de la moneda
periédicamente, a veces en forma muy leve otras en
forma vertiginosa. Hubo temporadas en que el valor
de la moneda local lleg6 a caer del 30 al 60% en un
solo dia y en un afio la caida fue del 5100%. Con tan
terrible experiencia notamos que aquellos que
resguardaron sus valores en monedas extranjeras no
perdieron tanto como los que no sabiamos o
comprendiamos de economia externa. Sin embargo
la consecuencia econdmica més terrible de los
ultimos afos fue el 2001.

Tratando de evitar una devaluacién y en un error de
proporciones gigantescas, el gobierno de la época
restringio los movimientos bancarios para limitar la
circulacion de efectivo. La consecuencia en la vida
normal fue tan terrible que en pocos dias el

Opinion
ECorralito.

POR CLAUDIO DE BRASI

Presidente renuncid y en el trascurso de 2 semanas
hubo 5 personas en el cargo. Afios después muchas
personas no lograron recuperar el valor total de sus
depositos.

Cada vez que acontecié uno de estos desastres
econémicos, empleos y empresas cayeron. Las
consecuencias de los desastres economicos desde
1970 hasta el presente todavia se sienten y prometen
sentirse por muchos afios mas.

Cuando miro lo que pasa en el resto del mundo hoy
dia, veo los mismos resultados en otros paises.
Espafia y Grecia son los casos méas parecidos. Pero
hay situaciones similares en todo el mundo, por
Europa, Asia, Africa y Oceania. Muchos de los que
tienen un manejo empresarial o politico se
benefician de las crisis y el resto queda destrozado,
el pais o los paises alterados.

Tomemos como ejemplo EEUU. Los desaciertos de
dos empresas emblematicas como Enron y Merrill
Lynch produjeron una reaccion en cadena que llevo
la economia y la estructura de negocios de EEUU y
de una parte del mundo relacionados con ellos al
desastre.

La cuestion es, que amén de quien empiece con el
desajuste, alguien termina tomando una medida que
tarde o temprano tiene como consecuencia el
sufrimiento de la gente.

Hoy hay una situacion muy parecida en Argentina 'y
parece ir hacia las mismas consecuencias, pero el
desacuerdo entre politicas economicas y las
empresas ha llegado a un punto nuevo, en realidad
una version mas moderna del corralito. El
“Ecorralito”, y la accion especificamente es ésta:
Google dejara de abonar a los desarrolladores de
APP del pais. Independientemente de quien tenga la
culpa por esta medida, (ya sea la empresa o las
politicas econdmicas), las consecuencias y el
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precedente dafian no sélo a la gente. ¢ Quién que prime la cordura, que a veces es tan escasa.
confiaria en Google Wallet con un precedente como
este? y ¢hasta donde se puede ramificar?. ;Qué pasa
si en un futuro tu almacenamiento on-line o tus
comunicaciones de negocios o0 sociales desaparecen?
¢Aterrador no?

Aqui la confianza en el gobierno esta cayendo, pero

si la medida de restriccién econdémica de Google se

pone en efecto, perderemos también la confianza en Claudio De Brasi @Doldraug.
una empresa emblematica de la nube.

Los antiguos galos s6lo temian que el cielo se les
En estos casos es importante tanto quién tiene la cayera en al cabeza. Es hora de temer que la Nube
culpa como cudl es la solucion a dicha situacion. se nos caiga en la cabeza.
Pero siempre pasa lo mismo: el resultado lo sufre la
gente y no siempre los del area local. S6lo espero
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Por suerte soy root

o la increible experiencia
de reconstruir un Debian
desde las cenizas...

POR MA EUGENIA NUNEZ

Hace dos afos, entregaron la primera tanda de
notebooks del Plan Sarmiento a Facilitadores
Pedagdgicos Digitales y Asesores Pedagdgicos de la
Ciudad Autonoma de Buenos Aires (Argentina). Se
trataba de equipos EXO 7330 con dual boot -
Windows 7 / Debian 6 - y aplicaciones, en su
mayoria, libres en ambos sistemas operativos. Estas
primeras maquinas venian con dos "problemas": no
tenian conectividad y los 80 programas
seleccionados solo estaban instalados en Debian 6.

Caracteristicas técnicas:
Intel(R) Core(TM) 2.53GHz
Disco 320GB SATA
SODIMM DDR3 2GB
Lectograbadora de DVD

Al encender la maquina se nos mostraban en el grub
tres posibilidades: Windows, Linux y Sistema de
Recuperacién y el disco se veia asi:

Tres meses después cambiaron esos primeros
equipos por otros de similares caracteristicas con
teclado alfanumérico y aplicaciones supuestamente
instaladas en ambos Sistemas Operativos. La nueva
placa de red permitia la conexidn a redes wifi y se
nos entregd un “dongle” que nos serviria para
acceder a la red wimax del Gobierno de la Ciudad
con la advertencia de que sélo se podia usar desde
Windows.

Con el paso de los dias vi que en Debian no se
encontraban instaladas muchas de las aplicaciones
publicadas en un documento producido por el propio
Ministerio de Educacién (1). De un listado de 80
aplicaciones, en Debian sélo habia 45.

Al querer instalarlas me encontré con un problema:
el botdn de instalacion del Centro de Software no
aparecia. Ese dia aprendi lo que era el sources.list.
Lo busqué, edité y con sorpresa vi que estaba
iVACIO! Me llevo unas horas de busqueda entender

como funcionaba el tema de los repositorios y de qué
modo llenar de contenido el sources.list como para
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El sistema de recuperacion brinda la posibilidad de
restablecer uno 0 ambos sistemas operativos al
estado en que se encontraban al encender el equipo
por primera vez. Una cosa que me resultd interesante
fue la posibilidad de alojar los documentos en una
particion accesible desde ambos sistemas. Lo raro, la
mitad del disco estaba sin asignar.

En cuanto a conectividad, las maquinas contaban
con una placa de red que permitia conectarse a redes
wifi solamente desde Windows. Por ese entonces era
usuaria de Ubuntu y no supe como resolver ese
tema. De todos modos, habia muchas otras cosas
para investigar.

poder instalar alguna aplicacion. Y lo logré, los
botones se activaron como por arte de magia.

El siguiente obstaculo fue encontrar las aplicaciones
que habia instalado. Se elimind el mend
predeterminado de Debian y pusieron en su lugar
una serie de carpetas que clasifican las aplicaciones
segun criterios "pedagogicos". Por motivos
“pedagogicos” y de unificar los menues de los dos
sistemas operativos que vienen instalados se
quitaron de la seccion “Aplicaciones” los menus que
vienen normalmente configurados, reorganizandolos
en carpetas. En consecuencia, si se instala una
aplicacion, ésta no aparecera en ningun lado. Para
resolverlo, basta con ir a Sistemas-Preferencias-
Menu principal y activar los menUs que necesitemos,
lo cual para un adulto es tarea sencilla, no asi para
un nifio de 6 0 7 afios.
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Pero el tema no termina ahi. Algo tan simple como
un apt-get update puede transformarse en un - —fix-
missing eterno. En algunas tandas de equipos
quedaron carpetas conteniendo residuos de pruebas
que, si no son eliminados, impiden cualquier tipo
instalacion o actualizacion siendo necesario quitar
dichos archivos para poder seguir adelante. El
problema es que son tantas las imagenes utilizadas
que es imposible generalizar los pasos a seguir para
resolver los problemas en forma mas o menos
estandarizada.

La realidad es que utilizar Debian como viene en las
netbooks del GCBA es, més que complicado, una
tarea frustrante. No se puede navegar por ningdn
sitio que contenga objetos multimedia ya que no
tiene ningun paquete de codecs instalado. Tampoco
tiene instalado java y ni que hablar del plugin de
flash para Firefox. Si, si, trae instalado Mozilla
Firefox pero no el plugin de flash. Cuando pregunté
a qué se debia esto, la explicacién que me dieron fue
que era un tema de licencias. En un primer momento
crei entender la situacion pero consulté con Enrique
Chaparro de FVL quien me hizo notar que, en el
caso de los codecs, estos tienen patentes validas solo
en el pais de origen.

Es mas, en Argentina los algoritmos matematicos no
pueden patentarse por lo tanto un codec no admite
patentamiento.

Como activista del Software Libre reconozco que
muchas de las cosas mencionadas en el parrafo
anterior no son libres. Esto puede parecer
contradictorio, pero no lo es cuando los destinatarios
son nifios que usan las maquinas para comunicarse,
escuchar musica, ver videos y navegar la red. Ellos
necesitan un equipo que les facilite las cosas y no
una marea de continuos obstaculos infranqueables. A
partir de esta situacion, investigué durante varios
meses distintas maneras de resolverlo. El producto
final de ese proceso fueron tres scripts que estan en
mi blog y que permiten a cualquier usuario del Plan
Sarmiento instalar todo lo que considero necesario,
inclusive paquetes non free y codecs.

Cada cierto tiempo, me invitan a ver la nueva
imagen. En la tltima hubo un gran avance, Gparted
ya no estaba instalado y accesible a un clic de raton.

=SBE

GParted Editar Ver Dispositivo Particion Ayuda

[_4/dewsda (298.09 GiB)

29.99 GIB 40.00 GiB 51.20 GIB 147 65 GiB

Jdevisdal Jdevjsdaz H Jdev/sda7 Jdevsdas

ipammén Sistema de archivos Punto de montaje Etiqueta Tamafio Usado Libre Opciones }
| I1devrsdal ‘&S [ ] ext3 1 2999 GIB  26.40 GiB 3.59 GiB ‘
Jdevfsda2 ntfs 4000 GIB 22.38GiB 17.62 GiB boot

v fdevisda3 T extended 228.00 GiB - lba \

Jdevsdas ext2 RECU 2315GB 1382GIB  9.33GB |
| idevisdas Ll linwcswap 6.00 GIB |
| idevisda7 Gl fat32 /media/DATOS_  DATOS 5120 GIB 5024 Gig 989,38 Mig |
| idevisdag (Ll ext3 Jmediajdebian  debian 147,65 GIB 108.85 GE  38.80 GIE |
| (devisdas ntfs Reservado para el sistema 101.98 MiB 3425 Mg 6773 Mg |

sin asignar =in asignar 2.49 MiB

0 operaciones pendientes

Tengo un mirror de Debian al que pueden conectarse
mis alumnos y colegas para poder acomodar un poco
el Debian maltratado que nos han dejado vaya a
saber por qué. Mientras tanto, mis peques,
contagiados por lo que uso me dicen: Sé, ¢cuando
me vas a actualizar “el Linux”?

Ma. Eugenia Nufiez
@euge_nunez

http://demasiadoalup.com.ar/

(1) http://sarmientoba.buenosaires.gob.ar/wp-
content/themes/plansarmiento/pdf/informacion_recu
rsos_computadoras_11.pdf

(2) Se entregaron alrededor de 150.000 netbooks
para los alumnos y 20.000 notebooks para los
docentes.

(3) Fundacion Via Libre http://vialibre.org.ar/
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Guia rapida VirtualBox
en Fedora

POR RINO RONDAN

Paso 3 — Actualizar el sistema (opcional, pero recomendado)

En esta guia vamos a ver como instalar VirtualBox

en Fedora: una guia préctica rapida y sencilla. yum -y update
jA tomarse un cafecito si hace rato que no actualizan!

. . . ., Una vez todo actualizado, hay que reiniciar para que empiece a
Oracle VirtualBox es un producto de virtualizacién Y

para plataformas x86, amd64/intel64 que se puede
usar tanto en maquinas de escritorio como en un
ambiente profesional. Forma parte de Open-Source.

utilizar el kernel nuevo que seguramente nos bajo, pero para
eso podriamos chequearlo. También seguramente ya les instalo
VirtualBox.

Para chequear qué version de kernel tenemos instalado :

También podemos decir que soporta una lista interesante de
sistemas operativos:

- Windows 3.x

- Windows NT 4.0

- Windows 2000

- Windows XP

- Windows Server 2003 En este caso primero listamos los paquetes para ver qué kernel
- Windows Vista tenemos, ahi vemos, kernel, devel, headers que son justamente
- Windows 7 los que necesitamos previamente antes de instalar VirtualBox,
-DOS ademas de otros mas. Luego el uname -r nos muestra cual

- Linux (2.4, 2.6, 3.0,3.1,3.2,3.3, 3.4, 35,36, 3.7) kernel tenemos activo ahora, dado que el VirtualBox va a

- Solaris utilizar los devel, headers, kernel para poder instalar sus

- OpenSolaris cositas. Por ultimo el directorio /usr/src/kernels en donde vamos
- OpenBSD a tener los fuentes de los kernels que va a utilizar el VirtualBox
La ultima version actual es la 4.2.21 tambien.

(https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads) Todos estos paquetes mas lo que detallamos ahora,

seguramente fueron instalados si hicieron el yum -y update,

Instalacién répida y bésica de VirtualBox: sino no esta demas probar los siguientes, tan solo dira que

fueron instalados.

Paso 1 - Tener “poderes” de root

dalmine@mrondan ~$% su - InStaIar:
yum install binutils gcc make patch libgomp glibc-

headers glibc-devel kernel-headers kernel-devel
Paso 2 - Instalar el repo de VirtualBox dkms

## PAE kernel ##

yum install binutils gcc make patch libgomp glibc-
headers glibc-devel kernel-headers kernel-PAE-
devel dkms

De estas dos formas tenemos ya instalado el sistema,
acuérdense que si actualizan con yum -y update o al
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actualizar con el comando anterior, deben reiniciar el
sistema, dado que VirtualBox necesita configurar sus
drivers, y para eso lo hace sobre el kernel que tiene
activo y obviamente el kernel que tiene los devel y
headers instalados.

No se olviden de este paso:

Como root --> usermod -a -G vboxusers
usuario_local

Donde usuario_local es el usuario que va a usar
VirtualBox, para que puedan funcionar algunas
cosas se necesita que el usuario pertenezca a ese

grupo
4 — Otros Pasos

A veces pasa que iniciamos con otro kernel y no
inicia VirtualBox, ésto es porque después de
actualizar no se ejecutaron ciertos comandos. Se
resuelve con:

www.radiogeek.ivoox.com

Por ultimo, basta escribir VirtualBox en la consola o
buscar el icono en el mena vy jja disfrutarlo!! Un
agradecimiento especial a mi hermano Martin
Rondan que me presto su netbook para hacer la nota
e instalar VirtualBox :).

Rondan Rino

Certificado en LPIC-2

LPI ID:LP1000209832
Verification Code:gbblvwyfxu
Red Hat Certified Engineer -- RHCE
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Introduccién

En los articulos anteriores nos iniciamos en el
sagrado arte de comprender qué es una red de
datos, cuales son las caracteristicas que
definen cada tipo, sus aspectos fisicos,
velocidades, alcances geograficos, y las capas
gue componen el estandar OSI, entre otras
cosas.

En éste estudiaremos nomenclaturas de
interfaces de red, numeracion de redes y
subredes, ruteo IP, y demas delicias de la vida
conyugal hombre-red.

El nombre de la rosa

En entregas anteriores tuvimos el gusto de
descubrir que cuando hablamos de interfaces
de red no lo hacemos pensando en un Unico
tipo, sino que existen tantas como nuestra
memoria pueda soportar. Inclusive, no hay un
anico fabricante para cada tipo de interfaz, lo
gue nos asegurara, por ende, que cada uno de
ellos intentara, si bien siguiendo un estandar,

Redes para las masas

Parte IV

POR HERNAN SALTIEL

manufacturarlas con los circuitos integrados
gue le resulten mas convenientes, léase mas
baratos o accesibles.

Sabemos que cada pieza de hardware de
nuestra maquina requiere, para funcionar, de
un manejador (el famoso y siempre odiado
“driver” del que tanto se escucha en las
plegarias demoniacas de los administradores
de sistemas). Pero si cada pieza de hardware
tiene un driver diferente, y cada uno de esos
drivers debe hablar directamente con el kernel
de nuestro sistema operativo, tendremos
entonces tantos nombres de dispositivos de red
como posibles drivers existan. Al menos eso
marca la tan desdichada légica.

Pues bien, dado que el lagrimeo de los
administradores de red es bastante
desagradable, TCP/IP ha definido, para ocultar
la increiblemente grande diversidad de
equipamiento, una interfaz abstracta que sélo
cambie su nombre ante cambios rotundos de
tecnologia. Por ejemplo, todas las interfaces
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ethernet en GNU/Linux se llamaran ethX,
donde “X” sera el nimero de interfaz de que se
trate. Si tenemos dos interfaces de red
ethernet, encontraremos que ellas se llaman
“eth0” y “eth1”. Si su velocidad es de 10 Mbps,
100 Mbps, 6 1000 Mbps, se seguiran llamando
“ethX”. Bueno, algo debia ser sencillo, después
de todo.

Para ver las interfaces de red existentes en
nuestro sistema operativo podremos utilizar
bien los (antiguos) comandos “ifconfig”, bien los
(nuevos) comandos “ip”. Veamos un ejemplo de
cada uno, para la misma maquina. Primero el
nuevo, “ip”, y luego el antiguo, “ifconfig”:

root@dshecsa0l:~# ip link show
1: lo: <LOOPBACK,UP,LOWER UP> mtu 65536
qdisc noqueue state UNKNOWN mode DEFAULT
link/loopback 00:00:00:00:00:00 brd
00:00:00:00:00:00
2: ethO: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER UP>
mtu 1500 gdisc pfifo_ _fast state UP mode
DEFAULT qlen 1000
link/ether 00:1f:c6:08:f5:7f brd
fr-fr.ff.ff.ff:ff

root@dshecsaOl:~# ifconfig -a
ethO Link encap:Ethernet Hwaddr
00:1f:c6:08:f5:7F
inet addr:10.100.100.2
Bcast:10.100.100.255 Mask:255.255.255.0
inet6 addr:
Te80: :21F:c6Ff:Ffe08:T57F/64 Scope:Link
UP BROADCAST RUNNING MULTICAST
MTU:1500 Metric:1
RX packets:59732677 errors:2
dropped:0 overruns:0 frame:0
TX packets:55481698 errors:0
dropped:0 overruns:0 carrier:8
collisions:0 txqueuelen:1000
RX bytes:50329751 (50.3 MB) TX
bytes:2432319193 (2.4 GB)
Memory : dffc0000-e0000000

lo Link encap:Local Loopback

inet addr:127.0.0.1
Mask:255.0.0.0

inet6 addr: ::1/128 Scope:Host

UP LOOPBACK RUNNING MTU:65536
Metric:1

RX packets:8982327 errors:0
dropped:0 overruns:0 frame:0

TX packets:8982327 errors:0
dropped:0 overruns:0 carrier:0

collisions:0 txqueuelen:0

RX bytes:1043820519 (1.0 GB) TX
bytes:1043820519 (1.0 GB)

Vemos en el ejemplo que nuestro sistema
operativo reconoce dos interfaces de red: “lo” y
“eth0”. Pero si tengo una uUnica tarjeta de red,
¢por qué me aparecen dos? La primer interfaz
de red listada, “l0”, es lo que se conoce como
“loopback”, y la segunda es la ethernet
propiamente dicha.

Como alguna vez alguien descubrioé que
muchas de las funciones de un sistema
operativo dependen de la existencia de una
interfaz de red en funcionamiento, y que puede
ocurrir gue una maquina no posea ninguna
reconocida (por ejemplo, si ain no se ha
cargado su driver), se decidio que una buena
practica seria la de generar en forma
predeterminada esta interfaz para simular un
conector que en algunas maquinas, hace
muchos afios atras, se colocaba en su parte
posterior, y funcionaba extrayendo las sefiales
de salida y reinsertandolas como entradas en la
misma maquina para hacer pruebas, llamado
“loopback”. Mas adelante veremos que no
importa el sistema operativo ante el que nos
encontremos, esta interfaz siempre tendra la
misma direccion IP, que es la 127.0.0.1. Claro
esta, eso cuando veamos cOmo se conforman
las direcciones IP.

Volviendo a la tierra, ¢como sabemos qué
driver es el que esta usando nuestra tarjeta de
red? Para resolver tan enigmatico misterio,
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nada como los comandos “Is*” de GNU/Linux,
gue en nuestro caso se podrian resumir en
“Ispci” y “Isusb”, segun nuestra tarjeta esté
conectada mediante un método o el otro (Iéase,
directamente conectada a nuestra maquina, o
conectada mediante un puerto USB, como
pasa con algunas interfaces WiFi externas, por
citar s6lo un ejemplo). La salida de un comando
“Ispci” puede ser bastante extensa, en nuestro
caso nos focalizaremos sélo en la seccién que
hace referencia a la interfaz de red ethernet:

root@dshecsa01:~# Ispci

02:00.0 Ethernet controller: Qualcomm Atheros Attansic
L2 Fast Ethernet (rev a0)

Bien, vemos que nuestra interfaz de red es
marca Qualcomm Atheros Attansic L2 Fast
Ethernet. Pero vemos también unos curiosos
nameros al frente de su descripcién, “02:00.0".
Esos numeros que para decepcion de los mas
religiosos nada tienen que ver con algin
aspecto biblico, nos serviran para identificar el
driver que el sistema operativo tiene cargado
para poder controlar la tarjeta de red.
Podremos ver cuél es el driver buscandolo en
el directorio /sys de nuestro GNU/Linux con el
siguiente comando:

root@dshecsa0l:~# find /sys | grep drivers.*02:00
/sys/bus/pci/drivers/atl2/0000:02:00.0

iBravo! Nuestro driver de seguro sera descripto
en nuestro sistema operativo como “atl2”.
Estamos a muy poco de descifrar el
rompecabezas. Veamos si efectivamente
nuestro driver esta cargado en nuestro sistema
operativo usando “Ismod” (abreviatura de “list
modules”, o “listar médulos”, ya que desde
hace un buen tiempo, para alegria de todos,
estos drivers se implementan en nuestro
sistema operativo como médulos dinamicos de
kernel):

root@dshecsa0l:~# Ismod | grep atl2
atl2 27628 0

Bien, ya sabemos que el driver esta cargado.
Ahora, si necesitaramos saber donde se
encuentra el archivo que lo hace funcionar,
dentro del kernel, asi como otros datos, ¢como

podriamos hacer? GNU/Linux tiene un
comando para todo, y “modinfo” nos entregara
tan valiosa informacion:

root@dshecsa0l:~# modinfo atl2

filename: /lib/modules/3.8.0-19-
generic/kernel/drivers/net/ethernet/atheros/atlx/atl2.ko
version: 2.2.3

license: GPL

description:  Atheros Fast Ethernet Network Driver
author: Atheros Corporation
<xiong.huang@atheros.com>, Chris Snook
<cshook@redhat.com>

srcversion:  489B206AFB57B59A896E561

alias: pci:v00001969d00002048sv*sd*bc*sc*i*
depends:

intree: Y

vermagic: 3.8.0-19-generic SMP mod_unload
modversions 686

parm: TxMemSize:Bytes of Transmit Memory
(array of int)

parm: RxMemBlock:Number of receive memory
block (array of int)

parm: MediaType:MediaType Select (array of int)
parm: IntModTimer:Interrupt Moderator Timer
(array of int)

parm: FlashVendor:SPI Flash Vendor (array of int)

Prestemos especial atencion a la linea que nos
muestra el nombre de archivo que debe estar
cargado como libreria de nuestro kernel para
que la tarjeta de red pueda funcionar. Y si
gueremos molestar a alguien cuando nuestra
tarjeta no funcione como es debido, tenemos la
direccion de correo electronico del autor del
driver, que de seguro recibira nuestro
comentario con gran alegria, y alguna que otra
referencia a nuestros familiares cercanos, en
este caso calculo que en idioma chino
simplificado.

Si para este momento no tenemos una linea de
sangre que sale de nuestros oidos, quiere decir
que nuestro cerebro no se ha licuado aun, y
que podemos seguir adelante con este articulo.
Nuevamente...jbravo!

Farmacia “IP” erfumeria

Como vimos en entregas anteriores, nuestras
magquinas se comunicaran, en una red de datos
TCP/IP, utilizando nimeros Unicos llamados
“direcciones IP”. Estas direcciones no son mas
que alias para las direcciones MAC, por lo tanto
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mucho mas sencillos de recordar que estas
Ultimas. Estas direcciones IP seran nimeros de
32 bits de longitud divididos en cuatro campos
(para el estéandar IPv4, aunque ya tenemos
entre nosotros el IPv6, que mas adelante
analizaremos con un feliz grado de

profundidad).
[ = a.
| 415 - B

O g

B 7 r;

Al estar divididos en cuatro campos, podremos
hablar de cuatro octetos (32 / 4 = 8),
representados, a nivel de bits, como lo
siguiente:

),9,.9,0.9.0.0.0.89.9.9.0,0.0,.0.0.8 9,0.9,.0.9,0,0.8.9.0,¢.0,0.9,0.4

Cada uno de esos bits podran, como cualquier
bit, tomar el valor “0” 6 “1”, segun sea
necesario. Por ejemplo, al reconocer en el
listado anterior la direccion IP de nuestra tarjeta
de red “eth0”, que es “10.100.100.2", podremos
decir, sin miedo a equivocarnos, que se trata de
los siguientes conjuntos de bits (recordemos
ahora a nuestra bonita maestra de matematicas
cuando nos explicaba con toda su sensualidad
la forma de convertir nimeros decimales a
binarios, en medio de sorprendentes ronquidos
del alumnado):

00001010.01100100.01100100.00000010

El primer octeto, “00001010”, convertido a
decimal es “107; el segundo octeto, “01100100",
tal como el tercero, convertido a decimal es
“1007; y el cuarto octeto, “00000010",
convertido a decimal, es “2”. No fue tan terrible,
lo peor esta por venir.

Ahora bien, las direcciones IP si bien
compuestas por cuatro octetos, se pueden
dividir en dos partes bien diferenciadas: el
namero de red, y el numero de maquina en
dicha red. Suena complicado, pero no lo es
tanto. Esta division se hace para poder
planificar el tamafio de nuestra red, y asignar
tantas direcciones como las que realmente
utilizaremos, a la vez que permitiendo o
restringiendo la comunicacion entre las
maquinas interconectadas.

La forma de dividir las redes es a través de
definiciones sobre sus bits (si, otra vez sobre
los 32 famosos bits que antes vimos), de forma
tal de tener los siguientes tipos de red:

- Clase “A”: Las redes clase “A” tendran
direcciones IP que estaran entre la 1.0.0.0y la
127.0.0.0. Légicamente, no llegaran a la
127.0.0.1 por ser ésta una direccién de
“loopback”, y como buenos expertos en redes
gue nos estamos volviendo, sabemos que de
haber dos direcciones con la misma IP un
paquete de red no sabria a qué lugar ir. A nivel
de octetos, esto quiere decir que para
identificar una red tipo “A” veremos los
siguientes rangos de bits encendidos:

00000001.00000000.00000000.00000000 al
01111111.00000000.00000000.00000000

Siguiendo con nuestra investigacion
detectivesca, el nimero que identificara a
nuestra red estara contenido en el primer
octeto, y los otros tres nos permitiran identificar
maquinas dentro de nuestra red. Para ver un
ejemplo, los siguientes equipos perteneceran a
la misma red clase “A” (n6tese que tienen el
primer octeto igual, y los otros tres diferentes):

01101100.00000000.00010000.00110100 = 108.0.16.52
01101100.01110101.10101110.10101010 =
108.117.174.170

¢ Por qué seran de la misma red? Porque sus
primeros ocho bits coinciden, y convertidos a
decimal estan entre 1.0.0.0 y 127.0.0.0. Si
tuviera un equipo cuya direccién fuera
110.0.1.2, no perteneceria a la misma red, y
por ende no podria comunicarse directamente
con ninguno de los otros dos. Se quedaria
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solito, el muy pobre... En este caso, los mas
expertos diran que se trata de “la red clase A
108". Suerte que ellos saben...

Ahora bien, si tenemos el primer octeto con
esas posibles direcciones, y son TRES los
octetos que permiten identificar maquinas
dentro de unared, ¢ cuantas redes clase “A”
podré tener? La respuesta es sencilla, y ya la
recitaba la famosa fil6sofa griega Xipolitakis, en
algunos de sus tantos concursos de tragedia:
“Entre 1.0.0.0 y 127.0.0.0 tendré 27 — 1 (127)
posibles redes, y cada una de ellas podréa tener
224 maquinas conectadas, es decir, 16777216
(si, mas de dieciseis millones de maquinas)”.
Entonces, si quisiéramos una red con
muchisimas maquinas, pensaria en una de
este tipo. La principal desventaja de este tipo
de redes radica en que el enviar un paquete a
todas las maquinas es capaz de saturar al
elemento de red mas aguantador, ya tendra
gue replicarse en mas de dieciseis millones de
interfaces de red.

- Clase “B”: Las redes clase “B” parten de la
direccion 128.0.0.0 y llegan hasta la
191.255.0.0, considerando que la parte de la
direccién que identificaré a la red sera no ya el
primero, sino los dos primeros octetos. En
notacion binaria seria:

10000000 .00000000.00000000.00000000 a la
10111111.11111111.00000000.00000000

Y ahora, a diferencia del caso anterior, una
maquina cuyo segundo octeto difiera del
segundo octeto de otra maquina no podra
comunicarse con ella.

Pero si tuvieran sus dos primeros octetos
iguales, estas dos maquinas seran de clase “B”
y se podran comunicar en forma directa (es
decir, sin ningun sistema ruteador en el medio
de ellas):

10011010.01100101.00101100.00001100
154.101.44.12
10011010.01100101.10011110.10001010
154.101.158.138

Nuevamente, la afamada fil6sofa nos dira que
“entre las direcciones IP 128.0.0.0y la

191.255.0.0 existen 214 (16384) redes
posibles, cada una de las cuales podra tener
hasta 2"16 (por ser dos octetos, es decir, 16
bits, seran 65536) maquinas en cada una de
ellas”.

- Clase “C”: Las redes de esta clase partiran
de la direccion 192.0.0.0 y llegaran a la
223.255.255.0, entonces definiendo los
primeros tres octetos para redes, y el Gltimo
para maquinas. En notacién binaria, quiere
decir que estas redes tendran el siguiente
rango:

11000000 .00000000.00000000.00000000 al
11011111.11111111.11111111.00000000

Entonces, las siguientes maquinas
perteneceran a la misma red:

11000000.00001001.11001000.00000011
192.9.200.3
11000000.00001001.11001000.00000101
192.9.200.5

Aqui nuevamente nuestra fildsofa nos dice que
“en una red clase C tendremos la posibilidad de
definir 2721 (2097152) redes diferentes,
contando cada una con 278 (256, aunque luego
veremos que son menos, porque algunas
direcciones estaran reservadas para usos
particulares) maquinas”.

- Otras clases: Las redes “D”, “E” y “F” son las
gue se definen entre las direcciones 224.0.0.0 y
la 254.0.0.0, pero bien son experimentales,
bien estan reservadas para determinados usos
ya normalizados, bien lo estan para futuros
usos, por lo que no nos detendremos a
analizarlas demasiado.

Maravilloso, ya podremos disefar nuestra red y
darle una direccion a cada maquina, logrando
gue se comuniquen y todo.

Divide y venceras

¢, Qué pasaria si desearamos tener una unica
red, pero dividida de forma tal de no invadir a
todas las maquinas cada vez que lance un
paquete del tipo “broadcast”, por ejemplo?
Como los muchachos que disefiaron TCP/IP
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estaban en todo, pensaron en la posibilidad de
partir en diferentes secciones cada red, aun
cuando pertenezcan al mismo “set de octetos”
gue definen una red como antes lo
vimos.Crearon algo llamado “subredes”, y para
poder definirlas, crearon la “méascara de
subred”. No es verde, ni sirve para los bailes de
disfraces.

Esta mascara de subred funciona como si fuera
un tamiz, el cual permitira el paso de
determinados granos, pero no permitira que
pase ninguno que sea mas grande que el
tamafo de sus agujeros. Si alguna vez vimos a
nuestras abuelas colar la harina antes de
amasar pasta, recordaremos que los grumos
eran automaticamente desechados.
Transportado a los conceptos de red, es
sencillamente lo mismo.

Como era de esperarse, la mascara de subred
también estara constituida por cuatro octetos
de bits, los cuales tendran una forma
determinada para cada tipo de red (“A”, “B”, 0
“C”). Entonces, si no modificamos la cantidad
de redes y maquinas por red (es decir,
manejamos las cifras que antes vimos para
cada clase) tendremos las siguientes
mascaras:

- Clase “A”: 255.0.0.0. En este caso, los bits
gue definiran la red de que se trata seran los
del primer octeto, o:

11111111.00000000.00000000.00000000

Entonces TODOS los primeros ocho bits

definirén la red, y TODOS los siguientes
veinticuatro definirdn la nimero de maquina.

Pero qué pasaria si, a diferencia del caso
anterior, la mascara de red fuera
255.255.255.0. Podriamos pensar en una red
clase “A” que se comporta como una clase “C”,
pero utilizando nimeros de red que abarcarian
los primeros tres octetos, ya que esta mascara
de red seria, en binario:

1111212111.11111112.11111111.00000000

Entonces, podriamos pensar en que dos
magquinas con direcciones IP como las que
vimos en el ejemplo anterior de este tipo de red
no podrian comunicarse (108.0.16.52 y
108.117.174.170), ya que sus tres primeros
octetos no son EXACTAMENTE los mismos.
Pero dos maquinas, por ejemplo, con
direcciones IP “10.100.100.2" y

| “10.100.100.100", si.

Los que mas saben de este tipo de tecnologias
de subredes suelen nombrar las méscaras por
los bits que tienen encendidos. Entonces, por
ejemplo, cuando la mascara de subred es
“255.0.0.0”, dicen que la mascara es “8”, por
tener los primeros ocho bits encendidos.

- Clase “B”: 255.255.0.0. Lo mismo que en el
caso anterior, si ampliamos la cantidad de bits
encendidos, la cantidad de redes posibles
aumentara, pero disminuira la cantidad de
magquina posibles por cada una de dichas
redes. En este caso, por los bits encendidos, se
puede decir que la mascara sera “16” si fuera
“255.255.0.0".

- Clase “C”: 255.255.255.0. idem todos los
casos anteriores. Es muy comdn ver que
cuando alguien solicita un rango de direcciones
IP para ser visibles desde internet, los
proveedores no hacen entrega de una red clase
“C” entera, sino una porcion, por lo que es
normal ver mascaras de red del estilo
“255.255.255.248" por tener, en binario, esta
forma:

1111212111.111111212.11111111.11111000
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Solo permitira colocar, en dicha red, siete
magquinas (en realidad seran menos, luego
veremos por qué), ya que soélo permite, el
tamiz, que pasen los dltimos tres bits. Si
gueremos tener una regla mnemotécnica,
pensemos en los “0” como si fueran los
agujeros por donde pasa la harina. En este
caso, por los bits encendidos, se puede decir
gue la mascara sera “24” si fuera
“255.255.255.0", y “29” para el caso recién
analizado.

Esa direccion no se toca, nene

En algunos apartados anteriores dijimos que la
cantidad de maquinas que podian estar en una
red, aun cuando por via matematica nos daba
un determinado namero, serian menos por
ciertas cuestiones.

Pues bien, cada vez que definamos una red,
vamos también a considerar ciertas
direcciones, como ser la de la red en si misma,
y la de “broadcast” (aquella por medio de la
cual TCP/IP le envia un mensaje a todas las
maquinas que hay en la red).

Entonces, por ejemplo, cuando definimos la
direccion IP 192.9.200.5/24, podemos decir sin
miedo a equivocarnos que se encuentra en la
red 192.9.200.0, y que su direccion de
broadcast sera la 192.9.200.255, ya que la
primera nos muestra los bits encendidos para
definir la red entera, y los apagados destinados
a ubicar maquinas.

La segunda nos muestra todos los bits
correspondientes a todas las maquinas

posibles dentro de dicha red, encendidos.

Por ende, para que lamentemos la falta de
direcciones IP, a las que podriamos calcular en
una red como la anterior (28 = 256 direcciones
IP) habra que restarle una para la red y otra
para broadcast.

Como generalmente tendremos un sistema que
permita que nos comuniquemos con el mundo
exterior, veremos que la cantidad final de
direcciones IP que podremos utilizar en una red
como la anterior se restringe en una mas.
Entonces, en lugar de 256, podré usar
(solamente) 253. La tristeza no tiene principio ni
fin.

Postales del mas alla

Cuando escribimos una carta (¢,se acuerdan de
la época en la que se usaba el papel y la
lapicera para escribir, y utilizdbamos esos
lugares llamados correos para enviar
mensajes?), colocamos el mensaje en un
sobre, y escribimos los datos del destinatario, o
quien queremos que la reciba. Entonces
anotamos su direccion, ciudad, pais, y codigo
postal. La depositamos en un buzén, por donde
pasa el recolector del correo, quien luego de
ser corrido por todos los perros de nuestro
barrio la lleva a la oficina de correos de la zona,
la cataloga, y la manda a la oficina de correos
mas cercana a donde vive ese destinatario.
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Podemos pensar, entonces, que el correo es
algo asi como el lugar donde se concentra
nuestra correspondencia, y que si la misma
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debe ser enviada a la casa de al lado hay
grandes posibilidades de ser entregada por mi
mismo, tirandola en el buson, pero que si la
mando a la otra punta del mundo deba pasar
por varias oficinas hasta llegar a destino.

Entonces, nuestra oficina de correos sera la
gue en forma predeterminada consideremos la
ruta para nuestra correspondencia, y en ella
tendran una lista de diferentes rutas a utilizar
cuando deban enviarla a un lugar lejano, hasta
gue llegue a la oficina postal que tenga la
ultima de las rutas.

Pues bien, mis queridos carteros reprimidos por
la sobredosis de datos, el protocolo TCP/IP
funciona de la misma forma. Si un paquete de
red debe cruzar el Atlantico en busca de un
destinatario, lo hara pasando a través de varios
ruteadores, hasta llegar al que considere, es el
ultimo antes de la maquina destino. Para eso
es que en nuestra maquina estaremos
configurando un parametro llamado “pasarela
predeterminada”, o lo que es lo mismo, “default
gateway”.

Cuando mande un paquete de red a una
maquina situada en la misma red en la que me
encuentro, de seguro el paquete ira en forma
directa. Si no lo est4, el paquete de red ira a
visitar al “default gateway”, el que tendra una
tabla donde verificar si la red a la que
pertenece la maquina de destino es conocida, o
si él también debe mandarla a su propio
“default gateway” para que llegue a destino.

Podremos ver la configuracion de gateways de
nuestra maquina ejecutando el comando
“netstat -nr”, tal como en el siguiente ejemplo:

hecsa@firewall01:~$ netstat -nr
Kernel IP routing table
Destination Gateway
Window irtt Iface
201.216.255.168 0.0.0.0

Genmask Flags MSS

255.255.255.248 U 0

0 0 ethO

10.100.110.0 0.0.0.0 255.255.255.0 U 00
0 ethl

0.0.0.0 201.216.255.174 0.0.0.0 uG 00

0 ethO

Este sistema, como se puede ver, cuenta con
dos interfaces de red: eth0, y ethl. Vemos en

la salida del comando las columnas
“Destination” (o “Destino”), “Gateway” (0
“Pasarela”), “Genmask” (o “Méascara”), e “Iface”
(o “interfaz”), entre otros. Veamos las
direcciones IP de las diferentes interfaces con
gue contamos en este sistema (diferente del
sistema que utilizamos como ejemplo en las
anteriores secciones de este articulo) para
entender esto un poco mejor:

hecsa@firewall:~$ ip address show
1: lo: <LOOPBACK,UP,LOWER_UP> mtu 16436
qdisc noqueue state UNKNOWN
link/loopback 00:00:00:00:00:00 brd
00:00:00:00:00:00
inet 127.0.0.1/8 scope host lo
inet6 ::1/128 scope host
valid_Ift forever preferred_Ift
forever
2: ethO: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER_UP>
mtu 1500 gdisc pfifo_fast state UNKNOWN
qlen 1000
link/ether 52:54:00:3b:bf:dc brd
.- ff-fr:.fF:ff
inet 201.216.255.169/29 brd
201.216.255.175 scope global ethO
inet6 fe80::5054:ff:fe3b:bfdc/64 scope
link
valid_Ift forever preferred_ Ift
forever
3: ethl: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER_UP>
mtu 1500 gdisc pfifo_fast state UNKNOWN
qlen 1000
link/ether 52:54:00:ac:a6:d9 brd
fr.fr-ff-fr:.ffF:ff
inet 10.100.110.1/24 brd
10.100.110.255 scope global ethl
inet6 fe80::5054:ff:feac:a6d9/64 scope
link
valid_Ift forever preferred_Ift
forever

Se resaltaron en esta Ultima salida las
direcciones IP y sus mascaras de subred (29 y
24, respectivamente).
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Entonces, sabemos que cada vez que se
guiera alcanzar una maquina que se encuentra
en lared 10.100.110.0/24 (veamos la linea que
en “Destination” tiene “10.100.110.0", y cuya
“Genmask” es “255.255.255.0"), lo haremos
saliendo por la interfaz de red “ethl”; luego,
cuando necesitemos llegar a una maquina que
se encuentre en la red 201.216.255.168/29, lo
haremos por la interfaz “eth0”, y si la maquina
no esta en ninguna de esas dos redes, lo
haremos a través del “default gateway”,
especificado en la tabla salida del comando
“netstat -nr” como “0.0.0.0” con mascara
“0.0.0.0", es decir, la direccion IP
201.216.255.174, usando la interfaz de red
“eth0”.

Parece complicado, pero no lo es tanto. Para
ver un ejemplo de los lugares por los que pasa
un paquete de red cuando debe alcanzar una
maquina, podremos ejecutar el comando
“traceroute” de la siguiente forma:

hecsa@firewall01:~$ traceroute 10.100.110.3

traceroute to 10.100.110.3 (10.100.110.3), 30 hops max,
60 byte packets

1 10.100.110.3 (10.100.110.3) 0.363 ms 0.341 ms
0.272 ms

En este caso, intentamos llegar a una maquina
gue se encuentra en la misma red, por lo que
no vemos ninguna direccién que haga
referencia a nada que no se encuentre en la
red 10.100.110.0/24.

hecsa@firewal101:~$ traceroute 8.8.8.8
traceroute to 8.8.8.8 (8.8.8.8), 30 hops
max, 60 byte packets

1 customer-static-2-45-

42 .iplannetworks.net (190.2.45.42) 2.771
ms 2.863 ms 3.048 ms

2 190.210.124.246 (190.210.124.246)
0.377 ms 0.382 ms 0.327 ms

3 customer-static-210-110-
70.iplannetworks.net (190.210.110.70)
0.757 ms 0.729 ms *

4 customer-static-2-32-
18.iplannetworks.net (190.2.32.18) 0.701
ms 0.872 ms 0.823 ms

5 209.85.251.84 (209.85.251.84) 0.844
ms 209.85.251.86 (209.85.251.86) 1.236 ms
209.85.251.84 (209.85.251.84) 0.824 ms

6 209.85.252.42 (209.85.252.42) 29.547
ms 29.317 ms 29.461 ms

7 72.14.233.89 (72.14.233.89) 28.612 ms

28.648 ms 72.14.233.93 (72.14.233.93)
29.230 ms

8 64.233.175.58 (64.233.175.58) 29.117
ms 64.233.175.18 (64.233.175.18) 39.303
ms 64.233.175.58 (64.233.175.58) 28.916
ms

9 google-public-dns-a.google.com
(8.8.8.8) 29.377 ms 28.654 ms 29.028 ms

En este caso vemos que para llegar a la
direccion 8.8.8.8, se debio pasar por la
direccion 190.2.45.42, luego por la
190.210.124.246, luego por la 190.210.110.70,
luego por la 190.2.32.18, luego por la
209.85.251.86, luego por la 209.85.252.42,
luego por la 72.14.233.89, luego por la
64.233.175.58, y recién alli se llegé a la
direccion de destino.

¢, Qué quiere decir esto en términos de rutas?
Que el sistema en el cual me encuentro no
sabe como llegar a la direccion de destino, pero
si sabe de alguien que sabe. Pero como ese
tampoco sabe, le pregunta al siguiente sistema,
y asi sucesivamente hasta llegar al destino.

Conclusién

En este nUmero hemos terminado con la teoria
intensa que cubre los conocimientos basicos
necesarios para poder comprender coOmo es
que funciona la gestion de direcciones IP. Sé
que no es lo mas sencillo del mundo, pero
tampoco es imposible.

En el préximo nimero hablaremos de DNS,
DHCP e IP estética, instalaremos maquinas
virtuales, y comenzaremos a jugar con los
protocolos de red. Asi que ya saben, a no
comerse los codos, porque un mes pasa muy
rapido. Y no duden en contactarme si algo no
les quedo claro.

jHasta la proxima!

Hernan “HeCSa” Saltiel
AOSUG Leader

CaFelLUG Member

Twitter: @hcsaltiel
hsaltiel@gmail.com
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Este texto es una invitacion a los entusiastas del
Software Libre para la creacién de nuevas
empresas, que provean productos y servicios
relacionados con el Software Libre, para el gran
mercado PYME. Hace muchos afios escuche a una
persona de IBM que nos decia “las oportunidades
estan ahi, hay que crear la necesidad en los
clientes”.

Ya se ha hablado de las muchas bondades que
tiene el Software Libre para las empresas, como
ventaja competitiva, como ventaja legal, etc.
Entonces ¢Por qué las PYMEs se resisten a la
utilizacion del Software Libre?

En mi experiencia, una de las principales razones
es el miedo y la ignorancia de las personas que
toman las decisiones, y no hablo de Profesionales
en TI, hablo de los duefios, de los directores, de
los administradores de las PYMEs.

Hace tiempo lei la frase

“Usted no diga Linux hasta no ver pingiinos”, y
me dio luz al respecto del pensamiento de las
PYMEs: - -Cuando una PYME esta por tomar
una decision de largo plazo, e inclusive de
“riesgo”, con respecto al uso del software y tal
vez sobre migrar sus sistemas propietarios
para utilizar -Software Libre, siempre vienen
las preguntas a la mesa: ¢(quién nos va a dar
soporte? ;quién nos va a capacitar? ;quién nos
va a mantener actualizados? ¢quién nos va
ayudar en caso de una emergencia?

Estas dudas surgen, justificadamente por la falta
de empresas que oferten productos y servicios
relacionados con el Software Libre. Al haber pocos
proveedores (y muchas veces desconocidos), las
PYMEs se enfrentan al temor de encontrarse
“desprotegidos” ante algun problema que ocurra
con sus equipos o sus programas. Ademas del
temor de perder productividad por no estar
correcta y completamente capacitados para
utilizar las nuevas herramientas.

Profesionales Tl hay muchos, pero aquellos que
estén capacitados para dar soporte al Software
Libre, somos pocos. Asi que la invitacion esta en
la mesa: Para que el Software Libre tenga una
mayor penetracion en el mercado empresarial,

Creemos Empresas de

Software Libre

POR Josias Galvan Reyes

hay que crear empresas que oferten productos y
servicios relacionados con el Software Libre.

¢No es negocio? o ¢ Falta difusion?

En mi ciudad si hay proveedores de productos y
servicios de Software Libre, pero
desgraciadamente son pocos comparados con la
cantidad de pequefias empresas que existen...
¢ddénde estan los demas? ... si es que los hay ...
me pregunto si ha faltado difusién de estas
pequeias empresas o0 si estas empresas estan
enfocadas a otros mercados -y no a la gran
mayoria de potenciales clientes, las PYMEs- Tal
vez valga la pena acercarnos a algun amigo del
area de mercadotecnia para que nos aconseje
sobre como podemos darnos a conocer y/o
ofrecer nuestros productos y/o servicios en un
segmento tan especial, pero a la vez tan grande y
lleno de oportunidades. Tal vez valga la pena que
como Profesionales en Tl, nos acerquemos a las
PYMEs para conocer sus necesidades reales, sus
problematicas, y poder asi determinar desde
nuestra Optica las areas de oportunidad y cémo el
Software Libre puede ayudarlas.

Pero, ¢ Qué oportunidades hay?

A veces he visto empresas relacionadas al
Software Libre, que ofrecen (entre otros servicios)
"instalaciéon de servidores", concepto “raro” para
muchas PYMEs en donde no se entiende qué es o
para qué sirve un "servidor". Podria listar aqui un
conjunto de areas de negocio potenciales para los
Profesionales en Tl dedicados al Software Libre,
tales como soporte técnico, capacitacion, disefio
de paginas web, gestion de servicios, consultoria,
integracion con otros sistemas, etc. Pero en lugar
de detallar éstas areas de negocio, tengo que
insistir que las oportunidades estan en la PYME,
no en lo que nosotros imaginemos que necesita,
hay que ir a buscar al cliente, hay que ir a su
problematica, entenderla, y hay que ofrecer
soluciones.

¢Y el lenguaje?

Mi recomendacién para los Profesionales Tl que se
acercan a las PYMEs es evitar cualquier lenguaje
técnico, que normalmente usamos entre nuestros
colegas. En la PYME el lenguaje que se habla es
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"el de negocios": compras, ventas, proveedores,
inventarios, etc. Hasta el momento no he
conocido a NINGUN director o duefio de una PYME
que entienda plenamente del Software Libre, asi
que es mas importante ofrecer soluciones
sencillas, en términos que el cliente pueda
entender, y siempre, repito siempre, los detalles
técnicos dejarlos bien documentados.

¢, Qué detiene a las PYMES? (prepara
tus argumentos)

Para ofrecer productos y servicios de Software
Libre a las PYMEs es importante estar

PREPARADO, tanto técnica, como comercialmente.

Con “comercialmente” me refiero a estar listos
para responder a las preguntas u objeciones

tipicas de las empresas al momento de evaluar
nuestros productos y/o servicios, por ejemplo:

Pregunta / Objecion

Respuesta / Alternativa

¢Quién nos va a dar soporte?

El ofrecer Software Libre no sélo es instalarlo,
también implica apoyar a los usuarios, lo que
normalmente se puede hacer bajo alguna pdliza
de capacitacion y/o servicio.

Tengo todos mis archivos en Windows / Mac
Herramientas como LibreOffice son -casi-
totalmente compatibles con los archivos ya
existentes de Microsoft Office.

Archivos de audio, imagenes, y video, también
son compatibles.

No se usar este programa

Ademas de instalar el Software Libre y de dar el
soporte, se recomienda ofrecer sesiones de
capacitacion con los usuarios, para que se
familiaricen con las nuevas herramientas, y de
paso puedan aprender nuevas funciones.

En el otro todo era mas facil

En el Software Libre también son sencillas las
cosas, normalmente con una buena capacitacion,
soporte y practica las personas se acostumbran e
inclusive encuentran maneras mas sencillas y
eficientes de realizar su trabajo cotidiano.

No puedo entrar al Banco

Desgraciadamente algunos bancos exigen el uso
de Internet Explorer para utilizar sus portales
electronicos, en estos casos es inevitable. Si hay
los recursos, lo que se recomienda es tener una
maquina -con Windows- exclusivamente para
acceder a los bancos, y asi cuidar la seguridad de
esa maquina mas detalladamente.

No funciona la musica, la impresora, la camara, el
digitalizador...

Precauciéon: Hacer una migracion completa de
Windows a Linux, tendra que incluir el dejar
CORRECTAMENTE configurados todos los
dispositivos con los que usualmente trabaja el
usuario, tales como sonido, video, camaras,
digitalizadores, impresoras, etc. Si no estamos

seguros que todo vaya a funcionar, se pueden
hacer pruebas de concepto con algunas
distribuciones que se ejecuten en “Live-CD”.
Ahora no funciona y antes si

Precauciéon: Hay que asegurarse, de la mano del
usuario, que todo esté funcionando tal cual se
espera, y si algo queda pendiente, decirlo
explicitamente al usuario. El usuario sera mas
comprensivo si se le dice “Hoy no alcancé a
configurar la impresora, lo terminaré mafiana”, a
que si se encuentra ante la necesidad de imprimir
y la impresiéon no funciona.

No es compatible con ...

Hay que revisar los escenarios de la empresa, y
determinar en qué momentos si usar Software
Libre y en que otros no.

Ademas, hay que estar atentos a la adquisicion de
nuevos sistemas (de ndmina, contables, etc.) para
verificar que sean compatibles o buscar
alternativas para ofrecerle al cliente (con todas las
implicaciones de ambos escenarios), pero
recordar que el cliente siempre tomara la
decision.

El Problema de la Compatibilidad

Quiero extenderme un poco para tratar el tema de
la “compatibilidad”. Ya que este es el “talén de
aquiles” que se encuentran los profesionales de Tl
al momento de recomendar el uso del Software
Libre.

Al igual que la utilizacién de tecnologias “Mac” de
Apple (R), muchas de las tecnologias de software
libre no seran compatibles con las aplicaciones de
negocio mas populares, como las herramientas de
néminas, inventarios, ERP, CRM, etc. Esto es una
realidad que hay que tener muy en cuenta al
momento de proponer alternativas de Software
Libre a una PYME.

Sin embargo este problema no es nuevo, y en los
ultimos anos las soluciones estan tomando un
nuevo matiz: la nube.

La nueva generaciéon de aplicaciones de negocios
esta promoviendo el uso de la nube, en un
contexto donde anteriormente las aplicaciones se
ejecutaban en las computadoras de la empresa
(ej. El sistema de nébmina estaba instalado
exclusivamente en la computadora de la persona
de finanzas). Esto abre una nueva area de
oportunidades para el Software Libre, en dos
lineas:

- Las aplicaciones que se ejecutan en la nube, en
su mayoria son utilizadas a través de
navegadores, utilizando tecnologias y estandares
compatibles, por lo que una persona puede ser
igual de productiva utilizando Windows+Internet
Explorer que Linux+Firefox, o Android+Opera.

- La nube, en esencia son servidores locales o
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remotos. Y si una empresa quiere tener su propia
nube, las tecnologias libres brillan en este campo.

La compatibilidad siempre es y sera un reto a
observar, hay multiples alternativas técnicas.

Precaucion con el complejo del
martillo... No todo es Software Libre...

Dice un antiguo refran "la persona que solo sabe
usar el martillo, a todo le ve cara de clavo"... No
todo es Software Libre, y aunque a veces nos
incomode, es cierto. En el mercado actual, existe
casi una soluciéon de software para cada
necesidad, y muchas de estas soluciones son
software propietario, y corren en Microsoft
Windows(R), y no por eso son buenas, malas,
mejores o peores que el Software Libre. Como
todos los productos, el Software Libre esta en
constante competencia con el Software
Propietario, y esto es muy bueno. Hay que
reconocer que el Software Propietario es MUY

BUENO en algunas areas, asi como el Software
Libre también es MUY BUENO, en otras.
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La cuestiéon es encontrar el equilibrio. Saber que
para cada necesidad, nuestra responsabilidad
ética como Profesionales en TI, es hacer la mejor
recomendacion para la empresa, en términos de
la necesidad real a resolver, y obviamente, del
beneficio que va a generar a la empresa.

Ser profesionales e imparciales, en nuestras
recomendaciones en general, nos va a dar mayor
credibilidad al momento de recomendar o no una
herramienta de Software Libre, pero ese lugar,
esa credibilidad hay que ganarla. Hay que salir,
crear empresas, y ofrecerles a las PYMEs
soluciones, asi cuando las PYMEs empiecen a ver
que hay muchos proveedores que dan soporte
técnico al Software Libre, seguramente se
sentirdn mas animadas para tomar el "riesgo” de
utilizar herramientas diferentes a las que estan
acostumbrados. Y conste que esto ya me lo han
dicho varias empresas.

Hay que hacer ruido, para que los pinglinos se
vean.

Josias Galvan Reyes

josiasgr@gmail.com
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Toca ahora el turno de Impress, al cual podemos
definir como una aplicacion dirigida
fundamentalmente a servir de apoyo en
presentaciones o exposiciones de los mas diversos
temas, proyectando una serie de diapositivas a través
de la computadora.

Con esta aplicacion podemos hacer lo mismo que
con alternativas de pago como Power Point de
Microsoft Office, pero claro, aqui es gratis, nos
olvidamos de comprar licencias o de andar buscando
cracks o keygens que normalmente nos liberaran el
programa, a costa de uno que otro virus.

La base del funcionamiento de Impress es la de unas
diapositivas que se van pasando manual o
automaticamente donde se muestran textos y
graficos, pero con la ventaja de poder incluir videos,
sonidos y movimientos a los objetos insertados.

El archivo principal de un documento Impress es la
presentacion; en ella se pueden incluir una o varias
diapositivas, que estan representadas en forma de
paginas.

Al crear una presentacion uno de los puntos mas
importantes son los elementos graficos que se van a
incluir en ella, ya que de estos objetos va a depender
en muchas ocasiones la claridad de la exposicion.
Impress dispone de casi todas las herramientas de
otra de las aplicaciones de OpenOffice, Draw, para
crear graficos vectoriales, que le permitiran disefiar
sus propias figuras con total libertad. También
podremos utilizar imagenes creadas en otros
programas o las que descargamos de Internet.

Las presentaciones que realices con Impress pueden
completarse con multitud de efectos multimedia,
solo tiene que elegir el que mejor se adapte a sus
necesidades. Incluso es posible calcular el tiempo de
transicion de una diapositiva a otra y de un objeto a

Continuamos con la
Guia de OpenOffice

POR RAFAEL MURRILLO

otro (quizas sea este el “punto débil” de Impress en
comparacion con Power Point, ya que no cuenta con
efectos tan vistosos).

Impress permite realizar presentaciones en directo,
en las que se puede utilizar el puntero del mouse
como si se tratara de un rotulador para dibujar en la
diapositiva y resaltar asi los puntos importantes,
incluyendo una utilidad que te permitira modificar
los objetos de las diapositivas durante el transcurso
de la presentacidn, eliminarlos e insertar nuevos.

% OpenOffice.org
File Edit View Tools Window Help

Welcome to

OpenOffice.org

Create a new document

._._ Spreadsheet

Text Document

Presentation =5 Drawing

2 )
Database 5°|| Farmula

Templates...
Open a document...

En general, como se puede apreciar en la imagen
anterior, la pantalla de Impress es similar (por no
decir igual) a la de Power Point (2003), aunque
desde mi humilde punto de vista, estd mucho mejor
organizada (si, ya sé que la imagen anterior fue
tomada desde un Sistema Windows... No puedo mas
que decir que es un “mal necesario™).

Y bueno, gracias a la similitud de Impress con otros
programas para Presentaciones con Diapositivas, el
uso de éste es mas sencillo de aprender cuando se
utiliza por primera vez:

La pantalla principal esta compuesta por:
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- Area de trabajo: representa una pagina.

- Barra de Mends.

- Barras de Herramientas.

- Barra de Funciones: en esta barra podras encontrar
botones como “Nuevo”, “Abrir”, “Guardar”
“Documento”, etc.

- Barra de Objetos: en esta barra se encuentran las
opciones “Modificar puntos”, “Linea”, “Color de
linea”, “Sombra”, etc.

- Barra de Herramientas: normalmente situada en el
margen izquierdo de la pantalla, cuenta con opciones
tales como “Escala”, “Texto”, “Rectangulo”,
“Elipse”, etc.

- Regla.

- Cuadro de Presentacion: es un cuadro flotante
desde el que se puede “Insertar una pagina”,
“Modificar el disefio de una pagina”, “Duplicar una
pagina”, etc.

- Cuadro de objetos de presentacion: muestra una
lista de estilos predefinidos. Este cuadro puede ser
desactivado si interfiere con el trabajo del usuario.

Los menus de Impress se pueden abrir simplemente
haciendo clic con el boton principal del mouse en
ellos o pulsando una combinacion de teclas
determinada. Al seleccionar una opcion del menu se
activa el comando correspondiente.

Cuando aparece una combinacién de teclado junto a
una opcion del menu indica que el comando se
puede activar con dicha combinacion de teclas sin
necesidad de abrir el menu (se les conoce también
como accesos rapidos).

Al seleccionar una opcion que va seguida de puntos
suspensivos se abre un cuadro de dialogo con
opciones adicionales.

-
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Debajo de la Barra de Menus se encuentran las
Barras de Herramientas, que tienen botones que
ejecutan comandos de forma inmediata. Dichos
comandos también pueden ser activados desde la
Barra de Menus, en el menu correspondiente.

Si no conoces la funcion de algun botdn, sélo tienes
que situar el puntero del mouse encima de él durante
unos segundos y una informacion en pantalla o
sugerencia te indicara su utilidad.

En la parte inferior de la ventana del documento se
encuentra ubicada la Barra de Estado, en la que se

indica la posicién y el tamafio de los objetos en la

pagina, la escala, y otra informacion adicional que
podria resultarle de utilidad.

Hasta aqui vamos a dejar esta parte de la guia (para
poder seguir siendo imparcial, ya que en las partes
anteriores de la guia, también se dio Unicamente una
breve resefia de las aplicaciones).

En el proximo nimero comenzaremos con las tareas
basicas de las aplicaciones que forman parte de

Open Office (esa siguiente parte va dedicada a varios
lectores que me han hecho llegar comentarios
solicitando informacion especifica).

Rafael Murillo
linxack@gmail.com
@linxack

. Buitd cantibuted:in elielrere Hoawith (e sromemm iy b S Mierssyserss, inc QSun
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O mageia

Muchos estaban esperando este tutorial ya que
Mageia 3 (evolucién de Mandriva) promete y
mucho. Uno de los puntos a favor que tiene esta
distro es que esta hecha para maquinas con pocos
recursos a pesar de que su entorno de escritorio
predilecto es KDE. Les cuento que yo la instalé en
una maquina virtual con (miren bien) 512 MB de
Ram, placa de video de 32 MB y 8GB de disco. Con
es0s minimos recursos (dignos de una distro con
Openbox, E17 o incluso LXDE) el desempefio
anduvo bastante bien, pude navegar, editar un
documento y chatear muy facilmente.

Les cuento que la version que yo me descargué
(pueden hacerlo desde
http://www.mageia.org/en/downloads/ ) es la mas
grande que hay: un DVD de 32 bits en el cual se
puede elegir entre los entornos Gnome3 o KDE para
que sean los predeterminados al momento de instalar
la distro y ademas tiene la opcidon de elegir algin
otro entorno (por ejemplo LXDE o XFCE), siempre
y cuando tengas conexion a internet. Esta version
pesa 3.9GB, un poco pesada pero obviamente es la
méas completa de todas.

Las demas versiones son las siguientes:

-Version CD (dualarch) — 700MB
-LiveDVD KDE 4.10 - 1.4GB
-LiveDVD Gnome3 - 1.4GB
-LiveCD KDE 4.10 - 700MB
-LiveCD Gnome3 - 700MB

\ersiones Basadas en la red:
-Network installer, Free Software CD — 32bits 35MB / 64bits

20MB
-Network installer + nonfree firmware CD — 32bits 55MB / 64bits
30MB

Las versiones son muchas y quedan a criterio del
lector.

Sin mas que agregar, vamos a empezar a instalar esta
distro.

Tutorial de instalacion:

Mageia 3

POR NATANAEL ANDRES GARRIDO

Al bootear nuestro CD/DVD/USB nos
encontraremos con esta pantalla en la cual vamos a
tener un par de opciones las cuales se caen de
maduro con sélo leerlas.

oo
CIRG

Bosanski

Catala
Ceitina
Cymraeg
Dansk
Deutsch
Eesti

Espafiol
e lb
Frangais
Galego
JeBmgen
Aidl
EARNWIKG
et

Language |

Afrikaans

Berapckun

English (UK)
English (US)

Hrvatski ik
Italiano ﬁ-wc

nMay Slovencina
H&EmE Slovenscina
Basa Jawa Srpski
Khmer Suomi

Bl = svenska
KbIpreisua suflp’
wagtagng vy
Lietuviy ERI(HE)
Tt Tiéng Viét
Magyar Tiirkge
Maxke goHCcKW YKpalHCbKa
Nederlands Walon
Norsk [bokmal) isiXxhosa
Norsk (nynorsk) isiZulu
Polskl

Portugués

Portugués (Brasil)

Wt

Romana

Bahasa Indonesia Pycckun

800 x 600 F4 DVD Driver 6 Kernel Option

Lo que hicimos fue apretar la tecla F2 para elegir el
idioma de la instalacion. Obviamente elegimos
Espafiol.
Ahora si podemos ver las opciones en nuestro
idioma. Elegimos la opcion de instalar el sistema.

Opciones de arranqgue

Ayuda

2 Idioma

Arrancar desde disco duro

Instalar Mageia 3 (caldero)

Sistema de
Prueba de memaoria

Herramienta de deteccion de hardware

1 BOO x 600 DVD Controlador 6 Opcion de Kernel

I



NOTA: en la version que estamos usando no
tenemos la opcidn de probar el sistema sin instalarlo,
por lo que vamos a tener que realizar la instalacion
en el caso de que estemos decididos a usarlo.

Una vez elegida la opcion, se va a empezar a cargar
el sistema en nuestra RAM para poder empezar con
la instalacion, donde el primer paso es elegir el
idioma (nuevamente, ya que antes era solo el idioma
del booteo) que va a tener nuestra distro.

POR FAVOR, EL .-k'l IDIOMA A LISAR

2>

Cymraeg
| Dansk
Deutsch
Eesti
EMknvika
English (British)
English {Ireland)

Esperanto
Euskara
Feroyskt
Frangais
Frysk
Furlan
LCaside

T

] miltiples idiomas

[v] Ayuda | Siguiente

Aunque les parezca algo raro, vamos a tener un
acuerdo de licencia que vamos a tener que “firmar”
dandole a “Aceptar” para que podamos instalar el
sistema.

x

ACUERDO DE LICENCIA
" introduccion
El sistema operativa v los dfersntes componentes disponibles en la q

cién Mageia se denominardn "Productos de Softwars" en adelante, Los
o Software incluyen, pero no estén restringides a. el conjunto de
i gl

dos. reglas y documentacion relativas al sistema operativo y
a los diferente entes de la distribucion Mageia. y cualquier aplicacion
distribuida  co preductos propercionados por los provesdores o

lieenciatarios d= Mageia,
1. Acuerdo de Licencia

Por favor. lea con cuidado este documento. El documento constituye un
contrato de licencia entre usted y Mageis que se aplica 3 los Produrctos
Software. Al instalar. duplicar o usar cualquiera de los Productos de Software |
de cualguier manera. indica que acepta explictaments, y esta de acuerd

. Rechazar

[¥ rotas de version

[¥] Ayuda Salir Siguiente

El proximo paso es configurar la distribucion del
teclado. La mia es Latinoamericana. Ustedes sabran
cuél usan. Si no aparece en estas 3 opciones, abajo
tienen méas opciones que se ajustan al hardware que
cada uno tenga.

For favar, el |a distrioucidn del teclado
__ Espafiol
. Estadounidense (intemacianal}

(» ) Latinoamericano

[l M&s

[ Ayuda Siguisnte

Una vez elegida nuestra distribucion del teclado,
pasamos al particionado del disco donde se va a
instalar nuestro Mageia 3.

En primer lugar nos muestra el disco que tenemos
(uno 0 mas) y después nos muestran las diferentes
opciones ultra conocidas:

-Usar la particion existente.

-Borrar y usar el disco entero.

-Particionamiento de disco personalizado.

Por nuestra parte vamos a usar la primer opcion que
es usar la particion existente. En cuanto a la
personalizacion del particionado es sumamente facil
y sencillo elegir, redimensionar y formatear las
particiones. Pero como decimos siempre, estos tutos
son hechos para gente que no tienen mucha idea al
tratar de instalar una distro “rara” de GNU/Linux. Es
por eso que solo damos lineamientos generales en
cuanto a Esto.

Este 25 el contenido da su disco | ATA VBCKX HARDDISK (BGE) v
—
DN xFs | ntercambio | [TWindows | = Otros wacio

El asistente de particionamiento de Drakx encantra |as siguientes solucionss
» Usar la particién exstente
Borrar y ugar &l diseo antern

I S

_ Particianamiento de disco personalizada

[ ayuda | Siguiente
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Como elegimos la primera opcion en el paso
anterior, ahora nos va a pedir (casi obligatoriamente)
que formateemaos las particiones para poder instalar
el sistema sin ningdn problema.

Si tenemos una sola particion hacemos click en
“Siguiente” sin ningun problema. Sino, elijamos
bien cual vamos a formatear y tengamos cuidado.

Elija |as particiones que desea formatear

v sdal {7.1GB, /, ext4)

] Avanzade

En este paso vamos a dejar tildado la casilla de
opcidn “Ninguno” ya que lo que hace es instalar un
medio complementario para drivers privativos y
demas. Como no estamos conectados a internet no
vamos a poder instalarlos. Si igualmente tienen
Internet, recomiendo (algo personal, tdmenlo o
déjenlo) no instalar este medio ya que lograremos
que la instalacion tarde mucho mas y es algo que
tranquilamente se puede hacer una vez que tengamos
instalada nuestra distro.

] Ayuda | Anterior | l Siguiente

SELECCIGN DE MEDIOS

Se han encontrado los siguientes medias y seran utilizados durante |z instalacion:

- Core Release.
- Nonfree Aelease.

¢Tiene otre medio de instalacion complementarie que configurar?

. Ningune
__ ED-ROM
. Red (HTTR)
_ Red{FTP)

(=) Red (NFS)

[Vl Ayuda Siguiente |

Destildamos la opcion Nonfree Release y damos
click en “Siguiente”. (Core Release no se puede
destildar porque es la base del sistema).

SELECCION DE MEDIOS
Aqui puede habilitar mas medios si asilo desea,

| Nonfree Release

[ Ayuda Siguiente

Ahora vamos a proceder a elegir el entorno grafico
que vamos a usar en nuestra distribucién. La verdad
que me arriesgueé al elegir KDE con los pocos
recursos que le di a la maquina virtual. Sabia que
Gnome3 no me iba a levantar, no por lo menos el
entorno original, si el Fallback. Asi que elegi KDE,
pero también vemos que tenemos la opcion de elegir
otros entornos mas alla de los dos comentados. Si
elegimos otro entorno que no sea ni KDE ni
Gnome3, vamos a necesitar una conexion a internet
para poder instalar el que elijamos (LXDE, XFCE,
etc.).

| KDE __ GNOME . Personalizada

[} Ayuda | Siguiente |

Después de estos sencillos pasos el sistema se va a
empezar a instalar. Es cuestion de esperar unos
minutos, 7 en mi caso.
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Efija un monitor

mMagela

Mageia is...

Personalizada |

> Fabricante

> Genérico |

with simple tocls to set up m
and personalise your computer.

Tiempo restante;  (Estimanda..)

Matas de versién

[#] Ayuda Antarior | | Siguiente |

| cancelar | | Detalles |

Este paso es importante ya que si bien en la
instalacion dice “Resumen”, también vamos a tener
que configurar un par de cosas mas como por
ejemplo el huso horario, nuestra ubicacion, donde
vamos a instalar el GRUB (recomiendo dejar la ruta
donde esta), la tarjeta de sonido, los usuarios
(agregando algun invitado), proxy de red, etc.

Al finalizar este paso de instalacion vamos a
empezar a configurar los usuarios tanto root como el
usuario de uso general, obviamente sin permisos de
root. Llenamos las casillas a nuestro criterio.

asefna del administrador (root)

Contrasefia

Una vez que tengamos todo configurado a nuestro

Contrasena (de nueve)

gusto, hacemos click en “Siguiente”.

leono a
Mombre v apellidos
Nombre de conexian RESLUMEN
Contrasefia
Contrasefia (de nuevo) B
Huse horatio - EurepeMadrid  Configurar
[] avanzado Pais / Region - Espafia  Configurar
Cargador de arranque - grub-graphic en (devfsda  Configurar
Administracion de usuanos  Configurar
Sernvicios - 16 activados de 21 registrades  Configurar
[b] &yuda | Siguiente |
— « Har
Teclada - Latineamericana  Configurar
Raton - Universal Cualquier raton PS[2 y USE Coenfigurar L 1|
Tarjeta de sonido - Intel 82801AA4,82901AB,iB10,i820,i830,i840,i8 Cuthu_ra_r
Interfaz grafica - Automnatico  Cenfigurar
El proximo paso €s eleglr nuestro monitor. Tenemos ihicnblons . v
4 opciones: [ Ay [ siquients
-Personalizada.
-Plug and Play (nos toma el que tenemos
enchufado).

-Fabricante (elegimos por marca).

-Genérico (drivers genéricos para el monitor).

Seguimos haciendo click en Siguiente

En este paso vamos a poder instalar las
actualizaciones que tenga nuestro sistema al
momento de instalarse. Al igual que algunos pasos
anteriores yo no recomiendo hacer esto ya que
tranquilamente podemos hacerlo una vez que
tengamos nuestro sistema finalmente instalado.
Por mi parte hago click en “No” y después en

“Siguiente”.
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ACTUALIZACIONES

“Ahara tiene 'Ia_opo."\i..n'w-da';?' de :F'escarg_ar_paauetes actualizados, Estos paquetes
se han actualizado después de la distrbucion fue lanzada. Pueden contener
correcciones de seguridad o de erroras,

Para descargar estos paquetes. se necesita tener una conexién a Intermnet activa,
iDesea instalar las actualizaciones?

Iniciar Mageia 3 (Caldero)

Iniciar Mageia 3 (Caldero - modo seguro) |

(o) 8i
\_J e
[+ Ayuda | Siguiente

Ayuda Idioma Opcién de Kernel

Llegamos al final de la instalacion viendo el mensaje
que nos deja con la opcion de reiniciar para que
podamos empezar a usar nuestro Mageia 3.

fEsc{lt_ono

Les puede parecer raro esta interfaz de instalacion,

¢¢hace recordar a windows 98 no?? jjUps!! jiNo ...
dije nadal! jjMe gusta més éstal! e
= Oficina

iy Graficos

Hacemos click en “Reiniciar” para poder empezar a i Soridayides
usar el sistema. - Herramiantas

. Desarrollo

o v v v v v

1Y Documentacion

W Instalery Quitar Aplicaciones
Acciones

FELICITACIONE |- Eavaritos s
S— — = e — - @ Usados recientemante >
Felicidades, la instalacion estd completa. Extraiga el soporte de arranque y

presicne Intro para reiniciar, o Ejecutar orden...

1Y) salir >

@M.’ X9

Para obtener informacion sobre correcciones dispenibles para esta versian de
Mageia. consulte el archive de ematas disponible en httpyfwww.mageia.org/

Hay informacion disponible sobre camo configurar su sistema en el capitulo de
configuracian tras la instalacién de la Guia del Usuario de Mageia oficial.

Espero que este tutorial les sirva a aquellas personas
que quieren una distro simple pero muy poderosa,
que tiene una gran comunidad atras apoyando y
desarrollando. No solo es para los novatos sino para
todos los que quieran trabajar teniendo un sistema
estable y muy vistoso a la vez.

[¥] Ayuda | Reiniciar |

iiNos leemos en el proximo numero!!

Al bootear el sistema nos indica las dos formas de
iniciar: Modo Normal o Modo Seguro.
Elegimos el Modo Normal.
Natanael Andrés Garrido
\Vemos que el sistema se inicio correctamente y Blog: www.neositelinux.com.ar
como el menu lo indica esta instalado KDE 4.10 G+: Natanael Garrido
Twitter: @NatanaelGarrido
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El pasado 17 y 18 de mayo se realiz6 el “2do
Congreso Binacional de Tecnologia Libre” en las
instalaciones de la Universidad Nacional
Experimental, Politécnica de las Fuerzas Armadas
UNEFA nucleo Téchira, la cual esta ubicada en Av.
La Pilas, Sector Pueblo Nuevo, de la Cuidad de San
Cristobal en el Estado de Tachira, Venezuela. El
Congreso conto con la participacion de
conferencistas de Colombia y Venezuela, y fue
realizado bajo la responsabilidad de la
Coordinacién Local de Tecnolégicas Educativa
CLIET.

El acto inaugural del 2do Congreso cont6 con las
autoridades del nucleo, el Coronel Vilmer Benito
Morén Ramirez: decano; el Dr. Juan Manuel
Gonzalez Berbesi: jefe de la Division Académica; la
Comandante Xiomara Parra: jefe del Departamento
de Administracion; el Coronel Jose Argenis
Gonzalez Rubio: jefe del Departamento de Defensa
Integral; el Coronel Jose Luis Camacho Porras: ex
director de Tecnologia, ex Decano del nucleo
Téachira y actualmente Coordinador del CEFIJO en
el ndcleo Tachira; asi como también el equipo de
Tecnologia Educativa a cargo de la Msc. Rosa
Rodriguez, el Ing. Jhon Duarte, la Ing. Arelys
Acevedo, Ing, Gratelly Garza, Ing, Euclides
Gonzalez, Ing. Rodolfo Hurtado, Ing. Rosana
Capacho, Lic. Jean Ramirez, Ing, Yony Ojeda, Lic.
Reny Colombo, Lic. Viena Zamudio.

El congreso abordé tres areas importantes:
Hardware, Software y Educacion basado en
Tecnologias Libres. En tal sentido durante dos dias
participaron 18 ponentes en donde se trataron
temas muy interesantes tales como:

1. La innovacién constante del mundo y universo
PostgreSQL, a cargo del Ing. Ernesto Lozano
experto en PostgreSQL Venezuela.

2. El'Ing. Angel Betancourt, representante de la
Compafia Telefénica, diserté sobre las
herramientas disponibles en la Web 2.0 y como las

Unl‘r.-ral-llnd Nininn-l Exp -rlmnnl-l I"n-l‘ltil:ll:- oile Im Fn'rzn Armnd- N-nlun-l
F*»‘.Iu-.lllu— M Il T“.l:'.-hlln':-.-l'l

2 .-'.._.
Teda Exdericie

1:......

CTECNOLOGIAS LIBRES

utilizamos en Telefénica para llevar conocimiento
desde nuestros colaboradores hasta nuestra
comunidad.

3. El Ing. Diego Contreras, proveniente de
Colombia, recorrié la historia de la Web y expuso
las razones del por qué de la piscina del
conocimiento humano. Oportunidad para enfatizar
la forma como se debe mantener abierto y libre el
acceso a la Web.

4. Andrés Mejia de la Universidad de Pamplona,
converso sobre el uso de estrategias de
implementacién de los ambientes TIC para integrar
las TIC en los objetivos de un area. Como se
clasifican los docentes y como una institucion debe
integrar las diferentes herramientas tecnolégicas
por aceptacion y no por imposicion.

5. La Inteligencia del hogar fue descrita por el Ing.
Yonny Ojeda de la Unefa, quien mostro a los
presentes cdmo se incorporan las infotecnologias a
los procesos cotidianos del hogar, para ello mostro
una de las primeras casas inteligentes que
actualmente se construyen en la region.

6. El Ing. Miguel Useche presento la ponencia:
“Firefox OS: Sistema operativo Web para
dispositivos méviles”.

7. La ponencia sobre Protocolo de comunicacion
inalambrica para el control remoto de un motor DC,
estuvo a cargo del Ing. Javier Moncada.

8. El Ing. Jairo Ruiz diserté sobre Mozilla y su ayuda
en la Web abierta.

9. El Lic. Juan Espinoza presento el desarrollo y
evolucion de la Biblioteca Digital "Aristides Rojas"
10. Por su parte la Ing. Karen Avendafio present6
impulsando la formacion para la produccién de
materiales educativos digitales: EVAp y OACA como
politica de Estado para democratizar el acceso al
conocimiento.

11. El Ing. Carlos Parra presenté: Independencia
Tecnologica

El evento permitio reunir a representantes de alta

envergadura y expertos en Software Libre
nacionales e internacionales a nivel de
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comunidades de SL, entes gubernamentales y
organizaciones (OPSU, CNTI, PostgreSQL, Grupo
de SL CAMAYIHI, CENDITEL, Mozilla Venezuela),
esto con el fin de capacitar tanto a profesionales,
estudiantes y publico en general en relaciéon al uso
de estas tecnologias.

El dia Sdbado, responsables de las bibliotecas
universitarias de la region recibieron el taller de
capacitacion para catalogacién y carga de recursos
de informacion en la Biblioteca Digital “Aristides
Rojas” (Bibliodar) a cargo de la Direccién General
de Recursos para la Formacion y el Intercambio
Académico adscrito al Ministerio del Poder Popular
para la Educacién Universitaria (MPPEU),
veintiocho responsables de las bibliotecas
universitarias e institutos de la regién, recibieron la
capacitacion necesaria para aplicar los procesos de
catalogacion y carga establecidos en la Bibliodar
para la creacion de la coleccion digital de la
institucion.

El Lic. Juan Espinoza encargado del taller, expresé
gue la intenciéon es generar capacidades cognitivas
en los responsables de las bibliotecas de las
instituciones de educacion universitaria a fin de
optimizar los procesos descriptivos de los recursos
de informacion generados por cada casa de
estudios, luego de este proceso lo que se persigue
es generar una coleccion institucional donde se
pueda descargar a texto completo dicha
produccion. Aparte de ello, recrear el conocimiento
mediante la unificaciéon de los recursos de
informacion de todas las instituciones publicas

universitarias en un mismo portal. Siendo esta
herramienta un enlace entre los investigadores,
docentes, estudiantes de las distintas regiones del
pais.

En esta ocasion, representantes de las bibliotecas
de Universidad Nacional Experimental de los Llanos
Occidentales “Ezequiel Zamora” (UNELLEZ) Sede
San Carlos y Barinas, Instituto Universitario de
Tecnologia Agroindustrial Region Los Andes
(IUTAIRA), Universidad Nacional Experimental
“Simén Rodriguez” (UNERS), Universidad
Politécnica Territorial del Norte del Tachira “Manuel
Saénz” y Universidad Nacional Experimental
Politécnica de la Fuerza Armada Nacional Ndcleo
Tachira, se reunieron en el Laboratorio 2 del edificio
1 ubicado en la sede principal para iniciar la
creacion de la coleccion digital de su institucion.
Segun Espinoza, la Biblioteca Digital “Aristides
Rojas” hasta la fecha, ha capacitado
aproximadamente 1400 responsables de bibliotecas
de 15 instituciones de educacion universitaria
UMBYV, UNELLEZ, IUTB, UNEFA (Nucleo Tachira),
CUFM, CULTCA, UNEFM, UNERS, IUTFRP,
IUTAIRA entre otras.

Es importante destacar que el Ministerio del Poder
Popular para la Educacién Universitaria (MPPEU),
en Convenio Integral de Cooperacién Cuba-
Venezuela, trabajan en conjunto la Biblioteca Digital
“Aristides Rojas” (Bibliodar) con el propésito de
integrar servicios de informacion a texto completo y
acceso libre, de Instituciones de Educacion
Universitaria nacionales e internacionales y
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Sin duda el 2do Congreso de Tecnologias Libres
UNEFA 2013 logr6 alcanzar los objetivos trazados
por la Coordinacién Local de Innovaciones
Educativas, por ello la Msc. Rosa Rodriguez junto a
su excelente equipo de trabajo se preparan desde
ahora para la lll edicion del mismo. Durante el
evento la coordinadora del CLIET destaco el
inmenso apoyo de la Msc. Mariel Adarmes, quien
durante las dos ediciones del Congreso ha brindado
apoyo para el logro de los objetivos trazados.

proveedores de bases de datos privadas. Esta
iniciativa busca satisfacer los requerimientos de
informacion de estudiantes, docentes e
investigadores de las Instituciones de Educacion
Universitaria y de la comunidad en general a través
del acceso libre a una gran variedad de &reas de Naudy Villarroel Urquiola
conocimiento. La Bibliodar pretende ser un entorno @NaudyU

de acceso libre que fomente la igualdad, inclusion y

proyeccion en el uso y difusién del conocimiento

transformado en informacion y viceversa.

ADELANTO DE TUXINFO 60

. QUERES SER ROOT EN TU
ANDROID?
i TE EXPLICAMOS LOS BENEFICIOS
DE SERLO!

ROOT o no ROOT
Esa es la cuestion...
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