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Estimado lector:

Una vez mas, UXI: la Revista de Software libre de la
Universidad de las Ciencias Informaticas, y sus
colaboradores, se visten de gala haciendo llegar a
usted una nueva edicion.

Con UXI 6 podra estar al tanto del novedoso acontecer
en el mundo del Software Libre en nuestra universidad,
Cuba y el mundo; ademas de deleitarse con nuestras
acostumbradas secciones. En esta ocasién hemos
incluido una dedicada a Disefo Grafico y Multimedia, y
le ofreceremos dos soluciones importantes.

En esta edicién podra conocer sobre LinuXierra: Grupo
de Usuarios de Software Libre de Buey Arriba; fundado
gracias al entusiasmo de algunas personas interesadas
en compartir sus experiencias en el uso del Software
Libre.

Es de conocimiento de todos que el curso 2006 - 2007
estd llegando a su fin y con él UXI recesard por dos
meses, hasta septiembre, donde llegaremos a usted
con nuestra séptima edicion. El Grupo Editorial le
quiere desear muchos éxitos a nuestros lectores, en
especial a los estudiantes y wunas merecidas
vacaciones.

No queremos dejar pasar por alto, agradecer
infinitamente a todas aquellas personas que de una
forma u otra han colaborado para que UXI salga
adelante, realmente, a todos ellos, iMuchas Gracias!

Equipo Editorial
UXI - Revista de Software Libre de la UCI.

Legalizate -

[ Hecho con
b=r=dOpen
i’é ffice

D omis

]' Hecho con ' Hecho con
|@ El Gimp le Inkscape

© débian

UXI — Devista de Software Libre de 1a UCI


mailto:jlbetancourt@estudiantes.uci.cu
mailto:avitier@estudiantes.uci.cu
mailto:ybrooks@estudiantes.uci.cu
mailto:avitier@estudiantes.uci.cu
mailto:aabello@estudiantes.uci.cu
mailto:dpadron@estudiantes.uci.cu
mailto:claragisela@uci.cu
mailto:gracielagp@uci.cu

I Contenido

de trabajo del CDI, todo el mundo me tildé de loco porque no
podria hacer las cosas que normalmente deberia hacer como
parte de mi misién ...

LinuXierra
Una experiencia libre - Cémo pasar de AVI a DVD con mendus, Pé ina 1
utilizando Software Libre. Tengo instalado GNU/Linux en mi PC 9

. f Noticias ... Pagina 4
o

Soluciones de esta Edicion Paqina 6

En esta ocasion 2 soluciones en 1 edicion ... la primera,

“Subversion y Apache2” y la segunda, como “Optimizar el

arranque en sistemas GNU/Linux”...

Migracién

Una nueva tecnologia surgida a raiz del deseo de que las pégma 10

personas con deficiencia visual parcial y total puedan
acceder a las TICs como cualquier otra, utilizando la mejor
alternativa: sistemas operativos libres...

a@ﬁ Humor Libre .. Pagina 11

N
- Programacién
Perl es utilizado en muchas tareas de administracién de P3qi 12
sistemas POSIX y éste puede hacer cosas increibles en .- Faging

tan sélo una linea...

Disefio Grafico y Multimedia
El Software libre es el software que, una vez obtenido, Pégiha 14

puede ser usado, copiado, estudiado, modificado vy
redistribuido libremente ...

e
77N\, Servicios Libres
= La Universidad de las Ciencias Informaticas cuenta con un o
servicio donde pueden descargar y llevar a sus Pagma 16
respectivas provincias y localidades sus distribuciones
GNU/Linux favoritas.

UXI — Devista de Software Libre de 1a UCI



LinuXierra

Primera comunidad de SWL en las montafias cubanas

Autores:

Ing. Abel Meneses Abad
abelma@uci.cu

Evelio Clavel Rosales
evelio@linuxierra.org

Daniel Marino Mirayes Tasset
dmmirayes@estudiantes.uci.cu

El 28 de Abril del 2007 presenciamos con orgullo
como por primera vez cuatro ciudades cubanas se
inscribieron en el Festival de Software Libre
Latinoamericano. Para cualquiera que conozca la
Republica de Cuba, hubiera experimentado Ila
sensacién de la duda al ver inscrita entre estas
cuatro, a la “ciudad” de Buey Arriba[1].

A partir de esa fecha hemos conversado, y
difundido la idea de cuan importante puede
resultar para una comunidad de montafa Ia
existencia del software libre, y mds aln cuanto de
sabio y posible puede tener el desarrollo
comunitario usando software libre.

Buey Arriba

Es un municipio montafioso situado en la provincia
Granma de la zona Oriental de Cuba[3]. Con mas
de 32 000 habitantes [4], alcanza una de las tasas
de mortalidad mas bajas del pais. Cuenta con un
policlinico docente, un hospital y varios
consultorios médicos.

Tiene escuelas primarias, secundaria, una sede
pedagdgica, una deportiva, una de ciencias
médicas y una universitaria. Sobresale la existencia
de dos Joven Clubs de Computacién y Electrénica
que brindan servicios a la comunidad. Posee un
canal local de TV: MinasVisién, ademas de contar
con la multipremiada productora de documentales
TV Serrana. El cultivo fundamental es el café que
se comercializa mundialmente.

Fig. 1: Municipio Buey Arriba, Provincia de

Granma, vista aérea.

www.yordanis.com)

(Tomado de

Foto: LinuXierra, Abril 28, FLISOL 2007

¢Qué es LinuXierra?

Precisamente en uno de los dos Joven Clubs[6] que
el pais a construido en este municipio de montafa,
aproximadamente desde el afio 2001 se promueve
por un grupo de jévenes el uso de Software Libre.
LinuXierra es el Grupo de Usuarios de Software
Libre de Buey Arriba. Se fundé el 28 de Abril de
2007 gracias al entusiasmo de algunas personas
interesadas en compartir sus experiencias en el uso
del Software Libre, especificamente en GNU/Linux,
asi como para apoyar su difusién[5]. Podemos
encontrar més informacién sobre este grupo en
http://www.linuxierra.org.

Un poco de historia...

Como casi todas las comunidades, la existencia de
estas casi siempre tributa a la aparicién de lideres.
No precisamente “intelectuales” preparados, sino a
personas una capacidad para perseverar, una
férrea voluntad y una visién de futuro acompanada
de un suefio de humanidad, les confieren esta
condiciéon. A este tépico habrd que dedicarle
innumerables horas con posterioridad.

La comunidad - o las actividades de Software Libre
- en Buey Arriba tienen sus inicios en un 486, que
usaran Yandys Cervantes Rodriguez y Daniel
Marino Mirayes con FloPPyX, una distro que usaron
en aquella PC sin disco duro. Por ese entonces el
primero era estudiante de la Universidad de
Oriente, y Daniel estudiante de Preuniversitario
(mas tarde comenzaria a estudiar en la UCI).

Yandys, debié conocer la comunidad de la UO de la
cual integraron luego como profesores Sergio, Alain
y otros importantes fundadores de la comunidad de
SWL de la UCI. Conocié las distros que se usaban
en PCs de pocas prestaciones — abundantes en la
zona oriental de Cuba - y con las cuales se hacian
numerosos trabajos. Se trasladé al Joven Club Il de
Buey Arriba donde comenzaron a hacer pruebas.
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LinuXierra

Evelio Clavel Rosales comenzé en noveno grado
(2001) con Knoppix; y un par de afios mds tarde
comenzaria sus investigaciones sobre Ubuntu 4.10.
Trabajé con Mandrake, Red Hat, entre otros.

Los anos que anteceden al 2006...

Yandys continué sus trabajos en la Universidad de
Granma, y mientras Daniel comenzaba a estudiar
en la UClI y se integraba rédpidamente a la
comunidad de SWL alli, Evelio continué sus
estudios en la Vocacional de Ciencias Exactas. La
practica en cada uno de los niveles de ensefianza
puede resultar algo traumatico, pues en Cuba -
gracias al no pago de licencias por el bloqueo - la
insercién del SWL en la educacién transita por
caminos aun lentos.

La Universidad de Granma, al igual que el resto en
el pais, tiene por evaluaciéon al menos el 70% de
sus servidores con sistemas operativos libres. Esto
no es mucho problema si partimos de Ila
preferencia internacional por los servidores Web
Apache y Bases de Datos, MySQL y PostgreSQL. El
resto de las condiciones son en el orden de los 90%
software privativo. Salvo algunas iniciativas
independientes el resto usa Windows y no conocen
otra cosa que software privativo.

En el preuniversitario es similar, aunque algunos de
los linuxeros de Buey Arriba utilizaron ya en el pre:
Knoppix y Ubuntu. Vale destacar sin embargo que
toda la ensefianza  preuniversitaria  tiene
laboratorios y un numeroso conjunto de softwares
para la enseflanza. Siempre de alguna manera
tener a mano un Knoppix permite burlar algunas de
las vigilancias técnicas, y lo prohibido gusta mucho
a los adolescentes.

De los bueyarribenses el mas afortunado ha sido
sin dudas Daniel que dentro de la Universidad de
las Ciencias Informaticas encontré un ambiente -
en sus inicios algo hostil - pero que ya en su 3er
afno de fundada se consiguié una facultad completa
para el Software Libre, y al término de estos
primeros 5 afios comienza a dar saltos agigantados
hacia las plataformas libres en el ambito productivo
y docente.

En disimiles condiciones se conservé en los afios
siguientes antes del 2006 y posterior al 2001 cada
cual en su escuela el amor por el Software Libre
con todos sus preceptos ideoldgicos y tecnolégicos.
Fueron afios de aprendizaje y de consolidaciéon en
el trabajo en casa.

El IPVCE “Silberto Alvarez Arocha”

Evelio continud sus estudios en la vocacional, alli
logré que varios compafieros se sumaran a sus

otros para jugar con lo prohibido. Se incorporé
también al equipo de programacién, con
conocimientos muy basicos de “Basic” logré
mantenerse en el equipo y avanzar en sus estudios.

Evelio habia aprendido este lenguaje en su 7mo
grado, cuando Yandys siendo instructor del Joven
Club le habia ensefado a trabajar con las MSX-
Basic que quedaban en su secundaria.

éiQué tiene que ver los concursos de
informatica en el preuniversitario cubano con
el Free Software?

“mucho, pues usabamos FreePascal y DJGPP. En
12mo teniamos un LiveCD que le regalaron al
entrenador en wuna I0l, basado en Knoppix,
empaquetada por la gente del
Code Up 2006 y la I0l, programé en los IDEs que
traia para Pascal y C/C++ ...” (Tomado de Evelio
Clavel Rosales, email enviado a Abel Meneses Abad,
21/05/2007)

Xierra Team

Antes de la conformacién de Linuxierra, Yandys,
Albio Ernesto Figueredo (entonces técnico de
educacién) y Daniel tenian la idea de hacer un
grupo de usuarios al que pensaban denominar
Xierra Team. Pero la falta de recursos, la
sobrecarga de tareas de los lideres (universidad -
trabajo) hicieron fracasar la primera idea.

Nacimiento de LinuXierra (Etapa Final)

Después de las improvisadas instalaciones y su
incipiente incorporacién en la vocacional, Evelio
pasé su servicio militar donde encontré de manera
casual “Nova Lnx” (asi se llamé en una época a
Nova). Pudo terminar felizmente su trabajo, y ya
tenia conocimientos de ellas pues Daniel le habia
comentado su existencia.

Se incorporé luego al Joven Club Il de Buey Arriba
donde retomé la idea de refundar el grupo de
usuarios de GNU/Linux de Buey Arriba, dando
origen a la comunidad que nos absorbe en este
trabajo: LinuXierra.

Alli con la ayuda de Olexis Barrero Castillo
trabajador del Joven Club, se impartié el primer
curso de GNU/Linux usando la distribucién
Mandriva PowerPack 2007 (esfuerzo conjunto
Francia — Brasil).

Febrero 2006, Aula 2 del Joven Club. Las
circunstancias hicieron que fuera Mandriva la ideal,
pues fue la que pudieron conseguir en Educacién
(con Albio, un técnico amigo) vy utilizarian el
entorno KDE muy parecido al de XP.
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LinuXierra

Evelio incluyé poco después a Buey Arriba en el
FLISOL (circunstancia que diera lugar a este
fructuoso intercambio y a la promocién de
LinuXierra). Y posteriormente se informé a través
de los Joven Club que se haria un Festival de
Instalacién. Y se efectué la idea arriesgada con el
apoyo de las autoridades del municipio. Esta fue la
fundacién oficial de LinuXierra.

Como parte de las actividades la pagina del Joven
Club la cambiaron a Joomla, y escribieron a otros
Joven Club invitdndolos a hacerlo. Jiguani vy
Manzanillo se sumaron a la promocién de SWL
usando Joomla. Posteriormente se han comenzado
a estudiar como parte de estos esfuerzos otros
CMS, aplicandolos a los Joven Club.

La cuarta actividad del grupo - para mi la mas
interesante de todas - fue la de colocar a los nifios
del municipio a probar los juegos de GNU/Linux.
Logrando incluso mejor comprensién de algunos
como Gcompris, respecto a otros de Windows. Este
es uno de los temas en los que habrd que trabajar
muy fuerte.

Conclusiones

LinuXierra es la primera comunidad rural de
Software Libre, y para colmo de sorpresas de
montafia de la que tenemos conocimientos en
Cuba. Su existencia nos deja claridad del esfuerzo y
el sacrificio del que son capaces los seres humanos
aln en los lugares de menor ancho de banda
imaginable. Queda pues la osadia de llegar hasta
alld y apoyar a este grupo con todo lo que
tengamos a mano. De seguro otras comunidades
comprenderan la importancia del Software Libre, y
la independencia tecnoldgica que este que podria
generar para ellas, ademés de una vida intelectual
mas austera en funcién del ser humano, algo
imposible en software privativo.

Utilizo una frase de Evelio que me regalara en su
mensaje dedicado:

"Sdlo llegaran a la cima, los que en su
empeino tengan fe"

Che
"Tengo fe en que el SWL libre triunfara"

Referencias: 1: Evelio Clavel Rosales, Buey Arriba en FLISOL 2007, 2007,
http://softwarelibre.uci.cu/modules/news/article.php?storyid=2502

3: Anénimo, Buey Arriba, 20 abr 2007,
http://es.wikipedia.org/wiki/Buey_Arriba

4: , Situacion de Salud en Granma. Indicadores Basicos 2002, 2002,
http://www.sld.cu/galerias/pdf/sitios/dne/granma2002.pdf

6:,, 2007, http://www.jovenclub.cu/

5:, éQué es el LinuXierra?, 4 jun 2007, http://www.linuxierra.org/
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Neoticias

Un buen momento para Linux

El sistema operativo GNU/Linux, emblema del
movimiento de software libre, estd atravesando un
buen momento marcado por numerosos eventos
diferentes que al contemplarlos con ojo critico no
hacen mds que presagiar un futuro altamente
prometedor.

Ubuntu Lite "El poder de Ubuntu en maquinas
lentas":

Ubuntu Lite es una Distribucién Linux para
computadoras lentas y para las personas que
tienen que wusarlas. Estd basada en Ubuntu.
Su eslogan es ‘Ubuntu Power for Slow Machines’,
que quiere decir ‘El Poder de Ubuntu para
Maquinas Lentas’.Ubuntu Lite es, concretamente,
un proyecto independiente para crear una
distribucién basada en Ubuntu capaz de correr en
hardware tan limitado como un Pentium de 200
MHz con 64 Mb de RAM. Al contrario que otras
variantes de Ubuntu, Ubuntu Lite se enfoca en
paquetes de software que tengan un bajo consumo
de recursos. Si no te funciona con Ubuntu Lite,
puedes pensar en usar tu computadora como
macetera.

Graves vulnerabilidades en OpenOffice.org y
Microsoft Office

Se han descubierto en estos dias sendas
vulnerabilidades para los dos sistemas ofiméaticos
mas utilizados por el mundo occidental: Microsoft
Office y OpenOffice.org. Ambos problemas parecen
permitir ejecucién de cédigo y por ello, se vuelven
especialmente graves.

El mejor reproductor en Linux es:

Amarok:La encuesta ha tenido un claro ganador,
con mas de la mitad de los votos(51%): Amarok, a
pesar de que se trata de una aplicacién para KDE.
Cabe destacar que Muine ha sido el dUnico
reproductor que no ha recibido un solo voto.

Stallman aprovecha los errores de Microsoft

El guru del software libre quiere extender el pacto
de no agresién por patentes entre Microsoft y
Novell a toda la comunidad. La nueva licencia GNU
GPL ya esta en la calle. Se trata de la actualizacién
ndmero 3, y es una evolucién del sistema de
licencias ideado por el guru del movimiento del
software libre, Richard Stallman, quien ha escrito
un completo ensayo para animar a los
desarrolladores de programas libres a aplicar la
nueva versién.

Liberada Fedora 7

Nueva versién (la séptima ya) de la aclamada
Fedora, una de las tres distribuciones junto a
openSUSE y Ubuntu que dominan el actual
panorama de GNU/Linux. Con la liberacién de
Fedora 7 se ha dado a conocer el "roadmap" u hoja
de ruta de la préxima iteracién de esta distro, que
puede encontrarse en el Sitio de Fedora .

Otro sitio nacional hecho con SWL

El proyecto que desarrolla Portales en la linea de
Zope/Plone ha publicado un nuevo sitio, de 300 a
migrar a esta tecnologia en los préximos afos:
www.trabajadores.cu

Varias vulnerabilidades en el Kernel de Linux

Se han descubierto varias vulnerabilidades en el
Kernel de Linux que podrian ser aprovechadas por
un atacante para causar una denegacién de
servicio, revelar datos sensibles y para eludir
Ciertas restricciones de seguridad. Estos problemas
han sido solventados en las versiones 2.6.21.4 y
2.6.20.13, disponibles en http://www.kernel.org.

JUNIO!!!! el mes de las Comunidades de SWL
y Python

Este mes, el trabajo estuvo dedicado a las
comunidades de Software Libre y Python, para ello
fue conformado un Plan de Actividades en el
transcurso del presente mes.

Experto de Microsoft recomienda solucién
Linux

Michael Franciso, director de productos de
Microsoft vinculado a Open Source Software Lab,
sugiere a los usuarios de Windows probar Linux.

Novedades en Portage 2.1

La nueva funcién elog de Portage 2.1 ya es capaz
de gestionar los mensajes de los ebuilds vy
notificarnoslos, bien a través del syslogs, bien a
través del correo, o bien almacenarlos en un
archivo. De momento, el mejor sitio para consultar
las posibilidades de elog es el archivo
/etc/make.conf.example, pero a modo de ejemplo,
para que se guarde dentro de /var/log/portage/ un
archivo de log de cada paquete que instalemos,
con los mensajes de tipo info warn error log, basta
con afadir a /etc/make.conf las lineas:

PORTAGE_ELOG_CLASSES="info warn error log"
PORTAGE_ELOG_SYSTEM="save"
PORT_LOGDIR="/var/log/portage"
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Noticias

Multiples errores en Mozilla

Thunderbird y Seamonkey

Firefox,

Se han descubierto seis vulnerabilidades en Mozilla
Firefox, Thunderbird y Seamonkey que podrian ser
aprovechadas por un atacante para eludir
restricciones de seguridad, causar denegaciones de
servicio o tomar control total de la maquina
afectada.

e Un error de corrupcién de memoria en
JavaScript a la hora de comprobar datos
malformados.

« Un error en la caracteristica de
autocompletado a la hora de procesar datos
malformados.

« Un error en la comprobacién de los datos de
entrada a la hora de procesar nombres y
rutas de cookies.

« Un error en la autenticacién APOP a la hora
de procesar las respuestas a las solicitudes
de autenticacién.

« Un error en la funcién
nsEventReceiverSH::AddEventListenerHelper

* Un error en el manejo de popups XUL.

Linux es mas seguro que Windows.
Confirmado

Un reciente estudio de The Register vuelve a poner
en el candelero la enterna discusién sobre la
seguridad de la que hacen gala los sistemas
operativos Windows y Linux en sus ediciones
servidoras. Las conclusiones fueron bastante
contundentes: casi el 40% de las vulnerabilidades
encontradas en Windows eran criticas, mientras
gue en Linux sélo el 10% llegaban a ese nivel de
peligrosidad.

Nimblex permite generar versiones live de
linux a la carta

Nimbex ha dispuesto una herramienta semejante a
un menu a la carta. La idea principal es brindar la
posibilidad de crearse una distribucién Live de
Linux Slackware por defecto o totalmente
personalizada con aquellos paquetes que
deseemos tener.

Trolltech anuncia integraciéon de Qt4 con
Eclipse como IDE para el desarrollo

Han integrado Qt4 con el Eclipse, permitiendo el
desarrollo de proyectos de este tipo con el
conocido IDE. Lo que mas llama la atencién son las
caracteristicas que se le agregan al eclipse para
una total integracién con proyectos de este tipo,
algunas de ellas son:

e Project Wizard.
« Disefador Ul integrado.
« Documentacién Integrada.

apt-build: cuando Debian huele a Gentoo

Si conoces a alguien que use Gentoo puede que
tengas que aguantar frases del tipo "todos mis
programas estan compilados y optimizados a mi
sistema". Bueno, pues en Debian podemos tener
eso también, o incluso mejor: tener paquetes deb
optimizados a nuestra arquitectura. Y lo mejor: sélo
para los paquetes que nosotros queramos

Disponibles los primeros Dell con Ubuntu

Tan sélo tres meses es lo que ha tardado Dell en
dar respuesta a las peticiones de sus clientes de
equipos con GNU/Linux preinstalado. La firma ha
presentado definitivamente los primeros portatiles
y equipos de sobremesa con Ubuntu como sistema
operativo.

Con el Ubuntu 7.04 vya instalado, asi se
comercializaran los tres modelos que saldran al
mercado con un precio inicial de 599 délares.

Nacen las Mini-Uci con Gnu/Linux

En este caso no migraron a Software Libre sino que
nacieron con él. Sirva esto como un aliciente. Ya no
es la Facultad 10 de la UCI la Unica con todos sus
Laboratorios en GNU/Linux.

il .
Una foto de un Laboratorio de la Facultad Regional
de Ciego de Avila que se monté completo con una
distribucién de GNU/Linux. Alli esta la Decana y los
Vicedecanos haciendo sus pinguinos y dentro de
poco todos tendran mucha experiencia en el tema.

Tomado del Portal de Software Libre de

la UCI:

http://softwarelibre.uci.cu
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Solucioners de esta Edicidn

Subversion y Apache2
Autor:
Alexander Martinez Fajardo
afajardo@estudiantes.uci.cu

Subversién es un sistema de control de versiones
que administra el acceso a un conjunto de ficheros,
y mantiene un historial de los cambios realizados.
Es util para guardar cualquier documento que
cambie con frecuencia, como una novela, o el
cédigo fuente de un programa.

La configuracion mas flexible de todas Ilas
instalaciones de servidor posibles para
SUBVERSION es la que se basa en Apache. Aunque
es un poco mas complicada de preparar, ofrece
beneficios que otros servidores no pueden dar:
WebDAV

El servidor de SubversiOn basado en Apache utiliza
el protocolo WebDAV que se utiliza por muchos
otros programas. Esto es til para el protocolo de
red en la comunicacién del cliente con el
repositorio de subversion.

Arquitectura de Red Mejorada: Apache2, envio de

diffs binarios entre cliente y servidor, datos
comprimidos con mod_deflate.

Navegando por el repositorio

Puede apuntar su navegador a la URL del

repositorio y navegar por sus contenidos sin tener
un cliente de Subversion. Esto da acceso a sus
datos a un mayor circulo de usuarios.

Autentificacion

Puede utilizar cualquier mecanismo de
autentificaciéon que Apache soporte, incluyendo
SSPl y LDAP,Active Directory (Directorio Activo).

Seqguridad

Dado que Apache2 es muy estable y seguro,
autométicamente obtendrd la misma seguridad
para su repositorio. Esto incluye la encriptacién
SSL.

MIME types y deteccidn automatica de ficheros
binarios.

Permite operar directamente sobre el repositorio
sin copia local.

Permite backups en caliente.

Por otra parte subversion incluye un cliente remoto
(svn), y un servidor (svnserve), y muchas
utilidades. Pero sélo en este documento se hace
alusién al uso de apache debido a que permite mas
posibilidades que svnserve.

Entrando en materia, lo primero que debemos
hacer es instalar el paquete del apache2,
subversion, subversion-tools

Luego de instalar estos paquetes podemos instalar
el paquete libapache2-svn, para que apache
transforme las operaciones http de los clientes.
Este paquete instala el modulo mod_dav_svn, (util
para lo anteriormente dicho.

Crear un repositorio de subversion

Primero crearemos una carpeta donde radicara el

repositorio: ﬁ

mkdir -p /servidor/svn/Unicornios

Creamos el repositorio:
svnadmin create / servidor/ svn/ Unicornios

Luego damos permiso al servidor web:

chown -R www-data:www-data
/ servidor/svn/ Unicornios

Estas operaciones se realizan como root de la
maquina donde usted esté creando el repositorio.

Pasos en la configuracion pricipal

Posteriormente configuraremos el fichero del
apache donde afiadiremos un virtualhost para
entrar al subversién via apache, y dentro de este
editaremos las lineas necesarias para configurar el
mod_dav_svn.

El fichero estd en
available/default

/etc/apache2/sites-

Agregamos estas lineas al final del fichero:

<VirtualHost 10.33.20.213>
ServerAdmin webmaster@localhost
ServerName 10.33.20.213
<Location /svn>
DAV svn
# Establecer el
subversion

camino al repositorio
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SVNPath /servidor/svn/Unicornios
AuthType Basic

AuthName "Subversion Repository"
AuthUserFile /etc/subversion/passwd

# To enable authorization via mod_authz_svn
AuthzSVNAccessFile /etc/apache2/dav_svn.authz

PerlAuthenHandler Apache2: :AuthenMSAD
PerlSetVar MSADDomain uci.cu
PerlSetVar MSADServer 10.0.0.3
Require valid-user

</ Location>

</VirtualH ost>

La parte inicial del bloque nos dice que nombre
tendrd en la web el sitio del repositorio, es decir, por
cual direccion http nos comunicaremos al
subversion. En nuestro caso seria:
http://10.33.20.213 y esta linea que viene a
continuacion es la donde empieza la configuracion
del mod_dav_svn,

<Location /svn> (significa que los repositorios de
Subversion estdn disponibles en la URL
http://10.33.20.213/svn/)

DAV svn (le dice a Apache qué mddulo sera
responsable de servir esa URL - en este caso, el
mddulo de Subversion.)

SVNPath /servidor/svn/Unicornios (le dice a
Subversion que busque repositorios bajo
/servidor/svn/Unicornios)

AuthType Basic (se utiliza para activar Ia
autentificacién bésica, es decir, Usuario/contrasefia)

AuthName "Subversion Repository" (se utiliza
cuando le aparezca un didlogo de autentificacién al
usuario como informacién para decirle para qué se
necesita su autentificacion)

AuthUserFile /etc/subversion/passwd (especifica
qué fichero de contrasefas se utiliza para la
autentificacién)

AuthzSVNAccessFile /etc/apache2/dav_svn.authz
lugar del fichero de acceso para las rutas dentro del
repositorio de Subversion

Require valid-user (especifica que sélo los
usuarios que hayan introducido un par
usuario/contrasefa valido podrdn acceder a la URL)

Autenticacion por Active Directory (Directorio
Activo)

Las otras lineas del bloque:
PerlAuthenHandler Apache2::AuthenMSAD
PerlSetVar MSADDomain uci.cu
PerlSetvar MSADServer 10.0.0.3

Este es el método en que nosotros nos
autenticamos en nuestra universidad. Pero para
lograrlo es necesario que se instale un médulo de
perl que nos permite configurar el apache para
esto.

El compactado con el médulo esta disponible en
smb://10.33.20.54/public y la forma de instalarlo
esta en el readme que trae el mismo una vez que
usted lo haya descompactado.

Cuando haga esto ponga las lineas que les indico
arriba como mismo esta en la configuraciéon de la
pagina anterior, y reinicie el apache:

/etc/init.d/apache2/restart

Luego acceda a http://10.33.20.213/svn y vera
los resultados.

Optimizar el arranque en sistemas
GNU/Linux

Autor:
Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu

Este articulo le presenta al lector una solucién para
optimizar el arranque del sistema operativo, esta
basado en la Distribucién Debian GNU/Linux,
aunque se puede utilizar para Ubuntu GNU/Linux
teniendo en cuenta que en ese caso, no existe el
archivo de configuracién /etc/inittab, sino que el
contenido del fichero antes mencionado se
encuentra compartido en varios ficheros de
configuracién dentro del directorio /etc/even.d/.

Se recomienda como referencia para todos los
sistemas Gnu/Linux, pues la filosofia no cambia
para ninguna Distro, solo la organizacién en el
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Introduccion

Todos deseamos un sistema que arranque "sUper
rapido", pero al quitar los permisos de ejecucién a
los scripts de /etc/init.d/, como aconsejan algunas
guias, este sigue demorando, teniendo en cuenta,
ademads, que de esta forma:

« Se provocan errores en el inicio del Sistema.

» Se viola la cadena légica establecida en las
normas de Debian (Debian-Policy)
concerniente a la configuracién de los
niveles de ejecucion.

Comenzando Correctamente

Para los sistemas Gnu/Linux el proceso inicial,
padre de todos los procesos, es init. Ejecutando el
comando pstree se puede ver graficamente la
idea planteada

El fichero /etc/inittab y las carpetas /etc/rc*.d
(donde * puede tomar los valores 0-6 0 S) seran el
centro de "ataque" para la nueva configuracién.

El Sistema en su inicio tiene 3 partes:

« La carga de la imagen del kernel y médulos

» El sysvinit(scripts de inicializacion y
configuracién)

* Los runlevels

Carga de la imagen del kernel y médulos

La carga del kernel le toma al Sistema de 6 a 7
segundos, tiempo que puede reducirse compilando
este, lo cual nos permite quitar soporte para el
hardware y protocolos que no utilizamos. El
objetivo es lograr una imagen pequefa y modular
gue se cargue mas rapido. Luego de esto
tendremos una carga de 4 a 5 segundos; llevarla a
3 es un reto bastante fuerte.

Sysvinit(scripts de inicializaciéon y
configuracion)

En este punto es donde tiene lugar la mayor
cantidad de procesos, esta etapa determina que la
PC esté lista en los préximos 7 a 20 segundos para
comenzar a trabajar.

Runlevels

En los runlevels se adicionan procesos al arranque
(ej: apache2, vsftpd, zope2.9, gdm, etc); algunos
de estos se pueden configurar para que comiencen
cuando el usuario inicie la sesién y no en el
arranque.

Con los primeros 2 pasos bien implementados se
tiene una base de 8 a 10 segundos. Los procesos
gue se disparen en el runlevel alargardn este
tiempo

para el inicio (ej: con ssh, gdm, apache, vsftp y
zope2.9, se pueden lograr 15 segundos, solo con
ssh 12 segundos).

El Sistema tiene 7 runlevels:

runlevel 0: Parada del sistema(no usar para la
carga del sistema)

runlevel 1: monousuario

runlevel 2: multiusuario sin red

runlevel 3: multiusuario con red

runlevel 4: no se usa: multiusuario

runlevel 5: multiusuario con interfaz grafica

runlevel 6: reinicio(no usar para la carga del
sistema)

En el fichero inittab se define cudl sera el runlevel
gue cargara el Sistema en el arranque y quien lleva
el control de los procesos que se ejecutaran en el
sysvinit.

Dentro del fichero inittab, la linea:
id:#:initdefault:

donde # es el numero del runlevel que se va a
cargar por defecto en el arranque del Sistema.

La siguiente linea nos indica quién lleva el control
de los scripts de inicializacién y configuracién del
sistema:

si:isysinit:/etc/init.d/rcS

Relacién del inittab con las carpetas
[etc/rc*.d/

Cada runlevel tiene un lugar que define los
procesos que se ejecutan, estas carpetas son:
/etc/rc#.d/ donde # representa un nUmero, que
coincide con el nUmero de runlevel, es decir:

/etc/rcl.d/ es del runlevel 1
/etc/rc2.d/ es del runlevel 2
/etc/rc3.d/ es del runlevel 3
/etc/rcd.d/ es del runlevel 4
/etc/rc5.d/ es del runlevel 5
/etc/rc6.d/ es del runlevel 6

Queda por definir el directorio /etc/rcS.d/

Este directorio es el objetivo del script
/etc/init.d/rcS que controla nuestro sysvinit y en el
estdn todos los procesos que se ejecutaran.

¢Como quitar los procesos?

Los enlaces simbdlicos de los procesos que no se
utilizan de la carpeta /etc/rcS.d se quitan y se
renombran los de las carpetas /etc/rc#.d/ (donde #
es el runlevel que dejamos por defecto).
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Renombrando los enlaces simbdlicos

En los runlevels no sélo se inician procesos sino
también se matan procesos, luego el tema principal
es: écdmo hacer la diferencia?

Los enlaces simbdlicos se nombran de acuerdo a
las dos acciones que se pueden realizar y se sigue
el siguiente formato:

accién|orden_ejecucién|nombre_proceso

Para definir las posibles acciones a realizar
tenemos:

S: accion Start
K: accion Kill

El orden de ejecuciéon es un numero decimal que
define el orden de los procesos, eliminando de esta
forma el problema que pudiera existir en virtud de
la dependencia de los procesos, garantizando el
correcto orden de ejecucion.

Ejemplificando:

Un proceso iniciado en el runlevel por defecto y que
no se utiliza, sélo debemos renombrarlo, e;j:

Se tiene : S25apache?

Se cambia a: K25apache2

Herramientas

Existen algunas herramientas que ayudan a quitar
los servicios al nivel de los runlevels, basicamente
lo que hacen es renombrar los ficheros que hacen
referencia a los servicios que no queremos, estas
son:

Interfaz Ncurses: rcconf
Interfaz Gtk: bum

Mejore la interfaz de GNU/Linux:

http://www.kde-look.org

{ inspire

A Proud Sponsor

~fesktop.

opensource:. crosshrowser

ftp://ftp.openbios.org/pub/bootsplash/rpm-sources/bootsplash/bootsplash-3.0.7.tar.bz2
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Tiflotecnologia:

(Parte 1)

Accesibilidad en Linux

Migracién

Autor:

Marcos Ortiz Balmaseda.
mlortiz@estudiantes.uci.cu
marcosluis21@gmail.com

El proceso de migracién a sistemas operativos
libres siempre constituye un problema muy
complejo, infundado no sélo por el tipo de usuarios
al que va destinado dicho sistema, sino también
por la buUsqueda de software alternativo a los de
sistemas privativos como Microsoft Windows y Mac.

Y se hace mas dificil todavia cuando el usuario final
del sistema es una persona con discapacidades ya
sean fisico-motoras, débiles visuales o de cualquier
otro tipo.

Pero, esta realidad esta cambiando de tono con la
revolucién de los sistemas operativos, al disponer
de mejores alternativas en este sentido en el
amplio mundo del Software Libre.

Tanto asi estd el desarrollo de este tipo de software
que han surgido nuevas tecnologias para darle
solucién a estos problemas. Un ejemplo claro es la:
Tiflotecnologia.

Pero ustedes se
Tiflotecnologia?
Esta palabra proviene del griego, tiflo que significa
ciego. Se desigha como el conjunto de ayudas
técnicas destinadas a que las personas con
deficiencias visuales consigan una mayor calidad
de vida, centrada en una mayor autonomia
personal y facilidad para el desenvolvimiento en si
vida diaria.

preguntardn éQué es la

La sociedad en la que nos encontramos hoy en dia,
ha sido calificada como la sociedad de la
informacién y el conocimiento, apoyada de forma
preponderante, en las denominadas Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacién.

En este contexto, el desarrollo personal y social de
las personas va a estar determinado en gran
medida, por su calificacion de en el manejo de
estas tecnologias. Sin embargo, no todos los
dispositivos tecnoldgicos existentes en el mercado
son susceptibles de ser utilizados facilmente por
cualquier individuo. En muchos casos se requiere
su adaptacién para evitar que supongan un factor
més de desventaja o segregacién para
determinados ciudadanos.

La Tiflotecnologia, por tanto es la adaptacién y
accesibilidad de las tecnologias de la informacién y
comunicacién para su utilizacién vy
aprovechamiento por parte de las personas con
ceguera y deficiencia visual.

La Tiflotecnologia, por tanto es la adaptacién y
accesibilidad de las tecnologias de la informacién y
comunicacién para su utilizacién vy
aprovechamiento por parte de las personas
invidentes o con deficiencia visual.

En el mundo hay varias organizaciones dedicadas
al estudio de la Tiflotecnologia, pero en idioma
castellano, la organizacién rectora en Espafa es el
CIDAT, el Centro de Investigaciéon, Desarrollo
y Aplicacion Tiflotecnoldgica, creado por la
ONCE en 1985 con el nombre de UNIDAD
TIFLOTECNICA (UTT), y que en el 2000 cambié su
denominacién, cuyo objetivo principal es la
prestaciéon de servicios para todos los ciegos y
deficientes visuales, abarcando los ambitos de:

« Investigacién y Desarrollo

« Evaluacién

* Produccién

« Distribucion y Comercializacién
» Mantenimiento y Reparacién

« Formacion de Profesionales

* Asesoramiento

En Cuba actualmente existe muy poco desarrollo
relacionado con esta tecnologia, tema muy amplio
y al que se le puede sacar mucho provecho por las
soluciones que brinda.

La idea es crear un Grupo de Estudio y Desarrollo
de Tiflotecnologia integrado como una linea de
investigacién dentro del Polo Cientifico de Software
Libre y asi tener una mejor base para el proceso de
migracién del MINED, el cual viene ya tocando
nuestras puertas y para el cual debemos tener
soluciones concretas.

Ya el Proyecto Unicornios
http://wiki.prod.uci.cu/index.php/Proyecto_UNICORNIOS
estd trabajando para ofrecer soluciones concretas
con un software sintetizador de voz llamado
esSpeak http://espeak.sourceforge.net que alcanza
un buen estado de desarrollo, pero tiene algunas
desventajas como por ejemplo , la voz en
castellano estd algo robédtica, y no tiene un buen
soporte para nuestro idioma, lo cual constituye un
reto en el afan de elevar la calidad de estas
personas discapacitadas.

En la 2da parte del articulo, abordaré los diferentes
tipos de software tiflotecnolégicos que existen en el
mundo, tanto privativos como libres, para ofrecer
una idea mas general de lo anterior expuesto.
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Humeor libre

CQUE HACES, NANO?

ACABOD DE MONTAR
UN CONSULTORIO
TELEFONICO DE LI-
NUX. OFREZCO SO-
PORTE TECNICO POR
TELEFOMNO, ME VOY
A FORRAR...

il

& a0 ]

PERO SI TU MO TIENES NI IDEA
DE LI..

CALLA, CALLA... ETEM...
SCOMO QUE YA ESTA
EL KERMNEL? cCUANTO
TIEMPO LLEVA COMPL-
LAMDO? SI...

LCUATRO MINUTOS?
PERFECTO. AHORA...

DELE LA VUELTA...

Lh DANDO LA VUELTA...

MIRA, NANO, HE ESCRITO UN
FROGRAMA EM PERL PARA DESCI-
FRAR JEROGLIFICOS...

EQUE? cCOMO?
iAH! L

# fusr/fin/per]

sub Configure(®@) {my(@opts)=
@_ ; my Sopt ; Toreach Sopt
[@Dptﬁg{my Stry=1c (Sopt);
my 3act=1;if (3try=~ fhno_7?
C.*38/s) {3act=0; 3try= %+;}

ESTOOOOO... PERDONA,,, UM
JEROQGLIFICO PARA QUI%.?

EN LA FERIA DE NOVEDADES...

OYE, JAQUELLO DE ALLI NO ES EL
MICROSOFT SURFACE?

\

MOOOLA... VAMOS A
VEE... IGUAL HASTA
DEJAN TOCAR..

MEMNUDA FASADA. ESTO ES EL
FUTURD. FOM EL MOVIL EMNCIMA,
A VER (AUE HACE...

| {PEJADME, DEJADME

( A Mi HACER LA GRACIA!

ESTOOO...
NANO, NO ES UNA FOTOCOFIADORA...

f

ZES0 ES UN

[
FANTALLAZO AZULT
.
i o
| s ]
" : BB

TIRA ECOL (CC gome rights resaned) - Jinksr Malonda

[Warsadn Ciriginal] hiip:Faws, Graecol. ned

[Englsh Versasn] bt fen, lirsscol net
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Autor:

Jorge Luis Rodriguez Carpio
jlrodriguez@estudiantes.uci.cu
Licencia: GNU FDL

Perl en sdélo una linea

Perl es un lenguaje de programacién disefiado por
Larry Wall creado en 1987. Toma caracteristicas de
C, del lenguaje interpretado shell (sh), AWK, sed,
Lisp y, en grado inferior, de muchos otros lenguajes
de programacion.

Estructuralmente, Perl esta basado en un estilo de
bloques como los de C o AWK, y fue ampliamente
adoptado por su destreza en el procesado de texto
y no tener ninguna de las limitaciones de los otros
lenguajes de script.

Disponibilidad

Estd especialmente extendido en Unix y en
sistemas similares (como en Linux, FreeBSD y Mac
0S-X) pero también se le puede encontrar en
sistemas Windows. Perl estd licenciado bajo la
Licencia Artistica y la GNU/GPL.

Perl ha sido adaptado a mas de un centenar de
plataformas diferentes. Una adaptacién especial,
MacPerl , estd disponible para Mac OS Classic. Perl
esta instalado por defecto en las distribuciones mas
populares de Linux como Gentoo, Debian y SUSE.

Perl puede ser compilado desde el cédigo fuente
para Windows; sin embargo, muchas instalaciones
Windows no disponen de un compilador de C, por lo
que los usuarios de Windows normalmente instalan
una distribucién binaria, como la de ActivePerl ,
IndigoPerl y otras mas.

Utilidad del lenguaje

Perl es utilizado en muchas tareas de
administracién de sistemas POSIX porque, entre
otras ventajas, dispone de un grupo de pardmetros
de llamada del propio intérprete que hacen que
éste haga cosas increibles en tan sélo una linea. La
intencién de este pequefio articulo es demostrar
ese poder que tiene Perl para hacer cualquier cosa
de forma sencilla y répida.

Logo de la Comunidad de Perl

Facilidades que ofrece Perl:

Ejecutar expresiones Perl: -e

Este parametro, que puede repetirse varias veces,
permite ejecutar expresiones de Perl en sélo una

linea. No se buscardn nombres de programa en los
restantes argumentos y se aflade un salto de linea

al final de cada expresién.

Ejemplo:

$ perl -e 'print "Hola\ n"* -e 'print "y adiés \ n"

Lectura y proceso de la entrada: -n

Envuelve todas las
alrededor de lo siguiente:

expresiones de cddigo

LINE:
while (<>) {

# aqui va nuestro codigo
}

quedando de la siguiente manera:

perl -n -e "\ $_ =~ s/ juan/ pepe/ i; print;" tmp.txt

Es decir, lee la entrada estdndar (en este caso el
contenido dentro del fichero tmp.txt), linea a linea,
y ejecuta el cédigo indicado dentro_del bucle. En
este ejemplo donde quiera que aparezca la palabra
“juan” dentro del texto tmp.txt se cambia “pepe”.
Para comprender mejor el funcionamiento de
“s/juan/ pepe/i” consultar la ayuda de Perl para
expresiones regulares (perlre).

Lectura y proceso de la entrada con copia a la
salida estandar: -p

Envuelve todas las expresiones de cédigo alrededor
de lo siguiente:

LINE:

while(<>){

... # aqui va nuestro codigo
} continue {

print;

}

Entonces el ejemplo anterior
resumido de la siguiente manera:

puede quedar

perl -n -p -e "\ $_ =~ s/ carpio/ pepe/ i;" tmp.txt
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Programacion

Donde el “print” se sustituye por el parametro
“-p”. y obtenemos el resultado esperado.

Lo que provoca que, tras ejecutar nuestro cédigo,
en cada pasada del bucle, envia a la salida
estadndar del proceso el contenido de la variable $_.

Partir la entrada en campos: -a

Utilizado con -p 6 -n habilita un preproceso de cada
linea de entrada, efectuando una divisién por
espacios mediante la funcion split sobre una lista
©@F. El separador puede cambiarse utilizando el

pardmetro -F. ﬂ

LINE:
while (<>) {
@F = split("');
# aqui va nuestro codigo;

perl -ane ’print pop(@F), "\ n";’ tmp.txt

Separa la entrada estadndar creando una lista para
cada linea del fichero tmp.txt e imprimiendo sélo la
Ultima posicién del mismo.

Ejemplo usando el pardmetro -F:

perl -ane 'print shift(@F), "\ n";' -F':' / etc/ passwd

' Perl

Practical Extraction and Report Language

El ejemplo anterior imprime todos los nombres de
los usuarios existentes en la PC, leidos desde el
archivo “/ etc/ passwd”. El funcionamiento radica
en que se cambio el caracter para dividir por las
lineas (por defecto un espacio “ “ ) por el el doble

punto “

Concluyendo:

La solucién que propone Perl con el lema Hay mas
de una manera de hacerlo (“There's more than one
way to do it.”), es ofrecerle al programador libertad
en su forma de expresarse, ¢Acaso todos hablamos
el mismo idioma?, éDénde queda la imaginacién?,
¢Pasd a ser un lujo?. Los novatos en programacién
se sorprenden con la cantidad de cosas disponibles
y lo catalogan de lenguaje muy complicado usando
como patrén de comparacién muy inferiores y no
pueden comenzar a apreciar la flexibilidad que
encuentran si solamente han programado en
lenguajes tradicionales imperativos del nivel que
sea, enmarcados en "entornos de programaciéon"
(Too ugly for words) y con "desarrollo rapido de
aplicaciones" (vim-perl y cerebro, eso es todo lo
que hace falta).

Servicioweb
seguro

(I\
L

Python-Zope-
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&, Disedo Grético y Multimedia

Autor:
Yunier Vega Rodriguez
yvrodriguez@estudiantes.uci.cu

Disenar(GNU-Linux) con
Blender

“Lo mds importante no es la herramienta, sino lo
que deseamos crear. Por ese motivo, estas deben
servirnos y adaptarse a nuestros deseos ... no al
revés.”

Diana Thorneycroft

Cuando se habla de los sistemas GNU/Linux, la
gente por lo general asocia el concepto a una
consola que sélo los informaticos
entienden,

3

despojada de un ambiente interactivo asequibley
una usabilidad diversa. Nada mds lejos de Ia
realidad, pues en GNU/Linux todo es posible,
incluso “Disefar”, y “Disefiar con Calidad”.
Herramientas, son muchas, y todas destacan por su
eficiencia en el tratamiento de la imagen y la
creacién de objetos y animaciones en los espacios
geométricos conocidos. A una de ellas
especificamente he querido dedicar este articulo,
debido en gran medida al desconocimiento que
existe acerca de sus potencialidades.

Blender, un proyecto multiplataforma que tuvo sus
origenes en el Software Libre, es por asi decirlo, el
Rey del Disefio y la Animacién 3D en GNU/Linux.
Caracterizado por ser una aplicacién realmente
ligera con un ambiente de facil manejo para el
nedfito respecto a otros software de su misma
especie, la concepcién de su estructura es el
resultado de la implementacion de las mejores
practicas para el disefio.

Un poco de historia

Cuando en 1988 Ton Roosendaal co-funddé en
Holanda el estudio de animacién Neo Geo, nunca
imagind que afios mas tarde (1995) estaria
escribiendo el cédigo de lo que seria Blender,
mucho menos que habria de crear en la primavera
de 2002 Blender Foundation, una organizacién no
lucrativa encargada de promocionar Blender
Publisher en todo el mundo, a fin de que su cédigo
fuera liberado a la comunidad de usuarios, luego de
que los inversores de NaN desestimaran Ila
continuidad de su desarrollo, lo cual ocurrié el
domingo 13 de octubre de 2002 bajo los términos
de la Licencia Publica General (GPL) de la Free
Software Foundation.

éQué hace de Blender un software de calidad?

Blender es un paquete integrado de herramientas,
para la creacién de un amplio rango de contenidos
3D, ofreciendo total funcionalidad para el
modelado, renderizado, animacién, post-
produccién, creacién y reproduccién de contenido
interactivo con los singulares beneficios de ser
multiplataforma.

Destinado a artistas y profesionales, Blender puede
ser usado para crear visualizaciones 3D, tanto
estdticas como de video de alta calidad, mientras
gue la incorporacién de un motor para tiempo real,
a mas del poderoso motor de juegos de la suite 3D,
permite la creaciéon de contenido interactivo que
puede ser reproducido independientemente.
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En la actualidad Blender va por la versién 2.44, con
la inclusién de algunas mejoras y utilidades
recientemente que lo sitdan sin lugar a dudas en
un lugar privilegiado para los que como nosotros,
no contamos con el capital suficiente que nos
permita adquirir software de la magnitud
propietaria de 3DMaxStudio, cuyas funcionalidades,
muchas veces tienden a ser sobrepasadas por esta
herramienta.

Caracteristicas de la interfaz de Blender

Si es nuevo en Blender, deberia asimilar como
trabajar con la interfaz de usuario antes de ponerse
a modelar. Los conceptos detrds de la interfaz de
Blender hacen gue esta no sea muy estandar, sino
que sea diferente de los otros paquetes 3D.
Especialmente los usuarios de  Windows
necesitaran coger el truco a la manere
Blender maneja los controles, tales com:
movimientos de ratén. Pero esta difere
hecho la gran fuerza de Blender:
comprenda la manera en la que fun
encontrard& que puede hacer s
extraordinariamente rapido y de mi
productiva.

La figura muestra la vista de

pantalla que debe obtenerse al haber
iniciado Blender. Por defecto estd
separada en tres ventanas: el menu
principal en la parte alta, la vista 3D
grande y la Ventana de Botones
abajo. La mayoria de las ventanas
tiene un encabezado que puede
ubicarse en la parte alta o en la parte
baja del 4rea de una ventana.

Es posible personalizar el sistema de
ventanas de Blender para satisfacer
las necesidades y gustos del usuario.

El marco de cada ventana puede
contener diferentes tipos y conjuntos
de datos, dependiendo de lo que se
esta haciendo. Estos pueden incluir
modelos 3D, animacién, materiales
de la superficie, scripts Python, etc.

Blender en la UCI

Como indican las estadisticas, existe en la
Universidad muy poca experiencia en el uso de
Blender, y en general en el empleo de
herramientas libres para el disefio, a lo que se une
el hecho en si de que la mayoria de la Comunidad
Universitaria sea asidua de las herramientas
propietarias, quizds por desconocimiento o temor
infundado, a enfrentarse a herramientas que temen
sea de menor potencia y prestaciones.

Con el texto de este articulo, a més de los ejemplos
gue se exponen en él, se ha querido demostrar la
inconsistencia del criterio de algunos para los que
el Software Libre continla siendo la cara oculta de
una consola envuelta en un lenguaje ilegible,
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Descarga de I1SOs: un sitio web de gran utilidad

Autores:

Dairo Reyes Rodriguez
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Yurisleidys Leiva Zufiga
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El sitio ISOS-LINUX (http://isos-linux.prod.uci.cu),
como se le conoce en la Universidad de las Ciencias
Informaticas (UCI), es una sencilla, pero muy Util pagina
web, que se ha montado sobre un servidor apache, para
formar parte de los servicios libres con que cuenta la
comunidad y que paulatinamente han experimentado un
crecimiento sostenido. Este servicio permite de forma
intuitiva y facil, descargar uno o varios ISOs de las
distribuciones que actualmente soporta.

Pronto habra concluido otro semestre en la universidad y
con ello también el actual curso 2006-2007, por lo que
los estudiantes de la UCI y sobre todo los mads
entusiastas y seguidores de los sistemas GNU/Linux
cuentan con un servicio donde pueden descargar y llevar
a sus respectivas provincias y localidades sus
distribuciones favoritas.

Cabe destacar que una imagen ISO, es un archivo donde
se almacena una copia o0 imagen exacta de un sistema
de ficheros, normalmente un disco compacto (como un
CD o un DVD).

El sitio contiene una gran variedad de distribuciones, de
las cuales se cuenta con al menos un ISO, existen otras,
como las archiconocidas distribuciones GNU/LINUX:
Ubuntu, Fedora, Suse o Debian, que contienen varias
versiones e incluso para distintas plataformas.

Asi mismo se cuenta con herramientas de cédigo abierto
muy Utiles, disponibles en LiveCDs, como es el caso del
software de particionado Gparted, o el popular Knoppix,
que pueden ayudarnos en situaciones que se requiera
particionar la PC o bien salvar nuestros datos ante
alguna ruptura o no funcionamiento del sistema que
tengamos instalado en la PC.

Este servicio ha tenido gran aceptacién dentro de la
comunidad universitaria, que anteriormente tenia que
descargar los I1SOs de internet u ocupar espacio en disco
duro de sus ordenadores.

Sélo resta felicitar a los que atienden este servicio de
parte de la comunidad y alentarlos a que continuen
brindando y mejorando este servicio que tanta falta nos
hace a todos.
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Informatica

Evento Virtual 2007

Ponencias disponibles en:

http://10.128.50.121/Documentacion/Publicaciones/06_Febrero?

Fundacion para el Software Libre
http://www.fsf.org

En nuestro proximo numero:

Presentaciones S5

S5 es un sistema para la
creacion de presentaciones
basado en estandares web vy
pensado para verse con un
navegador web.

Esta creado originalmente por
Eric A. Meyer y es de dominio
publico.

Pasar a modo Web
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